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Аннотация
Перед вами книга одного из самых признанных тарологов и практиков сефиротической магии, опирающейся на Священную книгу Тота – величайшего бога Древнего Египта.
Здесь вы найдете ответы на самые сокровенные вопросы, обретете знания, позволяющие менять судьбу, откроете в себе силу, способную влиять на настоящее и предсказывать будущее! Карты Таро – это инструменты высокой магии, древнее могущественное знание, позволяющее заглянуть в будущее, получить точные предсказания и советы.
В книге подробнейшее описание старших и младших Арканов, благодаря чему работа с ними становится максимально простой и эффективной. Вы узнаете самые главные ритуалы сефиротической магии и самые эффективные упражнения по работе с энергией.
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Николай Журавлев — практик рунического искусства, сефиротической магии и автор уникальной системы Рейки Иггдрасиль, президент и основатель школы АССГАРД, один из самых известных натуропатов Европы и профессоров народной медицины.
Более 20 лет он изучал и практиковал разные системы совершенствования личности Человека. Знания и практика эзотерических, оккультных и психологических систем позволили Николаю Журавлеву сформировать адаптированные методы и программы развития Человека, которые наилучшим способом усваиваются сознанием Человека и находят свое применение в жизни Человека в нужный для него момент.

ПОЧЕТНЫЕ ЗВАНИЯ:
• Профессор философии
• Заслуженный натуропат Европы
• Магистр народной медицины
• Сертифицированный Инструктор Вселенского Целительного ДАО
• Инструктор классической йоги
• Инструктор рунической йоги СТАДАГАЛЬДР (автор системы)
• Лицензированный психолог-гипнолог
• Практик астрологии Ба-Дзы и искусства фэншуй
• Мастер-Учитель: Рейки Усуи Шики Риохо, Кундалини Рейки, Тантра Рейки, Рейки-Иггдрасиль (автор системы)
• В 2010 г. — медаль Парацельса за создание системы духовного развития «Рейки Иггдрасиль», выдана Научным европейским обществом, г. Ганновер
• Глава ордена «Древо Мира»

Древо Сефирот


Древо Сефирот – строение сознания нашей планеты, энергия творения, которая зарождается в Арканах и, постепенно спускаясь вниз, проходит полный цикл развития от первичного замысла Творца до его материального воплощения.


*****

Соотношение Сефир и карт Таро

Древо Сефирот состоит из 10 Сефир, каждая из которых представляет собой мощную энергию, аккумулятор чистого состояния — 10 первичных качеств состояния Бога, качеств Мира.
Сефиры имеют следующие первичные качества:
• Кетер — качество первичного творения;
• Хокма — мудрость;
• Бина — разум;
• Хесед — милосердие;
• Гебура — строгость;
• Тиферет — красота;
• Нецах — победа;
• Ход — слава;
• Есод — форма (когда процесс принимает форму);
• Малькут — царство, материальность.
Соединение двух качеств в Древе Сефирот представляет энергию Аркана. Энергии Арканов описаны в картах Таро и собраны в 78 состояний, отсюда и 78 карт в колоде.
Колода карт Таро условно разделена на 22 старших Аркана и 56 младших Арканов. Каждый Аркан дает определенное состояние. Переходы между Сефирами (см. с. 11), дающие смесь двух Сефир, — это и есть старшие Арканы.
Когда человек включается в старший Аркан, он начинает думать и действовать по присущему этому Аркану алгоритму. События жизни идут по этому Аркану. Кроме того, каждый Аркан влияет и на физическое тело человека, начинающего отрабатывать те или иные энергии, события и ситуации в своей жизни.
Если брать уровни Древа Сефирота, каждый Аркан можно условно привязать к какому-либо мировосприятию. Самое низкочастотное из них соответствует эфирным планам до сефиры Есод. Есод — это переход с физического плана, восприятие мира форм.
На этом уровне человек начинает воспринимать мир духов: на физическом плане замечать паранормальные явления, ощущения – и чувствовать этот мир богаче.
Семнадцатый, девятый и четвертый – «разделяющие» Арканы, проработка каждого открывает новые возможности и способности.

На схеме Древа Сефирот (см. с. 11) до семнадцатого Аркана идет эфирный, или физический, план — то, что человек может ощущать.
Выше (до девятого Аркана) — нижний астрал — это мир духов: мертвых или духов Стихий. Это мир эмоций, образов, которые впоследствии через форму переходят на физический план.
Выше девятого Аркана — мир верхнего астрала. Это мир света, высокочастотная область, где находятся в основном учителя. Это верхний слой сознания планеты.
Выше четвертого Аркана находится ментальный план. Это чистая информация, там нет образов и форм, поэтому человек прорабатывать ментальный план не может — он начинает воспринимать эту информацию на более низких уровнях, переводить информацию в образы.
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Схема расположения старших Арканов Таро на Древе Сефирот


Три столба
Древа Сефирот

Древо Сефирот разделено на три столба: правый столб Строгости, средний столб Власти, левый столб Милосердия. В левой стороне миры более подвижны, более многообразны — это Стихия Воздуха. В правой стороне Стихия Воды — миры более «жесткие» и стабильные. В правой стороне больше фиксация на прошлое, в левой — на будущее. Средний столб — Огонь и Земля — воспринимается как информация и энергия.


Сефиры

Сефиры — это базовые, первичные энергии.
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При настройке на определенную Сефиру человек получает свойственное ей качество, направление деятельности.


Кетер (Корона)

При работе с Кетер человек получает огромную энергию, великую силу. Входя в Сефиру, ощущается очень сильный толчок энергии действия. Прилив первичной энергии настраивает на творение — можно фактически с нуля создать какую-то ситуацию.

Хокма (Мудрость)

Хокма дает человеку мудрость, то есть понимание, как выбрать лучшее из того, что есть, и создать из этого что-то принципиально новое. Это состояние понимания и владения миром. Оно используется для развития творческих способностей, для интуитивного движения вперед и для осознания направленности своего пути, своего предназначения.
Мы настраиваемся на Хокму, когда начинаем просчитывать варианты; когда старое не устраивает и хочется найти что-то новое. Тело становится очень активным, подвижным, готовым к изменениям. Сознание способно выдать новый вариант разрешения какой-то ситуации, возможно, несколько экстравагантный, но зато эффективный. Результат будет всегда хорошим, но непредсказуемым.

Бина (Разум)

Бина — разум, информация, понимание. Эта Сефира учит устанавливать причинно-следственные связи, раскладывать информацию по полочкам, анализировать накопленный опыт. Поэтому восприятие мира в Сефире Бина усиливается и детализируется.
Мы включаемся в Сефиру, когда необходимо разобраться в каких-то делах, что-то изучить, проанализировать. Бина заставляет людей думать, знание помогает действовать, объяснять.

Хесед (Милость)

Хесед — милосердие, сочувствие. С помощью этой Сефиры человек учится понимать людей, следовательно, становится более гибким и приспособливаемым. Благодаря чему он легко может войти в любую группу, в любую ситуацию. С одной стороны, человек оказывается самодостаточным, ему комфортно и наедине с самим собой, с другой — он может установить гармоничные отношения с любым собеседником. Эта сефира тренирует восприимчивость, чувствительность к миру.
Настраиваясь на Сефиру, мы ощущаем связь с миром, гармоничные отношения с окружающими. Тело становится спокойным, внутреннее состояние — уравновешенным, но получает динамику. При настройке на других людей вы направляете их в будущее, даете им путеводный свет, в состоянии помочь уже просто своим присутствием.

Гебура (Строгость)

Гебура — строгость, жесткое состояние. В этой Сефире происходит, можно сказать, «чистка» сознания и организма, так как человек начинает осознавать нормы и законы, понимать, что правильно, а что — нет. После этого он может качественно строить свою жизнь по строгим законам, дающим серьезную защиту от всевозможных неприятностей.
Но желательно входить в это состояние только в крайних ситуациях, так как излишняя жесткость может отпугнуть окружающих. С помощью этой Сефиры можно разрывать нежелательные отношения. Зато при лечении она действует очень эффективно, так как все органы быстро возвращаются к нормальному состоянию, соответственно, естественному закону.
В настройке «Сефира» мы ощущаем сильное «выпрямляющее» воздействие и четко представляем себе свою правильную жизнь. При подготовке к работе необходимо сделать тело мощным, структурированным.

Тиферет (Красота)

Тиферет — состояние гармонии, красоты. Это настройка на Солнце, то есть на идеальное состояние человека в отношениях с другими людьми, в здоровье, во внешнем виде. Сефира перестраивает человека в сторону гармоничности. Космическая любовь (это не привычная человеческая любовь, а холодное состояние гармоничности) ощущается легче всего именно в Тиферет.
При настройке на Тиферет в тело закачивается огромное количество энергии, которая и делает нас гармоничными — это энергия привлечения. Также она позволяет притягивать и удерживать гармонию, поэтому с ее помощью можно заниматься накопительством и гармонизировать отношения с другими людьми. При включении в Сефиру мы очень хорошо ощущаем все деформации в своем теле, потом чувствуем их исправление — это довольно неприятное ощущение.

Нецах (Победа)

Нецах — победа. Эта воздушная Сефира смещена в будущее, поэтому и дает стремительное, целенаправленное движение вперед. Это состояние, в котором человека трудно остановить, тут необходимо вовремя успеть поставить цель, точнее, выстроить цепочку целей, которую нужно пройти на пути к результату.
Включению в Сефиру должна предшествовать четкая постановка цели, потому что во время стремительного движения что-либо изменить уже нельзя. Затем тело необходимо закачать динамичной энергией, настроиться на цели, наметить путь.

Ход (Сияние)

Ход — слава, то есть проявленность. Человека замечают, потому что он выполняет правильные действия. Это умение привлечь к себе внимание, вовлечь окружающих в свою зону комфорта, внушить им, что вы — лидер и вас нужно слушать.
Включаясь в данную Сефиру, мы начинаем понимать, что необходимо сделать, чтобы проявиться. Это состояние «руководителя», который может дать совет, и этим привлекает к себе. Сначала настраиваемся на тело, включаем свою проявленность. Сознание становится более цельным и слегка инертным, появляется ощущение сладости от своей популярности. Затем настраиваемся на взаимоотношения с людьми.

Есод (Основа)

Есод — это форма, то, что изначально должно быть у человека. Сефира очень хорошо структурирует тело. Также с ее помощью можно привлекать других людей к какому-то делу или ситуации, «строить» что-то из них. Это умение сделать из куска глины что-то хорошее. Так можно улучшать семейные, межличностные отношения, создавать эффективные объединения людей.
При включении в Сефиру органы начинают работать в едином ритме. Особенно это касается мочеполовой системы, которая получает очень сильный допинг и переходит в идеальное мощное состояние. Огромное количество сексуальной энергии позволяет человеку сначала привязывать к себе близких людей, формируя из них команду, а затем и сплачивать между собой.

Малькут (Царство)

Малькут — это физическое царство, умение управлять материей. Все, что связано с целительством, выполняется здесь.
Предостережение! При работе со всеми Сефирами необходимо быть предельно осторожными, так как они работают на высоких частотах и являются средоточием мощных энергий. По этой же причине невозможно точно предсказать работу Сефиры в конкретной ситуации – необходима только наработка собственного опыта. При решении каких-либо задач можно пробовать входить в разные Сефиры.



Чины – группы сверхсуществ, идущих от Бога


Чины — группы сверхсуществ, которые идут от Бога и спускаются к людям. Каждый чин соответствует определенной Сефире.

Серафимы, Херувимы, Престолы – три самых высоких, первых по власти чина

Первые три чина — первые три Сефиры — наиболее близки к Богу, это самые высокие чины.

Серафимы

Первый чин, самый близкий к Богу, — это Серафимы, те, которые находятся непосредственно у престола.
Слово «серафим» означает и «те, которые жгут», и «те, которые греют».

Серафимы постоянно вращаются вокруг Бога, а тепло, которое они испускают, похоже на молнии.
Считается, что Серафимы отвечают за мир вообще. Они очень редко отвлекаются на идеи людей. Мы их воспринимаем через Метотрона, который является Архангелом, более низким чином. К нему можно обратиться, чтобы он попросил Серафимов, и тогда те что-то сделают для нас. Но это будет касаться масштабных действий — именно поэтому к Серафимам стараются часто не обращаться. Конечно, через Метотрона можно с ними общаться, получать информацию, силу, но при этом стараться особенно сильно не включаться.

Херувимы

Следующая Сефира — Хокма. Здесь находятся Херувимы (они же Офонимы).
Слово «херувим» означает «полнота знаний», «излияние мудрости».

Этот чин имеет силу знать и созерцать Бога, способность понять и передать другим божественное знание. Можно сказать, что это зодиакальные Ангелы — те, которые заведуют временем вообще. Они же правят мудростью, заставляют людей и все чины снизу делать какие-то дела. Это самые знающие существа. Теоретически к ним можно обратиться для того, чтобы что-то понять. Для этого снова можно обратиться к Архангелу, который свяжется с Херувимами и даст нужную информацию. У Офонимов можно обучаться — даже минимальное соприкосновение с ними уже может обучать и развивать человека, который включился в этот чин. Офонимы дают мудрость, знания и очень сильно меняют сознание.

Престолы

Третья Сефира — Бина. Чин, соответствующий этой Сефире, — Престолы.
Термин «престолы», или «многоглазые», указывает на их близость к трону Бога.

Это самый близкий к Богу чин, свое божественное совершенство и сознание они получают непосредственно от Него. Это информация о том, как должно быть. Этакая божественная канцелярия. Престолы как бы утверждают приказы, издаваемые Херувимами. Они дают стабильность, понимание того, как и куда идти, как должно быть — и у них можно этому научиться. Включая чин, вы будете структурироваться, понимать, как это должно быть, и понимать все это на очень серьезном уровне.
Это три самых высоких, первых по власти чина.


Ангелы Господства, Силы и Власти

Ангелы Господства

Следующая сефира — Хесед. Это Господства (Ангелы Господства) — существа, которые в первую очередь дают способность понимать других людей. Господства наделены достаточной силой, чтобы подняться над земными желаниями и стремлениями и освободиться от них. Их обязанность — распределять обязанности Ангелов. Они могут дать понимание мира в целом. Этот чин уже более близок к людям, мы можем выйти на него и попросить что-то в нас переделать.
Например, если вам нужна экстрасенсорика или видение, можно обратиться к ним, и они трансформируют ваше сознание. В результате вы начнете ощущать других людей, видеть тонкий план, будете понимать, что и когда нужно делать. Господства дают хорошее расширение сознания.
В отличие от Херувимов, до которых практически невозможно достучаться, к Ангелам Господства вполне можно обратиться. Выйдя на них, вы начинаете менять свое сознание, после чего уже можно подниматься выше.

Ангелы Силы

Следующая Сефира — Гебура. Здесь располагаются Силы (Ангелы Силы). Слово «силы» указывает на твердость и непоколебимую отвагу во всех деяниях. Известные как «сияющие», или «сверкающие», Силы ассоциируются с героическими поступками.
Чин Силы — это защитники людей. Конечно, следует учитывать, что они защищают так, как считают нужным, — в этом плане их понимание немного отличается от нашего. Если вы хотите почистить человека или не знаете, как защитить его (или себя), можно обратиться к Силам, и они помогут. Так называемая астральная полиция — это как раз чин Силы. Но надо понимать, что если вы в чем-то виноваты и просите, чтобы вас при этом защитили, они могут «выстроить» и вас. Силы достаточно сильно структурируют, и в некоторых случаях, если вы не хотите перекачать человека, проще бывает вызвать Силы (или следующий чин), тогда многие проблемы решатся гораздо легче и быстрее. С этой точки зрения с этими чинами вполне можно работать.

Ангелы Власти

Следующие чины из этой тройки — Власти — находятся на том же уровне, что Господства и Силы, и наделены властью и разумом, уступающими только Богу. Они обеспечивают равновесие Вселенной.
Это достаточно странный чин. Власти, с одной стороны, выступают как гармонизаторы, направляют вниз все законы, изданные выше, а с другой стороны, они гармонизируют и верхние чины.
То есть им подвластны и Силы, и Господства. Можно сказать, они выступают в роли контролирующего органа.
Если брать Михаэля, который является Архангелом Тиферет, то здесь вообще появляется определенная сложность: сам Михаэль относится к Архангелам, то есть к чину, который младше Властей, но при этом именно Михаэль считается божественным защитником.
Если следовать легенде, то именно он поднял Ангелов и все чины для того, чтобы бороться с Самоэлем (он же Сатана) – с одним из Ангелов, который восстал против Бога. Михаэль смог собрать и Силы, и Власти, соединил их со всеми остальными чинами, и все вместе они смогли побороть Самоэля. Поэтому получается, что он, являясь представителем младшего чина, управляет и Властями – не просто связывает, а управляет ими.

Далее начинается третья, самая младшая группа чинов, наиболее близкая к людям.

Начала (Архонты)

В ней первая Сефира — это Нецах. Здесь расположены Начала (Архонты) — легионы Ангелов, защищающих религию. Они составляют седьмой хор в иерархии Дионисия, следующий непосредственно перед Архангелами.
Начала придают силу народам Земли, чтобы отыскать и пережить свою судьбу.
Считается также, что они являются хранителями народов мира. Начала направляют людей, дают им надежду. По сути, этот чин планирует будущее — как раз здесь составляются списки того, что хочет человек, которые и передаются более высоким чинам.
Здесь происходит анализ того, что вам нужно. Начала напрямую с людьми не контактируют, а в основном используют Ангелов и Архангелов. Говоря фигурально, Начала — это собирающий орган.
Чины Архангелов и Ангелов расположены ближе всего к человеку. Временно они выполняют роль хранителей и посланников, а во главе их стоит Михаил, царь еврейского народа, который ведет всех Ангелов в их миссии хранителей народов. Бог создал границы стран по количеству ангелов.


Архангелы, связывающие все со всеми Сефирами

Сефира Ход — это Архангелы, своеобразная администрация, связывающая со всеми Сефирами. Среди них есть Архангелы каждой Сефиры, есть Архангелы каждой недели и так далее — практически половина Архангелов выполняют сразу несколько функций.
Они могут работать и за Архангела дня, и за Ангела какого-нибудь Аркана, и за Ангела какого-нибудь луча. Одним словом, работы у них много. В их задачу входит обучение и направление людей. Также они собирают информацию, которую надо передать Началам.

Ангелы, отвечающие за возможность человека куда-то включиться

Следующая сефира — Есод — здесь располагаются Ангелы, отвечающие за возможность человека куда-то включиться. Это больше сознание каких-то путей. Каждый Аркан и каждая Сефира имеют своего Ангела.
Также Ангелы связывают человека с Афонимами, которые влияют на все процессы в целом.
Ангелы наиболее близки к людям, и поэтому их чаще вызывают.
Что же касается Сефиры Малькут, то у нее как такового чина нет. Здесь бывают огненные существа, но они относятся не к чину, а к тем, кого изгнали, «разжаловали».
Если брать мусульманство, то это Джинны; в каббалистике – Духи огня, а в целом эти существа ближе к демонам.



О просьбах к Чинам

Когда мы вызываем чин, мы можем настроиться на Архангела, чтобы он связал нас, а можем вызвать на прямой контакти сам чин. Скорее всего обучать нас они не будут (за исключением Ангелов и Архангелов), но взаимодействие с ними достаточно хорошо меняет сознание — разговаривать они не будут, но помочь при этом могут.
Все чины достаточно сильно влияют на событийность. Однако следует учитывать, что, чем выше чин, тем глобальнее действие — и тем более оно непредсказуемо, поэтому обращаться к чинам надо аккуратно. Можно просто контактировать с чинами (и на этой основе меняться самому) или же минимально подключать их к работе.
К Силам и Властям можно обратиться с просьбой, чтобы защитили и направили, к Господствам – чтобы открыли видение, позволили воспринимать других людей, открыли божественную любовь. У Начал можно попросить, чтобы они открыли пути для достижения цели, к Архангелам – чтобы обучили, к Ангелам – чтобы просто направляли и помогали.

Престолы, Херувимов и Серафимов сложно о чем-либо просить (если брать православие, то там все закрытые молитвы относятся как раз к Серафимам). Но при наработке верхних чинов можно все же достаточно хорошо себя раскачать. Кроме того, если есть задача хорошо подготовиться, то они помогают сформировать тело света — нечто среднее между ментальным и астральным телами, при которых делается более плотным астральный дубль. Имея сильное тело света, вы сможете лечить просто присутствием — и чем сильнее тело света, тем легче это делать. Правда, вначале работы с чинами такую раскачку делать нежелательно, так как она окажет слишком сильное влияние и на вашу психику, а это может дать обратный эффект. Поэтому лучше предварительно подготовить себя на нижних чинах, а потом уже подниматься вверх.
Настраиваясь на чин Ангела, вы можете попросить, чтобы они вас направляли, защищали, помогали во всех делах.
У Архангелов можно попросить, чтобы они направляли, обучали, помогали во всех делах.
У чина Начала можно попросить, чтобы они повлияли на ваше будущее, дали удачу, направили на те действия, которые дадут вам нужные результаты.
У чина Власти можно попросить защиты, помощи в делах, также можно попросить направить вас на путь Божественной любви, чтобы они наполнили вас силой и светом.
Чин Силы может убрать проблемы, в том числе и в прошлом, у них можно попросить защиты и очищения.
Чин Господства поможет развить, направить, трансформировать сознание. Так же как и Власти, они могут дать энергию Света, энергию Божественной любви, позволят вам видеть тонкие планы, видеть Ангелов, Архангелов, напрямую воспринимать различные чины.
У чина Престолы лучше ничего не просить, а просто созерцать, позволить энергии этого чина трансформировать тело и сознание.
От чина Херувимы вы можете получить знания. Также их можно просто ощущать и созерцать – и это будет расширять ваше сознание.

Плюсы работы с чинами состоят в том, что фактически часть своей работы вы можете перекладывать на них, попутно обучаясь. Например, если вы чистите кого-то, то можете вызвать Силы и Власти. Это поможет вам почистить человека — работа упростится, вам не нужно будет тратить на это много сил.
Самое простое — это начать контактировать с Ангелами и Архангелами, так как с ними работа получается более качественной из-за того, что они ближе к человеку. Если брать Афонимов, то через них можно понять, кто управляет человеком.
Действие чинов сказывается сразу на всех чакрах, но также их можно локализовать и на какой-то одной чакре, если есть необходимость. Однако стоит учитывать, что при взаимодействии с чинами выделение какой-то конкретной чакры происходит гораздо сложнее, чем при работе с Арканами или Сефирами.

Имена Бога, Архангелов и Ангелов Сефирота


1. Кетер (Корона)

Имя Бога — אהיה (ЭhЭ́ЙЕ).
Архангел Метатрон (Ангел Присутствия).
Ангел Хай-от Ха Ка-деш (святые Существа, Серафимы).
Решит ха Галгалим (Первичные Вихри).
Качество места Силы −(2 + 3 + 1) = −6 — «Отталкивание», «Вбрасывание».
Зона Божественного Света.
Символ — Корона.
Свойство Координатора 1 — «Творец».
Особенности работы в Кетер — «Белая зона».

2. Хокма (Мудрость)

Имя Бога — יה (ЙАh).
Архангел Рациил (Предтеча).
Ангел Ауфаним (Колеса, Херувимы).
Мазалот — Зодиак (Уран).
Качество места Силы — 1 — (5 + 6)= −10 — «Предопределенность».
Символ — Йод Тетраграмматона.
Свойство Координатора 2 — «Предопределяющий».
Особенности работы в Хокме — «Место предопределения».

3. Бина (Понимание)

Имя Бога — אלהים (ЭЛОhИ́М).
Архангел Цафкиил (Созерцание Бога).
Ангел Аралим (Престолы).
Планета — Сатурн שבתאי (Шабатай).
Качество места Силы — 2 — (8 + 7)= –13 — «Бессмертие».
Символ — Чаша Грааля.
Свойство Координатора 3 — «Дарующий Вечную Жизнь».
Особенности работы в Бина — «Фонтан Жизни».

4. Хесед (Милосердие)

Имя Бога — אל (ЭЛЬ).
Архангел Цадкиил (Справедливость Божья).
Ангел Хазмалим (Светящийся).
Планета — Юпитер צדק (Цедек).
Качество места Силы — 6 — (10 + 11)= –15 — «Открытая Дверь».
Символ — Тетраэдр.
Отождествление. Резонанс с Аджна-чакрой.
Свойство Координатора 4 — «Проводник в иные Миры».
Особенности работы в Хесед — места переходов. «Порталы».

5. Гебура (Жестокость)

Имя Бога — אלהים גיבור (ЭЛОhИ́М ГИБО́Р).
Архангел Хамаил (Строгость Божья).
Ангел Серафим (Огненные Змеи).
Планета — Марс מאדים (Мадим).
Качество места Силы — 8 — (13 + 12)= –17 — «Высасывание Жизни».
Символ — Меч, что вознесен вверх, Пентаграмма.
Свойство Координатора 5 — «Посвящение».
Особенности работы в Гебура — места, изменяющие диапазон восприятия.

6. Тиферет (Красота)

Имя Бога — אלוהודעת (ЭЛО́hА В`ДȂАТ).
Архангел Михаил (Божественный Защитник).
Ангел Малахим (Посланцы).
Планета — Солнце שמש (Шемеш).
Качество места Силы — (12 + 7 + 5 + 10 + 3) — (16 + 15 + 14) = −8 — «Всасывающая Сила».
Зона нижнего Астрала.
Символ — четырехгранная Пирамида, усеченная, Роза и Крест.
Свойства Координатора 6 — «Привлечение».
Особенности работы в Тиферет — места, усиливающие обучаемость.

7. Нецах (Победа)

Имя Бога — צבאות (ЦВАО́Т).
Архангел Ханиил (Милость Божья).
Ангел Элохим (Боги).
Планета — Венера נוגה (Нога).
Качества места Силы — (11 + 14) — (18 + 19)= −12 — «Власть Духа».
Символ — светящая Лампа, Лампа Алладина, Роза о 7 лепестках.
Свойства координатора 7 — «Духовное видение».
Особенности работы в Нецах — места лечения душевных травм.

8. Ход (Слава)

Имя Бога — אלהים צבאות (ЭЛОhИ́М ЦВАО́Т).
Архангел Рафаил (Божественный лекарь).
Ангел Бенет Элохим (Дети Богов, Архангелы).
Планета — Меркурий כוכב (Кокаб).
Качество места Силы — (13 + 16) — (20 + двадцать первом) = −12 — «Призывание Духов».
Символ — Фартук, Масонский или Компаньона, Скрижали Закона.
Свойства Координатора 8 — «Вызывание духов».
Особенности работы в Ход — места появления призраков.

9. Есод (Форма)

Имя Бога — שד»י אל חי (ШАДА́Й ЭЛЬ-ХА́Й).
Архангел Гавриил (Человек-Бог).
Ангел Херувим (Сильные, Ангелы).
Планета — Луна הנבל (Лебана).
Качества места Силы — 20 + 18 + 15 — двадцать второй = 31 = 4 — «Власть».
Эфирный Мир.
Символ — Сандалии Мага, Следы на мокром песке.
Свойства Координатора 9 — «Вязать и управлять».
Особенности работы в Есод — места исцеления от бесплодия.

10. Малькут (Царство)

Имя бога — אדוני המלך (АДОНА́Й haМЕ́ЛЕХ).
Архангел Зандальфон — Уриил (Мессия).
Ангел Ашим (душа Огня).
Планета — Земля ץהאר כדור (Олам Иесодот).
Качества места Силы — 19 + двадцать второй + двадцать первом = 62 = 8 — «Сила».
Физический Мир.
Символ — закрытая Дверь, Крест без Розы, но с белой Лилией в центре.
Свойство Координатора 10 — «Приземленность».
Особенности работы в Малькут — места исцеления тела.

Арканы Таро


Каждый Аркан отрабатывается как по физическому телу, так и по энергетическим телам — по состояниям. Делать это можно по-разному: настраиваться на Аркан в целом или только на чакры или отрабатывать Аркан по глифам.
Для работы нужно войти в тот Аркан, который необходим. Через Арканы можно лечить, создавать или трансформировать ситуации. Верхние Арканы дают качества, а нижние — эффективно проводят физическую работу (лечение или выравнивание эмоционального фона). Чем ниже на Древе Сефирот расположен Аркан, тем больше физической энергии в нем сосредоточено.
При выборе Аркана следует учитывать его принадлежность к прошлому (правый столб), настоящему (центральный столб) или будущему (левый столб).

Арканы физического плана

Аркан XXII «The Fool» («Дурак») – обучаемость

[image: ]
Номер аркана: XXII
Число: 400
Буква: ת тав. (Т C, и если в конце слова, то «Т с переходом в С», Посему: Шабат и Шабэс. Хотя правильнее «Т»). Часто передается в английском как TS.
Имя Бога: הנחת
Произношение: Тахана́
Толкование: Молитва, остановка (в том числе, и ума)
Планета: Меркурий
Ангел отсутствует
Эгрегор Иудаизма
Значение Аркана: обнуление информации (о болезнях), очистка негативных связей с людьми, быстрое обучение.

В современной магии Таро его часто считают нулевым, но цифра 0 появилась только в Средние века, а букве Тав (цифры часто обозначают буквами) соответствует 400, третий виток Дерева Сефирот.
Этот Аркан убирает страх смерти и позволяет просто двигаться по пути, учит просто жить. Способствует быстрейшему обучению, снимает фиксацию на прошлом, в том числе и негативном; вся информация, что накоплена, обнуляется.
При лечении дает обнуление информации (о болезнях), очистку негативных связей с людьми.
Двадцать второй Аркан условно соответствует четвертому Аркану, а это — власть над информацией. Двадцать второй Аркан — это умение воспринимать информацию и обнулять ее. Информация в теле — это различные блоки и программы, которые так или иначе фиксируются, создавая определенные мышечные зажимы: защемляются нервные окончания, создается давление на органы — и в результате человек начинает заболевать.
В двадцать втором Аркане считается, что любое заболевание — это информация, которую можно обнулить — дать организму команду забыть все, что было. В организме есть представления об идеале. Вилочковая железа отвечает за проверку организма на соответствие идеалу. Сбои в организме дают неправильным клеткам возможность жить. Все органы обновляются, только происходит это с поправкой на заболевание, порожденное негативными программами, которые человек цепляет. Создавая напряжение в двадцать втором Аркане, мы можем убрать эту информацию. В результате организм будет настраиваться на идеал, который в нем заложен изначально.
В сефиротической магии это настройка на Адам Кадмон – структуру в Древе Сефирот идеального человека. За счет этого он становится здоровым, в психологическом плане начинает воспринимать мир чисто, без оценок – это то, к чему стремится большинство школ.

Благодаря безоценочному восприятию человек может легко обучаться, так как любая информация воспринимается как новая. Двадцать второй Аркан позволяет воспринимать информацию такой, какая она есть, не сравнивая ее с уже имеющейся. Также стирание определенной информации идет и в ментальном, и в астральном планах. В астральном плане начинают разрушаться различные структуры, которые накладываются на тонкие тела — порчи, сглазы и т. д. Человек становится чистым по энергетике.
В ментальном плане тоже идет выравнивание. Есть понятие «тикун» — то, что называется кармой в индийских системах. Это определенная информация, переходящая из одной жизни в другую. Она хранится на ментальном теле человека, и в результате работы с двадцать вторым Арканом эта информация обнуляется. То же самое происходит и с негативными моделями поведения и восприятия — они перестают быть важными для человека. В результате вся информация воспринимается как опыт, но человек не эмоционирует относительно нее. Попадая в какую-либо ситуацию, он ведет себя согласно ситуации, без влияния негативного опыта предыдущей жизни. Включается разумное осознание своих действий. Модель поведения становится более осознанной и, следовательно, более разумной — идет развитие.
Каббалисты считают, что все обучение можно построить на двадцать втором Аркане. Достаточно отработать его, чтобы понять все остальное. Если другие аспекты связаны с какими-то формами жизни, то двадцать второй Аркан — это восприятие всего Древа Сефирот.
Три нижних Аркана связаны с религиями. Двадцать второй Аркан связан с иудаизмом. Основная идея иудаизма: есть только Бог, и только его можно бояться. В двадцать втором Аркане человек смотрит наверх. Все, что он видит, — это только Бог. Понятие Бога в магии — это сигнал, Система, сознание нашей планеты.
При работе с двадцать вторым Арканом человек начинает соответствовать сигналу. Все действия человека — это сигнал сверху. Жизнь, смерть становятся для него несущественными, потому что есть только сигнал: правильные действия или неправильные. Насколько человек соответствует сигналу, настолько он хорошо живет.

Глифы Аркана

В картах Таро есть три варианта человеческих изображений. Мужчина символизирует логику. Женщина – интуицию. Ребенок объединяет эти два мировосприятия и рассматривает мир с позиции данности: «Мир такой, какой он есть».

В двадцать втором Аркане присутствует мужчина, то есть логика. Таким образом, настраиваясь на карту, можно представить себя человеком мыслящим.
Одежда на теле мужчины разорвана. Это символизирует отсутствие фиксации на физическом теле и на каких-то внешних проявлениях (деньгах, вещах и т. д.). Это позволяет воспринимать мир таким, какой он есть, и себя вне зависимости от внешних факторов.
Внутренняя одежда белая — показатель того, что внутренние помыслы должны быть чисты. Не должно быть фиксации на внутренних желаниях.
Любое желание может послужить причиной выпадения человека из двадцать второго Аркана.
Обувь — определенный закон, который можно проводить наружу. Используя этот глиф, можно навязывать другим свои знания, свои желания.
Посох — это опора. Котомка — это знания. Эти глифы показывают, что человек не должен настраиваться на какие-то знания, какой-то опыт. Необходимо отбросить все.
Цветок в руках у мужчины символизирует эмоции, которые человек держит под контролем.
Шапка — это активное подсознание, активная Сахасрара. У человека включены верхние чакры, он воспринимает мир таким, каков он есть.
Перо в шапке — активизация верхних чакр и одновременно легкая агрессивность, умение доказать свою правоту.
В двадцать втором Аркане со временем человек начинает получать любую информацию сверху, поэтому здесь можно легко обучаться.
Находящийся тут человек идет без пути, он идет туда, куда его ведут. Есть сигнал — есть движение, нет сигнала — нет движения. Планы строить не следует.
Собака, присутствующая на картах Таро, символизирует друзей или родителей — всех тех, кто влияет на человека. В двадцать втором Аркане необходимо отбросить их советы. Советчик только один — это сигнал сверху, все остальное отметается. И человек начинает понимать мир со своей позиции, так, как надо ему, потому что те, кто советует, в основном, ориентируются на себя.
Солнце, с одной стороны, говорит о том, что в двадцать втором Аркане легче работать днем.
С другой стороны, это определенный аспект благосостояния. Получать желаемое человек может, только если идет по сигналу.

Активизация Аркана и отработка отдельных глифов

Для того чтобы активизировать карту, мы начинаем медитировать на нее – смотрим в центр карты и стараемся воспринимать ее как определенное пространство. Активизированная карта – это дверь в те миры: она начинает излучать состояние. Для этого необходимо сфокусировать взгляд, сосредоточив внимание на человеке или центре карты и погрузиться в карту. Когда из карты начнет идти энергия, это подтвердит ее активизацию.
Первый этап – это взятие состояния в общем, восприятие карты как части своего сознания.
Второй этап – это выделение глифов. Аркан, как правило, воспринимается частями: какие-то части сильные, какие-то слабые. Для того чтобы взять Аркан в чистом виде, необходимо сосредоточить внимание на глифах. Каждый глиф в социуме отражается по-своему.

Настраиваясь на одежду, человек должен почувствовать, что тело как таковое ему не нужно, что оно не важно для него, что оно смертно, преходяще, и перестает обращать на него внимание. Он должен почувствовать, как тело начинает растворяться.
Когда человек начинает работать, он воспринимает тело в двух аспектах: по Стихии Огня и по Стихии Земли. Либо ощущаются мышечные зажимы, либо темные пятна, либо негативная информация. При прохождении по телу какой-то орган может выдавать темные пятна — так воспринимается Стихия Огня. Необходимо направить туда внимание, настраиваясь на двадцать второй Аркан. За счет этого убирается находящаяся там негативная информация. Эта структура может выглядеть, как некое замысловатое образование, обычно либо плотное, либо тяжелое. Направляя на нее внимание, можно увидеть какие-то события или просто узнать, что за эмоция вызвала ее образование, когда она возникла. Вниманием эта структура разрушается.
Еще один аспект двадцать второго Аркана — это сексуальная энергетика. Она начинает перекачиваться на верхние чакры, поэтому долго находиться в этом режиме достаточно сложно. Идет обнуление этой информации, и вся сексуальная энергия сублимируется в другие виды энергий.
Расслабление организма вследствие работы с двадцать вторым Арканом — это норма. Со временем, если верхние чакры активны, человек будет знать, что нужно делать в определенный момент времени, у него будут силы для этого. В обычном состоянии человек просто расслабляется.
Двадцать второй Аркан делает сознание чистым, избавляя его и от пустых сигналов. В результате человек копит энергию, которая направляется на верхние чакры, воспринимает сигнал и отрабатывает его.
Если сконцентрироваться на теле, человек будет получать сигнал от Адам Кадмон. Адам Кадмон — это идеальный человек (и мужчина, и женщина). Идет проверка тела на соответствие идеалу. Энергия, которая тратится на мышление, обнаруживает «неправильные» органы и начинает сразу их лечить. Таким образом осуществляется быстрая саморегенерация. Если верхние чакры блокированы, то может возникнуть состояние, в котором ничего не хочется делать, — идет сигнал Системы, что нужно отдохнуть.
Это состояние проходит, когда аспекты двадцать второго Аркана отрабатываются, и человек начинает понимать, что нужно делать, а что не нужно. В двадцать втором Аркане, в отличие от других, человеку придется действовать самому, но он будет знать лучший вариант своих действий.
Более сложной является отработка глифа Внутренняя одежда. Она белого цвета. Это то, кем на самом деле является человек, его внутреннее «Я». В данном случае оно целое. На внешнее тело человек не фиксируется, но внутреннее «Я» гармонично и разумно. Его разумность показывает ободок у горла. Это Вишуддха, она отвечает за знания, действия, обработку информации, принятие решений.
Это показатель того, что все действия и решения человека принадлежат именно ему. Он получает сигнал Системы и сам принимает решение о его выполнении, измеряя все внешние сигналы своим внутренним «Я»: надо делать или не надо.
При настройке на этот глиф необходимо найти свое внутреннее «Я», сбрасывая все наносное.
Что значит искать свое внутреннее «Я»? Это называется монадой. Есть два варианта: двойная монада (именно она лежит в основе поиска второй половинки) и монада, принадлежащая одному человеку. В некоторых школах каббалистики монада создается для двоих: для мужчины и женщины. Поиск своей половины – это поиск второй половины монады. Каждый новый человек, рожденный планетой, создается из гения Земли, то есть творится Богом. Монада – это часть гения Земли, которая начинает материализоваться в телесном мире. Определенное энергетическое образование, которое есть в тонких телах каждого человека, связующее звено между астральным, ментальным и физическим. Это то, что нас собирает, светящийся объект внутри кокона. Она состоит из Стихий Земли и Огня. Земля делает человека накопителем информации, а Огонь дает ему возможность накапливать энергию. Далее накладываются все остальные Стихии, и человек развивается как личность. В результате перерождения он накапливает опыт. Если монады две, то они поднимаются на уровень первого и третьего Арканов, уходят в Кетер и там соединяются.

Монада накапливает информацию, так как она напрямую связана с гением Земли. В двадцать втором Аркане человек начинает воспринимать себя как частицу Бога. Контакт с монадой — это контакт со своим первым воплощением, с гением Земли, вступая в который, человек начинает понимать, что и когда ему делать. Он начинает соответствовать гению Земли и за счет этого более чисто воспринимать окружающий мир: использует все, что есть в мире, но не придает этому значения, так как он не фиксирован на этом.
Настраиваясь на свое внутреннее тело в двадцать втором Аркане, мы начинаем лучше осознавать себя как единое целое и поэтому понимаем, как двигаться дальше.
Цветок в двадцать втором Аркане — это все приходящее. Фактически это часть одежды. Настраиваясь на цветок, человек может убрать какие-то свои потребности и необходимости. Он будет пользоваться тем, что приходит, наслаждаться, но не фиксироваться на нем. При настройке на глиф Цветок внимание должно быть сосредоточено на событиях: за счет этого убирается их значимость. Просматривая напряжения в теле через аспект Цветка, можно увидеть, когда сформировался тот или иной блок. Эти события уже не имеют прежнего значения, и проблему можно спокойно убрать. Так можно пересмотреть всю жизнь. С помощью Цветка вычищается весь негативный опыт, накопленный в организме.
Посох символизирует опыт, на который человек может опереться: есть какие-то модели поведения, которые сформированы, и мы считаем их правильными. В двадцать втором Аркане человек отбрасывает этот опыт — он не опирается на него, не обращает внимания. При работе с посохом сначала следует настроиться на опыт, который человек когда-либо использовал, затем усиливать аспект посоха и просто отбрасывать весь опыт.
Котомка — это знания. В двадцать втором Аркане человек постоянно чему-то учится, усваивает новые знания, но не использует их для применения к другим системам, к другому опыту. Это просто знания без фиксации на них. Данный глиф сильнее всего используют артисты. Вообще человек, находящийся в двадцать втором Аркане, — хороший артист. Если не отработан двадцать второй Аркан, человек не сможет быть хорошим артистом, так как не сумеет менять роли, модели поведения. Двадцать второй Аркан — это способность меняться, выбирать именно ту модель, которая нужна в данной ситуации, приспосабливаться под окружающую среду, быть лучшим в определенной ситуации. Причем знание выбирается только то, которое необходимо в данной ситуации, остальное знание становится ненужным, мешающим.
Настраиваясь на аспект котомки, человек может вспоминать, чему он учился, что он умеет.
Для отработки очень важно менять роли. Сначала примерить один образ, отработать его, затем отбросить, принять другой. Любая деятельность рассматривается как одна из ролей. За счет смены ролей нарабатывается опыт. Когда человек к своей деятельности относится как к роли, он начинает понимать, что это не он, а просто одна из ролей, поэтому можно эту роль спокойно отбросить, если пойдет сигнал, что это нужно сделать. Когда человек начинает себя отождествлять с одной из ролей, он испытывает много лишних эмоций по поводу того, плохо он сыграл или хорошо.
Сапоги в двадцать втором Аркане — это наше влияние на мир, «твердая походка». Это аспект власти, который дает человеку возможность как-то влиять на этот мир и не обращать внимания на мелкие шероховатости жизненной дороги. Влиять на ситуацию можно актерским способом, используя знание о том, как сделать лучше, а можно просто решить, что так должно быть — так и будет.


Аркан XXI «The World» («Мир») – состояние блаженства, вызванное помощью сверху
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Номер Аркана: XXI
Число: 300
Буква: ש (Ш и очень редко С)
Имя Бога: שד"י
Произношение: ШАДА́Й = шомер длатот Исраэль
Толкование: (это аббревиатура, посему точный перевод затруднен): «Сторож Дверей Израиля». Но смысл слов «Двери» и «Израиль» тут очень обширен.
Первоэлемент: Ртуть
Ангел Михаэль.
Эгрегор Христианства.
Значение Аркана: убирает основу заболевания, помогает заживлять, оказывает максимальное воздействие на природу.

Через двадцать первый Аркан человек, не задумываясь, получает все, что ему необходимо.
Именно на этом Аркане находится христианство. Когда человек включается в христианство и через него начинает развиваться, он взаимодействует с двадцать первым Арканом. Религиозные люди находятся в Сефире Малькут; когда человек поднимается чуть выше, он входит в двадцать первый Аркан.
В двадцать первом Аркане человек получает все, что ему необходимо, он способен лечить, причем физическое лечение в этом Аркане одно из самых сильных: именно тут наблюдаются так называемые чудеса лечения.
Идея двадцать первого Аркана — общение с посредниками. Энергия двадцать первого Аркана зависит от умения работать с духами. Если брать движение из Сефиры Малькут в Ход, то уже на уровне Есод мы начинаем достаточно плотно взаимодействовать с миром духов. Именно поэтому в христианстве большое место отводится поклонению умершим людям (Иисус Христос, святые). Энергия этого Аркана через Ход переходит в энергию мертвых — тринадцатый Аркан.
Вся работа с двадцать первым Арканом основана на восприятие какого-то существа. Если в двадцать втором Аркане мы ощущаем просто Бога, то в двадцать первом Аркане мы чувствуем посредника между нами и Богом (идет включение сознания, которое немного отличается от общего понимания Бога). То есть мы воспринимаем кого-то из духов. И очень часто между главным посредником (Иисусом, если брать христианство) и нами есть еще много других посредников, которые являются духами, помогающими нам.
Двадцать первый Аркан – это фактически начало теургии. В каббалистике двадцать второго Аркана больше присутствует просчет мира, а в теургии двадцать первого – молитвы, то есть работа с Ангелами. Работа двадцать первого Аркана – это призвание помощи сверху.

В двадцать первом Аркане мы отрываемся от физического плана и ведем работу с духовным. Недаром название этой карты переводится как «мир», или «дух».

Глифы Аркана

Дева в центре карты находится в постоянном движении, но никуда не идет, она присутствует «здесь и сейчас». Ни на чем не стоит, находится практически в воздухе. Это показатель того, что она оторвана от физического плана. Для того чтобы комфортно чувствовать себя в двадцать первом Аркане, следует отказаться от всего материального. Главная задача здесь — постоянно думать о Боге, о чем-то сверхъестественном и не фиксироваться на материальном. Чтобы получить эйфорическое состояние двадцать первого Аркана, нужно постоянно находиться в духовном поиске. Именно в этом состоянии легко изменять прошлое и будущее: когда святой молится за других, ему проще совершать чудеса. Когда молишься за себя, автоматически приземляешься, поэтому сотворить чудо для себя намного сложнее.
Шарфик девы — это эфирный план, временная координата. Чтобы нормально работать в этом Аркане, нужно раскачать интуицию и чувство времени. Дева символизирует интуицию, в данном случае еще и растянутую во времени.
В руках у девы два жезла воздуха. Один жезл помогает менять ситуацию. Два жезла поляризуют организм: за счет них можно выйти из тела. Именно поэтому в христианстве человек часто начинает слышать Ангелов, музыку, перемещаться в пространстве. Отсюда же и природа стигматов: люди выходят из тела, сонастраиваются в прошлом с Иисусом и получают метки (повреждение эфирного тела).
Лента, перехватывающая волосы девы, — показатель того, что Сахасрара активна.
Облака, окружающие деву, символизируют многовариантность мира.
Венок — дары природы. Работа с венком дает практически неограниченный запас силы.
Ленты, переплетающие венок, — материальные дары, позволяющие человеку всегда быть сытым и здоровым, поэтому когда человек находится в двадцать первом Аркане, у него всегда есть то, что ему необходимо. Основная сложность двадцать первого Аркана заключается в том, что степень необходимости у всех людей разная. Но, входя в состояние блаженства, можно постепенно убирать материальное, приземленное.
Сфинксы (различные измерения) указывают на систему координат. В данном случае мы имеем четвертое измерение. Четвертое измерение — это эфирный план, время.
Бык и лев — два измерения, третье измерение — это орел. Четвертое измерение, воспринимающееся человеком, — это время, которое движется из прошлого в будущее. При работе с этими параметрами человек начинает воспринимать не только «здесь и сейчас», но и прошлое, и будущее. В двадцать первом Аркане можно смещаться в прошлое и в будущее, поэтому предсказатели чаще всего находятся именно в нем. Этот Аркан — формула программирования будущего с опорой на прошлое.

Отработка отдельных глифов Аркана

Сначала необходимо настроиться на карту, на глифы в целом.
Основа работы с двадцать первым Арканом — это ощущения. Здесь необходимо перестать обращать внимание на тело, на материальные желания и сосредоточиться только на духовном. Именно поэтому работающие в двадцать первом Аркане посещают различные места силы (монастыри, церкви). Это дает энергию и состояние блаженства. Строительство большого количества церквей — попытка зафиксировать все найденные места силы: идет постоянный поиск гармоничных мест.
В двадцать первом Аркане все заболевания связаны с какими-либо событиями. Ссоры и обиды вызывают напряжение. Снять данную фиксацию помогает исповедь, она позволяет очиститься, простив всех. Тогда появляется состояние легкости, невесомости, отрыва от негатива.
Двадцать первый Аркан дает навык правильного формирования своего будущего и правильной работы с ним и со своими желаниями.
При работе с ситуацией также сначала настраиваемся на деву, ловим состояние парения, в котором можно дополнительно услышать музыку сфер. Далее настраиваемся на шарфик и начинаем видеть окружающее пространство, Ангелов, духов. Затем настраиваемся на Сахасрару и ощущаем, что нас тянет куда-то вверх. Когда настраиваемся на желание, должно прийти ощущение того, что это есть, что это уже исполнилось.
Двадцать первый Аркан контактирует с довольно странными мирами, которые существуют вне времени (ниши в гиперпространстве, параллельные миры), также он связан с мирами смерти. Поэтому мировосприятие в этом Аркане довольно специфичное. Если настраиваться на эти миры, можно реально в них сместиться.
Когда точно знаете, что есть заболевание, а духов при этом нет, нужно призвать святых. Для отработки двадцать первого Аркана существует множество современных лечебных молитв. Есть даже список святых, которые лечат определенные заболевания (Серафим Саровский, Пантелеймон и т. д.), информация о том, в каких случаях к кому следует обращаться. Это работа через двадцать первый Аркан с духами: вы выходите на контакт, видите вокруг себя святых, настраиваетесь на того, который вам нужен, либо на всех сразу — кто нужен, тот и появится. Далее нужно просто обозначить заболевание, если вы его знаете, либо настроиться на тело в целом, — если не знаете.
Третий способ лечения — отпущение — это форма исповеди, когда вы настраиваетесь на тело и видите заболевание, событие или человека, с которым произошло какое-либо взаимодействие, вызвавшее заболевание. Туда также направляется энергия, и вы стараетесь простить этого человека. Идеальный вариант, когда вы дополнительно выскажетесь вслух. Можно просто зажечь свечу и выговаривать на нее. Если человека, с которым связано заболевание, не видно, лучше выбрать второй способ лечения: настроиться на святого и указать, какое заболевание нужно вылечить. Большинство молитв вводят в состояние ребенка, за счет этого происходит сильный лечебный эффект.
Двадцать первый Аркан действует намного сильнее, если вы точно знаете, что лечите. При этом диагноз полностью называть не надо, можно просто назвать соответствующий орган. Затем входим в состояние парения, настраиваемся на жезлы, ощущаем выход из тела. Далее настраиваемся на Сахасрару, шарфик помогает ощущать духов. Настраиваемся на святых, на Ангелов, на Иисуса, выходим на контакт и даем непосредственное задание вылечить тот или иной орган. Двадцать первый Аркан при настройке на конкретный орган дает одно из самых быстрых лечений, так как работает непосредственно с физическим планом. Верхние Арканы провести на физический план намного сложнее.
При хорошем включении в двадцать первый Аркан достаточно проводить лечение раз в день. Здесь очень быстро нарабатываются ощутимые материальные изменения, поэтому лечение действует сильно и его воздействие легко отследить.
Лечение другого человека проходит так же: лечащий входит в состояние парения, настраивается на конкретный орган или читает для настройки молитвы. Далее наработанная энергия проводится на больного человека, за счет чего и происходит лечение. Если есть эмоциональные блоки, то больному нужно показать человека, которого он должен простить: дать его описание. Кроме того, энергии двадцать первого Аркана позволяют сместить больного на контакт с этим человеком, он видит, из-за чего произошло вызвавшее заболевание событие, и достаточно легко включается в действие.
Лучше, если с больным будет осуществляться непосредственный контакт. Также этой энергией достаточно легко заряжать воду: можно взять освященную воду и дополнительно прочитать на нее молитвы или просто настроиться на заболевание и в двадцать первом Аркане провести лечебное воздействие на воду.


Аркан XX «The Judgement» («Суд») – информация из подсознания
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Номер Аркана: XX
Число: 200
Буква: ר рейш (Р задней частью языка)
Имя Бога: רדה
Произношение: Радэ́
Толкование: Властвующий, диктаторствующий
Планета: Сатурн
Ангел Кассиэль
Эгрегор Розенкрейцеров
Значение Аркана: активизация подсознания и прошлых воплощений, стимуляция иммунной системы, работа с кармическими заболеваниями, со страхами.

Двадцатый Аркан позволяет активизировать весь опыт, полученный в прошлых воплощениях.
При лечении Аркан отвечает за иммуностимуляцию, работу с кармическими заболеваниями, со страхами.
В двадцатом Аркане идет достаточно сильная активизация того опыта, который находится в подсознании. Аркан располагается между Сефирами Есод и Ход и непосредственно связан с прошлыми воплощениями. На нем идет уход в Стихию Воды.
На рисунке Аркана изображено воскрешение из мертвых — издается определенный высокочастотный звук, который заставляет людей подниматься из могил. В данном случае имеется в виду подсознание — через двадцатый Аркан активизируются прошлые воплощения.
Здесь нужно учитывать и положительные, и негативные аспекты. Когда мы начинаем отрабатывать двадцатый Аркан, наша жизнь становится очень разнообразной, события меняются достаточно быстро. Это происходит потому, что настройка кармы несет на себе энергии двадцатого Аркана, из-за чего идет уплотнение энергии.
Получается, что в двадцатом Аркане, с одной стороны, легче убрать негативные аспекты и активизировать позитивные, с другой — здесь есть погрешность в том, что события начинают уплотняться.
Если говорить о событийности, то в двадцатом Аркане происходят постоянные изменения, через него мы можем легко активизировать опыт прошлых воплощений.
Дополнительный социальный аспект Аркана — общение с мертвыми. Например, спиритизм базируется на двадцатом Аркане, также именно на этом Аркане делаются все материализации духов.
Если говорить о воздействии Аркана на тело, то здесь происходит достаточно хорошая активизация иммунной системы. В прошлых воплощениях у каждого из нас было много различных заболеваний, и здесь проявляется память тела — за счет двадцатого Аркана организм входит в состояние легкого стресса, который заставляет иммунную систему работать на полную мощность и использовать информацию из прошлого воплощения для того, чтобы убрать заболевания в настоящем.

Глифы Аркана

Объекты — их цвет показывает, что у них нет много энергии, они бестелесны. Это духи, которых мы воспринимаем на уровне Вишуддхи. В данном случае весь спектр действия идет через Вишуддху, потому что на рисунке присутствует голубой цвет — цвет активизации чакры.
Ящики — это гробы.
Вода — это время. Все объекты в гробах находятся в воде — это река Стикс. В данном случае мы выхватываем отдельные воплощения из Реки времени.
Некоторые формы посвящения, в частности египетское посвящение, происходят как раз по такому принципу: из Реки времени берутся необходимые тела, и человек активизируется путем запускания конкретной программы.
Двадцатый Аркан готовит к работе с астральным планом. На самом деле видение тонких планов выше семнадцатого Аркана осуществляется через подсознание. В данном случае нужен некий объект, который будет туда «нырять», и в двадцатом Аркане мы выбираем из своих предыдущих воплощений то, которое будет работать.
Естественно, чем выше у него уровень, тем лучше. То воплощение, которое мы активизируем, входит в тонкий план — оно общается с умершими, со Стихийными духами. И чем плотнее это воплощение, тем лучше мы воспринимаем себя там. Главное — не уйти в фантазии, иначе появится больше проблем, чем пользы.
Но двадцатый Аркан в любом случае надо отрабатывать, потому что вся работа с духами идет через него, через союзника, которого мы формируем именно в этом Аркане.
На карте изображены мужчина, женщина и ребенок — с их помощью мы поляризуем свое тело, уравновешиваем все энергии (и мужскую, и женскую), включаем и логику, и интуицию одновременно.
За счет этого настраиваемся на Реку мертвых и находим нужное нам воплощение.
Нижняя часть карты — это поиск себя. Эти глифы помогают активизировать подсознание, но для полной активизации этого мало — требуется еще и верхние глифы.
Облако — это многовариантность. Духи бывают разными, и в двадцатом Аркане мы также можем взаимодействовать с разными духами.
Каждый дух по-своему влияет на ситуацию. Если активизировать хорошее воплощение, произойдет что-то хорошее, если плохое — получим порцию неприятностей.
Та информация, которая содержится в предыдущем воплощении, будет влиять на нас в настоящем, и это надо контролировать.
Во многих случаях, когда человеку нужен защитник, самым простым способом поставить защиту будет вытягивание подходящего прошлого воплощения, например воина. Но дело в том, что этот воин далеко не всегда был добрым человеком, и та негативная информация, которая присутствовала в нем, в любом случае скажется и на самом человеке. При этом если человек контролирует себя, влияние будет положительным, а если не контролирует, то он будет меняться не в лучшую сторону. Облако как раз и дает контроль (дополнительно к многовариантности).
Ангел — на Ангеле надета голубая рубашка — показатель того, что все тело работает на частотах Вишуддхи. Крылья Ангела символизируют расширение сознания. Появляется умение уходить и на низкие, и на верхние энергетические частоты для поиска нужного воплощения. Аспект крыльев может сработать и в том случае, если вы решите «вырастить» себе восьмую чакру, запускающую алгоритм Ангела или демона (это тоже возможно в двадцатом Аркане).
При этом иногда в течение 2–3 минут сознание может полностью поменяться — человек становится то Ангелом, то демоном, так как восьмая чакра (особенно вначале) совершенно неконтролируема, зафиксировать ее в каком-то положении чрезвычайно сложно.
Труба — с одной стороны, крест показывает, что происходит балансировка по всем Стихиям, а с другой стороны, — что труба — это непосредственно вызов и активизация мертвых. В двадцатом Аркане вы слышите специфичный звук — он достаточно тонкий, но довольно сильно ощущается именно при настройке на Ангела и на трубу, когда идет сильное воздействие на подсознание и активизация конкретных воплощений.

Отработка отдельных глифов Аркана

Настройка начинается с того, что вы визуализируете карту двадцатого Аркана целиком. Концентрация осуществляется на области Вишуддхи, на голубом спектре.
Река. При настройке на реку вы ощущаете Реку времени.
Люди. Балансировка логики и интуиции, устранение привязанности к информации, к внешнему миру. Вы ощущаете себя по ту сторону реки, в мире мертвых, где также есть вы в прошлых воплощениях. Там вы видите объекты, которые часто похожи на коконы, в которых стоят люди. Здесь вы в первую очередь ощущаете себя и входите в контакт с одним из своих предыдущих воплощений. Если контакт установлен правильно, то ваше сознание ощутит поток информации, и вы сможете увидеть себя в том времени и в том воплощении.
Облако. Здесь вы начинаете понимать, что есть разные вероятности, и тот объект, который вы «выловили», может управлять этими вероятностями, направляя вас в одну из них.
Ангел. Вначале происходит настройка на Ангела с позиции духов — вы будете видеть Ангела над собой. В данном случае это системный сигнал, активизирующий то воплощение, которое вам нужно. Вы можете отработать его или взять у него необходимую информацию, чтобы соединить себя и выбранное воплощение. Ангел трубит в трубу, и вам следует прислушаться к звуку — этот звуки есть объединение вашего подсознания с тем воплощением.
После этого вы входите в состояние Ангела. Настройка происходит на уровне образов, на уровне Вишуддхи и выше. Сахасрара становится активной и начинает выдавать информацию вовне, а системный сигнал изменяется. Вы расширяете свое сознание, можете брать разные энергетические частоты, подниматься по ним вверх и спускаться вниз. Попробуйте дунуть в трубу — это уравновесит все Стихии, а изданный трубой звук позволит активизировать воплощения других людей. Труба может пробудить любого человека и физически, и энергетически или заставить людей думать.
При настройке на глиф Ангел запускается сильная активизация подсознания и сознания, поэтому вполне нормальным будет ощущение боли в голове. Также может возникнуть ощущение холода, во‑первых, потому что спектр двадцатого Аркана находится рядом с тринадцатым Арканом, и туда уходит много энергии, и во‑вторых, потому что здесь присутствуют достаточно высокие частоты.
Что касается союзников, то можно, конечно, взять и воплощение другого человека, но проще обучаться у себя. Вы приучаете свое сознание взаимодействовать и учитесь работать через него. Когда вы ощущаете своим сознанием себя в одном из предыдущих воплощений, вы можете найти себе защитника или объект с определенными, нужными вам, качествами. Все мы воплощались множество раз, естественно, многое видели, и абсолютно все, что есть в этой жизни, у каждого из нас когда-то уже было. Это касается и социальных, и сексуальных, и личностных аспектов. Мы вполне можем найти объект, который владел интересующими нас навыками, обладал недостающими нам сейчас качествами.
Ваш союзник работает в мире мертвых и на астральном плане. С его помощью вы фактически присутствуете там, вам не надо самому ходить туда. Он легко взаимодействует со всеми духами, поэтому желательно выбирать для этого воплощение посильнее, которое уже привыкло командовать духами. Его можно попросить показать будущее (ваше или другого человека), можно спросить, к чему приведет та или иная ситуация. В астрале понятия «время» не существует, поэтому там можно и в прошлое, и в будущее двигаться достаточно легко. Союзник дает информацию, помогает установить связь с нужными духами, которые могут подпитать ту или иную ситуацию, или же вы можете попросить его самого направить энергию на запитку ситуации или объекта. Через него устанавливается контакт с разными энергиями. Также через союзника идет вся работа с духами.
При работе с двадцатым Арканом возможны и негативные ощущения, например определенные страхи. Здесь мы активизируем тонкие тела, и, если ваше физическое тело не подготовлено к этому, могут проявиться побочные эффекты в виде неприятных ощущений в сердце или в голове. Объясняется это тем, что наше сердце — это регулятор времени, и когда мы входим во взаимодействие со временем, тело дает о себе знать, если оно недостаточно подготовлено. При настройке на Аркан можно не обращать на это внимания. Здесь даже есть определенные плюсы — в двадцатом Аркане происходит выход из времени, из зацепления с другими людьми, которые могут сбивать ритм сердца. В зависимости от того, с кем мы взаимодействуем, будет происходить улучшение или ухудшение нашего самочувствия. В лучшем случае это может привести к тахикардии, в худшем — к более серьезным сердечным заболеваниям. Для того чтобы избежать этого, следует очищать себя, убирая негативные привязки, и двадцатый Аркан как раз выравнивает этот аспект.
Когда вы начинаете работать с собой, визуализируя над собой Ангела, вы считываете системный сигнал и начинаете понимать, что вам нужно, можете выбрать необходимое, гармоничное. Также вы будете видеть мешающие факторы и сможете избавиться от них за счет глифа Ангел. При работе с другим человеком вы входите в состояние Ангела и делаете выбор по частотам. Здесь на самом деле есть огромный выбор (глиф Облако), так что можно выбрать любой подходящий вариант.
В двадцатом Аркане существуют два аспекта. Первый — это активизация информации, которая там есть. Второй — это выбор союзника. Информационная составляющая позволяет просмотреть текущее воплощение, вспоминая полученный ранее опыт. Второй аспект позволяет выбрать и активизировать предыдущее воплощение, которое после смерти выходит на астральный план, может выполнять для вас определенную работу.
Вызвать прошлое воплощение и привести его сюда через двадцатый Аркан помогает настройка на глиф Люди. Для этого мы входим в состояние объектов и ловим себя в интересующем на данный момент качестве, например в качестве воина или мага. Дальше ваша задача — настроиться на глиф Ангел, ощутить звук трубы и представить себя в прошлом воплощении здесь, на физическом плане. Если это воин, надо представить его рядом с собой и дать ему команду защищать вас. Если это маг, надо так же ощутить, как звук трубы выделяет его и ставит рядом с вами, после чего — дать ему команду помогать. В любом случае это будет тот, кто позволит вам смещаться за границы мира и восприятий.
Работая с другим человеком, вы должны понимать, что есть человек здесь, и есть его воплощение по другую сторону Реки времени, в мире мертвых. Вы улавливаете эту связь, а потом усиливаете данный объект, активизируя связь за счет звука трубы, и вытягиваете его сюда из мира мертвых, после чего привязываете к человеку и объясняете, что он должен делать. Воплощение, выбранное для другого человека, тоже надо периодически подкачивать небольшим количеством энергии.

Аркан на чакрах

Муладхара
Активизация здоровья, настраивается на гармоничный лад иммунная система, организм учится сопротивляться любому заболеванию и справляться с ними. В результате человек становится полностью здоровым. При настройке надо представить карту Аркана внутри Муладхары.
Свадхистхана
Устраняются эмоциональные привязки — вы понимаете, что в данном случае нет смысла проявлять эмоции, потому что так или иначе в прошлом вы общались со многими людьми.
Кроме того, здесь убирается все лишнее, и Свадхистхана полностью гармонизируется. Мочеполовая система восстанавливается, начинает работать правильнее за счет активизации нужных частот. Иммунная система справляется со всеми заболеваниями.
Манипура
На Манипуре ощущается увеличение силы. Пищеварительная система восстанавливается, вы понимаете, чем именно вам лучше питаться, а что лучше не употреблять в пищу.
Анахата
Эта настройка достаточно хорошо гармонизирует и убирает все лишнее, прописывая и гармонизируя опыт взаимодействия с людьми.
Здесь вы выстраиваете правильные алгоритмы поведения, понимаете, как надо вести себя с тем или иным человеком. Выстраивается правильный ритм сердца, восстанавливается сердечно-сосудистая система.
Вишуддха
На Вишуддхе идет самая интенсивная работа — двадцатый Аркан формирует перепись информации с прошлых воплощений на вашу личность. Здесь вы активизируете память предыдущих жизней, видите картинки и целые сцены из них. Если правильно настроиться на Аркан, то можно отсеять фантазии, понять, где реальность, а где — выдумка.
Аджна
Видение тонких планов, духов, прошлых воплощений и так далее. Оно раскачивается достаточно легко за счет активизации предыдущих жизней, то есть за счет союзника.
Сахасрара
Здесь происходит включение и проработка тех Эгрегоров, в которые вы включались раньше.
Основной проблемой двадцатого Аркана является ускорение событий, поэтому настраиваться на чакры следует не слишком часто — периодичность включений надо смотреть по событиям. Но отрабатывать чакры в двадцатом Аркане надо в любом случае, потому что всякая работа в астральном плане полностью зависит от того, насколько хорошо вы берете данный Аркан.


Аркан XIX «The Sun» («Солнце») – состояние счастья, эйфории от будущего

[image: ]
Номер Аркана: XIX
Число: 100
Буква: ק каф (к)
Имя Бога: קדש
Произношение: Кадэш
Толкование: Освящающий, Священный
Созвездие: Рыбы
Ангел Бархиэль
Эгрегор Мусульманства
Значение Аркана: гармонизация эмоций, состояние счастья, когда все легко дается, уверенность в своих действиях, в знании своего будущего.

Человек стремится к будущему и получает удовлетворение от того, что он идет к своему счастью. Этот Аркан очень хорошо убирает нервные заболевания, происходит гармонизация эмоций, приходит состояние счастья, когда все легко дается. Отсюда возникает уверенность в своих действиях, в знании своего будущего.
Девятнадцатый Аркан — это состояние эйфорического счастья и гармоничности. Благодаря этому Аркану вы осознаете свой путь, входите в это состояние и начинаете двигаться вперед. Если вы пока не разобрались в себе, у вас появляется ощущение той дальней, главной цели жизни, к которой нужно стремиться. Бо́льшая часть людей в девятнадцатом Аркане со временем понимает, куда и для чего они идут.
Если говорить об основном состоянии Аркана, то вначале человек учится ловить эту цель, попадать в нужное место и в нужное время. Со временем он активизируется и уже ведет за собой людей. В конце концов в девятнадцатом Аркане вы начинаете всегда попадать туда, куда надо, и тогда, когда надо, независимо от того, какие прогнозы вы делали предварительно.
В девятнадцатом Аркане человек может достаточно легко повести за собой толпу. Если вы хотите научиться управлять на уровне людских желаний — когда они действуют с вами за одно, не потому что вы им платите деньги, а потому что они хотят вам помочь, — это и есть состояние девятнадцатого Аркана.

Глифы Аркана

Ребенок — это состояние, когда вы просто радуетесь миру. Вы его видите, будто в первый раз, и начинаете получать от него удовольствие, воспринимать все по-новому. И если в обычном состоянии мы используем не более 5 % клеток мозга, то в состоянии ребенка ваша память и мировосприятие усиливаются в десятки раз. Вы начинаете воспринимать мир как нечто удивительное, легче и быстрее познаете его, восприятие становится объемнее и качественнее.
Лошадь — это ваш дух, который приводит вас к цели. У этой лошади нет поводьев — она сама всегда знает, куда и когда вас надо привезти.
Венок — символ активной Сахасрары, включение в Эгрегор (в данном случае близкий к мусульманству, хотя на самом деле сюда может входить множество различных течений). Любые революции, введение нового строя основываются на девятнадцатом Аркане — в этих случаях ради идеи народ движется вперед и даже готов жертвовать собой. В девятнадцатом Аркане вы включаетесь в эти Эгрегоры и считываете сигналы Системы, понимая, куда надо двигаться, и, соответственно, всегда достигаете цели.
Перо — определенная задиристость, активизация вашего сознания и тела. Благодаря девятнадцатому Аркану вы всегда находитесь в движении. Вы можете отдохнуть физически, но при этом ваше сознание не отдыхает — оно всегда активно думает, активно воспринимает мир. Проводя девятнадцатый Аркан на тело, вы активизируетесь и начинаете постоянно куда-то бежать, постоянно что-то делать.
Флаг — это способность активизировать не только себя, но и других людей, умение вести их за собой.
Сад, который в данном случае обозначен подсолнухами, — это самодостаточность, когда вы получаете все, что вам нужно для хорошей жизни, и даже сверх этого. Вы не довольствуетесь малым — вы всегда получаете все.
Стена, ограждающая сад, — символ защищенности от внешнего мира. Вы находитесь в своем мире, и никто не может потревожить вас там.
Солнце — с одной стороны, это активность и некая далекая идеальная цель, с другой стороны — достаток, который к вам приходит, когда вы движетесь к этой цели.

Отработка отдельных глифов Аркана

Ребенок. Чтобы настройка прошла правильно, сначала надо настроиться на карту, потом — на ребенка, и начать ловить ощущения от этого глифа. Потом перейти на окружающий мир и ощутить, что он всегда новый, непознанный, и вы стремитесь к знакомству с ним.
Для отработки этого состояния в первую очередь необходимо ощутить, что мир не познан вами, что он всегда загадочен и нов.

При настройке на ребенка важно поймать те сигналы, которые посылает Система. Для этого надо настроиться на Сахасрару (глиф Венок). Можно для начала попробовать считать различные идеи (например, мусульманство, которое, собственно, и есть девятнадцатый Аркан в чистом виде, коммунизм и так далее) — это поможет зацепить и определенные настройки девятнадцатого Аркана, Эгрегоры. В девятнадцатом Аркане на уровне Сахасрары вы получаете сигнал от Системы, который указывает вам, куда надо двигаться, а зацепленный Эгрегор позволяет включиться в Систему, чтобы через ее призму получить нужную информацию. Если вы хорошо включитесь в Аркан, то сможете достаточно чисто проводить эти сигналы.
Перо. Сконцентрировавшись на некой идее, настройтесь на глиф Перо и попробуйте почувствовать, что эта идея — самая главная и единственно правильная. Попытайтесь ощутить тот внутренний огонь, который разгорается, как только вы настраиваетесь на эту идею. В данном случае правильное состояние — то, в котором вы, во‑первых, знаете, что это единственно правильная мысль, а во‑вторых, появляется желание что-то сделать для ее воплощения.
Если вы хорошо настроились на идею, вы готовы ее тут же доказать любому — это и есть состояние нормально отработанного глифа.
Многие любители поспорить делают это не из-за того, что они не могут осознать свою неправоту, а потому что они получают удовольствие от самого процесса — это люди, которые так или иначе цепляют девятнадцатый Аркан. У них есть определенная идея, и им безразлично, верна она или нет. Им важен не сам спор, а то, что они ощущают в момент дискуссии. И если у такого человека хорошо отработан глиф Перо, то все окружающие в конце концов с ним соглашаются — это происходит даже в том случае, если идея изначально была совершенно невероятной. Тут главное — получение удовольствия от спора, а когда вы получаете удовольствие от того, что делаете, вам верят. Здесь проявляется артистизм не на уровне игры, как, например, в двадцать втором Аркане, где человек играет, потому что включаются эмоции. Тут артистизм проявляется на уровне куража — вам нравится все, что вы делаете и что говорите, поэтому готовы доказать все что угодно. Состояние куража позволяет максимально быстро увлечь за собой других людей, завести их, побудить к действию. Здесь проявляется западный принцип руководства — лидер ведет за собой всех, увлекая своим примером.
Флаг. Настроившись на глиф Ребенок и на состояние куража, динамичности, желание доказать всему миру, что вы лучший, можно объяснить людям свою истину — то, как именно вы видите этот мир, до сих пор пока не познанный вами. И ваша точка зрения гораздо интереснее, чем тот мир, который видят все остальные. Люди начинают осознавать, что это единственная истина, которая вообще может быть, и воспринимают вас как мессию, который снизошел до людей, чтобы открыть им откровение.
После того как вы это ощутите, надо настроиться на Флаг. Флаг — это и есть люди. Вы отдаете им небольшую часть своей истины и можете легко повести их за собой. Они сделают все, что вам нужно, ради того, чтобы постичь истину до конца, и готовы даже пожертвовать собой для достижения этой цели. Надо почувствовать излучение исходящего от вас света, притягивающего других людей, позволяющего направлять их. Чтобы отработать это качество, можно настроиться на какое-то дело на работе или в семье и почувствовать, что люди готовы сделать что угодно, чтобы только узнать истину, которую вы им несете. Они верят в вашу избранность и готовы сделать все, что вы от них хотите.
На этом уровне вы можете даже своему организму сказать, как он должен функционировать, исцеляя себя и других людей. При этом ситуации всегда будут складываться наилучшем образом, и тело будет таким, каким должно быть в идеале.
Лошадь. Состояние духа — это то, что ведет нас по жизни. Настраиваясь на глиф Лошадь, вы понимаете, что есть определенный внешний сигнал, который считывается на уровне Сахасрары и который приводит вас в нужное место и в нужное время. Лошадь знает идеальный путь, она всегда чувствует и обходит все препятствия, не позволяя попасть в негативные ситуации. Нормальное состояние для девятнадцатого Аркана — даже сильно опаздывая, вы приходите вовремя, хотя, если рассуждать логически, сделать это было просто невозможно. Маг девятнадцатого Аркана никогда никуда не опаздывает, его не задерживают обстоятельства или дорожные пробки — просто потому, что они ему на пути не попадаются. Лошадь приводит вас не только к ближним целям (аспект Венка, помогающий ловить сигналы Системы), но также ведет вас и к дальней цели (аспект Солнца).
Настройка на глиф Лошадь происходит так же, как и настройки на другие глифы Аркана, — через настройку на Ребенка. После этого надо представить, что вы сидите верхом на лошади, и она везет вас вперед. Можно представить, что вы скачете на лошади или идете шагом — в любом случае постарайтесь полностью довериться ей, осознайте, что она всегда вывезет вас туда, куда вам нужно, и сделает это по наиболее благоприятному пути. Настройтесь на глифы Венок и Перо и почувствуйте, как лошадь ускоряет шаг. После этого настройтесь на флаг и почувствуйте, как вы увлекаете за собой людей. Где-то далеко впереди есть цель — и вы ведете людей туда. Эта цель может быть для вас еще не ясна, она проявится только потом, но уже сейчас вы можете начать движение к ней — лошадь направит вас к этой цели и найдет самый оптимальный способ ее достижения. Вы не только сами достигнете желаемого, но и приведете к цели других людей.
Здесь главное – доверять лошади, не давать логике остановить ее движение, сбить с пути, не дать упустить тот шанс, который дает Система. Вы должны полностью доверять своим ощущениям.

В девятнадцатом Аркане главное — чувствовать, куда надо идти. Этот Аркан относится к Стихии Воздуха, а воздух, как известно, очень быстр. Человек просто не успевает думать, поэтому логика здесь не работает, и любое действие происходит именно на основе ощущений. Начните действовать, а обдумать свои действия, понять, для чего вы их совершаете, можно и потом. Недаром многие известные военачальники находятся как раз в девятнадцатом Аркане.
Сад. С одной стороны, глиф Сад — это самодостаточность, с другой — это состояние, когда у вас все есть, вы просто притягиваете к себе из мира все необходимое и даже больше. В окружающем мире имеется все, что требуется любому человеку, — и вы настраиваетесь на это состояние для того, чтобы получить все это и немного сверх.
Настройка на глиф Сад начинается с того, что вы представляете себя в образе ребенка в этом саду. Можно назвать его раем, где есть все то, о чем вы когда-либо слышали: молочные реки с кисельными берегами, горы шербета, ручьи вина и т. д. Там можно съесть все, что угодно, без какого-либо вреда для себя и своего организма. Чем более удивительный и богатый сад вы представляете, тем лучше. Здесь вы от всего получаете удовольствие и понимаете, что этот сад — все, что вы видите в этом мире. В девятнадцатом Аркане человек всегда находится в этом саду, благодаря ему человек может получить все, что захочет. При этом сам человек находится в состоянии самодостаточности и всепринятия.
Если вы правильно входите в состояние девятнадцатого Аркана, ваше тело и сознание становятся здоровыми — вы притягиваете к себе все больше благ здесь и сейчас, получая удовольствие от чего угодно и где угодно. У вас всегда будет хорошее настроение, состояние эйфории и безграничного счастья. Здесь вы безошибочно чувствуете, что именно надо привлечь в свою жизнь, и на уровне Манипуры привлекаете это. Если же девятнадцатый Аркан хорошо отработан на уровне Аджны, то вы можете не просто ощутить Сад, а увидеть его и показать другим людям в формате картинки.
Стена. Мир, который вас кормит и поит, огорожен огромной стеной. Эта стена отделяет вас от окружающего мира, от любого нападения, которое идет извне. Находясь в этой суперукрепленной зоне, вы ничего не боитесь.
Работа с глифом начинается с настройки на Ребенка, потом выполняется настройка на Сад. Вы осознаете, что сад окружен стеной. Можно подойти к этой стене, состоящей из огромных серых камней, уходящих в высоту.
Ее невозможно проломить или разрушить, эта стена полностью защищает ваш мир. Внутри нее есть все необходимое, чтобы вы могли жить спокойно, есть и пить. Внешний мир со всеми его опасностями находится за пределами стены — внутри вы в полной безопасности.
Цветущий сад внутри стены — это что-то совершенно удивительное, то, что может вас накормить и напоить, что даст вам все необходимое, здесь вы можете получить все мыслимые удовольствия. Если же вы, настроившись на девятнадцатый Аркан, почувствовали, что кто-то проявляет агрессию в отношении вас — это значит, что глиф Стена не отработан.
Как и любой глиф, глиф Стена надо отрабатывать на всех чакрах. Например, отработав его на Муладхаре, вы больше не боитесь окружающего мира, того, что кто-то может причинить вам физическую боль, что вы что-то сломаете или чем-то отравитесь. На Свадхистхане вы не боитесь никаких заболеваний, передающихся половым путем, или того, что вам попадется партнер, который сможет каким-либо образом вам навредить. На Вишуддхе вы не опасаетесь, что вас обманут в деловых отношениях.

Каждый глиф можно отработать на каждой чакре, и в любом случае вы будете отрабатывать какой-то аспект, присущий определенной чакре. Для того чтобы понять, что именно надо отработать, можно сориентироваться по своему положению в социуме — что нужно, чего не хватает, и отработать данную ситуацию.
Солнце. Солнце — это двойной глиф. Первая часть глифа — само солнце. Это дальняя цель, некая глобальная идея, к которой движется этот мир. И вы вместе с ним. Вторая часть глифа — это лучи. Они символизируют те блага, которые встречаются по дороге к вашей цели, то, что вас кормит, поит, обогревает и т. д. Вы движетесь синхронно с Системой, находясь при этом в своем саду, поэтому получаете все, что вам надо, принимая все больше и больше. Это и обозначают лучи солнца на карте. Вы полностью защищены стеной, окружающей сад. За ней находится все то, что может принести вам вред.
Настройка на глиф начинается с настройки на Ребенка. Вы сидите на лошади, впереди вас, вдалеке, виднеется солнце — это какая-то дальняя цель, развитие мира. Вы начинаете понимать и ощущать, что там гораздо интереснее. Мир не познан, а впереди находится то, что вам очень интересно. Ваша лошадь начинает разгоняться, и вы скачете к цели, которая уходит далеко за горизонт. Настройтесь на лучи — это блага, которые приходят к вам. Вы в любой момент можете остановиться, отдохнуть, поесть, попить, развеяться и потом снова продолжить движение. Вся ваша жизнь — это движение к этой цели, и стремление к ней сильнее вас, поэтому вы и идете вперед, попутно получая различные блага.
Чем дольше вы живете, тем больше понимаете, что дальше будет еще интереснее. Если говорить, например, о знаниях, то вы понимаете, что практически ничего не знаете, и существует еще множество вещей, которые надо познать. Идет постоянное развитие, остановиться в котором просто невозможно, можно только передохнуть по ходу дела — это основная идея девятнадцатого Аркана.
Отдых при этом является не остановкой, а лишь небольшой задержкой, которую вы практически не замечаете. И даже отдыхать в девятнадцатом Аркане гораздо интереснее и полезнее, чем в любом другом. Ни один Аркан не дает более продуктивного отдыха, чем девятнадцатый. Действие этого Аркана на сон будет более чем положительным — за ночь вы восстановитесь в десятки раз лучше и проснетесь утром активными и полностью отдохнувшими.

Аркан на чакрах

Муладхара
В девятнадцатом Аркане с тела постепенно снимается напряжение — до такой степени, что оно становится полностью расслабленным и здоровым, гибким и сильным. Если вы работаете с телом в девятнадцатом Аркане, то можно заниматься любой физической деятельностью (йога, цигун и т. д.).
При настройке надо визуализировать карту, а свой идеальный мир представить внутри копчика. После этого вы настраиваетесь на тело и ощущаете, как оно успокаивается и выравнивается.
Свадхистхана
На Свадхистхане во много раз увеличивается количество энергии, появляется интерес к противоположному полу, умение и понимание того, что и как надо сделать, чтобы получить наибольшее удовольствие от жизни.
При настройке вы ощущаете, как напряжение в зоне Свадхистханы спадает, увеличивается количество сексуальной энергии, связи с половыми партнерами становятся гармоничными. Полностью выравнивается мочеполовая система.
Манипура
На Манипуре вы знаете, как увлечь людей за собой. У вас укрепляется воля, вы видите цель и готовы следовать к ней, и ничто не может сбить вас с пути, так как правильно взятый девятнадцатый Аркан задает цель и движение к ней.
Выравнивается пищеварительная система — вы полностью перерабатываете и усваиваете пищу, способны сжечь любое количество калорий — тело всегда будет в форме. Отношения с родителями улучшаются, гармонизируются. Сила воли и целеустремленность усиливаются.
Анахата
На Анахате вы получаете умение прийти туда, куда нужно, и всегда делаете это вовремя. На Анахате в девятнадцатом Аркане быстро развивается телепатия, чтение мыслей, внушение, поэтому вас отлично понимают другие люди. Вы начинаете разбираться, что представляет собой человек, что ему нужно, что надо ему сказать, и можете легко договориться с кем угодно. Люди чувствуют, что рядом с вами им хорошо, в вашем обществе они испытывают приятные комфортные ощущения.
На Анахате выравниваются сердечно-сосудистая и нервная системы. Вы становитесь спокойным и умиротворенным, в вас всегда живет состояние счастья, гармонии, радости. Отношения с людьми гармонизируются, становятся легкими, радостными, приносящими удовольствие.
Вишуддха
Умение получать и отрабатывать любые знания. Фактически большая часть существующих знаний — это знания, пришедшие к нам из восточных стран и сформированные в мусульманской среде, а значит, девятнадцатый Аркан идеален для получения любой информации. Практически 90 % научных знаний — это изначально египетская магия и египетские искусства, которые прошли через арабские страны и пришли в Европу. То же самое касается и искусств.
На Вишуддхе в девятнадцатом Аркане выравнивается функции щитовидной железы и гормональной системы. Вы легко получаете любые знания, вам интересно изучать мир. Вы всегда можете найти нужные слова и применить их. Вы ощущаете себя цельной личностью.
Аджна
Это умение суггестировать — способность передавать образ. В этом Аркане вы можете довести образ до стадии материализации — человек будет ощущать, видеть, слышать, что происходит в том мире, который вы проецируете. Все это будет для него материально.
Здесь вы входите в состояние счастья. Гормональная система выравнивается, становится здоровой. Сознание очищается. Вы способны читать мысли других людей, передавать мысли и образы на расстоянии, способны управлять другими людьми. Вы знаете свою цель и можете передать ее другим, можете вести людей за собой.
Сахасрара
На Сахасраре происходит включение в системный сигнал. Включаясь через девятнадцатый Аркан, вы знаете, что лучше для вас и для Системы. Фактически вы входите в резонанс с Системой и сливаетесь с ней в единое целое.
Здесь вы становитесь сильными и активными, знаете, куда надо стремиться, для чего вам дана эта жизнь.


Аркан XVIII «The Moon» («Луна») – понимание пути

[image: ]
Номер Аркана: XVIII
Число: 90
Буква: צ цади (Ц)
Имя Бога: צדק
Произношение: Цэ́дэк
Толкование: Справедливость, правильность
Созвездие: Водолей
Ангел Габриэль
Эгрегор Оккультизма
Значение Аркана: перестройка организма, пища» через знания, коррекция фигуры. Путь, предназначение, понимание различных традиций.

Через этот Аркан мы ощущаем влечение пути и начинаем двигаться.
В теле он отвечает за перестройку организма, коррекцию фигуры. Дает понимание различных традиций.
В восемнадцатом Аркане вы не просто видите какие-то варианты — вы точно знаете, какой вариант будет лучшим, куда надо пойти и для чего это надо сделать, куда повести людей, чтобы их будущее стало удачным.

Глифы Аркана

Болото — на карте предшествует дороге и символизирует различные привязки: социальные и родственные связи, мнения окружающих и т. п. Первое, что вы начинаете делать в восемнадцатом Аркане, — выбираться оттуда, особенно если приступаете к занятиям магией. Это влечет за собой попытки окружающих непременно вернуть все на круги своя. Одни отговаривают этим заниматься, другие пытаются вернуть их в прежнее состояние, чтобы человек не вырвался из привычного социального болота. Карта восемнадцатого Аркана как раз и обозначает выход, когда человек начинает понимать, где его собственный выбор. Он уже не ориентируется на то, что советуют друзья или родственники, а делает, что хочет именно он. Это карта своего пути, своего движения.
Осока по краям болота — так же, как и трава, обозначает различные блага, которые вы получаете. На некоторых картах она зеленая, а на некоторых — наполовину гнилая, и это показывает, что реализованные цели отходят на задний план. В каких-то колодах есть обозначение того, что вообще все материальные блага надо отодвинуть на задний план, они нам не нужны. Зеленое поле окружает дорогу и символизирует те блага, которые вы получаете на своем пути. Причем вы на этом не фиксируетесь, получая все преимущества как бы между делом. Главное — путь, остальное — преходяще.
Рак — это движение назад. Очень часто люди, которые начинают чем-то заниматься, при появлении первой же трудности или проблемы бросают начатое — это и есть аспект данного глифа. Человек пятится назад, возвращаясь в болото, как он считает, в прежнее положение, но на самом деле в прошлое вернуться невозможно, движение бывает только вперед. Это можно понять и по положению рака на карте — он находится не в воде, а на ее поверхности, не в силах вновь войти в эту воду, в свое прошлое.
После того как в процессе практики саморазвития вы выбираетесь на дорогу и движетесь по ней, действие этого глифа ослабевает — вам уже не хочется возвращаться к тому, от чего вы только что ушли.
Собака и волк — это ваши друзья и враги. С одной стороны, друзья вам помогают, с другой — могут мешать своими советами. Проблемы заключаются в том, что и друзья, и враги отговаривают вас заниматься тем, чем вы занимаетесь: друзья — предлагая свои варианты времяпрепровождения, враги — угрожая. С другой стороны, они помогают — благодаря им вы можете оценить, насколько хорошо движетесь вперед, и есть ли у вас это движение вообще.
В восемнадцатом Аркане вы не придаете им большого значения, а идете по своему пути, не руководствуясь ничьими ориентирами.
Башни — это эзотерические и экзотерические знания. Эзотерические знания — магические науки, вы можете войти в левую башню и почитать разные свитки или мемуары. В правой башне — экзотерические — это знания, доступные всем.
Когда вы попадаете в восемнадцатый Аркан, вам становится все интересно, вы начинаете много читать, посещать курсы, тренинги. В этом ловушка башен восемнадцатого Аркана: люди закапываются в своих знаниях, в книгах, но при этом в действительности не развиваются, так как уже сошли со своего пути.
Таких людей Система будет пытаться вернуть на путь различными способами. Самый простой из них — это когда все начинают подкалывать такого человека, смеяться над ним, прося продемонстрировать свои магические способности. И если вы посмотрите на карту Аркана, то увидите, что дорога идет дальше, за башни — туда, где начинается ваше будущее.
Холмы и горы — показатель того, что будущее еще не определено, там могут быть различные варианты, хотя и имеется наметка на правильный путь. Здесь главное — увидеть, что вам лучше сделать. Там вы уже свободны от друзей и врагов. Карта обозначает, что туда вы попадаете раньше, чем они, и соответственно, можете быть полностью свободны в своих решениях.
Луна (в некоторых случаях Луна и Солнце) — это обозначение благ, которые придут к вам в будущем, и какой-то дальней цели. Сама Луна (или Солнце) — это еще и обозначение вашего будущего. Здесь также есть и астрологический параметр — показатель того, что ночью данный Аркан становится сильнее, потому что включается интуиция, и вы легче понимаете, куда вам надо двигаться.
Солнечный дождь — это тоже блага, которые приходят к вам во время достижения цели. Если дождя нет, вы просто не знаете, зачем идти вперед. Нет цели — нет вектора движения. Когда чего-то добившийся человек вдруг останавливается и не знает, куда ему идти дальше и чем заниматься, это означает, что у него как раз не проработан глиф солнечного дождя. С помощью восемнадцатого Аркана как раз можно очень легко найти свой путь, понять, для чего вам надо двигаться, что и как делать дальше.

Аркан на чакрах

В восемнадцатом Аркане вы учитесь ловить свое движение и понимать, какой отклик повлечет за собой каждый ваш шаг. Это достигается без усилий и напряжения — вы просто знаете, что ждет вас дальше. Аркан позволяет четко просчитать все действия. Вы идете чуть впереди всех — но это не значит, что вы ведете людей за собой. Вы находитесь впереди, поскольку формируете будущее.
Хорошо взятый восемнадцатый Аркан, с одной стороны, будет воздействовать очень мягко, с другой — у вас со временем появится ощущение силы, умения просчитать будущее.
Муладхара
В данном случае, за счет знания своего пути, тела идет понимание организма. Он начинает сам выравниваться, выстраиваться в соответствии алгоритмами нормальной работы. В этом плане хорошо помогает диетология, травничество (они как раз находятся в Восемнадцатом Аркане), когда вы знаете, что с чем можно смешивать, в каких пропорциях, и за счет этого лечите свое тело. Недаром диетология зародилась именно в Китае. Если в Европе она стала известна с XIX века, то в Китае диетология в ходу со II тысячелетия до нашей эры, как одно из направлений медицины, и занимала в те времена второе место после иглотерапии.
На Муладхаре в восемнадцатомм Аркане идет интуитивное познание себя и своего тела. Вы понимаете, чем надо питаться, чтобы организм хорошо работал, на какую точку надавить или какую зону помассировать, чтобы тело откликнулось и стало здоровым. Понимаете процессы внутри своего тела и то, как откорректировать их до идеального состояния. Именно поэтому в восемнадцатом Аркане люди, как правило, достаточно здоровы — они выравнивают свой организм за счет каких-то действий.
Свадхистхана
Это различные связи. Вы начинаете воспринимать их с точки зрения целесообразности, отвечаете для себя на вопрос, нужна вам та или иная связь или нет, и достаточно спокойно относитесь к различным контактам. Если человек интересен вам по каким-то причинам (не просто эмоционально), вы поддерживаете с ним отношения. В противном случае идете дальше. Видите все плюсы и минусы конкретной ситуации и конкретных отношений, настоящих или будущих — в данном случае восемнадцатый Аркан дает программу на будущее. Вы знаете, что принесут вам отношения, — проблемы или удовольствие.
Манипура
На Манипуре в восемнадцатомм Аркане вы находите оптимальную, гармоничную форму отношений с родителями. Родители в свою очередь также меняют свое отношение к вам, понимая, что вы выросли и давно перестали быть детьми. Ваши отношения становятся осознанными и адекватными ситуации с обеих сторон.
Также на Манипуре идет понимание роли врагов. Вы сознаете, что враги — это ваши учителя, потому что кроме них никто не укажет вам на ваши ошибки. В восемнадцатом Аркане просчитываются действия врагов и вырабатывается оптимальная линия поведения. Также здесь вы можете понять, кто, собственно, является вашим врагом. Если вы чувствуете резонанс по Манипуре — значит, перед вами человек, настроенный недоброжелательно. По этому же алгоритму можно просчитать и друзей. Но в восемнадцатом Аркане ни те, ни другие не вызывают у вас лишних эмоций — вы относитесь к ним прохладно, как к людям, которые просто встречаются на жизненном пути и могут чему-то научить, дать определенный опыт.
Анахата
Сердце человека работает в определенном ритме, соотносящемся с ритмом окружающего мира. В восемнадцатом Аркане вы двигаетесь немного быстрее, чем другие. Говоря фигурально, если у окружающих людей в минуте 60 секунд, то у вас — 100, для вас время идет иначе. Вы прекрасно осознаете себя в этом мире, чувствуете в теле некое движение, энергию, можете использовать эту энергию, получая вполне конкретный результат. У вас постепенно включается осознание тонких тел.
На Анахате вы понимаете, что можно получить при том или ином развитии событий. В этом состоянии человек уже не зарабатывает, а наживает богатство — потребляет блага этого мира. Настроившись на Анахату, вы осознаете последствия конкретных действий. Вы сами делаете свой выбор, например, выбираете место учебы или работы.
Здесь проявляется многовариантность. Если у вас есть сомнения в каком-то деле, вы можете просканировать ситуацию на уровне Анахаты и обратить внимание на ощущения — приятные они или неприятные.
Вишуддха
На этом уровне к вам приходят знания. Если вы не знаете, как что-то сделать, вы не сможете применить на практике полученную на предыдущем этапе сканирования информацию. В данном случае вы четко знаете, что нужно сделать, как это делать и для чего. Если вам необходимы какие-то знания, вы находите их в одной из двух башен. В левой башне вы можете найти, например, сведения о картах Таро, в правой — понять, как правильно составлять и подписывать документы для того, чтобы у вас были деньги.
При получении знаний возникает связь со всеми чакрами, поскольку на каждой из них есть определенная информация, которую можно использовать.
Работая с Вишуддхой, вы должны настроиться на тот вопрос, ответ на который хотите получить, и сконцентрировать внимание на соответствующей этому вопросу башне. Но при этом надо помнить, что при помощи башен вы не сможете научиться тому, с чем вообще не знакомы. Нужно иметь хотя бы базовое понимание того вопроса, которым интересуетесь. Другими словами, вы не можете выучить высшую математику, если не знаете цифр. Сначала надо хоть что-то почитать на эту тему, а потом уже в соответствующей башне получить более полные и детальные сведения.
Здесь есть одна ловушка: если вы берете книгу, которая написана в восемнадцатом Аркане, вам будет очень интересно ее читать, но вот понять, о чем она, будет практически невозможно, если вы так же не находитесь в восемнадцатом Аркане или же если у вас не отработан глиф Башня.
Аджна
Просмотр будущего в различных вариантах — знание, что получит человек в результате каждого своего действия на уровне видения ситуации. Мастера восемнадцатого Аркана дают самые точные предсказания, касающиеся влияния того или иного поступка на будущее человека.
Они могут четко сказать, куда и в какое время надо пойти и что надо сделать, чтобы получить наилучший результат. При этом они учитывают все — вплоть до того, где сидит человек, который пришел за советом, по отношению к мастеру. Мастер настраивается на событие и четко предсказывает, как оно будет развиваться. В восемнадцатом Аркане на уровне Аджны вы получаете набор вероятностей и возможные сценарии того, как они будут развиваться, если человек поступит соответствующим образом. Этим восемнадцатый Аркан отличается от всех остальных. В восемнадцатом Аркане вы можете выбрать конкретный способ решения ситуации, предварительно посмотрев, какие результаты дает этот шаг.
Сахасрара
Здесь человек чувствует, куда и зачем ему надо двигаться, получает свое предназначение и силы для его реализации. Вы двигаетесь туда, куда вам надо, а не туда, куда ведут вас ваши комплексы или программы, заложенные в вас другими людьми. Естественно, события при этом складываются так, что у вас всегда будет пища на пути, всегда будет кров и все, что необходимо. И конечно же, у вас на пути всегда будут здоровье и положительные эмоции. Вы просто движетесь вперед, не переживая о том, что вам может чего-то не хватать.



Арканы нижнего астрала

Аркан XVII «The Star» («Звезда») – круговорот энергий

[image: ]
Номер Аркана: XVII
Число: 80
Буква: פ – Пэй (П, если вначале слова, иначе Ф)
Имя Бога: פּדוּת
Произношение: Пду́т
Толкование: Освобождение, избавление
Планета: Солнце
Ангел Рафаэль
Эгрегор Даосизма
Значение Аркана: жизненная сила, абсолютное здоровье, активизация подсознания.

Аркан позволяет закачивать энергии в большом объеме, а следовательно, дает жизненную силу и абсолютное здоровье.
При работе с Арканом включается подсознание и начинается активизация всех процессов внутри организма за счет правильной циркуляции энергий.
Семнадцатый Аркан на Дереве Сефирот — это первый горизонтальный Аркан, отделяющий эфирный план от астрального. С одной стороны, это Аркан энергии жизни, с другой — он связан с уходом умирающих на другой план.
Можно сказать, что река Стикс находится в семнадцатом Аркане.
Основная специфика семнадцатого Аркана: он дает жизнь, ее проявления и активизацию на каждой чакре, позволяет раскрыть подсознание и раскачать его до уровня сознания. Также он открывает доступ к животным силам — через тотемное или через личное животное включает человека в природу, давая постоянную энергетическую подпитку.
Частично семнадцатый Аркан связан с астрологией, с Луной и другими небесными телами, включающими человека в цикличность природы.
Используя семнадцатый Аркан, можно выстроить работу всех систем организма таким образом, что человек всегда будет себя чувствовать хорошо.

Глифы Аркана

Женщина — интуиция, общее состояние. Одной ногой она стоит на воде — одна часть сознания уходит в прошлое, растягиваясь во времени, а вторая часть более устойчива, так как второй ногой она стоит на земле.
Золотые волосы — активное сознание.
Дерево и птица — Манипура, канал животных.
Горшки — подсознание и сознание.
Звезды — астрологический фактор, который в полнолуние действует сильнее, о чем свидетельствует Луна, находящаяся посередине.
Количество звезд соответствует количеству чакр — идет активизация каждой чакры.
Гора на заднем плане — активность. Если вы слишком много спите в семнадцатом Аркане, это означает, что глиф отработан плохо.
Вода — символ реки Стикс.
Считается, что работать с семнадцатым Арканом проще в ночное время, так как ночью легче расслабиться, проще видеть духов и энергии, тогда как в дневное время есть фактор «замыливания» видения. Звезды видны только ночью, а ведь Аркан так и называется – Звезда. Энергии семнадцатого Аркана скорее лунные, чем солнечные.


Аркан на чакрах

Муладхара
При настройке на Муладхару особый акцент нужно сделать на кувшин, из которого вода льется на землю.
В семнадцатом Аркане вы напитываетесь жизненной энергией, становитесь гармоничными, мягкими и здоровыми. Этот аспект является основным во время работы с Муладхарой.
Есть множество методик, которые основаны на семнадцатом Аркане. Самая простая, известная большинству людей — это настройка на копчик и выращивание оттуда дерева внутри позвоночника до Сахасрары. Чаще всего этим деревом является бамбук — его ствол наиболее крепкий. Эта методика, очень простая и эффективная, ставит на место позвонки и активизирует организм в целом. Здесь начинается целительство образами, в отличие от того, что делалось до этого — целительства на основе ощущений и приказов. С помощью этой методики также можно лечить психосоматические заболевания, избавляться от разбалансировки тонких тел, корректировать эмоции. При выполнении этого упражнения в семнадцатом Аркане должно появиться состояние, как будто тело немного вытягивается. Это может давать различные ощущения, возможно, болезненные, если в позвоночнике были смещения. В целом же данная методика очень хорошо укрепляет и вытягивает позвоночник вверх.
Существует методика розы, когда вы представляете свое тело в виде розы, наполняете его семнадцатым Арканом, и оно становится здоровым. Можно также настроить тело на деревья или травы — они начнут наполнять его своей силой, пробуждая чувствительность к ней.
Свадхистхана
Здесь проявляется увеличение сексуальной энергетики, но не в контексте социальной проявленности или желаний, а в контексте простого увеличения энергии, запаса физических сил. Отношения с детьми и половыми партнерами в семнадцатом Аркане будут активнее. При этом более активными становитесь не только вы, но и дети, и половые партнеры, которые вовлекаются в активную деятельность (и не обязательно в плане сексуальных отношений): партнеры проявляются социально, дети начинают учиться или работать.
Семнадцатый Аркан хорошо выравнивает работу мочеполовой системы, функции органов таза, функцию деторождения, снимает различные напряжения и наполняет организм энергией. Проблемы с поясницей также можно лечить семнадцатым Арканом, гармонизируя и Свадхистхану, и Муладхару, так как боли в пояснице часто возникают из-за блокировки сексуальной чакры.
При настройке на Свадхистхану надо найти канал, который ведет к половому партнеру или, соответственно, к половому партнеру и ребенку от этого партнера, и пустить по каналу энергию. При этом часть энергии идет к ним, часть — остается у вас.
Манипура
Если при настройке появились болезненные ощущения (это касается всех чакр), значит, в этой зоне имеются проблемы. Во время настройки на чакру она наполняется энергией и восстанавливается. Это может происходить через обострение, так как здесь вы не создаете мыслеформ (за исключением растений, но это больше относится к настройке), а просто вбираете жизненную энергию, и дальше уже организм сам решает, что с ней надо сделать, чтобы стать здоровым.
Настраиваясь на Манипуру и на семнадцатый Аркан, вы одновременно становитесь и спокойнее (уходит эмоциональность), и активнее – не тратя лишнюю энергию на эмоции, вы можете больше работать.

Также здесь происходят настройки на тотемных животных — вы получаете животную силу. Подключка к ним находится сзади, чуть ниже лопаток. В данном случае, вы просто вытаскиваете это животное сюда, и оно начинает вас защищать, направлять и давать постоянную энергетическую подпитку. Повышается выносливость — не даром самые лучшие воины находятся на пересечении семнадцатого и пятнадцатого Арканов.
При настройке на Манипуру надо настраиваться на глифы Дерево и Птица, которые находятся на заднем плане карты. После этого происходит настройка на канал, который находится на уровне Манипуры со стороны спины. Необходимо посмотреть, насколько этот канал плотный.
Если там есть какие-то повреждения, их следует устранить (можно представить, что вы заделываете их с помощью заплаток). По этому каналу вы проходите вниз и попадаете в огромную пещеру, где находится много животных. У животного, которое вам понравится, или которое само подойдет к вам, спросите имя, а потом выведите его через канал наверх и детально представьте перед собой.
Сначала можно визуализировать его с закрытыми глазами, а когда картинка сформируется, открыть глаза, продолжая удерживать образ животного. Лучше, чтобы это было млекопитающее или птица.
Пресмыкающихся лучше не брать — они дают другие состояния, впрочем, тоже достаточно сильные, и работать с ними, как с тотемными животными, бывает достаточно интересно. Часто могут подойти сразу и животное, и птица — такое встречается примерно в 60 % случаев. Те животные, которых человек выбирает сам, в большинстве случаев символизируют присущие ему черты характера — просто так, без какой-либо связи, животное не появится.
Когда вы вытаскиваете животное и ставите его рядом с собой, вы, во‑первых, получаете канал из мира животных, постоянную подпитку оттуда. Ваша пищеварительная система немного перестраивается за счет того, что извне постоянно поступает энергия, и тело становится более здоровым. Во-вторых, это животное защищает вас. Оно может достаточно долго ходить рядом с вами, и если возникнет опасность, что-то предпринять. Похожие методики есть в рунах — там также у многих людей животное постоянно находится рядом.
Чем детальнее вы представляете животное, чем чаще с ним общаетесь, тем сильнее будет у вас этот канал. Интересно, что домашние животные часто видят животных силы и могут реагировать на них не совсем адекватно. Это хороший способ отследить, включились ли вы в семнадцатый Аркан — домашние питомцы, особенно кошки и коты, отлично чувствуют таких тонкоматериальных помощников.
При работе с родителями надо также настроиться на этот канал, а потом на каналы, которые ведут к родителям.
Ваши родители станут спокойными и мирными, перестанут поучать и донимать, если они это делали раньше, у них появится много других дел — энергия Аркана будет подпитывать и их тоже.
Последнее относится ко всем Арканам. Когда вы начинаете заниматься Таро, энергии того или иного Аркана подпитывают всех ваших близких людей — они входят в резонанс с этим Арканом.
Анахата
На Анахате в семнадцатом Аркане выравнивается сердечно-сосудистая и нервная системы. Если вы хотите успокоиться, семнадцатый Аркан в этом плане один из самых действенных. Эмоции часто мешают принять правильное решение, и такое состояние поможет в поиске выхода из той или иной ситуации. В семнадцатом Аркане человек становится очень активным, но решения принимает холодным разумом, лишенным всяческой эмоциональной окраски. В атмосфере гармоничных отношений любые вопрос решать гораздо легче.
Если вы начинаете работать с другим человеком, он также становится гармоничным и спокойным, у него уходят ненужные эмоции и тревожность.
Вишуддха
Семнадцатый Аркан на Вишуддхе благотворно влияет на щитовидную железу и на всю гормональную систему организма в целом. Вы включаетесь в различные информационные слои, начинаете что-то изучать, считать, делать. Если хотите изучить определенный предмет, например иностранный язык, или сделать так, чтобы ребенок начал хорошо учиться, то семнадцатый Аркан — самый простой и эффективный способ добиться этого. При этом все полученные знания легко запоминаются, быстро приходит понимание всего нового, что вы изучаете.
Аджна
Контактируя с астралом, вы развиваете восприятие этого тонкого плана и начинаете видеть различных духов, например духов природы и умерших людей. Ваше видение зависит от того, на что вы настраиваетесь: настроились на духов природы — видите духов природы, настроились на ауру — видите ауру. На Вишуддхе в семнадцатом Аркане вы можете разграничивать разные формы видения — различные слои астрала могут выдавать разные зоны, и вы будете сканировать ту из них, в которую сместитесь. Вы начинаете управлять видением.
Здесь же можно увидеть и внутренние органы человека, его позвоночник или черепную коробку. Часто при целительстве в семнадцатом Аркане работают с различными духами. Можно взять, к примеру, духа воздуха, запустить его в кишечник — он вылечит и кишечник, и ноги, и позвоночник.
Сахасрара
На Сахасраре усиливаются алгоритмы мышления, сознание и подсознание, выравнивается энергетический баланс. Если рассматривать два кувшина, изображенные на карте Аркана, из первого вода льется на землю — это сознание и тело. Из второго кувшина вода льется в воду — это активизация прошлых воплощений и подсознания, соответственно, появляется интуиция и различные видения. Женщина на карте черпает воду из реки жизни и смерти, выливая ее из одного кувшина на физическое тело и сознание, из второго — на подсознание и прошлые воплощения, постоянно поддерживая приток энергии.
Если вы хотите раскрыть свое подсознание, настройтесь на кувшин, вода из которого льется в воду. Считается, что с этим кувшином связано правое полушарие — наглядно-образная и наглядно-действенная память. С кувшином, из которого вода льется на землю, связано левое полушарие и абстрактно-логическое мышление. Работая с Сахасрарой в семнадцатом Аркане, в конце занятий следует выравнивать правое и левое полушария, то есть если вам надо поработать над интуицией, и вы работаете с одним кувшином, после этого надо настроиться и на другой кувшин, чтобы выровнять себя, восприятие мира и себя в этом мире.


Аркан XVI «The Tower» («Башня») – трансформация в жестком варианте (из прошлого в настоящее)

[image: ]
Номер Аркана: XVI
Число: 70
Буква: ע – âин (гортанная А)
Имя Бога: עזז
Произношение: Ȃзаз
Толкование: Одолевающий, Имеющий Силу, мощь, смелость (Оз)
Созвездие: Козерог
Ангел Ханаэль
Эгрегор Хозяев Кармы
Значение Аркана: устранение кармических проблем, ответный удар, отдача, активизация, очистка человека от негативных структур.

Если в четырнадцатом Аркане человек при трансформации доводится до идеала, то в шестнадцатом мы меняем его прошлое, убираем все кармические проблемы, за счет этого он приходит в настоящее чистым, гармоничным. Так можно очищать человека от негативных структур.
Шестнадцатый Аркан дает освобождение от различных кармических программ и одновременно с этим — целенаправленное движение вперед.

Глифы Аркана

Башня — это основа шестнадцатого Аркана. Она обозначает сжигание различных связей, блоков и проблем. Именно поэтому в окнах башни горит огонь.
Гора — башня стоит на горе, и это показатель того, что при работе с шестнадцатым Арканом человек становится активными. В некоторых колодах по этой горе идет дорога — обозначение пути к башне.
Король и богач — это люди, которые зафиксировались на власти или на деньгах, они падают вниз, не могут войти в башню именно из-за этой привязанности.
Облака означают многовариантность мира в шестнадцатом Аркане. Облако над башней показывает, что единого варианта развития событий нет, его можно подобрать (путем проб и ошибок).
Золотые блески — деньги, которые нам даются.
Корона — активна Сахасрара, активен аспект получения знаний, и одновременно с этим происходит чистое восприятие мира.
Молния — это боевой аспект шестнадцатого Аркана, с помощью которого в случае нападения можно наказать обидчика или просто разрушить идущее извне негативное воздействие. Во многих случаях молния бьет с облака — это означает, что действие может быть многовариантным.
Если рассматривать структуру Дерева Сиферот, то шестнадцатый Аркан расположен в астрале. Он нужен для того, чтобы человек имел возможность очиститься, когда умирает. Другими словами, шестнадцатый Аркан в чистом виде — это прохождение к Тиферет. Когда человек проходит его, он поднимается, очищается, доходит до гармоничного состояния, и потом через пятнадцатый Аркан снова рождается на Земле. Идеальный вариант — это когда пара при зачатии выхватывает душу не с шестнадцатого Аркана и не просто из пространства с тринадцатого Аркана, а с Тиферет. Шестнадцатый Аркан дает чистку ментальных тел, за счет этого человек становится более гармоничным, ровным и спокойным.
Если говорить о социальных аспектах шестнадцатого Аркана, то, когда вы его берете, открывается понимание, что именно вам нужно в жизни: у вас есть цель, и вы идете к ней. Шестнадцатый Аркан помогает понять себя, определить, где ваши программы, а где — чужие. Также он убирает различные кармические привязки, что позволяет более продуктивно заняться лечением. Большая часть наших проблем записана на ментальном теле. За счет шестнадцатого Аркана можно выправить свой жизненный путь и идти дальше уже в новом, очищенном и гармоничном состоянии. Благодаря этому вы начнете понимать, как лучше достичь своей цели. Это же позволяет подправить и свое физическое тело, так как многие заболевания являются деформациями ментального тела. За счет шестнадцатого Аркана вы можете убрать различные хронические заболевания, в том числе имеющие в свой основе ментальную травму или кармическую завязку.

Аркан на чакрах

Муладхара
По Муладхаре отслеживаются и убираются негативные каналы — чем чаще это делать, тем более здоровым будет тело, и соответственно, человеку будет комфортнее и легче чувствовать себя в социуме, на него уже не будет никто влиять, у него сформируются свои цели и свое суждение.
При настройке на Муладхару в шестнадцатом Аркане мы начинаем видеть различные кармические связи, в том числе негативные, вызывающие заболевания или социальные проблемы.
Если наблюдается проблема с каким-то органом, канал будет идти непосредственно в этот орган. Если это различные социальные связи, канал будет идти к чакре. В зависимости от этого вы можете отследить, где и какие проблемы имеются у человека. Если вы занимаетесь лечением определенного органа, можно просканировать, куда именно идет канал и определить, является ли данное заболевание кармическим.
Здесь есть два варианта работы. Первый вариант — это аспект глифа Башня, когда зачищается все подряд. Человек находится в башне, и все негативные каналы, которые у него есть, просто сгорают. Второй вариант — пройти в шестнадцатом Аркане по этому каналу до конца и посмотреть, кто там находится.
Также в канал можно запустить молнию (глиф Молния), которая разрушит и сам канал, и ту информацию, которая влияет на человека. В некоторых случаях, если эта информация засела глубоко в теле, это приходится делать несколько раз. Различные отжигания и отливки, работа с кинжалами — это все делается в шестнадцатом Аркане. В данном случае вы просто ловите канал по Муладхаре (базовая настройка идет на Муладхару), вы считываете, где эти каналы находятся, и уничтожаете их.
При настройке на Муладхару в шестнадцатом Аркане можно увидеть темные каналы, которые отходят от чакры в разные стороны. Нужно постараться войти в эти каналы, пройти по ним — соответственно, вы увидите, кто находится на другом конце (к кому ведет канал) или события, которые привели к возникновению канала. Также можно настроиться на глиф Молния, тогда пойдет разрушение негативного канала. Настроившись на тело, нужно посмотреть, есть ли каналы, которые идут с других органов, с других чакр через Муладхару.
Свадхистхана
Здесь, как и на Муладхаре, есть светлые и темные каналы, только в данном случае они ведут к вашим половым партнерам. Если канал выглядит темным, значит, для вас он является негативным. Тут так же могут быть два варианта действий — отжигать канал, находясь в башне, или пропустить через него молнию и разрушить. Если же это светлый канал, он для вас позитивный. Выбор зависит от того, что вы хотите получить. Если у вас есть какие-то отношения с человеком, но в них много негатива, вы можете отжечь канал, и тогда он станет позитивным, или же вы можете полностью разрушить канал, избавившись от этой связи.
При настройке на Свадхистхану надо смотреть, темные или светлые у вас каналы. Во многих случаях можно увидеть и старые каналы, в которые были вложены эмоции — позитивные или негативные. В таких каналах будет оставаться энергия.
Также вы получаете возможность откорректировать свои сексуальные отношения. Если у вас был травмирующий сексуальный опыт, можно вычистить негатив из каналов и из чакры; если же это были позитивные отношения, данный опыт сохраняется. Бывают варианты, когда даже позитивные отношения мешают человеку — он проявляет слишком много эмоций, буквально «зависая» на объекте своего обожания, и это начинает мешать его развитию. Такие отношения тоже можно убрать, если они остались в прошлом или человека беспокоит зависимость от них.
Если вы работаете с другим человеком, можно также настроиться на его половую чакру, и шестнадцатый Аркан покажет, есть ли там отворот или приворот. Темные каналы сразу будут видны.
Отличить негативные связи от приворота или отворота можно по их структуре, которая специально создавалась тем, кто производил данное воздействие, и которая будет видна в шестнадцатом Аркане. Естественная негативная связь будет просматриваться просто в виде темного канала.
Манипура
На уровне манипуры в шестнадцатом Аркане отслеживаются порчи, если они есть у человека.
Что такое порча? Кроме того, что это канал к кому-то или куда-то, это еще и воздействие, которое разбивает чакру. В результате порчи получается структура, которая деформирует Манипуруи создает постоянный отток энергии. Это выглядит, как некий негативный канал, который уходит к другому человеку. Если порча сделана профессионалом, канал может быть заземлен – тогда он пойдет через нижние миры, и по нему будет невозможно отследить автора. Но такое встречается не часто. По Манипуре такое воздействие выглядит как канал темного цвета определенной структуры. Также на этой чакре находятся ваши враги – темные каналы на этом уровне, показывающие, что на вас кто-то негативно воздействует.

Здесь отслеживаются родительские каналы — единственные светлые каналы на Манипуре. Шестнадцатый Аркан налаживает отношения с родителями, правда, иногда через обострения и кризисные моменты. Если же речь идет о врагах, то происходит либо обострение конфликтных ситуаций, либо вы с этими людьми никогда больше не встречаетесь.
Работа с врагами выполняется в обратном круге, поскольку в данном случае вы воздействуете на себя. Работа в прямом круге ведется в том случае, если надо провести воздействие на другого человека. То же самое касается и работы с другими чакрами – в обратном круге вы работаете с собой, в прямом круге – с другим человеком.

Чтобы оборвать канал врага, необходимо настроиться на него, разрушить с помощью молнии и опустить остатки в нижнюю подключку, используя соответствующий глиф. Если в дальнейшем этот человек будет проявлять по отношению к вам негативные эмоции, их энергия просто уйдет в нижнюю подключку. Алгоритм действий следующий: настроились на Манипуру — нашли канал врага — послали туда молнию — настроились на этого врага — активизировали у него нижнюю подключку. Можно настроиться на Манипуру и полностью разрушить канал, либо конец канала отпустить вниз — это сложнее, зато эффективнее. С порчей надо поступать точно так же — она разрушается шестнадцатым Арканом, но, как правило, не до конца, и тогда остаток порчи спускается в нижнюю подключку. Структура у этих двух воздействий одинакова, но у порчи она крупнее.
Если характеризовать общее состояние шестнадцатого Аркана на Манипуре, вы становитесь опасным — именно такие ощущения будут испытывать, глядя на вас, ваши недоброжелатели или неадекватные люди. Например, человек, находящийся под воздействием наркотиков или алкоголя, не станет вступать с вами в конфликт, если вы находитесь в шестнадцатом Аркане — у него появится стойкое ощущение опасности, исходящей от вас. Так проявляется защитная функция шестнадцатого Аркана.
Если вы хотите защититься в опасной ситуации, надо войти в шестнадцатый Аркан на уровне Манипуры и представить перед собой или вокруг себя металлический пропеллер. Более сложный вариант — когда пропеллер находится перед вами и проходит вокруг вас.
Анахата
Негативные энергоструктуры, которые могут быть на Анахате, — это сглазы и пробои. В шестнадцатом Аркане вы можете их видеть.
Сглаз – это деформация кокона, эмоциональный удар, который происходит вследствие каких-то отношений с другим человеком.

В результате сглаза зона Анахаты прогибается, задевает внутренние органы (чаще всего сердце) и в них начинаются проблемы. Если эмоции были очень сильными, в этой зоне получается пробой. В некоторых случаях такое может случиться и вследствие хороших эмоций. Пробой начинается спереди на Анахате, проходит через тело и выходит сзади почти на Манипуре. Это достаточно мощный удар, и в таких случаях можно отследить, кто его сделал.
С этой точки зрения одним из самых опасных видов людей являются те, которые внешне кажутся мягкими, но внутри себя носят большие эмоции — это создает обманчивое впечатление. И именно такие люди часто устраивают неприятности на Анахате, потому что эмоция сразу дает выплеск, удар по тонким телам, который пропускается, поскольку человек оказывается к этому не готов. Агрессор внешне может оставаться абсолютно спокойным и молчать, нанося в это время удар, порой очень сильный. Также опасными могут быть люди, просто эмоционально нестабильные. Они начинают о чем-то переживать — неважно, о чем, — цепляют Анахату, и, настраиваясь на негатив, думая о нем или проявляя подобные эмоции, они также могут несознательно ударить. Тут уже неважно, как этот человек настроен по отношению к вам, — такие люди могу встречаться и среди друзей. Поэтому в шестнадцатом Аркане на Анахате надо осторожно относиться к обрыву темных каналов — необходимо посмотреть, кто находится на противоположном конце, чтобы не оборвать важную для вас связь.
Когда вы проводите шестнадцатый Аркан на Анахате (аспект Башни), вы выправляете чакру. Настраиваетесь на башню и представляете себя внутри нее. Башня — в пространстве это аэродинамическая труба, турбина которой идет вверх. Вы мысленно входите в нее — за счет этого ваши тонкие тела выравниваются. Если в этот момент какой-то человек проявляет по отношению к вам негативные эмоции, в лучшем варианте он просто успокоится, в худшем — получит ощутимый ответный удар. Человека, который просто эмоционирует рядом с вами, не касаясь вас лично, можно мысленно поместить в башню. Если же его эмоции направлены на вас, мысленно помещаете в башню себя.
Себя надо периодически помещать в башню для профилактики, чтобы выровнять Анахату. Анахата — это вообще самое слабое звено у человека, потому что на ней происходит общение с людьми. При этом можно не бояться кому-то навредить, так как глиф Башня — это защита.
Вишуддха
На Вишуддхе вы также структурирует кокон, но при этом еще и начинаете видеть многовариантность, понимаете, как будут развиваться события. Вы принимаете правильные решения и в результате сами становитесь более «правильными». Здесь включается аспект глиф Облако — вы можете просмотреть, как будут развиваться события в будущем при том или ином варианте. Также через настройку на Вишуддху можно найти истоки событий в пошлом, смещаясь назад во времени. Например, вы можете увидеть, что в прошлом кто-то навел на вас порчу, из-за чего произошел сбой алгоритма, или понять, что где-то в прошлой жизни вы проявили ненужную эмоциональность и получили негативный опыт — возникло понятие кармы. На Вишуддхе вы понимаете, как исправить ситуацию, сделать правильно.
Карма — это, по сути, просто событие, в котором вы повели себя неправильно, но зацепились за него эмоционально. В результате информация начала передаваться по воплощениям, или же вы сейчас вошли в какое-то состояние, близкое к тому воплощению, и получилось наложение нынешнего и прежнего опыта. В результате сформировалось то, что называется кармой — снова и снова происходят события, вынуждающие вас действовать по определенному сценарию. Здесь главное — правильно решить данную ситуацию.
Соответственно, вы можете сделать это в настоящем времени или в прошлом при помощи практик работы с прошлыми жизнями, и в дальнейшем эта кармическая история будет проявляться в более легкой форме или же уйдет полностью. Вы поймете, как надо поступить в этой ситуации и сделаете верный выбор.
Так же можно исцелить любое заболевание — настроиться на Вишуддху, затем на Муладхару и по Муладхаре пройти по каналу. Либо настроиться на больной орган и увидеть ту ситуацию, где человек неверно поступил и создал модель поведения, которая вызвала заболевание. Через Вишуддху мы получаем информацию о том, где мы повели себя неправильно, и можем поменять ход ситуации. В некоторых случаях приходится менять все кардинально, принимать принципиально другое решение, благодаря чему впоследствии происходит восстановление ментальных тел.
Самый простой пример: допустим, у вас проблемы с желудком. Варианта может быть два — в одной из прошлых жизней или кто-то физически повредил вам желудок, или вас отравили, из-за чего и создалась такая ситуация. Вы можете либо устранить в прошлом момент, когда вас отравили, либо попытаться понять, почему вы вообще попали в эту ситуацию и предпринять шаги (на данном этапе или в прошлом), чтобы найти наилучший вариант и позволить ему развиться.
При работе с Вишуддхой надо настроиться на негативные события или на заболевание, попытаться приобрести другой опыт и поменяться за счет него. Также на Вишуддхе можно почувствовать, какая стратегия поведения в данной конкретной ситуации будет наиболее выигрышной.
Проходя башню, человек выправляет свое поведение, становится гармоничным внутри, и потом уже гармоничность ведет его по жизни. Человек встает на тот или иной путь, не потому что кто-то этого от него требует, а потому что так нужно ему самому.
Аджна
На Аджне в шестнадцатом Аркане хорошо включается астральное видение. Если вы правильно настроились, пространство вокруг вас должно быть темным. Здесь вы попадаете в нижний астрал, где достаточно отчетливо видите различные привязки и каналы. На Аджне можно одним решением убрать негативный канал или нанести энергетический удар. Можно переигрывать ситуации — делать то же самое, что вы делали на Вишуддхе, только на уровне решения. Можно убрать канал с тонкого тела, не отслеживая его, так как вы видите себя и других не изнутри, а снаружи.
При практике шестнадцатого Аркана на «третьем глазе» могут возникать болезненные ощущения — сам по себе этот Аркан достаточно жесткий, и особенно это ощущается именно на Аджне.
Также здесь включается очищение тонких тел. Если вам нужно получить определенный опыт из прошлых жизней, вы вспоминаете это на Вишуддхе; если же данный опыт вам не нужен, на Аджне включается запись умения работать в нижнем астрале.
Здесь умение заключается в достижении цели, в развитии, а не в получении опыта, его копировании. Копирование — это больше двадцатый Аркан, а в шестнадцатом идет очистка опыта от негатива.
Также шестнадцатый Аркан — это силовое воздействие, лишенное эмоций (все эмоции здесь просто сгорают, заменяясь холодным разумным расчетом).
Сахасрара
На Сахасраре в шестнадцатом Аркане основная подключка идет от Системы, происходит включение в различные Эгрегоры — это наши алгоритмы мышления. Здесь мы сталкиваемся с проклятиями.
Проклятия — это негативная информация, которая перекрывает Эгрегоры. В результате человек перестает понимать, что от него хотят высшие силы, и начинает делать всякие глупости. Если говорить о видах проклятий, то они делятся на родовые и обычные. Родовое проклятие — это информация, которая уже разошлась по роду, когда информационный негатив включается в родовой Эгрегор. Проклятие имеет вид темного сгустка над головой человека, иногда этот сгусток словно чем-то обмотан. Чтобы выжечь такую структуру, необходимо использовать глиф Башня.
В некоторых случаях этого бывает недостаточно — так же, как и в случае порчи. Тогда нужно через Сахасрару настроиться на родовой Эгрегор, где есть все ваши кровные родственники. Там вы увидите различные негативные структуры, которые выглядят, как темные пятна — их нужно уничтожить при помощи того же глифа.
Общий алгоритм действий такой: вначале просматриваете сам канал, потом — родовую структуру и выходите наверх по этому каналу. Заниматься подобной чисткой родового Эгрегора нужно периодически.


Аркан XV «The Devil» («Дьявол») – зависимость (притяжение и удержание)
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Номер Аркана: XV
Число: 60
Буква: ס – самех (с)
Имя Бога: םצד
Произношение: Сâад
Толкование: Поддержка, помощь
Созвездие: Стрелец
Ангел Аннахиэль
Эгрегор Повелителей Жизни
Значение Аркана: верх Аркана – гармоничное состояние, Дао; низ – все, имеющее отношение к физической любви (притяжение полов, секс, зачатие, продолжение рода), и деньги. Работа с сексуальной энергией, серебряная нить, зачатие, деторождение.

Основной инструмент для удержания — это эмоция, поэтому Аркан связан со всем, влияющим на эмоциональную сферу. Сюда относится все, имеющее отношение к физической любви (притяжение полов, секс, зачатие, продолжение рода), и деньги. Очень эффективен этот Аркан для работы с сексуальной энергией.
Через XV-й Аркан рождается ребенок: пара в момент зачатия формирует луч, который выхватывает душу для рождения на Земле. Аркан дает то, что называют серебряной нитью: потенциал, который родители дают ребенку для реализации.
Также именно пятнадцатый Аркан делает человека зависимым от физического тела и позволяет накапливать материальные ценности.
Пятнадцатый Аркан — один из тех Арканов, которых, с одной стороны, боятся, с другой стороны, ими все интересуются. На этом Аркане, пожалуй, больше социальных Эгрегоров, чем на всех остальных, вместе взятых. Человек зацеплен за него, начиная с зачатия: само зачатие — это и есть включение в пятнадцатый Аркан.
Мы рождаемся и фиксируемся в физическом мире благодаря этому Аркану. Во многих случаях его отожествляют с негативными аспектами (собственно, об этом говорит и его название — «Дьявол»), и большая часть Эгрегоров, которые ассоциируются с сатанизмом и черной магией, или силовых Эгрегоров, завязаны как раз на пятнадцатый Аркан.
Пятнадцатый Аркан жестко фиксирует человека на физическом плане — он начинает ощущать все материальное. В Древе Сиферот пятнадцатый Аркан захватывает часть эфирного и часть астрального планов.
Это позволяет загрубить и перенести на физический план различные астральные воздействия в виде мыслеформ или действий с тонкими телами.
В пятнадцатом Аркане ваши мысли становятся материальными, поэтому на нем зафиксированы такие состояния, как телепортация или левитация — действия, которые вы можете произвести своими тонкими телами. Здесь ваша энергия получает приложение уже не на уровне фантазий, а на конкретных материальных аспектах — вы ощущаете их и производите конкретные действия.

Глифы Аркана

Карту пятнадцатого Аркана условно можно разделить на две части.
Внизу карты расположен куб и люди — это непосредственно наш материальный мир. Во время зачатия и рождения ребенка происходит привязка к физическому миру. На карте это отображено цепями — это так называемая серебряная нить человека, его фиксация на материальном.
Куб (на самом деле внизу карты изображены два куба) — это обозначение физического мира, того, что мы наблюдаем вокруг себя.
Женщина — это позиция зачатия. Карта как раз дает умение рождать детей.
Мужчина — это позиция сексуальной активности, которую тоже дает эта карта. На сексуальном уровне различные техники и практики (например, Тантра) — это тоже пятнадцатый Аркан, потому что нужную энергию дает как раз нижняя часть пятнадцатого Аркана.
Вторая часть карты относится к астральному плану — это сам Бафомет, собирательное значение природной силы, которая есть в окружающем пространстве, существо, которое дает силу, активность, деньги. Деньги — это проявление социальных процессов в виде энергии. Можно сказать, что проекция мыслеформ, неких потоков на физическом плане проявляется в виде денег. Также глиф Бафомет помогает управлять мотивацией людей и направлять их, дает умение активизировать людей для того, чтобы они начали что-то делать.
Поднятая рука Бафомета — это благословение на действия.
Крылья — это, с одной стороны, негативный аспект Аркана (черная магия), с другой стороны — это всеохватывающее пространство, когда человек воспринимает мир в себе, чувствует весь мир, его сознание расширяется.
Рога — символизируют подключение к Системе, активацию интуиции. Вы всегда знаете, куда нужно идти. Опущенные вниз рога Бафомета — это материализация мысли, показатель того, что мыслеформы начинают реализовываться.
Горящие головы у людей — символ того, что они всегда знают, куда нужно идти и что надо делать.
Факел — умение мотивировать на что-то других людей.
Главное в пятнадцатом Аркане — чувствовать, что требует от вас Система. Он дает активную интуицию на уровне логики. Так как здесь много огня, вы начинаете отлично разбираться в том, что вам нужно, а что — нет.
Если вспомнить Дерево Сиферот, то пятнадцатый Аркан соединяет Есод и Тиферет. В результате человек из материи переходит в гармоничное состояние, совершенствует свои способности, улучшает чувство материального и идет к гармонии.
Находясь в этом Аркане, человек начинает притягивать к себе: независимо от пола людей, для которых он становится более привлекательным, вещи, деньги — одним словом, все материальное. Правда, здесь может возникнуть небольшая сложность — на каком-то этапе, пока человек не совсем гармоничен, он может тянуть все подряд.
Также у человека становится слишком много энергии, в результате чего его начинают бояться или считать меркантильным, жадным до денег. Люди начнут чувствовать притяжение с его стороны, давление, но не будут понимать, какого рода это давление, поэтому могут пугаться и реагировать агрессивно. Пока человек не выровняет свои отношения с людьми, у него могут возникать различные конфликты с окружающим миром. Но этот негативный аспект проявляется только в начале работы с пятнадцатым Арканом.
Если вы полноценно берете пятнадцатый Аркан, отработка его начинается с накопления. Это и есть показатель того, что вы взяли пятнадцатый Аркан – у вас становится всего много.

Если вы зарабатываете деньги, то начинаете больше притягивать их к себе; если вы покупаете вещи, то уже выбираете то, что лучше, качественнее, дороже. Находясь в пятнадцатом Аркане, вы становитесь чувствительнее к таким вещам и начинаете их отслеживать.
Второй аспект, который проявляется, — вы учитесь управлять людьми. В результате они уже не хотят уходить от вас — вы становитесь для них привлекательными, им приятно находиться рядом.
В начале работы вы заметите, что вокруг вас постоянно много народу, но это вас не будет раздражать. Со временем вы подниметесь чуть выше, над социумом. Людям будет приятно с вами общаться, но долго выдержать этого они не смогут. Часто встречаются люди, способные проводить пятнадцатый Аркан, но они оказывают очень жесткое давление на других — это показатель того, что пятнадцатый Аркан у них недостаточно гармоничен.
Различные формы астральных выходов, когда вы начинаете что-то делать на физическом плане, — это тоже проявление пятнадцатого Аркана. Некоторые школы специализируются только на этом, например деревенская или египетская магия. Материализация себя на физическом плане или различные формы перемещения — основные сидхи, высшие умения пятнадцатого Аркана.

Аркан на чакрах

При настройке активизируются нижние чакры, потому что через пятнадцатый Аркан идет сильная завязка на деторождение, происходит активизация сексуальных энергий. Можно сказать, что пятнадцатый Аркан — один из самых сильных Арканов по сексуальной энергетике.
Показателем того, что вы взяли пятнадцатый Аркан, служит ощущение внутренней твердости и уверенности в себе, а также ощущение границ своего тела. Если другие Арканы могут давать чувство определенной размытости (вас куда-то несет, и вы не чувствуете границ), то в пятнадцатом Аркане, чем сильнее вы его берете, тем лучше чувствуете границы своего тела, неважно какого.
В пятнадцатом Аркане появляется супервыживаемость — сильные воинские организации тоже завязаны на пятнадцатый Аркан.
У вас появляется способность выживать в любых условиях, любые внешние раздражители переносятся достаточно легко, а различные повреждения очень быстро заживают.
Муладхара
Здесь мы сталкиваемся с понятием «серебряной нити». В момент зачатия идет выброс энергии в тонкие планы, куда спускается душа для материализации в физическом мире. Этот столб захватаи есть традиционная серебряная нить, которая имеется у каждого человека.
Серебряная нить – это наше физическое тело, это связь тонких тел с физическим планом, и она не выходит за пределы нашего тела. В обычном состоянии серебряная нить идет от копчика (Муладхары) и выходит к селезенке. В пятнадцатом Аркане серебряная нить начинает вытягиваться вверх, переходя в позвоночник и выше – до Сахасрары. За счет этого человек меняется – он становится другим, его сознание расширяется, он начинает резонировать с Тиферет, резонировать с мировой гармонией. Серебряная нить в индийской традиции – это Кундалини.

Пятнадцатый Аркан проявляется у любого человека, так как без него человек в принципе не сможет жить, он просто умрет. Если же в пятнадцатом Аркане идет активизация Манипуры и Анахаты, то человек уже начинает понимать, как правильно обращаться с деньгами, как их притянуть и удержать, максимально преумножить и так далее. Если он находится в пятнадцатом Аркане, идет активизация Кундалини, серебряная нить поднимается вверх, к Сахасраре, но при этом не происходит сильного открытия верхних чакр, если они блокированы. И если дальше человек не развивается, он остается на уровне материальных ощущений.
Когда вы начинаете работать в пятнадцатом Аркане с Муладхарой, ваше тело становится супервыживаемым. Конечно, для того, чтобы заниматься целительством в пятнадцатом Аркане, надо тренироваться специально, но количество энергии здесь действительно очень велико, и постепенно оно увеличивается. Здесь главное — выбрать соответствие. Если вы считаете, что ваше тело здорово, оно и будет здоровым.
Также здесь можно производить коррекцию тела. В том случае, если вам надо как-то поменять фигуру, вы настраиваетесь на пятнадцатый Аркан, на то, как ваше тело должно выглядеть, и жестко фиксируетесь на нем.
Проблема деторождения в большинстве случаев решается в пятнадцатом Аркане при фиксации на Муладхаре и Свадхистхане.
В пятнадцатом Аркане ваше тело приходит в норму, в некое гармоничное состояние — органы при этом начинают выравниваться и накапливать в себе энергию.
В нормальном состоянии, если вы проводите пятнадцатый Аркан на Муладхаре, вы становитесь активными. Можно проверить, насколько хорошо вы взяли пятнадцатый Аркан на Муладхаре — если появилось желание действовать, то все нормально.
Другой вариант может проявиться, когда нет потребности в действии, — вы будете ощущать спокойствие и устойчивость. Также у вас появляется способность выживать в любых условиях.
Свадхистхана
Тут у человека появляется способность удерживать не только сексуальных партнеров, но вообще всех людей. У него накапливается большая масса сексуальной энергии, самая простая реализация которой — это деторождение. Стоит сказать, что всевозможные сексуальные практики, которые есть в разных традициях, — это как раз техники пятнадцатого Аркана. Все, что связано с сексуальностью, с сексом — это пятнадцатый Аркан на Свадхистхане. И всех людей, которые есть в окружении человека, пятнадцатый Аркан рассматривает, как потенциальных сексуальных партнеров (независимо от пола) — это его специфика.
В пятнадцатом Аркане на Свадхистхане появляется такая техника, как телекинез. Вы сначала ощущаете предметы тонкими телами, а потом начинаете их перемещать. Свадхистхана и Манипура — это те чакры, которые дают умение работать с телекинезом, то есть перемещать какие-то предметы и ощущать их на расстоянии.
Манипура
На Манипуре в пятнадцатом Аркане усиливается ваша мощь, как объекта, который командует. Именно из-за этого фактора людей, находящихся в пятнадцатом Аркане, боятся — они становятся жесткими, легко давят на других людей. Контроль этого воздействия является самым сложным аспектом пятнадцатого Аркана.
Манипура также отвечает за количество денег. Чем она активнее, тем большее количество денег имеется у человека. Вы максимально тянете на себя финансы. В бизнесе пятнадцатый Аркан на Манипуре — это один из самых лучших вариантов, помогающих развить свое дело до больших высот. Правда, необходимо учитывать его жесткость.
Также вы начинаете активно управлять людьми, что-то развивать. Если Муладхара дает активность, то Манипура приносит целеустремленность — вы четко двигаетесь к поставленной цели, и остановить вас будет уже невозможно.
В пятнадцатом Аркане на Манипуре могут начаться астральные выходы на материальный план. Когда вы активизируете пятнадцатый Аркан на Манипуре, вы начинаете чувствовать физический план тонкими телами, можете выйти на физический план в тонком теле и провести какую-то работу.
Глядя на бизнесменов, можно понять, насколько и на какой чакре у них активен пятнадцатый Аркан. Если у человека особенно активна Свадхистхана, он будет больше заводить связи на работе. Увеличение сексуальных связей приведет к увеличению сексуальной энергии, а следовательно, у него все устремления будут направлены именно на это — что и будет его попыткой зафиксироваться в пятнадцатом Аркане. Если активна Манипура, то человек начнет предпринимать попытки всех задавить, у такого человека главное — цель, и на способы ее достижения он уже не обращает внимание. Если активна Анахата, человек предпринимает попытки со всеми договориться.
Анахата
Когда вы берете пятнадцатый Аркан на Анахате, вы начинаете притягивать к себе людей, но уже более мягко, чем на Манипуре и Свадхистхане, — вы со всеми дружите, поэтому всем с вами хорошо, конечно, в том случае, если вы хорошо взяли этот Аркан. Если же вы берете его не очень хорошо, то у вас остаются эмоции с других Арканов. Что касается самого пятнадцатого Аркана, на нем эмоций нет.
Здесь у вас включается интуиция. На Анахате вы чувствуете, куда нужно идти, зачем и с кем это нужно делать. Вы четко понимаете, для чего вам нужен тот или иной человек, то или иное действие. Это проявляется настолько явно, что люди, видя, как вы хорошо чувствуете ситуацию, начинают к вам тянуться. Многие люди, которые хорошо берут пятнадцатый Аркан, зарабатывают на том, что дают консультации. Человек, даже просто пообщавшись с вами, получает потенциал, заряд, помогающий ему в дальнейшем движении, — он еще некоторое время после общения с вами может что-то делать, испытывая при этом хорошие эмоции. С вашей стороны происходит стимуляция человека к действию.
Вишуддха
Логика, анализ и материализация ваших желаний. Если вы чего-то хотите, на этом уровне вы это материализуете. Здесь идет четкий просчет ситуации — вы начинаете понимать, когда, что и для чего надо делать. В данном случае действуете уже не на уровне интуиции, а на уровне логики.
Хороший пятнадцатый Аркан на Вишуддхе — это математика в чистом виде, умение логически думать и просчитывать ходы. Например, если у вас хорошо развита Вишуддха и активна Манипура, то вы можете легко все просчитать и заработать на этом много денег.
Одна из самых простых техник наработки Вишуддхи — оценка вещей. Для этого вы берете какую-то вещь и сами определяете, сколько она стоит. Потом узнаете, сколько она стоит на самом деле. Таким образом вы нарабатываете понимание точной цены любой вещи.
Люди, у которых хорошо наработана Вишуддха на пятнадцатом Аркане, точно называют стоимость даже тех вещей, которые не входят в круг их профессиональных интересов, — и чем богаче человек, тем точнее он называет цену.
Планирование — это тоже пятнадцатый Аркан на Вишуддхе, причем планирование не на уровне интуиции, а на уровне точных знаний того, как все должно сложиться.
Различные заклинания и заговоры тоже очень хорошо получаются, если на Вишуддхе развит пятнадцатый Аркан. Все желания становятся материальными, идет смесь желания и реальной работы — если вы решили, что хотите сделать что-то с каким-то определенным результатом, этот результат и получите.
Аджна
Специфика пятнадцатого Аркана на Аджне состоит в том, что ваша мысль тут же дает действие, и это не вызывает никаких внутренних ощущений — если человек просто чего-то захочет, он сразу начнет это делать. Такая схема больше относится к телепатии, к воздействию на другого человека. Началом пятнадцатого Аркана на Аджне можно считать гипноз, в том числе и самогипноз, когда вы учитесь управлять собой, управлять своими действиями. Здесь все идет не на уровне жесткого приказа, а на уровне приказа-понимания — вы приказали, например, своему органу выздороветь, и он стал здоровым.
Сахасрара
При настройке на Сахасрару происходит включение в Сефиру Тиферет, в различные культы, в Эгрегор — в нечто гармоничное. Так как в любом древнем культе есть аспект пятнадцатого Аркана, вы можете найти там абсолютно любую религию либо бога, которые когда-то существовали. При включении в пятнадцатый Аркан на Сахасраре возникает ощущение движения вокруг тела, так как пространство вокруг человека начинает меняться. И если человек включился хорошо, то вокруг него происходят достаточно сильные изменения, в том числе, меняются и предметы, получающие довольно сильную зарядку.
Основное ощущение от этой карты на Сахасраре: многое зависит от вашего местонахождения. Если это аспект Бафомета, основное ощущение — это гармоничность, если аспект мужчины и женщины — активность, у вас возникают мысли, что надо что-то сделать.
Основные аспекты пятнадцатого Аркана
В пятнадцатом Аркане легче всего наметить или запустить процесс выполнения финансовых дел. Также Аркан дает помощь в отношениях с людьми — начиная от привлечения к себе, заканчивая различными приворотами и заговорами. Привороты — это действие пятнадцатого Аркана на уровне Свадхистханы.
Когда вы работаете с пятнадцатым Арканом, вы ощущаете не только физическое тело, но и энергию, чакры и тонкие тела, так как часть сознания перемещается на тонкие тела. Следовательно, тонкие тела также становятся материальными — именно за счет этого возможно производить какие-то действия, например выходить из тела.
В пятнадцатом Аркане мир ощущается, как нечто материальное.
Запускается набор силы, которая может проявляться в виде агрессии или жесткости — в этом минус пятнадцатого Аркана. Вместе с тем, с помощью него вы создаете для себя панцирь — цельный и жесткий внутри и кажущийся мягким снаружи. Эта внутренняя жесткость как раз и проявляется в виде эмоции, в виде выстраивания границы, которая призвана показать, где находитесь вы, а где — все остальные. Это надо понимать, оценивать и принимать во внимание при работе с Арканом. Когда вы накопите достаточное количество энергии и устойчивость, все эмоции будут под контролем.
Что касается социального плана, то если находиться в пятнадцатом Аркане достаточно долго, начинаешь понимать, на протяжении какого времени можно не общаться с определенным человеком, не рискуя полностью разорвать связь. Вы можете не общаться с ним достаточно долго, но при этом вы для него не пропадете, он о вас не забудет, и будет воспринимать ваше отсутствие в его поле зрения достаточно спокойно. Здесь вообще невозможно выпасть из социума — человек может создать свой особый мирок, но при этом он все равно будет частью социальной среды.
Он может сидеть на одном месте — и тогда люди сами придут к нему, не забывая о нем, независимо от того, сколько времени он отсутствовал.

Отработка отдельных глифов Аркана

Куб. Куб — это символ Земли. На карте он выглядит достаточно высоким — на самом деле, это два куба. В пятнадцатом Аркане Куб — это умение проявляться на Земле, брать над ней власть. Люди жестко прикреплены к плану Земли, к материализации. Для того чтобы наработать Куб, надо научиться чувствовать свои тонкие тела физически, ощущать их. В этом кроется главная тайна пятнадцатого Аркана — человек ощущает все материальное.
Начинаются эти ощущения с тела, и ваша задача — довести их до максимального значения. Вы должны ощущать все свое тело, каждую его клетку. Вторым этапом идет ощущение эфирного тела, развитие тактильных ощущений. В процессе этого тонкие тела уплотняются, за счет чего вы уже сможете выполнять энергетическое воздействие. Следующий шаг — это развитие астрального плана, когда вы учитесь материализовывать различные предметы, создавать астральное оружие, контролировать свои эмоции, чтобы в астральном теле накапливалось достаточное количество энергии, а мыслеформы становились материальными. С ментальными телами в пятнадцатом Аркане работают мало, хотя, если брать каббалистику, она является техникой именно этого Аркана.
Настройка на Куб дает возможность максимально почувствовать физическое тело. Настроившись сначала на сам Куб, настройтесь на свое тело, но не на все сразу, а постепенно. Для начала, например, на руки, чтобы почувствовать их границу. Потом можно настроиться на ноги, ощутить, что вы давите на землю, почувствовать вес. После этого настройтесь на тело, почувствуйте, как давите своим весом на стул, на котором сидите, почувствуйте границы своего тела, осознайте, что оно материально. Вы держите материальность, дальше начинаете понимать, что ваша рука тоже материальна, переносите материальность на ощущения, начинаете ощущать другую руку, и, если поднесете ее к столу, начнете ощущать стол.
Старайтесь максимально полно удерживать ощущение материальности своего тела, понимать, что энергия тоже материальна — это позволяет почувствовать любой предмет, не прикасаясь к нему. Вы должны поймать ощущение от физического предмета. Например, если это шарик, попробуйте, не прикасаясь, раскачать его. Раскачав, вы ощутите, что не просто производите некие манипуляции с шариком. Вы почувствуете, как уплотняются ваши тонкие тела. Это и есть начальный уровень, состояние Куба.
Через предметы гораздо проще наработать пятнадцатый Аркан. Вы чувствуете поверхность предмета, уплотняете его, толкаете. Потом сосредоточиваетесь на солнечном сплетении, с помощью энергетического потока начинаете толкать предметы. Со временем вы почувствуете, что ваши тонкие тела имеют достаточно большую плотность — это значит, вы сможете производить вполне конкретные изменения.
Цепь. Цепь — это наша серебряная нить. Во время зачатия мужчина и женщина включаются энергетически, и у женщины идет выброс энергии в тонкий план. За счет этой подключки происходит закачка луча, выброс в нижний астрал, и цепляется душа, которая находится в этой зоне. Это может быть душа с тринадцатого Аркана, пришедшая туда через шестнадцатый Аркан, либо душа, которая спустилась сверху, если какая-то высокая душа хочет воплотиться.
Плотность контакта, а также эмоции пары сильно влияют на психику ребенка, зачатие которого происходит в этот момент. За счет этого определяется Стихия и то, как много энергии будет у ребенка, какой у него будет характер, как он будет жить в дальнейшем. Это те данности, которые впоследствии очень сложно изменить — можно только подкорректировать какие-то черты характера или отдельные условия активности. Например, если у человека одна Стихия доминирующая, а другие развиты слабо, можно развить и менее проявленные Стихии, продолжая поддерживать в активном состоянии главную. За счет этого можно изменить характер, правда, надо помнить, что доминирующая Стихия в любом случае останется доминирующей, но некоторые ее параметры все равно изменятся.
Можно закачать серебряную нить энергией, и за счет этого стать более здоровым, более живучим. Также по серебряной нити возможно определить, сколько лет осталось жить человеку.
На самом деле серебряная нить может удлиняться, и, если совершать «правильные», положительно влияющие на человека поступки, она станет плотнее и протяженнее, а значит, человек проживет дольше. Так можно тестировать некоторые вещи, решая, правильно или неправильно вы поступаете.
Также серебряная нить позволяет притягивать и удерживать. Самый простой способ натренировать и Куб, и уплотнение серебряной нити — это притягивание различных предметов: прилепить ко лбу какой-то предмет (ложку, монету и т. д.), таким образом вы нарабатываете и глиф Куб, и глиф Цепь. Для этого надо предмет мысленно прижать и втянуть в себя, тогда происходит уплотнение тонких тел. При этом действует энергия притяжения, когда вы притягиваете людей и удерживаете их — у женщин она выглядит, как луч, у мужчин напоминает воронку. Благодаря этой энергии способность захватить и удержать становится во много раз сильнее. При взаимодействии луча и воронки происходит обмен энергией и информацией — партнеры узнают друг о друге все. В результате отработки глифа Цепь эта энергия усиливается.
В начале работы над глифами Куб и Цепь может проявляться минус пятнадцатого Аркана — вы начинаете притягивать к себе людей без разбора.
На это следует обратить внимание: поскольку вы активизируете все свои связи, люди почувствуют, что вы их «дергаете», и могут проявлять негативные эмоции. В начале работы это будет вызывать неприятные ощущения, но впоследствии, когда вы перейдете к работе с Бафометом, и возьмете лучше этот аспект пятнадцатого Аркана, раздражающий фактор и неприятные ощущения исчезнут — людям не будет казаться, что их заставили, принудили к действию.
При настройке на глиф надо настроиться на серебряную нить, которая идет от копчика в зону селезенки. Чтобы закрепить серебряную нить, можно представить медную проволоку и начать ею обматывать серебряную нить, закручивая саму нить потуже, что сделает вас более активными. За счет уплотнения энергии Цепи у вас будет происходить уплотнение тонких тел, что, в свою очередь, увеличит продолжительность жизни и выживаемость. И чем больше вы отрабатываете глиф Цепь, тем более сильными вы становитесь.
По внешнему виду серебряной нити можно говорить о том, насколько многовариантна жизнь человека.
Если, например, серебряная нить состоит из 5 толстых нитей, каждая из которых в свою очередь представляет собой переплетение тонких нитей, то в жизни человека возможны 5 вариантов развития событий, которые могут нести в себе еще какие-то нюансы.

Некоторые нити могут быть разорванными — в данном месте человек теряет энергию. Если нити выглядят расходящимися в разные стороны, человек не может собраться. Если эти нити жестко перекрутить, то человек станет цельными, и чем более туго их собрать, тем больше будет проявляться Стихия Земли. Чем выше плотность скрутки, тем активнее человек — он становится более цельным, более структурированным.
Мужчина. Глиф Мужчина — это ощущения, это эфирный план. На карте у мужчины есть хвост — это активность. И чем сильнее этот глиф, тем более активен человек. Голова у мужчины горит — это значит, что он активно и правильно мыслит. Рога на голове мужчины — показатель синхронности с системным сигналом.
При настройке на глиф надо представить, что Бафомет подходит к вам сзади и подносит свой факел к копчику. Огонь начинает проходить через копчик внутри позвоночника до сознания.
Сначала активизируется Вишуддха — это социум и понимание. Дальше необходимо настроиться на подключки на Сахасраре и ощутить сигналы системы, дающие понимание правильности или неправильности выбранного пути, понимание того, что нужно сделать, чтобы получить желаемый результат в той или иной ситуации. Вначале эта активность не очень осмыслена — думать получается не сразу.
Нормальное состояние этого глифа — вы вошли в него, и вам захотелось куда-то пойти и что-то сделать. Хвост при этом дает активизацию и здоровье, а волосы и рога — включение в Систему.
Женщина. У фигуры женщины есть хвост в виде виноградной лозы — это символ деторождения, способности зачать и выносить ребенка. Он требуется, когда есть желание забеременеть и родить ребенка. При этом рога и волосы — это символ здоровья ребенка и его соответствия Системе.
Если вы посмотрите расположение пятнадцатого Аркана, то увидите, что он находится в Сефире Тиферет, а значит, человек чист и гармоничен, он идеален. То есть если основным аспектом мужчины в пятнадцатом Аркане является активность, постоянное стремление куда-то пойти и что-то сделать, то основным аспектом женщины является деторождение.
Бафомет. У Бафомета много аспектов. Если посмотреть на его ноги, то можно увидеть, что они волосатые — показатель большого количества тестостерона. У него достаточно много животной энергии, его Манипура активна.
Живот — это умение притягивать и удерживать материальное (деньги, вещи и так далее).
В одной руке Бафомет держит факел — способность активизировать людей на действия. Вторая рука поднята в жесте благословения — благословляя людей на действия, вы можете ими управлять.
Рога — включение в Систему и соответствие ей. Пятиконечная звезда вершиной вниз — показатель материализации мысли, символ управления всеми Стихиями и способности материализовывать любую из них. Звезда показывает, что все Стихии могут действовать на дух Бафомета.
Крылья — это, с одной стороны, аспект расширения сознания, включения себя в окружающий мир, с другой стороны — аспект черной магии, усиления вашего воздействия на мир.
Настройка на Бафомета начинается с настройки на ноги. Если вы сможете хорошо настроиться на них, на их волосатость, ваше тело (в первую очередь) и ваше сознание активизируются. После этого идет настройка на живот. Далее, чтобы подпитаться, вы можете выпустить из живота щупальца и подключиться к какой-нибудь Стихии. Можно притягивать этими щупальцами желаемое — например вещи или деньги. При этом идет достаточно сильное уплотнение тонких тел, и через некоторое время человек начинает ощущать, что он становится во много раз насыщеннее энергетически, а сама энергия становится более плотной.
Энерговампиризм — это одно из проявлений пятнадцатого Аркана. Подобные действия не приводят ни к чему хорошему. На самом деле таким образом можно притянуть не столько энергию, сколько ту грязь, которая есть в человеке, поэтому вампиризм не приветствуется даже среди черных магов. У любого человека есть какие-то заболевания, проблемы, негативные эмоции, и, включившись в него, вы в первую очередь потянете на себя все самое грязное, поскольку сначала вытягиваются нижние, самые грубые, энергии. В результате прежде всего будет браться энергия различных заболеваний и проблем. Конечно, можно попытаться выделить аспект удачи или любви, но к ним в любом случае прилепится и тот негатив, который есть у человека. В результате на очистку себя от негатива придется потратить гораздо больше энергии, чем было отвампирено. Поэтому маги не практикуют энерговампиризм — в этом нет смысла, можно просто включиться в пятнадцатый Аркан и получить намного больше чистой, готовой к употреблению энергии. Включение в пятнадцатый Аркан дает не вытягивание энергии откуда-то, а структурированность вас относительно определенного сигнала Системы.
За счет того, что, включившись в пятнадцатый Аркан, вы цепляете различные предметы, вы и сами немного меняетесь. Когда у вас появляется желание обладать неким предметом, вы внутренне сонастраиваетесь с ним, даете сигнал, что готовы принять этот предмет – и он появляется в вашей жизни.

Для того чтобы побудить человека что-то сделать, вам надо настроиться на глифы Факел и Благословение. Мысленно сформулировать задание, после этого настроиться на Факел, ощутить, как человек активизируется и начинает выполнять то, что вы ему передали. Желательно, чтобы вы побуждали его на действия. Конечно, это могут быть и эмоции, но на самом деле побудить к действиям проще.
Задать действие большой группе людей проще, чем заставит кого-то одного что-то сделать. Факел — это активизация человека, и если не подключить глиф Благословение, то человек просто активизируется, но не будет ничего выполнять. Благословение как раз и дает направление активности, побуждает его сделать именно то, что вы от него хотите.
Так как рога Бафомета — это включение в Тиферет, то это самое гармоничное состояние, которое может быть у человека. Активный «третий глаз» — это материализация вашей мысли. Вы решаете, каким должен быть человек, и что он должен делать — в результате он будет именно таким и будет заниматься именно этим. Настройка на рога помогает решить проблемы и придать ситуации наилучшее развитие.
Настройка на рога Бафомета и «третий глаз» должна предшествовать настройке на то дело, которое вы хотите сделать, или на ту проблему, которую хотите решить. Настроившись на рога, вы начинаете понимать, как лучше развить это дело или решить проблему.
Через «третий глаз» идет воздействие на внешний мир, за счет чего ситуация развивается именно так, как вы ее представляете — результат будет максимально гармоничным, так как включается аспект Тиферет. В итоге появляется цель — как развить ситуацию, куда направить энергию, и ситуация решается наилучшим для вас образом. При этом можно даже четко ничего не детализировать, а просто настроиться на нее и провести туда энергию.
Вы должны видеть конечный результат, а пути достижения цели не имеют никакого значения. Настроившись на рога, вы проводите энергию Тиферет — самую гармоничную энергию из всех — и получаете наилучший для себя результат.
Последний аспект Бафомета — это крылья. Настройка на них расширяет сознание, захватывая весь мир: вы можете производить достаточно жесткие изменения в мире. Крылья — это силовой вариант глифа Звезда, производящий максимальное воздействие на пространство, на людей, на ситуации.


Аркан XIV «The Temperance» («Умеренность») – изменение
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Номер Аркана: XIV
Число: 50
Буква: נ, ן – нун (н)
Имя Бога: נורא
Произношение: Норэ́ или Нурэ́
Толкование: Освещающий, пламенный
Созвездие: Скорпион
Ангел Барбиэль
Эгрегор Малых Алхимиков
Значение Аркана: возможность трансформации веществ; тело или ситуацию можно довести до идеала путем задания конечной цели; в сознании формируется гибкое восприятие.

Аркан дает возможность трансформации веществ. А учитывая, что человек — набор веществ, с помощью энергии этого Аркана мы можем лечить людей и выправлять ситуации. Тело или ситуацию можно довести до идеала путем задания конечной цели.
В сознании человека формируется гибкое восприятие.
Четырнадцатый Аркан помогает из плохого сделать хорошее, из хорошего — лучшее.
Можно сказать, что здесь начинается алхимия — умение преображать различные предметы, тело, сознание в нечто лучшее, более совершенное.
В четырнадцатом Аркане вы можете лечить себя и других — в целительстве он считается одним из самых лучших. Также вы можете влиять на различные ситуации.
Недаром одни из самых эффективных переговорщиков, способных договориться с кем угодно и со всеми сразу, — это маги четырнадцатого Аркана или люди, которые включились в него.
Они всегда смогут найти такой способ разрешения дел, который устроит абсолютно всех, будет всем выгоден. Сам по себе четырнадцатый Аркан достаточно мягкий и позволяет хорошо влиять на ситуации в целом.

Глифы Аркана

Ангел — так как Ангел в одежде, вы понимаете, что здесь в первую очередь включено сознание. Если рассматривать его одежду, можно увидеть, что на Анахате у него нарисован знак, символизирующий преобразования в лучшую сторону. В некоторых случаях этот знак находится выше — на воротнике, то есть на Вишуддхе. В любом случае идет трансформация в лучшее качество. Иногда этот значок символизирует золото в знак того, что вы как алхимики в конце всегда получаете именно «золото» — наилучший из всех возможных вариантов.
Воротник — построение различных мыслеформ, включение логики.
«Третий глаз» и золотые волосы — Аджна и Сахасрара активны. Вы включены в Систему и выдаете вовне ее сигнал. Плюс, создавая мыслеформы, вы можете достаточно эффективно воздействовать на Систему.
Крылья — расширение сознания в сторону света. В этом Аркане есть небольшой аспект темной магии, так как он позволяет воздействовать на физические тела. Но поскольку все изменения в Аркане конструктивны, совершить что-то негативное вы не сможете, если в этом не нуждается тот человек, на которого производится воздействие.
Чаши — трансформация. Также они показывают, что идет растяжение во времени, изменения могут касаться не только настоящего момента.
Ангел стоит одной ногой на суше, а другой ногой в воде — вы частично включены во время и можете делать преобразования как в будущем, так и в прошлом. Ангел зафиксирован не в настоящем, а в прошлом и в будущем — то есть растянут во времени.
Трава позади Ангела — различные блага.
Дорога символизирует, что социальные блага вам не очень важны, вы просто движетесь туда, куда нужно. Кроме того, это дорога, которая ведет от социума, — находясь в четырнадцатом Аркане, человек является частью социума, но не зафиксирован в нем.
Солнце частично символизирует астрологический фактор, то, что все преобразования легче делать днем, частично — это просто показатель активности.
Горы — это также активность, которая наступает в результате включения этого Аркана — когда вы движетесь вперед, то всегда получаете энергетическую подпитку.

Аркан на чакрах

В первую очередь с помощью этого Аркана можно трансформировать себя и пространство вокруг — об этом говорят закрытые глаза Ангела.
Он больше обращен внутрь, на собственные улучшения, на то, чтобы стать гармоничным, привести себя в оптимальное состояние.
В целительстве это один из самых сильных Арканов – в том случае, если вы именно лечите, а не просто закачиваете человека энергией или повышаете его выживаемость.

В четырнадцатом Аркане вы можете трансформировать проблемный орган. Чаши на карте как раз и показывают, что вполне возможно работать и с телом, и с энергетикой.
Нижняя чаша распложена почти у Муладхары, верхняя — у Анахаты, на ментальных телах. Фактически вы можете «отлить» все заново, переделать таким образом, чтобы получить нечто новое.
Настраиваться при целительстве надо на глиф Чаши. Далее, если вы работаете с конкретным органом, настраивайтесь на него и начинайте создавать там структуру, представляя, как этот орган находится под струей, выходящей из верхней чаши.
Периодичность такой работы зависит от того, какие заболевания имеются у человека и от того, сколько у вас силы.
Муладхара
На этой чакре происходит работа с телом. Здесь вы сканируете свои органы и направляете к ним энергию Аркана. Там, где не хватает энергии или находятся негативные структуры, будут просматриваться темные пятна или пустые пространства.
При желании можно корректировать свое тело, самостоятельно вылепливать его, добиваясь в результате идеального здоровья. При этом коррекция может быть как внутренней, так и внешней. Тело в четырнадцатом Аркане на самом деле податливо, как пластилин, — достаточно только задать конечные параметры. Здесь речь идет уже не о здоровье, а об эстетическом аспекте восприятия, внешности человека. В данном случае проще всего зацепиться за время, когда вы себе нравились (хорошо, если есть фотография того возраста), удерживать состояние этого времени и смещать себя туда. Также можно поступать и в том случае, когда вы работаете с кем-то другим, — зацепиться за момент в прошлом, когда человек был полностью здоров или нравился себе внешне, и постепенно смещать его в ту точку. Тут также хорошо помогает наличие фотографии человека в прошлом.
Свадхистхана
В данном случае гармонизируется связь с половыми партнерами, становясь оптимальной для обоих партнеров. Настройка происходит на каналы с половыми партнерами, с детьми — именно туда направляется энергия четырнадцатого Аркана. Гармонизация отношений приводит к улучшению отношений: убираются всевозможные причины, препятствующие этому, происходят изменения, положительные для обеих сторон. Отношения становятся позитивными, оба партнера получают возможность договариваться между собой, лучше понимают друг друга. В отношениях «родитель — ребенок» проводится лечение детей.
Манипура
Настройка на солнечное сплетение. Необходимо настроиться на канал связи с родителями и направить туда энергию четырнадцатого Аркана. На Манипуре налаживаются отношения с родителями, они становятся самыми благоприятными и для вас, и для них. Также можно проводить лечение родителей — при этом поможет дополнительная настройка на Муладхару.
На самом деле в четырнадцатом Аркане в любой чакре есть лечение — вы лечите, в том числе, и себя. Например, при настройке на Манипуру это будет лечение пищеварительной системы, на Свадхистхану — мочеполовой системы. При этом если настраиваться на детей или родителей, у них также будут происходить улучшения в организме.
Если вы занимаетесь целительством или помощью другим людям в сложных ситуациях через четырнадцатый Аркан, на вас это не окажет никакого влияния. Об этом свидетельствуют закрытые глаза Ангела на карте — символ того, что во время целительства внимание направлено внутрь себя, а не вовне, отсутствуют какие бы то не было эмоции в адрес того человека, которого вы лечите. То же самое с ситуациями: событие или больной орган можно просканировать совершенно без эмоций, отстраняясь от проблемы. Только так можно помочь. Если вы начинаете проявлять эмоции по поводу болезни или ситуации — значит, вы выключились из четырнадцатого Аркана, и, возможно, начали тянуть эту ситуацию или это заболевание на себя. Так негатив останется и на том, кому вы стремитесь помочь, и частично перейдет на вас. Именно для того, чтобы этого не происходило, необходимо отстраниться от всего, и только после этого начинать лечить или изменять ситуацию.
В социальной сфере настройка на Манипуру в четырнадцатом Аркане избавляет от врагов — они или пропадают, перестают вас беспокоить, или становятся друзьями.
Анахата
Необходимо настроиться на каналы с друзьями и врагами и послать туда энергию четырнадцатого Аркана. Происходит выравнивание сердечно-сосудистой системы, эмоционального фона. В отношениях с людьми вы находите наилучшие варианты — в данном случае это позиция хорошего переговорщика, когда удается договориться абсолютно со всеми и с выгодой для всех.
Вишуддха
Это настройка на основание горла. Затем нужно настроиться на какой-нибудь орган и постараться представить его.
Вы получаете представление, что и как выглядит в идеальном варианте. Если вам, например, нужно излечить какой-то орган, — вы его представляете. Нужно найти решение некой ситуации — вы просто получаете готовый ответ. Главное — не сомневаться в том, что вы знаете.
В четырнадцатом Аркане вы не просто видите человека — вы видите и то, каким он должен быть. В отношении ситуаций приходит точное знание, как нужно поступить для того, чтобы прийти к наилучшему варианту.
При этом не надо представлять ничего своего — это неправильный подход. Оптимальное решение придет само, через знание.
Если говорить о лечении, отличие настройки на Вишуддху от настройки на Муладхару заключается в том, что на Муладхаре мы лечим, то есть действуем, а здесь мы четко знаем, как должен выглядеть орган.
Для целительства на Муладхаре необходимо подняться на Вишуддху, посмотреть, как этот орган должен выглядеть, и после этого проводить лечение на Муладхаре. В качестве тренировки можно представлять известные вам структуры, например структуры лекарств.
Аджна
Активизация видения. Вы начинаете видеть органы, чужие и свои образы, понимать разницу, видите ли вы наведенный кем-то образ или принадлежащий человеку. По ситуациям на Аджне начинается просмотр — вы не просто знаете, как нужно сделать, вы это видите.
Когда к вам придет человек с каким-то заболеванием, вы будете видеть, появилось ли оно в результате чьих-то или его собственных эмоций, сможете распознать наслоение на его органе чужих мыслеформ.
Также вы и сами способны очень хорошо создавать плотные мыслеформы, которые будут действовать.
Сахасрара
Включение в Эгрегор алхимиков и проведение через себя сигналов Системы. Вы просто знаете, куда надо идти, что и зачем надо делать. Четырнадцатый Аркан на Сахасраре гармонизирует общее сознание, что оказывает влияние и на здоровье, и на различные ситуации. Вы знаете наиболее благоприятный для вас вариант развития событий и постепенно приближаетесь к нему.
Четырнадцатый Аркан — это Аркан воздуха. Здесь есть частичная растянутость во времени и определенный опыт. Работая в нем, вы не меняете прошлое — вы можете лишь зацепиться там за некое состояние и сдвинуть себя в него. Или, зацепившись за какую-то матрицу в прошлом, изменить настоящее и будущее.


Аркан XIII «The Death» («Смерть») – управление жизнью и смертью
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Номер Аркана: XIII
Число: 40
Буква: מ, ם – мем (м)
Имя Бога: מברח
Произношение: Меварэ́х
Толкование: Благославляющий
Первоэлемент: Сера
Ангел Азазель
Эгрегор Повелителей Смерти
Значение Аркана: обнуление ситуаций, в теле начинает действовать система регенерации.

Аркан дает власть над жизнью и смертью человека. В энергетике это проявляется как обнуление ситуаций, а в теле начинает действовать механизм регенерации.
Главная функция тринадцатого Аркана — энергетическое и информационное обнуление различных структур. У любого человека есть негативный опыт, блоки и деструктивные программы. Тринадцатый Аркан позволяет все это убрать.
Для того чтобы организм нормально функционировал, ему требуется постоянное обновление. Самый простой пример — каждый день в человеке появляются и растут новые клетки, и если бы не было тринадцатого Аркана, то к концу жизни человек превратился бы в огромное, оплывшее существо. По сути, все мы живем благодаря тринадцатому Аркану — без него наши тела были бы насквозь больными.
Первое, с чем мы сталкиваемся, входя в тринадцатый Аркан, — это работа с миром мертвых. Мир мертвых — пространство, в которое уходят души после смерти. Благодаря тому, что этот мир втягивает в себя огромное количество энергии, которая идет на обеспечение этого пространства и обитающих в нем душ, любая структура в теле и сознании начинает разрушаться. Также в этом Аркане вы устанавливаете контакт со своими прошлыми жизнями. Начинают действовать резонансы этого мира и мира мертвых, за счет чего ваши предыдущие воплощения активизируются, а сознание — расширяется.

Глифы Аркана

Ангел смерти — основная позиция на этой карте, тот системный сигнал, который проходит сюда. Этот человек абсолютно защищен, так как любое воздействие на него в тринадцатом Аркане обнуляется. Он изображен в железных доспехах — это сила и защищенность. Одной из настроек на тринадцатый Аркан является техника, когда вы садитесь позади этого всадника и накрываетесь плащом, получая его защиту. Вы становитесь невидимы, одновременно получая огромную силу, которая движет вас по жизни, заставляя всех расступаться перед вами.
Лошадь — это Дух. Благодаря ему мы всегда приходим туда, куда надо. В тринадцатом Аркане через «поводья» мы направляем Лошадь — решаем, что нам надо, а что — не надо. Маг тринадцатого Аркана всегда должен двигаться интуитивно — ловить сигнал Системы и действовать согласно ему.
Люди, находящиеся перед лошадью, — показатель того, что перед смертью все равны. Какими бы богатыми, знатными или влиятельными ни были люди, они все равно рано или поздно умирают. Маг тринадцатого Аркана может ускорить это, либо, наоборот, замедлить — он управляет скоростью процесса.
Река Стикс — время, а горы — сила в мире мертвых. Благодаря этому вы можете найти свои предыдущие воплощения и наладить с ними непосредственный контакт. В некоторых традициях (например, в египетском колдовстве или в некоторых аспектах рунной магии) можно увидеть, что основная часть работы состоит в умении включиться в миры смерти, найти там себя, восстановить свое ментальное тело и вернуться обратно. И чем больше таких частей себя, своих прошлых воплощений удается вытащить из мира мертвых, тем сильнее становится человек.
Во многих случаях это просто контакт с миром мертвых, который дает расширение сознания, активизацию подсознания — вы уже по-другому воспринимаете этот мир, правда, это будет позиция железного воина, который несется вперед. Смерть — это всегда движение.
Контактируя с тем миром, можно вытаскивать оттуда различных людей, защитников, для того чтобы они вам помогали, консультировали — практически как в двадцатом Аркане. Только здесь процесс идет уже не на уровне знания, получения информации, а за счет формирования в нашем мире проекции такого помощника, который будет производить достаточно сильные физические изменения.
Флаг — символ умения вести людей за собой.

Аркан на чакрах

Работа с Арканом начинается с общей настройки. После этого идет последовательная работа с чакрами.
Муладхара
Работа с телом возможна как очищение, обнуление энергоинформационных структур всего тела. Это самый экстремальный вариант, который приводит к достаточно серьезной перестройке всего тела, и делать это нужно редко. При такой настройке идет полное обнуление всей энергетики вашего тела, за счет чего его шансы на выживание становятся гораздо выше. Для того чтобы выжить, оно убивает на всякий случай все заболевания, которые есть в организме: все вирусы и бактерии, раковые клетки и опухоли. Раковый больной, если с ним работать в тринадцатом Аркане, будет чувствовать себя хорошо.
Свадхистхана
Работа с тринадцатым Арканом на Свадхистхане должна проходить очень аккуратно. Неправильно взятый Аркан может полностью разрушить половую чакру — обнуление энергоструктуры этой зоны приведет к тому, что человеку станут не интересны контакты с другими людьми.
Любая имеющаяся на Свадхистхане негативная информация — привороты, отвороты, сильные эмоции — обнулятся. Но вместе с плохим обнулится и все хорошее. На самом деле каналы восстанавливаются, если есть контакт с человеком, или вы начинаете его активно вспоминать. Каналы к половым партнерам, к детям восстанавливаются особенно быстро.
Манипура
В энергиях смерти вы ощущаете большую силу, мощь — это можно использовать в тех случаях, когда необходимо кого-то запугать или подавить. Здесь при настройке лучше сесть на лошадь, позади всадника, и накрыться его плащом — так вы становитесь абсолютно невидимым, но своей силой можете направлять лошадь туда, куда вам надо. Периодичность настройки на тринадцатый Аркан на Манипуре зависит от ваших намерений. Если вы не хотите, чтобы вас постоянно боялись и обходили стороной, то в тринадцатый аркан часто входить не следует.
Люди тринадцатого Аркана малоактивны: они знают, что всегда придут туда, куда надо, и именно тогда, когда надо. С одной стороны, это очень мощный Аркан, с другой — крайне спокойный. А энергии смерти — одни из самых приятных энергий, они привлекают всех. Это заметно даже по тому, о чем люди говорят чаще всего: пожалуй, невозможно найти такую тему, которая каким-то образом не пересекалась бы с темой смерти. Поэтому человек, находящийся в тринадцатом Аркане, может как пугать, так и притягивать к себе людей. Если он просто пребывает в этом состоянии, люди к нему потянутся; если же он начинает целенаправленно давить на них, его боятся.
Анахата
У вас становится больше энергии за счет того, что она не теряется. Все эмоции обнуляются — при данной настройке их не может быть в принципе. Вы непреклонно идете вперед, ощущая холодное ровное спокойствие, у вас практически ни с кем не возникает сильных эмоциональных отношений. Это следует учитывать и быть готовым к тому, что ваше появление никого не будет радовать. Но в то же время все будут относиться к вам довольно ровно — сильных положительных эмоций не будет, но и скандалить с вами люди просто побоятся. Поэтому те, кто владеет тринадцатым Арканом на достаточно хорошем уровне, по большей части все-таки одиночки.
На уровне Анахаты включается аспект глифа Лошадь — вы точно знаете, куда идти, начинаете двигаться и всегда приходите туда, куда нужно, и тогда, когда нужно. Одна из опасностей тринадцатого Аркана: если вы, находясь в нем, на кого-то разозлились, запускается автоматический удар. Последствия такого удара могут быть очень и очень серьезными, вплоть до летального исхода.
Но если вы правильно вошли в Аркан, то в случившемся будет виноват сам человек. Дело в том, что при правильной настройке вам не может встретиться человек, способный разозлить — вы просто не обратите на него внимание. Здесь нет эмоций: если вы оказались в состоянии ярости, значит, получили соответствующий сигнал Системы, именно поэтому произошел разгон психики.
Когда у вас хорошо отработан аспект Лошади, вы не станете наносить вред человеку без системного сигнала. Кроме того, у вас есть еще и аспект железных доспехов — непоколебимость духа, когда никто не может вас разозлить в принципе. Сильный мастер тринадцатого Аркана ни о чем не переживает, он всегда находится в ровном гармоничном состоянии.
Вишуддха
Здесь уничтожаются различные мыслеформы, созданные вами или кем-то, — они сходят на нет, и остаетесь непосредственно только вы.
Второй аспект работы с тринадцатым Арканом на Вишуддхе — включение в информацию мира мертвых. Там есть много людей, которые занимались определенными делами, — они могут ответить на любой интересующий вас вопрос, дать любую информацию.


Аркан XII «The Hanged Man» («Повешенный») – поддержка сверху

[image: ]
Номер Аркана: XII
Число: 30
Буква: ל ламед(ль) (л ВСЕГДА мягкая!)
Имя Бога: למד
Произношение: Ламе́д
Толкование: Учащийся
Созвездие: Весы
Ангел Зуриэль
Эгрегор Помощников
Значение Аркана: помощь сверху, от магов, поддержка, быстрое решение проблемы, обращение в Магонию.

Через этот Аркан мы можем получить от высших магов поддержку, быстрое решение ситуации. Они могут помочь в лечении, создании ситуации. Работа будет более качественной.
Если вы посмотрите на положение двенадцатого Аркана на Древе Сефирот, то увидите, что он соединяет состояния гармоничности и строгости — Сефиры Тиферет и Гебура. Через него мы контактируем с верхним астралом.
Верхний астрал в оккультных учениях носит имя Магония – место, где находятся маги, которые ушли в верхние миры. Это могут быть как параллельные миры, если речь идет о магах Стихии Воздух, так и гиперпространство, куда уходят маги Воды. Или же это вознесенные Учителя – люди, которые настолько повысили энергетическую частоту своего тела, что смогли уйти в другое пространство, где частота вибраций гораздо выше нашей.

Через двенадцатый Аркан мы можем призывать этих магов. Естественно, чаще всего появляются не они сами, а их фантомы — работает примерно тот же механизм, как если вы настраиваетесь на какого-то сильного человека. Вы получаете его помощь, но при этом не он сам что-то делает, а контакт вашего сознания с его сознанием помогает выполнить необходимую работу. Здесь все построено на том, что вы своим подсознанием зацепляете сознание человека, который что-то может, более проявлен в Системе, и за счет этого контакта идет изменение ситуации, сигнал структурируется, и события меняются в вашу пользу.

Глифы Аркана

Дерево — это Древо Сефирот.
Растения, которые идут вниз по стволу, — символ определенных вещей, достатка, который можно попросить у мага для того, чтобы поменять ситуацию.
Ноги, красный цвет — в двенадцатом Аркане возможно достаточно эффективно воздействовать как на ситуацию, так и на свое здоровье.
Положение ног говорит о способности трансформировать тело (в некоторых традициях это положение называется «алхимия»).
Тело — благодаря высоким частотам, большому разгону тело начинает меняться, улучшаться.
Активизация сознания — Аджна и Сахасрара достаточно активны.
Солнце, лучи которого расходятся в стороны, — расширение сознания за счет контакта с другими магами.
Основное действие двенадцатого Аркана — это влияние на тело и ситуацию за счет призывания высшего мага, который дает силу, помогающую воздействовать на мир.

Аркан на чакрах

Как обычно, начинаем с общей настройки. Проявления двенадцатого Аркана могут прослеживаться как через тело, так и через изменения в пространстве. Правда, чтобы сделать проявление мага в пространстве, надо сильно постараться. Материализация Ангелов, Архангелов — это форма работы как раз через двенадцатый Аркан. Но работа эта достаточно тяжелая, проще работать через сознание.
Муладхара
Настраивайтесь на копчик и посылайте сигнал через Сахасрару вверх — визуализируете воронку, которая идет через Сахасрару до копчика. Далее пытаетесь своим сознанием ощутить сознание высшего мага. Когда вы зацепите чье-то сознание, просто притягиваете его и посылаете просьбу исцелить ваше тело.
Сложность двенадцатого Аркана состоит в том, что здесь вы не знаете, как вас лечат или как вы лечите. В целительстве двенадцатый Аркан используется в той ситуации, когда человек не знает, как лечить данное заболевание, когда результата невозможно добиться самостоятельно.
Двенадцатый Аркан, так же, как и десятый, — это уровень чудес. Все происходит по следующей схеме: есть сложное физическое заболевание — и оно вдруг, как-то само собой, вылечивается.
Действия различных «нетрадиционных» врачей – хиллеров, филиппинских или бразильских лекарей – по сути являются манипуляциями по принципу двенадцатого Аркана. Они просто настаиваются на сознание кого-то более развитого, цепляют его, вводят в свое тело, и далее уже происходит само лечение. Техники Вуду или славянские техники, где происходит общение с богами, идут на том же уровне: поймали сознание более развитого мага, впустили в себя – тело начинает работать. Фактически идет лечение без вмешательства вашего сознания – оно отключается, а когда включается снова, вы понимаете, что все уже сделано. Лечение происходит в состоянии транса, когда человек не понимает, как он это делает.

Если вы лечите себя, то здесь главное — дать команду и после этого ничего не делать, не помогать самостоятельно. Некоторое люди, работающие с двенадцатым Арканом, как раз совершают такую ошибку — они посылают сигнал о помощи, а потом еще и сами начинают помогать себя лечить, например посылают энергию к больному органу. На самом деле в данном случае все, что от вас требуется, — это держать канал, а маг, который пришел к вам на помощь, сам сделает все, что необходимо. Начав выполнять какую-то дополнительную работу, вы выключитесь из двенадцатого Аркана, и, соответственно, он не сможет вас (или кого-то другого, кто обратился к вам за помощью) вылечить.
Свадхистхана
Открываем воронку и просим наладить мочеполовую систему или как-то гармонизировать отношения с половыми партнерами. В данном случае надо сразу задать цель (можно задать две цели, если они не противоречат друг другу).
Если в результате подобной настройки вы сможете зацепить сознание высшего мага, самое простое, что получите в данном случае, — это гармонизация мочеполовой системы. Сама по себе настройка на двенадцатый Аркан уже выравнивает все. Если надо наладить отношения с каким-то человеком, то работа продолжается. Единственное, что от вас требуется, — четко поставить цель: например, наладить отношения с определенным человеком или сделать так, чтобы он изменился в лучшую сторону. Вы задаете себе программу и включаетесь в двенадцатый Аркан, после чего запускается реализация заданной программы в социуме, происходят какие-то события.
Важно помнить, что желания должны быть позитивными. Если вы загадаете нечто негативное для окружающих, неизвестно, как это скажется на вас.
При этом в двенадцатом Аркане необязательно настраиваться на конкретного мага — может существовать маг, который выполнит вашу просьбу гораздо лучше, чем кто-либо из известных вам. Проще настроиться на двенадцатый Аркан и задать цель — всегда найдется тот, кто сможет осуществить ваш запрос. Со временем появятся 2–3 мага, с которыми вы будете контактировать постоянно. Иногда это бывает один маг, который какое-то время вас ведет, — обучает, дает различные техники, показывает, как надо работать. Это значит, что вы хорошо включились в двенадцатый Аркан.
Манипура
Здесь надо чего-то очень сильно хотеть, например, некий предмет (неодушевленный).
В двенадцатом Аркане на вас никто не нападает — здесь у вас просто нет врагов, а если они и были, то остались на нижних Арканах. С родственниками остаются минимальные зацепки, они вас не тревожат. Поэтому фиксация здесь происходит на что-то материальное. Причем желание должно быть четким и конкретным (дом, автомобиль) — именно сам предмет, а не деньги на покупку, так как это довольно абстрактное понятие. Задуманный предмет нужно визуализировать — чем детальнее получится образ, тем больше энергии вы сможете вложить в реализацию проекта. Регулярность таких просьб ничем не ограничена — тренироваться надо как можно чаще.
Анахата
Настраиваетесь на ситуацию и задаете четкий, однозначный конечный результат без разделения на промежуточные этапы: дело решилось так-то или отношения с конкретным человеком стали такими-то. Не надо продумывать, как именно должна реализовываться данная задача, потому что очень часто мы не видим всей картины целиком и не знаем, какой путь к цели является оптимальным. В двенадцатом Аркане на Анахате вы поставили задачу — и ситуация складывается таким образом, что все движется в сторону ее выполнения. Главное при этом — не мешать, не включаться ситуацию.
Вишуддха
Здесь происходит получение информации: куда пойти, зачем пойти, с кем договориться и т. д.
Вас начинают замечать на верхнем уровне, вы становитесь мощнее как проводник, входите в поток, дающий интересующие сведения. В данном случае проще работать, когда оператор отвечает на задаваемые ему вопросы. Иначе тяжело отстраниться от тех образов, которые приходят в качестве ответов на вопросы — оператор увлекается их трактовкой и выпадает из Аркана. Поэтому на Вишуддхе в двенадцатом Аркане лучше, когда вас спрашивают по заранее составленному списку вопросов, а вы, не думая, транслируете полученную информацию.
Основная сложность двенадцатого Аркана заключается как раз в том, чтобы не думать, именно поэтому большинство мастеров двенадцатого Аркана воспринимаются как люди неадекватные или предельно примитивные. Специфику подобной работы проще понять человеку с невысоким интеллектом, потому что при этом собственное сознание не мешает принимать помощь.
Если же вы хотите узнать ответы на волнующие вас вопросы самостоятельно, наиболее простым способом будет записать их на листе бумаги, войти в двенадцатый Аркан и просто писать ответы, не думая при этом. Выходя из медитации, читаете написанное.
Аджна
Это настройка на какого-нибудь мага из Магонии, на Учителя. Первый вариант — настроиться на него и мысленно перенестись к нему. Потом возвращаемся в физическое тело и начинаем представлять Учителя перед собой. Специально какой-то образ не задаем — просто представляем его перед собой. Нужная картинка сформируется спонтанно. Часто приходящие маги предстают в светлых одеждах, поскольку имеют более высокий, чем все окружающие, уровень энергетики.
Поднимаясь вверх, входя в контакт с Учителями, вы начинаете наращивать свой энергетический потенциал — ваше тело и сознание становятся все более энергонасыщенными. Вначале вас просто замечают в верхнем астрале, потом устанавливается первичная связь с Высшими Наставниками. Это, по большей части, образы, но со временем вы устанавливаете с ними настоящий контакт. Когда это происходит, у вас появляется достаточно сил, вы начинаете интенсивно совершенствоваться — вас обучают, дают новые знания и навыки. Вас могут обучить каким-то магическим или другим практикам — в зависимости от того, на кого из Учителей вы вышли, кто вас заметил.
С помощью двенадцатого Аркана достаточно легко отражается любое нападение — вы настраиваетесь на него и выходите в верхний астрал, где на вас уже невозможно напасть. Это самая простая форма защиты, даже на физическом уровне. Также у вас активизируется набор энергии, вы поднимаетесь по частотам, и любая порча или проклятие отваливаются сами собой.
Здесь работа происходит не так, как на нижних чакрах (до Анахаты) — начали что-то делать, отключились и очнулись только потом, после окончания работы. В данном случае у вас появляется канал, благодаря которому вы можете оставлять часть сознания здесь, не теряя его полностью при контакте. Для этого и нужно прорабатывать Аджну — чтобы часть сознания оставалась активной на уровне нашего мира.
При материализации Высшего Наставника вы делаете слепок части сознания какого-то мага. Скорее всего он этого даже и не заметит, но такого контакта вполне достаточно, чтобы произвести довольно серьезные изменения.
Сахасрара
В данном случае вы создаете канал из Магонии сюда. От вас требуется полное доверие — вы не должны мешать действиям Аркана. Мы решаем, что нам нужно, но фактически сами ничего не делаем — канал работает сам.
На этом уровне меняется сознание, происходит его расширение. Вы начинаете понимать, из чего состоит мир, каким он должен быть.
Вы проецируете свое сознание на мир, и ваши мысли меняют его, особенно если вы думаете активно. Здесь у вас появляется много энергии, которая достаточно сильно питает вас через верхние каналы.
Если в двенадцатом Аркане подняться выше Вишуддхи, может быть достаточно сложно находиться в социуме, потому что люди начинают постоянно просить помощи или совета. Но в целом в социальной сфере у вас все начнет развиваться наилучшим образом — вы будете иметь все, что захотите.
В двенадцатом Аркане достаточно легко создавать ситуации и работать с другими людьми. Поэтому тренировку Аркана тоже проще всего проводить в парах — один человек ставит цель или задает вопрос, а второй отвечает. Настраиваться при этом надо на Сахасрару, а та или иная чакра будет включаться самостоятельно, в зависимости от вопроса. На начальном этапе тренировки лучше всего задавать вопросы на уровне «да/нет», хотя иногда можно получить достаточно развернутый ответ. Оператор входит в состояние двенадцатого Аркана и отвечает на вопросы или выполняет определенные действия, отслеживая свои ощущения.
Войти в двенадцатый Аркан на уровне Сахасрары непросто — для этого степень доверия внешним силам должна быть очень высокой, в отличие от нижних Арканов, где речь идет о доверии к себе. Если до семнадцатого Аркана все, что вы можете, — это гадать, то выше семнадцатого Аркана уже появляются реальные знания.
Но для того чтобы хорошо работать на верхних уровнях, необходимо уметь выходить в астральный мир, на контакт с духами и различными Учителями, спускающимися с верхних уровней. По-настоящему взять высшие Арканы практически невозможно, пока не наработано астральное видение. До тех пор вы находитесь ниже уровня семнадцатого Аркана и можете брать лишь отдельные аспекты высших Арканов, присутствующих в нижних.
Работая с физическим планом, вы понимаете, что обозначает та или иная информация, как выглядит мир вокруг вас. Выше начинается многовариантность, и чтобы не уйти в фантазии, надо уметь из двенадцатого Аркана уходить или выше, или ниже, нарабатывать свободное перемещение в оба направления. Так или иначе, но вы все равно будете курсировать между астральным, физическим и эфирным мирами.
В седьмом измерении у вас появляется настолько большой запас импульса, что даже физическая масса уже не имеет значения и просто отбрасывается. При работе с двенадцатым Арканом показателем высоких скоростей седьмого измерения и контакта с верхним астралом является ярко-белый или голубоватый цвет.


Аркан XI «The Justice» («Правосудие») – законы
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Номер Аркана: XI
Число: 20
Буква: כּ каф (К или хрипящая Х, если в середине слова)
Имя Бога: בביד
Произношение: Кабид
Толкование: Влиятельный
Планета: Марс
Ангел Мюриэль
Эгрегор Проводников Закона
Значение Аркана: распознавание сбоев в теле, качественная диагностика заболеваний. Также Аркан помогает действовать правильно, по закону.

Позволяет включаться в необходимые роли через познание информации, законов, действующих в той или иной среде. Зная законы, можно распознать, где сбой в теле, и сделать качественную диагностику заболеваний.
С одной стороны, это один из самых сложных Арканов, с другой — им так или иначе пользуются многие люди.
В мире, в окружающем нас социуме, существует масса различных законов: государственные, социальные, семейные законы – это и есть самое простое проявление одиннадцатого Аркана. Более сложный вариант – различные системы мировоззрения.

Одиннадцатый Аркан позволяет четко включиться в закон, будет жестко направлять вас, позволяя понять, каковы каноны системы, в которой вы оказались.
Этот Аркан достаточно сильно выражен физически — его активность отражается и на теле в том числе. Самое простое, что можно сделать при помощи одиннадцатого Аркана, — это как раз понять, какие заболевания имеются у человека, что в его теле не соответствует законам здоровья. Проводя одиннадцатый Аркан на организм, вы делаете его именно таким, каким он должен быть — тело становится идеально настроенным механизмом.
Для отработки Аркана вы настраиваетесь на него и какое-то время находитесь в его пространстве — например месяц, а может быть, и больше. При этом в каких-то ситуациях вам могут потребоваться и другие Арканы, которые находятся ниже одиннадцатого, их достаточно легко использовать, просто переключаясь на них и возвращаясь. Для этого вначале будет необходима жесткая настройка, но со временем возвращение в Аркан, в котором вы находились до столкновения с определенной ситуацией и до использования другого Аркана, будет происходить автоматически.
Также вы можете, находясь в Аркане, переключаться на руны или на рейки. Естественно, в этом случае и руны, и рейки будут с оттенком одиннадцатого Аркана, так как ваше сознание настроено на него и потому анализирует, правильно ли вы действуете с точки зрения этого Аркана. Например, проводя рейки в одиннадцатом Аркане, вы станете решать, лечить вам этого человека или не лечить (в пятнадцатом Аркане таких мыслей не возникает). В одиннадцатом Аркане у вас появляются вопросы: что должно быть? соответствует этот человек закону или не соответствует? что нужно сделать для того, чтобы этот человек нормально жил? Вы видите его проблемы и понимаете, что вам нужно сделать для их разрешения.
Говоря фигурально, это движение человека по туннелю: человек просто едет по нему, и если отклоняется от курса, начинает биться о его стены. В реальной жизни это проявляется в виде каких-то событий, происходящих в социуме, или болезней – что-то заболело, значит, вы что-то неправильно сделали.

В одиннадцатом Аркане все выстраивается четко — все болезни имеют свою причину. Вы питаетесь нормальной пищей, и это положительно сказывается на организме. Если же вы станете есть неправильную пищу, то это тоже найдет свое отражение в вашем самочувствии, но уже с обратным эффектом. Вы начинаете корректировать себя относительно сигнала, который дает одиннадцатый Аркан. При этом Аркан позволяет перестраиваться в разные варианты. Можно найти такую систему, которая разрешает есть любую «неправильную» пищу, если вам очень этого хочется, и при этом не причинять вреда своему здоровью.
Верх одиннадцатого Аркана — это уже умение переключаться из договора в договор, из системы в систему. Например, вы берете одиннадцатый Аркан и включаетесь в некий закон, где разрешается то, что вы хотите сделать. На самом деле, если человек хорошо проводит одиннадцатый Аркан, его просто невозможно убить — он всегда найдет тот договор, где он самый живучий. Причинить вред человеку в одиннадцатом Аркане тоже практически нереально — он выберет тот договор, где он стабилен, где он главный. Если он входит в какую-то систему, то становится в ней главным. Если ему угрожает представитель какой-то системы, он может выбрать систему, где он сильнее, и более слабый человек уже не сможет на него напасть. Одиннадцатый Аркан позволяет человеку общаться на равных с кем угодно и дает понимание, где человек прав, а где может ошибаться.

Глифы Аркана

Человек в красных одеждах — показатель того, что одиннадцатый Аркан имеет физический аспект, отражаясь на теле. Символ того, что человек — существо материальное.
Человек сидит — находится в устойчивой позиции, спокоен и уравновешен. То, что этот человек — женщина, символизирует интуитивное движение.
Два столба — это физический аспект и знания.
Корона — умение включаться в нужный вам договор. У вас открыт «третий глаз», вы можете повлиять абсолютно на любые события. Тот человек, у которого хорошо отработан одиннадцатый Аркан, может вообще не обращать внимания на внешний мир — для него действует договор, где все вокруг развивается мирно и спокойно.
Золотая накидка — вхождение всего тела в действие Аркана, в том числе и Вишуддхи.
Значок, скрепляющий эту накидку, — символ Вишуддхи, умения включаться в знания разных народов и сословий, подстраиваясь под них или воздействуя на них. Вишуддха выделена красным цветом, показывая, что любая ваша мысль может влиять, в том числе и на физический план.
Занавес — иллюзия, за которой скрыт весь мир. На самом деле не факт, что тот мир, который мы видим, — это реальность. Вполне возможно, что за стеной скрывается вовсе не то, что мы думаем, — там может быть все что угодно. Вы не знаете точно, если вы этого в данный момент не видите. В нашем мире может быть все, а все, что есть вокруг, — это иллюзия. Это основная модель одиннадцатого Аркана.
Нога, показывающаяся из-под одежды, — одной ногой вы как бы наступаете на мир, строите мир для других.
Ступенька — человек чуть выше социума, он решает, что правильно, а что — нет.
Меч — символ того, что все будет так, как вы решите.
Весы — вы сами определяете, как должно быть, что правильно, что неправильно, соответствует это закону или не соответствует.

Аркан на чакрах

Сначала следует настроиться на одиннадцатый Аркан в целом. Если вы хорошо взяли его, то будете просто уверены, что мир вокруг вас — правильный, другого в принципе и быть не может. Вы начинаете четко разделять разные системы — в одиннадцатом Аркане они совершенно отделены друг от друга. Попытка найти соответствия между различными системами, совместить их как раз и сигнализирует о плохой проработке одиннадцатого Аркана.
Муладхара
В одиннадцатом Аркане вы фактически выстраиваете все системы организма в соответствии с законом идеального здоровья. Здесь одна из самых точных диагностик, потому что имеется закон, по которому работает организм. Любой его сбой будет сразу выделяться, как несоответствие. В одиннадцатом Аркане вы четко чувствуете, что и где не так, и направляете туда энергию Аркана, за счет чего все выстраивается в должном порядке.
Выражаясь фигурально, одиннадцатый Аркан – это часы. Если какая-то шестеренка или винтик стал заедать, часы начинают работать неправильно. Одиннадцатый Аркан дает умение найти эту шестеренку и заменить ее.

Настроившись на Муладхару, вы можете пройти по всему телу и определить, что и где происходит не так. Бывает даже, что при нахождении неправильно работающего органа, в этом месте слышится звон. На этоторган надо настроиться одиннадцатым Арканом, и там начнется процесс «выравнивания». Идеальный вариант, даже в том случае, если вы работаете с другими Арканами, периодически «прозванивать» свое тело, и если появляется сбой, работать над ним с помощью одиннадцатого Аркана (буквально минут 5–10).
Свадхистхана
Самый простой прием работы со Свадхистханой — это таким образом выстроить свою энергетику, чтобы в ее функционировании не происходило бы никаких сбоев. И второй аспект — изменение определенных договоров, связанных с отношениями. В связи с тем, что Свадхистхана является сексуальной зоной, это могут быть отношения с половым партнером или с каким-то народом. Также здесь можно проводить лечение вирусных заболеваний и мочеполовой системы.
Если вы хотите наладить отношения с каким-то человеком, настраивайтесь на одиннадцатый Аркан, на Свадхистхану, на этого человека и переводите его в тот договор, который, по вашему мнению, более выгоден.
Также можно наладить и отношения между двумя людьми — для этого их надо просто перевести в один договор — ведь часто ссоры между людьми происходят именно из-за того, что они не могут договориться.
Сегодня многие пары сталкиваются в своих отношениях с такой проблемой, как невозможность иметь детей. При этом медицина утверждает, что с этой точки зрения в организмах обоих партнеров все в порядке. Через одиннадцатый Аркан на Свадхистхане можно настроить всю систему таким образом, что она будет функционировать, как положено, и женщина сможет забеременеть.
Манипура
На Манипуре вы начинаете делать то, что полезно вашему телу, — входите в закон. Например, начинаете принимать в пищу то, что нужно, а не то, что хочется.
Решив, что ваше тело должно иметь определенные пропорции, вам и есть будет хотеться только то, что приводит к формированию такого тела.
Если говорить об отношениях с родителями, то здесь вы также можете все регулировать, входя в определенные договоры, где законно определенное отношение к родственникам, или вводя родителей в тот договор, который вы считаете наиболее подходящим для ваших взаимоотношений. В любом случае у вас с ними налаживаются отношения, просто потому что они начинают вас полностью понимать.
Различные порчи и родовые проклятия здесь просто не налипают, потому что вы находитесь в законе постоянно. Вы всегда главный, и с тем человеком, который захочет на вас напасть, могут приключиться две ситуации. Первая — он просто не найдется (это наиболее вероятный вариант); если же он найдется (и это минус вам — потому что в одиннадцатом Аркане врагов просто не может быть, они вас не видят), то он получит свое еще до того, как нападет на вас. Говоря об отношениях в социуме, следует отметить подобную защищенность. Во-первых, вам никто не сможет навредить, и, во‑вторых, вы сможете смоделировать мир сами.
Анахата
Работая в одиннадцатом Аркане с Анахатой, можно договориться со всеми — у вас ровное, гармоничное, неэмоциональное состояние. Конечно, вы будете проявлять эмоции, но на театральном уровне, красиво сыграть — и все поверят (в том числе, и вы сами, только на вас это никак не отразится). Настроившись на одиннадцатый Аркан Анахатой, вы ко всем относитесь ровно, с вами все дружат, потому что уверены: вы — один из них.
Можно применить и силовой вариант: вы решили, что должно быть так, и все будет именно так. Вы можете перетащить всех в свою картину мира. В социальных отношениях люди будут действовать так, как вы считаете правильным. Если же они отступят от предложенного вами закона, то начнут не очень хорошо себя мироощущать, и в результате все равно сделают так, как надо вам. Враги, решив навредить вам, получат обратную отдачу еще до того, как исполнят свое намерение.
Очень полезен одиннадцатый Аркан и в бизнесе. Хорошо владеющий им руководитель легко выстроит в своей организации систему работы, которая будет приносить только положительные результаты (если при этом не будет увлекаться разнообразными идеями). В одиннадцатом Аркане человеку может быть сложно реализоваться в бизнесе только потому, что у него всегда масса идей, отчего становится трудно сконцентрироваться на чем-то одном. Он умеет легко перескакивать из договора в договор, и это мешает успеху его предприятия.
Вишуддха
Это работа с информацией. Вы знаете, какие конкретно есть законы в каждом мире, что в нем можно, а что нельзя. Включение в информационное пространство запускает анализ. В одиннадцатом Аркане на Вишуддхе вы не просто входите в какую-то систему, а уже начинаете привносить в нее нечто новое, изменяя мир, влияя на него. Здесь просматривается четкое знание законов договора.
Аджна
Договор меняется, и появляется возможность достаточно жестко управлять им. Вы командуете как телом, так и любой ситуацией — не просто переходя из договора в договор, а создавая свой договор и вполне однозначно моделируя ситуацию. События будут развиваться так, как вам надо, и уже договор будет подстраиваться под вас, а не вы под него. Вы сосредоточиваетесь на конечной цели — и все складывается должным образом.
Сахасрара
Работая с Сахасрарой, вы понимаете, как сделать мир гармоничным, идеальным, таким, в котором хорошо всем. Человек должен поступать так, как вы ему говорите, не только потому, что этого хотите вы, но и потому, что так будет лучше для него самого. Это касается и отношений, и работы.
Одиннадцатый Аркан достаточно жесткий, здесь главное — вычислить, какой закон является вашим. Если вы чувствуете, что не вписываетесь в ситуацию, значит, вы идете не по своему, а по навязанному кем-то пути, либо у вас имеются блокировки. В одиннадцатом Аркане необходимо четко понимать, что ваше, а что — нет. Должна быть уверенность, что все будет именно так, как хотите вы. И это в данном случае самое сложное.


Аркан X «The Wheel of Fortune» («Колесо Фортуны») – будущее
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Номер Аркана: X
Число: 10
Буква: י йуд (йод) (Й или И)
Имя Бога: יה
Произношение: Йаh
Толкование: Всемогущий (юд-хэй)
Созвездие: Дева
Ангел Хаманиэль
Эгрегор Повелителей Фортуны
Значение Аркана: позволяет формировать свое будущее – чувствовать многовариантность и выбирать то, что необходимо. Таким образом можно поменять судьбу, «отменить» любое заболевание, приобрести лучший навык.

Находясь в нем, вы можете переходить в различные состояния, проверяя, как развивается ситуация в иных мирах. Например, в одном мире вы совершили одно действие, и ситуация стала развиваться по одному сценарию, а в другом мире вы сделали что-то другое, и ситуация получила уже совсем иное развитие.
Включаясь в десятый Аркан, манипулируя этой многовариантностью, можно изменять события.

Глифы Аркана

Облака — это показатель многовариантности, умения переходить с одного сценария событий на другой.
Животные — символ принципа сфинкса: «Знать, молчать, хотеть и делать». Символ тайных знаний и умения манипулировать ими.
В центре карты находится изображение Колеса Сансары — это символ того, что любое действие влечет за собой какие-то события. Когда вы входите в Аркан и производите какие-то манипуляции, события развиваются в полном соответствии с теми действиями, которые вы совершили. Колесо дает умение менять ситуацию.
Змея — символ использования знаний мудрости. Змея падает вниз, показывая, что если вы начнете употреблять знания во вред людям или системе, вы упадете.
Человек с головой животного — это работник. Он существует на уровне животного, но если он будет действовать согласно системе, его поднимут выше.
Сфинкс с мечом (меч обозначает энергию) символизирует систему, внедрение в ее потоки и сигналы. Благодаря ему вы узнаете, как будут развиваться события, что начнет происходить в том или ином случае.
Книги — завязка на информацию. В десятом Аркане идет сильный просчет системы, просчет того, какие вероятности могут воплотиться.
Здесь можно двигаться как в прошлое, так и в настоящее. В прошлом найти неиспользованные развилки жизненного пути человека и активировать их. Самое простое применение этого приема — лечение. Если у человека есть какое-то заболевание, вы уходите в прошлое, находите развилку, где человек здоров (тот вариант развития событий, где он остается здоровым), и направляете его туда. При этом давность появления заболевания для десятого Аркана не имеет совершенно никакого значения. Избавиться можно от любого заболевания, главное, чтобы для этого хватило времени. Единственной проблематичной ситуацией может стать полная уверенность человека в своем диагнозе и убежденность в его неизлечимости — такого пациента очень сложно увести с пути, выбранного им самим. Чтобы обойти это ограничение, можно вызвать у человека сомнения в правильности поставленного диагноза, и когда он поддастся, перевести его на другую развилку.
Что касается различных ситуаций, здесь действует тот же принцип — можно изменить любой сценарий. Единственная проблема, которая проявляется в магии Воды и Воздуха, заключается в том, что не все люди могут отследить работу в десятом Аркане. Именно поэтому десятый Аркан, с одной стороны, довольно эффективен, а с другой — его эффективность зачастую остается незамеченной.
Азартные игры — это тоже десятый Аркан. Вы находите вариант развития событий, при котором выигрываете, и просто переходите в него, благодаря чему попадаете в нужное место, в нужное время с оптимальной суммой денег.
Другого человека в десятом Аркане менять проще, чем самого себя, потому что самому просто не за что зацепиться. Вы можете пройти по жизни человека и найти развилку, на которой были лучшие варианты развития событий. Временной разрыв между прошлым и настоящим становится уже неважен. Выбирая тот вариант, который является более выгодным или более благоприятным для здоровья, вы сдвигаете человека в эту сторону.
Такие же действия предпринимаются, если человек в какой-то момент своей жизни поступил вопреки сигналу, который давала ему Система, из-за чего события пошли не верным, не соответствующим предназначению человека путем. Поступив вопреки системному сигналу, человек отклоняется от идеального варианта — у него появляются различные проблемы, например, заболевания — верный признак того, что он где-то ошибся. Десятый Аркан как раз позволяет найти, где именно был совершен промах, и встать на правильный путь.
В десятом Аркане важное значение имеют учителя — все знания даются свыше. В десятом Аркане таким учителем является Сфинкс.

Аркан на чакрах

Муладхара
Если вы собираетесь работать в десятом Аркане со здоровьем, то вам следует настроиться на Муладхару, на красно-малиновый цвет. Затем — на тело и свое прошлое, на те моменты, где вы были здоровы. В прошлом необходимо найти событие, когда вы делали какой-то выбор, неважно какой. Так появляется состояние затемнения, после чего надо настроиться на здоровое тело и сделать толчок, намерение к движению туда — вы переходите в эту развилку вероятностей, в это состояние, где вы здоровы, и ощущаете, что возвращаетесь в настоящий момент уже исцеленными. Далее необходимо настроиться на будущее — примерно год спустя от настоящего момента — и там вы должны увидеть себя здоровым.
При этом необходимо помнить, что в десятом Аркане все происходит очень быстро — во‑первых, это сам по себе быстрый Аркан, во‑вторых, он связан с воздухом. Кроме того, работая со здоровьем, вы не лечите себя, а просто делаете какую-то вероятность более реальной. В десятом Аркане вы учитесь улавливать разные варианты и делать наиболее реальной ту развилку, которая является самой лучшей. Главное — зафиксировать в себе это ощущение и состояние. Здесь требуется сильная воля, чтобы, перепрыгнув в новую реальность, удержаться в ней. Пробыв некоторое время в этом состоянии, запомните его, и вам уже не потребуются усилия, чтобы оставаться в нем, — вы просто становитесь здоровыми, без фиксации и траты дополнительной энергии.
Изменить что-либо в десятом Аркане бывает непросто, так как для любого человека самым естественным действием будет бросок обратно, на более знакомую ветку. Например, все хотят быстро стать миллионерами, но передвинуть человека и зафиксировать его в состоянии миллионера очень сложно. В любом случае должно быть осуществлено движение, конкретное действие самого человека, иначе, если денег нет в настоящий момент, то появиться в одночасье из ниоткуда они просто так не могут. Постепенно этого можно добиться благодаря фиксации в другой ветке.
Для того чтобы человек не вырвался из новой реальности, его придется некоторое время удерживатьв ней искусственно. Десятый Аркан дает возможность зафиксировать человека в успешном состоянии. При этом на изменение его положения не потребуется длительного времени. Как правило, после проведения подобной работы положение человека меняется в короткий срок: от одного до нескольких месяцев, но в любом случае не больше года. Другой вариант: при помощи десятого Аркана вы переводите человека в другую реальность, а фиксируете его там уже при помощи пятнадцатого Аркана. Энергетически это менее затратно, но требует больше времени.
Единственный минус данного Аркана — люди не верят, что это сделали именно вы. И чем сильнее произошедшие изменения, тем меньше человек полагает, что они произошли благодаря вам. Унего меняется жизнь, накладываются две вероятности одна на другую, и часть своей жизни он помнит не очень подробно — ему кажется, что все всегда было именно так.
Если взять в качестве примера излечение от какого-то заболевания, даже самого серьезного, например, рака (в десятом Аркане это возможно), то человеку проще сказать, что это была ошибка врачей, и он всегда был здоров, чем признать факт излечения с вашей помощью. Работа с целительством в других Арканах позволяет отследить процесс: если видны постепенные изменения, значит, диагноз был правильным, излечение идет поэтапно.
В десятом же Аркане между человеком больным и человеком здоровым переходного этапа нет — он просто меняется, и все. Поэтому и делается вывод об ошибочном диагнозе. Сам же человек при этом не чувствует в себе никаких изменений, так как реальность, где он был болен, оказалась «замятой» новой реальностью. Человеческая логика весьма линейна: есть работа — значит, есть результат. А если есть просто результат, а работы не видно, — значит, ее и не было. Новая реальность перекрывает старую, заставляя сомневаться даже в том, что она в действительности была.
Для того чтобы работать в десятом Аркане, следует научиться в какие-то моменты сомневаться в реальности. Вставая по утрам, говорите себе: «В моем мире может быть все». Например, вы не знаете, что находится за стеной, — там на самом деле может быть все что угодно: от кабинета до летающих динозавров. Вы не видите этого — значит, вы реально не знаете, что там может быть. Так вы начинаете постепенно растворять мир вокруг себя — может быть все что угодно. И чем больше существует таких вариантов, тем проще сдвинуться в нужном направлении, легче включиться именно в ту вероятность, которая нужна. Чтобы сделать это проще и эффективнее, надо как можно сильнее расшатать старую.
Особенно сложно сдвинуть в новую реальность тех людей, в которых существующая реальность закреплена очень жестко — их и надо заставить сомневаться. Если они поддадутся, их можно будет изменить, перенести в другую развилку. Не начали сомневаться — что-то изменить в их жизни будет сложно.
В десятом Аркане вы ловите системный сигнал, который дает точную настройку на будущее. Конечно, можно сказать: «Мне наплевать на всех, лишь бы быть богатым» — на карте Аркана это глиф Змея. Но в этом случае могут возникнуть различные сложности, например, человек станет богатым, но приобретет массу врагов. Настраиваясь на сфинкса, вы находите ту вероятность, которая позволит вам развиваться и быть счастливым.
Свадхистхана
Это красно-оранжевый цвет. Настроившись на Свадхистхану, надо настроиться на отношения с половым партнером, зацепляя что-то в прошлом. Это могут быть как события вчерашнего дня, так и более далекого прошлого. Идеальный вариант — вспомнить момент, в котором был сделан некий выбор. После этого надо найти вероятность, где у вас наиболее хорошие отношения.
Здесь можно убирать тревожащие воспоминания или гармонизировать отношения. Например, если вы испытывали сложности с каким-то человеком, вы можете перепрыгнуть в реальность, где его вообще не будет в вашей жизни. На уровне Свадхистханы сложно сделать так, чтобы человека вообще не было — все-таки она больше работает с отношениями, урегулирует их.
Для того чтобы не ошибиться с выбором вероятности в десятом Аркане, следует четко ощущать сигнал Системы. Это позволяет сделать настройку на глиф Сфинкса. Но чтобы его услышать, нужно суметь войти в это состояние — отработать способность ловить сигнал. В начале работы с десятым Арканом сильные, глобальные изменения даются нелегко — для этого придется потратить немалое количество времени.
Десятый Аркан — это уровень чудес, причем, не объяснимых, реальных, а действительно волшебных. Самого момента действия здесь не видно — видно подготовку к нему, просмотры, но не процесс работы. Толчок, действие, остается фактически незаметным. Момент перехода, когда включается другая реальность — момент действия Аркана, — напоминает щелчок, когда мелькает что-то темное, действие его происходит буквально за мгновение, и включается другая реальность. Начинается работа с поиска события, после которого ситуация могла бы пойти по иному пути, по лучшему, более выгодному сценарию.
Манипура
Здесь выполняется настройка на цель, включается аспект силы. Если у вас есть цель, которая согласуется со Сфинксом, образуется фиксация на цели — вы движетесь к ней. Если фиксации нет, вы не сможете зацепить за конечный результат. Параллельно идет воздействие на пищеварительную систему, выравнивание ее работы. Также можно убрать излишне эмоциональные моменты, связанные с родителями.
С помощью десятого Аркана на Манипуре можно протестировать свои цели: если включается десятый Аркан на выполнение действий — значит, все нормально, можно их выполнять; если же он не включается, не стоит этого делать. Вы получаете точный ответ на вопрос, нужно вам это или нет, идти вам в эту сторону или повернуть в другую. Но в большей степени это не информация, а сила. Поэтому десятый Аркан на Манипуре нужно включать в паре либо с Анахатой, либо с Вишуддхой. Сама Манипура дает уплотнение и толчок к движению вперед. При этом в десятом Аркане нет понятия «Хочу туда идти» или «Не хочу туда идти». Если с позиции Системы действие нужное, вас просто понесет в эту сторону. Если же Система посчитает действие лишним, вы останетесь на месте, и при этом желания пойти туда даже не возникнет. В десятом Аркане нет сомнений, делать что-то или нет — есть только действие. Если настроиться на уровне Манипуры на Сфинкса, а потом на ситуацию, сразу появляется действие — единственно правильное в данной ситуации.
В десятом Аркане вы не успеваете отслеживать, куда вас ведет, — этому надо научиться в девятнадцатом Аркане. В десятом Аркане вы только подумали — и уже там. Как только прошла мысль — сразу же прошло и действие. Здесь такая скорость, которая не позволяет размышлять, думать, в том смысле этого слова, к которому мы привыкли.
При работе с другим человеком надо настроиться на десятый Аркан, на Манипуру и на конечную цель этого человека.
Анахата
Здесь вы настраиваетесь на различные вероятности, ловите картинки и ощущения, показывающие, что будет, если вы пойдете в ту или иную сторону. Появляются образы, разъясняющие, как будут развиваться события. Главное здесь — не думать много. Вся работа происходит следующим образом: вы настраиваетесь на ситуацию, видите ситуацию и выключаетесь.
Здесь вы встречаетесь с таким понятием, как инсайт — точное знание. Самый простой способ наработать этот навык — использовать игральные кубики. Надо взять игральный кубик, задумать цифру и кинуть его. Необходимо добиться постоянного угадывания, какое число выпадет. Или же можно воспользоваться монеткой. Для этого берете лист бумаги и записываете: «орел», «решка» … — в любой последовательности несколько раз. Через полчаса подкидываете монетку, проверяя, насколько совпадает результат с тем, что вы записали. Это позволит развить состояние точного знания, когда вы отвечаете, совершенно не думая. Так проявляется интуиция в ее идеальном варианте.
Вишуддха
Выполняется настройка на интересующее событие, которое, по вашему мнению, должно изменить жизнь к лучшему. Можно перейти в прошлое и найти вероятность, которая резонирует с этим событием. Также имеет смысл настроиться на событие и поймать изменения на других чакрах, чтобы грядущее событие стало для вас реальным.
Настраивайтесь на разные вероятности. Например, на вероятность, где выжили динозавры, и посмотрите, как начала развиваться их цивилизация. Или же начинаете ловить вероятность, где люди общаются с инопланетянами. Или ту вероятность, где свое развитие продолжила египетская цивилизация.
Здесь вы получаете знания вероятностей — как будут развиваться события в той или иной событийности, а также каким образом и когда можно переместиться в другую реальность. Так или иначе, до Вишуддхи вам надо поймать момент перехода и верно вычислить момент, когда можно перейти в другую вероятность.
Храмами десятого Аркана можно назвать различные обсерватории, когда в каком-то месте, где проявлен десятый Аркан, вычисляется момент, когда можно перейти в другой мир, — в этом месте люди переходили в гиперпространство, в другое измерение. И в данном случае происходил не просто переход в другую вероятность, а вообще в другой мир, и, соответственно, была возможность возвращаться, то есть движение могло происходить в двух направлениях — туда и обратно.
Начиная с Вишуддхи у вас могут проявиться различные видения, например, летающие тарелки или снежные люди — вы начнете видеть самые разные вероятности, и не просто видеть, а контактировать с ними. В десятом Аркане вы можете производить действительно сильные изменения как у себя, так и других людей, правда, какие-то глобальные перемены в десятом Аркане кажутся непривлекательными.
Сильные религии частично завязаны на отдельные аспекты десятого Аркана. Рождение Иисуса или момент, когда Мухаммед получил откровения, — это все аспекты десятого Аркана, которые привнесли изменения в существующую реальность.
Аджна
Здесь вы настраиваетесь на определенное событие или на какой-то мир и начинаете осознавать, выстраивать себя там, максимально просчитывать вероятность, максимально ощущать себя в этом событии или в этом мире.
Чтобы взять десятый Аркан, следует хорошо видеть системный сигнал, подсказывающий, что и как должно происходить. Кроме того, надо четко понимать, что это событие и есть реальность. Для этого необходимо идеально отработать все нижние чакры. Поэтому включить десятый Аркан на «третьем глазу» в полной мере достаточно сложно. Но все же тренироваться, раскачивать его нужно — это улучшит видение ситуации.
Такая работа дает умение изменить ситуацию в целом, включить другую вероятность, позволяет пробить каналы между гиперпространствами и через него — дальше, в другую вероятность. Правда, для этого нужно иметь огромное количество энергии. Но он отлично помогает развивать видение: вы сможете просмотреть все, что захотите. Не просто случайно увидеть летающие тарелки, как на Вишуддхе, а увидеть их целенаправленно. По сути, техники сновидения — это активизированный на уровне Аджны десятый Аркан.
Сахасрара
Здесь вы включаетесь в Эгрегор Повелителей Фортуны — магов, которые управляют вероятностями, тем, как должны развиваться события. На самом простом уровне это дает умение приходить туда, куда нужно, и всегда оказываться в наиболее выигрышной ситуации. В более глобальном смысле это позволяет физически переходить между мирами. Когда идет настройка на Сахасрару, сигнал проходит через все тело, от Сахасрары в копчик, и Муладхара разгоняется до скорости Сахасрары. Вы остаетесь в своем теле, но при этом переходите из одного мира в другой.
Самый постой вариант — это когда вы физически перемещаетесь из одной точки в другую. Например, находитесь дома, но вам потребовалось оказаться в Египте — и вы перенеслись в Египет. Фактически это телепортация, наработки которой начинаются в пятнадцатом Аркане, а в десятом она доходит не только до способности физического перемещения в пространстве, но и до способности перемещения между мирами. Впоследствии можно перейти к наработке и более глобальных перемещений, когда идет вознесение или уход в гиперпространство. Если удастся разогнать Муладхару до скорости Сахасрары, можно перейти в Магонию.
Чтобы качественно включаться в десятый Аркан, в идеальном варианте надо отлично проводить девятнадцатый и пятнадцатый Арканы — без них собраться в десятом невозможно.
В десятом Аркане вы движетесь в соответствии с системным сигналом и влияете на вероятности. Постоянно находиться в его потоке достаточно сложно — для этого нужно уметь отстраниться ото всех, стать одиночкой. Если посмотреть на техники подготовки к десятому Аркану, которые можно встретить, например, у Кастанеды, то человека учат быть обособленным — он не должен иметь личных привязок к реальности, в том числе к людям. Поэтому он и обретает способность включаться в разные вероятности — он может двигаться. Но это как раз и становится причиной того, что чисто десятый Аркан проводить трудно — как правило, у людей в жизни есть личные привязки.



Арканы верхнего астрала

Верхний астрал — это высокие частоты и первичные качества.

Аркан IX «The Hermit» («Отшельник») – внутренний свет
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Номер Аркана: IX
Число: 9
Буква: ט тав (Т)
Имя Бога: טהוד
Произношение: Таhóр
Толкование: «сияющечистый», ритуально (энергетически) чистый
Созвездие: Лев
Ангел Верхель
Эгрегор Мудрецов
Значение Аркана: осознание мира как части своего сознания, избавление от страха одиночества.

Этот Аркан подразумевает умение нести свет внутри себя, понимать и чувствовать окружающий мир и осознавать, что любой человек, с которым вы общаетесь, находится внутри вас, так как он — ваше отражение. С другой стороны, Аркан позволяет почувствовать свой путь, видеть цель и направление пути. С его помощью можно избавиться от страха одиночества.
Этот Аркан отделяет верхний астрал от нижнего. Дерево Сефирот скручено в 2,5 оборота. На девятом Аркане заканчивается первый виток энергии, который образует чистые, первичные качества. Далее качества проявляются только в смешанном виде. Проникновение на этот уровень третьего, пятого и седьмого Арканов обеспечивает необходимую гармонию.
Через девятый Аркан воспринимаются различные учителя. Здесь вы становитесь самодостаточными. Включаясь в девятый Аркан, вы начинаете нести внутри себя свет — способность показать другим людям направление пути. Ваша частотность повышается, вы уходите в верхний астрал и начинаете с ним контактировать, становитесь более светлыми по сравнению с другими людьми. У вас есть внутренние знания, благодаря которым вы и можете вести за собой других людей, научить их чему-то.
В девятом Аркане вам уже ничего и не нужно — у вас есть мир, который находится внутри вас. И любое ваше внутреннее состояние становится окружающим вас миром. Вас никто не тревожит, вы сами по себе, а при желании можете вести людей за собой, правда, в девятом Аркане это не является целью.
Когда вы хотите отдохнуть, чтобы вас никто не беспокоил, можно воспользоваться девятым Арканом. Также в него можно включиться, если вокруг находятся излишне эмоциональные люди, — они сразу успокоятся.

Глифы Аркана

Пространство голубого цвета — показатель высоких частот и активизации верхних чакр.
Посох — это опыт, на который вы опираетесь. В данном случае у вас должно быть много опыта.
Одежда темного цвета — человек находится в режиме набора энергии.
Фонарь (в некоторых случаях он скрыт под плащом) — это внутренний свет, внутренние знания, которые вы можете передать людям. Если фонарь открыт, то человек ведет народ за собой, показывая свет другим людям. Если фонарь скрыт под плащом — это знак того, что свет находится внутри человека, он его не распространяет.
При настройке на девятый Аркан следует представить, что весь окружающий мир находится внутри вас. Посмотрите на ситуации, которые у вас происходили или будут происходить, так, словно они находятся внутри вас.
Настраиваясь на девятый Аркан, вы можете почувствовать холод — это обусловлено контактом с высокими частотами, которые сами по себе холодные.
Этот Аркан достаточно хорош в том случае, когда надо разобраться в себе. Вы наблюдаете события внутри себя, ваше внутреннее состояние моделирует те или иные события. Вы начинаете понимать, что мир — это картинка, вы делаете в ней новые мазки, и ситуация уже развивается по-другому — мир стал немножко другим. Вся работа в девятом Аркане сводится как раз к этому.
Как уже упоминалось, люди в девятом Аркане не замечают вас, поэтому его вполне можно использовать в том случае, когда хочется ото всех отдохнуть. Главное — не слишком сильно включаться, иначе можно привыкнуть к такому положению вещей и вообще потерять желание взаимодействовать с людьми. Человек становится одиночкой — он сам по себе, и другие люди ему не нужны. Примером могут служить отшельники, которые уходят в леса или пустыни, и отлично себя чувствуют в полном одиночестве.
В девятом Аркане уже сами мысли производят достаточно сильное действие – здесь даже не нужны слова, достаточно просто подумать, чтобы смоделировать ситуацию, поэтому со словами и мыслями здесь надо быть осторожным.

Этот Аркан может оказать большую помощь, в том числе в бизнесе. Для любого бизнесмена идеальной ситуацией является та, при которой все происходит само собой, без лишних усилий с его стороны. В девятом Аркане достаточно решить для себя, что все происходит так-то и так-то, и все будет происходить именно так: клиенты начнут приходить сами собой, партнеры станут предлагать наиболее выгодные для вас условия сотрудничества, наемный персонал будет работать, полностью выкладываясь.
Включаясь в девятый Аркан, стоит помнить, что он очень затягивает, и вырваться из него бывает достаточно сложно. В некоторых системах, например, в йоге, люди, зацепляясь за девятый Аркан, так в нем и остаются, чувствуя себя при этом хорошо, легко и светло, и больше уже ничего не хотят — они полностью самодостаточны. Но отработка девятого Аркана нужна, и для любого мага он является одним из обязательных — маг все же должен быть самодостаточным. Так, например, этот Аркан необходимо отработать для того, чтобы заниматься целительством — он помогает не смотреть на человека, как на человека, быть отстраненным, воспринимать его, как объект, с которым нужно работать.


Аркан VIII «Strength» («Сила») – усилие
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Номер Аркана: VIII
Число: 8
Буква: ח хэт (Х)
Имя Бога: הםיד
Произношение: Хасид
Толкование: Благочестивый, Последователь, приверженец
Созвездие: Рак
Ангел Самаэль
Эгрегор Управителей Силы
Значение Аркана: знание того, как применить силу и куда направить ее. Используется для усиления физического тела и зарядки предметов (в том числе, и для изготовления магических артефактов).

Этот Аркан хорошо знаком людям, которые занимаются боевыми искусствами: они хорошо чувствуют, куда надо надавить, ударить, чтобы произвести максимальный эффект. Это умение приложить свою силу или усилие в нужном направлении. Как раз про это говорил Архимед: «Дайте мне точку опоры, и я переверну всю Землю».
Основная идея восьмого Аркана заключается в том, что желаемое достигается с небольшим усилием. Восьмой Аркан дает возможность соединиться с природой и использовать ее силу — это знание того, как применить силу и куда направить ее. Человек ощущает природные энергии и включается в них, не пытаясь противостоять. За счет этого он получает огромный потенциал, который позволяет делать все что угодно.
Фактически восьмой Аркан дает власть над силами Стихий, умение проводить эти силы и фиксировать их на чем-то. У вас всегда будет огромный запас сил, вы в любой ситуации сможете найти ту точку, на которую надо надавить, чтобы сдвинуть ситуацию в нужном направлении. Если говорить о социальном аспекте Аркана, то всегда любую ситуацию вы сумеете обернуть таким образом, чтобы она стала выигрышной для вас.

Глифы Аркана

Женщина — символ интуиции, умения чувствовать.
Над головой женщины изображен знак бесконечности — Сахасрара активна, при этом ваша сила фактически безгранична.
Растения на Сахасраре — Сахасрара и Аджна постоянно активны, всегда включены в активное сознание. Подсознание тоже активно — активизируются все ваши прошлые воплощения, и вы становитесь с ними единым целым.
Пояс из растений — включение в жизненную силу: вы фиксированы на природу, энергия природы всегда идет через вас.
Животное символизирует два аспекта. Первый — животное красного цвета, что является показателем активности нижних чакр, активности Кундалини, — у вас всегда есть огромный запас жизненных сил. Второй аспект: женщина держит зверя за пасть, сворачивая ему челюсть (на некоторых колодах — прижимая ему язык или разрывая пасть), это символ правильного приложения своих сил — вы подчинили себе силы Кундалини и направляете ее куда нужно, она находится у вас под контролем. Вы всегда знаете, что именно, когда и для чего необходимо сделать.
Растения на заднем плане — это символ тех благ, которые вы получаете, направляя в правильное русло свои усилия, а также получаемой энергии.
Гора на заднем плане показывает, что вы активны.
Работа с восьмым Арканом начинается с того, что вы берете какой-то объект и говорите: «Это я», ощущаете себя единым целым с этим объектом. После этого вы уже можете производить в нем изменения. Самым простым примером восьмого Аркана является действие человека в боевых искусствах — он всегда знает, куда надо приложить усилия, и каковыми эти усилия должны быть, чтобы противник оказался повержен.


Аркан VII «The Chariot» («Колесница») – победа
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Номер Аркана: VII
Число: 7
Буква: ז заин (З)
Имя Бога: זכאי
Произношение: Закай
Толкование: имеющий право, достойный
Созвездие: Близнецы
Ангел Амбриэль
Эгрегор Победителей
Значение Аркана: помогает намечать цель, просчитывать самый короткий путь и уверенно двигаться к ней.

Седьмой Аркан — достижение. Аркан позволяет доходить до поставленной цели. Понять, проводит ли человек седьмой Аркан, достаточно легко: если он всегда достигает цели, которую перед собой поставил, значит, седьмой Аркан у него сильный. Если же человек ставит перед собой цель и тут же забывает о ней, седьмой Аркан у него слабый.

Глифы Аркана

Колесница — символ движения вперед к намеченной цели.
Сфинксы, черный и белый, которые тянут колесницу, — на самом деле неважно, чем именно движим человек, черной или белой магией, добрыми или плохими делами. Главное — цель будет достигнута.
Кираса, надетая на человека, — символ того, что он от всего защищен, ему ничего не страшно.
Зеркало на груди — человек относится к миру точно так же, как мир относится к нему. Внутри человека все спокойно и гармонично. Если же кто-то имеет в отношении него недобрые намерения, они отражаются от зеркала и направляются в сторону того, кто их послал. То же самое происходит и с добром — все добрые пожелания и действия отзеркаливаются в сторону пославшего их человека. При этом сам человек, сидящий в колеснице, может и не замечать всех этих действий — он сам по себе, совершенно независим от окружающих.
Маски на плечах, одна из которых смеется, а другая плачет, — символ того, что у человека нет никаких эмоций, но он прекрасно умеет проецировать их вовне. Его Вишуддха активизирована, он все воспринимает и отзеркаливает, благодаря чему со всеми сохраняет хорошие отношения.
Корона обозначает силовое воздействие, с помощью которого человек может руководить миром и ситуациями.
Полог — это, с одной стороны, иллюзии и знания, с другой — символ того, что в этот Аркан проще включаться ночью.
Внизу расположен знак Меркурия и волчок — символ того, что у человека активизирована Кундалини: он обладает большим запасом энергии, в том числе и физической. Также это символизирует знание того, куда надо двигаться. Человек находится в ровном гармоничном состоянии и, имея для этого достаточные силы, идет именно туда, куда необходимо.
Сзади расположен город — символ того, что человек немного отходит от социума, он не зависит от людей.
Река позади символизирует протяженность во времени, инерцию, которая после разгона позволяет двигаться вперед.
Жезл — человек сам выбирает, куда ему лучше двигаться, применяя, если надо, силовое воздействие на мир. Вообще, седьмой Аркан — достаточно силовой.
Пояс — показатель сильной Манипуры, сильной воли, способной задавить всех, если это будет нужно. Человек будет добрым и хорошим, если только никто не встанет на его пути и не помешает ему достичь поставленной цели.
Деревья — природные силы, которые имеются у человека и помогают ему достигать целей.
Изображенные на одеждах знаки — различные древние знания, которыми обладает этот человек и которые его питают.
Седьмой Аркан очень хорошо помогает в том случае, если вы хотите всегда доводить свои дела до конца. При настройке на седьмой Аркан часто возникает ощущение быстрого движения, во многих случаях оно сопровождается ощущением огромной внутренней силы.
Сложность этого Аркана заключатся в том, что вами обязательно должна быть поставлена цель. Если нет цели, нет и движения. Пока задача четко не сформулирована, вы находитесь в неподвижном состоянии; как только появляется точно поставленная цель, запускается процесс движения к ней. Сначала происходит настройка на цель, и только после этого — настройка на седьмой Аркан. Если же седьмой Аркан изначально достаточно силен, при настройке на него можно не ставить какую-то одну строго определенную цель — в этом случае начнут реализовываться все ближайшие цели, которые в большом количестве имеются у любого человека.
При этом стоит помнить, что, когда вы ставите перед собой цель, необходимо все же совершать хоть какие-то действия для того, чтобы ее достигнуть, а не сидеть и не ждать, когда все это придет само. В седьмом Аркане все действия будут совершаться легко и быстро, вы включитесь и запустите процесс. Например, если надо работать 24 часа в сутки, то значит, вы будете работать 24 часа в сутки. Здесь есть очень большой энергетический потенциал, который помогает практически всегда, в любом действии, находиться в непрерывном движении, всегда быть в действии — энергии хватает даже на круглосуточную работу.
Если вы вдруг оказались совершено без цели — это свидетельствует о том, что вы выпали из седьмого Аркана. В том числе об этом может говорить ситуация, когда вы ложитесь спать и не можете заснуть. В седьмом Аркане все действия выполняются четко: спать — значит, спать, поскольку организму надо восстановиться. Если же все-таки не спать — значит, чем-то заниматься, но в любом случае не лежать просто так, пересчитывая воображаемых овечек. Поэтому настраиваться на седьмой Аркан вечером стоит только в том случае, если ночью вы собираетесь работать. Без надобности вечером этого лучше не делать — такая настройка может лишить сна, настроив на активные действия.
Еще одной особенностью седьмого Аркана является то, что в нем нет хаоса: вы прекрасно понимаете, что надо сделать в каждый определенный момент, двигаясь к цели поэтапно. Такого, чтобы к вам в голову пришла мысль о множестве дел, которые вы будете пытаться выполнить одновременно, здесь нет — такая ситуация может встретиться, например, в десятом Аркане, но не в седьмом. Здесь вы двигаетесь постепенно, этап за этапом, четко выполняя необходимые действия, которые были заранее спланированы. Каждый день расписан подробно и четко на год вперед.
Отношения с социумом в седьмом Аркане складываются довольно неоднозначно. С одной стороны, он с вами дружит, с другой — совершенно вас не понимает. Но при этом вы не убегаете из социума полностью — вы находитесь в нем и, если необходимо, тянете его за собой к нужной вам цели.
Седьмой Аркан помогает достигнуть нужного результата. Так, если у вас есть важное дело, реализация которого должна привести к определенному результату, то вы и будете двигаться к нему. Здесь все четко: есть конечная цель, а все остальное не важно, нет людей, которые могут на вас повлиять, нет никаких комплексов, блоков, негативных структур. Главное, чтобы была конечная реальная цель (а в седьмом Аркане не может быть нереальных целей), которую вы хотите достичь, и совершенно ничто не способно помешать выполнить задуманное. Если планы масштабны, вы поймете, какие шаги необходимо сделать, чтобы реализовать их, какие промежуточные этапы существуют на пути, и постепенно подойдете к конечной цели.
Седьмой Аркан также помогает определить, правильно ли выбрана цель, — действительно ли она ваша или навязана извне. Чтобы понять это, надо настроиться на седьмой Аркан, обозначить цель и прислушаться к своим ощущениям. Если цель ваша, колесница будет катиться легко; если — нет, то колесница не поедет вообще или будет двигаться очень медленно, нехотя. Так вы сможете отличить истинные потребности от пустых фантазий. Если это потребность, у вас будет потенциал сделать это, но если это пустая фантазия, то и делать ничего не захочется.
При постановке цели в седьмом Аркане часто возникает ощущение, что тут и делать-то ничего не надо — достаточно протянуть руку и взять.
Это может означать, что у вас не до конца отработан аспект сфинксов, который как раз и дает понимание того, что конкретно надо сделать, чтобы достичь цели. Принцип действия в этом случае довольно прост — необходимо взять авторучку и лист бумаги, настроиться на сфинкса и определить свою цель, записав ее, а потом выписать то, что вам нужно сделать для получения желаемого.


Аркан VI «The Lovers» («Влюбленные») – притяжение
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Номер Аркана: VI
Число: 6
Буква: ו вав (В, О, У)
Имя Бога: וזיו
Произношение: Вэзив
Толкование: Сияющий
Созвездие: Телец
Ангел Асмодэль
Эгрегор Искусителей
Значение Аркана: притяжение людей, удержание их около себя, ощущение пути, желание жить и двигаться вперед.

Шестой Аркан интересует большую часть людей на этой планете, поскольку это — умение притягивать и удерживать людей. Если пятнадцатый Аркан — это притягивание и удержание любого объекта (людей, денег, предметов), то здесь это — умение притянуть и удержать определенного человека. Также в этой карте заложена идея стимуляции на действия.
Когда вы входите в этот Аркан, вы получаете двойной результат.
Во-первых, вы становитесь очень сексуальным и притягательным — при этом притянуть к себе и удержать вы можете абсолютно любого.
Во-вторых, вы оказываетесь способны направить человека по определенному пути, дать ему стимул куда-то идти, что-то делать.

Глифы Аркана

Две фигуры — мужчина и женщина. В большинстве колод они оба обнажены, в некоторых колодах мужчина одет.
Женщина — это тонкие тела и интуиция в чистом виде. Она ощущает, куда надо пойти, что надо сказать и сделать.
Позади женщины расположено дерево с яблоками. Первый аспект яблока — это плод искушения, второй — умение рожать.
На дереве змей-искуситель. Позиция женщины — это умение найти слабые места мужчины и сказать те слова, которые нужны, чтобы стимулировать его на действия.
Позади мужчины находится дерево, на котором растут не цветы, а огонь. Горящее дерево — это показатель того, что у мужчины до максимума раскачана энергия Кундалини. Он в постоянном движении, в активном действии.
На заднем плане расположена гора красного цвета — символ сексуальной энергии, энергии Ян.
На большинстве колод к горе ведет дорога — мужчина движется туда, куда его направила женщина.
Облако — это символ большого количества возможных вариантов, из которых можно выбрать наиболее подходящий для получения желаемого результата.
Над облаком изображен Ангел. Есть два варианта прочтения этого глифа. Первый вариант — благословляет, второй — разводит руками в жесте: «Что ж с этим поделаешь…». В любом случае Ангел решает и дает команду на притяжение.
Крылья Ангела — символ того, что сознание расширено, оно захватывает весь мир. Второе значение этих крыльев — в притяжении есть и темный аспект, например различные привороты.
Огонь на голове Ангела — символ того, что Сахасрара активна.
Глаза Ангела на некоторых колодах закрыты, как бы говоря: «Что будет, то и будет».
Солнце — это символ дня и получения различных благ.
Для того чтобы результативно работать с шестым Арканом, Сахасрара должна быть активна и открыта и соответствовать сигналу системы, говорящему, кого именно необходимо притянуть. Отличие шестого Аркана от пятнадцатого заключается в том, что в нем есть еще и эмоция — люди любят друг друга. В пятнадцатом Аркане, если был применен приворот, два человека могут жить вместе, постоянно ругаясь, не чувствуя друг к другу никакой любви, и при этом не расходятся (хотя абсолютно несчастны), так как им было приказано быть вместе — таких примеров можно встретить немало. В шестом Аркане есть умение найти те слова, те действия, которые будут постоянно разжигать любовь.
В шестом Аркане мужчина думает о том, что надо сделать, чтобы женщине, которая находится рядом с ним, было хорошо. «Рай в шалаше» – это не про шестой Аркан. Здесь мужчина понимает, что надо построить хороший дом, чтобы женщине было удобно и тепло, – и делает это, попутно наполняя этот дом всем тем, что необходимо для комфортной жизни и что нужно женщине для того, чтобы она была довольна и счастлива.

Благодаря шестому Аркану человек начинает понимать, что именно ему нужно и зачем. Он может притянуть людей, куда-то их направить.
Шестой Аркан проходит параллельно пятому — благодаря этому пятый Аркан может брать у шестого частичку энергии, получать стимул к действию, например, к тому, чтобы пойти учиться. В шестом Аркане есть много энергии и мотивация к действию.
Все священники, все учителя так или иначе берут часть шестого Аркана — именно поэтому в них так часто влюбляются. В этом и состоит специфика объединения энергий пятого и шестого Арканов.
При работе с шестым Арканом можно настроиться на позицию женщины, позицию мужчины и позицию Ангела.
Если вы входите в состояние женщины, включаются эмоции и появляются интуитивные знания о том, что нужно сделать в том или ином случае.
Любая ситуация складывается таким образом, что для выполнения задуманного всегда найдется подходящая кандидатура.
Позиция женщины: она захотела чего-то и… получила это. Мужчина рядом с ней будет именно таким, каким она его представляет. Восточная пословица «Мужчина таков, как о нем думает женщина» — это как раз про шестой Аркан. Часто для того, чтобы мужчина поменялся, надо, чтобы женщина поменяла свое отношение к нему. Если она не захочет этого сделать, он найдет ту, которая будет видеть его таким, каким он является на самом деле, тем самым помогая ему реализовываться в жизни. Женщина самодостаточна — она всегда может притянуть то, что ей надо, и направить нужного человека туда, куда надо ей. Для нее главное — умение подчинить мужчину.
Главное для мужчины в шестом Аркане, с одной стороны, — умение привлечь женщину, найти к ней правильный подход, а с другой — поляризация, выход из тела, который становится возможным при сбалансированном соотношении мужской и женской энергии.
Позиция мужчины — это активизация. Он может и сам решить, что именно нужно сделать, но идеальным вариантом станут направляющие слова женщины. После этого он незамедлительно приступает к действию, так как имеет огромную энергию и желание действовать.
Позиция Ангела — это умение сблизить людей, притянуть к себе всех, независимо от пола. Также он активно проводит системный сигнал, запускает масштабные процессы.


Аркан V «The Hierophant» («Верховный жрец») – учитель, маг
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Номер Аркана: V
Число: 5
Буква: ה hэй (h, мягкая Х)
Имя Бога: הדון
Произношение: hадо́н
Толкование: Прекрасный
Созвездие: Овен
Ангел Малхиэль
Эгрегор Ловцов Душ
Значение Аркана: управление информацией, направление людей по определенному пути. Он дает возможность «поумнеть» и облегчает обучение других людей.

В пятом Аркане вы можете общаться с учителями и сами учить других людей, становитесь информационным каналом, способным вести за собой многих.
Глифы Аркана
Маг в красных одеждах, символизирующих большое количество сексуальной энергии, которая есть в нем, и которую он выдает наружу.
Крест Иерофанта в одной руке — символ того, что человек может воздействовать на физическом, астральном и ментальном планах. Все его слова имеют реальную силу на всех планах.
Вторая рука поднята в жесте благословения — знак того, что люди будут делать то, что он велел.
Тройная корона — воздействие идет на всех уровнях, начиная с физического и заканчивая ментальным.
Белая полоса с крестами впереди на одеждах — показатель того, что и Анахата, и Вишудха, и Свадхистана активизированы.
При этом Вишуддха проявлена наружу.
Ключи внизу карты — это ключи от рая и ада, символ того, что человек сам выбирает, куда двигаться, сам решает, что хорошо, а что плохо.
Разноцветные полосы с изображением цветов внизу — он управляет людьми светской и духовной власти. Ему подвластно все: и знания, и власть, и деньги.
За спиной человека размещены символы знаний — исторических, эзотерических и скрытых знаний, которые он передает.
Самое простое, что дает этот Аркан, — умение управлять людьми. Вы получаете знания, после чего объясняете людям, как надо действовать, — передаете эти знания. Например, если вы включились в мусульманство, можно прочитать людям Коран, и все они станут верующими мусульманами. Если вы приобщились к христианству, то можете говорить с людьми с этой позиции — они поверят и пойдут за вами, будут считать вас святым, станут во всем слушаться. В пятом Аркане вы получаете способность управлять людьми.
Сефирот разделен на две части девятым Арканом; выше девятого Аркана вы сами воздействуете на людей, ниже девятого — вы можете приглашать учителей. Например, вы настроились на какой-то культ, на его астральных учителей и получаете от них необходимые знания.
Настраиваясь на что-то, необходимо уловить состояние и максимально его усилить. Если идет настройка на рай, этим состоянием будет чувство эйфории; если идет настройка на ад, надо почувствовать то, что чувствуют грешники. Если во время настройки у вас возникают неприятные ощущения в каком-то органе, настройтесь сначала на пятый Аркан, потом на этот орган и поговорите с ним, скажите, что он здоров и чувствует себя великолепно.
Если есть какие-то деформации в ментальном теле, они могут проявляться при настройке на высокие Арканы.
Включения в различные состояния позволяют понять, что ждет человека при правильном и неправильном выборе. Работая с пятым Арканом, вы начинаете понимать разницу между «хорошими» и «плохими» поступками, а также учитесь вызывать определенные эмоции. Здесь уже можно одним словом лечить или калечить — делать все, что угодно. Если вы скажете человеку, что он здоров, — он будет здоров, скажете, что он неизлечимо болен, — он будет неизлечимо болен. Поэтому в пятом Аркане необходимо очень внимательно относиться к словам — здесь слово становится равносильно действию.
Внутреннее понимание правильности или неправильности поступка помогает направлять людей по верному пути. Входя в пятый Аркан и говоря человеку, как надо поступить, вы передаете ему понимание того, что если он поступит так-то и так-то, — все будет хорошо, а если наоборот — все будет очень плохо. Это и есть специфика пятого Аркана: слово есть приказ. Это слово можно обратить и к собственным органам — сказать им, что они здоровы. Гипноз и самогипноз — это тоже пятый Аркан.
Пятый Аркан — это умение передать учение другим людям. Вы говорите, рассказываете — люди воспринимают. Возможно, что они не сразу воспримут ваши слова, но потом они обязательно их поймут, поскольку уже приняли от вас информацию, и она отложилась на уровне подсознания — когда будет надо, они все вспомнят. В пятом Аркане вы всегда правы. Если вы сказали людям работать, они будут работать; если вы решили заключить сделку, то партнеры примут ваши условия. При этом люди, которыми вы управляете, вас не боятся — они вас уважают.
В одних случаях пятый Аркан может проявляться как силовое воздействие, в других — как призыв к действию массы людей. Все зависит от того, какие аспекты задействованы у конкретного человека, в какую информацию он включился, и как он ее воспринимает. Вхождение в пятый Аркан необходимо и при работе с людьми, и для обучения.


Арканы ментального плана

Арканы ментального плана отвечают за информацию нашего мира.

Аркан IV «The Emperor» («Император») – это воля, власть
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Номер Аркана: IV
Число: 4
Буква: דּ далед (Д)
Имя Бога: דול
Произношение: Даголь
Толкование: Эмблема
Планета: Юпитер
Ангел Задкиэль (Цадкиэль)
Эгрегор Властелинов
Значение Аркана: власть над материей, уровень любых Эгрегоров – Аркан позволяет считывать алгоритмы поведения людей, имеющих власть, и переносить их на себя. С его помощью можно использовать директивный гипноз, командовать своим телом и другими людьми.

Входя в четвертый Аркан, вы начинаете активно навязывать другим свою волю, проявляете умение руководить.
В самом простом, бытовом, варианте четвертый Аркан — это власть над людьми. Ситуация развивается следующим образом: вы сказали — народ побежал исполнять. В более широком смысле — это власть над процессами. Вам достаточно подумать над тем, как должна развиваться ситуация, и она будет развиваться именно так. Вы сможете легко управлять массами людей.
Глифы Аркана
Человек в красных одеждах — показатель того, что человек имеет массу сексуальной энергии и огромную силу.
Железные доспехи — символ умения влиять на людей. Человеку даже не надо ничего говорить, достаточно просто подумать — и люди будут выполнять его желания.
Скипетр — знак управления людьми.
Держава в другой руке сидящего человека символизирует власть над миром — в идеальном варианте вы управляете не только людьми, но и миром в целом.
Борода — это символ того, что Вишуддха закрыта, на человека никто не влияет.
Корона символизирует, что «третий глаз» и Сахасрара открыты и направлены наружу — человек активно насаждает свою власть и свое мнение.
Кресло с головами барана — показатель того, что человек влияет на социум, управляет им.
Горы и река, расположенные за креслом, — это активность, показатель того, что человек, хоть и спокоен, но огромная масса его энергии направлена вовне.
Если производить фигуральное сравнение человека, вошедшего в четвертый Аркан, с обычным горожанином, то это примерно как сравнение эсминца и маленькой лодки. Если вы хотите кого-то задавить (и морально, и физически), то, войдя в четвертый Аркан, вы вполне можете достичь этой цели. Человек в четвертом Аркане символизирует силу.

Аркан III «The Empress» («Императрица») – Аркан, отвечающий за «уборку» после творения, в результате которой все, что оказывается ненужным, выходит обратно
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Номер Аркана: III
Число: 3
Буква: גּ гимел (Г)
Имя Бога: דול
Произношение: Гадоль
Толкование: Великий
Планета: Венера
Ангел Анаэль
Эгрегор Великого Инь
Значение Аркана: женская энергия, обновление и женская привлекательность.

Третий Аркан — это женская сила, умение создать свой мир. Женщины естественным путем проводят третий Аркан во время менструаций.
Первый Аркан — это энергия, поступающая в наш мир, третий — выходящая из нашего мира, а второй — это информация о том, что вошло и что вышло.
Третий Аркан дает способность вобрать в себя всю энергию мира, он может поглотить все, что есть в нашем мире.
В социальном аспекте человек, находящийся в третьем Аркане, способен погасить любой энергетический импульс: это может быть событие или любое энергетическое воздействие. Но для проведения Аркана нужны достаточно большие амбиции, позволяющие представить все, что есть в этом мире, и вы все это сможете спокойно удержать.
Включение в третий Аркан можно ощутить по появившимся внутренним потребностям и желаниям. Начинать нужно с мелочей: понадобилась книга — если вы хорошо включились в третий Аркан, книга придет через кого-то.
Места силы, как правило, образуются, когда кто-то включается в третий Аркан: через него идет огромное количество энергии. Магия в чистом виде — это и есть третий Аркан: человек может сделать все, что угодно, и так, как ему будет угодно.

Глифы Аркана

Белые одежды девы — показатель чистой энергии и чистого тела.
Цветы на одежде — большой запас природной сексуальной энергии.
Щит Венеры — знак третьего Аркана, завязанного на Венеру: любое воздействие может быть перераспределено и трансформировано.
В руке у девы жезл Венеры — это умение управлять миром. Корона из цветов показывает, что в сознании очень много энергии, с помощью которой можно влиять на мир своим сознанием.
Подушки — сексуальная энергия, которую при необходимости можно использовать.
Лес — это жизненная сила, которой очень много.
Пшеница на переднем плане говорит о том, что маг третьего Аркана может взять из социума все, что угодно, поэтому у него все есть для жизни, а если чего нет, он это притянет.
Река с водопадом — энергетическая масса с ускорением во времени. Человек может двигаться как в прошлое, так и в будущее.
При настройках на третий Аркан вы начинаете ощущать постоянный поток природной энергии, который образуется за счет объединения с природой. Если рассматривать суть этой энергии, можно сказать, что она затягивающая. Фактически в третьем Аркане (так же, как и в восьмом) наблюдается самая затягивающая энергия. Аспект ее «всепоглощения» можно увидеть практически в любой старой деревне. Каким бы новым и крепким ни был дом, как только из него уезжают люди, он практически моментально зарастает травой, вокруг него начинают расти деревья, и уже через короткое время его становится не видно из-за зеленой завесы. Энергия природы захватывает объект, и он становится с ней единым целым.
Это один из самых сложных Арканов, проводить его достаточно тяжело. Если женщина научилась им управлять, она может сама регулировать процесс менструации как осознанную потребность.
Еще одна сложность третьего Аркана — ненасытность. Если оргии пятнадцатого Аркана несут удовольствие, то в третьем Аркане их практически невозможно остановить — хочется все больше и больше.
Умение ограничивать и направлять желания — это и есть овладение третьим Арканом.


Аркан II «The High Priestess» («Верховная Жрица») – информация о том, что было, и о том, что будет
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Номер Аркана: II
Число: 2
Буква: ב бэт (Б или В)
Имя Бога: בהוד
Произношение: Бахур
Толкование: Чистота
Планета: Луна
Ангел Габриэль
Эгрегор Исиды
Значение Аркана: знания; предоставляет любую информацию, с помощью которой можно влиять на ситуации и человека.

Все Арканы левого столба заведуют прошлым. Если первый Аркан только творит и не запоминает информацию о процессе, то второй Аркан записывает в себе все данные.
Второй Аркан — это знание, умение получать информацию. В чистом виде это Хроники Акаши, позволяющие обрести абсолютно любое знание.

Глифы Аркана

Голубой цвет одеяний дамы — это информация.
Крест — показатель гармонии Стихий: вы находитесь в центре Стихий и знаете все обо всем.
Тора в руках дамы — описание и законы этого мира.
Луна под ногами — иньская энергия, ассоциирующаяся с информацией. Также Луна говорит о том, что ночью получать знания легче, так как меньше мешающих факторов: информация приходит сама, без логических выводов. Отсюда пословица «Утро вечера мудренее»: вечером дали себе команду — утром уже знаете, что нужно делать.
Женщина (интуиция) обо всем знает, она просто сидит и воспринимает информацию. Корона олицетворяет системный сигнал включения в Гений Земли. Шар — это трансляция знаний, которые есть в нашем мире. Два столба — это знание эзотерическое (сокрытое) и экзотерическое (явное). Полог сзади — показатель иллюзорности мира.


Аркан I «The Magician» («Маг») – это человек, который имеет силу, творец
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Номер Аркана: I
Число: 1
Буква: א алеф (обычно А или Э)
Имя Бога: אהיה
Произношение: Эhэ́йе
Толкование: Я есмь
Первоэлемент: Соль
Ангел отсутствует
Эгрегор Творца
Значение Аркана: начальная энергия, начальный толчок. С его помощью возможно создание любой ситуации или существенное влияние, как на ход событий, так и на тело.

Творение возникает из Кетера (начала) и фиксируется в Аркане. Арканы правого столба Древа Сефирот имеют аспект грядущего, первый Аркан позволяет его творить. Он заключает в себе первичный потенциал: энергии много, но чтобы научиться реализовывать ее в конкретных формах, требуется опыт. Поэтому верхние Арканы сложнее прорабатываются, чем нижние.
Первый Аркан — это возможность творить мир вокруг себя: вы что-то задумали, и ваши фантазии реализовались. Это фактически материализация представлений о предметах, людях. Самое простое, что дает первый Аркан, — умение получать энергию, которой здесь очень много, и за счет которой можно производить любое воздействие.

Глифы Аркана

У человека-мага на карте изначально белые одежды, тело чистое, свежее, крепкое. Сексуальная энергия поднимается на верхние чакры, так как на нижних чакрах мага она уже не интересует.
Пояс — змей Уроборос — символизирующий бесконечность, находится на Манипуре, что дает максимальное включение в жизненную энергию планеты.
Жезл Воздуха позволяет человеку выстраивать свои варианты творения.
Знак бесконечности над головой – показатель расширения сознания в прошлое и будущее, говорящий о том, что сила сознания бесконечна.

Повязка на «третьем глазе» — способность самостоятельного построения мыслеформ, которые потом материализуются.
Палец, указывающий на землю, символизирует принцип творения: то, что вверху (мысли, фантазии), то и внизу (материализованные образы).
Красная тога — это физический план, на котором материализуются мысли.
Природное обрамление — это тоже источник силы, с помощью которой можно воплотить все, что угодно.
Также на карте присутствуют предметы, представляющие все Стихии (землю — пентакль, воду — кубок, воздух — посох, огонь — меч): при желании человек может включиться в любую из них.
Чаще всего первый Аркан рассматривается как умение инициировать какие-либо события или как источник энергии. Человек первого Аркана — Демиург (творец, преодолевший физическое тело).
Уже в Сефире Хокма его физическое тело по скорости намного выше, чем обычное человеческое, оно уже наполовину нематериальное.
А в Кетер тела нет вообще — человек становится просто частью сознания планеты.



Значение глифов на картах Таро

Глифы — это обозначение отдельных элементов Аркана, показатель того, из чего состоит тот или иной Аркан. Когда мы работаем с глифами, мы можем легче выстраивать заклинания, выделяя определенные качества Аркана, за счет чего их отработка существенно облегчается. Работая через глифы, мы в состоянии сразу выделить интересующий нас аспект ситуации и быстрее добиться желаемых результатов, не затрагивая большую часть составляющих Аркана.
Для этого прежде всего необходимо обращать внимание на цвет фона карты Аркана.
Желтый цвет – это спектр физических взаимодействий, спектр Манипуры, а также показатель гармоничного состояния. Если мы видим синие цвета, то понимаем, что здесь больше идет работа на верхних чакрах, это цвета сознания. Красный цвет карты обозначает сексуальную энергию. Зеленый цвет – энергия эмоций. Черный цвет – как, например, в пятнадцатом Аркане, – обозначение ночи, показатель того, что ночью Аркан будет сильнее.

Если на карте изображены предметы, чем-то закрытые (например, скатертью), они символизируют материальную сторону вопроса, информацию по описанию мира.
Следующий глиф — это человек. Нет человека в восемнадцатом Аркане — там вся карта целиком является состоянием. Также нет человека в десятом Аркане, и здесь это — мир, один из вариантов будущего.
Если на карте изображается мужчина — это, в первую очередь, логика, показатель того, что надо включить сознание и логическое мышление. Если изображена женщина, то — надо больше ощущать пространство, включать интуицию. Если на карте есть изображение ребенка — это объединение логики и интуиции с настройкой на ощущения в чистом виде без привязки к телу.
Большое значение имеет и то, какая одежда изображена на человеке. Если она рваная, то тело уходит на второй план. Если одежды нет вообще, то настройка идет только на ощущения, без оценки физического мира. Одежда в порядке — состояние физического здоровья хорошее (если есть серьезное заболевания, провести данную энергию не удастся).
В тринадцатом и седьмом Арканах на человеке надеты доспехи — это обозначение защиты, уровень Манипуры. Рука в доспехе (металлическая перчатка) — жесткий метод действия.
Различные украшения и аксессуары, надетые на человеке, как правило, указывают на ведущую при работе с данным Арканомчакру. Корона — активная Сахасрара. Диадема — активная Аджна. Ошейник — активная Вишуддха. Кулон — активная Анахата.
Пояс, доспехи — активная Манипура.
Цвет одежды обозначает энергетические частоты. Красный цвет — это физический план, закон физического плана и уровень воздействия на физический план. Белый цвет — это чистое незамутненное восприятие, когда все оценки окружающего убираются. Если цвет одежды близок к голубому (как в девятом Аркане) — это показатель отстраненности.
Посох — опора, жизненный опыт.
Левая рука — это эмоции, правая — ментал, мышление.
Река или любая другая вода — время. Если персонаж находится около воды или заходит в воду (например, нога стоит в воде), значит, человек находится внутри временного потока, он взаимодействует со временем и движется во времени. Если человек на карте находится на берегу — он вышел из времени, он вне временного потока, где можно находиться в состоянии медитации, когда вы отсоединены от событий. Временной поток течет перпендикулярно («Рыцарь Чаш») — символизирует ясновидение и показывает на выход из времени по пятому измерению (из пятого измерения прошлое и будущее — это просто налево или направо) — способность видеть события во времени.
Камень — знак неподвижности. Каменная опора, на которой кто-то сидит, указывает на определенную спокойную позицию, которую надо иметь, чтобы взять этот Аркан. В первом Аркане на камне лежат магические предметы, обозначающие Стихии — означает: «Не трогайте (эту Стихию)».
Город символизирует структуру мира (Стихия Земли). Модуляция Договора. Здесь мы имеем дело с некими конструкциями, некими структурами. Обычно глиф Город означает социум как структуру и существующие в нем законы.
Башни — твердыня, оплот, некая неприступная крепость. Стена обозначает некую твердыню, дающую изоляцию.
Колонны — это обоснование (что на чем основано). Например, изображены две колонны, белая и красная, — значит, основано на разделении Добра и Зла.
Колонна, висящая в воздухе, — опора этой колонны находится в духовном мире.
Изображение различных растений на карте Аркана — это привлечение сил природы. Увядающие цветы и растения — отсоединение от природы. Вы более не ее часть, вы есть разум, стоящий над природой, управляющий ею.
Животные (собаки, волки) — это друзья и враги. Лошадь — некая действующая разумная сила, которая направляет человека по жизни (Дух — по Кастанеде, проведение Господнее — в религии). Лев — символизирует как некоторое измерение, так и некую силу — тупую, неумную, животную, которой надо овладеть.
Сфинкс обозначает загадку, нечто таинственное, а также ключ к многомерности. Сфинкс — магическое животное, содержащее ключи, сам по себе является загадкой и отгадкой.
Дорога — это путь в глобальном значении, Дао, предназначение человека и следование ему. Такой же важный символ в Таро, как и река. Идущий по дороге, стоящий на Пути является Адептом — он хотя бы видит эту дорогу, понимает, что в конце дороги найдет нечто. Идущий поперек дороги или идущий в обратную сторону — на Путь Истинный еще не встал, поэтому дороги не видит, он только ищет цель.
Весы — мера измерения тяжести грехов. Символ, пришедший из Египта, где, по легенде, после смерти души взвешивались: отяжеленная грехами перевешивала чашу весов и попадала в пасть крокодила, а легкая уходила вверх.
Трон — при взятии этой энергии необходимо находиться в покое. Трон со ступеньками — необходимость выделиться из толпы, отодвинуться ото всех, находиться в некой изоляции.
Посохи, жезлы — Стихия Воздуха. Посох с тремя сучками обозначает опору на всех трех планах.
В картах Таро всю многомерность пространства делят на три уровня сознания, на три плана:
• мир физический (то, что доступно людям);
• мир астральный (то, что доступно адептам (маги 1-го и 2-го уровней), промежуточное звено между магом и человеком);
• мир ментальный (то, что доступно магам (выше 3-го уровня), начиная с этого уровня маги входят в социум магов).
Если человек опирается рукой на посох с тремя сучками — это способность действовать на всех трех планах.
Чаши — сдвиг по Стихии Воды.
Пентакли — Стихия Земли.
Мечи — символ Стихии Огня, указание на движение по Огню.
Солнце и Луна обозначают Ян и Инь, начало и конец энергии, двуполюсную систему: Солнце — мужское начало, Луна — женское. Солнце — то место, откуда выходит энергия, Луна — куда энергия приходит. Соединение Солнца с Луной — это знак Тао, который говорит о совершенстве, то есть изображается нечто совершенное. Это соединение мужского и женского, при котором получается нечто нейтральное — не мужское и не женское. Символ этого соединения — андроген. В оккультизме — это совершенное, самодостаточное существо. Андроген сам себя нашел (мужчины ищут женщин, женщины — мужчин, а ему хватает себя). В Таро сейчас нет изображений андрогена, кроме Бафомета, который имеет признаки и мужчины, и женщины.
Звезды — астрологический фактор. Энергия данной карты очень зависит от положения звезд на небе и, чтобы взять ее, надо работать в период, когда звезды благоприятствуют. Далее, как правило, существует пояснение на карте, например, на карте кроме звезд изображена еще и Луна — значит, следует учитывать не всю астрологию, а только фазы Луны. Когда Луна сильна (в полнолуние), энергии этой карты — большие, Луна маленькая — и энергии слабые.
Некоторые Арканы являются двойными (например, пятнадцатый Аркан). Здесь есть главная фигура и вторичные.

Например, на карте семнадцатого Аркана разделение происходит почти посередине. Ниже — это обычные люди, выше — это тот, кто поднялся к пятнадцатому Аркану, к Тиферет.
Также деление есть в шестом Аркане: ниже — это многовариантность и большее сексуальное влечение, выше — управление различными вариантами.
А в шестнадцатом Аркане мы видим один уровень, но есть падение людей. Это обозначает неэффективность логического мышления, его надо выключить и двигаться вперед по пути интуитивно. Здесь главное — путь, люди выступают в качестве вторичного элемента.
В двадцатом Аркане также есть два уровня — уровень ваших воплощений и уровень Ангела, который поднимает ваше сознание, активизируя подсознание.
Набор глифов – это набор состояний человека, который мы целенаправленно усиливаем.

В идеале эти состояния должны быть связаны между собой. В одном Аркане можно выделить какой-то определенный глиф. Например, если надо кому-то что-то доказать, стоит настроиться на Шапочку и Перо в двадцать втором Аркане и быстро доказать все что угодно любому человеку. Или в том же двадцать втором Аркане настроиться на Сапоги — и задавить всех. Если надо повести людей за собой, берем в девятнадцатом Аркане Флаг — и все получилось так, как надо.
На карте пятнадцатого Аркана присутствует целый набор глифов, которые можно выбирать в зависимости от потребностей. Необходимо стабилизироваться — настройтесь на Камень, надо людей зафиксировать — настройтесь на Цепи, необходимо проработать луч захвата — у женщины это Цепь и Хвост, Виноградная лоза (это и беременность, и притяжение мужчин), проработка воронки у мужчин — также Цепь и Хвост.
А если вообще имеется цель получить животную силу, то это Бафомет: деньги — это его живот, умение двигаться по энергетическим частотам — крылья, включение в гении Земли — рога.
Подводя итог, можно сказать, что за счет глифа мы выделяем часть из своего сознания.

Арканы и Файербол на чакрах

Файербол — это энергетические практики разработанные Б. М. Моносовым (Моносов Б. М. «Файербол», 2003). В обратном круге Аркан будет действовать на вас и на ваши взаимосвязи. В прямом круге воздействие происходит на других людей. Во время работы с Арканами на чакрах знания о Файерболе помогут понять, как будет идти воздействие — вовне или непосредственно на вас. Если надо что-то сделать для себя, требуется запустить обратный круг, запустить нужный Аркан — и он начнет вас менять.
Муладхара
Если запустить Аркан на Муладхаре, он будет менять физическое тело. В некоторых случаях, например в шестнадцатом Аркане, произойдет еще и проработка кармических каналов. Здесь нижняя подключка не работает, а функционирует сам Аркан по частоте. Таким образом можно достаточно легко вылечить и гармонизировать себя, особенно если речь идет о нижних Арканах. Если же работать на Муладхаре в прямом круге, то будет происходить лечение других людей.
Свадхистхана
Работа на уровне Свадхистханы в обратном круге увеличивает количество сексуальной энергии, а модели поведения человека сдвигаются в ту область, которая соответствует Аркану — это надо учитывать.
Например, если вы возьмете двадцать второй Аркан в обратном круге, вы станете другом для всех вокруг. Сексуальной энергии здесь становится гораздо больше, но при этом отсутствует фиксация на сексуальном партнере, появляется тяга к разнообразию.
В двадцать первом Аркане при работе в обратном круге интерес к партнеру пропадает, потому что в двадцать первом Аркане сами отношения строятся по принципу: мужчина — друг женщины, женщина — друг мужчины, сексуальные отношения уходят на второй план.
В девятнадцатом Аркане идет общее увеличение энергии, но сильной фиксации на половом партнере нет, общее движение становится более активным, хотя привязки к партнеру здесь более жесткие, чем в двадцать втором Аркане.
В двадцатом Аркане вспоминается предыдущий опыт, и поэтому отношения перестают интересовать.
В восемнадцатом Аркане тоже особого интереса нет, так как человек здесь становится более отвлеченным от остальных — он сам по себе.
На более высоких Арканах Свадхистхана вообще уходит на второй план.
В прямом круге работа на Свадхистхане дает воздействие вовне. То есть будет то же самое действие, но оно начнет сказываться на общих взаимодействиях с людьми, на том, как вы проявляетесь. Если брать сексуальную энергию, то надо обратить внимание на пятнадцатый Аркан, который означает, в том числе, и детей. Здесь происходит очень жесткая фиксация и увеличение количества половых партнеров. Различные оргии — это и есть аспекты пятнадцатого Аркана.
Манипура
Работа на Манипуре в прямом круге — это воздействие вовне, власть, давление. В обратном круге — это нормализация пищеварительной системы, энергетическая гармонизация и раскачка.
Анахата
Работа на Анахате — это умение ощущать других людей. В обратном круге повышается чувствительность — конечно, следует учитывать аспект того или иного Аркана. Например, в двадцать первом Аркане вы начнете очень сильно ощущать всех людей вообще, а в девятнадцатом Аркане вы отгорожены от мира. В двадцать втором же Аркане все чувства убираются в сторону.
При работе в прямом круге вы будете заставлять всех с собой дружить, выдавая соответствующую энергию вовне — естественно, с учетом особенностей тех или иных Арканов. Прорабатывая Анахату в восемнадцатом Аркане в прямом круге, все будут вас сторониться — вас перестанут понимать. Если это пятнадцатый Аркан, то, наоборот, вы будете всех удерживать около себя и всеми манипулировать.
Вишуддха
Здесь в прямом круге вы всем выдаете информацию и управляете всеми за счет образов и работы с информацией. В обратном круге вы будете принимать информацию.
Аджна
При работе с Аджной в прямом круге вы будете выдавать энергию вовне. Тот же девятнадцатый Аркан дает очень сильные ощущения. В обратном круге здесь идет изменение сознания. Можно говорить о ясновидении, умении ловить все, что происходит снаружи, за счет чего можно легко развить видение.
Сахасрара
Включение в Эгрегоры и в более масштабные процессы.

Младшие арканы Таро

Вхождение в ту или иную Стихию — это фактически умение считывать информацию и умение выполнять какую-либо работу за счет внешних источников энергии. Всего в Западной магической традиции существует 4 Стихии: Огонь, Вода, Земля и Воздух. Каждой Стихии соответствуют 14 Малых Арканов колоды Таро определенной масти. В данной практике каждый Аркан выступает в роли настроечной таблицы, помогающей человеку войти в нужное состояние.
Совокупность всех Малых Арканов представляет собой так называемую лестницу Иакова — процесс поступательного развития человека от двоек (экстрасенсорное восприятие) до тузов (полня трансформация сознания в принципиально иное качество). Каждая последующая ступень лестницы Иакова является усилением предыдущей. Так, вначале вы просто видите определенную Стихию, затем учитесь накапливать ее, взаимодействовать с энергиями этого пространства и, наконец, управлять ими. После четверок рекомендуется переходить к работе с шестерками, пропустив пятерки. Взаимодействие со Стихийными духами требует осторожности, поэтому лучше сначала научиться работать в потоке — когда вы проработаете шестерки, пятерки подключатся автоматически.
Строго говоря, каждый Аркан состоит из всех четырех Стихий, представленных в нем в разных пропорциях. Центральные Стихии: Земля и Огонь. При включении в них вам будет проще работать с центральной частью Древа Сефирот. При включении в Стихию Воздуха проще работать с «воздушными» Арканами, при включении в Стихию Воды — с Арканами, связанными с водой.

Восприятие в Стихиях

Огонь. Это наше настоящее. Информация, которую можно считать при вхождении в данную Стихию, будет относиться к сегодняшнему положению вещей. Работая с Огнем, все события человек рассматривает и оценивает с точки зрения количества и качества задействованной в них энергии. То же самое с людьми — чем больше у человека энергии и чем сильнее он проявлен в Огненной Стихии, тем он здоровее, активнее и успешнее в нашем мире.
Земля. Это также настоящее, это информация и различные структуры. Условно эту Стихию можно назвать программой мироздания — смещаясь в Землю, вы можете получать любую информацию о событиях и объектах, набирать информацию по интересующим вас вопросам, трансформировать информационное пространство, передавать информацию и т. д. Если в Стихии Огня уместнее говорить о видении, то при смещении в Землю форма восприятия ближе к яснознанию.
Вода. Это прошлое, та информация, которая уже была обработана мировым компьютером и отправлена в долговременное хранилище данных. В прошлом время более стабильно, соответственно, в этой Стихии мы начинаем воспринимать мир или людей как какую-то протяженность или инерцию. Здесь все, что имеет большую инерцию, является признаком стабильности и благополучия. Например, если человек здоров, при просмотре он будет равномерно «растянут» во времени — у него будут нормальны как прошлое, так и будущее. В Стихии Воды хорошо проявлены старинные предметы, имеющие определенную историю. Это пространство древних законов и традиций, пространство преемственности поколений.
Воздух. Это будущее, хаос и многовариантность. Включаясь в эту Стихию, вы получаете выход на все развилки интересующих вас процессов и событий, какие только возможны. Умелая работа с Воздухом — это состояние удачливости. Вы бежите быстрее других людей вперед, в будущее, попадаете туда раньше и успеваете выбрать то, что для вас наиболее благоприятно.

10 ступеней лестницы Иакова

Разберем 10 ступеней лестницы Иакова, которые есть в нашем мире. Четко проявленной первой ступени нет. Условно первой ступенью лестницы Иакова можно назвать центральную точку Креста Стихий, в которой все энергии находятся в равновесии. Когда мы находимся в центре, любой дисбаланс может стать причиной функциональных нарушений в психологии или физиологии. Если у нас начнется усиление Огня, то это повлечет за собой ускорение психических процессов, гиперактивность, сбои в работе сердца, а также могут инициироваться воспалительные процессы.
Усиление Воды — это, напротив, медлительность, пассивность, в физиологии — отеки. Если усиливается Земля, тогдаощущается заторможенность, либо какие-то структуры внутри организма. Если Воздух — нервная возбудимость и перенапряжение всего организма.
• 2 ступень. Экстрасенсорика.
• 3 ступень. Взаимодействие объектов в Стихиях.
• 4 ступень. Власть над Стихиями. Воздействие на объекты, назначение качеств.
• 5 ступень. Взаимодействие с духами Стихий.
• 6 ступень. Включение в Поток Стихий.
• 7 ступень. Управление Потоком Стихий.
• 8 ступень. Сила Стихий (создание артефактов Силы).
• 9 ступень. Материализация образов в Стихиях.
• 10 ступень. Форма перехода в миры Стихий.

Земля (в колоде масть Пентаклей) — переход в структурированные миры с более плотной информацией, более плотным описанием мира, где все четко разграничено.
Вода (в колоде масть Кубков) — здесь на начальном этапе человек начинает включаться в миры, которые либо медленнее, чем наш, либо идут по времени в противоположную сторону.
Огонь (в колоде масть Мечей) — миры с более плотной энергией, с большим количеством энергии.
Воздух (в колоде масть Посохов) — миры, более быстрые по отношению к нашему, за счет этого человек либо попадает туда, куда нужно, либо с малым количеством энергии создает нужное ему событие.
Начиная с десятого Аркана до Тузов маг работает с теми мирами из этого мира.

Двойки

Второй Аркан — это знания. Начинать работать со Стихиями рекомендуется с двоек. Все двойки — это экстрасенсорное восприятие, знание о количестве Стихий в конкретном объекте, процессе или событии.
Огонь — это видение, экстрасенсорика, восприятие энергии. Диагностирование заболеваний по количеству энергии в том или ином органе: нехватка энергии — заболевание, переизбыток — воспаление.
Вода — это ощущение протяженности во времени, ощущение единственной вероятности, которая есть. Человек рассматривается как определенная инерция, и мы видим его в будущем как какое-то единое направление, поэтому в двойках Воды очень хорошо гадать. Здесь можно просмотреть протяженность объекта или события в будущем как наличие или отсутствие инерции и предсказать продолжительность жизни или развитие ситуации.
Земля. В двойках Земли мы начинаем воспринимать человека, как структуру, как определенную плотность, оцениваем, насколько он структурирован, гармоничен и правилен. Приходит понимание сути вещей, объектов и ситуаций.
Воздух. Человек воспринимается как хаос, многовариантность. В различных органах можно увидеть разное количество хаоса. Если это ситуация, то видим развилки: сюжетможет развиваться по разным направлениям. В воздухе существует много возможностей развития событий, что отличает его от воды, в которой вариант всего один. При гадании в других Стихиях предсказание будет носить одновариантный характер, при гадании по Воздуху же вам будут предложены различные сценарии развития событий.

Тройки

Это притяжение.
Огонь — это различные связи между людьми, которыми можно управлять за счет увеличения или уменьшения количества энергии. Все манипуляции в тройках Огня производятся на сравнительном уровне: где-то энергии больше, где-то — меньше, и единственное, что вы можете сделать в данном случае, это поменять соотношение данных величин.
Вода. Протягивая инерцию из прошлого в будущее, можно создать для себя своеобразную формулу удачливости. Вы смещаетесь по времени, тем самым увеличиваете или уменьшаете инерцию. Смещаясь в прошлое, можно менять отношения людей, возвращать утерянную гармонию и восстанавливать разрушенные связи. Точно так же в тройках Воды выполняется целительство: сместившись в момент, кода человек был здоров, вы проецируете это состояние в будущее.
Это может быть целительство за счет увеличения иммунитета: в Воде это — устойчивость к внешним воздействиям и проблемам. При этом следует учитывать, что при смещении в тройки Воды может появиться состояние заторможенности за счет увеличения инерции.
Земля. Это не только управление существующими связями между людьми, но и создание новых отношений. При целительстве можно увидеть камни, проблемы с хрящами и увеличить или уменьшить их плотность. Также в тройках Земли возможно перенесение качества с одного объекта на другой, используя данный прием для самоусовершенствования или для создания алхимических составов. Работая с финансовыми потоками, появляется сила управлять их течением и адресовать в нужном направлении.
Воздух. В данном случае вы можете выбрать нужный вариант развития событий и закачать его энергией. Если в Огне вы усиливаете ситуацию за счет насыщения ее достаточным количеством энергии, то в Воздухе вы делаете это уже благодаря самому выбору — обнаруживаете нужный вариант и усиливаете его, направляя туда свое внимание.

Четверки

Это назначение объекту определенных качеств. Здесь вы имеете дело с проявлением власти над Стихией.
Огонь. Дальнейшее развитие управления энергией Стихии — возможность назначать объекту новые качества и решать, какое количество энергии должно в нем присутствовать. Развитие событий зависит от количества энергии: если ее достаточно, исход будет таким, каким вы его задумали.
Вода. Фиксация здоровья или желаемого развития ситуации за счет увеличения инерции. Работая со здоровьем человека, можно найти точку отсчета в его же прошлом и протянуть от нее шлейф в будущее, а также вы в состоянии взять качество с другого человека (например, при работе с врожденными патологиями). Точно так же можно работать с ситуацией, но с водой это делать достаточно сложно, так как часто встречаются временные развилки: можно уйти в прошлое и выбрать другой вариант.
Земля. Если в тройках Земли мы переносим качество с предмета на предмет, то здесь мы можем просто назначать их, создавая «то, чего не может быть», например эликсир от всех болезней.
Воздух. Это уже не просто выбор оптимального варианта из имеющихся, а создание своего собственного. Вы решаете, как будут развиваться события, и они идут в заданном направлении.

Пятерки

Это учителя в больших Арканах и духи в малых Арканах. На этом уровне вы начинаете взаимодействовать со стихийными духами.
Взаимодействие с духами Огня — саламандрами. Духи Огня могут дать вам значительное количество энергии. Это единственные духи, которые умеют жить в человеке без катастрофических последствий для него. Минус духов Огня заключается в том, что иногда они расшатывают нервную систему вплоть до маниакально-депрессивного состояния. Возможны резкие скачки настроения в течение 2–3 секунд. Духа Огня можно использовать, чтобы закачать какие-либо ситуации.
Взаимодействие с духами Воды — ундинами, что требует крайней осторожности. С одной стороны, вы можете на них проехаться, сэкономив время и огромное количество энергии, привнеся в свою жизнь молниеносные изменения; с другой стороны (и это более вероятно) — при смещении в пятерки Воды ундины могут проехаться на вас. Обычно это означает потерю времени. Например, вы куда-то шли, рассчитывали, что пройдет 20 минут времени, а прошло гораздо больше. Легкой потери контроля над происходящим достаточно, чтобы ваше время оказалось собственностью ундин.
Взаимодействие с духами Земли — гномами — хорошими помощниками во всем, что касается финансов и взаимоотношений. Они могут очень хорошо стабилизировать вас в данных сферах. Но у них есть определенный минус — они пахнут сероводородом. Кроме запаха существует опасность, что ваше тело может не справиться со структуризацией, что повлечет за собой проблемы с кишечником и пищеварением.
Взаимодействие с духами Воздуха — сильфами. Благодаря им вы можете сделать невозможное, создать абсолютно любую ситуацию. Не просто выбрать из каких-то вариантов, а фактически сформировать нечто принципиально новое, если у вас в голове есть зацепка, что это должно быть именно так. Минус в том, что окружающие люди могут поругаться через секунду после того, как вы вызовите духа Воздуха. Еще один побочный эффект работы с сильфами — повышенная эмоциональность.

Шестерки

Это влечение или привлечение, но не в виде третьего Аркана, который тянет на себя, а в виде потока. Запускается полноценное включение в поток энергии Стихии. В шестерках заключено огромное количество энергии, поэтому вы можете длительное время выполнять однотипную работу.

Огонь. При включении в Огонь вы получаете массу энергии, вам легко двигаться вперед, у вас все получается, вы находитесь в постоянном движении. Минус работы с шестерками Огня — включение в поток плохо поддается контролю, вы всегда находитесь в движении, независимо от того, нужно вам это или нет.
Вода. Глобальный, плохо контролируемый уход в прошлое, вплоть до появления ярких аудиовизуальных образов. Можно заниматься просмотром прошлых жизней, кармическим целительством. В шестерках Воды вы можете настроиться на человека и считать его прошлое. Минус в том, что можно уйти в это прошлое, полностью потеряв интерес к настоящему.
Земля. Сильное увеличение энергетической массы — вы начинаете все тянуть на себя. Накопленный потенциал требует непременного выхода, расхода на конкретные дела и начинания. В противном случае постоянно растущая энергетическая масса начнет давить на человека, вызывая ощущения заторможенности и инерции.
Воздух. Свободный просмотр всех возможных вероятностных развилок. Вам будет всегда везти, вы сумеете выстраивать ситуацию таким образом, чтобы всегда приходить туда, куда нужно.

Семерки

Это победа, достижения. Здесь вы не просто находитесь в потоке, а управляете им.

Огонь. В отличие от шестерок Огня, которые требуют постоянной коррекции и направления кипучей деятельности в определенное русло, в семерках можно сформулировать конкретную цель. Здесь вы в состоянии закачать любую ситуацию, у вас масса энергии, вы всегда достигаете того, что вам нужно. Целительство в семерках вторично, но вы способны создать любую ситуацию — если вам нужно, чтобы человек был здоровым, в семерках вы можете достичь и этого.
Вода. Смещение в прошлое и выбор там наиболее благоприятной развилки ситуации. Соответственно, и в настоящем события начнут происходить по-другому.
Земля. Вы можете управлять глобальными структурами. Например, если вы работаете на продвижение собственного дела, то ставите себе целью не открытие одного магазина, а целой торговой сети и т. п.
Воздух. Здесь можно назначать какие-либо качества и собственноручно создавать будущее с конкретной постановкой цели, без прокладки маршрута.

Восьмерки

Это сила Стихии, ее проявление. Вы открываете портал в иной мир, и энергия постоянно вливаетсяв него. Восьмерки легче всего проявляются именно в предметах – из какой-нибудь вещи можно сделать магический артефакт, например философский камень или волшебную палочку.

Огонь. Вы всегда будете иметь массу энергии и возможность этой энергией управлять. В восьмерках Огня можно создать магический артефакт, который будет служить вам персональным аккумулятором.
Вода. Артефакты Воды — магические чаши, хрустальные шары, кристаллы и т. д. — используются для просмотра прошлого и предсказаний будущего. Здесь можно создать состав, который растянет вас во времени, и вы будете обновляться быстрее, чем стареть. Процессы внутри организма начнут протекать гораздо быстрее, чем обычно. У вас или у того, кого вы лечите, появится огромный потенциал энергии и всегда здоровое тело.
Земля. Вы можете делать любые артефакты, ориентированные на накопление богатства и власти. Это будет предмет, который станет постоянно все структурировать и притягивать. Все ваши дела будут подчиняться определенной схеме, и если структура дополняется, то она захватывает все большее пространство. Структура в нормальном состоянии не может быть стабильной — она постоянно разрастается.
Воздух. Предметы, приносящие удачу и влияющие на развитие событий. Не вы будете включаться в поток, а сам предмет будет вас сдвигать в поток и создавать события с идеальными исходами.

Девятки

Это работа с образами, трансформация сознания. При работе со Стихиями это материализация ваших образов – в первую очередь, и создание ситуаций – во вторую.

Огонь. Вы можете создать любой мыслеобраз, закачать его достаточным количеством энергии и воплотить в реальности. Также возможно создание желаемой ситуации, для чего необходимо сосредоточиться на ней. В девятках это происходит уже не за счет манипуляций с количеством энергии, а за счет подключения к сознанию Стихии.
Вода. Вы можете создать образы прошлого, которые будут видеть все люди. Можно создать ситуацию и зафиксировать человека в какой-либо вероятности.
Земля. Здесь ваши образы будут материализовываться.
Воздух. Вы создаете иллюзию будущего, и события развиваются именно так, как вы решили.

Десятки

Это полная перестройка сознания, уход в мир Стихии.

Огонь. Вы сгораете изнутри и уходите в Стихию огня.
Вода. Вы можете уйти в прошлое или в гиперпространство, чтобы создать свой мир.
Земля. Вы либо окаменеете, либо вознесетесь так же, как в огне.
Воздух. Уйдете в будущее, в какую-то вероятность.
Обычно включение происходит по схеме противоположных Стихий: включаемся в Огонь, потому что через него легче начинать, затем в Воду, потом в Землю и, наконец, в Воздух. За счет такой последовательности легче воспринимать энергии, и каждая последующая Стихия уравновешивает собой предыдущую.

Пажи

Это связующее звено между Эгрегорами и людьми, осознанный поток энергии. Можно сказать, что это мелкие образования, через которые можно непосредственно контактировать с Эгрегорами – валетами. Паж вызывает состояние Стихии и может создавать определенные ситуации, выполнять некоторые дела на среднем, по меркам Стихии, уровне (для нас это достаточно высокий уровень). Все пажи дают энергетический потенциал для того, чтобы вы могли что-либо развить.

Паж Земли — это та энергия, которая является потенциалом для развития любого дела. В первую очередь это бизнес — паж Земли может закачать определенные финансовые дела, развить бизнес, создать основу для последующего роста предприятия. Через пажа Земли можно повлиять на отношения, связав между собой двух людей.
Паж Воды — это смещение во времени. Он может закачать вас по энергиям, выполнять целительскую работу, растянуть по времени.
Паж Огня — это все, что касается энергии. Если нужно, чтобы появились какие-либо эмоции, если нужно восстановиться либо выздороветь или раскачать иммунную систему, можно обратиться к пажу Огня, и вы получите огромное количество энергии.
Паж Воздуха — это тот, кто может создать новые вероятности, дать удачу, решить определенные дела, помочь в каких-либо начинаниях.

Рыцари (валеты, князья)

Это сознание Эгрегора, действия более масштабные и целенаправленные. Если вы решите для пущей пользы дела вызвать сразу двух рыцарей (что делать не рекомендуется), то вызывать следует рыцарей взаимодополняющих и поддерживающих друг друга Стихий: Огонь – Земля, Воздух – Вода. Если вызвать, например, рыцарей Земли и Воздуха, то у вас либо вообще ничего не получится, либо получатся сплошные неприятности.

Рыцарь Земли. Вы можете попросить любые материальные блага. Если паж дает потенциал (например, возможность заработать), то рыцарь просто даст денег.
Рыцарь Воды — это быстрое изменение чего-либо. Например, рыцарь может быстро вылечить заболевание, но, как правило, это осуществляется через достаточно жесткое обострение. По этой причине, если есть возможность вылечиться другими способами, то стоит отдать предпочтение им, поскольку рыцарь Воды действует радикально.
В то же время рыцарь Воды может помочь излечить что-либо неизлечимое.
Также рыцарь Воды может помочь в делах, благополучный исход которых возможен только через глобальные изменения в прошлом.
Рыцарь Огня может выстроить прочные, долговременные взаимоотношения между людьми на основе общности мировоззрений и полного единения, а также закачать какое-либо дело, чтобы оно развивалось и дошло до логического конца.
Рыцарь Воздуха дает нужную ситуацию, развивает ее, делает так, как надо.
Если ситуация зависла, и вы не знаете, как продолжить это дело, следует обратиться к валету Воздуха.

Дамы

Это работа с информацией.
Дама Земли. Это материальные расчеты на уровне получения и структурирования информации. Позволяет продумать и создать что-либо масштабное, например фирму или организацию, а также помогает рассчитать, выгодно ли вообще начинать это дело.
Дама Воды смещает вас в прошлое и показывает, почему те или иные события развиваются именно так, откуда и куда они движутся. Сюда же относится кармическое целительство.
Дама Огня — информация об отношениях между людьми, понимание того, нужно ли их развивать, и если да, то какой путь будет для этого наиболее благоприятным.
Дама Воздуха помогает просчитать, как будет развиваться то или иное дело, какие существуют варианты, как поступить в конкретном случае и принять оптимальное решение.

Короли

Это руководители всем процессом. Это очень сильные, резкие и глобальные изменения. Можно заниматься целительством, но крайне осторожно.

Король Земли. Начало новых масштабных дел, проектов, организация каких-либо структур. Финансовые дела.
Король Воды. Серьезные, глобальные изменения в судьбе, но пользоваться данной настройкой нужно крайне осмотрительно. Такие изменения невозможны без ломки устоявшихся порядков — обращаясь за помощью к королю Воды, нужно быть к этому готовым. Также король Воды — это получение навыков из прошлых воплощений.
Король Огня может раскачать и раскрутить мертвые дела, причем с очень большой скоростью. Искомая ситуация должна иметь соответствующий масштаб — дела крупной фирмы, организации и т. п.
Король Воздуха может создать удачливость во всех сферах деятельности, бесконечный фарт.

Тузы

Ими сильно увлекаться не нужно, так как для неподготовленного человека это очень тяжело – запущенные процессы будут абсолютно неконтролируемы. Туз – это хаос, постоянные изменения во всех направлениях.

Туз Земли. Это тотальная структуризация всего и всех с самым непредсказуемым результатом.
Туз Воды. Это настолько мощные изменения, что, например, летающие коровы — мелочи по сравнению с тем, что может быть от туза Воды.
Туз Огня. Это максимальная закачка энергией. В лучшем случае, тело сгорит.
Туз Воздуха вносит огромные коррективы в жизнь, от которых судьба изменится самым кардинальным образом.


Вторая ступень лестницы Иакова: экстрасенсорика

Все младшие Арканы базируются на старших. Второй Аркан — это знания.
Начинать работать со Стихиями рекомендуется с двоек. Все двойки — это экстрасенсорное восприятие, знание о количестве Стихий в конкретном объекте, процессе или событии. Выход за границу физического тела на энергетический план. В первую очередь, мы имеем дело с эфирным планом, во вторую — это начало астрального плана. На Древе Сефирот это семнадцатый Аркан. Здесь работает сознание. В деревенской магии наиболее мощные Стихии — это Вода и Земля.
Основная задача на данной ступени — приучить свое сознание работать со всеми Стихиями. Если мы хотим войти в какую-то Стихию, мы должны пройти через ворота или портал, за которым этот мир существует. Диагностику можно проводить видением или руками.

Двойка Огня

Видение ауры, экстрасенсорика, восприятие энергии. Диагностирование заболеваний по количеству энергии в том или ином органе: нехватка энергии — заболевание, переизбыток — воспаление.
Раскачка по Огню — это цветовая насыщенность и ощущения состояния органов по этим характеристикам. Если орган темный, то он больной, если светлый — здоровый. Через двойку Огня можно набирать энергию в тело.
Глифы на карте
Луна — наличие астрологического фактора.
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Дева — интуиция в режиме локации, безмысленное состояние, только ощущения.
Распущенные волосы — экранируется Сахасрара, чтобы перекрыть сигнал от нас к Системе.
Повязка на глазах — отключение всех обычных органов чувств, экстрасенсорное восприятие.
Два меча в руках — это поляризация мужской и женской энергий в теле: тепло — холод.
Трон — отключение от социума, выделение из Системы.
Ступень трона — устранение всех низкочастотных энергий.
Река — время. В данном случае — остановка во времени, состояние «здесь и сейчас».
Одежда — работа в физическом теле.
Весь мир состоит из энергии, и мы улавливаем ее ощущениями — где ее больше или меньше.
Вход в двойку Огня: «Я прохожу портал Огня и попадаю в пространство, где вижу энергию, воспринимаю все как тепло и источники света».
Здесь можно ориентироваться на ощущения «тепло — холодно», «ярко — темно» (в зависимости от того, является человек кинестетиком или визуалом).
Составление заклинаний Огня
Для того чтобы приступать к составлению любых заклинаний, необходимо определить цели и параметры того, что должно быть в итоге. Если мы хотим войти в какое-то состояние или получить что-то физически, это необходимо представить и прочувствовать.
Чтобы наш магический язык работал в нужном ключе, надо знать смысл той фразы, которую мы проговариваем на нем. Эта фраза и является базовой формулой, от которой мы отталкиваемся при составлении всевозможных заклинаний. Когда мы хотим что-то, это «что-то» нужно описать словами в виде предложения. Далее останется только перевести эту фразу на свой протоязык и…

Если мы хотим войти в мир Огня, то должны пройти через ворота или портал (шлюз), за которым существует этот мир. Если есть ворота, за которыми находится мир Огня, и мы хотим туда попасть, эти ворота следует открыть. Следовательно, базовая формула (это еще не заклинание) будет выглядеть примерно так: Я вхожу в ворота мира Огня. Весь мир становится огненным, и я вижу энергии. У меня повышается температура, увеличивается энергия и т. д.[1]
Затем это все нужно написать на своем родном магическом языке, на языке своего первого уровня[2]. Все, что представимо — достижимо. Поэтому следует представить и ощутить прохождение ворот Огня, и вы попадаете в мир энергий.
Сначала создаем образ, затем, настроившись на свой протоязык, начинаем этот образ «жевать» — появятся слова, которые необходимо записать. Ключевыми словами будут «ворота», «огонь» и «энергия». Нужно особо подумать, как на нашем протоязыке звучат эти слова.
При написании заклинаний, способствующих перемещению по Стихиям, мы отталкиваемся от места, которое называется «здесь», и входим в место, которое называется «там». Все фонемы мы пишем русскими буквами, и читать заклинания будем по ним же[3].
Чтобы данное заклинание заработало, необходимо поставить точку сборки на Анахату, войти в состояние мага. Так как мы воздействуем на себя, это нужно делать в обратном круге — зеленый шар (файербол) на сердечной чакре. На вдохе мы набираем энергию, а на выдохе ее скидываем. При этом раскручивается иньский шар.
После этого начинаем проговаривать свое заклинание, и, если слова протоязыка подобраны правильно, мы можем сместиться в Стихию Огня, в его мир.
Экстрасенсы (люди с точкой сборки на Анахате) видят тонкий мир. При смещении по Огню мы видим тонкий мир в виде яркого или темного, светящегося. Если этот мир щупать руками, он будет теплым или холодным. При смещении в двойку Огня у нас должны быть именно такие качественные ощущения. Поэтому сейчас мы составляем заклинания, чтобы стать, грубо говоря, экстрасенсами.
Качественной стороной при работе с двойкой Огня является видение энергий и чувствование мира как энергии. Находясь в двойке Огня, любой объект ощущается, как холодный или горячий, воспринимается только по амплитуде, кинетической энергии[4].
Что такое иньский аспект энергии? Мы берем бутылку и накачиваем туда 300 атмосфер – она обладает энергией. Затем мы берем другую и выкачиваем оттуда 300 атмосфер – она тоже будет обладать энергией. Инь – это недостаток энергии, Ян – избыток энергии.

Когда мы создаем недостаток Огня, будет холод. Если все вокруг горячие, а мы холодные, то мы будем чувствовать тепло других объектов. Тогда от любого теплого объекта энергия пойдет к нам. Этим занимаются при работе с тройкой Огня. Мы любой объект увидим в виде тепла, если сами будем холодные. Если мы сами горячие, то любой объект по отношению к нам будет холодным.
Двойка Огня — это восприятие энергий. Не воздействие, а видение. Мы входим в состояние видения энергий по амплитуде. Субъективно, наше ощущение таково, что любой объект, который мы видим, — теплый или же излучающий свет.
Восприятие количества энергии. Диагностика по интенсивности энергетики тонких тел
Настройка:
• необходимо уединиться;
• работаем ночью, лучше в полнолуние;
• точка сборки на Анахате;
• поляризуемся;
• выключаем органы чувств.

Перекрыли верх, и тогда можно почувствовать слабые ощущения от энергетических объектов, которые, как правило, забиваются сильными сигналами.
Медитация: «Пространство, разделенное на две части: сверху — синее, заполненное звездами, снизу — золотое сияние. Излучение в состоянии волнового движения (неспокойное). Посередине находится огненная свастика, которая закручивается по часовой стрелке. Эта свастика нас затягивает. За свастикой, в зоне пересечений этих пространств, находится черная дыра: проход».
Формула заклинания: «Все объекты вокруг меня обладают энергией. Я перемещаюсь в такую точку мира, в которой эта энергия начинает на меня активно воздействовать. Из этой точки я вижу энергию других людей (мои руки чувствуют энергию других объектов)».

Двойка Воды

Ощущение протяженности во времени, ощущение единственной вероятности развития событий.
Протяженность — это линия четвертого измерения, прошлое человека. Человек рассматривается как инерция, и мы видим его в будущем как единое направление. Поэтому в двойке Воды хорошо гадать.
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Можно просмотреть изношенность органов, протяженность объекта или события в будущем, как присутствие или отсутствие инерции, и исходя из этого предсказать продолжительность жизни или развития ситуации. Все смотрим по временной протяженности. Если протяженность маленькая или кривая — есть проблема. Норма — это достаточно большая и гармоничная протяженность.
Глифы на карте
Темный фон — практику лучше проводить в ночное время.
Два человека: левый — сознание, правый — подсознание.
Жезл Кадуцея — Ида и Пингала, подъем энергии Кундалини.
Голова льва с крыльями — крылатая сила, связь с нервной системой, считывание сигнала.
Здесь есть только один расклад: если чувствуется многовариантность — значит, есть проблема.
В двойку Воды можно входить, если требуется отдых. Правда, будет небольшая инертность. В Воде можно омолаживаться.
Вход в двойку Воды: «Я прохожу портал Воды и попадаю в пространство, где вижу все объекты как протяженность во времени из прошлого в будущее».
Построение заклинаний Воды
Следующий портал — это портал Стихии Вода[5]. После Воздуха обычно входят в Воду, чтобы сразу не погружаться в противоположную Стихию. Работа с Водой — это движение во времени назад.
Портал Воды — это вход в мир времени, которое уже было, мы входим в реализованное. И все события, которые там видим, уже когда-то свершились — они однозначны. Там мы вообще ничего не можем изменить, там все «забетонировано». Подействовать на события напрямую не хватит никакой силы. Мы там будем неким бульоном, который взаимодействует с бетонными стенами.
Если человек имеет протяженность назад во времени, то и его сознание будет так же растянуто в прошлое. Это количество времени, которое мы удерживаем в своем сознании. Говоря о протяженности, мы подразумеваем память. При плохой протяженности возникает склероз. События, которые уже произошли, остались в сознании — количество времени, которое мы удерживаем в своем сознании. Информация, связанная с прошлыми событиями, создает протяженность во времени.
Мы говорим о параметрах массы, и человек, который протянется на 100 лет, является незыблемым и монументальным. Можно хоть танком его переехать — с ним ничего не случится. Тот импульс, который ему передаст танк, растянется на 100 лет, и в танке будет вмятина.
Портал Воды — это начало смещения вправо. Чем сильнее человек растянут назад во времени, тем более он приспособлен к внешним воздействиям. Если какая-то зона более протяженная во времени, чем все остальные, она более устойчива, менее изношена. Когда мы сместились во времени, то маленький объект будет слабым, большим будет более сильный объект[6].
Если мы смотрим по Воде сердце человека, и оно имеет маленькую протяженность, это говорит о том, что оно изношено, и тогда мы смотрим, сколько ему осталось. Отсюда склероз — это начало конца. Мы видим маленького человека, который имеет небольшой запас прочности.
Существуют целый клан предсказателей, которые могут увидеть момент смерти или нехорошие события. Это связано с особенностью виденья по Воде и не говорит о том, что они плохие и бессердечные. Просто видение по Воде — это диагностика запаса прочности. Эти люди видят, долго ли осталось мучиться человеку…
Заклинание Воды будет выглядеть так: «Я вхожу в портал Стихии Вода, в мир устойчивости и протяженности объектов во времени. Мир, в котором каждый объект имеет какую-то протяженность во времени. Мир массы, мир текучести (способности поглощать импульс)»[7]…
Почему мы каждый раз заостряем внимание на портале и останавливаемся на образе Ворот? Потому что есть граница, в которой нужно открыть дверь — приложить усилия к тому, чтобы войти. Образ открытия дверей, ворота, символизирующие собой границу, — начало сдвига. Все, что мы делаем, дает отдачу, которая сносит назад во времени.
Под текучестью понимают то, что происходит при ударе по большому мешку с водой. Импульс перераспределяется по всему объему. Если он маленький, то при ударе может лопнуть. А если в нем океан, то даже не почувствует.
Для того чтобы войти в Воду, нужно вначале это почувствовать, представить себе мир, в котором каждый объект имеет разную протяженность во времени. В этом мире форма объекта аморфна — при текучести не важно, какой он был формы в начале, и может перетекать из одной формы в другую.
Мы составили формулу, описали качества, которые хотим привнести, и далее нужно перевести эту формулу на свой протоязык. Получится длинное заклинание Воды. Когда оно написано, нужно подвигать слова местами так, чтобы это произносилось в ритме Воды, — нужно, чтобы оно текло.
При составлении заклинаний Воды важно держать ритм. Стихи имеют параметр Воды, они содержат в себе ритмичность. Длина фразы должна увеличиваться, тогда ее ритм будет замедляться. Здесь важен ритм и совсем не важна рифма. Рифма важна при составлении заклинания по Земле, где необходимо создавать зацепление. В Огне важна сама фраза – перечисление качеств. В Воздухе важно фразой передать многообразие, качество хаоса и ускоряться. То есть там каждая следующая фраза будет короче предыдущей.

Когда говорят, большое поле или маленькое, — это как раз характеристики Воды. Если «тепло — холодно» — это параметр Огня. А если «много — мало» — это будет параметр Воды. Если «четко — не четко», то мы говорим о параметрах Воздуха. «Упругий — мягкий» — это Земля.
Далее в этом месте мы должны, опираясь на выделенные курсивом параметры Воды, сочинить на своем магическом языке заклинание Воды. Поэтому, дорогой читатель, откладывайте книжку и начинайте пробовать сочинять формулу[8]. Пора поработать!
Здесь файербол крутится на Анахате. Сначала добиваемся того, чтобы шарик вращался с равномерной скоростью, потом начинаем его замедлять. Когда скорость замедлится, читаем то заклинание Воды, которое составили, и наблюдаем за миром — что в нем меняется.
При вхождении в состояние легче всего удерживаться в нем, повторяя заклинание. Можно попробовать посмотреть, чем объекты отличаются друг от друга.
При работе со Стихией Воды мы можем посмотреть величину поля вокруг человека. В среднем оно может достигать от 20 сантиметров и до 3 метров — это то, что называется коконом.
Диагностика временной протяженности. Инертная масса как характеристика
Настройка:
• точка сборки на Анахате;
• возгоняем нижние (красные) энергии от Муладхары вверх. Эти энергии проводят тремя путями: Иде, Пингале и Сушумне.
Таким образом, энергии из Иды и Пингалы, активизируя сознание человека, разгоняют психическую активность. Организм входит в другой режим работы. В результате этого возникает сила, которая работает на тонких планах и может быть передана (импульс силы) другим объектам.
Мы излучаем тестовый импульс, который направляем на исследуемый объект. Происходит соударение. Но так как подсознание связано с прошедшим временем, то этот удар направлен в прошлое. Мы определяем протяженность объекта в прошлое, получая первый отраженный сигнал от объекта из его минувшего. Далее импульс идет от объекта в будущее — получаем второй отраженный сигнал из его будущего.
Анализируя ощущения временного промежутка (от посыла импульса до получения отраженного сигнала), можно измерять протяженность объекта в прошлое и будущее.
Медитация: «Попадаем в водоворот воды, которая журчит. Раздается жужжащий гул, и мы видим, что вода состоит из множества потоков. Пространство впереди — черное».
Формула заклинания: «Все объекты двигаются во времени. Каждый объект имеет свою скорость движения во времени. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой чувствуется это движение».

Двойка Земли

В двойке Земли мы начинаем воспринимать человека как структуру, как определенную плотность, оцениваем, насколько он структурирован, гармоничен и правилен. Приходит понимание сути вещей, объектов и ситуаций.
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Есть два типа диагностики органов: по плотности структуры органа и по информации посторонних структур в нем. Ощущение: плотность — мягкость. Если орган очень плотный или очень рыхлый — он больной, если средней плотности, мягкий на ощупь — он здоровый.
Глифы на карте
Река — выход из времени.
Мужчина — разум.
Два пентакля — поляризация энергий: упругость — пустота, мягкость — плотность.
Знак бесконечности — многообразие форм ощущений.
Одежда — это материальность.
Красные штаны — задействована Муладхара. Она заземлена.
Вырез на груди — уровень удержания денег, точка сборки на Анахате.
Темное небо — практику лучше делать ночью.
Вход в двойку Земли: «Я прохожу портал Земли и попадаю в пространство, где вижу все органы как информационные структуры и определяю их состояние по плотности».
Построение заклинаний Земли
Здесь работает параметр, который определяет количество информации в единицу объема и уплотнение энергии в пространстве. Мы оперируем понятиями твердости и мягкости, упругости и проницаемости. Говорим о внешней и внутренней структуре, форме. Также можем чувствовать разницу между этими структурами. Говорим, что объект здесь неровный, а здесь ровный, есть бугры и впадины, поэтому это как раз параметр Земли, связанный со структурой объекта.
Пытаясь войти в Землю, мы проникаем в мир плотности, электрических зарядов, напряженности, натянутых нитей. В этом мире все объекты состоят из неких струн, которые могут быть натянутыми и ослабленными, и в зависимости от этого объект будет твердым или мягким.
Базовое заклинание Земли будет выглядеть примерно так:

«Я вхожу в ворота,
за которыми мир плотности,
мир взаимодействия, мир форм.
В мир, где каждый объект существует
как какая-то информационная структура.
Все объекты здесь различаются
как более или менее структурированные.
Здесь я различаю объекты
по их твердости и плотности.
Чувствую разность форм,
мир здесь состоит из нитей,
которые соединены узлами.
Здесь существуют микроструктуры,
которые порождают макроструктуры».

В написании этого заклинания важна рифма, сцепление. Необходимо рифмовать окончания слов, следить за тем, чтобы одно было зацеплено за другое. Данную формулу заклинания мы проговариваем внутри себя, у нас появляются слова протоалфавита, и дальше мы можем создавать из них цепочки. Задача состоит в том, чтобы написать базовое заклинание Земли.
В мире плотности файербол начинает цеплять мир. Он взаимодействует со средой, которая становится упругой и раскручивается вместе с ним. Когда мы входим во взаимодействие, закручивается не только наш файербол, но и пространство вокруг (зеленый шар как бы с крючьями). Мы цепляем своей энергетикой окружающее пространство.
По мере того, как мы входим в Землю, мир становится плотнее — как при работе миксера, среда вокруг него становится более упругой. Мир может уплотниться до такой степени, что в нем нельзя будет и шевельнуться. Человек, как паук в паутине, начинает тянуть все к себе.
При вхождении в двойку Земли мы в обратном круге (на себя) раскручиваем файербол на Анахате, обращая внимание на его зацепление. Затем пробуем произносить составленное заклинание Земли и дифференцировать разные объекты. Смотрим, какие качества этих объектов мы чувствуем.
При входе в мир плотности человек вязнет в нем. Это похоже на ощущение мухи в янтаре.
Диагностика структуры. Восприятие разницы плотностей тонких тел
Настройка:
• точка сборки на Анахате;
• раскручиваем Муладхара-чакру до возникновения ощущения своего тела;
• поляризуемся (пустое — полное, твердое — мягкое).
После отделения тонкого тела пытаемся найти «ноль-время» — остановку времени. Сосредоточиваемся на каких-либо процессах вокруг и ускоряемся настолько, что эти процессы замирают. Все замирает, сознание расширяется настолько, что попадает в пространство между двумя пиками, когда время не движется и события остановились.
После остановки времени своим выделившимся тонким телом (его структурой) производим измерение окружающих объектов (структур).
Медитация: «Я вхожу в зеленовато-стеклянную поверхность. Ощущение нарастающего звона. Ощущение продергивания через стекло. Ощущение мелких пузырьков, которые нас огибают».
Формула заклинания: «Все объекты этого мира имеют структуру, состоят из какого-то вещества и имеют какую-то форму. Я смещаюсь в такое место этого мира, из которого чувствуется структура, плотность и форма объектов».

Двойка Воздуха

Человек или ситуация воспринимаются как хаос, многовариантность. В различных органах можно увидеть разное количество хаоса. Если это ситуация, то видим развилки: ситуация может пойти разными путями. В диагностике это — количество вариантов.
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В Воздухе существует много вариантов развития событий, что отличает его от Воды, в которой виден только один вариант. Воздух — самый сильный вариант работы с ситуациями. При гадании в других Стихиях предсказание будет носить одновариантный характер, при гадании по Воздуху будут предложены различные сценарии событий. Органы смотрятся на наличие вариантов работы с ними. Если много вариантов — орган больной. С другой стороны, если один-два варианта — это не очень хорошо, это какое-то заболевание, которое прогрессирует. Должно быть нечто среднее, тогда орган здоров.
Глифы на карте
Стена — структура этого мира.
Два жезла — состояние выбора, это временные развилки: за спиной — прошлое, впереди — будущее.
Земной шар в правой руке — воздействие на Систему.
Идущий человек в красной одежде — это движение во времени из прошлого в будущее, активная Анахата.
Остров — тот мир, в который человек мог бы попасть, если бы свернул на предыдущей развилке.
Река — выход из потока времени.
Вход в двойку Воздуха: «Я прохожу портал Воздуха и попадаю в пространство, где все воспринимаю как многовариантность».
Базовое заклинание Воздуха
Предположим, что мы являемся экстрасенсами Воздуха, магами первого уровня и видим меру хаоса в каждом объекте. Если, глядя на человека, мы у него замечаем хаос, это означает, что у него в этом месте есть какая-то неравномерность, там возник сбой. Маг Воздуха видит ошибку.
Составляя базовое заклинание Воздуха, мы опять говорим про портал. За ним находится хаос, многовариантность, множественность, неопределенность.
Когда мы говорим о правом и левом сдвиге, речь идет о трех колоннах Древа Сефирот. Сдвигаясь влево, мы продвигаемся вперед, в будущее. Там хаос и мало света, потому что будущее здесь еще не состоялось. Сдвигаясь влево, мы идем быстрее временного потока, ускоряемся. Сдвиг по Воздуху — это ускорение относительно временного потока.
Существует синхронизация всех объектов по Солнцу и внутреннее время, которое протекает внутри организма. Все объекты двигаются из прошлого в будущее. Настоящее определяет то, что мы идем в ногу со всеми объектами. Если ускориться и разогнаться, мы обгоним толпу и окажемся в будущем раньше всех. Если ускорить внутреннее время, можно рассинхронизироваться с внешним сигналом и уйти влево, в Воздух.
Но весь договор — это толпа, и поэтому там, в будущем, договор еще не определен. Там темно. Попадая в неопределенность, мы попадаем в хаос, в мир, где будут сплошные тени. Тени — это проекции объектов, при этом каждый объект отбрасывает тень, по «качеству» которой там можно судить об объекте здесь.
Если кто-то идет по жизни по прямой траектории и четко видит свои цели, в будущем его тень будет четкой линией. А тот, кто ходит по жизни зигзагами, проецируется на будущее как не четкая, размытая тень, то тени будут разными по плотности, это связано с изменением траектории объектов.
Если объект на протяжении большого отрезка пути однозначен, то с большой вероятностью мы говорим о том, что он там проецируется в какую-то точку. Если он меняет вектор движения, то там он, скорей всего, проецируется в область и будет достаточно серой тенью. В зависимости от своей траектории движения по жизни объекты там имеют разные очертания.
Мага, который знает, куда идет, в мире хаоса выдаст конкретный, четко спроецированный силуэт. Человек, который не знает, что ему делать, и мечется по жизни во все стороны, в хаосе будет выглядеть размытой тенью.

Если мы хотим въехать в эту самую тьму, то нам нужно ускориться по отношению ко всем остальным. Для этого представляем шарик, который крутится на обруче. Принято считать, что оба сделаны из разного метала: шарик — из золота, обруч — из серебра. Чтобы ускорить свое сознание во времени вперед, шарик раскручивают по часовой стрелке. Если нам удалось его раскрутить так, что он начал раскручиваться быстрее синхроимпульса, и замкнуть на нем свое внимание, то мы включимся в процесс его ускорения. Мы сами начнем разгоняться, быстрее толпы влетим в будущее и попадем в мир, в котором существуют не объекты, а только лишь их тени.
Пройдя портал Воздуха, мы начинаем видеть тени объектов. И чем больше они отклоняются от какой-то линейной функции, тем более размытое пятно там будет проецироваться.
Входя в портал Воздуха, мы проходим в будущее. Оно многовариантно и не определено, оно хаотично. Хотя для многих оно очень даже определено — мы смотрим на человека и говорим: «Вася, ты заболеешь, если будешь продолжать в том же духе!»
Формула прохождения портала Воздуха: «Я прохожу врата хаоса, двигаюсь в будущее и вхожу в мир тьмы, где все объекты являются тенями». Далее нужно это перевести на язык первого воплощения и составить заклинание входа в Воздух.
Базовое состояние: файербол на Анахате, в обратном круге. Здесь важно зеленый шарик крутить с ускорением, скорость кручения должна возрастать. В какую сторону будет крутиться наш файербол, не суть важно, лишь бы он крутился с ускорением.
Чем больше мы крутим заклинание Воздуха, тем дальше мы уезжаем вперед во времени, тем больший кусок во времени мы видим. Если мы видим, что этот человек определен на расстоянии дня, а на расстоянии недели — уже нет, ему можно погадать только на один день. Если же он выдает четкую тень на расстояние года, тогда ему можно погадать на год. Гадание в данном случае не связано с какой-то конкретной мантической системой. Мы просто пытаемся визуализировать там состояние данного человека.
Работа в парах заключается в том, что один находится в обычном состоянии, а другой пытается его продиагностировать по Воздуху. Пробуем посмотреть этого человека на каком-то расстоянии во времени — дает он четкую тень или нет, скажем, на протяжении дня. Немного проехали вперед и попробовали отождествить его состояние.
Заклинание состоит из структуры, которая передает вход в Стихию. И в принципе, это слова, пропущенные через транслятор и не имеющие срока давности. Если получается входить в состояние, но при сканировании объекта по Воздуху оно теряется, нужно больше тратить времени на вход в базовое состояние, дольше крутить файербол на Анахате.
У нас есть заклинание, с помощью которого мы удерживаемся в Воздухе, при работе оно произносится по кругу, в момент выполнения каких-то манипуляций[9]. Оно может действовать долго или нет, в зависимости от того, какая у нас «родная» Стихия. Если родная — Земля, то в Воздухе мы будем держаться искусственным образом. Если родной — Воздух, то ты мы туда попадаем легко и просто, удерживаясь в нем достаточно долго.
Настройка:
• сосредоточиваемся внизу на Муладхара-чакре;
• возгоняем нижние энергии по позвоночнику вверх до уровня Анахаты;
• накачиваем энергии на Анахате, фиксация внизу уходит;
• настраиваемся на контакт с Гением Земли. Чувствуем это сознанием, внутри которого мы находимся;
• оглядываемся назад во времени, смотрим на прошлые события и находим там ближайшую временную развилку — событие, когда был предоставлен выбор поступить различным образом. Из этой развилки смотрим, что было бы, если поступили бы по-другому (там открывается проход в другой параллельный мир);
• получаем ощущение расширения по пятому измерению;
• из прошлого двигаемся в настоящий момент, от которого передвигаемся еще дальше вперед — до следующего ощущения развилки на своей жизненной траектории. Попадаем в условия многовариантности, когда любое событие возможно;
• своим сознанием оглядываемся вокруг и замечаем темные сгустки энергии, которые являются элементерами;
• входим в такое состояние сознания, когда «здесь и сейчас» все возможно. Любые события равновероятны, так как мы находимся не в настоящем времени, а впереди временного потока — в будущем. Будущее еще не произошло, поэтому в нем может произойти все что угодно. Остальные объекты в эту точку времени еще не прибыли. Кроме нас там никого нет, поэтому мы определяем состояние Системы. Тело может претерпевать определенные механические нагрузки, которым мы не сопротивляемся.

Медитация: «Мы попадаем в тоннель, который имеет твердые грани, и идет сильное движение воздуха внутрь, туда (напоминает большой пылесос). В этом тоннеле слои разделены, разные скоростные потоки. Весь этот поток воздуха живой, он состоит из отдельных живых частей».
Формула заклинания: «Все объекты имеют будущее, оно многовариантно. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой эти варианты можно наблюдать».


Третья ступень лестницы Иакова: взаимодействие объектов

Тройки Стихий базируются на третьем Аркане. Включаясь в них, мы получаем энергию и можем управлять различными связями. Третий Аркан — это взаимодействия, тройки — это притяжение.
Здесь между собой взаимодействуют либо люди, либо пространства. Это умение накапливать энергию соответствующей Стихии. Если в двойках — это получение информации о Стихии в каком-то объекте, то в тройках — это манипуляция со Стихией в объекте, перераспределение энергии.
Объекты становятся системой сообщающихся сосудов и можно определить взаимосвязь людей, перераспределить часть энергии, накапливать энергию из окружающего мира.

Можно менять свое мировоззрение за счет увеличения или уменьшения количества энергии какой-то Стихии.

Тройка Огня

Тройка Огня — это различные связи между людьми, которыми можно управлять за счет увеличения или уменьшения количества энергии.
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Тройка Огня

Все манипуляции в тройке Огня производятся на сравнительном уровне — где-то энергии больше, где-то меньше, и мы можем поменять соотношение данных величин. При воздействии на себя это будет раскрутка внутренней кинетической энергии, увеличение энергетики.
Глифы на карте
Три меча обозначают большое количество энергии.
Сердце — человек, имеющий много энергии и связей.
Облака на заднем плане — это ситуации. Мы можем рассматривать Стихию Огня не только с точки зрения взаимодействия между людьми, но и с точки зрения взаимодействия ситуаций — усиливать или ослаблять разные варианты развития событий.
Вход в тройку Огня: «Я прохожу портал Огня и перехожу в пространство, где начинаю отслеживать все взаимодействия человека с миром как энергетические связи, энергетические каналы, энергетические нити. В этом пространстве все люди, все объекты связаны между собой, и я могу отслеживать эти связи по количеству энергии в них и управлять этими связями, меняя количество энергии в них».
При помощи данного Аркана можно определить, какие параметры имеет канал связи с каким-то человеком — в нем столько-то энергии, столько-то эмоций. Чувствительность к эмоциям тоже повышается. Сначала это ощущается, как частотность, — положительные эмоции имеют более высокую частоту, Огонь «горит» достаточно ярко по объему, по яркости. Если это низкие частоты, то эти энергии автоматически становятся более грубыми. Огонь угасает, даже если его много, он тлеет, а не горит, эмоций очень мало. Можно определить количество этих частот.
В сознании человека имеется определенное, лимитированное, количество энергии, которое при взаимодействии с окружающими он направляет наружу и которое нельзя увеличить. Это также можно отследить в тройке Огня.
Есть два варианта:
• увеличивать качество по частотам или переключаться в другие энергии, снижая качество;
• раскачивать себя, фиксируясь на дополнительных людях.
Количество людей и качество энергий — это то, что можно поменять. Какие-то люди будут брать больше, какие-то — меньше. Разные люди получают энергию по-разному. Задача — научиться регулировать отдачу, чтобы всем хватало. Тех, кто берет слишком много, следует ограничить, важным людям дать больше. К тем людям, с которыми нет никакого взаимодействия, совсем убрать канал, чтобы не тратить энергию впустую. Здесь надо смотреть, какая это энергия, ее количество, куда она направляется.
На тройках строятся все Эгрегоры. Поэтому здесь можно включать эгрегориальные каналы и перераспределять их энергию среди тех людей, с которыми идет взаимодействие. Плотность обмена информацией — это и есть плотность сонастройки либо с Эгрегором, либо с человеком.
Все простудные заболевания можно быстро вылечить, используя тройку Огня — при увеличении энергии в теле организм побеждает инфекцию за одну ночь.
Начинаем с отслеживания связей с людьми. Условно их можно разделить по чакрам следующим образом.
На Свадхистане просматриваются половые связи и мнения о человеке. Энергетически они выглядят, как каналы между людьми, соединяющие их на уровне чакры. По ним можно отследить интенсивность связей. На уровне Анахаты выстраиваются межличностные контакты. Здесь более подвижная энергия:
• частотность ниже Анахаты, ближе к Манипуре, — канал реакции агрессии на человека (порча диагностируется по Манипуре);
• частотность выше Анахаты, ближе к Вишуддхе, — каналы, связанные с обучением, обменом информацией.
Через Сахасрару выстраиваются эгрегориальные связи.
Первая задача — определить количественные энергетические характеристики в этих каналах и разницу между ними. Вторая задача — управление этим параметром, либо уменьшая объем энергии (уменьшение идет по эмоциональной значимости человека в канале), и тогда канал становится холоднее, энергия распределяется по каналам, ведущим к другим людям; либо увеличивая количество энергии, и тогда внимание фиксируется только на этом канале.
Составление заклинаний для тройки Огня
После того как человек проходит этап двоек и нарабатывает навык диагностики по Стихиям, он, как правило, двигается дальше. Настроившись на другое рабочее состояние, человек пытается выйти на следующий энергетический уровень. Входя в тройку, мы стараемся удерживать точку сборки немного повыше, следовательно, файербол будет крутиться между Анахатой и Вишуддхой.
Если старший второй Аркан — это знание, то по аналогии в двойках мы узнаем что-то, получаем информацию о Стихии. Старший третий Аркан — это Великий Инь, стягивание энергии на себя. Все тройки — это воздействие Стихии на себя (на нас). В двойках мы просто заглянули в окошко и увидели наличие Стихий, а в тройках мы проникаем туда в надежде на перемены, трансформацию, и Стихия начинает воздействовать на нас.
Соответственно, тройка Огня — это воздействие Стихии Огня, раскрутка кинетической энергии внутри себя, усиление энергетики.
Тройки — это вход в Стихию и получение конкретного результата. Это можно делать с помощью глифов, а можно и по-другому — с помощью заклинаний.
Для этого мы пишем формулу, переводим ее на протоязык и выполняем переход. С формулами удобно работать еще и потому, что для входа в другое состояние достаточно изменить одно слово, — и мы получаем нужное заклинание. Например, изменив слово «земля», на слово «вода», мы имеем совсем другие результаты. А если мы просто описываем состояние какими-то словами, то не знаем, какое слово что означает.
Магический язык у нас один, его желательно изучить, чтобы иметь возможность составлять разные заклинания. Бывают такие состояния, в которые самостоятельно не войти, но мы можем описать его в виде формулы. Составив заклинание, мы входим в это состояние по умолчанию. Мы просто себя переписываем в Системе, и здесь уже не важно, «доросли» мы или нет — формула есть формула.
Можно, например, использовать заклинание для поднятияточки сборки — вместо зеленого шара описали голубой, и она поднимется, опять-таки, по умолчанию.
Передача энергии. Система сообщающихся объектов
Настройка:
• точка сборки на Анахате;
• все окружающие объекты являются энергетическими сгустками;
• настраиваемся на какой-либо объект, отслеживаем ниточки (связи), которые идут к другим объектам;
• из общего фона выделяем определенную ниточку, отсматриваем (разницу) фоновый сигнал и ниточку;
• пробуем изменять яркость связи (ниточку).

Медитация: «Узкий проход между массой материи, находящейся в состоянии киселя и вибрирующей. Проход заполнен синей материей с золотыми всплесками молний. В середине дует ветер. Стабильное огненное течение, ведущее нас вперед».
Формула заклинания: «Все объекты обладают энергией. Все объекты взаимодействуют между собой энергетически. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой видна энергетическая взаимозависимость объектов, и я могу влиять на эту зависимость».
Упражнение 1. Отслеживание и манипуляция своими связями
Задача данного упражнения – перевести внимание с ненужных каналов связи на каналы, ведущие к людям, которые значат гораздо больше и с которыми надо укрепить отношения. Постепенно энергия уйдет с отживших свое каналов, перестанет туда направляться и перераспределится на людей, которые для вас важны.
Настраиваемся на свой кокон… включаемся в Аркан троек Огня… даем себе установку: «Я прохожу портал Огня и перехожу в пространство, где начинаю отслеживать все взаимодействия человека с миром как энергетические связи, энергетические каналы, энергетические нити. В этом пространстве все люди, все объекты связаны между собой, и я могу отслеживать эти связи по количеству энергии в них и управлять этими связями»…
Находим самый активный канал, который больше всего энергонасыщен, больше всего приковывает внимание… по каналам связи можно отследить, к какому человеку они ведут, и управлять этой связью…
Смотрим различные каналы… интенсивность взаимодействия… находим те, которые для данного периода времени не важны… это те люди, с которыми сейчас нет общения, но на которых идут сильные эмоции… эмоции – это вливание энергии в эти каналы, фиксация этих каналов… настраиваемся на такой канал… начинаем перераспределять оттуда энергию…
Представляем и ощущаем, как энергия из ненужного канала распределяется по тем, которые важны…

Упражнение 2. Отслеживание и манипуляция связями другого человека
Работа в парах. Смотрим каналы связи у других людей и манипулируем ими.
Один человек в паре настраивается на своих знакомых, друзей и врагов. Второй смотрит, какой канал активизировался. Выбирает ненужный и перенаправляет энергию из него к другим людям.
Собирается энергия из всех каналов и перенаправляется на одного человека.

Упражнение 3. Работа с Эгрегорами
У каждого человека есть связь с различными нужными и ненужными Эгрегорами. В тройке Огня можно определить, какие Эгрегоры нужны, а какие нет, какие сильнее, какие слабее, и решить, как на нас влияют эти связи и нужны ли они нам. Активных каналов может быть 5–10. Все эгрегориальные связи выстраиваются через Сахасрару. Задача данного упражнения – научиться управлять этими связями.
1) Настраиваемся на информационный объем канала Эгрегора, который не нужен, и своим вниманием перераспределяем энергию из него в канал нужного Эгрегора. Например, имеется фирма, которую нужно усилить. Настраиваемся на Эгрегор города, где имеется много компаний с такими же параметрами, и выделяем вниманием подходящую нам на уровне города.
2) Работа в парах. Один выделяет вниманием в своем сознании различные Эгрегоры, нужные и ненужные. Задача второго человека – настроиться на партнера, увидеть его включенным в разные Эгрегоры, перенастроить поступление энергии в нужные Эгрегоры, убирая ненужные связи.

Упражнение 4. Работа с ситуациями
Разные ситуации имеют разный потенциал. В Стихии Огня немного развилок, от трех до пяти. Смотрим потенциалы развития событий по энергонасыщенности, яркости развилки. Если нужный вариант имеет низкий потенциал, мы заимствуем его из других вероятностей, направляя в нужный вариант энергию, которая распределена во всех остальных развилках. Делаем его сильнее, сосредоточивая внимание только на этом варианте.
Также можно посмотреть, где у человека больше потенциал относительно настоящего – в прошлом или в будущем. Прошлое больше касается Воды, но если наше внимание разворачивается туда (назад относительно жизненного пути) – значит, в прошлое закачивается больше энергии, чем в будущее. Если там большое количество энергии, нужно перекачать ее вперед, в будущее. Желательно это делать периодически. Огонь – это настоящее, поэтому он позволяет корректировать распределение энергии подобным образом.

Упражнение 5. Набор силы
В тройке Огня можно не только перераспределять межличностную и эгрегориальную энергию, но также определять разные объекты как количества энергии и брать эту энергию в форме качеств на себя. Для этого можно использовать деревья, кристаллы, разные места Силы (например, реки, банки), Древо Иггдрасиль. Вбирая определенный энергетический объем, можно качественно усиливать себя, меняясь по параметрам. Например, если включиться в тройку Огня и настроиться на здоровое дерево, то тело автоматически станет более здоровым. При этом мы не забираем у дерева энергию, а просто копируем с него качество плотности и энергонасыщенности. Идет мощная подзарядка. То же самое – с кристаллами. Главное, чтобы объект по каким-то параметрам был сильнее, чем мы.


Тройка Земли

Земля — это не только управление существующими связями между людьми, но и создание новых отношений. При целительстве можно увидеть камни, проблемы с хрящами и увеличить или уменьшить их плотность. Также здесь можно переносить качество одного объекта на другой, используя данный прием для самосовершенствования или для создания алхимических составов. Можно управлять финансовыми потоками, их течением и адресовать в нужном направлении.
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Тройка Земли

Глифы на карте
Закрытое пространство обозначает фиксацию в моменте «здесь и сейчас».
Темнота говорит о том, что Стихия Земли сильнее ощущается ночью.
Столб с розой (Человек) и тремя пентаклями говорит о сильной структуризации.
Фигуры священника и человека в плаще со свитком (социальный человек) говорит об усилении Стихии Земли.
Человек, стоящий на скамье, — это тот, кто решил выйти из социума.
Земля переходит в астральный план — в физическом теле связей становится меньше, в астральном — больше.
В первую очередь это уплотнение связей, их фиксация. В тройке Земли регулируется взаимодействие качеств. Энергетическая масса фиксируется именно в Стихии Земля.
В этом Аркане есть два варианта работы: увеличить количество Земли и тянуть все на себя, или уменьшить объем Стихии и подняться наверх.
Фактически здесь делается то же самое, что и в Огне, но с учетом специфики Земли.
Каналы взаимосвязи с людьми здесь воспринимаются как информация, плотность, увеличивая или уменьшая которую мы фиксируем людей и их взаимоотношения.
С теми людьми или объектами, которые нужны, прописываются активные взаимодействия; к тем, которые не нужны, применяется установка «Я с ними не общаюсь».
Можно зафиксировать какие-то качества у себя или у других людей, детально прописывая их. Чем больше описаний, тем мощнее окажется структура.
Вход в тройку Земли:
«Я прохожу портал Земли и перехожу в пространство, где начинаю отслеживать взаимодействия объектов по структуре, по информации, по плотности в этом пространстве. Я могу наделять объекты новыми качествами либо убирать качества. Я вижу плотность и могу ею управлять, меняя количество информации».
Составление заклинаний для тройки Земли. Изменение структур при взаимодействии. Передача качеств
Настройка:
• мы находимся внутри Системы. Система включает в себя огромное количество различной информации, к нам подходит информация от совершенно различных объектов;
• эти каналы подходят к области Анахаты, которая сейчас открыта на прием. Анахата-чакра работает в режиме Инь;
• поток энергии, который входит в нас, рождает эмоцию — всплеск нервного импульса. Нервный импульс расходится по спинному мозгу, по всему организму;
• сознание блокируем; все управление берет на себя входящий нервный импульс;
• информация, входящая в организм, является командой;
• по позвоночнику сверху вниз течет ток, который отдает приказы всему телу;
• тело находится в режиме ожидания;
• соединяемся с одной из энергетических нитей, подходящих к нам, и берем из нее информацию. Тело структурируется, и мы входим в какое-то другое состояние, в зависимости от того, к чему мы подсоединялись.

Медитация: «Входим в золотистую плотную поверхность, напоминающую янтарь. Слышны отдельные звоны, как колокольчики. Проходим через нечто липкое и вязкое, которое проходит через нас. Ощущение проплывающих мимо чечевицеобразных фигур, напоминающих летающие тарелки. Синий твердый камень».
Формула заклинания: «Все объекты обладают структурой. Эти структуры взаимодействуют между собой. Я вхожу в мир, в котором структура одного объекта воздействует на структуру другого. Я могу управлять этим перемещением. Структура (название или имя) перемещается на структуру (название или имя)».
Упражнение 1. Определение плотности каналов
Каждый канал связи можно посмотреть по плотности, насколько четко он обозначен, по структуроописанию. Здесь можно сильно уплотнить себя. Можно убрать информацию из ненужных каналов, за счет чего объект станет незначимым и общение прекратится. В более значимых каналах повысится плотность. Можно прописывать события. Происходит перераспределение имеющейся энергии, скорость воздействия очень быстрая.
Настраиваемся на свой кокон… включаемся в тройку, тройку Земли… даем себе установку: «Я прохожу портал Земли и перехожу в пространство, где начинаю отслеживать взаимодействия объектов по Земле, по структуре, по информации, по плотности. В этом пространстве я могу наделить объекты какими-то качествами, либо убрать качества. Я вижу плотность и могу ею управлять, меняя количество информации»…
Смотрим взаимодействие с людьми, каждый канал по Земле будет отличаться по уровню плотности и описанию объекта…
Смотрим разных людей из своего окружения и начинаем перераспределение: понимаем, что некоторые люди нам не нужны, и информация из этих каналов начинает расходиться… высвечиваются, уплотняются те каналы связи, которые нам нужны… значимость одних объектов увеличивается, значимость других – уменьшается либо сходит на нет…
Смотрим свою устойчивость по отношению к другим объектам, меряем себя по плотности – для этого сравниваем себя с различными знакомыми людьми… если нужны какие-то качества, которые есть у других, их можно увидеть в человеке как плотную информацию и перетянуть это качество на себя, вставляя его описание в себя.
Последний этап упражнения может быть применен и к незнакомым людям как слепок.
Фиксируя связи с каким-то человеком, мы понимаем, что разные люди знают о нашей связи с ним, за счет чего увеличивается плотность канала взаимодействия. Чем больше людей это подтверждает, тем фиксированнее качество. Чем плотнее ощущаем себя, тем больше в нас энергии.
Этой техникой можно менять себя.

Упражнение 2. Работа с Эгрегорами
В Земле взаимодействие с Эгрегорами более устойчиво и мощно. Если в Огне – это наша значимость и реализация в Эгрегоре, то в Стихии Земли возникает четкое понимание того, что человек является проводником. От того, насколько глубоко он включен в Эгрегор, зависит количество информации, которую он может туда вложить. Смотрим по Сахасраре, выделяем нужный эгрегориальный канал и прописываем себя внутри Эгрегора, наделяя себя в нем необходимыми качествами. За счет этого формируется сильный устойчивый канал. Распределение энергии по эгрегориальным каналам эффективнее делать по Огню, а уплотнение канала – по Земле. Материально это проявляется достаточно быстро.
Можно сочетать два Эгрегора: находим себя и там, и там, свою реализацию в них, выделяем в них общие вещи, описываем их и свое взаимодействие с ними и соединяем в единую плотность.
Можно работать с группой людей, создавая из них общность, находя общие качества для всех.


Тройка Воды

Здесь мы уходим в прошлое, начинаем сдвигаться по времени. Протягивая инерцию из прошлого в будущее, можно создать для себя своеобразную формулу удачливости. Вы смещаетесь по времени, создаете зацепки за различные его отрезки, и тем самым увеличиваете или уменьшаете инерцию и проявленность.

[image: ]
Тройка Воды

Смещаясь в прошлое, можно менять отношения людей, возвращать утерянную гармонию и восстанавливать разрушенные связи. Точно так же в тройке Воды выполняется целительство: сместившись в момент, кода человек был здоров, вы проецируете это состояние в будущее. Это может быть целительство за счет увеличения иммунитета: в Воде это устойчивость к внешним воздействиям и проблемам. Чем больше «растянутость» по времени, тем сильнее иммунитет, тем больше сопротивляемость организма.
В Эгрегорах и связях Стихия Воды создает инерцию, неизменность движения. Когда человек говорит: «Это уже было давно», он пытается растянуть себя или какой-то объект во времени.
Глифы на карте
Три женщины — это ощущения, их много.
Венки на голове — активная Сахасрара. Воздействие идет на все тонкие тела, за счет этого можно получить все, что необходимо, без усилий.
В тройке Воды можно набрать много энергии, она позволяет управлять временем, «кататься» на пространстве мира, растягиваясь во времени. Но при этом необходимо учитывать, что при смещении в тройку Воды за счет увеличения инерции может появиться заторможенность в восприятии нас другими людьми.
Вход в тройку Воды: «Я прохожу портал Воды и перехожу в пространство, где вижу временные взаимодействия между людьми. Я вижу людей как объекты, растянутые во времени, их взаимосвязи, и могу влиять на эти временные взаимосвязи».
Формула создания протяженности во времени: «Раньше я был таким, сейчас я такой, и в будущем я буду таким же. Например, если создать фиксированное мнение о человеке, что он раньше выглядел на 20 лет, сейчас выглядит на 20 лет и в будущем будет выглядеть на 20 лет, то у него запустятся реальные физические изменения. Надо хорошо зацепиться за его прошлое. Минус — небольшое торможение этого человека.
Работая с Эгрегорами, мы говорим: «В этом Эгрегоре я нахожусь с такого-то времени». Себя мы меряем по временной протяженности относительно других людей и объектов. Манипуляции проводятся за счет плотности и протяженности во времени.
Составление заклинаний для тройки Воды. Временные взаимодействия. Присоединение объектов, увеличивающих инертную массу
Первая настройка:
• разгоняем Манипуру с помощью энергии, поднимаемой с нижних чакр;
• Манипуру проецируем на позвоночник и из этой точки по Иде и Пингале (синхронно) посылаем импульс вверх, одновременно раскручивая Анахату (слева) и «Управитель сердца» (справа). Перекрываем верх (экранируемся от Эгрегора);
• раскручиваем «Управитель сердца» (образ колеса) и задаем ему скорость движения (ускоряем или замедляем);
• выбираем нужный канал. Цепляем тот объект к себе и навязываем ту скорость движения, которую мы задали «Управителю сердца».

Вторая настройка (обратный режим работы):
• раскручиваем Манипуру;
• энергия поднимается по Иде и Пингале;
• раскручиваем Анахату и «Управитель сердца»;
• берем от объекта временной импульс через канал (как бы виснем на объекте и едем на нем), он раскручивает наш «Управитель сердца»;
• зацепившись, синхронизировавшись, мы можем ехать на нем далее. Объект при этом начинает тормозиться (так как увеличивается инертная масса этого объекта).

Медитация: «Находимся в водном потоке темно-синего цвета. Впереди видим нечто, похожее на колышущиеся красно-белые водоросли. Они имеют головку, напоминающую шар струящейся воды».
Формула заклинания: «Все объекты движутся во времени. Каждый объект обладает скоростью движения во времени. Все объекты связаны между собой, и скорость движения во времени одного объекта влияет на скорость движения во времени другого объекта. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой видна зависимость движения во времени между объектами, и я могу влиять на нее».
Упражнение. Сдвиг в прошлое
Задача – фиксация устойчивого движения в прошлое.
Сдвигаем себя в прошлое относительно объектов, например старого здания, дотягиваясь до тех времен, когда его построили. Если это люди, сравниваем, кто старее, и дотягиваем себя до периода его рождения. Так же можно растягиваться по событиям – вспомнить, когда происходило событие, и растянуть себя туда.
Настраиваемся на свой кокон… включаемся… Иггдрасиль, Ключи Соломона, Тройка Воды… даем себе установку:
«Я прохожу портал Воды и перехожу в пространство, где вижу временные взаимодействия между людьми. Я вижу людей как объекты, растянутые во времени, их взаимосвязи… и я могу влиять на эти временные взаимосвязи»…
Вспоминаем какое-то старое здание… цепляясь за временные точки, вспоминаем, какое оно было год назад… два года назад… десять лет назад…
Начинаем смотреть свои взаимосвязи… оцениваем каждый канал, насколько он старый, насколько в нем много энергии, потенциала… какие-то каналы будут растянуты на год-два в прошлое, какие-то на десять лет, какие-то растягиваются до самого рождения… и те связи, которые нам нужны, мы можем укрепить, направляя в них энергию с других связей, которые были в прошлом и теперь не нужны… делая их более растянутыми во времени, более устойчивыми…


Тройка Воздуха

Воздух — самая легкая Стихия, а в тройках — самая сильная. Здесь формируется будущее таким, каким оно, по нашему мнению, должно быть. Мы можем выбрать нужный вариант развития событий и закачать его энергией.
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Глифы на карте
Три Посоха — это порталы, центры других миров. Три — это всегда многообразие.
Человек в красной одежде — физическое тело.
Повязка и волосы — активна Аджна и Сахасрара.
Стоит на берегу реки — человек находится вне времени, потому что ускоряется и движется гораздо быстрее.
Река с кораблями — человеческая река, еще не сформированная. Показатель того, что человек попадает в будущее раньше других.
Стихия Воздуха немного вводит в хаос — человек оказывается хаотичным, многовариантным существом. Его координата становится переменной величиной. Многовариантность — это расширение сознания по параметру вероятности. Мы видим разные вероятности событий, одновременно находясь в разных вариантах.
Если в Огне вы усиливаете ситуацию за счет насыщения ее достаточным количеством энергии, то в Воздухе вы делаете это уже благодаря самому выбору — выбираете нужный вариант и усиливаете его, направляя туда свое внимание.
Вход в тройку Воздуха: «Я прохожу портал Воздуха и перехожу в пространство, где двигаюсь быстрее других. У меня появляется много вариантов развития событий, много вероятностей. Намечая себе цели в будущем, я меняю цели других людей, влияю на взаимодействие с людьми, с событиями, и направляю людей в тот вариант развития событий, который мне необходим».
Ваша задача — ускориться, войти в состояние быстрого движения в будущее и просмотреть разные сценарии развития интересующей вас ситуации. Чем быстрее движение, тем больше развилок там будет, потому что есть ключевые точки событий, которые показывают эти варианты. Ускоряясь, мы немного рассеиваемся, но затем сформировываемся в той точке будущего, которая нас интересует. Состояние удачи здесь сильнее, чем в других Стихиях. Мы бежим быстрее, чем остальные люди.
Здесь можно избавиться от любого заболевания, которое не поддается лечению, выбирая вариант будущего, где человек здоров.
В Эгрегорах можно увеличить разнообразие. Событийность увеличить сложно (любой Эгрегор — это Огонь и Земля).
Формула заклинания: «Я увеличиваю вероятность этого объекта (название) за счет уменьшения вероятностей для этого объекта (название)».
Составление заклинаний для тройки Воздуха. Перемещение вероятностей между объектами
Настройка:
• берем ближайшую прошлую развилку (событие) и двигаемся к еще более дальней развилке (событию) в прошлом. Возникает дистанция для разбега;
• от дальней развилки двигаемся в настоящее время, пролетаем достаточно далеко вперед и видим будущие развилки;
• двигаемся за счет намерения;
• тело испытывает перегрузки, но мы при этом не сопротивляемся.

Медитация:
«Поток делится на две фракции, и мы начинаем встречаться с крупными объектами, похожими на морских звезд, которые представляют собой сгустки живого потока. Перед нами темное пространство».
Формула заклинания:
«Каждый объект обладает своей траекторией движения в будущее. Все объекты вместе образуют Систему, поэтому движение одного объекта в будущее влияет на движение другого объекта. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой можно влиять на эти связи. Я увеличиваю вероятности для этого объекта (название или имя) за счет уменьшения вероятностей для этого объекта (название или имя)».
Упражнение. Ускорение
Смотрим количество векторов будущего у себя и у других людей – чем их больше, тем быстрее мы движемся. Выбираем то, что нужно, перенаправляя вектора движения других вероятностей в нужном направлении.
Настраиваемся на свой кокон… включаемся в тройки Воздуха – даем себе установку: «Я прохожу портал Воздуха и перехожу в пространство, где я двигаюсь быстрее других. У меня появляется много вариантов развития событий, много вероятностей. Намечая себе цели в будущем, я меняю цели других людей, влияю на взаимодействие с людьми, с событиями, и направляю людей в тот вариант развития событий, который мне необходим»…
Ускоряемся… смотрим себя на предмет количества вероятностей, количества динамики… по каналу смотрим, кто быстрее движется, кто более ускорен во времени… понимаем, что все люди бегут к нашей цели… намечаем путь… формируем у себя фиксацию на каком-то деле… и понимаем, что эти люди фиксируют в своем сознании это дело, именно этот вариант развития событий… чувствуем значимость этого события для всех людей, их желания достичь этой цели…



Четвертая ступень лестницы Иакова: власть над Стихиями

Четверки — это назначение объекту определенных качеств. Четвертый Аркан в картах Таро носит название «Власть» — способность подчинять себе. В младших Арканах мы подчиняем себе Стихию. Четверка Огня — это способность подчинять себе энергию, четверка Воздуха — способность подчинять вероятности, четверка Воды — подчинение массы, четверка Земли — подчинение структуры.
Чтобы научиться делать это, надо войти в ровное, гармоничное состояние. Предварительно необходимо отработать тройки, чтобы понимать, какие качества надо назначить объекту, как его можно изменить, с каких параметров назначать. Это основное условие.
Работать в четверках можно несколькими способами. Описывать заклинания в новом качестве — здесь работа идет через само заклинание на протоязыке или через обозначение в четверках того, чем является объект, и таким образом его поменять. Другой вариант — различные формы каббалистики, работа с именами, когда изменения выполняются через Истинное имя человека или предмета.
Остальное касается непосредственно самого входа в четверки для того, чтобы назначить эти качества. Здесь можно создавать заклинания, даже не взяв четверки.

Четверка Огня

Глифы на карте
Лежащий человек — состояние глубокого транса, выход из тела, работа сознанием в астральном теле.
Один меч внизу — поток энергии в человеке, позволяющий ему войти в поток Аркана.
Три меча над ним — основная энергия, вынесенная за пределы тела.
Витраж с людьми — активная Аджна, управление реальностью сознанием.
Желтый цвет (низ карты) — Манипура как источник энергии.

[image: ]
Четверка Огня

Назначение качеств. Четверка Огня — это способность подчинять себе энергию, возможность назначать объекту новые качества и решать, какое количество энергии должно в нем присутствовать. Развитие событий зависит от количества энергии — если ее достаточно, получаем нужный результат.
Здесь объект смотрится как количество энергии, которое оператор изменяет своим сознанием. При этом следует обязательно учитывать, на что эта энергия пойдет, чтобы не было перегруза. Изменяя количество энергии, можно извлечь ее из окружающего мира столько, сколько нужно, превращая из потенциальной в кинетическую. Соответственно, при этом можно произвести любую работу в необходимом объеме. Например, направить ее человеку или отдельному органу. При лечении Огнем мы разгоняем организм и ускоряем все процессы.
Вход в четверку Огня: «Я прохожу портал Огня и попадаю в пространство, где могу управлять информацией, назначать объектам необходимые качества по энергиям либо необходимое количество Стихии Огня».
Формула заклинания: «Данный объект является разомкнутой системой. Мир наполнен энергией, энергия входит в него, потому что я так хочу. Моя воля инициирует этот процесс. Я хочу, чтобы…»
Например, лечение гриппа. Грипп — это нейроинфекция, которая поражает ЦНС, какую-то область головного мозга, вызывая дискомфорт в той части тела, за которую эта область отвечает. Для лечения нужно:
• определить пораженную область мозга, где протекает воспалительный процесс, — нужно сместиться в двойку Огня и произвести диагностику по разнице энергий;
• сместиться в четверку Огня и воздействовать на пораженную зону, закачивая туда энергию.
При этом усилится иммунитет организма, возрастет его температура — увеличится скорость биохимических процессов. Организм начнет переигрывать вирус по скорости реакции, вырабатывая антитела.
При лечении магией Огня мы разгоняем организм и ускоряем все процессы. Но у любого организма существуют пределы выносливости, которые нужно учитывать. Энергию необходимо поднимать дозированно, и человек должен быть предупрежден о том, что на первом этапе возможно обострение[10].
Лечение гриппа у другого человека — это четверка, у себя — это тройка. Разница в объекте.
Другой пример — закачка и отток энергии. Если человеку по всему телу добавить энергии, то это поднимет его тонус. Но здесь важно открыть объект и четко определить то количество энергии, которое он вбирает в себя. Наше желание в четверке Огня делает человека открытой системой, затем мы хотим, чтобы энергия входила (он холодный, а весь мир — горячий). Когда энергия наполнила объект, он закрывается. Энергию нужно поднимать дозированно, на первом этапе возможно обострение протекающих в организме негативных процессов.
Если нужно убрать энергию из объекта, мы утверждаем, что он горячее всех остальных, и энергия из него выходит вовне. Если необходимо вылечить какой-то орган, мы говорим, что не весь человек является открытой системой, а только этот орган (всего остального тела как бы нет), и наполняем энергией эту зону пространства.
Когда мы хотим прекратить приток энергии в объект, мы говорим, что он закрыт, его внутренняя энергия сравнялась с энергией окружающего мира, и энергия оттуда к нему больше не поступает.
При лечении опухолей следует забирать энергию, истощая ее потенциал.
И не забывайте о главном правиле любого воздействия — умеренности. Если все время откачивать энергию из человека, можно вызвать у него остановку сердца. Если вливать в него энергию до бесконечности, можно вызвать у него инсульт.
Упражнение. Управление энергией
Четверка – это команда и абсолютная вера, что будет именно так, как вы хотите.
Настраиваемся на свое астральное тело… Четверка Огня… даем себе команду: «Я прохожу портал Огня и попадаю в пространство, в котором я могу управлять количеством энергии у любого объекта, могу назначать качества по энергиям»…
Начинаем наделять себя качествами, даем себе команду: «Количество энергии в моем теле увеличивается в 1000 раз… эта энергия направляется в ткани, в кости, в мышцы, омолаживая тело, делая его здоровым»…
Можно выделить конкретно зону, куда вы хотите направить эту энергию… обозначаем динамику в своем теле…
Настраиваемся на какую-то ситуацию… видим развитие ситуации как путь… можем убрать энергию из нее, если ситуация негативная… если ситуация хорошая, то назначаем качество: «Количество энергии в ситуации увеличивается в 1000 раз», и ситуация развивается нужным образом…

Работа с именами (каббалистика)
Четверки открывают пространство, где хранятся Истинные имена различных объектов. Это информационная база. Любой существующий во Вселенной объект изначально является именем, и все они на уровне четверок представлены только информационно, в виде имен. При изменении имени объекта изменяются и его свойства, структура. Количество энергии, находящееся в любом объекте, изначально описано как его качество, и также определяется его именем. Изменив имя объекта, можно изменить количество энергии. При этом изменение энергии не связано с ее перемещением, она как бы возникает из ниоткуда, что позволяет действовать в широком диапазоне.
Для этого надо настроиться на ту область пространства, в которой хранятся Истинные имена объектов, и считать их. Манипулируя полученными именами, мы изменяем количество энергии объекта. Длина полученного имени определяется уровнем сознания мага. Изменяя составляющие его буквы, мы изменяем количество энергии объекта, описанного этим именем. Истинное имя выступает как заклинание. Можно наколдовать в объекте огромное количество энергии и в значительной степени изменить его свойства, управляя этим умением. Произнося заклинания, составленные из Истинных имен, мы изменяем свойства мира.
Проще всего искать имя маятником. Надо взять маятник и лист бумаги с магической круговой диаграммой букв, настроиться на объект или на себя, войти в четверку Огня и начать искать Истинное имя объекта, последовательно выбирать буквы. За счет этого мы меняем себя. В зависимости от того, что мы описываем, может быть 3–5–7 букв, в среднем – до 12. Далее путем перестановки букв из них составляется имя до ощущения того, что возник нужный вариант. Произносим его вслух.

В некоторых случаях буквы могут дублироваться. Например, выбрали 5 букв, но слово не складывается. Тогда из этих букв выбираем один или два дубликата и получаем искомое слово.
Здесь преимущество заключается в том, что можно подобрать и установить стабильность заклинания относительно интересующей проблемы, используя его для разных объектов, меняя там одно и то же свойство.
Есть еще один метод поиска Истинного имени: входим в четверку Огня, настраиваемся на человека и начинаем «ловить» сознанием слово, которое и будет обозначать имя человека. Его можно произнести и посмотреть, какие у него возникнут ощущения.
Далее настраиваемся на область его лба чуть правее центра и «ловим» слово, обозначающее имя этого человека, с большим количеством энергии у него.
Сознание понимает, как эта энергия будет реализовываться. Опять произносим.

Четверка Воды

То, что сложно сделать в тройке Воды, в четверке делается гораздо проще. Работа в Воде — это работа с различными порталами. Магия Воды действует очень сильно, но, как правило, непредсказуемо — контролировать результат практически невозможно. Здесь, как и в Огне, можно работать заклинаниями через портал или именами.
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Четверка Воды

Глифы на карте
Человек — его физическое тело, находится в ровном, спокойном состоянии, вне времени.
Дерево — слияние с природой.
Облако — многовариантность событий, дает возможность поменять событие.
Работа через заклинание. В первом случае мы обозначаем, что доходим до какой-то развилки, где можем перейти в другой вариант развития событий или дойти до какой-то развилки и там человека зафиксировать.
Фиксация здоровья или желаемого развития ситуации идет за счет увеличения инерции. Нужно найти тот период в жизни человека, когда ему было хорошо, зацепиться за него и сместить человека туда. Создать оттуда вектор, тот, который нужен. Если дойти до момента, когда сформировалось заболевание, можно сработать очень точно.
Работая со здоровьем человека, можно найти точку отсчета в его же прошлом и протянуть от нее шлейф в будущее, а можно взять качество с другого человека (например, при работе с врожденными патологиями). Точно так же можно работать с ситуацией, но с Водой это делать достаточно сложно, так как часто встречаются временные развилки: можно уйти в прошлое и выбрать другой вариант.
Четверка Воды дает объекту устойчивость. Если у человека грипп, то Вода повышает иммунитет в пораженной зоне. У человека возрастает инертная масса, следовательно, и сопротивление к любому фактору. Четверка Воды — это увеличение или уменьшение инерции. Эту массу мы закачиваем из Системы, и здесь Система будет открыта для объекта по параметру массы (можно накачать до монументальной незыблемости). Если человек начинает тормозиться во времени, его масса растет. Соединяя человека вчерашнего, позавчерашнего, сегодняшнего, мы увеличиваем его нечувствительность к любым воздействиям.
Вода — это регулировка массы, поэтому ее можно и уменьшить. Вода может влиться и вылиться.
Вход в четверку Воды: «Я прохожу портал Воды и попадаю в пространство, где вижу переходы во времени по разным вариантам событий. Я могу попадать в ключевые точки развития событий, которые позволяют мне менять траекторию их развития и воздействовать на выбор вариантов».
Формула заклинания: «Я смещаю человека в другой вариант развития события».
Идет настройка на то, каким должно быть событие, его вектор меняется. Работая с заболеваниями, входим в четверку Воды, даем установку на попадание в то время, когда оно зародилось. Находясь там, говорим, что мы меняем траекторию развития событийности человека. Для этого настраиваемся на событие и выполняем переход в другой вариант, как будто делаем смену кадра. Есть черная комната, там много дверей. Одна дверь приоткрыта — это тот вариант, с которым мы пришли, все остальные закрыты. Открываем тот вариант, где человек здоров, и вектор событийности становится другим.
Если это не ключевое событие, то человек вдруг поймет, что заболевание ушло. Если это ключевое событие, то он просто поймет, что здоров. Здесь работают структуры, которые появляются в нашем сознании, поэтому говорим мы заклинание вслух или про себя, не играет большой роли.
Упражнение. Изменение событийности
Берем какое-то событие, которое надо поменять у себя или у другого человека.
Настраиваемся на четверки Воды, даем себе команду: «Я прохожу портал Воды и попадаю в пространство, где вижу переходы во времени по разным вариантам событий. Я могу попадать в ключевые точки развития событий, которые позволяют мне менять траекторию их развития и воздействовать на выбор вариантов»… настраиваемся на себя или на какого-то человека… даем себе команду: «Я перемещаюсь в ключевую точку, в которой возникла проблема… я изменяю вектор развития события на ту вероятность, где есть нужный вариант развития этого события»…
Настраиваемся на то, как должна развиваться ситуация…

Работая с именем, мы можем изменять скорость и протяженность объектов во времени через доступ к Истинному имени. Мы подбираем буквы имени, сдвигаясь в прошлое человека по ключевым точкам.
Так же, как и в Огне, мы можем поймать имя какой-то ключевой точки. Смещаемся туда и либо настраиваемся на нужный вариант развития событий, либо сразу обозначаем его именем. Одно имя — ключевая точка, второе — вектор развития событий, приводящий к результату. Это можно делать и в целительстве, и в коррекции ситуаций.

Четверка Земли

Если в тройках Земли мы переносим качество с предмета на предмет, то здесь мы можем просто назначать их, создавая «то, чего не может быть», например эликсир от всех болезней или любое лекарство. Можно проводить астральные операции, заряжать воду, выращивать органы.
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Глифы на карте
Человек в красной одежде — физическое тело, основное воздействие идет сознанием на материю.
Пентакли — работа идет и по энергетике (астральное тело), и по физике.
Корона — активная Сахасрара.
Город на заднем плане и трон — выход из социума, отстраненность.
Здесь выделяется астральное тело, идет работа с образами. Но в отличие от Огня и Воды, где все манипуляции выполняются на энергетическом плане, в Земле идет материализация мысли, воздействие на физические структуры.
Мы можем создавать астральные инструменты, и они будут действовать. Алхимия, хилерство — это работа по Земле. Материя — это Земля, это информация, и ею можно управлять.
Здесь также можно работать заклинаниями через портал или именами.
Работа через заклинание. Данная работа заключается в управлении структурой, ее изменении. Структура описывается как объем, форма и качества этого объема. Можно менять любую информацию, добавлять ее в виде веществ, обозначая их свойства и качества. Чем точнее обозначение, тем лучше. В Огне результат напрямую зависит от интенсивности, в Воде — от точности попадания, в Земле — от точности описания. Работаем с параметрами «твердое — мягкое», «плотное — неплотное» и т. д.
Работа с любой опухолью, камнями в почках и желчном пузыре — это работа с Землей. Для того чтобы убрать камень, тромб, опухоль, их нужно дематериализовать. Здесь мы имеем дело с преобразованием структур, с материальностью и нематериальностью.
В Земле можно прописать действия человека, его поведение. Также по ситуациям — описываем ее такой, какой она должна быть. Здесь всегда надо четко знать конечный результат.
Вход в четверку Земли: «Я прохожу портал Земли и попадаю в пространство, где могу управлять информацией, менять свойства, наделять нужными качествами то или иное вещество, того или иного человека, различные ситуации».
В первую очередь это связано с веществами. События можно уплотнять, описывая их.
Формула заклинания: «Я создаю такое-то событие (описание)».
Идет уплотнение информации.
Упражнение. Материализация
Работаем со своим телом, создавая крема и лекарства. Можно сделать коррекцию зрения.
Настраиваемся… на четверки Земли… даем себе команду: «Я прохожу портал Земли и попадаю в пространство, где могу управлять информацией, менять свойства, наделять нужными качествами то или иное вещество, того или иного человека, различные ситуации»… настраиваемся на тело… стараемся в нем что-то изменить… создаем крема, жидкости, эликсиры, корректируем органы… описываем и фиксируем сознанием…
Данные техники очень эффективны. Вся сложность заключается в детализации процесса.

Работа с именами. В пространстве четверки Земли структура и плотность вещества существует как информация. Здесь мы можем изменять внутреннюю структуру и плотность вещества объектов своим сознанием, считывая эти параметры в виде Истинного имени и изменяя его. Находим имя вещества или органа и записываем его. Таким образом можно создать целую библиотеку имен.
Пример формулы заклинания: «Я нахожу истинное имя органа этого человека».

Четверка Воздуха

Это уже не просто выбор оптимального варианта из имеющихся, а создание своего собственного. Вы решаете, как будут развиваться события, и они идут в заданном направлении. Входя в Воздух, человек опережает других людей и видит различные варианты развития событий.
В четверках он ускоряется во времени, четко понимая, что все будет так, как хочет он. Это умение управлять всеми событиями в жизни.
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Попадая в Воздух, мы находимся в многовариантном мире, в котором возможно все, что угодно (хаос). Объекты могут находиться в разных состояниях, и есть вероятность того, что любое событие происходит или не происходит. Поскольку в этом пространстве существуют все возможные варианты развития событий, воздействуя на объект, мы делаем требуемое состояние наиболее вероятным и неминуемым.
Глифы на карте
Жезлы — ворота в мир вероятностей.
Город — четко не проявлен, потому что «бежим» вперед быстрее, чем другие, размытая картинка.
Дары природы — то, что мы можем получить в будущем (деньги, власть, различные достижения).
Люди — соединение духовного и материального, одновременно создание событий. Сахасрара должна быть активна, чтобы знать, что мы хотим в будущем.
Сложность работы в Воздухе состоит в том, что это требует развитой интуиции — здесь надо успевать действовать, а не думать. Необходимо учитывать и то, что здесь имеется большой разгон, в том числе и эмоциональный, поэтому двигаться и одновременно что-то делать тоже сложно. Но это самая быстрая Стихия в наработке.
Отличие Воздуха от других Стихий заключается в том, что в ней мы работаем с понятием определенности и неопределенности. В Воздухе все видится неопределенным — например, вероятности того, что человек здоров, и того, что он болен, здесь равнозначны. Утверждая, что он здоров, мы меняем вероятности. Здесь нет процесса лечения как такового, но имеется вероятность обострения, если жестко зафиксировать новый вариант.
В четверке Воздуха мы не воздействуем на объект напрямую, а просто переписываем его в Системе. Для этого достаточно нашего желания. Но при этом мы действуем на Систему, в которой все взаимосвязано. Выбирая какую-то вероятность, мы дергаем за нити, которыми связаны все объекты, не зная, что произойдет еще. Наша способность изменять мир зависит от инерции процессов, с которыми мы имеем дело. Чем в более важный процесс для Системы включен данный объект, тем более для нее он предопределен. Это можно определить, продиагностировав объект в двойке Воздуха — предопределенность будет прямо пропорциональна его четкости. Если мы видим четкие очертания объекта, значит, коридор вероятностей для него очень маленький; если же объект размыт, то вероятность большая и его можно менять.
Здесь также можно работать заклинаниями через портал или именами.
Работа через заклинание. Работа с ситуациями в четверке Воздуха наиболее эффективна. Лечение менее результативно. Для этого необходимо составить четкое заклинание, в котором говорится о том, как мы изменяем вероятности этого мира.
Вход в четверку Воздуха: «Я прохожу портал Воздуха и попадаю в пространство, где есть многовариантность событий в мире, и я могу своим сознанием создавать необходимые варианты событий из тех, которые есть сейчас».
Мы работаем в отведенных зазорах Системы, определяя их фразой «из тех вариантов, которые есть сейчас».
Формула заклинания: «Я иду в тот вариант развития события, где… (я получаю то-то, или я становлюсь таким-то, или событие развивается так-то)».
Упражнение. Создание вероятностей
Настраиваемся… на четверки Воздуха… даем себе команду: «Я прохожу портал Воздуха и попадаю в пространство, где есть многовариантность событий в мире, и я могу своим сознанием создавать необходимые варианты событий, из тех, которые есть сейчас»…
Смотрим вперед… и утверждаем: «Я перехожу в тот вариант развития событий, где мне сопутствует удача, где я абсолютно здоров»…
В Воздухе работа идет быстро. Это как езда на мотоцикле по незнакомой местности. Часто даже непонятно, как возник нужный вариант события.

Работа с именами. В пространстве четверки Воздуха Истинное имя объекта включает в себя вероятностную раскладку его будущего. Мы можем своим сознанием найти его и, изменяя комбинацию составляющих его вибраций, изменить будущее объекта, создав новые линии вероятностей. Изменяя судьбу отдельных объектов, мы оперируем в отведенном зазоре между изменением судьбы одного объекта и судьбы всей Системы.
Имя определяем маятником (в идеале) или «ловим» через настройку.
Пример формулы заклинания: «Я попадаю в будущее, где ускоряюсь».
Далее прописываем имя режима ускорения, прописываем пространство, ускоряющее относительно других людей, и фиксируем вариант, в котором, например, всегда везет, есть идеальная работа и т. д. В данном случае это не конкретика, а процесс достижения цели.
В четверке Воздуха можно сделать то, что нельзя сделать в других Стихиях. Туда легко войти и изменить ход любых событий. Это магия, которая не требует больших усилий (кроме умственных), и позволяет сильно изменить ситуацию.


Пятая ступень лестницы Иакова: взаимодействие с духами Стихий

Это Учителя в старших Арканах и духи — в младших. На этом уровне идет проявление Стихийных духов и взаимодействие, работа с ними. Вызывательная традиция начинается с пятерок.
Если в двойках идут ощущения Стихий, в тройках — взаимосвязи, в четверках — ментальные структуры, то в пятерках уже воспринимаются объекты проявления Стихий, ментальные структуры и существа из другого мира, появляющихся из-за грани. В восьмерках мы «дырявим» пространство, чтобы духи пришли сюда, в пятерках же мы ищем места, где они проявляются, либо используем различные предметы для того, чтобы открылась дверь в тот мир.
Каждый дух является ментальной структурой, и все наши взаимодействия — это «соударения» с различными духами, положительные либо отрицательные. Наша задача — научиться «соударяться» положительно. Взаимодействуя с духами Огня, мы подзаряжаемся энергией и за счет этого активизируемся. Духи Воздуха помогают ускоряться, быстро двигаться, духи Воды — смещаться в прошлое, духи Земли — структурироваться, стать устойчивее.
Это самый простой и безопасный способ работы с духами. Потом можно осваивать разные сферы применения контактов с ними.
Всегда следует учитывать проблемные стороны взаимодействия с духами. Если в процессе что-то пошло не так, есть два пути выхода из положения — уходить: в тройки, в четверки, в шестерки или в другую Стихию. Эта работа непредсказуема, ошибки в ней могут привести к следующим негативным эффектам:
• при работе с духами Огня — перепады энергетики (МДП), энергетическая стимуляция (повышенная сексуальность, жажда власти), износ организма;
• при работе с духами Воздуха надо выдерживать скорость социальных взаимодействий. Они могут легко провоцировать ссоры с окружающими, несобранность, суету, хватание за много дел одновременно;
• духи Воды могут случайно украсть время (ощущение провалов по времени, различные временные петли, опоздания), что не очень приятно, попадание под управление со стороны других людей;
• при работе с духами Земли — проявление неприятного запаха, социальное торможение.

Во время работы учитывать это очень сложно, поэтому учитываем до нее. В традиционных практиках всегда было много различных проверок для готовности взаимодействия с духами Стихий. В пятерках хорошо делать ифритов.
С духами можно работать в нескольких вариантах: вызывать за счет смещения в соответствующую Стихию или через имя духа.

Пятерка Огня

Основа работы с духами Огня — это активизация человека. В мандолах для этого можно использовать Стихийные заклинания и свастику. Для ритуала вызова используются свечи. Проявление духов Огня — молнии, обычные и шаровые. Контакты с некоторыми представителями Стихии Огня бывают неприятны.
Духи Огня могут дать значительное количество энергии. Это единственные духи, которые могут жить в человеке без катастрофичных для него последствий. Это позволяет сделать человека порталом, вызывая дух Огня внутри себя. Духи могут уплотнить тонкие тела, размыть границы физического тела, а также исказить температурное восприятие. У них достаточно простая ментальность, и сама магия Огня немного примитивна. Находясь в теле человека, они подогревают его эмоции, как хорошие, так и плохие. Их минус в том, что иногда они могут расшатывать нервную систему вплоть до маниакально-депрессивного состояния. Возможны резкие скачки настроения в течение 2–3 секунд. Это дает большой приток энергии, много сил, хорошее состояние, но эмоции надо контролировать. Нужно сделать так, чтобы дух Огня активизировался, когда это необходимо, и уходил в спящее состояние, когда не нужен.
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Благодаря этому можно вылечить многие заболевания, если получится зацепить духа и стабилизировать его в организме. Чтобы человек перенес это хорошо, и чтобы дух полноценно проявился, человек должен быть здоров.
Чем он здоровее, тем легче ему вместить духа и взаимодействовать с ним. Поэтому использовать духов в лечении можно, но сложность при этом заключается в том, что духи Огня не любят больных. Невозможно предсказать, как такой подселенец будет изменять заболевание.
Глифы на карте
Одетый человек — физическое тело, без деформаций.
Внутренняя одежда красного цвета — много сексуальной энергии, показатель большого потенциала.
Наружная одежда зеленого цвета — показатель того, что здесь очень сильные ощущения.
Сапоги — власть, управление духами и людьми.
Мечи в руках — управление духами сознанием.
Красные волосы — активная Аджна, захват духов через нее.
Серые облака — многовариантность, стимулируемая духами.
Люди и мечи на земле — влияние духов на других, активность по площадям.
Река — выход из времени.
Непроявленный противоположный берег — мир духов.
Чтобы стабилизировать духа, можно использовать «круг силы» при работе со свечами либо поместить его в какую-то емкость — тогда это будет батарейка. Предварительно она расписывается заклинаниями восьмерок Воды, после чего туда помещается дух Огня. Условно он выглядит, как змейка, но на самом деле представляет собой плазмоид, или мыслеформу. Какое-то время его можно будет использовать, потом необходимо отпустить.
Аппетит при контакте с духами Огня ведет себя непредсказуемо — от насыщения малым количеством еды до невозможности насытиться большим — контролировать невозможно.
Работа через заклинание. Для этого необходимо составить четкое заклинание, в котором мы говорим о том, что открываем портал в мир духов Огня.
Вход в пятерку Огня: «Я прохожу портал Огня и попадаю в пространство мира духов Огня, где могу видеть духов Огня, общаться с духами Огня, взаимодействовать с духами Огня. Они могут влиять на мое тело и сознание, я могу использовать их в своей работе».
Работая со свечой, надо настроиться на ее пламя. Можно работать с семисвечником, тогда создается портал.
Упражнение
Вызывание духов Огня
Настраиваемся… на пятерки Огня… даем себе команду: «Я прохожу портал Огня и попадаю в пространство мира духов Огня, где могу видеть духов Огня, общаться с духами Огня, взаимодействовать с духами Огня… Они могут влиять на мое тело и сознание, я могу использовать их в своей работе»…
Настраиваемся на тело… ощущаем уровень Манипуры… эта область должна быть напряженная… с массой сексуальной энергии, которая распределяется по всему телу… начинаем ощущать пространство вокруг себя… начинаем ощущать духов Огня – сгустки тепла и света… более яркие, более горячие… Разотождествляемся с окружающими людьми, выходим из зацепления с социумом…
Чтобы сделать объем для духа, создаем шарик… с емкостью, в которой может поместиться дух Огня… формируем его на уровне Вишуддхи, синего или лазоревого цвета… пытаемся сознанием зацепить духа Огня и перевести его в этот шар… он может быть в виде дракона, змейки, саламандры… быстро двигающийся, светящийся объект…
Можно его назвать, поискав буквенное сочетание… можно перевести внимание на какую-то ситуацию…
Налаживаем с духом взаимодействие, а потом либо:
Y заряжаем им предметы (растворяем в нем), тогда просто будет связь между духом и предметом какое-то время;
Y помещаем в емкость, что более эффективно – получается мощный артефакт;
Y работаем с какой-то ситуацией – привязываем к мандоле, чтобы шла энергетическая подпитка.
Взаимодействие с духами Огня начинает чувствоваться через полчаса.


Пятерка Земли

Духи Земли — гномы — хорошие помощники во всем, что касается финансов и взаимоотношений, так как могут очень хорошо стабилизировать данные сферы. Они четко направляют, дают силу, власть. Их можно просить о помощи.
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Пятерка Земли

Однако это сложные духи, у них есть и определенные минусы. Так, если есть проблемы с деньгами и властью, они могут усилиться. Это надо учитывать и стараться ни к чему не привязываться. Духи Земли пахнут сероводородом. Кроме запаха существует опасность, что ваше тело может не справиться со структуризацией, что повлечет за собой проблемы с кишечником и пищеварением. В тело их пускать не надо, потому что сами по себе они не слишком дружелюбны.
Глифы на карте
Два человека — это поляризация. Здесь выравниваются мужские и женские энергии.
Витраж с пентаклями — тело здесь абсолютно неважно, сексуальная энергия поднимается вверх на Вишуддху, работа идет только образами.
Черный цвет — если аркан использовать в темноте, получается гораздо лучше.
При работе с духами Земли в первую очередь идет структуризация тела. Можно настроиться на ситуацию, подкорректировать ее и уплотнить. При помощи духа Земли можно зацепить картинку закачиваемой ситуации.
Духи Земли более ощутимы, чем духи Огня. Как правило, духов Огня может быть много, дух Земли всегда появляется один.
Работа через заклинание. Открываем портал в мир духов Земли. Здесь не формируем заклинание, оно не требуется.
Вход в пятерку Земли: «Я прохожу портал Земли и попадаю в пространство мира духов Земли, где могу видеть духов Земли, общаться с духами Земли, взаимодействовать с духами Земли».
Упражнение
Вызывание духов Земли
Настраиваемся… на пятерки Земли… даем себе команду: «Я прохожу портал Земли и попадаю в пространство мира духов Земли, где могу видеть духов Земли, общаться с ними, взаимодействовать с духами Земли, получать от них силу»…
Ощущаем пространство духов Земли… объекты там могут быть или более светлые, или более темные… более твердые или более мягкие… они могут меняться…
Можно его назвать, поискав буквенное сочетание… можно перевести внимание на какую-то ситуацию…

При контакте с духами Земли происходит уплотнение. Они лучше всех духов работают с финансами (если нет зацикливания на деньгах — что пришло, то и пришло). Если начинается фиксация, происходит падение по энергиям, поскольку здесь идет материализация образа духа, и вся энергия тратится на это. Картинка становится очень плотной. Если в Огне она ощутима эмоционально, то в Земле она проявляется визуально. Могут начаться зрительные галлюцинации. В этом случае необходимо сосредоточиться на духе, чтобы уплотниться.
Как и везде, тут есть свои плюсы и минусы. Есть такое понятие, как «черная дыра», — когда человек, попадая в Стихию Земли, начинает интенсивно продуцировать образы. Желание иметь с ним дело пропадает, потому что эти образы («хочу много денег») фиксируются вокруг него. Туда сливается большое количество энергии, вызывая потерю денег.
С другой стороны, работа с духами Земли достаточно эффективна, поскольку здесь идет структуризация, уплотнение. Для материализации события достаточно просто подумать или подумать и увидеть образ, если возникает галлюцинация.
Если настроиться на духов Земли, то можно активизировать телепатические возможности и передавать мысли другим людям.
Духи Земли дают быстрый результат. Однако магия Земли — самая сложная из магий Стихий.

Пятерка Воды

Духи Воды — ундины. Это достаточно сложные существа, которые тянут в прошлое. Есть два вида водных духов: непосредственно сами духи Воды и утопленники. Последние выглядят, как водные духи, только замершие (иногда как люди, которые спят). За них тоже можно зацепиться и сместиться в прошлое.
Взаимодействие с духами Воды требует крайней осторожности. С одной стороны, вы можете на них «проехаться», сэкономив время и огромное количество энергии, привнеся в свою жизнь молниеносные изменения. Здесь за счет духов можно «прыгать» в различные вероятности событий и получать энергию. С другой стороны (и это более вероятно), при смещении в пятерку Воды ундины могут «проехаться» на вас. Обычно это означает потерю времени. Например, вы куда-то шли, рассчитывали, что пройдет 20 минут, а прошло гораздо больше времени. Легкой потери контроля над происходящим достаточно, чтобы ваше время оказалось собственностью ундин.
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Другая сложность работы с духами Воды заключается в том, что она более спонтанна — может «накрывать» в самый неподходящий момент. В местах, где обитают духи Воды, могут возникать спонтанные смещения в прошлое — видения прошлых событий той местности.
Глифы на карте
Человек на берегу реки — он вышел из потока времени.
Чаши на земле — ощущение пространства вокруг.
Черный цвет одежды — пространство стягивает энергию на себя, энергетически человек меньше, чем окружающее пространство, мир более проявлен.
Через пятерку Воды можно влиять на организм — обновлять его, омолаживать; смещать людей в прошлое. Можно помещать духов в специально созданную емкость. Чаша Воды расписывается по времени, и за счет нее человек смещается в прошлое, фиксируясь на определенные года или фотографии, что запускает процесс омоложения.
Лучше всего входить в контакт с духами Воды в исторических местах.
Работа через заклинание.
Для этого необходимо составить заклинание, в котором мы говорим о том, что открываем портал в мир духов Воды.
Вход в пятерку Воды: «Я прохожу портал Воды и попадаю в пространство мира духов Воды. Я начинаю воспринимать время, идущее назад, в прошлое».
Упражнение
Вызывание духов Воды
Настраиваемся… на пятерки Воды… даем себе команду: «Я прохожу портал Воды и попадаю в пространство мира духов Воды. Я начинаю воспринимать время, идущее назад, в прошлое»…
Выходим из потока времени… начинаем видеть вокруг себя духов Воды… они чем-то похожи на песочные часы – два смерча, сходящиеся вершинами, вращающиеся в разные стороны…
Настраиваемся на события прошлого, чтобы легче было сместиться… за счет смещения в прошлое, начинаем получать энергию… либо, настраиваясь на ключевые точки событийности, можно перескочить на другую вероятность…
Тут главная задача – не оценивать прошлое эмоционально. Должен быть контроль, негативные события надо отпустить.
Магия Воды – одна из самых сильных.


Пятерка Воздуха

Духи Воздуха — сильфы. Благодаря им вы можете сделать невозможное, создать абсолютно любую ситуацию. Не просто выбрать из каких-то вариантов, а фактически сформировать нечто принципиально новое, если у вас в голове есть зацепка, что это должно быть именно так. Минус заключается в том, что духи Воды дают много идей, причем одновременно, и это сказывается на взаимоотношениях с окружающими. Люди могут поругаться через секунду после того, как вы вызовете духа Воздуха. Этих духов невозможно изолировать. Еще один побочный эффект работы с сильфами — повышенная эмоциональность.
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Глифы на карте
Разные люди — показатель разных идей и мнений.
Пять жезлов — много духов Воздуха.
Энергетической фиксации здесь нет — фиксация может быть и на теле, и на ментальности, в зависимости от того, какой дух попадется и какие частотности у самого человека. Если идет настройка на сексуальную энергию, то ее надо распределить по телу, иначе пойдет вылет.
Воздух — достаточно специфичная Стихия, самая динамичная и непредсказуемая, но нарабатывается она быстро. Это работа с вероятностями. Духи Воздуха ускоряют процессы, используются в целительстве. В коррекции ситуаций быстро и эффективно действуют мандолы.
Вход в пятерку Воздуха: «Я прохожу портал Воздуха и попадаю в пространство мира духов Воздуха, который воспринимается, как множество вероятностей».
Упражнение 1
Вызывание духов Воздуха
Настраиваемся… на пятерки Воздуха… даем себе команду: «Я прохожу портал Воздуха и попадаю в пространство мира духов Воздуха, который воспринимается как множество вероятностей»…
Ощущаем свободу, подвижность тела и сознания… видим духов Воздуха… они как вихри… настраиваемся на них… за счет этого увеличиваем подвижность… можно использовать для движения в определенную вероятность, но стараемся картинку не держать, потому что картинка фиксирует во времени…
Работая с духами Воздуха, человек становится динамичным, подвижным и сознанием, и телом, всегда приходит вовремя.

Упражнение 2
Круг Силы
Можно каждую Стихию отрабатывать отдельно, но для того, чтобы балансировать между ними и расширить себя на все Стихии, надо всех духов собрать воедино в пространстве вокруг себя. Делать это безопаснее через Круг Силы.
Настраиваемся…
Даем себе команду: «Я открываю портал в миры духов Огня, в пятерку Огня» и призываем духов Огня… видим их в окружающем нас пространстве…
Даем себе команду: «Я открываю портал в миры духов Земли, в пятерку Земли» и призываем духов Земли… видим их в окружающем нас пространстве…
Даем себе команду: «Я открываю портал в миры духов Воды, в пятерку Воды» и призываем духов Воды… видим их в окружающем нас пространстве…
Даем себе команду: «Я открываю портал в миры духов Воздуха, в пятерку Воздуха» и призываем духов Воздуха… видим их в окружающем нас пространстве…
Ощущаем все четыре Стихии вокруг себя…
Периодически надо делать такое выравнивание Стихий, чтобы не было перекосов.



Шестая ступень лестницы Иакова: включение в поток

Шестерки — это влечение или привлечение, но не в формате третьего Аркана, который тянет на себя, а в виде потока. Запускается полноценное включение в поток энергии Стихии. В шестерках огромное количество энергии, поэтому можно длительное время выполнять однотипную работу (в отличие от четверок). В шестерках есть потенциал, который позволяет двигаться дальше, за счет чего воздействие на ситуации происходит более точно. Но сложность заключается в том, что здесь необходимо обладать хорошей чувствительностью, чтобы поток тянул в нужном направлении, а не произвольно. Здесь мысли очень быстро материализуются, но остановиться практически невозможно.
По точности шестая ступень примерно, как пятая, качество работы в которой зависит от того, какой дух попадется. В шестерках же начинает тянуть в поток.
Вовлечение в Стихию и шестерках сильнее, чем на предыдущих ступенях, — поток затягивает, и выйти из него сложно. Если шестерки Стихий сбалансированы, тогда в них можно качественно работать, но всегда сохраняется предпочтение какой-то одной из них, даже при переходе в другие.

Шестерка Огня

При включении в Огонь человек получает массу энергии, ему легко двигаться вперед, у него все получается, он находится в постоянном движении. Минус работы с шестерками Огня — включение в поток плохо поддается контролю, человек всегда находится в движении, независимо от того, нужно ему это или нет.
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Здесь идет включение в поток энергии, который проходит через человека. При этом сам поток неоднородный. Например, когда идет включение в четверки, в одних местах энергии много, в других — мало; в пятерках — один дух большой, другой — маленький; один дух дает много энергии, другой — мало. Здесь поток напоминает порожистую реку: в одних местах ощущаются омуты с большим количеством энергии, в других — быстрина с мощным потоком, в третьих энергии будет очень мало. Это сильно влияет на работу. Необходимо найти сильный поток, который будет нести и давать сильное энергетическое насыщение. Но все равно будут моменты, которые не учесть — отдельные взаимодействия с людьми и уровни энергии будет невозможно пропустить через себя.
Глифы на карте
Человек в лодке двигается по воде — управление потоком через физическое тело.
Голубая рубашка — активна Вишудха, создание мыслеобразов.
Сапоги — волевое управление ситуацией.
Женщина и ребенок — поляризация состояния: жесткий вход в мужское состояние вызывает проблемы. Надо гармонизировать мужское и женское начало, войти в состояние ребенка, но при этом сознанием направлять поток.
Река — если просто грести вперед, то можно наткнуться на камень. Поток нужно чувствовать, чтобы он направлял, потому что там бывают варианты.
Берег, неоднородный и непроявленный — будущее формируется нашим сознанием. Тот поток энергии, который проявляется в шестерке Огня, формирует будущее, есть только примерное направление.
Мечи, воткнутые в лодку — внешний поток энергии, проходящий через тело. Умом он не фиксируется, не управляется. Здесь идет слияние с объектом, чтобы за счет этого научиться им управлять. Если поймать своим вниманием какой-то объект, то возникает понимание, что он становится таким, каким мы хотим его видеть.
В шестерке Огня идет усиление различных объектов. Если в пятерке можно заключить в объект какого-нибудь духа и зафиксировать его там, то здесь в объектах фиксируется поток, чтобы он начал проявляться. Более точная работа ведется в восьмерках, где идет непосредственно закачка, а в шестерках мы просто позволяем своему сознанию ощутить эту фиксацию через слияние с объектом, понять, что он собой представляет и за счет этого развивается.
Можно работать со свечой для предварительной раскачки. Потом можно взять любой объект, слиться с ним. Далее работаем с людьми — сливаемся с человеком, и понимаем, что он становиться мощнее. Воспринимаем это своим сознанием, и тем самым запускаем изменения в объекте.
Работа идет за счет ощущений. Чтобы тренировать ощущения в шестерках, желательно ходить по разным местам Силы, сливаться с ними и смотреть их потенциал по Огню, сколько там энергии. Находясь в таком месте, можно слиться с другим человеком.
Работа через заклинание.
Вход в шестерку Огня: «Я прохожу портал Стихии Огня и попадаю в пространство, где ощущаю поток Стихии Огня, который вовлекает меня в себя. Я двигаюсь по потоку».
Упражнение 1
Включение в поток энергии
Настраиваемся… на шестерки Огня… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Огня и попадаю в пространство, где ощущаю поток Стихии Огня, который вовлекает меня в себя. Я двигаюсь по потоку»…
Начинаем ощущать части потока… можно выделить более быстрые места… и более медленные… более горячие… более холодные… более энергонасыщенные… менее энергонасыщенные… вообще полупустые…
Позволяем потоку пропускать через себя энергию… далее начинаем настраиваться на глифы…
Ощущаем свое тело, свое сознание… в своем теле мы двигаемся по потоку… наше сознание его пропускает через себя… при этом тело набирает силу и здоровье… но сильного потока внутри тела не ощущается, только на уровне внешнего ощущения… стараемся поляризоваться, отстраниться от мира, выделить астральное тело… не привязываемся к внешнему миру, полностью отстраняемся от него…
Часть сознания уходит вперед… начинаем ощущать события… количество энергии в этих событиях… возможность вовлечения в поток событий… наше сознание ощущает, куда плыть…
Ребенок позволяет не фиксироваться на конкретных местах…
Лодка помогает физически отстраниться от потока, его пропускает только наше сознание… руками мы можем направлять поток, можем направлять, куда мы движемся в этом потоке… можем направиться туда, где этот поток мощный… мы понимаем, что будущее не определено, и мы можем закачать потоком то будущее, которое нам необходимо… для этого нам надо просто своим сознанием решить – что будет так, находясь соответственно в сильном потоке…
Настраиваемся на разные события… стараемся ощутить, в каком потоке эти события находятся… какие ощущения они вызывают…
Тело насыщается потоком, но не фиксируется в нем, оно воспринимается отстраненно. Работает сознание, Аджна и Вишудха. Поток состоит из множества потоков, которые нивелируются за счет того, какие миры включаются. В шестерке Огня есть понимание, каким является человека в определенный период времени. Входя в резонанс, мы постоянно проводим уже нормальный поток, за счет того, что правильно ощущаем это движение.

Упражнение 2 (парное)
Ощущение человека в шестерках Огня
Задача – войти в шестерку Огня, слиться с человеком, почувствовать его потенциал, где именно он находится в потоке, и начать этот потенциал увеличивать (понимать сознанием, что он становится другим, наращивает потенциал и больше находится в потоке, за счет этого набирает энергию).
Сложность работы в теле в шестерке Огня – надо понимать, что мы спокойно можем что-то менять. Мы сознанием понимаем, что человек меняется, и позволяем ему перейти в новое состояние. Это в шестерке получается проще, чем в других Арканах, но надо четко понимать, как именно мы меняем объект. В тройке – понимаем, что потенциал с одного места переходит в другое, и человек меняется, потому что энергия перетекла в него или вытекла из него. В четверке – понимаем и дорабатываем сознанием, что такой-то объект должен стать таким-то, и человек постепенно приходит к этому варианту. В пятерке – понимаем, что дух сильнее, и, опираясь на него, меняем человека. Вернее, это делает дух, поскольку у него больше энергии, за счет этого наша критичность уменьшается. В шестерке мы еще больше опускаем себя, понимая, что не мы меняем объект – его меняет поток.


Шестерка Земли

Сильное увеличение энергетической массы — человек начинает все тянуть на себя. Накопленный потенциал требует непременного выхода, расхода на конкретные дела и начинания. В противном случае постоянно растущая энергетическая масса начнет давить на человека, вызывая ощущения заторможенности и инерции.
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Шестерка Земли

Глифы на карте
Мужчина — здесь это распределитель энергии.
Дорогие внешние одежды — здоровое физическое тело.
Голубая внутренняя одежда — строящиеся мыслеформы.
Шапка — много энергии на Сахасраре.
Сапоги — жесткая власть над эмоциями.
Человек в желтой одежде — накопление энергии власти и энергии денег на Манипуре.
Человек в голубой одежде — развитие.
Здесь идет информационное вовлечение в поток — считываются наши желания. В конечном счете мы получаем то, что наше сознание позволяет себе получить. Мы включаемся в поток информации, и он позволяет нам накопить либо одно качество, либо другое. Соответственно, вовне мы выходим либо в одно качество, либо в другое.
Поток здесь воспринимается примерно, как в Огне, но больше как информация. Его можно описать и как энергию власти, и как энергию развития. Например, если в потоке настраиваться на финансы, то человек воспринимается как богатый, стабильный, властный. Если настраиваться на развитие, то поток воспринимается более духовным. Сами мы в этом не участвуем — просто следим, куда несет поток, и позволяем своему сознанию смещать нас.
Здесь описывается мир, в котором мы находимся. Через это мы позволяем себе накопить информацию, позволяем потоку изменить нас либо кого-то. Например, работая в соответствующих местах Силы, в банке или в храме, настраиваясь на шестерку Земли, мы позволяем потоку изменить нас в ту или иную сторону и понимаем, что человек находится в этом состоянии в этом мире, здесь он становится другим.
Вход в шестерку Земли: «Я прохожу портал Стихии Земли и попадаю в пространство, где поток Стихии Земли увлекает меня. Я ощущаю мир как определенное количество энергии и информации».
Упражнение
Включение в поток информации
Настраиваемся… на шестерки Земли… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Земли и попадаю в пространство, где поток Стихии Земли увлекает меня. Я ощущаю мир как определенное количество энергии и информации»… этот поток начинает нас увлекать, направлять, начинает нас менять…
Ощущаем себя… ощущаем свое физическое тело, при этом поток Стихии Земли привязывается к сознанию… он проходит как поток, управляемый сознанием…
Даем себе оценку тела… мы ощущаем тело сильным и здоровым… ведь мы работаем в материальном мире, где все есть материя и информация… ощущаем пространство, и понимаем степень структуризации информации: легкое – тяжелое, правильное – неправильное…
Настраиваемся на карту… глифы карты – внешние объекты… одна фигура завязана на финансы, на жизненную силу… вторая фигура – духовная энергия… совместно обе фигуры – это то, что позволяет меняться… фигура в желтом – это уплотнение информации, усиление здоровья тела, количество энергии, качеств… либо фигура в голубом – духовная энергия, которая набирает информацию, но при этом становится менее фиксированной, изменчивой… все изменения проходят в физическом мире… мы можем описать все параметры любого объекта по здоровью, богатству и власти… чем больше описаний, тем мощнее его прописка в Стихии Земли, в нем много энергии Земли… либо мы можем описать объект, как духовный… сильные фиксации уйдут, и этот объект может меняться…
Так можно любого человека либо зафиксировать в нужном состоянии, либо сделать его свободнее, убрать лишне фиксации.

В шестерке Земли объекты воспринимаются как плотность информации — либо насыщенность информацией, либо легкость. При взаимодействии с людьми эту информацию можно либо увеличивать, либо уменьшать по какому-то из параметров, включая человека в более легкое состояние — убирая фиксации, либо в более тяжелое — добавляя или меняя информацию. Это дают глифы, та как заклинание строится на них, но в первую очередь — ощущение потока, разницы плотности.
Берем объект, смотрим его на предмет здоровья. Если есть проблемы, уменьшаем объем информации, освобождая от проблемы.
Затем уплотняем и делаем информацию здоровой, за счет того, что позволяем своему сознанию поменять ее так, как нам нужно.
Это происходит достаточно быстро. Шестерка Земли позволяет сильно раскачаться — меньше энергетических затрат и легче работать.

Шестерка Воды

Глобальный, плохо контролируемый уход в прошлое, вплоть до появления ярких аудиовизуальных образов, если хорошо включиться. До этого Аркана Вода работает слабо. Можно заниматься просмотром прошлых жизней, кармическим целительством. В шестерке Воды можно настроиться на человека и считать его прошлое. Минус в том, что можно уйти в это прошлое полностью, потеряв интерес к настоящему.
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Шестерка Воды — самая сложная карта данной Стихии. Она позволяет менять прошлое пониманием того, в какие моменты можно измениться, и легко двигаться в прошлом, ориентируясь на внешние объекты.
В тройке можно зафиксировать объект, начать его сдвигать в прошлое и за счет этого манипулировать им. В четверке можно создать протяженность объекта во времени, поменять его параметры. В пятерке объект сдвигается неизвестно куда и неизвестно когда. В шестерке происходит сдвиг объекта в прошлое с возможностью выдавать информацию наружу (важно для кармического целительства или для пересмотра событий в прошлом). За счет этого человек может сильно поменяться. Здесь имеет место уход в прошлое и переключение человека в другую вероятность. Это немного сложно, поскольку здесь надо уметь видеть события. Освоение шестерки Воды требует времени.
Глифы на карте
Человек с большой красной головой — манипулятор. Сознание фиксируется на внешнем объекте, на материальном уровне. Здесь внимание направляется не на энергию, а, в основном, на события, образы физического мира.
Сапоги — власть над событиями, возможность их изменения.
Голубая одежда — тело в диапазоне Вишуддхи, строятся и ощущаются образы.
Второй человек в желтой одежде и синей юбке — объект манипуляции, уровень Манипуры, физическое тело с небольшими образами.
Это показатель того, что можно куда-то смещать внешний объект, но благодаря воле он попадает туда, куда ему нужно.
Желтый город — проявленный мир, эмоциональный уровень Манипуры («хочу, чтобы было так»).
Включаясь в шестерку Воды, мы начинаем воспринимать мир как поток прошлого, ощущаем время и идем против потока, не фиксируясь на людях. Уходим туда, начинаем воспринимать события прошлого, в первую очередь эмоционально заряженные. Цепляясь за них, переходя от события к событию, двигаемся в прошлое.
Видим коридоры переходов — темные пространства, в которых событийность идет по-другому. И вот в этих местах переходим в другие варианты событий («хочу, чтобы было так»).
Плюсы этого Аркана:
• можно легко смещаться прошлое;
• легко двигаться там;
• легко видеть там ключевые точки, понятно, что с человеком будет там.

Вход в шестерку Воды:
«Я прохожу портал Стихии Воды и попадаю в пространство, где поток Стихии Воды увлекает меня. Я начинаю двигаться в прошлое, и вижу прошлые события».
Упражнение
Включение в поток прошлого
Настраиваемся… на шестерки Воды… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Воды и попадаю в пространство, где поток Стихии Воды увлекает меня. Я начинаю двигаться в прошлое, и вижу прошлые события»… постепенно начинаем воспринимать точки перехода… из варианта в вариант… начинаем понимать, что какие-то объекты эмоционально насыщены и активнее смещают в прошлое… другие менее активны… но в любом случае, опираясь на разные объекты, мы легко двигаемся в прошлое… прошлое нас вовлекает… находясь в событиях прошлого, мы можем изменить вероятности, и перейти в другую развилку… проще это делать с реальным объектом в небольших масштабах, и то, что касается одного-двух человек…
Настраиваемся на какого-то конкретного человека с проблемами… можно пройти по его жизни, по эмоциональным событиям… и перевести его в тот вариант, который ему больше всего подходит… либо в вариант, когда он становится здоров, либо в вариант налаживания отношений…
Настраиваемся на глифы карты… ощущаем этого человека… не фиксируемся на событиях, а просто воспринимаем их эмоционально… мы видим материальный мир, события, и можем направлять их, влиять на них за счет образов… мы понимаем, что мир эмоционально насыщен… и воспринимаем эмоциональные события этого человека… мы можем фиксироваться на эмоциях человека и благодаря им погружаться в его прошлое… назначая разную степень эмоций в событиях прошлого… каждое эмоциональное событие – это точка зацепления нашего сознания… опираясь на них, мы движемся в прошлое… наш мир меняется в зависимости от эмоций… также мы можем опираться на эмоции по отношению к каким-то предметам, к каким-то масштабным событиям… и за счет них так же двигаться в прошлое…
Стараемся настроиться на этого человека и пройтись по его эмоциям в прошлое… ловим эмоциональное событие и стараемся найти в нем точку перехода, где можно сместить человека в другую вероятность… понимаем, что он будет развиваться в этой вероятности…


Шестерка Воздуха

Свободный просмотр всех возможных вероятностных развилок. Вам будет всегда везти, вы станете выстраивать ситуацию таким образом, чтобы всегда приходить туда, куда нужно.
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Шестерка Воздуха

Глифы на карте
Мужчина — включена логика.
Красная одежда — здоровое физическое тело.
Желтая одежда — эмоции внутри него, показатель того, что здесь ориентировка не на образы, а на эмоции. Мы здесь не думаем, а позволяем событиям происходить, вовлекаемся в процесс, а не фиксируем его.
Сапоги — власть и сила веры.
Венок на голове — сильное ощущение системного сигнала и соответствие ему.
Венок вверху — распространение системного сигнала, формирующая событие мысль.
Лошадь — это Дух.
Сбруя — направление Духа, куда нужно.
Люди — те объекты, которые вовлечены в процесс.
Мы идем впереди всех и формируем пространство, в которое попадают другие люди.
Шестерка Воздуха — это самый простой вариант работы. Здесь нужно просто позволить потоку нести себя впереди других людей. Отсутствие фиксации на эмоциях, действиях и событиях позволяет идти в нужном направлении. Ощущая системный сигнал, мы понимаем значимость Системы и двигаемся вперед.
Важна вера в сигнал. Надо четко представлять себе разные виды веры и стараться эмоционально вовлечься в этот процесс. Для тренировки можно воспользоваться религиями.
Вход в шестерку Воздуха: «Я прохожу портал Стихии Воздуха и попадаю в пространство, где будущее вовлекает меня в поток Стихии Воздуха, и он начинает меня ускорять».
Упражнение 1
Включение в поток Воздуха
Настраиваемся… на шестерки Воздуха… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Воздуха, и попадаю в пространство, где будущее вовлекает меня в поток Стихии Воздуха, и он начинает меня ускорять»…
Начинаем ускоряться по отношению к окружающим людям… попадаем в будущее раньше их и можем изменять будущее…
Ощущаем свое тело… оно крепкое, устойчивое, с эмоциями внутри, которыми мы управляем, устремляясь в будущее… мы имеем власть… ощущаем системный сигнал – верим в какую-то идею и чувствуем, куда она нас направляет, какая событийность должна быть…
Направляем свой Дух в тот вариант развития событий, который нас интересует, который более эмоционален… мы ощущаем эмоции других людей – это вектор движения в будущее… формируя этот вектор, мы можем двигаться в то будущее, которое нам необходимо…
За счет того, что мы выделяем какие-то эмоции в будущем, мы можем перейти в этот вариант…
Транслируем в окружающее пространство системный сигнал, влияя на людей, и ведем их в то будущее, которое нам необходимо…
Воспринимаем то будущее, которое, по нашему мнению, должно быть… стараемся зацепить ту реальность, где все происходит так, как мы хотим…
Необходимо ощущать, куда выносит поток. Цепляем какой-то вариант, примерное направление, которое начинает проявляться. Если мы сформируем его сразу, то не сможем поймать этот вариант. Сперва он непроявлен и всплывает постепенно – мы понимаем, что именно так и должно быть. Видим события, как материальный уровень – именно это позволяет качественно отрабатывать шестерку Воздуха.

Упражнение 2
Выравнивание Стихий
Настраиваемся…
Ощущаем шестерку Огня… вводим сознание в пространство шестерки Огня… пространство, которое увлекает нас, и мы ощущаем мир, как количество энергии, которая движется в пространстве и во времени…
Ощущаем шестерку Земли… вводим сознание в пространство шестерки Земли… пространство, которое описывает мир, как набор вариантов с какой-то плотностью информации…
Ощущаем шестерку Воды… вводим сознание в пространство шестерки Воды… пространство прошлого…
Ощущаем шестерку Воздуха… вводим сознание в пространство шестерки Воздуха… пространство движения в будущее… мы приходим в тот вариант развития событий, определяемый системным сигналом, который нам наиболее благоприятен…



Седьмая ступень лестницы Иакова: управление потоком

Седьмая ступень — это победа, достижения. Здесь вы не просто находитесь в потоке, а можете управлять им и фиксировать его. Большая часть рабочих заклинаний строится на семерках. В двойках активизируется восприятие потока, ощущение изменения энергии и видение. В тройках — манипуляция взаимосвязями, в четверках идет назначение качеств, в пятерках — восприятие мира Духов Стихий, усиление магических способностей и заклинаний, в шестерках — включение в поток и манипуляции внутри него, и, наконец, в семерках сознание фиксируется в энергии Стихии, благодаря чему нарабатывается умение более качественного и сильного воздействия. Здесь самые сильные техники по формированию пространства. Без семерок нельзя овладеть восьмерками, потому что там тоже нужна фиксация сознания в Стихии, но в предмете, проведение туда этого канала.
В семерках есть возможность переходить из варианта в вариант, из пространства в пространство, переходить в миры Стихий. Можно сознанием включаться в какие-то пространства, создавая временной тоннель, и закачивать энергией события или заклинания. Такая работа дает долгосрочный и мощный эффект.

Семерка Огня

Включение в мир, который перенасыщен энергией. В отличие от шестерки Огня, которая требует постоянной коррекции и направления кипучей деятельность в определенное русло, в семерке можно сформулировать конкретную цель. Нет нужды подстраиваться под поток. Можно включиться непосредственно в тот мир, который вам нужен, и в этом потоке направить его на событие, закачать любую ситуацию. Поскольку здесь у человека масса энергии, он всегда достигает желаемого.
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Семерка Огня

Целительство в семерке Огня вторично, но в ней создаются любые ситуации — если вам нужно, чтобы человек был здоров, в семерке можно достичь и этого.
Глифы на карте
Человек в нарядных одеждах — крепкое и здоровое физическое тело.
Сапоги — мягкая власть над событиями.
Светлая внутренняя одежда — внутренняя чистота.
Красная шапка — сексуальная энергия поднимается на верхние чакры, активируя Аджну и Сахасрару.
Пять мечей в руках и два рядом — часть потока проходит через руки, формируя заклинание и пространство, а часть потока проходит рядом с ним.
Палатки — создание условий для формирования мира.
Холмы — несформированное пространство, показатель того, что человек создает сейчас и будет создавать в будущем новую реальность, от события к событию.
Включение в пространство семерки Огня активизирует проводимость потока через себя. Энергия поднимается наверх, сознание максимально раскачивается. Формируем какое-то событие, ощущая за собой пространство определенного мира, наполняем ситуацию энергией.
Можно выйти из тела, войти в какой-то мир и наполнить себя энергией. Семерка Огня — ключ к астральным выходам. Специфика астральных выходов такова, что эта практика вызывает потерю энергии. При работе с семеркой этого не происходит, потому что, входя в какой-то мир, человек автоматически соединяет с ним свое физическое тело. Нарабатывая точки соприкосновения с мирами, которые содержат очень много энергии, можно вытащить оттуда этот канал и транслировать его, пользоваться им, усиливать себя энергетически и формировать события.
Вход в семерку Огня: «Я прохожу портал Стихии Огня и попадаю в пространство, из которого могу создавать порталы в миры Огня, где энергии больше, чем в нашем мире. Я могу наделить энергию этих миров формой и за счет этого создавать события».
Упражнение
Управление потоком энергии
Настраиваемся… семерку Огня… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Огня и попадаю в пространство, из которого могу создавать порталы в миры Огня, где энергии больше, чем в нашем мире. Я могу наделить энергию этих миров формой и за счет этого создавать события»…
Ощущаем, как активизируется сознание… вся энергия поднимается вверх… через тело и сознание идет поток энергии… настраиваемся на событие, которое необходимо создать или скорректировать… формируем желаемый вариант, настраиваясь на конечный результат… пропускаем через себя энергию и закачиваем результат…
Усложняем процесс – делаем астральный выход… активизируем астральное тело… настраиваемся на мир Огня… стараемся переместить свое астральное тело в этот мир… ощущаем свое астральное тело в том мире, и одновременно свое физическое тело…
По каналу связи астрального и физического тела проводим поток энергии в наш физический мир… здесь можно либо сформировать заклинание в виде шара, сгустка энергии, либо просто настроиться на событие, и закачать его энергией…
Создавая энергетический шарик, легче создать заклинание. Мы не фиксируем поток, а позволяем проходить ему сквозь тело и сознание, и дальше уже придаем ему форму. Либо включаемся в миры Огня и создаем событие за счет проведения этой энергии через свое астральное тело.
Активизация сознания задействует физическое тело, оно начинает уплотняться. Это помогает верно направить поток.


Семерка Земли

Управление глобальными структурами. Например, если вы работаете на продвижение собственного дела, то ставите себе целью не открытие одного магазина, а целой торговой сети, и т. п. В семерке Земли происходит сдвиг по структуре, по информации. Максимально закачивается информацией собственное будущее или какой-то объект.
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Семерка Земли

При целительстве в семерках Огня и Земли человек виден как объект. Сознанием понимаем, как он меняется. В Огне мы увеличиваем в нем количество энергии и запускаем процесс трансформации. В Земле мы дополняем информацию — изначально есть такое-то одно состояние объекта, потом оно меняется, становится другим. Мы ясно понимаем и мысленно описываем форму, каким оно становится по твердости и структуре. Чем четче описание, тем точнее будет заклинание.
Глифы на карте
Человек в желтой одежде — много социальной энергии, которая распределяется по всему телу.
Внутренняя белая одежда — чистота намерений, нет фиксации на социуме.
Синяя одежда — активная Вишуддха, образы.
Плоды — это достижения, то, что можно приобрести в этом Аркане.
Горы — непроявленность.
Семь пентаклей — материальные блага.
Воздействуя на события, также четко описываем процесс получения результата. Можно изменить качества объекта — описываем состояние власти, что он стал устойчивым, стабильным, структурированным. Наделить качествами проще в четверке, закачать событие проще в семерке. Здесь задействован астрально-ментальный уровень, и мы меняем не параметры, а фактически формируем объект. Поведение объекта — это событие.
В семерке Земли хорошо создавать финансовые события. Долгосрочные предприятия, например, крупные бизнес-проекты лучше выстраивать в девятке, а получить желаемое проще в семерках. Здесь также ощущаем сознанием силу Земли, выходим в миры Земли и максимально полноценно описываем, что хотим получить.
Вход в семерку Земли: «Я прохожу портал Стихии Земли и попадаю в пространство, где могу придать энергии Земли форму, зафиксировать ее и включаться сознанием в миры Земли, которые больше по энергиям, по структурности, по плотности информации, чем наш мир. Я могу проводить эту энергию сюда и формировать нужное событие».
Упражнение
Управление потоком информации
Настраиваемся… семерку Земли… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Земли и попадаю в пространство, где могу придать энергии Земли форму, зафиксировать ее и включаться сознанием в миры Земли, которые больше по энергиям, по структурности, по плотности информации, чем наш мир. Я могу проводить эту энергию сюда и формировать нужное событие»…
Настраиваемся на событие… ощущаем сзади себя мир… событие начинает уплотняться, проявляться… максимально уплотняем информацию…
Если не хватает потока, можно выйти из тела, сместиться в миры Земли и усилить этот канал…
На начальном этапе включения могут возникать достаточно яркие картинки. Здесь мы не ищем внешних объектов для зацепления, чтобы усилить канал, а просто включаемся в нужный мир. Когда канал создается, мы автоматически видим детализацию интересующего события. Как только включились, автоматически картинка становится более мощной. Благодаря этому можно создавать событие.


Семерка Воды

Смещение в прошлое и выбор там наиболее благоприятной событийной развилки. Соответственно, и в настоящем события будут происходить по-другому.
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Семерка Воды

Глифы на карте
Человек в черном — непроявленность, выход из зацепления с миром. Здесь нет фиксации на теле — только на событиях.
Облако — многовариантность, множество событий.
Семь чаш — различные варианты развития событий: власть, деньги, слава, черная магия, работа с энергиями, целительство, активизация прошлых жизней — включение туда, куда нужно.
Поскольку здесь мы сами формируем пространство, то можем выбрать необходимый вариант и сместиться в него. Также можно попадать в нужное событие и находиться в нем какое-то время, полностью считывать информацию, меняя его.
Демонология, черная магия связаны со Стихиями Воды и Воздуха. В Воздухе можно привлечь духов и куда-то их направить. В Воде можно непосредственно контактировать с ними, и они будут давать силу. В Воде есть власть над событиями, власть над миром. Поэтому, с одной стороны, Стихия Воды сложная, с другой — очень мощная, так как через нее можно активизировать любое существо. Если в Огне и Земле событие надо уплотнить по количеству либо энергии, либо информации, то в Воде надо просто выбрать подходящий вариант. Семерка Воды позволяет видеть прошлое и сильно его менять. Берется тот вариант, который есть, и без просмотра разных развилок заменяется тем, который нужен.
Вход в семерку Воды: «Я прохожу портал Стихии Воды и попадаю в пространство, где могу двигаться в прошлое, создавать там точки перехода в различных мирах и выбрать из множества вариантов развития событий тот, который мне необходим».
Упражнение
Управление потоком прошлого
Настраиваемся… на семерку Воды… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Воды и попадаю в пространство, где могу двигаться в прошлое, создавать там точки перехода в различных мирах и выбрать из множества вариантов развития событий тот, который мне необходим»…
Находясь в семерке Воды, выбираем нужный вариант события… ощущаем, как через сознание идет поток, при этом тело полностью растворяется… можно включиться в прошлое и воспринимать его… позволяем своему сознанию сдвигаться по времени… смещаясь в прошлое, можем перейти в выбранный вариант события… выбираем нужное событие и максимально в нем фиксируемся…
Здесь требуется время на сонастройку с миром, чтобы канал оттуда проходил в полной мере. За счет того, что наше сознание смещается в прошлое, мы можем уйти туда и создать там событие, или понимая там, что мир становится многовариантным, просто выбираем нужный вариант. Соответственно, в здесь и сейчас событийность меняется.
Огонь и Землю лучше использовать в близких событиях, а Воду – чтобы выстроить событийность в дальнейшем.


Семерка Воздуха

Здесь можно назначать какие-либо качества и собственноручно создавать будущее с конкретной постановкой цели, без прокладки маршрута. Как и в Воде, мы своим сознанием пробиваем нужный вариант развития событий. Это состояние удачи, разные развилки соединяются в одну линию.
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Глифы на карте
Человек в зеленых одеждах — чувствительность, ощущения. За счет высокой скорости сознание становится вторичным, тело интуитивно ощущает, что нужно делать.
Внутренняя желтая одежда — активное астральное тело.
Красные штаны — сексуальная энергия.
Земля, сформированная зеленым цветом, — ощущение и фиксация будущих событий.
Жезл в руках — то, что человек хочет.
Шесть жезлов — возможные варианты событий. Человек делает выбор своего варианта.
Настраиваемся на событие, включаемся в семерку Воздуха и активизируемся через связь с мирами Воздуха. Включаемся в них астральным телом или сознанием ощущаем тот мир, более быстрый, чем наш, с большим количеством событий. Далее сознанием создаем ощущение движения в нужный вариант и ускоряемся, позволяя мирам Воздуха привести нас туда.
Вход в семерку Воздуха: «Я прохожу портал Стихии Воздуха и попадаю в пространство, где очень высокая скорость миров. Через мое сознание проходит канал связи с мирами Воздуха, более быстрыми по времени, и я попадаю в будущее быстрее всех, могу соединить событийность в единое целое, могу создать ту событийность, которая мне необходима».
Упражнение 1
Управление потоком Воздуха
Настраиваемся… семерку Воздуха… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Воздух и попадаю в пространство, где очень высокая скорость миров. Через мое сознание проходит канал связи с мирами Воздуха, более быстрыми по времени, и я попадаю в будущее быстрее всех, могу соединить событийность в единое целое, могу создать ту событийность, которая мне необходима»…
Настраиваемся на какое-то событие… ощущаем сзади себя миры Воздуха… позволяем своему сознанию двигаться вперед на ощущениях и выстроить ту событийность, которая необходима…
Здесь все выполняется на ощущениях – разгон и приход, куда нужно.

Упражнение 2
Выравнивание Стихий
Настраиваемся…
Ощущаем семерку Огня… вводим сознание в пространство семерки Огня… получаем возможность создавать формы, заклинания, создавать события при помощи потока из мира Огня…
Ощущаем семерку Земли… вводим сознание в пространство семерки Земли… это миры с более плотной информацией, чем наш… получаем возможность создавать своим сознанием информационно более плотные события за счет энергии Земли…
Ощущаем семерку Воды… вводим сознание в пространство семерки Воды… и позволяем своему сознанию проводить энергию миров, которые движутся в прошлое с обратным ходом времени… за счет этого получаем возможность выбрать тот вариант развития событий, который нужен и который будет реализовываться в нашем мире…
Ощущаем семерку Воздуха… вводим сознание в пространство семерки Воздуха… и позволяем своему сознанию проводить энергию миров, которые движутся более быстро, чем наш мир… за счет этого мы можем выстроить ту событийность, которая нам необходима…



Восьмая ступень лестницы Иакова: сила Стихий

Восьмерки — это сила Стихии, ее проявление. Мы не просто включаемся в пространства Стихий в том или ином варианте, как в семерках, а проводим эту энергию на физический план, в наш мир. Открывается портал в иной мир, и энергия постоянно вливается в этот. Благодаря этому мы можем создать в различных предметах пространства, которые будут иметь качества этих Стихий. Из какой-нибудь вещи можно сделать магический артефакт, например философский камень или волшебную палочку.
В старших Арканах восьмой Аркан — это сила, а в младших восьмерки — это умение получить силу Стихии. Ее можно направить в свое тело, используя его как предмет (как в боевых искусствах), или в любую другую стабильную вещь. Если девятки — это выход на уровень сознания (сознание становится порталом), то восьмеркам в качестве портала нужен материальный объект, через который стабильно фиксируется пробой в миры Стихии и проводится ее энергия.
Восьмерка Огня
В восьмерке Огня можно заряжать различные предметы на то, чтобы они пропускали большое количество энергии. Создается стабильный портал в миры Огня (в семерке — временный), так, чтобы их энергия перетекала в наш мир. Можно сделать проведение через предмет стабильного потока, который будет менять пространство (жезл Огня, кинжал Огня, булава Огня). Различные предметы можно описать в виде того мира, в который идет включение. Используются либо различные емкости с жидкостями, которые расписываются, как при работе с духами. Тогда та жидкость, которая там находится, будет запитываться Огнем. Либо расписывается предмет, так, чтобы он направлял энергию в нужное русло. На базе этого существуют различные формы оружия. Например, в булаве Огня внутренний стержень расписывается Огнем, в нем фиксируется энергия данной Стихии. Снаружи булава расписывается символами Воды. Это позволяет внутреннему потоку набрать скорость и действовать очень сильно.
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Восьмерка Огня

Можно сделать различные предметы, которые будут усиливать энергетически, или эликсиры, стимулирующие физическое тело и делающие его более здоровым (философский камень, эликсир омоложения).
Глифы на карте
Человек в красной одежде — сексуальная энергия равномерно распределена по телу.
Путы — задача в создании портала, а не направление энергии. Энергия не движется, но присутствует в пространстве от Свадхистаны до Анахаты и переходит на Вишуддху.
Повязка на глазах — поток энергии смотрится на уровне яркости и легче воспринимается в ощущениях, за счет чего качество выше.
Волосы — активная Сахасрара.
Человек частично стоит в воде — возможность синхронизации по времени, но не вовлеченность во временной поток.
Мечи — показатель изменения пространства вокруг себя.
Гора — поток энергии, активность в мире здесь больше, чем в других местах.
Город — материализация мыслей. Будущее жестко не фиксировано, можно изменять.
Мы сделали тело проводником энергии, распределили по нему сексуальную энергию, стабилизировались. Закрыли глаза, закрыли нижние чакры. Активизировали только Вишуддху, включили своим сознанием поток и дальше на уровне Вишуддхи выдаем информацию образами (представляем, как он идет). Время ощущаем как постороннее пространство, но не теряем с ним контакта и создаем будущее.
Если происходит работа с телом, то создаем канал на уровне Вишуддхи и ощущаем пространство; если — с предметом, тогда воспринимаем пространство Стихии Огня внутри предмета и материализуем его.
В некоторых случаях работа занимает больше времени, чем в семерке, потому что после создания портала процесс должен идти еще какое-то время.
При создании различных эликсиров емкость желательно расписать так, чтобы она была фиксирована во времени: либо по Огню и поддерживала себя в настоящем, либо по Земле, чтобы канал не распался.
Вход в восьмерку Огня: «Я прохожу портал Стихии Огня и попадаю в пространство, где могу создавать устойчивые каналы в миры Огня внутри своего тела и внутри различных предметов. Эти каналы устойчиво проводят поток Стихии Огня».
Упражнение
Работа с телом
Настраиваемся на тело… потом на восьмерку Огня… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Огня и попадаю в пространство, где могу создавать устойчивые каналы в миры Огня внутри своего тела и внутри различных предметов. Эти каналы устойчиво проводят поток Стихии Огня»…
Ощущаем, как энергия распределяется по телу… нижние чакры наполнены, но не активны… Аджна наполнена, но не активна… ощущаем Вишуддху…
Ощущаем за собой пространство миров Огня… как через тело проходит поток энергии Огня… Вишуддха модулирует этот поток… за счет этого можно закачать энергией то будущее, которое необходимо…
В этом состоянии можно настроиться на предмет… ощутить в нем пространство, связанное с мирами Огня… и зафиксировать поток в предмете…
Портал строится сознанием либо непосредственно в теле, либо в предмете. Если портал создается в теле, он дает большое количество энергии, которое можно использовать.


Восьмерка Земли

Создание любых артефактов, ориентированных на накопление богатства и власти. Это будет предмет, который станет постоянно все структурировать и притягивать. Все ваши дела станут подчиняться определенной схеме — структура постоянно дополняется, захватывая все большее пространство. Эта структура не может быть стабильной — она постоянно разрастается.
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Восьмерка Земли

Формируется устойчивый канал, в котором описывается текущий момент и материализуется предмет или ситуация. Все эффекты материализации происходят в восьмерке Земли.
Есть разные формы заклинаний. Земляные заклинания могут создавать и усиливать иллюзии. Сюда же относится традиционная алхимия, а также суггестия.
Глифы на карте
Человек в голубой одежде — активная Вишуддха.
Черная куртка — набор структур из внешнего мира.
Красные чулки — очень много сексуальной энергии, которая освобождается.
Молоток — энергия идет через руки и во внешнем пространстве выстраивается структура.
Красная скамейка — много физической материальной энергии. Энергетически здесь все выстраивается на разных планах — физическом, эфирном, астральном и т. д.
Город — материализация структуры.
Можно создавать структуру в пространстве перед собой либо внутри предмета.
Вход в восьмерки Земли: «Я прохожу портал Стихии Земли и попадаю в пространство, где открываю канал в миры Земли, и могу в нашем мире материализовать разные информационные структуры, наделять предметы информацией, видоизменять информацию на уровне вещества».
Упражнение
Материализация информации
Настраиваемся… на восьмерку Земли… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Земли и попадаю в пространство, где открываю канал в миры Земли, и могу в нашем мире материализовать информационные структуры, наделять предметы информацией, видоизменять ее на уровне вещества»…
Активизируем Вишуддху… понимаем, что наше тело собирает структуру Земли из внешнего мира и направляет ее либо через Вишуддху, либо через руки в пространство… эти структуры фиксируются, или в предметах, или в пространстве…
Собираем эти структуры перед собой в пространстве…


Восьмерка Воды

Открывается портал в прошлое, энергия фиксируется в объекте, после чего он начинает сильно смещаться во времени.
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Восьмерка Воды

Глифы на карте
Полная Луна — работу лучше производить ночью.
Человек в красной одежде — сексуальная энергия распределена.
Посох — опора на опыт различных включений.
Сапоги — власть над событиями.
Желтая голова — активная Сахасрара.
Река — ощущение времени и выход из него.
Горы — получение энергии, активное воздействие на пространство и изменение того, что есть вокруг.
Артефакты Воды — магические чаши, хрустальные шары, кристаллы и т. д. — используются для просмотра прошлого, предсказаний будущего или для физического смещения в прошлое (временные петли) и последующей фиксации там.
Здесь можно создать состав, который растянет вас во времени, и вы будете обновляться быстрее, чем стареть. Процессы внутри организма будут протекать гораздо быстрее, чем обычно. У человека всегда будет огромный потенциал энергии и здоровое тело.
Вход в восьмерку Воды:
«Я прохожу портал Стихии Воды и попадаю в пространство, где могу создавать устойчивые каналы связи с мирами Воды, которые движутся по времени в прошлое. Здесь я могу создать объекты, смещенные по времени в прошлое, которые будут смещать туда тело и сознание».
Упражнение
Фиксация в прошлом
Настраиваемся… восьмерку Воды… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Воды и попадаю в пространство, где могу создавать устойчивые каналы связи с мирами Воды, которые движутся по времени в прошлое. Здесь я могу создать объекты, смещенные по времени в прошлое, которые будут смещать туда тело и сознание»…
Ощущаем тело, распределяем энергию по всему телу… опираемся на опыт… цепляемся сознанием за события… начинаем растягивать свое сознание или предмет в прошлое и фиксировать на определенных ситуациях… оставляем там зафиксированный портал Воды…


Восьмерка Воздуха

В Воздухе происходит ускорение в будущее и создается портал, меняющий событийность (копья Судьбы могут быть Огненные или Воздушные).
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Глифы на карте
Зеленые холмы и река — это либо водное, либо воздушное смещение.
Воздушные артефакты — предметы, приносящие удачу и влияющие на развитие событий, смещающие в другие миры.
Не вы будете включаться в поток, а сам предмет будет сдвигать вас в него и создавать события с идеальным исходом. В Воздухе из-за разгона не хватает эмоций. Здесь нет сформированного будущего, поэтому двигаемся по ощущениям.
Чтобы создать предмет, приносящий удачу (например, монету, которая будет приносить выигрыш), надо настроить его на то, чтобы он всегда тянул в наилучший вариант развития событий, и зафиксировать в этом состоянии в будущем.
Настраиваемся на будущее, разгоняемся, выходим из зацепления по времени с людьми, ощущаем смещение и делаем предмет, который будет давать удачу. Сложность в торможении.
Вход в восьмерку Воздуха: «Я прохожу портал Стихии Воздуха и попадаю в пространство, где могу зафиксировать ускорение в будущее и своим сознанием ускорить любой объект».
Упражнение 1
Фиксация в будущем
Настраиваемся… восьмерку Воздуха… даем себе команду: «Я прохожу портал Стихии Воздуха и попадаю в пространство, где могу зафиксировать ускорение в будущее и своим сознанием ускорить любой объект»…
Выходим из зацепления по времени с людьми… ускоряемся относительно людей… активизируем Вишуддху и Анахату… настраиваясь на Анахату, двигаемся по ощущениям в будущее… настраиваясь на Вишуддху, создаем в будущем событие…
Упражнение 2
Выравнивание Стихий
Настраиваемся…
Ощущаем восьмерку Огня… вводим сознание в пространство восьмерки Огня… где идет увеличение по энергиям…
Ощущаем восьмерку Земли… вводим сознание в пространство восьмерки Земли… где идет увеличение по плотности информации…
Ощущаем восьмерку Воды… вводим сознание в пространство восьмерки Воды… где идет растягивание в прошлое…
Ощущаем восьмерку Воздуха… вводим сознание в пространство восьмерки Воздуха… где идет смещение в будущее на нужное событие…
Уравновешиваем в себе все четыре Стихии…



Кувшин Стихий

Здесь разбирается выход на Стихию и набирание ее силы:
• создание пространства для Стихии;
• на базе этого пространства вызов Стихийных духов.
Когда мы открываем различные порталы, то выходим на определенную Стихию — пробиваем пространство и получаем ее энергию сюда. На начальных этапах мы должны набрать определенный потенциал, чтобы по частотному резонансу взять это состояние.
Надо понять природу Стихийных духов. Для резонанса с ними можно использовать различные предметы, чтобы четко обозначить Стихию в ритуале. Для материализации духа его надо загрубить на физику, а для этого нужен материальный носитель.
1. Материальный носитель Стихии.
Материальный носитель используется для привязки ума. Для использования в качестве материального носителя свое физическое тело не подходит, так как: а) могут быть обострения по этой Стихии; б) привязать ум к телу сложнее, чем к предмету. Проще взять предмет и обозначить его как Стихию, либо выделить в нем пространство для этой Стихии.
Для Стихии Земли следует использовать различные кристаллы, потому что они легко смещают сознание в структуру кристалла. Можно использовать песок.
Для Стихии Воды используются чаши с водой. В дальнейшем их можно представлять в астрале.
Для Стихии Воздуха используются веера, перья.
Для Стихии Огня используются свечи, жезлы, кинжал.
2. Ментальная конструкция Стихии.
Умом начинаем выделять информацию по каждой Стихии, понимать ее специфику и давать определение каждому качеству. Чем больше мы называем качеств Стихии, тем легче взять ее структуру. Должен быть наполовину зрительный ряд, наполовину ментальный. Это позволяет ментальную структуру Стихии материализовать, зафиксировать саму работу по ее физическому действию. Эта ментальная работа, как связка между физическим и ментальным миром, переводится в магическую астральную практику, которая дорабатывается за счет образа.
а) Определяем, какие должны быть внутренние качества Стихии. Например:
• Стихия Земли — берем кристалл и начинаем смотреть структуру: твердость, устойчивость, определенный потенциал;
• Стихия Воды — текучесть, влажность;
• Стихия Огня — жар, подвижность, свет;
• Стихия Воздуха — подвижность, сквозняк, многовариантность.
б) Определяем, какие должны быть позитивные ощущения в теле от Стихии. Обозначаем их словами и образами. Например:
• Стихия Земли дает устойчивость, фиксацию, непоколебимость, уверенность, безэмоциональность; как это действует на людей в ситуациях;
• Стихия Воды дает подвижность в теле и сознании; гибкость и видоизменяемость речи, поведения, эмоций (как придание какой-то формы);
• Стихия Огня дает вспышку, горение, тепло, активность и привлечение других людей;
• Стихия Воздуха дает многовариантность поведения, легкость, направление движения в любую сторону.
Практика «Сосуды»
Накопление потенциала
Можно использовать реальные или астральные (образ) сосуды, в которых прокачивается Стихия. Это арабская магическая практика запечатывания духа. Чаще всего в качестве сосуда используется образ – кувшин с узким горлышком или чугунок.
Практику можно делать в нескольких вариантах:
а) Сосуд создается в руках на уровне груди или живота. Этот вариант используется для активизации себя.
б) Сосуд создается на голове. Этот вариант делается в случае вызова духа.
в) Сосуд создается под ногами. Туда убирается излишек энергии, если ее слишком много.
Образ ставится в трех положениях, чтобы их зафиксировать.
Берем в руки сосуд или создаем его образ в руках.

Стихия Земли
Ощущаем в руках кувшин с узким горлышком, из глины или фарфора…
Начинаем представлять, понимать и ощущать, что внутри этого кувшина собирается энергия Стихии Земли… появляется структура, которая есть в кристаллах… твердая, устойчивая, структурированная… эта энергия начинает структурировать пространство…
Она находится внутри этого кувшина… мы ее можем контролировать… эта энергия дает устойчивость, непоколебимость…
Мы понимаем, что наше тело, сознание, психика при соприкосновении со Стихией Земли становятся так же непоколебимыми, устойчивыми… спокойствие… отсутствуют эмоции… тело укорененное…
Та энергия, которая собирается в этом кувшине, начинает делать нас более устойчивыми, непоколебимыми, стабильными…
Если нужно набрать энергию, то можно втянуть часть энергии из этого кувшина в себя…
Оставляем эту энергию в пространстве перед собой, или можно:
• сместить кувшин вниз под ноги как запас энергии Стихии Земли;
• сбрасывать в него туда излишки этой энергии.

Стихия Воды
Ощущаем в руках кувшин с узким горлышком, из глины или фарфора…
Начинаем представлять, понимать и ощущать, что внутри этого кувшина собирается энергия Стихии Воды… вода наполняет кувшин наполовину… понимаем, что это время… ощущаем подвижность времени, гибкость, текучесть… понимаем, что она может принимать любую форму, может быть подвижной, и, наоборот, статичной… принимая какую-нибудь форму, она становится этой формой… также пространство вокруг может принять любую форму за счет Стихии Воды… любое пространство, любое событие может быть изменено за счет гибкости Воды…
Тело, психика, эмоции также под воздействием Воды могут становиться гибкими… одни эмоции могут переходить в другие… их легко можно контролировать…
Ощущаем гибкость, текучесть, влажность Воды… ощущаем свою энергетику, как Воду – гибкую, текучую, подвижную, легко меняющуюся… также тело…
Если нам необходима подвижность и гибкость Воды, то мы можем настроиться на тело, и ощутить, как оно начинает воспринимать энергию Воды…
Если нужно набрать энергию Воды, то можно втянуть часть энергии из этого кувшина в себя…
Оставляем эту энергию в пространстве перед собой, или можно:
• сместить кувшин вниз под ноги как запас энергии Стихии Воды;
• сбрасывать в него туда излишки этой энергии.

Стихия Огня
Ощущаем в руках кувшин с узким горлышком, из глины или фарфора, наполненный горящими углями…
Начинаем представлять, понимать и ощущать, что внутри этого кувшина собирается энергия Стихии Огня… ощущаем, как огонь разгорается внутри этого кувшина…
Ощущаем, что пространство начинает реагировать, как ускорение этого Огня… он дает скорость, активность, жар, светимость… пространство начинает освещаться этим Огнем… любые события начинают гореть, ускоряться… любое общение с людьми – это горение Огня…
Понимаем, что тело начинает набирать энергию Огня… становится активным, подвижным… как бы светится изнутри своей силой и динамикой…
Наша психика и эмоции становятся более активными, и начинают насыщать пространство своим светом и теплом…
Речь наполняется Огнем, начинает нести свет и жар…
Если нужно набрать энергию Огня, то можно втянуть часть энергии из этого кувшина в себя…
Оставляем эту энергию в пространстве перед собой или можно:
• сместить кувшин вниз под ноги как запас энергии Стихии Огня;
• сбрасывать в него туда излишки этой энергии, эмоций, активности.

Стихия Воздуха
Ощущаем в руках кувшин с узким горлышком, из глины или фарфора…
Начинаем представлять и ощущать, что внутри этого кувшина собирается энергия Стихии Воздуха в виде вихрей…
Ощущаем, как пространство становится все более подвижным… Воздух может просочиться в любую ситуацию, в любое место… он везде… наполняет легкостью, подвижностью, многовариантностью…
Тело, за счет энергии Воздуха, становится также более подвижным, более динамичным… психика и эмоции становятся также подвижными… ускоряется реализация желаний…
Если нужно набрать энергию Воздуха, то можно втянуть часть энергии из этого кувшина в себя… делая себя более подвижным и динамичным…
Оставляем эту энергию в пространстве перед собой, или можно:
• сместить кувшин вниз под ноги как запас энергии Стихии Воздуха;
• сбрасывать в него излишки этой энергии.
За счет такого кувшина:
• легче можно создать портал для духов;
• легко можно увеличить у себя количество энергии Стихии. Под ногами создается «склад» энергии, и за счет этого можно добавлять энергию Стихии в тело и сосуд;
Y если нужна работа с духами, то кувшин поднимается вверх, на голову.
Кувшины могут отличаться цветом. Например: Земля – черный, Вода – синий, Огонь – красный, Воздух – белый. Если использовать предмет Стихии, то кувшин соединяется с этим предметом, и предмет становится проекцией этого кувшина.


Работа с сосудом при вызове духов

Это самый безопасный метод по работе с духами, так как отсутствуют побочные явления.
Стихия Земли — гномы.
Гномы способны все структурировать, то есть создавать устойчивую структуру, и их можно вызывать, если нужны деньги, взаимоотношения. Они делают человека стабильным, спокойным, уравновешенным, жестким. Если «кувшин» создает потенциал Стихии, то гномы — это более жесткое воздействие на тело и сознание, жесткая фиксация. Это дает возможность легче просчитать и понять ситуацию. Все окружающие сразу начинают чем-то заниматься, обустраивать пространство.
Стихия Воды — ундины.
Ундины бывают двух типов: как Стихия, утопленники. Когда надо сдвигаться по времени, они могут легко смещать по нему. В обычном варианте ундины — это пространственные существа, выглядящие как песочные часы с закрученным в них в разные стороны временем, создающим водоворот и плотность. Обычно при вызове появляются 2–3 ундины, создающие динамику. Они дают гибкость во всем. Очень легко можно понять смысл ситуаций. При этом надо учитывать, что пространство будет немного охлаждаться, а время «замораживаться». Практика работы с сосудами здесь более безопасна, чем вылавливание ундин напрямую из рек или из порталов. При взаимодействии с ундинами здесь можно быстро найти варианты ситуации, легко подстроиться под нее и на базе этого ее сдвинуть. Дают гибкость с мощным потенциалом.
Стихия Огня — саламандры.
По виду и подвижности они чем-то напоминают ящериц. Саламандры очень активизируют пространство, высвечивают его. Возникает автоматическое понимание количества энергии в ситуации, что там нужно сделать. Это единственные духи, которые легко живут в теле людей, не разрушая его, поэтому можно пускать их в себя. Они быстро раскачивают, дают активность в проявлении себя в среде людей.
Стихия Воздуха — сильфы.
По виду напоминают вихри. Пространство начинает активизироваться по разным направлениям. Здесь есть сложность и легкость одновременно. Сложность в том, что человека начинает раздергивать, потому что хочется сразу всё; легкость — в том, что сильфы дают подвижность ума и возможность успеть все сделать. Можно сделать много дел за один и тот же промежуток времени, здесь нет жесткой фиксации.
Вызов Духов Стихий
Кувшин создаем в руках и ставим на голову или сразу над головой. Сначала формируем потенциал, увеличиваем его, затем даем возможность духу проявиться в нем, и ощущаем реакцию тела и пространства. Кувшин вовне начинает выдавать соответствующую Стихию. Затем духа отпускаем, а кувшин опускаем вниз под ноги.

Стихия Земли
Ощущаем в руках кувшин с узким горлышком, из глины или фарфора…
Начинаем представлять, понимать и ощущать, что внутри этого кувшина собирается энергия Стихии Земли… увеличиваем ее… структура плотности, непоколебимости…
Поднимаем кувшин себе над головой… отпускам его, и он автоматически занимает там свое пространство, словно нишу… ощущаем, что он встает там на свое место…
Настраиваемся на духов Земли… это как структура, которая собирается и увеличивается… пространство и тело структурируется, приобретает плотность, становится устойчивым… видны границы предметов, он начинают бросаться в глаза…
Отпускаем духов…
Снимаем кувшин руками с головы… ощущение – как будто вытаскиваем его из ниши… опускаем под ноги в землю.

Стихия Воды
Ощущаем в руках кувшин с узким горлышком, из глины или фарфора…
Начинаем представлять, понимать и ощущать, что внутри этого кувшина собирается энергия Стихии Воды… увеличиваем ее… гибкость, видоизменяемость…
Поднимаем кувшин над головой… отпускам его, и он автоматически занимает там свое пространство, словно нишу… ощущаем, что он встает там на свое место…
Настраиваемся на духов Воды… позволяем Ундинам проявиться в этом кувшине… пространство и тело становятся более гибкими, подвижными… нет четкости границ, все предметы словно связаны между собой, один является продолжением другого…
Отпускаем духов…
Снимаем кувшин руками с головы… ощущение – как будто вытаскиваем его из ниши… опускаем под ноги в землю.

Стихия Огня
Ощущаем в руках кувшин с узким горлышком, из глины или фарфора, наполненный горящими углями…
Начинаем представлять, понимать и ощущать, что внутри этого кувшина собирается энергия Стихии Огня… увеличиваем ее… ощущаем жар, светимость…
Поднимаем кувшин себе над головой… отпускам его, и он автоматически занимает там свое пространство, словно нишу… ощущаем, что он встает там на свое место…
Настраиваемся на духов Огня… их может быть один или несколько… пространство и тело становятся более светимыми, начинают словно гореть изнутри… возникает активность, желание что-то делать, однонаправленность мыслей… предметы постепенно становятся более яркими, светящимися…
Отпускаем духов…
Снимаем кувшин руками с головы… ощущение – как будто вытаскиваем его из ниши… опускаем под ноги в землю.

Стихия Воздуха
Ощущаем в руках кувшин с узким горлышком, из глины или фарфора…
Начинаем представлять, понимать и ощущать, что внутри этого кувшина собирается энергия Стихии Воздуха, в виде вихрей… активность, подвижность, всепроникаемость, многовариантность…
Поднимаем кувшин себе над головой… отпускам его, и он автоматически занимает там свое пространство, словно нишу… ощущаем, что он встает там на свое место…
Настраиваемся на духов Воздуха… обычно их много приходит… и они начинают усиливать эту подвижность, многовариантность… это чувствуется в пространстве и в теле… появляется резкость и четкость в движениях… предметы ощущаются угловатыми…
Отпускаем духов…
Снимаем кувшин руками с головы… ощущение – как будто вытаскиваем его из ниши… опускаем под ноги в землю.

Создав кувшин с духами какой-то Стихии на голове, можно с ним ходить какое-то время. Также можно зафиксировать это зарядкой предмета. На ночь кувшин надо снимать.
Просить духов Стихий что-то делать бессмысленно, ситуации создаем мы сами. Духи очень сильно влияют на мышление.


Ритуалы

Формы входа в ритуал

Магический ритуал — это последовательность традиционных магических действий для определенной цели. Вход в ритуал возможен через определенную последовательность ритуальных действий:
а) жесты Знак Входящего;
б) Каббалистический Крест;
в) ритуал Пентаграммы;
г) ритуал Срединного Столпа.
Задача магического ритуала — помочь выйти в астральный план.

Основные жесты (Знак Входящего)

Основы каббалистического ритуала — жесты.
Есть два основных жеста (с вариантами), которые обозначают вход в астральный план:
• жестом обозначается разрыв астральной «завесы» — грани между физическим и астральным миром;
• выход в астральный план, фиксация себя в нем,
• в астральном плане формируется то или иное заклинание, в зависимости от назначения ритуала.
Все магические практики начинаются после входа в астральный план.
Жест входа в астральный план называется жестом Гора (Хора) — разрыв «занавеса». Есть несколько вариантов применения этого жеста:
• начинаем ощущать астральное пространство перед собой и за счет этого сдвигаемся туда;
• разрыв «занавеса» (жесткий вариант), если мы формируем какие-то заклинания в астральном плане;
• защита при работе с духами и другими астральными существами — этим жестом контролируем весь процесс.
Также этот жест позволяет заряжать различные предметы и т. д.
Жест можно делать в классическом варианте и с помощью движений, а также чисто энергетически (сознанием) или коротким движением, которое внешне не заметно.
Для жеста Гора можно использовать кинжал (это сильнее) или руки (классический вариант).
Жест разделен на две части:
• сам жест Гора — разрыв «занавеса»;
• жест Гарпократа (Гор Дитя) — сдвиг в астрал.
Классический жест Гора
• стоим ровно с закрытыми глазами, настраиваемся на первичное ощущение астрала, то есть на ощущение Космоса вокруг себя; тело начинает увеличиваться, выходит за пределы здания, становится больше Земли; пространство ощущается черным, растворяемся в Космосе;
• делаем шаг вперед одной ногой, голова немного наклонена вниз, руки направляются вперед, ладонями вниз, щупая пространство впереди (настройка на астральный план). Ощущаем мир духов перед собой, словно сдвигаясь вперед в астральный план всем телом. Это позволяет полностью выключиться из этого мира и активизировать «третий глаз»;
• руками как бы разрываем пространство впереди себя сомкнутыми ладонями, раздвигая его перед собой до уровня солнечного сплетения.
Выход в жест Гарпократа (делается в двух вариантах)
1. Подтягиваем руками пространство впереди к себе, разворачивая ладони и выводя вес тела на заднюю ногу — за счет этого сдвигаемся туда, выравнивая ощущение впереди и сзади себя, тело начинает набирать энергию. Постепенно пространство вокруг становится все более цветным, так как в черном цвете содержится весь цветовой спектр, и можно ощутить какие-то нужные энергии, например энергию Сефиры Тиферет — золотой цвет, и втянуть его в свое тело.
2. Становимся ровно и указательный палец правой руки подносим ко рту или к кончику носа — жест обозначает концентрацию внимания и воли, когда мы выходим в пространство астрального мира. Этим жестом закрываем себя там.
Надо научиться в жесте выражать действие. Это базовый жест вхождения в любой ритуал. Во время ритуала в среднем делается десять таких выходов:
• 1 входящий,
• 4 Стихийных,
• 4 защитных,
• 1 вызов духов.
Если жест Гора делается с кинжалом, то кинжал держится в правой руке, а пространство щупается левой рукой.
Более жесткий вариант жеста Гора
• руки вытягиваются вперед сомкнутыми ладонями на уровне «третьего глаза» и как бы наносят удар в астральный план, раздвигая пространство впереди, ощущение разрыва «занавеса», и выход в жест Гарпократа;
• в варианте с кинжалом — наносим им удар вперед и разрезаем «занавес», разводим и выходим кинжалом в жест Гарпократа.
Войдя в пространство:
• мы можем, работая с духами, выйти в пространство любой Стихии, и в этом пространстве их фиксировать левой рукой — либо тянуть, либо влиять;
• работая с другим человеком, поймав его ощущение там, работаем с ним левой рукой, правая рука внизу;
• если в правой руке кинжал, направленный вперед, то воздействие усиливается. Контролируем левой рукой, правой рукой оказываем воздействие (например, рисуем пентаграмму). Выставленная вперед левая ладонь — знак контроля над астральным планом.
Упражнение 1
Отработка жеста Гора (в разных вариантах)

Упражнение 2
Отработка жеста контроля
Войти в пространство, настроиться на духов Огня, Воздуха, Воды, Земли, фиксировать ощущения в левой руке. Затем выйти в жест Гарпократа.

Упражнение 3
Ощущение воздействия (работа в парах)
Один из пары входит в пространство, начинает ощущать своего партнера и воздействует на него, проводя на него какой-нибудь Аркан и уходя в Гарпократа. Второй ощущает момент магического воздействия на себя.

Упражнение 4
Формы защиты (работа в парах)
Один из пары входит в пространство, начинает ощущать своего партнера и воздействует на него, проводя какой-нибудь Аркан и уходя в Гарпократа. Второй ощущает момент магического воздействия на себя, входит в пространство, уплотняет свое астральное тело, перекрывает доступ в свое пространство, контролирует его левой ладонью и уходит в Гарпократа.

Формы зарядки предметов
Формы зарядки предметов, фиксации заклинаний делаются в этом жесте. Мы включаемся в астральный план — разорвали пространство, вошли в предмет и заклинание из пространства фиксируем в предмете либо правой рукой, либо левой (более точно берет заклинания с астрального плана).
Фактически мы приучаем свое сознание наделять предмет астральным планом, влезать своим сознанием в астральный план этого предмета и наделяем предмет нужными качествами.

Перед ритуалом делается форма «очистка пространства», которая обозначается:
• стуком — 3 удара, 4 удара, затем снова 3 удара;
• заклинанием — хекас, хекас, эсти би бе лоре (то есть любой дух, любой человек, который не вовлечен в процесс, должен уйти).


Каббалистический крест (КК)

КК выполняется после жестов Гора и Гарпократа. Поза — ноги вместе.
Это форма защиты и очистки. Жестом КК мы запускаем у себя энергетический поток, который проходит через нас. Мы пропускаем через себя силовой поток, который запускается жестом Гарпократа. Мы запускаем здесь заклинание, которое просто обозначает вибрацию.
1) Мы обозначаем верх поднятой рукой или кинжалом, находимся в Космосе.
Произносим заклинание: А — Та.
2) Поток энергии голубовато-серо-неонового цвета пропускаем через себя, то есть рука идет вниз, и опускаем его в землю.
Произносим заклинание: Маль — Кут. Это пространство защиты Гарпократа.
3) Обозначаем правое плечо — поток энергии идет справа налево (выход энергии).
Произносим заклинание: вэ — Гбу — Ра.
4) Обозначаем левое плечо — поток энергии идет слева направо (вход энергии).
Произносим заклинание: вэ — Гду — Ла.
Время идет через нас. Мы обозначаем, что Сефирот стоит в настоящем, энергия из будущего, где формируются события, течет в прошлое.
5) Выходим в жест Гарпократа, ощущаем поток голубовато-серо-неонового цвета, идущий через нас.
Произносим заклинание: ле — О — Лам, А — Мен.
«Ата» (אתה) означает «Ты» на иврите. Визуализация с указанием кинжалом (или пальцем) вверх показывает, что вы связываете свою высшую Божественную самость со Всевышним (создателем этого мира).
«Малькут» (מלכות) означает «Царство» и по Каббале имеет отношение к всему воплощенному миру (как Царству Божьему). Вот почему мы должны указывать вниз, как противопоставление Богу.
«вэ-Гбура» (וגבורה) означает «и сила (могущество)».
«вэ-Гдула» (וגדולה) означает «и величие».
ле-Олам (לעולם) означает «навсегда» [дословно – до (конца) мироздания].
Амен (אמן) – «верно!».
Таким образом, перевод первой ритуальной части таков: «Ибо Твое есть царствие, и сила, и власть, Амен» (или «Ты – вес мир и сила и величие до конца света. И это верно»).

Это заклинание обозначает структуру сознания здесь — сознание управляет всем пространством вокруг нас. Уравновешиваются Сефиры Гебура и Хесед, чтобы не возникал клипот.
Сознание полностью готово к работе, гармонизировано и защищено.

Ритуал Пентаграммы

Ритуал предназначен для раскачивания своей энергетики, ее укрепления, уплотнения и выстраивания защиты. В ритуале происходит закрытие себя и пространства по энергетике.
Перед ритуалом Пентаграммы выполняется Каббалистический Крест.
Ритуал Пентаграммы фиксирует и закрепляет то пространство, в котором делается ритуал или проекция этого ритуала. Мы закрываем либо себя, либо себя и пространство, в зависимости от расстояния.
Пентаграмма делается на своем астральном теле, поэтому, если работаем с группой людей, то расширяем свое астральное тело на то помещение, в котором делается ритуал. Если ритуал выполняется несколькими людьми, то каждый из них закрывает Пентаграммой одну сторону света, и идет объединение их астральных тел.
Сама Пентаграмма обозначает человека. Она может выполняться в разных Стихиях, прорабатывать разные энергии. Начинается Пентаграмма с построения структуры энергии Света, которую обозначаем именем Бога, то есть обозначаем Пентаграммой, что это энергия — проявления Бога. Когда мы начинаем работать, то непосредственно перед собой рисуем защитную структуру в виде пятиконечной звезды, начиная с левой ноги. Таким образом фиксируем свое астральное тело, и когда мы поворачиваемся, то продолжаем фиксировать его.
Энергетический столб возникает вокруг себя на уровне Манипуры, который фиксирует тот поток энергии, который мы будем запускать дальше. Выстраивание Пентаграммы производится по четырем сторонам света, при этом, обозначая каждую Пентаграмму именем Бога, мы их структурируем, выстраивая энергетически то, что Я и БОГ — это одно и то же. Энергию, которая соответствует Богу, мы проецируем на себя. То есть мы собираем все стороны света в одну структуру и, активизируя волю, включаем управление ими. Далее мы усиливаем саму защиту разными Стихиями.
Рисуемые звезды мы наполняем голубовато-неоновым цветом. Создавая на астральном теле структуру в виде звезды, мы, если хотим увеличить пространство во время ритуала, фиксируем астральное тело чуть дальше, на расстоянии 2–3 метров от себя, и рисуем звезду там по сторонам света. Чем ближе Пентаграмма к себе, тем плотнее энергетика.
Рисуя Пентаграмму, мы фиксируем поток энергии перед собой. За звездами — Космос. Линии звезд представляем в виде трубок голубовато-неонового цвета — так легче потом запустить проекцию Стихии и зафиксировать движение энергии в Пентаграмме. Пентаграмма рисуется рукой или кинжалом.
Направляем поток энергии влево вниз, затем поднимаем его вверх над головой, опускаем вправо вниз, и рисуем боковые лучи звезды. Звезда состоит из энергетических труб, в которых движется энергия.
Понимаем, что звезда — это наше астральное тело, настраиваемся на поток и вибрируем имя Бога.
Имена Бога по сторонам света:
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Начинаем рисовать звезды с востока и заканчиваем севером. Делаем полностью закрытое пространство со всех четырех сторон. Его не увеличиваем, держим все время одинаковым. Если его надо уплотнить, то подтягиваем звезды к себе. Звезды желательно прокачивать энергетически примерно в течение месяца, уплотнить максимально. Любое воздействие на нас автоматически ударяет в Пентаграмму и сгорает, потому что есть высокочастотный поток, который ограждает наше пространство. Это задается мыслеформой при создании Пентаграммы. За счет этого также убираются кармические вещи.
Можно эту Пентаграмму выстраивать по разным Стихиям, используя атрибуты Стихий, в количестве 4 штук:
• Огонь — свечи;
• Земля — кристаллы;
• Воздух — дымные палочки;
• Вода — чаши с водой.

Пространство фиксируется атрибутами в четырех точках — в местах соединения звезд. Энергия Стихий начинает циркулировать по Пентаграмме — это надо ощутить. Сделанную структуру желательно постоянно ощущать в своем астральном теле.
Ритуал можно делать и для другого человека, настройки будут работать более сильно.
На себе Пентаграмму делаем на небольшом расстоянии, на помещении — по стенам.
Упражнение
Практика всего защитного ритуала
Настраиваемся на космическое пространство… на звезды…
Вычищаем пространство внутри себя и вокруг себя… вытесняем всех духов и лярв… произносим: хеказ, хеказ, эсти би бе лоре…
Делаем Знак Входящего – Жест Гора… прорвали «занавес», вошли в астральный мир… сделали Жест Гарпократа… понимаем, что мы вышли в астральный план, и у нас чистое восприятие…
Поднимаем правую руку вверх… произносим заклинание: А – Та… Опускаем правую руку вниз… произносим заклинание: Маль – Кут… Обозначаем правое плечо… произносим заклинание: вэ – Гбу – Ра… Обозначаем левое плечо… произносим заклинание: вэ – Гду – Ла…
Выходим в Жест Гарпократа… ощутили поток… произносим: ле – О – Лам…
Ощущаем себя в сфере голубовато-серо-неонового цвета… ощущаем движение потока, который идет сверху вниз и слева направо… ощущаем себя в кресте энергий… закрепляем: А – Мен…
Направляем поток энергии из правой руки через два пальца вниз, представляя трубу голубовато-неонового цвета… рисуем перед собой первую звезду, состоящую из этих труб… она словно щит впереди нас…
Произносим: Эхе – йе…
Ощущаем этот щит голубовато-неонового цвета, в центре которого сияет серо-неоновая Пентаграмма, в которой движется энергия по той траектории, которую мы ей задали… за этим щитом – пространство черного цвета… Космос…
Поворачиваемся направо… начинаем рисовать вторую звезду с левого нижнего угла, соединенную лучами с предыдущей звездой…
Произносим: Эль – хай…
Также ощутили этот щит голубовато-неонового цвета… движение энергии в Пентаграмме… Космос…
Снова поворачиваемся направо… начинаем рисовать третью звезду с левого нижнего угла, соединенную лучами со второй звездой… ощущаем там движение энергии…
Произносим: Адо – най…
Также ощущаем щит с Пентаграммой… движение энергии… Космос за Пентаграммой…
Снова поворачиваемся направо… начинаем рисовать четвертую звезду с левого нижнего угла, соединенную лучами с третьей и первой звездой… ощущаем там движение энергии…
Произносим: Аг – ла…
Ощущаем щит с Пентаграммой…
Снова поворачиваемся направо… ощущаем все четыре звезды… ощущаем наполнение их энергией… циркуляцию энергии в них…
Ощущаем, что эта высокочастотная энергия чистит нас…
Понимаем, что любое нападение будет попадать в энергетические силовые линии этих звезд, и автоматически сгорать… наша энергетика находится внутри этого пространства и остается неизменной…


Усиление Пентаграммы

Включение Воли

Мы непосредственно фиксируем Пентаграмму на себе, укрепляем свои тонкие тела и фиксируем свою энергетику на энергетике пространства, которое мы закрываем Пентаграммой. Идет уплотнение личного пространства и активизация волевых качеств. Воля начинает прокачивать пространство, закрытое Пентаграммой.
Создав это пространство, закрытое Пентаграммой, мы ощущаем за ним Космос и астральный план, дальше начинаем обозначать свою Волю.
Воля — это «третий глаз», Сефира Даат, которую соединяем с Сефирой Кетер. Сефира Даат обозначается кругом с восемью лучами внутри. Этот знак представляем у себя во лбу.
Оттуда Волю ведем к левой стопе, поднимаем на правое плечо, проводим на левое плечо, опускаем на правую стопу и возвращаем в область лба. Таким образом, мы фиксируем Волю на разных проявлениях.

Включение Стихий

Для усиления Пентаграммы вводится обозначение по Стихиям:
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• левое плечо — Воздух;
• левая стопа — Вода;
• правая стопа — Земля;
• правое плечо — Огонь.
Иногда Огонь и Воду меняют местами.
Таким образом, фиксируем все четыре Стихии.
Можно добавлять имена Стихий для закрытия этого пространства:
• левое плечо — «Знать»;
• левая стопа — «Молчать»;
• правая стопа — «Сметь», «Желать»;
• правое плечо — «Делать».
Можно дополнительно усилить Пентаграмму, соединив лучи звезды линиями в пятиугольник, то есть трубки с энергией в форме звезды, дополняем такими же трубками до пятиугольника. Такой щит работает гораздо сильнее.
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Запуская Волю и Стихии, мы делаем все Стихии внутри нашего тела, внутри сознания, внутри пространства защиты подвластными нашей Воле. Главное, ощущать движение энергии в трубах и контроль качества Стихий.
Упражнение
Включение Воли и Стихий в Пентаграмму
Встаем в позу «звезды»…
Обозначаем в области «третьего глаза» знак Воли – круг с восьмью лучами внутри…
Опускаем трубку с энергией к левой стопе… ощущаем натяжение и движение этой энергии…
Поднимаем трубку с энергией к правой ладони…
Проводим энергию к левой ладони…
Опускаем к правой стопе…
Поднимаем к «третьему глазу»…
Ощущаем натяжение этих труб…
Понимаем, что в левой ладони у нас находится Знание… это Стихия Воздуха… любое Знание постоянно меняется, постоянно дополняется…
В левой стопе ощущаем Молчание… это Стихия Воды… все, что мы узнали – опыт, знания, мы скрываем…
В левой стопе ощущаем, что мы Смеем… Желаем. Это Стихия Земли… понимание, как действовать, объединение целей воедино…
В правой ладони ощущаем Деланье… это Стихия Огня… реализация желания…
Ощущаем «третий глаз»… это наша Воля…
Ощущаем связь «третьего глаза» с левой ладонью…
Ощущаем связь левой ладони с левой стопой…
Ощущаем связь левой стопы с правой стопой…
Ощущаем связь правой стопы с правой ладонью…
Ощущаем связь правой ладони с «третьим глазом»…
Ощущаем одновременно и Пентаграмму и пятиугольник…



Техника Гексаграммы (соединение с внутренним «Я»)

Гексаграмма — это шестиугольник Щит Давида.
В ритуале Пентаграммы мы Гексаграммой вводим свою духовную суть в себя.
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Начинаем обозначать Гексаграммой пространство себя. Гексаграмма рисуется:
• либо перед собой и втягивается в себя,
• либо наверху.
Лучше совмещать оба варианта, когда вибрируем имя Бога над собой и втягиваем внутрь себя.
Проекция делается следующим образом. Впускаем Гексаграмму внутрь себя. Это пространство, втянутое внутрь себя, представляем над головой. Это запуск Сефиры Кетер для того, чтобы в дальнейшем сделать «Срединный Столп». Это Воля, усиленная именами Бога.
1) Делаем Гексаграмму перед собой впереди, как щит (ее можно чертить руками) — она обозначает слияние физического и духовного.
2) Произносим имя: Эхе — йе (Аз есмь Я) — это обозначение человека, то есть мой дух находится во мне. Суть — ощутить себя в пространстве и соединиться со своим «Я».
3) Втягиваем это имя внутрь себя в область сердца и ощущаем Гексаграмму над головой в плоскости.
Желательно эту технику проделывать каждый день в течение месяца — соединяем внешнее и внутреннее в единое целое.
Упражнение
Соединение с внутренним «Я»
Сначала снова прорисовываем Пентаграмму.
Встаем в позу «звезды»…
Обозначаем в области «третьего глаза» знак Воли – круг с восьмью лучами внутри…
Опускаем энергетический луч к левой стопе…
Поднимаем энергию к правой ладони…
Проводим энергию к левой ладони…
Опускаем к правой стопе…
Поднимаем к «третьему глазу»…
Ощущаем звезду Пентаграммы… максимально ее натягиваем… ощущение натяжения…
Ощущаем связь «третьего глаза» с левой ладонью… Стихия Воздуха – Знание…
Ощущаем связь левой ладони с левой стопой… Стихия Воды – Молчание…
Ощущаем связь левой стопы с правой стопой… Стихия Земли – Желание …
Ощущаем связь правой стопы с правой ладонью… Стихия Огня – Действие…
Ощущаем связь правой ладони с «третьим глазом»… ощущаем натяжение…
Ощущаем одновременно и Пентаграмму и пятиугольник…
Представляем Гексаграмму перед собой в пространстве…
Произносим имя: Эхе – йе… ощущаем вибрацию… Аз есмь… ощущаем вибрацию… «Я»…
Понимаем, что Гексаграмма – это наше внутреннее «Я»…
Втягиваем ее в грудь…
Ощущаем связь своего внутреннего «Я» с телом и сознанием…
Опускаем руки, встаем ровно…
Ощущаем Гексаграмму на потолке над головой…


Ритуал
Срединного Столпа

Это дополнение к ритуалу Пентаграммы. После того как выводим Гексаграмму вверх, мы как бы говорим, что выводим свое «Я» в космос, в соединение с Богом.
Сосредоточиваемся на проекции Гексаграммы в области Сахасрары и пространством над ней, начинаем вибрировать имя Сефиры Кетер — Э — hе — йе, опуская вибрацию вниз.
Ощущаем затылок и мысленно соединяем его линией с «третьим глазом», вибрируем имя Сефиры Даат — Эль — Хай.
Опускаемся вниз на солнечное сплетение, вибрируем имя Сефиры Тиферет — Элоhа — вэ даат.
Опускаемся на половые органы, вибрируем имя Сефиры Есод — ШаДаЙ Эль Хай.
Опускаемся на стопы, вибрируем имя Сефиры Малькут — Адонай hаAрец.
Ощущаем себя в виде Бога на Земле.
• Над головой, Кетер: Э — hе — йе (אהיה).
• «Третий глаз», Даат: Эль — хай (אל חי).
• Солнечное сплетение, Тиферет: Элоhа — вэ даат (אלוה ודעת).
• Половые органы, Есод: ШаДаЙ Эль Хай (שד»י אל חי).
• Стопы, Малькут: Адонай hаAрец (אדוני הארץ).

Соединение всех ритуалов

При соединении всех ритуалов в единое целое мы фиксируем пространство и в этом пространстве фиксируем энергию своей воли. Материализацию нашего истинного «Я» мы проводим на астральный уровень, то есть на тот уровень, где наши мыслеобразы материализуются. Затем все это выводим на уровень ощущений (область половых органов) и на Землю (физический мир). Фактически мы говорим, что наше истинное «Я» воздействует на физический план, материализует наши ощущения, образы, желания на физическом плане. Мы соединяем свое истинное «Я» с Космическим Божественным Огнем. Ритуал очищает и выжигает все негативные структуры в теле и сознании. Постепенно, по мере практики, количество Божественного Огня у нас начинает увеличиваться, структура пространства в Пентаграмме становится постоянной. При взаимодействии с людьми мы проводим на них Божественный огонь.
Все дальнейшие техники дополняют это.
Желательно это делать каждый день и таким образом себя структурировать.
Упражнение
Полный ритуал
Очищаем пространство… произносим – хеказ, хеказ, эсти би бе лоре…
Делаем жест Гора… выходим в астральный план… раскрываем «занавес»… выходим в жест Гарпократа… ощущаем себя в Космосе…
Поднимаем правую руку вверх… произносим заклинание: А – Та…
Опускаем правую руку вниз… произносим заклинание: Маль – Кут…
Обозначаем правое плечо… произносим заклинание: вэ – Гбу – Ра…
Обозначаем левое плечо… произносим заклинание: вэ – Гду – Ла…
Выходим в жест Гарпократа двумя ладонями… произносим: ле – О – Лам…
Ощущаем себя в сфере голубовато-серо-неонового цвета… ощущаем движение потока, который идет сверху вниз и слева направо… ощущаем себя в кресте энергий… уравновешиваем Сефиры Гебура и Хесед… закрепляем: А – Мен…
Рисуем Пентаграмму перед собой…
Направляем поток энергии из правой руки через два пальца вниз, представляя трубу голубовато-неонового цвета… рисуем перед собой первую звезду, состоящую из этих труб… она словно щит впереди нас…
Произносим: Эхе – йе…
Ощущаем этот щит голубовато-неонового цвета, в центре которого сияет серо-неоновая Пентаграмма, в которой движется энергия по той траектории, которую мы ей задали… за этим щитом – пространство черного цвета… Космос…
Поворачиваемся направо… начинаем рисовать вторую звезду с левого нижнего угла, соединенную лучами с предыдущей звездой…
Произносим: Эль – хай…
Также ощутили этот щит голубовато-неонового цвета… движение энергии в Пентаграмме… Космос за ней…
Снова поворачиваемся направо… начинаем рисовать третью звезду с левого нижнего угла, соединенную лучами со второй звездой… ощущаем там движение энергии…
Произносим: Адо – най…
Также ощущаем щит с Пентаграммой… движение энергии… Космос за Пентаграммой…
Снова поворачиваемся направо… начинаем рисовать четвертую звезду с левого нижнего угла, соединенную лучами с третьей и первой звездой… ощущаем там движение энергии…
Произносим: Аг – ла…
Ощущаем щит с Пентаграммой…
Снова поворачиваемся направо… ощущаем все четыре звезды… ощущаем наполнение их энергией… ощущаем циркуляцию энергии в них…
Подносим два пальца правой руки ко лбу и рисуем звезду на себе…
Ото лба к левой стопе… от левой стопы к правому плечу… от правого плеча к левому плечу… от левого плеча к правой стопе… от правой стопы ко лбу…
Ощущаем на себе звезду… добавляем Стихии… ощущаем внутреннее натяжение звезды… увеличиваем себя вместе со всем пространством, ограниченным Пентаграммой, больше Земли… Земля у нас под ногами… ощущаем связь внутренней звезды с внешними звездами…
Ощущаем свое «Я» в виде Гексаграммы перед собой… втягиваем в свое сердце… ощущаем связь своего внутреннего «Я» со своей сутью и своим физическим планом… ощущаем Гексаграмму над головой… соединяем свою Божественную сущность с внешней Божественной энергией…
Произносим имя: Эхе – йе…
Сосредоточиваемся в области «третьего глаза»…
Произносим имя: Эль – Хай…
Опускаемся в солнечное сплетение… можно представить там встающее солнце…
Произносим имя: Элоhа – вэ даат
Проводим энергию вниз, на половые органы…
Произносим имя: ШаДаЙ Эль Хай
Проводим энергию на стопы…
Произносим имя: Адонай hаAрец
Позволяем потоку энергии нашего «Я» спускаться вниз и материализоваться через стопы в Земле… вымываем все блокировки… позволяем своей воле проявляться на астральном уровне – в мыслеобразах… на эфирном уровне – в ощущениях, материализации… и на физическом уровне…



Работа со Стихиями (продолжение ритуала Пентаграммы)

Заклинание Нерожденного

После проведения ритуалов подготовки себя и создания защитного магического пространства мы начинаем настраиваться на Стихии через заклинание Нерожденного. За счет Нерожденного мы начинаем включать экзорцизм, то есть можно почистить себя, либо взять духов под контроль. За счет него мы свое сознание поднимаем вверх, объединяя его с Нерожденным. За счет этого мы получаем власть над Стихиями и духами. Работа с Ангелами-Хранителями также относится к Нерожденному.
К Тебе я взываю, о Нерожденный.
К Тебе, кто сотворил Землю и Небеса.
К Тебе, кто сотворил Ночь и День.
К Тебе, кто сотворил Тьму и Свет.
Ты, кто есть ОСОРРОНОФРИС:
Тот, кого не видел никто никогда.
Ты есть ЙА-БАС.
Ты есть ИА-ПОС.
Ты есть тот, кто отделил Праведное от Нечестного.
Ты есть тот, кто сотворил женское и мужское.
Ты есть тот, кто сотворил Семя и Плод.
Ты есть тот, кто сотворил Людей для любви и ненависти друг к другу.
Ты есть тот, кто сотворил Влажное и Сухое, и тот, кто обогатил всю созданную жизнь.
Слушай же меня, ибо Я Ангел Твой, о, ПАФРО ОСОРРОНефер; это — Твое Истинное Имя.
Слушай меня:
АР: ТИАХО: РХЕИБЕТ: АТЕЛЕБЕРСЕТ:
А: БЛАТА: АБЕУ: ЭБЕУ: ФИ:
ТИТАСОЕ: ИБ: ТИАО:
Слушай же меня и сделай так, чтобы все Духи подчинились мне: так, чтобы каждый Дух Небесного свода и Эфира: на Земле и под Землей: на Суше и в Воде: (чтобы каждый Дух) Воздуха, совершающего кругооборот, и Сокрушительного огня: и каждое Заклинание и Божий Бич могли бы повиноваться мне.
Я призываю Тебя, Ужасный и Невидимый Бог: Кто пребывает в Пустоте Духа.
АРОГОГОРОБРАО: СОТОУ:
МОДОРИО: ФАЛАРТАО: ДОО: АПЕ:
Нерожденный:
Слушай меня.
Слушай меня:
РОУБРИАО: МАРИОДАМ: БАЛБНАБАОТ:
АССАЛОНИА: АФНИАО: И: ТОТЕТ:
АБРАСАР: АЕООУ: ИСХУРЕ:
Могущественный и Нерожденный!
Слушай меня.
Я призываю Тебя:
МА: БАРРАИО: ИОЕЛ: КОТА:
АТОРЕБАЛО: АБРАОТ:
Слушай меня!
Слушай меня!
АОТ: АБАОТ: БАСУМ: ИСАК:
САБАОТ: ИАО:
Вот — Бог Богов:
Вот — Бог Вселенной:
Вот Он — Тот, кого боятся Ветра.
Вот Он — Тот, Чей Глас стал Заповедью, Бог Всего; Царь, Повелитель и Помощник.
Слушай меня.
Слушай меня:
ИЕОУ: ПУР: ЙОУ: ПУР: ИОАТ: ИООУ:
АБРАСАР: САБРИАМ: ДО: УУ: АДОНАИ: ЭДЕ: ЭДУ:
АНГЕЛОС ТОН ТЕОН: АНЛАЛА ЛАИ: ГАИА: АПЕ:
ДИАТАНА ТОРУН:
Я — Он! Я — Нерожденный Дух! Имеющий зрение в ногах: Сильный и Бессмертный Огонь!
Я — Он! Истина!
Я — Он! Кто ненавидит зло, творящееся в Мире.
Я — Он, молния и гром.
Я — Он, кто орошает Жизнь на Земли:
Я — Он, чьи уста пламенеют вечно:
Я — Он, кто дает и проявляет Свет:
Я — Он, Милосердие Мира:
СЕРДЦЕ, ОБВИТОЕ ЗМЕЕЙ, — Вот мое Имя!
Прибудь и следуй за мной: и сделай так, чтобы все духи подчинялись мне, так, чтобы каждый дух Небесного свода и Эфира: на Земле и под Землей: на Суше и в Воде: (чтобы каждый Дух) Воздуха, совершающего кругооборот, и Сокрушительного Огня: и каждое Заклинание и Божий Бич повиновались мне.
ИАО: САБАО:

Создание Стихийных порталов

Далее мы начинаем открывать порталы в нужные Стихии. Наша задача — не просто проработать астральный план, так как он равняется нашему потенциалу, а открыть порталы в другие миры и оттуда взять поток. В разных ритуалах можно сдвинуть себя в одну Стихию и конкретно ее прорабатывать, либо прорабатывать все Стихии. Из миров Стихий мы получаем качественно другой потенциал. Мы получаем оттуда больше Силы.
Когда мы работаем с открытием порталов, то должны четко осознавать, что открываем дверь в тот мир, то есть закачиваем то пространство, которое уже сделали Пентаграммой, энергией этой Стихии. Когда мы создаем портал, то позволяем энергии входить в то пространство, которое зафиксировано, и его наполнять. Это, в первую очередь, ощущается физическим телом и по энергетике. Мы наполняем свое астральное тело энергиями Стихий и отрабатываем их.
В классическом ритуале мы открываем Стихию на четыре стороны, балансируя их. Начинаем со Стихии Воздуха — проходим по сторонам света и делаем Пентаграмму, открывающую эту Стихию. Затем так же открываем порталы Огня, Земли и Воды.
В сокращенном варианте — просто открываем портал Стихии на одной стороне света и обходим помещение со знаком этой Стихии. Тогда легче контролировать портал.
В идеальном варианте у нас должны быть инструменты. Есть два варианта работы с различными инструментами: либо инструменты располагаются на столе, либо инструменты располагаются на алтаре. В принципе, разница небольшая.
Инструменты могут быть реально магическими или символизировать Стихии (например, горящая свеча). Они нужны для того, чтобы легче зафиксироваться на физических свойствах предмета и открыть портал.
Открывая портал, раскачиваем предмет. Нарабатывая связь с предметами, мы более эффективно раскачиваемся по Стихиям.
Располагая предметы на алтаре или столе, мы связываем каждую Стихию с предметом. Порталы открываются: а) с помощью кинжала или рукой; б) с помощью предмета Силы. Так легче зафиксировать связь со Стихией, включение идет автоматически.
Предметы Силы:
• для Воздуха — Жезл Воздуха, лоза, веера, перья, дымные палочки (смотрим, как дым себя ведет);
• для Огня — булава, кинжал Огня, меч;
• для Земли — пентакль с углублением, кристаллы;
• для Воды — деревянная чаша.
Открывая портал предметом, мы смещаем себя через предмет туда.


Ритуал Открытия Путей

Здесь мы также рисуем звезды, но открывающие порталы в миры Стихий.
Варианты:
• огненные или воздушные — начинаем рисовать сверху и рисуем лучи звезды по часовой стрелке;
• земляные и водные — начинаем рисовать снизу слева и также рисуем лучи звезды по часовой стрелке.
Начинаем с Воздуха, потом включаем все другие Стихии. Все Стихийные Пентаграммы находятся внутри нашей энергетики.
Если требуется нарабатывать магические качества, то начинаем с Земли, так как качества Земли взять легче, чем Воздуха, в плане раскачки воли.
Но только на ритуале мы начинаем с Воздуха, чтобы свое сознание сместить в будущее, а потом раскачиваем другие стихии.

Стихия Воздуха
а) Мы настраиваемся на то, что открываем портал в мир Воздуха, и позволяем духам Воздуха — сильфам — прийти к нам на помощь и исполнить нашу волю, то есть мы сознанием настраиваемся на миры Стихии Воздуха. Далее обходим по часовой стрелке алтарь и:
• делаем жест Гора, ловим Стихию, выходим в Гарпократа и начинаем рисовать Пентаграмму — дверь в этот мир, фиксируя портал,
• или сразу начинаем прорисовку открывающей звезды, а потом жест Гора — этот вариант немного слабее, потому что Пентаграмма все-таки вторична.
б) Затем произносим заклинание духам Воздуха: Экз-ар-пи Э-хе-йе О-ро И-ба-ха А-о-цод-пи (то есть приглашаем духов Воздуха прийти сюда).
Таким образом, есть пространство, которое подтянулось к этой звезде.
в) Затем читается молитва этой Стихии, чтобы более эффективно проработать вход в нее (см. приложение).
г) Затем также открываем остальные порталы в Стихию Воздуха по сторонам света или по облегченному варианту просто обходим помещение с Предметом Силы, распространяя энергию из открытого портала по всему помещению.
Также открываем порталы на остальные Стихии.

Стихия Огня
Здесь работаем с саламандрами. Саламандры воспринимаются как огненные всполохи. Могут войти в тело, но мы стараемся не пускать.
Мы начинаем ощущать миры Огня, настраиваемся на то, что открываем портал в миры плотной горячей энергии, где очень много энергии, больше, чем в нашем мире, и позволяем саламандрам проявиться здесь, прийти к нам на помощь и исполнить нашу волю.
Можно почистить себя или закачать энергией себя или какую-то ситуацию.
Заклинание духам Огня: Би-то-эм Э-хе-йе О-и-пе Те-а-а Пе-до-ке.
Энергия начинает заполнять тело, может ощущаться жар, а также наполняет пространство, созданное заклинанием.

Стихия Земли
Здесь настраиваемся на гномов, на миры фиксированные, плотные по информации. Это набор описания мира. Гномы проявляют себя как тень, могут быстро менять конфигурацию.
Настраиваемся на то, что открываем портал в миры Земли, более плотные по информации, чем наш мир, позволяем духам Земли — гномам — проявиться в этом мире и исполнить нашу волю.
Тело начинает каменеть, кристаллизоваться.
Звезда рисуется снизу слева и закрепляется.
Заклинание духам Земли: Эн-а-эн-та Агла И-мор Ди-ал Хек-те-га.
Через портал идет уплотнение. Границы тела не фиксируются в размерах. Постороннюю информацию в теле можно вывести за границу кокона.

Стихия Воды
Мы настраиваемся на миры, которые движутся по времени в противоположную сторону, либо более медленные, чем наш. За счет этого время в нашем мире тоже замедляется. Здесь можно сдвинуться в прошлое. Это обитель ундин, которые напоминают песочные часы, вращающиеся в разные стороны.
Настраиваемся на то, что открываем портал в миры Воды, более медленные по времени, чем наш мир, при этом время в нашем мире замедляется, и позволяем духам Воды проявиться здесь, прийти к нам на помощь и исполнить нашу волю.
Заклинание духам Воды: Хе-ко-ма Агла Эм-пе-хе Ар-зел Га-и-ол.
В Стихии Воды можно набирать энергию и омолаживаться.
Мы здесь привязываем к телодвижениям мыслеобразы и заклинания. Можно для облегчения входа в Стихию настроиться либо на пятерки, либо на Рыцарей.
Можно сбрасывать излишки энергии Стихий. Для этого представляем в руках сосуд, и излишняя энергия в него переливается, после чего сосуд растворяем в воздухе. Если по каким-то причинам в теле присутствует нервность, беспокойство, то надо сбросить Воздух, слишком сильный жар — надо сбросить Огонь, излишнюю неуклюжесть, жесткость — надо сбросить Землю, заторможенность — надо сбросить Воду.
Упражнение 1
Открытие портала в Стихию Воздуха
Ощущаем миры Воздуха…
Мысленно говорим: «Я открываю портал в миры Воздуха, в этих мирах время течет быстрее, чем в нашем, и за счет энергии этих миров я попадаю в будущее раньше остальных, и могу влиять на события будущего и настоящего. Я приглашаю духов Воздуха – сильфов – прийти ко мне на помощь и исполнить мою волю»…
Делаем шаг вперед, выходим в жест Гора… входим в Стихию… ощущаем кончиками пальцев и «третьим глазом», что время там движется быстрее… видим духов Воздуха – сильфов… они ощущаются как завихрения воздуха… прорвали «завесу»… почувствовали ускорение процессов в теле, вибрацию…
Выходим в жест Гарпократа, ощущая это пространство… нога возвращается назад…
Поднимаем правую руку вверх, обозначая верхнюю точку портала… и начинаем рисовать звезду, расширяя пространство портала за счет Пентаграммы… создаем устойчивый канал в миры Воздуха… ощущаем разгон…
Правой рукой фиксируем портал, направляя ее вперед, произносим заклинание:
Экз-ар-пи… Э-хе-йе… О-ро И-ба-ха А-о-цод-пи…
Закрепили портал… почувствовали духов…
Разворачиваемся… обходим помещение по часовой стрелке…
Почувствовали себя в состоянии разгона психики…
Для полноценной отработки Стихии, желательно открыть порталы на все четыре стороны.
Поднимаем руки на уровень сердца… представляем в руках полупрозрачный сосуд, наполняемый энергией Воздуха… энергия очень быстрая… тело разгоняется еще быстрее… легкость, подвижность…
Сосуд растворяется, и энергия Воздуха переходит в наше тело, ровно столько, сколько необходимо…

Молитва к сильфам
«Дух света! Дух мудрости! Дыхание которого дает и принимает форму каждой вещи. Ты, перед которым жизнь существ есть только меняющаяся тень или исчезающий пар! Ты, который воздымаешься над облаками и носишься на крыльях ветра! Твоим вдыханием населяются бесконечные пространства, а выдыханием возвращается все то, что от тебя произошло. Бесконечное движение в вечном бесплодии, да будешь ты благословен вовеки! Мы тебя превозносим, мы тебя благословляем в переходящем царстве созданного света, теней, отражений и образов и непрестанно стремимся к твоему непоколебимому и нетленному сиянию. Да проникнет в нас луч твоего ума и теплота твоей любви, тогда все подвижное утвердится, тень сделается телом, дух воздуха превратится в сушу, сон превратится в мысль. Мы не будем уносимы бурей и будем сдерживать крылатых коней утра и направлять порывы вечерних ветров, чтобы явиться пред тобой. О Дух духов! О нетленное дуновение жизни! О вздох Творца! О вдыхающий и выдыхающий все существующее в приливах и отливах твоего вечного слова, которое есть океан божественного движения и истины! Аминь».
Упражнение 2
Открытие портала в Стихию Огня
Настраиваемся на Стихию Огня…
Мысленно говорим: «Я открываю портал в миры Огня, где энергии больше, чем в нашем мире, где горячая плотная энергия. Я призываю духов Огня – саламандр – прийти ко мне на помощь и исполнить мою волю»…
Ощутили эти миры…
Делаем жест Гора… ощутили, как Стихия Огня наполняет тело…
Выходим в Гарпократа… рисуем Пентаграмму Огня… закрепляем коридор… произносим заклинание:
Би-то-эм… Э-хе-йе… О-и-пе Те-а-а Пе-до-ке…
Зафиксировали Пентаграмму… ощущаем, как тело наполняется энергией… пространство внутри Пентаграммы уплотняется… тело делается живым, подвижным, сильным мощным…
Разворачиваемся на 90 градусов… обходим помещение по часовой стрелке…
Поднимаем руки на уровень сердца… представляем в руках полупрозрачный сосуд, наполняемый энергией Огня, жидкой лавой белого цвета…
Ощущаем, как сосуд растворяется в ладонях, и энергия Огня перетекает в тело…

Молитва к саламандрам
«Вечный, неизреченный, несотворенный Отец всех вещей! Несущийся в колеснице, движущий беспрерывно вращающиеся миры. Властитель беспредельного эфира, где возвышается трон Твоего могущества, с высоты которого все открыто Твоим грозным очам. Услышь детей Твоих, которых Ты любил с начала веков, потому что Твое золотое, великое и вечное величие сияет над миром, небом и звездами. Ты возвышаешься над ними, о сверкающий огонь! Сам Ты зажигаешься, сам поддерживаешь себя своим собственным сиянием. Из Твоей сущности исходят неиссякаемые источники света, поддерживающие Твой бесконечный дух, который поддерживает все, служа неисчерпаемым сокровищем существа, всегда готового производить формы, Тобою установленные. От этого духа происходят святые цари, окружающие твой престол. О Отец Вселенной! О единственный! О Отец счастливых смертных! Ты создал также существа, которые чудным образом подобны Твоей вечной мысли и Твоей обожаемой сущности; Ты их поставил превыше ангелов, возвышающих миру истины. Наконец, Ты сотворил нас в третьем разряде нашего первоначального мира. Так хвала Тебе и обожание Твоих велений составляют наш непрестанный труд. Так мы горим непрестанным желанием обладать Тобою. О отец! О мать, чудный первообраз материнства и чистой любви! О Сын, цвет всех сынов, образец всех форм! Душа, дух, гармония и число всех вещей! Аминь».
Упражнение 3
Открытие портала в Стихию Земли
Настраиваемся на Стихию Земли…
Мысленно говорим: «Я открываю портал в миры Земли, с более плотной информацией, чем наш мир. Я ощущаю, как информация от этих миров наполняет мое пространство, делая информацию в моем мире более четкой, конкретной, более структурированной, более управляемой. Я позволяю духам Земли проявиться в моем мире и исполнить мою волю»…
Ощутили наполнение…
Делаем жест Гора… ощутили миры Стихии Земли… наполнили себя энергией Земли, структурировались…
Выходим в Гарпократа… почувствовали наполнение… рисуем Пентаграмму Земли, начиная снизу слева… фиксируем портал в миры Земли… произносим заклинание:
Эн-а-эн-та… Агла… И-мор Ди-ал Хек-те-га…
Зафиксировали… наполняемся энергией…
Почувствовали, как тело вытягивается, делается крепким… все чужое можно удалить из себя за пределы защитных Пентаграмм…
Разворачиваемся на 90 градусов… обходим помещение по часовой стрелке…
Поднимаем руки на уровень сердца… представляем в руках полупрозрачный сосуд, наполняемый кристаллической энергией Земли…
Ощущаем, как сосуд растворяется в ладонях, и энергия Земли перетекает в тело…

Молитва к гномам
«Невидимый, взявший себе опорой землю, вырывший пропасти, чтобы наполнить их своим всемогуществом! Ты, имя которого заставляет содрогаться своды мира. Который направляет потоки семи металлов по каменным жилам, Властитель семи светов, вознаграждающий труд рудокопов, выведи нас на желательный нам воздух и к царству света. Мы бодрствуем и работаем без отдыха, мы ищем и надеемся найти через двенадцать камней священного города, через скрытые талисманы, через магнитную ось мира. ГОСПОДИ, ГОСПОДИ, ГОСПОДИ! Сжалься над страждущими, расширь наши груди, освободи и возвысь наши головы, возвеличь нас. О устойчивость и движение! О день, покрытый ночью! О мрак, скрытый от света! О Господи, всегда вознаграждающий своих рабочих! О серебристая белизна! О золотой блеск! О венец живых и мелодичных алмазов! Ты, который носишь небо на пальце своем, как сапфировое кольцо. Ты, который скрыл в земле, в царстве камней, чудное семя звезд. Живи, властвуй и будь вечным распорядителем сокровищ, хранителями которых Ты нас сделал! Аминь».
Упражнение 4
Открытие портала в Стихию Воды
Настраиваемся на Стихию Воды…
Мысленно говорим: «Я открываю портал в миры Воды, с более медленным временем, чем наш мир или со временем, текущим в противоположную сторону. Я ощущаю, как время в моем мире замедляется и останавливается, либо начинает двигаться в противоположную сторону относительно окружающего времени. Я позволяю духам Воды проявиться в моем мире и исполнить мою волю»…
Почувствовали Стихию…
Делаем жест Гора… ощутили миры Стихии Воды… почувствовали замедление времени… ощущаем, как время вокруг нас тормозится, застывает, либо начинает двигаться в противоположную сторону… процессы в теле замедляются, и останавливаются… клетки тела начинают быстро обновляться… запускаются процессы омоложения…
Выходим в Гарпократа… рисуем Пентаграмму Воды, начиная снизу слева… фиксируем портал в миры Воды… произносим заклинание:
Хе-ко-ма… Агла… Эм-пе-хе Ар-зел Га-и-ол…
Ощущаем, как пространство вокруг нас замедляется, останавливается…
Разворачиваемся на 90 градусов… обходим помещение по часовой стрелке…
Ощущаем, как энергия миров Воды наполняет пространство вокруг нас… время внутри нас и вокруг нас начинает двигаться в обратную сторону…
Поднимаем руки на уровень сердца… представляем в руках полупрозрачный сосуд, наполняемый энергией Воды, которая делает нас гибкими, подвижными… и одновременно с этим, смещает нас в прошлое… тело начинает омолаживаться за счет того, что оно вспоминает то, каким оно было раньше…
Ощущаем, как сосуд растворяется в ладонях, и энергия Воды перетекает в тело…

Молитва к ундинам
«Грозный владыка моря! Ты, который держишь ключи небесных потоков и удерживаешь в пещерах подземные воды; царь потопа и весенних дождей, открывающий истоки рек и источников, повелевающий влаге, которая есть кровь земли, превратиться в сок растений. Мы поклоняемся тебе и призываем тебя. Мы твои подвижные и изменчивые создания. Говори с нами во время волнений моря, и мы будем трепетать пред тобой, говори с нами журчанием прозрачных вод, и мы будем жаждать твоей любви.
О необъятность, в которой теряются потоки существа, постоянно возрождающегося! О океан бесконечных совершенств; высота, в глубине которой ты отражаешься, и глубина, которая исчезает в высоте. Приведи нас к настоящей жизни посредством ума и любви. Приведи нас к бессмертию посредством жертвы, чтобы мы сделались достойны предложить тебе воду, кровь и слезы, во искупление наших заблуждений. Аминь».

Балансировка Стихий

1) После открытия порталов мы призываем Архангелов для того, чтобы сбалансировать эти энергии и стабилизировать себя. Ритуал приглашения Архангелов можно делать периодически в качестве защитного ритуала.
Мы должны ощущать все четыре Пентаграммы как порталы, и в этот портал для контроля мы вызываем Архангела.
Имя Архангела может заканчиваться на «ил» или на «эль». Можно их вызывать в двух вариантах, в зависимости от цели ритуала:
• если имя Архангела заканчивается на «ил» — это более земной, материальный вариант;
• если оно заканчивается на «эль», то обозначаем более высокий уровень Архангела, поднимаемся по частотам.
а) Ритуал приглашения Архангелов начинается с востока — призываем Архангела Рафаэля, он связан с Воздухом. Встаем лицом на восток, вызываем Рафаэля. Он считается главным учителем людей целительству, магии. Обычно он приходит в сером плаще. Можно спросить у него, что он может сделать. Обычно он открывает пути и дает возможность двигаться туда, куда вам нужно.
б) Второй Архангел с запада — Уриэль (Уриэль Ангел Воздуха, но он Архангел Малькут, поэтому призываем как Архангела Земли), призываем его, как связанного со Стихией Земли. Обычно он приходит в плаще коричневого цвета. У него можно попросить все материальное.
в) Затем с юга вызываем Архангела Гавриэля — он связан со Стихией Воды. Дает изменение, умение соединять людей во времени, договариваться. Это Архангел прошлого, Архангел времени, и может произвести достаточно сильные глобальные изменения. Он предстает в плаще голубого или лазоревого цвета с раковиной в руках.
Если вызывать Ангела Габриэля, то это Ангел информации, поэтому тоже может дать возможность что-то глобально поменять. Он предстает с книгой в руках.
г) С запада вызываем Архангела Михаэля, он представляет Стихию Огня. Его обычно призывают в конце, но по значению он один из самых сильных Архангелов, потому что управляет чинами Силы и Власти. Он предстает в плаще красного цвета с огненным мечом в руках, иногда похожим на скипетр. Он помогает, защищает, очищает, помогает двигаться по пути.
В обычной работе их можно вызвать и попросить помощи в каком-то деле. В ритуале они фиксируют порталы в Стихии и позволяют четко контролировать приход энергии, чтобы ничего лишнего не зашло в нашу структуру, то есть туда входят только те Стихийные духи, которые нам помогают (Архангелы создают ту частотность, которая нас защищает).
Заклинание призывания: «Предо мной стоит Архангел Рафаэль, сзади меня стоит Архангел Уриэль, слева от меня стоит Архангел Гавриэль, справа от меня стоит Архангел Михаэль».
Когда мы их призываем, они смотрят на нас.
Обозначаем это действие словами и ощущаем эту защищенность, которую дают Архангелы.
2) Когда мы понимаем, что каналы открыты, то открываем Таблицу Доски Духов:
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Здесь приведены имена Королей разных Стихий (на енохианском языке). И мы открываем те энергии духов, которые призываем. Ловим ощущения по всем четырем Стихиям, гармонизацию всех Стихий:
а) делаем жест Гора вниз над Таблицей Доски Духов;
б) раскрываем пространство над ней, ощущаем пространство за таблицей — Космос, астральный план;
в) уходим в Гарпократа;
г) читаем заклинание «Снятия Покрова», концентрируясь на Доске:
О-Эль Зо-Нуф Ве-О-Эр-За-Джи Гохо
И-а-да Бал-та.
Эл-эк-ар-пе-хе Ко-ма-на-ну Та-би-то-эм
Цод-а-ка-ра Эка Цод-а-ка-ре Ода Цод-а-мер-а-ну
О-да Ки-кле Ка-а Пи-а-пе Пи-а-мо-эль
О-да Ве-о-а-ну.

Здесь мы обозначаем, что Стихии и Короли по сторонам света должны двигаться, и за счет этого возникает пространство соединения Стихий и энергетическое наполнение этого пространства, которое возникает перед нами:
д) От Доски начинают идти четыре потока энергии, открывается портал там.
Создается вихрь из этих энергий, которые запускает Доска. Он захватывает все четыре потока в единое целое, диаметром 3–4 метра, и начинает уходить вверх. Получается раскаченное пространство, и этот поток снизу и сверху, за счет Нерожденного и Срединного Столпа, начинает закручиваться и уплотняться. Идет растяжка сознания в пространстве за счет Каббалистического Креста, а также столб потока, который мы обозначили звездами, и растяжка по времени в пространстве.

Инвокация Дерева Сефирот[11]

1. Ке́тер (Корона). ИМЯ БОГА: ЭhЭ́ЙЕ [אהיה].
«О, Ты, Таинственнейший Король, наверху и внизу пребывающий скрытым от всяких глаз, чье имя Эхэ́йе (Aleph-He-Iod-He [אהיה]), изреченное нами с Любовью, защитит нас в кольце света, дабы в сиянии благодати Твоей мы смогли познать божественную Истину. Ámen».
2. Хохма́ (Йод Тетраграмматона). ИМЯ БОГА: ЙАh [יה].
Та же инвокация, что и для Кетер, но Эхэйе заменяется именем Йаh (Iod-He).
3. Бина (Чаша Грааля). ИМЯ БОГА: ЭЛОhИ́М [אלהים].
«О, Ты, Найсвятейший Король, обитающий в глубинах безмерности, чье имя Элохим (Aleph-Lamed-He-Iod-Mem), позволь Чаше нашего сердца наполниться Твоей божественной Любовью».
4. Хе́сед (Тетраэдр). ИМЯ БОГА: ЭЛЬ[אל].
«О, Ты, Великий Единый, чье имя могущественно и сущность справедлива, сделай так, чтобы я смог провозгласить Твое Милосердие».
5. Гвура́ (Меч, что вознесен вверх, Пентаграмма).
ИМЯ БОГА: ЭЛОhИ́М ГИБО́Р [אלהים גיבור].
«О, Найсвятейший, да будем мы омыты Тобой и очищены».
6. Тиф’э́рет (четырехгранная Пирамида, усеченная, Роза и Крест).
ИМЯ БОГА: ЭЛО́hА В`ДȂАТ [אלוהודעת].
«О, Царство Света, великолепное и сияющее, наполни наши сердца твоим сиянием Истины, дабы всякая мнимость иссякла и осталась лишь совершенная божественная Любовь».
7. Нэ́цах (светящая Лампа, Лампа Алладина, Роза о 7 лепестках).
ИМЯ БОГА: ЦВАО́Т [צבאות].
«Великий Источник, сокрытый от всего, что человек может испытать и познать, возроди в нас Свет истинного Знания».
8. Ход (Фартук, Масонский или Компаньона, Скрижали Закона).
ИМЯ БОГА: ЭЛОhИ́М ЦВАО́Т [אלהים צבאות].
«Сияющее Бытие, имя которому Истина, чьи действия правильны, пропитай наши сущности Своей Святой Властью».
9. Йесо́д (Сандалии Мага, Следы на мокром песке).
ИМЯ БОГА: ШАДА́Й ЭЛЬ-ХА́Й [שד»י אל חי].
«О, Неведомый, кто есть совершенной Природы с основанием в центре, не колеблясь помоги нам в дороге, по которой идем мы, ибо ты того возжелал».
10. Мальку́т (закрытая Дверь, Крест без Розы, но с белой Лилией в центре).
ИМЯ БОГА: АДОНА́Й haМЕ́ЛЕХ (אדוני המלך).
«У Входа на пути Возвращения мы смиренно ожидаем позволения войти. Да останемся мы навеки в Вечном Свете Божественной Мудрости».

Молитвы образного повеления

Новые качества приобретает Тело Души (ментальное тело), новые способности и возможности.
Молитва образного повеления для работы со сферой Музыки
Возлюбленный Элохим Музыка!
Всемогуществом и властью, дарованными тебе Создателями Миров, открой мой внутренний слух и позволь причаститься единой симфонией Божественной Жизни.
Да исполнится сие во имя Богопроявления сокровенной и истинной сути моей Божественной индивидуальности, во Имя исполнения Законов Гармонии, Единства и Сотрудничества.
Аминь.

Перспектива работы. Откроем вам перспективу и все следствия данной практики. Она позволит вам реально общаться с духами природы, Стихий и элементов. Однако для того чтобы достигнуть искомого, потребуется устремление и духовный труд. И здесь первым шагом будет Божественный опыт различения мелодии чувств.
Молитва образного повеления для работы со сферой Красок
Возлюбленная Элои Ирида!
Всемогуществом и властью, дарованными создателями миров, открой мне мое внутреннее зрение и позволь причаститься к истинной красоте мыслей, чувств и состояний всех Творений Господа.
Да исполнится сие во Имя Богопроявления сокровенной и истинной сути моей Божественной индивидуальности, во Имя исполнения Законов Гармонии, Единства и Сотрудничества.
Аминь.

Перспектива работы. Искомая духовная практика откроет вам истинное видение сути всех существ и всех явлений, окружающего вас мира и, более того, даст возможность различать активность сущностей параллельных эволюций и миров, а также тех существ, кто пребывает в отраженных сферах; позволит распознать момент инициации и связь оную Божественной Волей своего Христосознания; никто и ничто более не скроется от вашего духовного взора, не сможет ввести в заблуждение. Ибо краски беспредельности не лгут, и каждый цвет определен в единой палитре Божественной жизни.
Молитва образного повеления для работы со сферой Запахов
Возлюбленный Элохим Сетх!
Всемогуществом и властью, дарованными тебе Создателем Миров, открой мне Мир Запахов и позволь причаститься к аромату садов Матери Беспредельности.
Да исполнится сие во Имя Богопроявления сокровенной и истинной сути моей божественной индивидуальности, во Имя исполнения Законов Гармонии, Любви и Изобилия.
Аминь.

Перспектива работы. Настоящая духовная практика позволит вам различать все мысли, качества и состояния, проявляемые в то или иное мгновение человеком или любой другой сущностью проявленной Беспредельности. По запаху возможно будет почувствовать деформацию в полевых структурах каждого существа и, как следствие, грядущего физического недуга.
Мир Запахов позволит вам распознать истинные чувства и побуждения, все подспудные устремления тех существ, кои вас окружают. Овладев всей гаммой запахов, вы обретете возможность наиболее эффективно очищать, гармонизировать и формировать как внутреннее, так и внешнее пространство, составляя композицию ароматов в полном соответствии с решаемой кармической задачей.



«Гадание»

Традиционно считается, что гадание необходимо для понимания ситуации. На самом деле в гадании существует множество аспектов.
В первую очередь, если делать выбор между несколькими способами воздействия на события, вы должны знать, как ваша энергия и ваше вмешательство будут влиять на ситуацию. Это можно сделать только через гадание. Дело в том, что, когда вы гадаете, приходит понимание алгоритмов — как развивается ситуация, какие энергии и как на нее влияют, и к чему это приводит. Поэтому когда люди решают, что будут заниматься другими магическими техниками, и гадание им совсем не нужно, они попадают в ловушку — они упускают простые способы влияния на ситуацию, ее фиксации в нужном состоянии. В таких случаях происходит либо перерасход энергии, либо человек никак не может понять, почему ситуация сорвалась, почему начались какие-то проблемы. И все это случается только из-за того, что человек не понял алгоритма, того, как развивается ситуация. Нарабатывается это понимание непосредственно через гадание.
Во всех старых школах оно применялось именно для этого — перед ритуалом всегда делался расклад, чтобы можно было понять, как тот или иной ритуал скажется на результате. Это надо обязательно делать — только тогда вы поймете, как легко и качественно сделать работу, без гадания в любом случае не обойтись.
Если вы оператор — человек, влияющий на ситуацию, — то карты Таро позволят вам понять, как будет развиваться ситуация, с чем человек пришел к вам, какие у него проблемы, и как лучше всего ему помочь. Оператору необходимо гадание, чтобы разобраться в ситуации. Он все свое внимание концентрирует на том, как можно повлиять на ситуацию, и просмотр ситуации зачастую уходит на задний план. Во многих случаях элементарно проще надавить на ситуацию, чем разбираться в ней, и только после воздействия происходит осмысление того, к чему оно может привести. Всегда лучше понимать, как воздействие может сказаться на ситуации, перед тем, как что-либо предпринимать. И одним из инструментов, помогающих во всем разобраться, как раз и являются карты Таро.
Конечно, просмотр ситуации у оператора будет слабее, чем, например, у медиума, но все же работа с картами Таро или рунами поможет ему как-то «заякорить» свое сознание, развить его. Для медиумов гадание на картах Таро также очень полезно — оно помогает хоть как-то обуздать их бурную фантазию. Если медиум, например, смотрит на ситуацию не с помощью карт, а с помощью шара или других средств, его фантазия может завести его достаточно далеко — из мелкой проблемы он может сделать смесь проблем глобальных масштабов. Поэтому медиуму тоже будет проще «заякорить» сознание именно на картинках — когда он жестко фиксируется на колоде, ему легче стабилизироваться и объяснить ситуацию.
С помощью карт бывает проще понять, из чего развивается ситуация, и куда она может привести. Дело в том, что при обычном просмотре или при воздействии на ситуацию вы не всегда понимаете, откуда что взялось — вектор развития остается непонятен. С помощью карт вывыявляете поэтапность, получаете возможность все разложить по порядку. Очень полезно записывать все свои расклады, все свои гадания для того, чтобы все это потом можно было перепроверить. Так вы приучаете свое сознание к контролю, к пониманию всех аспектов включения, нюансов той энергии, которая влияет на ситуацию.

Настройки

В начале гадания мы настраиваемся на колоду и затем на Манипуру — основные ощущения будут отслеживаться на уровне этой чакры. Полный спектр захвата информации идет от Манипуры и выше. Если мы используем, например, файербол, тогда активизируем Вишуддху, но настройка на колоду в любом случае производится через Манипуру.
Манипура — это астральное тело, и для того, чтобы научиться видеть картинку событий, нужно развивать именно это тонкое тело. Поэтому настройка на колоду всегда идет по Манипуре. Перемешивая колоду, вы входите в астрал и автоматически раскачиваете астральное тело, поэтому периодически колоду можно просто мешать — именно для развития астрального тела. В результате вы смещаете свое сознание в астральный план и начинаете видеть картинки. Так формируется связь с колодой — это первое действие, которое необходимо обязательно выполнять. Перемешивать колоду можно просто так, даже без гадания.
Иногда можно услышать такое высказывание: «Нельзя гадать, иначе жизнь прогадаешь». На самом деле это немного абсурдное изречение – гадать можно постоянно. Правда, не надо надеяться на то, что, если вы погадали, все будет идеально. Любое гадание говорит о необходимости действий с вашей стороны – вы можете изменить любое событие, которое увидите в ходе гадания. Для любого человека, который занимается эзотерикой, магией, «Рейки-Иггдрасиль» и так далее, половина гаданий – это просто показатель того, что ему надо делать и чего делать не следует. Гадающий человек должен понимать, что есть определенный вектор развития, который он в любом случае при желании может поменять.

Чтобы подключиться к колоде, ее надо просто перемешать — под подушку, как руны, колоду класть не надо, иначе в голове будет хаос. Перемешивая колоду, вы ловите идущие от нее ощущения — без этого гадание не пойдет. Если вы гадаете на себя, то, соответственно, работаете относительно этого ощущения. Гадая на другого человека, вы настраиваетесь на него, как на объект. Ощутив его, вы даете ему снять колоду. Снятие обозначает выбор человека, то, как он выбирает ситуацию. Это требуется для того, чтобы настроить колоду на определенного человека.
Всегда старайтесь вначале тщательно перемешивать колоду, так как чем сильнее будет настройка, тем лучше. Здесь вы тасуете колоду не для того, чтобы полностью перемешать карты, а для того, чтобы вызвать ощущения. После вы снимаете колоду или даете снимать человеку, которому гадаете. В данном случае совершенно неважно, от себя снимать колоду или к себе. После этого вы начинаете достраивать — верхнюю карту снимаете и убираете куда-нибудь в колоду (вниз или в центр), и так несколько раз. В этот момент ловите ощущение по Манипуре и стараетесь его максимально усилить. Когда почувствуете, что переместили достаточно карт и настройка прошла успешно, прекращаете это делать. Это базовый вход в само гадание.

Начало гадания

Первый расклад

После того как вы перемешали колоду и настроились на нее, начинайте ловить, с чем человек к вам пришел. Для этого следует посмотреть основной Аркан, в котором находится этот человек. Указывает на это верхняя карта, которую вы снимаете. Снимать надо до тех пор, пока вы не дойдете до Большого Аркана (далее БА) — по нему можно понять, с чем человек к вам пришел. Например, шестнадцатый Аркан обозначает отдачу (либо позитивную, либо негативную) или взаимодействие с каким-то человеком — знание этого поможет вам, по возможности, разобраться в ситуации.
После того как вы определили основной Аркан, берется следующая карта и кладется вниз. Далее таким же образом выкладываются еще 5 карт и располагаются, начиная с нижней, по часовой стрелке вокруг центральной.
Итого у вас получается 7 карт, из которых на какой-то будет Большой Аркан. Если нет, докладываете до тех пор, пока он не появится. На карты, которые находятся перед картой с Большим Арканом, вы кладете еще по одной карте. Далее смотрите, какие Стихии присутствуют.
Стихия Земли относится к настоящему и к финансовым вопросам, а также к связям, но не эмоциональным и не личностным, а деловым. Если это Стихия Воды, она помогает разобраться с ситуацией в целом, понять степень влияния внешних сил. Если это Огонь, то это межличностные взаимоотношения, различные эмоции. Если это Воздух, то вы можете просмотреть ситуацию в целом в будущем, варианты ее развития.

Схема расклада Тарота (в каких энергиях или что представляет собой человек или ситуация) на 2-м круге выкладываем карты до предыдущего в круге БА
[image: ]

Если, например, на центральной карте выпал шестнадцатый Аркан, значит, надо разобраться с ситуацией в целом, в деловых взаимоотношениях, во взаимодействиях на уровне логики. Если в раскладе появляется карта, которая относится к Стихии Воздуха, это означает, что в будущем из этой ситуации будут сделаны выводы. Если же в дополнение к этому есть еще и карта Воды, это значит, что в результате сделанных выводов будет что-то спланировано, и человек скорее всего получит то, что ему нужно, или как-то повлияет на ситуацию. Карта Стихии Огня поможет материализовать какие-то планы, связанные с финансами.
Таким образом, глядя на расклад, мы понимаем, с чем человек пришел на самом деле. Большинство людей сами этого не знают — они либо фантазируют о чем-то, либо по каким-то причинам вытесняют основной вопрос. Основная задача гадающего — понять, с чем человек на самом деле пришел и что его на самом деле тревожит. И понять это можно только после того, как вы сделаете расклад. Кроме того, расклад помогает вам не уйти от ситуации, не позволить эмоциям человека, обратившегося к вам, возобладать над действительно тревожащей его ситуацией, не «заболтать» эту ситуацию, переключившись на вопросы, с ней не связанные. Вы опираетесь на этот расклад, на эту ситуацию и далее, когда делаете следующие гадания. Но при этом если человек приходит к вам регулярно, расклад надо каждый раз делать заново, чтобы понять, в каких энергиях он находится именно в момент обращения.
Первый расклад позволяет вам настроиться. После того как вы разложили, спросили и все сошлось, можно продолжать гадание, например, разложить карты веером и попросить человека самого выбирать карты из колоды для расклада и подавать их вам. Можно продолжить и самому доставать карты — здесь вы уже начинаете отвечать на конкретные вопросы и раскладывать ситуацию «по полочкам».

Значения карт Таро

Старшие Арканы
Так же, как и в случае с ситуациями, Большие Арканы — это событийность. Они показывают не то, как будет развиваться ситуация, а то, как будут развиваться события. Когда в раскладе встречается много Больших Арканов, это означает, что у человека много проблем, события развиваются глобально, и работать с ним придется много. Главное при этом — знать, где эти выпавшие Арканы находятся. Если сложно запомнить местоположение всех Больших Арканов, то достаточно запомнить, где находятся первые девять из них, а расположение остальных можно просчитать.
Первый Аркан обозначает, что человек затеял что-то глобальное, активные действия с его стороны или, в некоторых случаях, он находится в фантазиях. Здесь нужно всегда смотреть взаимодействия между картами, то, как одна карта согласуется с близлежащими. И соответственно этому, в первом Аркане будет либо все в его руках, если, например, рядом будет находиться четверка Воздуха, что обозначает способность человека все решать самому, либо все это — больше его фантазия, если рядом находится, например, девятка Мечей. Фантазийность первому Аркану также очень часто дает Огонь.
Второй Аркан — это знание, информация, человек, узнающий что-то, тайна. Выпавший второй Аркан означает, что человек о чем-то думает и пытается в чем-то разобраться.
Третий Аркан — это может быть здоровье или привлечение кого-то или чего-то к себе. Здесь мы имеем дело с женской энергией Инь. Эта энергия для мужчины может означать пассивное поведение в данной ситуации — ничего делать не надо. Для женщины она может указывать на половую жизнь, беременность (если есть дополнительная карта, указывающая на это), реализацию женского начала.
У четвертого Аркана есть два аспекта — он может показывать, что есть некто, влияющий на ситуацию, формирующий ее, или же показывает, что надо проявить волю. Аспект зависит от того, какие карты расположены рядом. Здесь мы имеем дело с понятием власти как способности подчинять себе и заставлять. Эта карта символизирует либо власть царского типа (власть господина), либо волю, способность подчинять себе других. Здесь мы встречаемся с правящим богом Юпитером.
Пятый Аркан также имеет два аспекта. Он может показывать, что есть учитель или учителя, которые ведут человека, или же указывать на то, что сам человек для кого-то является учителем — тут тоже все зависит от того, что находится рядом. В любом случае это человек, который имеет духовное влияние. Но чаще всего появление в раскладе пятого Аркана говорит о том, что человеку надо послушать совета кого-то, кто может помочь ему. Это тоже власть, но власть духовная (власть Папы, священника). Она базируется на убеждении (вере) в том, что этот человек обладает некими качествами, с помощью которых он может повлиять на ваше развитие, вашу духовность.
Шестой Аркан — это, в первую очередь, различные взаимодействия с противоположным полом. Реже это может быть определенная ситуация. Если выпадает эта карта, то минимум, который есть у человека, — возможность выбора, максимум — амурная связь. Также символизирует ситуацию, когда при длительном накоплении энергии противоположный пол начинает активно интересоваться человеком, поскольку энергия всегда стремится распределяться равномерно.
Седьмой Аркан — это достижение цели, приобретение, а также удача. Не как в десятом Аркане — везение, а как результат: начал дело — довел его до конца и получил задуманное. Показывает преодоление и способность достигать желаемого.
Восьмой Аркан — приложение усилия для получения чего-то. Это может быть как понимание в целом того, что надо приложить усилия, так и понимание того, как надо это сделать. Сила всегда внешняя, мы — ее проводники, пропускающие через себя некие внешние энергии, и здесь важно провести эти силы грамотно (не сгореть, как провод с другим сопротивлением). Это усилие плюс интуиция.
Девятый Аркан — это одиночество. Здесь человек уходит внутрь себя и разбирается в себе. Он самодостаточен, один на белом свете, единственный, все остальные — внутри него. Самодостаточность как показатель меры организации личности. Более буквальные трактовки этого Аркана в гадании: человек-одиночка, ему (ей) никто не нужен, человек останется один (контекст расставания), чтобы принять решение, нужно уйди ото всех на некоторое время и подумать в одиночестве.
Десятый Аркан — соответствует аспекту первого Аркана. Это разные варианты того, как развивается судьба. Также в десятом Аркане есть еще кармическое взаимодействие (которое есть и в шестнадцатом Аркане). В десятом Аркане это получение по заслугам. Колесо фортуны — не просто показатель того, что ситуация активно меняется. Это еще и знак того, что если есть что-то негативное, значит, человек совершил неправильный поступок, на душе у него тяжело и в итоге ему придется ответить за совершенное. В десятом Аркане надо все делать правильно, в соответствии со своим предназначением. Тогда выстраивается оптимальная жизненная траектория для развития — человек рождается в оптимальных для его развития условиях (место, время и проч.). Это закон природы.
Одиннадцатый Аркан — закон. Если проблема связана со здоровьем, выпадение в раскладе одиннадцатого Аркана — добрый знак. Он позволит достаточно хорошо во всем разобраться. Если смотреть по ситуациям, то одиннадцатый Аркан показывает, что человек либо следует закону, либо, если это взаимодействие с окружающими, все будет выстраиваться по закону — взаимодействие с другими людьми будет более жестким. Также это может быть защита закона, а может быть и столкновение с ним — в зависимости от контекста гадания. Чаще всего одиннадцатый Аркан действует позитивно.
Двенадцатый Аркан — это формы зависания. Через двенадцатый Аркан можно понять, почему та или иная ситуация не развивается, либо просто увидеть, что ситуация зависла, и по раскладу определить, из-за чего это получилось. Здесь мы встречаемся с человеком, от которого ничего не зависит, который находится в подвешенном состоянии. Что бы он ни делал, от него ничего не зависит — некто сверху решает: и пропасть не дают, но, с другой стороны, и сдвинуться с места — тоже.
Тринадцатый Аркан. Многие его боятся, но на самом деле в гадании он обозначает убирание лишнего. В чистом виде тринадцатый Аркан несет больше позитивный характер, перемены. Если он связан с Воздухом, это перемена в чистом виде. То же самое происходит, если он связан с Водой. Если идет связь с Огнем, то это может быть избавление от отжившего. Только связь с Землей может давать разные варианты, в том числе и негативные. Но в общем влияние тринадцатого Аркана позитивно — оно показывает, что человек освобождается от какого-то негатива.
Четырнадцатый Аркан — это трансформация. В плане предсказания ситуаций, связанных со здоровьем, это самый сильный Аркан. Также это показатель того, что идут позитивные перемены. Здесь мы встречаемся с преобразованием: плохого — в хорошее. Трансформация вещества, материи, ситуации. Энергия этой карты способна переплавить одно в другое. Эта карта означает также алхимию. Как способ действия в ней заложена тайна превращения элементов.
Пятнадцатый Аркан — привлечение людей в целом. Если рядом находится много карт Огня, это привлечение межличностное, если много Земли — значит, финансовое привлечение. В некоторых случаях пятнадцатый Аркан обозначает зависимость от некоего человека или от объекта, на который происходит гадание (например, от денег). При гадании на отношения мужчины и женщины может означать брак.
Шестнадцатый Аркан помогает выстроить все по порядку. Это чаще всего относится к карме — в шестнадцатом Аркане вы убираете все ненужное. В некоторых случаях, когда выпадает шестнадцатый Аркан, он показывает, что человек получил по заслугам. Иногда это показатель того, что необходимо разобраться в ситуации в целом. Если карта шестнадцатого Аркана появилась в центре, она обозначает, что надо разобраться во взаимоотношениях. Если же этот Аркан выпадает где-то в другом месте, он обозначает отдачу от вашего действия — позитивную либо негативную. Другими словами, когда вы сталкиваетесь с полосой неприятностей, это значит, что какими-то своими действиями вы это спровоцировали. Здесь мы имеем дело с третьим законом Ньютона, со следствием своих поступков: когда два шарика сталкиваются, оба получают импульс. Карма имеет прямую зависимость от шестнадцатого Аркана. Чтобы понять, какого рода будет отдача, хорошо это или плохо, нужно читать соседние карты.
Семнадцатый Аркан — это перемены из прошлого в будущее. Соответственно, если мы гадаем на здоровье, и выпадает семнадцатый Аркан, то идут перемены в здоровье, чаще всего позитивные. В некоторых случаях (если в раскладе много карт Земли) может быть немного негатива, но в большинстве случаев идет позитив.
Восемнадцатый Аркан — достаточно сложный, отображающий, что человек двигается в будущее и развивается в этом движении. Это Путь, Дорога, может быть, и просто поездка, но чаще это энергия, связанная именно с духовным развитием. Если речь идет о здоровье, то восемнадцатый Аркан обозначает, что у человека идет внутренняя перестройка. Также он может показывать пищеварительную систему как негативную, проблемную зону. Но в любом случае он знаменует очень сильную внутреннюю переделку. Более буквальная трактовка: нужно развиваться, несмотря ни на чьи советы; человек нашел свой путь либо, наоборот, погряз в «болоте» и не хочет двигаться дальше.
Девятнадцатый Аркан — чаще всего это состояние удачи и гармонии. Человек двигается, прислушиваясь к внутреннему состоянию комфорта, интуиции ребенка, либо у него был период, когда все давалось легко. Редко когда здесь есть негативный аспект. Такое бывает, если рядом с девятнадцатым Арканом выпадает много карт Земли — тогда это показатель того, что человек живет в фантазиях. Если этот Аркан выпадает в гадании по здоровью, надо обратить внимание на нервную систему.
Двадцатый Аркан — чаще всего символизирует здоровье, показывает иммунную систему. И тут тоже надо смотреть, что находится рядом. Если вокруг двадцатого Аркана выпало много малых Арканов, значит, он действительно показывает здоровье, возможно, кармическое, так как здесь часто идет завязка на мир мертвых, и двадцатый Аркан может показывать, что в организме есть много дисгармонии, этого человека надо чистить и лечить. В ситуациях двадцатый Аркан, особенно окруженный Большими Арканами, говорит о том, что человек разгребает свои проблемы, которые здесь формируются очень быстро.
Двадцать первый Аркан — показывает, что нужно разобраться в ситуациях, во взаимоотношениях, в редких случаях — со здоровьем, хотя двадцать первый Аркан в целительстве применяется очень часто.
В этом Аркане мы имеем дело с людьми, которые пытаются угодить Богу и за это получают некие блага, но ровно столько, сколько необходимо для проживания — не больше. Если он выпадает в раскладе на здоровье, это означает, что есть какие-то внутренние заболевания, которые уже проявились. Если в девятнадцатом Аркане больше проявляются ощущения заболеваний, то здесь идут именно физические проявления.
Двадцать второй Аркан — это чистое взаимодействие с людьми. Появление в раскладе этого Аркана сигнализирует о том, что надо разобраться, куда и как двигаться дальше. Карта символизирует такие отношения с миром, при которых мир — не познаваем.
Не существует связи между Богом и человеком, при этом Бог — господин ситуации, и человек может только внимать. Человек полностью уповает на Бога и сам ничего не планирует. Если он выпадает в гадании, это означает, что человек стоит на перепутье и не знает, куда пойти. Энергия этой карты также связана с обучаемостью: позволяет достичь полного обучения, поскольку эта энергия связана со способностью к восприятию. Другой аспект гадания — человек витает в иллюзиях.

Чтение младших Арканов

Для того чтобы лучше понять значение младших Арканов, берем старшие Арканы от второго до десятого и трактуем по ним.
Двойки трактуются по аспекту второго Аркана – это информация, выбор
Двойки Земли будут говорить о том, что человеку сложно принять решение или же ему надо в чем-то разобраться. В любом случае это касается выбора.
Двойки Воды — это уже глобальное действие, когда человеку надо понять что-то во взаимоотношениях и в целом разобраться в ситуации.
Огонь в двойках — символ того, что надо разобраться во взаимоотношениях между людьми.
А в двойках Воздуха человеку надо понять, куда идти.
Тройки – это взаимосвязи
Самый сложный аспект имеется в тройках Земли. Земля — это структура, и здесь можно увеличить или уменьшить связь. Во многих случаях тройки Земли обозначают обман, и уменьшение связи здесь происходит за счет того, что один человек бросает другого. Также тройки Земли могут быть связаны с какой-то потерей. Если после нее идет позитивная карта, человек при этом увеличивает объем энергетической массы, если негативные аспекты, то он теряет энергию. И все же примерно в 80 % случаев тройки Земли обозначают обман.
Самыми мощными тройками являются тройки Воды. Вода — это глобальные действия. Если при раскладе на ситуации выпадают тройки Воды, возможны два варианта. Первый вариант — сама ситуация превратиться во что-то глобальное, и второй вариант — здесь нельзя мелочиться. То есть если человек в такой ситуации будет делать что-то по мелочи, он ничего не получит, для развития ситуации ему надо сделать нечто глобальное или думать о чем-то глобальном, иначе будут проблемы.
Огонь в тройках обозначает масштабное действие во взаимодействиях с людьми. Чаще всего это крепкий союз. Очень часто эту карту трактуют негативно, объясняя это тем, что на ней изображено разбитое сердце. На самом деле оно на ней не разбито, а проткнуто, и здесь имеются в виду стрелы Амура. Так что карта эта может обозначать крепкую связь или пыл, а также дружную команду. И как правило, в ситуации взаимодействия с людьми или каким-то человеком карта эта имеет позитивное значение.
Тройки Воздуха чаще всего показывают, что есть еще кто-то, кто влияет на ситуацию. Возможно даже, что влияние оказывает кто-то, кого вы не знаете. Часто бывает так, что люди своими советами толкают вас к чему-то. Поэтому, если у вас при гадании на ситуацию выпала тройка Воздуха, стоит задуматься, ваше ли на самом деле решение, которое вы приняли в этой ситуации — возможно, вы идете на поводу у кого-то, кто подкинул вам свои идеи и задачи.
Четверки – это проявление власти, и, соответственно, все должно трактоваться относительно нее
Если это четверка Земли, то это максимальное количество власти, максимальная внутренняя жадность, когда человек способен управлять людьми и различными событиями. Четверки Земли несут достаточно положительное значение.
Если это четверка Воды, то они показывают, что человек получает что-то из ниоткуда, практически материализует задуманное из воздуха, и это не просто состояние удачи, а состояние получения желаемого подарка.
Если это четверка Огня, то такая карта обозначает спокойное принятие взаимоотношений, без эмоций.
Если при гадании на ситуацию выпадает четверка Воздуха, то она обозначает власть над ситуацией.
Пятерки – это учителя, советы и так далее, то есть работа с информацией
Пятерки Земли будут обозначать целенаправленные действия. Вы наметили путь и начинаете по нему идти. Как правило, это бывает связано с кем-то — чаще всего с деловыми партнерами. Также надо учитывать, что в пятерках оказывают очень сильное влияние духи. Здесь вы развиваетесь, целенаправленно действуете и дополнительно получаете помощь.
Пятерка Воды — получение чего-то, умение приложить свои силы, чтобы все получилось. Как правило, пятерка Воды показывает, что вы либо уже получили желаемое, либо получите в будущем — в любом случае она обозначает достижение.
Пятерка Огня — человек делает некий эмоциональный выбор.
Пятерка Воздуха представляет определенную сложность, так как в данном случае в Воздухе человек не очень хорошо себя ведет, и это, как правило, приводит к ругани. Это происходит из-за того, что здесь слишком много советующих, — человек начинает от всех них отбиваться, поэтому возникает много хаоса и много проблем.
Шестерки – это привлечение чего-то или кого-то
В Земле шестерки обозначают, что вы просто работаете, не развиваясь.
Шестерка Воды — ситуация развивается так, как нужно. Правда, здесь также возможны и определенные сложности — появление иллюзий.
Огонь в шестерках обозначает получение чего-то.
А Воздух в шестерках показывает состояние удачи — вас просто несет куда-то, а вы сами не прикладываете для этого практически никаких усилий.
Семерки обозначают достижение
Семерка Земли символизирует бизнес, не очень глобальный, но все же бизнес.
Семерка Воды показывает, что вас целенаправленно несет к цели. Также семерка Воды — это еще и выбор, когда вы можете выбрать из нескольких вариантов.
В Огне семерки обозначают получение чего-то либо кого-то, то есть достижение какой-то цели.
Семерка Воздуха обозначает, что вы двигаетесь по намеченному пути.
Восьмерки показывают, что нужно приложить усилие
Восьмерки Земли обозначают целенаправленную работу, деятельность, партнерство.
Восьмерку Воды можно сравнить с синусоидой — задуманное то получается, то не получается, поэтому очень важно выбрать правильный ритм. Надо почувствовать, когда необходимо действовать, и результат зависит именно от того, насколько точно выбран этот момент. Кроме того, здесь нередки колебания — то удача, то черная полоса.
В Огне восьмерка обозначает движение, приложение усилий для правильного взаимодействия.
В Воздухе восьмерка — это чисто форма достижения, движение по жизни.
Девятка – это достаточно сложная карта. Девятки – это больше уход внутрь себя
Если это девятка Земли — это бизнес, и в данном случае бизнес большой. Здесь вы ощущаете, куда идти, зачем идти и так далее, чтобы сделать деньги. Если в восьмерках вы работаете, то в девятках работают на вас.
Вода в девятках соответствует получению желаемого, но при этом вы с социумом практически не взаимодействуете.
Девятка Огня — это иллюзии, в которых находится человек, а значит, это достаточно проблемная карта.
Если же говорить о девятке Воздуха, то здесь человек выбирает варианты и лавирует между ними.
Десятки – это глобальные перемены
Десятки Земли показывают, что дело может сорваться, и человек уйдет в себя. Здесь достаточно мало Земли, поэтому идет отрыв.
Десятка Воды обозначает крепкую семью, стабильность, уравновешенность.
Десятка Огня показывает, что есть какие-то кармические повторяющиеся проблемы.
Десятка Воздуха обозначает, что вы сами строите ситуации, и они складываются наиболее удачно для вас.
Так карты от двойки до десятки трактуются по Арканам. Существуют, конечно, еще и глифы, по которым их можно трактовать, но в целом объяснение этих карт базируется на больших Арканах. Изображение глифов на младших Арканах встречается, как правило, только на Райдеровской колоде и на колоде Тота. На всех остальных колодах они обозначаются цифрами. Поэтому, гадая на колоде Райдера или Тота, можно дополнительно использовать для работы глифы, тогда как в других колодах этого нет. Разница между этими двумя колодами заключатся в том, что в колоде Тота привязка идет не к Арканам, а к Древу Сефирот — трактовка идет относительно Сефир.
Пажи (Валеты) – обозначают влияние на вас кого-то
Если в раскладе появился Паж Земли, это значит, что человеку хочется денег.
Паж Воды показывает, что человек получил желаемое, но вот удержит он это или нет, зависит только от него.
Паж Огня — это эмоциональная завязка, зависимость от кого-то. Также это может быть кто-то, кого человек максимально привлекает.
Паж Воздуха — человек зависит от другого человека, и это может быть очень частая смена властелина (вообще, смена властелина — это Рыцарь), но здесь Паж показывает, что есть люди, которые влияют на ситуацию.
Рыцари
Рыцарь Земли будет показывать, что человек сам управляет ситуацией, в данном случае это управление больше касается финансовой стороны, но, в принципе, у этого человека есть достаточно мощная структура, которой он и оказывает влияние.
Рыцарь Воды — это видение мира, мироощущение. Карта показывает, что человек достаточно хорошо видит в астральном плане. Поэтому он достаточно успешно может разобраться в ситуации.
Рыцарь Огня — чаще всего это любовник. У человека есть кто-то, с кем прослеживается достаточно сильная эмоциональная связь.
Рыцарь Воздуха — это смена властелина. В данном случае эта карта показывает, что человеку, возможно, надо заниматься чем-то другим, у него должна быть другая идея.
Дамы – это считывание информации
Дама Земли — человек разбирается в ситуации относительно финансов. Это человек, который считает деньги или кто-то, кто управляет человеком в этом плане. И в данном случае надо смотреть по раскладу, нет ли здесь негативных моментов, чтобы понять, кто на человека влияет и правильно ли он поступает.
Дама Воды показывает, что человек достаточно легко разбирает ситуацию, понимает, какие там есть проблемы, в том числе кармические. Идет просчет ситуации в целом.
Дама Огня — это жена или направляющий вас объект. И если в Земле идет ориентирование на бизнес, на финансы, то здесь идет влияние именно на эмоции.
Дама Воздуха — это любовница, скрытый человек, тот, кто не явно действует на человека. Если Земля говорит ему, как нужно сделать, Огонь говорит эмоционально: «Делай!», то Воздух говорит настолько незаметно для человека, что он, сделав, даже не всегда может определить, кто это сказал.
Короли – это вершители, и любое новое начинание базируется именно на них
Король Земли означает, что есть новый бизнес, который надо начать, и дальше по раскладу вы смотрите, насколько этот бизнес должен быть глобальным.
Король Воды знаменует соединение интуиции и логики, когда человек решает и ощущает одно и то же. В данном случае ему необходимо просто подумать, надо или не надо что-то делать, и это будет правильное решение.
Король Огня — муж, тот, кто управляет.
Король Воздуха — это хозяин ситуации, тот, кто максимально влияет на ситуацию.
Тузы
Туз Земли — это максимальное количество денег, которое вы можете заработать в данный промежуток времени.
Туз Воды — максимальное проявление чуда в данный период времени. Он показывает, что может получиться что-то глобальное самым непонятным образом.
Туз Огня — показывает, что может быть ребенок (особенно если рядом много Огня), и поэтому, если это на данный момент нежелательно, то надо использовать соответствующие средства. Также Туз Огня может обозначать максимальное количество энергии.
Туз Воздуха имеет два аспекта. Положительный аспект заключается в том, что все будет получаться. Негативный аспект показывает, что имеется слишком много хаоса. Здесь надо смотреть, какие карты находятся рядом.

Способы гадания

1. Самым простым способом гадания считается расклад на три или на четыре карты (одна карта является добавочной). Оно начинается с первоначальной раскладки (7 карт). После этого вы даете человеку вытащить карты или делаете это сами. Первая карта кладется посередине, вторая карта — с левой стороны, третья — с правой. Если гадание идет на 4 карты, то вы кладете еще одну карту с правой стороны. Вначале лучше гадать другим, чем на себя, потому что при гадании на себя при отсутствии достаточного опыта всегда есть погрешность.
Далее вы начинаете этот расклад трактовать.
Средняя карта обозначает настоящий момент, что сейчас происходит у человека.
Карта с левой стороны показывает, откуда эта ситуация пришла.
Карта с правой стороны (при раскладе в три карты) показывает, во что эта ситуация превращается. Если же гадание происходит на четыре карты, то первая карта справа говорит, куда идти и как идти — дает совет, а четвертая карта является обозначением того, во что эта ситуация развивается.
При гадании необходимо учитывать такой нюанс — когда вы гадаете, всегда старайтесь говорить вслух, а не думать про себя. Благодаря этому вы сможете наработать навык трансляции. Если гадание происходит дистанционно, например, через Интернет, можно одновременно говорить и записывать. Лучше всего в этом случае наговорить на диктофон, потом прослушать, записать и отправить. Дело в том, что, когда вы гадаете другому человеку, информационный канал должен идти непосредственно через вас. Именно поэтому надо говорить даже в том случае, если вы просто тренируетесь — здесь можно сесть перед зеркалом и проговаривать все, что видите, своему отражению. Это позволит вам начать думать и говорить одновременно. Если же вы станете сначала думать о том, что у вас лежит на столе, вы начнете путаться. Проговаривая то, что вы видите, можно описать картинку более точно. Проверить, насколько все сказанное согласуется с тем, что вы знаете, чему вас учили, вы сможете потом, прослушивая свою речь. Хорошо, если пришедший к вам для гадания человек сначала расскажет о ситуации, с которой он пришел, — так гадание будет более точным.
2. Следующее гадание более глобально. Для него подходит та же схема, которая использовалась в базовых характеристиках.
Первая карта кладется посередине, она обозначает, что происходит у человека сейчас, описывая ситуацию в целом. Это может быть любая карта — как малый, так и большой Аркан.
Вторая карта кладется вниз — она обозначает прошлое, то, откуда ситуация взялась.
Третья карта кладется слева и дает объяснение настоящего.
Четвертая карта кладется наверх и показывает, как будет развиваться ситуация, и дает совет.
Пятая карта — справа — показывает, куда ситуация придет.
Таким образом, значение каждой карты рассматривается относительно той карты, которая находится посередине, рассматривается сочетание двух карт.
3. Кельтский Крест. Это гадание позволяет более детально разобраться в ситуации.
Первая карта кладется посередине — она означает настоящий момент, то, что человек испытывает сейчас.
Вторая карта идет вниз и обозначает прошлое.
Третья карта ставится наверх — она обозначает направление будущего, то есть показывает, куда начинает развиваться ситуация.
Четвертая карта находится слева — она объясняет, что мешает человеку в этом развитии.
Пятая карта — справа — показывает, что помогает в этом развитии.
Шестая, седьмая, восьмая и девятая карты кладутся вниз в ряд слева направо. Они показывают, как будет развиваться сама ситуация. Вектор по времени располагается слева направо.

Схема расклада «Кельтский крест» (что представляет собой человек или ситуация)
[image: ]

Таким образом можно трактовать любую ситуацию.
Что касается времени развития ситуации, многое зависит от того, где человек находится. В некоторых случаях ситуация может начать развиваться моментально и реализуется в течение месяца, а иногда этот процесс может занять два месяца. Если делать географическую привязку, то, например, в Москве или Петербурге расклад действует в течение месяца, а вот на Украине его действие может продлиться в два раза дольше, и что-то среднее получается, если гадание происходит человеку, который находится за Уралом.
С помощью этого расклада можно посмотреть как ситуацию, так и человека и его взаимоотношения с другими людьми.
4. Следующие расклады соответствуют двадцати двум основным Арканам, которые дают двадцать два базовых расклада. У любого Аркана есть соответствующий ему набор глифов, и каждый глиф обозначает соответствующую карту. Основной глиф будет обозначаться Большим Арканом — например, в одиннадцатом Аркане это женщина, и это будет Большой Аркан, символизирующий человека. То есть самого человека или каких-то людей будут обозначать Большие Арканы. Все остальное обозначается младшими Арканами. Например, Вода — это поток времени, вещь — это Огонь.
Разберем это на примере двадцать второго Аркана.
Глиф, обозначающий самого человека, будет находиться в центре.
Большим Арканом мы также обозначаем Солнце как главную цель.
Посох — это опора, то, на что можно опереться при желании, жезл, который формирует будущее.
Котомка — это может быть любой младший Аркан.
Цветок — лучше всего обозначает Мечи.
Дорога — это может быть вообще любой Аркан.
Собака обозначается Большим Арканом.
Начиная раскладывать, мы смотрим, какие карты у нас выпадают. Если выпала, например, Вода, то это может быть Котомка. Поэтому карту кладем на Котомку.

Схема расклада по 22-му аркану
[image: ]

Попался Большой Аркан — обозначаем им человека.
Земля — это дорога, кладем карту на дорогу.
Если, например, следующей картой выпала снова Вода, она уже не подходит, и поэтому карта отбрасывается в сторону. Откидываются все повторяющиеся карты или те, которые не подходят к данному раскладу.
Если выпадает Жезл, он кладется на Посох.
После этого вы смотрите, каких карт вам не хватает. В данном раскладе не хватает Мечей и Большого Аркана. И поэтому колода перебирается до тех пор, пока не выпадут эти две карты, а все лишние карты отбрасываются. По выпавшим картам вы начинаете трактовать ситуацию — смотрите, какие именно большие и малые Арканы выпали.
Выбор Аркана для расклада происходит в зависимости от того, с чем человек к вам пришел. Если у него есть какой-то определенный вопрос, выбираете по значениям Арканов наиболее подходящий для ответа на этот вопрос Аркан. Если вы не знаете, на какой глиф положить карту (то есть она может подойти под несколько глифов), то расклад производится в таком порядке — сверху вниз, слева направо.
Также раскладывать карты можно на основе любой сказки и любого стихотворения. Многие гадатели именно так и поступают — используют для расклада сказки, эпосы, легенды.

Схема расклада по 17-му аркану
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Схема расклада по 10-му аркану
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Схема расклада по 15-му аркану
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Орден «Древо Мира»
Der Weltenbaum Orden


Девиз: В единстве — сила. Viribus unitis.
Подразделение Ордена «Europäischer Vereinigter Ritterorden», занимающееся изучением, сохранением, интеграцией и адаптацией знаний в области магии, целительства и т. д.
Подразделение берет на себя задачи по энергетическому усилению и магической защите ордена и его членов, обучению и духовному развитию членов Ордена.
Пять основных направлений развития:
1) Маги: набор Силы, защита, создание ситуаций, экзорцизм и т. д.
2) Целители: китайское, чакральное, сефиротическое, рунное и т. д.
3) Хранители: сохранение и изучение различных магических традиций.
4) Разведчики: создание новых направлений. Предсказания. Работа с вероятностями.
5) Ритуалы, обряды и церемонии, объединяющие все направления.

Ступени:
[image: ]

Рекомендуемая литература
1. Николай Журавлев. Рейки-Иггдрасиль. Базовый курс.
2. Николай Журавлев, Инга Сакара. Эталон Судьбы.
3. Николай Журавлев. Рейки-Иггдрасиль. Блок «Целительство».
4. Борис Моносов. Файербол.

Школа Развития Личности Человека
АССГАРД

использует древние и современные технологии развития для достижения целей и эволюции Человека.

Направления школы:
• РУНЫ
• ТАРО
• ДАО
• РЕЙКИ-ИГГДРАСИЛЬ (от автора системы Николая Журавлева)
• ПСИХОЭНЕРГЕТИКА
• АСТРОЛОГИЯ
• МАГИЯ
• РИТУАЛЫ И ОБРЯДЫ

Работа с телом и сознанием:
• РУНИЧЕСКАЯ ЙОГА — СТАДАГАЛЬДР (от автора системы Николая Журавлева)
• РУССКАЯ ЗДРАВА
• ТЕНСЕГРИТИ
• ТЕЛЕСНО-ОРИЕНТИРОВАННАЯ ТЕРАПИЯ
• АУТОТРЕНИНГ
• ЦИГУН
• СЕКСУАЛЬНАЯ ЭНЕРГИЯ
• ЙОГА

Подразделения школы АССГАРД:
• Международная Ассоциация Дао Рейки-Иггдрасиль (IATRY)
• Орден ДРЕВО МИРА (der Weltenbaum Orden)
• Европейский Институт междисциплинарных исследований и образования (Ганновер, Германия)

Информация на сайте: www.assgard.ru
Наши группы в Контакте:
http://vk.com/assgardjuravlev
http://vk.com/reiki_yggdrasil
Адрес: 197198, Санкт-Петербург, ул. Шамшева, д. 8, оф. 36
Тел.: 8-800-778-75-31, +7-911-846-55-65

Сноски

1 Данная формула имеет примерный вариант и не должна ограничивать творческие возможности.

2 Для этого необходимо туда войти и все слова, нуждающиеся в переводе, прогнать через сознание той личности. Затем все это записывается на бумаге в виде слов и букв, которые мы знаем.

3 Системе не важно, на каком языке мы это запишем себе в тетрадь. Ей важно, чтобы у нас в сознании появился нужный код, который она сможет считать.

4 Если состояние не изменилось, заклинание не работает.

5 При работе со Стихиями есть определенный порядок. Сначала входим в Огонь, затем в Воздух, в Воду и в конце в Землю.

6 Можно сказать, например, сколько проработает еще сердце у данного человека.

7 Некоторых слов может и не быть в нашем протоязыке. Поэтому придется подбирать синонимы или слова с приблизительно таким же смыслом.

8 Если у вас нет «волшебного» слова, то настраиваясь на свою первую жизнь, можно самостоятельно включить ту личность.

9 Его можно читать с листа или же произносить по памяти — это не имеет значения.

10 Соответственно, если мы лечим себя в тройке Огня, то обострение может произойти в нашем организме.

11 ́ над буквой — ударение на этой букве. h — «мягкое Х» — как в украинском. Ȃ — гортанная А (в слове ДȂАТ).
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