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Предисловие

Мир детских игрушек столь же подвержен изменениям, как и мир вообще. Те игрушки, в которые играли мы, взрослые, канули в прошлое. Пришли новые «герои» (Барби, пираты Лего, трансформеры, фарфоровые куклы...) и запросто покорили страну Дюймовочек, плюшевого Чебурашки и трех поросят. Игрушек на прилавках так много, и вовсе они не так уж дороги, и мои дети глазеют на них ежедневно, когда идут за хлебом (игрушки у нас почему-то продаются в булочной).
Игрушки на прилавках так манят взор. Тоненькой струйкой они «перетекают» в нашу детскую. И — будто какая-то злая волшебница дотронулась до них волшебной палочкой — где блеск? Где красота? Они тускнеют прямо на глазах. После нескольких минут восторга все они за редким исключением оказываются в куче под столом, которая угрожающе растет.
Я много думал, почему так происходит. Ведь в прежние времена, когда игрушек было гораздо меньше, мы, тогдашние дети, ценили их гораздо больше. И не потому что их было мало, сам игрушечный мир был другим.
Вот Барби с оторванными ножками. Куда ее? Только выбросить — никто не станет чинить. Легче купить новую. Но та, старая Барби, разве она не стала хоть чуть-чуть дорогой и любимой? Смотрю на дочкино лицо — стала. Очень грустными глазами провожает она последний путь сломанной куклы в мусорном пакете. Но — починить ее ни она, ни братья, ни старшая сестра не умеют и не хотят.
Видно дело даже не в неумении поработать с клеем и перочинным ножиком, но в том, что мало учим мы детей активному проявлению добра. Ведь чувствовать — одно, а починить — совсем другое.
Был в прежние времена среди веселых человечков журнала «Веселые картинки» такой персонаж — Самоделкин. И были у него друзья — Винтик и Шпунтик. Куда-то пропал Самоделкин со своими друзьями. А ведь он не просто самоделки делал — добрые делал дела своими «золотыми руками».
И еще одна особенность нынешнего «игрушечного мира» — он, как модно выражаться, очень уж виртуальный. Возьмем то же Лего. Конечно, развивает мозги, не спорю, но попробуйте от самоделок Лего перейти к настоящей работе, например, по плотницкому делу — и... прокол. А что уж говорить о компьютерных играх — хоть сто лет управляй виртуальной планетой или даже какой-нибудь суперкорпорацией, — жизни не научишься.
«Игрушечный мир» отдалился от реального. Когда-то, в тридцатые годы это было, видимо, не так, — и мы с детьми испытываем ностальгию по детским мирам того времени, когда покупных игрушек было гораздо меньше — и не только потому, что семейный бюджет был меньше. Это была эпоха самоделок.
И здесь я перехожу к самому главному. В педагогике и педагогической психологии много внимания уделялось ролевым играм, разнообразным формам отношений к игрушке, развитию способностей детей. Самоделка же и все, что с ней связано у ребенка, практически никогда не были предметом специального анализа педагогов-теоретиков. А жаль, потому что она занимала и пока еще занимает важное место в мире ребенка и по-своему, в очень важном для воспитания аспекте структурирует отношения ребенка к окружающему миру.
Во-первых, сделать что-то своими руками из подручного материала — значит проявить искусство, мастерство, а значит — самоутвердиться, почувствовать себя хоть и маленьким, но настоящим человеком, творцом. Для ребенка очень важно поверить в свои силы.
Даже умение искусно обращаться с перочинным ножом — прекрасная вещь для веры в себя. Хорошо чувствовать, что у тебя «золотые руки». Это никуда не уходит, даже если в школе дела идут не так уж здорово.
А кроме того, все умения, которые ребенок приобретает, создавая самоделки, всегда пригодятся в жизни, не только в детской, в походах, на даче, в быту. Плохо, когда человек не может ровно забить гвоздь или ввернуть перегоревшую лампочку или починить электропроводку... Обидно, когда приходится ждать, что это сделает кто-то другой. Видимо, владение простыми навыками ручной работы входит в универсальный минимум умений, которыми должен обладать каждый. Просто из моральных и практических соображений — не ждать же всегда, когда тебя обслужат (сколько бы денег ни лежало в кармане). Долго ждать придется, много платить и часто «терять лицо».
Далее. Самоделки развивают интеллект, умение творить, придумывать, изобретать отнюдь не меньше специальных фабричных развивающих игрушек. В этом смысле самоделки лучше, потому что любые развивающие игрушки (типичный пример — Лего) — это уже что-то заранее заданное, где уже поработала фантазия взрослого, а тут — нужно начинать с самого начала, как это всегда и бывает в жизни. Среда Лего и кубиков Никитина — искусственная, а, скажем, желуди, каштаны, кора и любой другой природный материал естественны, тут нет никаких углублений и точно подходящих штырьков, никаких подсказок, кроме основной идеи — все приходится придумать самостоятельно. Голова должна работать и — развиваться.
И еще. Когда самоделка сделана, ее хочется подарить. Она сама так и просится стать подарком. И так приятно родителям получить в подарок доказательство мастерства и достижений своего ребенка, что (мы же все это знаем) благодарность во много раз больше, чем если бы ребенок пошел в магазин и за наши деньги купил нам на день рождения что-нибудь, что нам совсем не нужно. А благодарность рождает ответное желание сделать еще одну самоделку, и так ребенок учится заботиться об окружающих. Можно тысячу раз твердить ребенку о необходимости думать о других, не быть эгоистом, но настоящее воспитание доброты возможно только на практике. Из всех других занятий ребенка именно самоделка лучше всего способна на это.
В тридцатые-сороковые годы вышло много хороших книг о самоделках. К их числу принадлежат и книжки «Веселый час» и «Всезнайкины загадки» Михаила Гершензона. Они были переизданы в шестидесятых годах, но в крайне урезанном и обедненном виде. Но и эти издания недоступны современным читателям: ведь такие книги долго не живут — залитые клеем, изрезанные ножницами, они быстро приходят в негодность. Вот почему мы решили вновь издать лучшие самоделки и развлечения, содержащиеся в этих старых книгах: они достойны стать «воспитателем» и современных детей. Мы постарались сохранить стиль этих книг: доверительный разговор с читателем, добрый их юмор и истинное уважение к «золотым рукам» мастера, кем сможет стать каждый, кто заразится книгой.
Евгений Беляков

1. Веселый художник

Птичка в клетке
Это старинная игрушка. На одной стороне картонки нарисуй клетку, на другой стороне птичку. Привяжи по краям картонки два шнура, натяни и крути картонку. Птичка сразу влетит в клетку.
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Таких рисунков можно придумать много. Скучно каждый раз прилаживать шнурки к картонке. Можно сделать специальную рамку со шнурками: нарисовал на простой бумаге два рисунка, вставил их в рамку и верти.
Посмотри, как сделать такую рамку: это листок картона, согнутый пополам, в каждой половинке прорезано окошко. Четыре шнурка. Вложишь в рамку рисунки, закроешь ее; в одной руке — два шнурка, в другой — два шнурка. И вертеть удобней.
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Можно и написать что-нибудь: на одной стороне — какие-то непонятные буквы и на другой — непонятные, а завертишь картонку — сразу прочтешь...
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Если одну сторону закрасить в желтый цвет, другую — в синий, то, когда закрутишь, получится зеленый.

Теневые портреты
Усади друга между лампой и стеной так, чтобы на стену падала четкая, правильная тень. Нужно найти такое положение, чтобы темный силуэт на стене был особенно похож на твоего друга: у него нос курносый — и на тени курносый; у него вихор на лбу — и на тени вихор.
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Приколи большой лист бумаги к стене и обрисуй этот силуэт. Конечно, твой друг должен посидеть две минуты смирно.
Если вырежешь свой рисунок, наклеишь его на бумагу другого цвета — получится отличный портрет.

Кто это?
У нас в школе был праздник. Всезнайка долго готовился к нему. Он что-то рисовал, разрезал, склеивал. Потом он позвал нас:
— Ребята я нарисовал портрет. Он висит в этой комнате. Это не простой портрет, а с хитростью. Пусть три человека пойдут со мной, посмотрят. Только, давайте, по одному.
Сначала он меня повел в темную комнату, поставил в угол и вдруг зажег свет. Я смотрю — на стене портрет Пушкина. Простой портрет, хитрости никакой нет.
После меня ходили с Всезнайкой Коля и Витя. Они тоже пришли и сказали, что хитрости никакой нет.
Тогда Всезнайка спросил:
— Чей портрет вы видели?
— Пушкина, — сказал я.
— Гоголя, — сказал Коля.
— Толстого, — ответил Витя.
— Совершенно правильно, — подтвердил Всезнайка.
— Как же правильно, когда все сказали разное? — зашумели ребята.
— В том-то и хитрость, — рассмеялся Всезнайка.
Он объяснил нам, как сделан портрет. Это очень просто, всякий может так сделать.
— Тут и Пушкин, и Гоголь, и Толстой сразу, — сказал Всезнайка. — Тебя я в один угол ставил, тебе видно было Пушкина. А Колю в другой — он видел Гоголя. А Витя посередине стоял — он видел Толстого.

[image: ]

Если хочешь сделать такой портрет, подбери три портрета одного размера, разрежь их на полоски и сложи их так, как показано на чертеже. Оклей, чтобы получились на бумаге ребрышки. Тогда, если глядеть слева, увидишь — Гоголя, справа — Пушкина, прямо — Толстого.

Игра художников
Каждый берет карандаш, лист бумаги и расчерчивает лист на 20 клеток. Ведущий игру заранее составляет список в 20 слов. Все наготове, с карандашами в руках.
Ведущий выкликает слова, после каждого слова считая до трех. За то время, что он считает, все играющие должны успеть каким угодно рисунком в одной из клеток для памяти зарисовать это слово. Пусть рисунок будет непонятен для других — лишь бы играющий мог потом по порядку повторить все названные предметы и понятия.
Кто больше успеет запомнить, тот выиграл и ведет следующую игру. Иногда одного штриха достаточно, чтобы запомнить слово.
Вот примерный список: окно, пожар, лампа, заяц, человек, солнце, дыхание, решетка, свет, книга, дождь, дым, кролик, класс, огонь, шутка, лодка, магнит, пар, молния. Это — трудный список. Можно придумать полегче.

Пейзажи из мха и песка
Набери и засуши между старых газет, прижатых книгами, побольше мха разных видов. Из тоненьких веточек мха можно выклеить на картонке очень красивые пейзажи.
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Приготовь песок разного цвета: проведешь по картону клеем, присыпешь песком — получится между деревьев песчаная дорожка.

Смешалости
Представь себе зверя, у которого голова крокодила, а ноги — петуха. Или голова слона посажена на рыбий хвост. В такие «смешалости» очень любят играть художники.
Возьмите каждый по полоске бумаги, перегните каждую на три части.
Я нарисовал голову жирафа, подогнул треть полоски, чтобы не было видно, чью голову я нарисовал, и двумя точками наметил на второй трети, где кончается шея. Потом передаю соседу. Он рисует чье-нибудь туловище, подгибает и передает соседу. Тот пририсовывает ноги.
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Так все друг другу передают начатые рисунки, и сразу потом, как развернут полоски — готов самый смешной зоопарк на свете!

Два друга
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Один художник решил сохранить навсегда портреты двух своих друзей и вырезал из слоновой кости изображенный здесь на рисунке кубок. Где же портреты друзей?

Сколько детей?
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Много-много лет назад один художник у себя в комнате на потолке нарисовал кувыркающихся ребятишек. Сколько здесь ты видишь детей?

Три кролика
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А тут нарисованы три безухих кролика и три уха. Перерисуй их на листочек бумаги, вырежь и сложи так, чтобы у каждого кролика было по два уха.

Где лошадь?
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Лошадь — не иголка, а зайдет в чащу — найти ее нелегко. Ну-ка, попробуй, отыщи ее!

Смеются или сердятся?
Эти клоуны очень странные. Никогда у них не поймешь, то они дружат, то нет. Только и слышно:
— Я с тобой не вожусь!
— Давай помиримся!
— Ну, не водишься и не надо.
— А ты со мной будешь водиться?
— Водица в речке течет.
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Вот я и нарисовал их так: посмотришь на рисунок — водятся; перевернешь рисунок кверху ногами — опять поссорились.

Десять или девять?
Начерти на листке бумаги десять палочек одинаковой величины, на одинаковом расстоянии одна от другой. Положи на этот рисунок линейку и проведи прямую линию так, чтобы она прошла через верхний конец первой палочки и через нижний конец последней.
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Разрежь листок по этой линии и сдвинь половинки так, как показано на рисунке.

[image: ]

Сколько теперь палочек? Куда девалась десятая?
А на этом рисунке одиннадцать палочек, расположенных по кругу. Перерисуй старательно этот рисунок, вырежь круг и вколи в центр его булавку.
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Поверни круг чуть-чуть — и вместо одиннадцати палочек станет десять.
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Силуэты на листьях
Печатать на листьях силуэты совсем не трудно. Приготовь платяную щетку пожестче, кусок сукна и несколько больших дубовых листьев. Годятся листья и других деревьев, но лучше всего для этого дуб.
Вырежь из плотной бумаги или из тонкого картона (например, из почтовой открытки) силуэт, который хочешь напечатать на листе. Положи на стол сукно, на сукно — дубовый лист, а на лист —силуэт, вырезанный из открытки. Придерживай пальцами силуэт, чтобы он не сдвигался с места, и равномерно похлопывай щеткой по листу вокруг всего силуэта.
Понемногу мякоть листа разобьется, исчезнет, останутся только жилки, переплетенные, как кружева.
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Не спеши. Если будешь постукивать щеткой слишком сильно, жесткие щетинки порвут тончайшую сеть жилок.

Пять точек
Вот листок бумаги, на котором поставлено пять точек. Я поставил их без всякого порядка, как попало. А ты должен нарисовать медвежонка так, чтобы четыре точки пришлись ему на лапы. А нос медвежонка должен быть там, где стоит точка покрупнее.
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На рисунках — несколько медвежат, нарисованных таким образом. Рядом показано, как расположены были точки.
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Очень весело, когда играют в «пять точек» несколько человек. Один из играющих складывает вместе несколько листков бумаги и прокалывает всю пачку в пяти местах булавкой. На всех листках тогда точки будут расположены одинаково. А «художники» не имеют права заглядывать друг к другу — вот и получаются разные положения фигурок.

Обманы зрения
Ничего тут не сделаешь без линейки. Придется мерить, мерить, мерить. Иначе как проверишь, правду ли говорят глаза? Сказать по секрету, глаза ошибаются частенько.
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Какой отрезок прямой длиннее — верхний или нижний?
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Прямо или криво стоят эти палочки?
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Прямые или изогнутые эти линии?
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Какая фигура больше — верхняя или нижняя?
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Какая из нижних линий — продолжение верхней?
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Намного ли больше эта фигура по высоте, чем по ширине?

Картины на копоти
Вырежь кружок из глянцевой бумаги, смочи его и плотно прижми к донышку или к углублению тарелки. Прижми аккуратно, чтобы бумага везде пристала к тарелке и не было на ней ни морщинок, ни пузырей.
Потом закопти бумагу над пламенем свечи. Можешь закоптить ее только слегка, а можешь водить тарелку над пламенем, пока весь бумажный кружок не станет густого, бархатисто-черного цвета.
Теперь можно на нем рисовать иглой, заостренной палочкой, на которую намотана тряпочка или клочок ваты, — это зависит от того, какой должен получиться штрих. Ты очень скоро научишься пользоваться разными инструментами.
Неудачи легко исправить: закоптил опять испорченную часть рисунка и нарисовал снова.
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Если хочешь добиться полутонов, чуть-чуть закопти выбеленные части рисунка.
Такие картинки можно и «закрепить», чтобы они не смазывались. Годится лак для волос, а если его нет — можно обрызгать картинку из пульверизатора... сахарным сиропом!
Если хочешь, чтобы рисунок получился сразу в рамке, прежде чем закоптить бумажный кружок, приклей поверх него — водой, а не клеем! — бумажную рамку. Снимешь ее после того, как закоптишь свой кружок, и под ней бумага будет белой.
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Нарисовать копотью узор совсем легко: вырежь из бумаги сквозной коврик, прилепи его к донышку и закопти. Потом сними коврик — готово!

Фабрика узоров
Для того чтобы устроить эту фабрику, нужен широкий плоский сосуд, например поднос или ванночка, в которой проявляют фотографии.
В сосуд этот нужно налить воды, а на воду набрызгать кисточкой масляной краски разных цветов. Краска в тюбиках слишком густа для этого — нужно растереть комочек краски с несколькими каплями керосина или бензина. Вода подернется тонкой пленкой жирных красок.
Положи теперь на эту краску лист белой бумаги — на нем отпечатается удивительно красивый узор. Чем тоньше пленка краски, тем нежнее узор. Размешай, разболтай на воде пятна краски разных цветов — такой узор получится, просто загляденье! На бумаге — то мраморные прожилки, то волны, то крапинки... И самое интересное, что узоры эти никогда не повторяются!

Цветной клейстер
Как сварить хороший клейстер, ты, верно, знаешь. Нужно к картофельной муке прибавить холодной воды и размешивать, пока не получится кашица, похожая на сметану. Потом подливать кипяток тонкой струйкой и все время быстро помешивать — пока клейстер станет прозрачным и густым.
Прибавь к клейстеру акварельную краску, распущенную в воде. Возьми широкую кисть и покрой лист бумаги тонким слоем этого цветного клейстера. Картонным гребешком, обрезком картона, пробкой, спичкой, карандашом, пуговицей — чем вздумается — оттисни или начерти по клейстеру узор. Можно из пробки вырезать специальные штемпеля — звездочки, треугольнички, квадратики.
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А когда бумага высохнет, она пригодится для переплетов на записные книжки, для обертки тетрадей... мало ли для чего нужна узорная цветная бумага!
Узорную бумагу можно покрыть бесцветным лаком. Если нет лака, можно протереть ее суконкой, натертой воском, — она и заблестит.
Чем больше краски прибавлено к клейстеру, тем резче получится рисунок. Некрасивый узор всегда можно исправить, пока клейстер не высох: провел несколько раз кистью — и снова лист гладкий, можно оттискивать новый узор.
Если акварельной краски под рукой нет — подбавь к клейстеру просто немного чернил.

Одним росчерком
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Эти смешные рисунки нарисованы одним росчерком пера. Умеешь ты так рисовать?

Одной линией
Начерти каждую из этих фигур одной непрерывной линией, не отрывая карандаша от бумаги и не проводя линии дважды. Если не сумеешь — смотри в ответ.
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Чур, без ошибок!
Целый день я рисовал, а был у меня только один листочек бумаги.
Думаешь, мало можно нарисовать на одном листочке?

[image: ]

Девятнадцать разных вещей я тут уместил. Попробуй найди-ка их всех, только, чур, без ошибок!

Ненасытная змея
Между птичкой и змеей проведена тонкая линия. Глядя на эту линию, быстро опусти голову так, чтобы почти дотронуться до нее носом. Прожорливая змея тотчас же проглотит птичку.
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Ее никак не накормишь: сто раз пригнешься к рисунку, — сто птичек проглотит жадная змея!

Странный город
Очень хитрый художник нарисовал эту картинку. Все здания покосились, будто землетрясение было. Вот-вот развалятся.
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Но если ты возьмешь полоску плотной бумаги, вырежешь ее точно так, как на рисунке, сделаешь в ней окошечко с горошину величиной и поставишь на место, указанное внизу страницы, а потом взглянешь в это окошечко — стены выпрямятся, и ты увидишь нормальный город. И дома в нем будут не плоские, а объемные, как в стереоскопе.
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Полоску перегни, чтобы получилась подставка. Установи полоску точно в указанное место (иначе фокус может не получиться).

Какие рыбы здесь нарисованы?
Какие рыбы здесь нарисованы?
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Двойные рисунки
Что за странный рисунок? Никак не разберешь, что нарисовано. Не то белочка, не то птичка.
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Вырежь из плотной бумаги точно такую же решетку, как на рисунке.
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Положи решетку на картинку. Подвинешь решетку чуть-чуть вниз — увидишь белочку. Подвинешь еще немножко -увидишь птичку.
Пользуясь этой решеткой, ты сам сможешь рисовать «загадочные» картинки.

Где заяц?
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Пятеро охотников выследили зайца. Если он прыгнет хоть на шаг в сторону, какой-нибудь из охотников непременно потеряет цель из виду: между зайцем и охотником окажется камень. Где сидит заяц?

Ответы
Где лошадь?
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Одной линией.
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Какие рыбы здесь нарисованы?
1. Камбала. 2. Речной угорь. 3. Луна-рыба. 4. Золотая рыбка. 5. Игла-рыба. 6. Морской конек. 7. Сельдь.

Где заяц?
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2. Мастерская игрушек

Ветряная мельница
Возьми квадратный листок бумаги. По линейке прочерти прямую линию наискось, из угла в угол, потом вторую линию, как на рисунке.
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Потом по этим линиям прорежь бумагу, только до середины не доходи.
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Теперь нужно взять маленькую пробку, отрезать от нее два тонких ломтика. Через пробковый кружок пропусти булавку, приподними один уголок бумаги и наколи его на булавку.
Соседний с ним уголок пропусти, а третий — опять наколи; четвертый пропусти, пятый наколи; шестой пропусти, седьмой наколи. Вот и готова вертушка.
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Нужно еще ее приладить к палке. А чтобы вертушка не разъезжалась, надо насадить на булавку поверх нее еще один пробковый кружок. Теперь и к палке можно прикрепить.
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Может быть, ты раздобудешь красную, синюю, зеленую, желтую бумагу. Тогда на палку можно прикрепить мельницы разных цветов. Беги вперед — мельницы завертятся!

Свистулька из бересты
Отщепи от бересты самый тонкий слой, который больше расслоить уже нельзя. Возьми полоску такой тонкой бересты, шириной миллиметра в три, длиной сантиметров в пять, и зажми ее между косточками больших пальцев, как показано на рисунке. Сперва зажми ее между нижними косточками, расправь и зажми потом с верхнего конца. Полоска бересты должна быть хорошо натянута.
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Подуй теперь в щелку между пальцами. Полоска бересты, дрожа, будет издавать красивые звуки. А если при этом ты приложишь язык к небу, как тогда, когда произносишь звук «р», свистулька запоет рокочущим голоском. Можно расщепить палочку, в каждой половинке сделать выемку, защемить полоску бересты между этими половинками и связать половинки нитками.
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Такая свистулька еще удобней, чем береста, зажатая между пальцами.
Попробуй брать полоски тоньше и толще, уже и шире — получишь свистульки с разными голосами.

Хороший свисток
Отрежь свежую ветку тополя или орешника. Тебе нужна палочка сантиметров в пятнадцать длиной, без сучков. Острым ножом срежь конец, как на рисунке, там, где поставлена буква а. Потом сделай выемку, - она на рисунке помечена буквой б. Прорежь еще кору по кругу в.
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Теперь положи палочку на стол, держи ее за часть г и поколачивай осторожно ручкой ножа по той половине, на которой сделана выемка. Кора на этой половине очень скоро отстанет от дерева; поворачивая ее чуть-чуть то вправо, то влево, ты понемножку стянешь ее, как трубку, с палочки.
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Остается срезать палочку, как показано на рисунке (обрати внимание, что слева от выемки дерево срезается глубже, чем справа). Теперь можно посадить на свое место трубку коры и готов свисток.

Свисток из абрикосовой косточки
Чтобы сделать этот удивительный свисток, нужно запастись терпением. Три косточку о цементную ступеньку или о точильный камень, пока не сточишь конец.
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Когда откроется отверстие, выцарапай из косточки ядрышко. Приложи ее к губам и — дуй вовсю, только не в комнате, конечно.

Дубовые желуди
Замечательная штука — дубовые желуди! Они красивые, ими можно играть. Можно их поджарить и сварить из них кофе. А можно делать из них всякие смешные фигурки и игрушки.
Для этого хорошо иметь клей, проволочки, спички, булавки. Желудей набери маленьких и больших, пузатых и длинных. Пригодятся желуди без «шапочек» и «шапочки» без желудей.
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Смотри — это все сделано из желудей. Нужно только подсушить немного желуди, чтобы легче отделялась от ядра блестящая тонкая шкурка.

Змея из желудей
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Желудь здесь только один. Все тело змеи сделано из желудевых «шапочек», нанизанных на крепкую нитку. Если будешь делать такую змею, набери «шапочек» разной величины. Сперва нанизывай те, что покрупнее. Чем ближе к хвосту, тем меньше должны быть «шапочки». Можешь из ниток сделать змее язык, а глаза нарисуй большие и страшные.

Ореховые скорлупки
Кораблик, коробочка, черепаха, гитара — все из скорлупок! Проще всего сделать черепаху: из черного хлеба, из воска, из глины или из пластилина вылепи лапы, голову, хвост.
Когда будешь делать кораблики, приклеивай мачты стеарином от свечки.
Коробочку сделать труднее: нужно осторожно просверлить в скорлупках дырочки и туго-натуго связать две половинки ореха резинкой — тогда коробочка будет хорошо закрываться.
Выпили тонкую дощечку, как на рисунке, натяни на нее резиновые нитки вместо струн, приклей к дощечке скорлупку — вот и готова гитара.
Вклеишь в скорлупку комочек ваты, обтянутый материей, — вот и подушечка для булавок, для иголок.
Возьми две половинки ореха, вклей между ними бумажную голову, ноги и хвост, — отличный получится петух.
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Неутомимое колесо
Выбери фанеру потолще, — чем толще, тем лучше, — и выпили круг 10 см в поперечнике. Отшлифуй его хорошенько шкуркой и просверли в нем две дырочки. Они должны лежать на диаметре круга, каждая — на расстоянии в 1 см от центра.
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Пропусти крепкий шнурок в дырочки и свяжи его, как на рисунке. Узелок втяни в одну из дырочек и укрепи его там деревянной затычкой-клинышком. Установи колесо точно на середине шнурка, затем закрепи шнурок во второй дырочке еще одним клинышком. Вертушка готова.
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Пропусти большие пальцы в петли, прокати колесо по полу или по столу, чтобы шнурок закрутился на несколько оборотов. Растягивай теперь шнурок в стороны. Кружок завертится, шнурок начнет раскручиваться.
Когда он раскрутится почти совсем, перестань растягивать его; кружок с разгону закрутит шнурок снова; ты опять растянешь его — и кружок завертится в обратном направлении. Не давай ему остановиться; он будет вертеться, пока ты не устанешь то растягивать, то ослаблять шнурок.
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Разрисуй кружок красками или наклей на него кусочки цветной бумаги, — тогда еще забавнее будет это неутомимое колесо.

Дергунчик
Нарисуй на фанере, а потом выпили семь частей, из которых составляется фигурка дергунчика. Впрочем, можно сделать дергунчика и из толстой картонки.
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Соединить части можно проволокой или скрепками, но лучше всего — кусочками жильной струны. Проколи в фанере шилом дырочки такой величины, чтобы в них легко можно было пропустить струну. Прижги кончик струны горящей спичкой. Он сразу расширится, будто головка гвоздя. Пропусти теперь струну через две фанерные детали, отрежь так, чтобы остался кончик в 1-2 мм, и прижги его. Такая заклепка из струны прекрасно будет держать всю фигурку, и части ее свободно будут двигаться.
Если привяжешь веревочки так, как на рисунке, повесишь дергунчика на гвоздь и потянешь за нижний конец нитки, — он тотчас же вздернет руки и ноги кверху. Он очень смешно пляшет, этот дергунчик. Может быть, лучше называть его не дергунчиком, а плясуном.

Две курочки
Такая игрушка у тебя, возможно, была, когда ты был поменьше.
Возьми два брусочка — примерно 20 см длины, 1 х 1 см в поперечнике. Положи их на столе рядышком и отметь на каждом две точки: одну на расстоянии 1 см от конца, другую — на середине палочек; проколи шилом в этих точках дырочки насквозь. Отрежь четыре кусочка проволоки по 8 см.
В каждую дырочку пропусти по проволочке и загни их кверху, как на рисунке.
Потом положи один брусочек поверх другого и свей концы проволочек.

[image: ]

[image: ]

Вырежь из дощечки двух курочек, раскрась их, проколи шилом отверстия для ног и плоскогубцами воткни витые концы проволочек в эти отверстия. Вырежь еще деревянную мисочку, приклей ее посредине между курицами.
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Растянешь палочки в стороны — клюнет одна курица. Сдвинешь палочки — клюнет другая.

Куклы из ниток
На этих рисунках очень ясно видно, как из прядок бумажных ниток делают маленьких кукол. Это очень хорошая забава для твоих маленьких сестер и братьев.
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Лицо у такой куклы можно обтянуть лоскутком белой материи, нарисовать на нем глаза, нос, рот. Волосы можно сделать из ваты. Хорошо иметь нитки разных цветов: тогда можно сделать штаны одного цвета, куртку — другого. Еще веселей будут эти смешные куколки в разноцветных, пестрых нарядах.
Такие же куколки издревле делали и из соломы. Попробуй и ты. Если такую соломенную куколку поставить на стол и постучать по нему ладошкой, то куколка будет танцевать.

Четыре моста
Вколоти две дощечки под прямым углом. Набей на них две полоски картона так, чтобы картон лежал на дощечках холмиками — два холмика на каждой дощечке. Над ложбинками прибей картонные мосты, по концам дощечек — картонные заслоны.
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Нужно прокатить шарик от конца одной дощечки к руке, от руки — к концу второй дощечки. Нелегко пройти все четыре моста! Еще трудней это сделать, если на каждом из четырех холмиков прорезано круглое отверстие. Отверстие должно быть такой величины, чтобы шарик останавливался в нем, как в гнезде.

Фасоль и горох
Горсть фасоли и гороха положи на ночь в воду. Утром дай фасоли и гороху подсохнуть час-другой. Вот и готов отличный материал для всяких затей.
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Можно сделать из фасоли и гороха смешных человечков, зверей, птиц. Вот, например, два цыпленка: фасолина — туловище, горошина — голова, шея, ноги и клюв — из проволочек. А подставка — кружочек пробки.

Телефон
Возьми две круглые картонные коробки без крышек и без донышек. Двумя листками плотной, крепкой бумаги накрой картонные цилиндрики и привяжи бумагу потуже, чтобы она была туго натянута, как кожа на барабане. В центре бумажных перепонок проколи по дырочке. В эти дырочки пропусти концы длинной нитки. У каждого конца завяжи на нитке большой узел, чтобы узлы не проскакивали через дырочки в бумаге. Можно привязать к концу нитки обломок спички, он уж, наверное, не проскочит сквозь дырочку.
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Дай товарищу одну коробку, сам возьми вторую. Натяните нитку — и разговаривайте, сидя в разных комнатах. Слушаешь — приложи открытый конец коробочки к уху. Говоришь — приложи его ко рту. Только помни, что нитка должна быть хорошо натянута и ни к чему не должна прикасаться, иначе телефон будет плохо работать.

Живая змея
Вырежь из бумаги или тонкого картона змею в виде спирали, пропусти через хвост нитку с узелком на конце или укрепи на проволоке и подвесь змею над горячей плитой или над зажженной свечой.
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Теплый воздух, поднимаясь кверху, заставит змею вращаться. А если ты еще раскрасишь змею — она будет совсем как живая.

Самокат
Между донышком и крышкой круглой коробки свободно натянута завязанная в кольцо резинка. К резинке в середине привязан небольшой груз, например гайка.

[image: ]

Если ты прокатишь по столу коробку, груз закрутит резинку.
Отпустишь — самокат побежит назад, потом снова вперед и опять назад, и так будет кататься, пока не кончится завод.

Юла
Круглое поленце толщиной в 4 см остругай с одного конца конусом. Потом отпили конец полена так, чтобы получилась юла высотой в 6 см.
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Сделай веревочный кнут, намотай на юлу, потом резко дерни кнутом, чтобы веревка размоталась и юла завертелась по полу. Подхлестывай ее хорошенько кнутом — она будет вертеться, пока ты не промахнешься.

3. Самоделки из бумаги

Зоопарк на столе
— А ты всех-всех зверей можешь сделать?
— Всех: и слона, и зайца...
— И жирафа можешь?
— И жирафа.
— Ну, сделай мне журавлика.
— А разве журавлик — зверь?
— Все равно, сделай.
— Ладно. Давай вместе делать. Вот тебе листок плотной бумаги, ножницы и карандаш. И еще — линеечка. Что я буду делать, то и ты.
— А ты мне будешь показывать?
— Буду. Смотри. Я сгибаю бумагу вдвое. И теперь по краю, где у бумаги спинка, под линейку ставлю черточки. Ну-ка, посчитай, сколько черточек?
— Четырнадцать.
— А на сколько кусочков я разделил бумагу?
— На пятнадцать.
— Правильно. Теперь смотри: три кусочка — это будет клюв. Четвертый кусочек — голова. Нарисуй чуть пониже края глазок. Ведь у журавля должны быть глаза. Теперь четыре кусочка — шея. Одно деление мы пропустим — тут будет грудь. Под следующим кусочком — ноги. А остальное все — хвост. Возьми карандаш, рисуй, как я.
— Так?
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— Так. Теперь вырежем. Нет, не разгибай бумагу. Осторожно режь, не спеши. Ну-ка, разверни. Что у тебя получилось?
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— Какой же это журавль? Это так просто, чепушинка какая-то.
— А ты погоди. Возьми эту чепушинку, согни вот так.
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— Нам нужно, чтобы шейка стояла прямо, для этого нужно подмять ее немножко под плечи. Держи журавлика крепко в правой руке, а левой рукой отогни голову с шеей назад и примни шею немножко под плечи.
— Так?
— Ну, конечно, так.
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— Только у журки теперь голова как неживая.
— Сейчас поправим. Держи клюв в левой руке, а шею в правой и отгибай клюв книзу, пока краешки головы не налезут на шею.
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— Вот теперь, правда, получается журка?
— Нет, еще надо сделать ему спину. Отогни ему косячком верхних три перышка, сперва в одну сторону, потом в другую, чтобы осталась хорошая складка. Теперь прогни их внутрь. Что, стоит твой журка?
— Ох и здорово как стоит!
— Ну и мой стоит. А чтобы ноги не разъезжались, их можно вдоль немножко согнуть, желобком.
— Жура, жура, журавель, журавушка молодой! Теперь давай делать собачку.
— Ладно. Собачку так собачку. Я уже не буду объяснять, ты сам посмотри. Только сделай под линейку семь меток, чтобы разделить бумагу на восемь частей.
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— Это еще легче, чем журку. Ни клюва, ни перьев. А как подгибать?
— Так же точно, как и журку. Шею вверх, голову вниз и хвост немножко.
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Смотри, чтобы она твоих журок не загрызла. Ну, кого будем делать теперь?
— Если можно — свинку.
— Свинку ты сам сделаешь.
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Вот так вырежешь. Вот так согнешь голову. У свинки шея маленькая, ее вовсе не видно. Сделай так, чтобы голова прямо на грудь налезла.
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А сейчас мы сделаем знаешь кого?
— Слона!
— С хоботом и с клыками.
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Клыки отогнем кверху, хобот книзу, голову пригнем, как у свинки. И хвостик — раз-два и готово.
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— Еще мне сделай жирафа, чтобы весь зоопарк сразу.
— Мы еще сделаем жирафа и зайку. Их одинаково делать.
— Почему одинаково? Жираф — он вон какой, а заяц — вон какой.
— Вот посмотри, у жирафа я вырезаю рожки. А у самого края бумаги, над рожками, прорезаю щелки.
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Теперь разверну мою выкройку, загну рожки внутрь и пропущу через эти щелки. Они будут торчать, будто прямо из головы.
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— А у зайки ведь рожек нет!
— А у зайки мы точно так же протащим ушки. Но погоди, дай сперва мы кончим жирафа. Шею поднимем кверху, голову вниз. А спина у жирафа очень покатая. Ее прогнем внутрь, как у журки прогнули хвост. Вот и готов наш жираф. Теперь до завтрака ты сам мне сделай куцего зайку. Прорежешь в голове щелки, протащишь уши изнутри наружу, потом отогнешь их назад. А хвостик можешь прямо задрать кверху. Сразу будет видно, что бойкий зайчишка.
Вот тебе и весь зоопарк. И еще сделай лошадь и корову. По этим рисункам видно как.
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Шляпа
Возьми листок из тетради. Перегни его поперек. На этом сложенном вдвое листке нужно наметить среднюю линию; для этого мы его перегнем еще раз поперек и снова разогнем. На листке останется складка посредине. Эту складочку мы пометим буквами а.
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Теперь отогни верхние уголки так, чтобы они легли на линию а, как на рисунке. Из-под треугольников выглядывают две полоски, помеченные буквами б.
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Эти полоски нужно отогнуть кверху, чтобы треугольники оказались между ними.
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Шляпа уже готова, нужно только закрепить уголки, чтобы бумага не разворачивалась. Загни сперва уголки одной полоски, потом второй полоски и подклей их. Настриги бумажных полосок, вставь их в шляпу, как орлиное перо.
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Теперь можешь сделать такую же шляпу из газетного листа, а то эта мала — не налезет на голову.

Кармашек для гвоздиков
Из этой шляпы можно сделать кармашек для перьев и всяких других мелочей. Возьми шляпу за острые концы и сдвинь их вместе. У тебя получился квадрат, приоткрытый с одного угла. Отогни теперь уголок так, чтобы он лег точно на противоположный угол, и пригладь сгиб.
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Посередине квадрата теперь получился кармашек. Чуть-чуть расправь его и приколи кнопкой или булавкой к стенке. Сюда можно класть гвоздики, винтики, шайбочки — всякую мелочь. Очень удобно, когда работаешь, — а то вечно гвоздики теряются на полу.

Опять шляпа
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Из кармашка для гвоздиков можно сделать шляпу получше прежней. Просто нужно отогнуть и второй угол, и снова получится шляпа — меньше первой, зато прочней.

Первая лодка
Сдвинь концы этой шляпы вместе, чтобы опять получился квадрат, приоткрытой с одного угла.
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Приоткрытые концы отогни вверху — опять кармашек, опять шляпа; возьмись за уголки а и б, растяни их в стороны — и получится лодка.
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Расправь донышко — она отлично будет стоять и даже плавать.

Вторая лодка
Если хочешь, чтобы лодка была прочней, прежде чем растягивать в стороны уголки а и б, снова сдвинь концы шляпы, изображенной на рисунке, опять сделай кармашек, опять шляпу, растяни концы, и у тебя получится новая лодка. У этой лодки не будет щелок на носу и на корме, она гораздо дольше будет держаться на воде.

Баклажка
Сложи листок из тетради так, будто ты начинаешь делать шляпу. Только второй верхний угол отогни не вперед, а назад, на другую сторону.
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Узкие полоски отогни так, как отгибал, когда делал шляпу, только прежде сложи их по длине вдвое.
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Уголков на этих полосках ни загибать, ни заклеивать не нужно. Нужно сделать другое: перегнуть весь угол шляпы и всунуть его щелку между треугольниками. Потом перевернуть и заправить второй угол в щелку с другой стороны.
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Вот и готова баклажка — «буль-буль, баклажечка походная моя!».

Планер
Такая же баклажка понадобится тебе для планера. Полосу бумаги ты сгибаешь посредине вдоль, чтобы получилась складка. Верхние уголки загибаешь — один раз, потом второй раз и третий.
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Полученную фигуру перегни по средней линии, крыльями наружу — и планер готов.
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Надень ему на нос маленькую баклажечку, расправь крылья, возьмись за киль — и пускай!

Стакан
Случается, хочешь напиться, а не из чего. Посмотри, как просто из квадратного листка бумаги сделать стакан. Перегни листок так, чтобы уголок а лег точно на уголок б.
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Теперь уголок в отогни так, чтобы он лег как раз на середину противоположной стороны. Таким же образом в обратную сторону отогни угол г.

[image: ]

Остается теперь отогнуть вниз язычки д — один вперед, другой назад, как на рисунке, расправить стаканчик — и пить!

Двойчатка и тройчатка
Двойчатка и тройчатка — очень важные штуки: если научишься их делать, тогда уж нетрудно сделать много разных вещей. Возьми квадратный листок бумаги. Первым долгом нужно сделать на нем складки, чтобы бумага все время сгибалась по этим складкам.
Пригни теперь один уголок к середине, потом второй уголок, третий и, наконец, четвертый. Все уголки встретились в центре.
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Переверни бумагу другой стороной кверху, пригнутыми уголками к столу. И точно так же, как делал прежде, отогни кверху все четыре угла меньшего квадрата, чтобы они тоже встретились в центре. Вот эту фигуру мы и будем называть двойчаткой.
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Переверни двойчатку снова вверх тормашками, пригнутыми уголками к столу, и в третий раз загни уголки к центру. Запомни хорошенько эту фигуру: это и есть тройчатка, — ведь мы трижды загибали уголки.

Солонка
Готова двойчатка — значит, сейчас будет готова солонка. Не простая, а с четырьмя отделениями. Сложи двойчатку так, чтобы центр ее оказался сверху, а все четыре угла сошлись вместе внизу. Теперь остается только отвести от центра в стороны четыре квадратика — и можешь ставить солонку на стол!
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Такая бумажная фигура может служить не только для соли. Скажем, нужно тебе разобрать по сортам семена цветов. В одном отделении у тебя — мак, в других — гвоздика, петунья, анютины глазки.

«День и ночь»
Переверни солонку ножками кверху. В два отделеньица вставь большой и указательный пальцы левой руки, в два других — те же пальцы правой руки. Теперь ты можешь открывать бумажную фигуру, как хочешь, — то вверх и вниз, то влево и вправо. Открой ее, скажем, кверху и книзу и закрась чернилами или тушью всю ямку. Растянешь теперь фигуру вправо и влево — чернил не видно, — бумага чиста. Эта игрушка называется «день и ночь». То белое донышко у солонки, то черное — то день, то ночь. Открывай и закрывай, приговаривая:
День да ночь — 
Сутки прочь!
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Это гадательный механизм. Перед важным делом задумай число и столько же раз открой «день и ночь». Если получится белое — то успех гарантирован, если черное — то есть повод для осторожности.

Хлебница
Возьми тройчатку и по одному приоткрой и приплюсни все четыре маленьких квадратика.
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Тогда у тебя получится такая фигура, как на рисунке.
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С нижней стороны этой фигуры есть четыре уголка, которые сходятся в центре: их нужно только отогнуть — и готовы у хлебницы ножки.

Рубашка
Приплюсни хлебницу и перегни ее посредине — получится рубашка.
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Но эта рубашка — немножко коротка. Можно сделать получше. Начни опять с приплюснутой хлебницы. Положи ее на стол «ножками» книзу, прямоугольными кармашками кверху. Отверни две ножки наружу, разверни один из кармашков.
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Потом отогни влево весь заштрихованный треугольник (как на рисунке);
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сдвинь его стороны вместе и отведи назад, а затем загни его под всю фигуру - получится один рукав рубашки.
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То же самое сделай со второй стороны, и рубашка готова — красивая, с широким поясом.
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Штаны
Отогни нижнюю часть рубашки кверху по линии, намеченной точками, как на рисунке, и получатся отличные штаны.
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Человечек
Баклажечка, ты уже умеешь ее делать — это будет голова. Вклеим ее в воротник рубашки, а в пояс рубашки вклеим штаны — и готов смешной человечек.
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Сделай несколько таких человечков, раскрась их получше, усади их за бумажный стол пить чай. Впрочем, ты не знаешь еще, как сделать стол. Ну, это очень просто.

Стол
Сложи листок бумаги тройчаткой, чтобы наметились складки; потом разверни и загни уголки только один раз, У тебя получится фигура, изображенная на рисунке.
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Сблизь точки ж и з и прижми их к центру; точно так же прижми к центру точки д и е. Тогда точки а, б, в и г поднимутся кверху — это будут ножки стола.
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Переверни фигуру и поставь стол на эти ножки.
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Ветряк
Прижми ножки к крышке стола — и получится славная ветряная мельница.
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Двойная лодка
А если иначе сложишь ножки и перегнешь фигуру пополам, крышкой стола внутрь, — получится двойная лодка. Так иногда соединяют две лодки, чтобы они не переворачивались при сильных волнах.
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Лодка с парусом
Только что ты перегнул крышку бумажного стола поперек. А если перегнешь ее наискось, по диагонали, — получится лодка с парусом.
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Бумажник
Сперва сделай двойную лодку. Внутри каждой из этих лодок есть треугольный язычок бумаги. Вытащи сперва один из них, — у тебя получится такая фигура: три треугольника по сторонам квадрата.
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Отогни треугольники так, чтобы все их вершины встретились в центре квадрата. То же самое сделай со второй лодкой.
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Теперь у тебя два конвертика, соединенных спинками.
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Отогни вниз половинку каждого конверта — вот и бумажник готов.
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Кепка
Осторожно потяни за края бумажника, — он раздвинется, станет похож на квадратную коробочку. Отогни с одной стороны козырек — и готова кепка.
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Эту кепку на голову не наденешь. Но из нее легко сделать кастрюлю, — настоящую, такую, в которой можно даже кипятить воду.

Бумажная кастрюля
Отогни и второй козырек — получится кастрюля. Налей в нее воды и подвесь на нитках над свечой или над спиртовой горелкой так, чтобы пламя касалось только донышка.
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Если нигде не прорвалась бумага и если она не слишком быстро размокает, можно спокойно сварить яйцо в такой бумажной кастрюльке: вода будет поглощать все тепло, и кастрюля не загорится.

Собака из рубашек
Три «рубашки» можешь составить вместе — получится смешная собачка. На первой «рубашке» нарисуй глаза и поверни ее рукавами кверху — это будут уши. Вдвинь в «шею» вторую «рубашку», а в эту — третью, лапками вниз.
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Вместо хвоста у собачонки куцый обрубок, потому что это такая порода.
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Кормушка
Это трудная затея, но очень красивая.
Начни с фигуры, изображенной на рисунке. Перегни ее поперек.
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Отогни верхний правый треугольник вниз впереди фигуры, левый — позади фигуры.
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У тебя получилось нечто вроде шапки. Сдвинь ее концы, — у тебя получится квадратик.
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На середине этого квадратика — щелка. Вдвинь в нее два указательных пальца и растяни в стороны — получится прямоугольник (не забывай смотреть на рисунки!).

[image: ]

Этот прямоугольник сверху открыт. Раскрой его и отогни верхнюю его половину вниз.
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Теперь переверни всю фигуру другой стороной кверху — там тоже квадратик со щелкой посредине. Сделай и с этой стороны все, что ты делал на первой стороне. У тебя теперь фигура из четырех створок. Сложи две створки так, чтобы треугольнички х и х совпали; так же сложи и две другие створки.
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На обеих сторонах получившейся фигуры нужно отогнуть наружу треугольнички, заштрихованные на рисунке. А на этом рисунке все четыре треугольничка уже отогнуты.
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Отогни теперь слева направо, по пунктиру, часть, помеченную буквой а, и справа налево — часть, помеченную буквой б. То же самое сделай на другой стороне фигуры.
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Заштрихованный на рисунке треугольник загни кверху; то же сделай на другой стороне фигуры.
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Нижнюю, заштрихованную часть получившейся фигуры загни кверху; то же сделай на другой стороне.
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Возьмись теперь за отвороты и осторожно растягивай в стороны.
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У тебя неожиданно в руках окажется кормушка на ножках.

Мяч
Возьми квадратный лист бумаги. Сделай на нем складки из угла в угол, по диагоналям — от а к б и от в к г. Затем сделай поперечные складки — от д к ж и от з к е. Пригладь хорошенько складки, чтобы бумага легко складывалась по ним в любую сторону.
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Сложи теперь бумагу по диагоналям, как на рисунке; при этом поперечные сгибы сойдутся в середине фигуры.
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Отогни кверху заштрихованные треугольнички; повтори это и на нижней стороне.
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Снова у тебя квадрат; отогни к середине заштрихованные треугольнички.
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Ты увидишь, что части фигуры, обозначенные буквой х, можно приподнять и всунуть их в щелки треугольничков п. Заправь эти два язычка в треугольнички как можно глубже. Переверни фигуру другой стороной кверху и проделай то же на второй стороне.
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С одного конца твоей фигуры, в точке, которая помечена буквой б, есть отверстие. Подуй в него осторожно. Бумажная фигура расправится и примет форму мяча.
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Ласточка
Листок из тетради разрежь на две части: квадрат и узкую полоску. Сложи квадрат так, будто собираешься делать мяч. Отогни кверху заштрихованные треугольнички, но только на одной стороне фигуры. У тебя получится большой треугольник, а на нем — квадрат из двух маленьких треугольников.
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Заштрихованную часть каждого из маленьких треугольничков отогни к середине, — это нужно, чтобы получились складки по пунктирным линиям.
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Раскрой треугольнички снова и согни их по новым пунктирным линиям.
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Это нужно тоже только для того, чтобы остались на бумаге сгибы; разверни треугольнички снова.
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Теперь нужно сжать треугольнички, чтобы совпали точки 1 и 1 и точки 2 и 2. Это нелегко, тут придется повозиться.
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Два ушка торчат кверху; их нужно прижать к бумаге, направив концами к верхней части фигуры.
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Вот и пришло время взяться за узкую полоску; мы сделаем из нее ласточке хвост. Сперва согнем ее по длине, — эта складка придаст хвосту упругость. Отогнем уголки.
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Вдвинь теперь хвост острым концом вперед в большой треугольник, — это нетрудно, потому что треугольник двойной, открытый с нижнего края. Вдвинул?
Теперь перегни всю фигуру по линии, указанной пунктиром на рисунке; верхняя часть фигуры при этом подогнется и станет брюшком нашей ласточки. А то, что мы называли «ушками», станет головой.
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Хвост можешь срезать «вилкой», как у настоящей ласточки. Отогни крылья немного кверху — и пускай ласточку.
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Хлопушка
Такая хлопушка хлопает очень громко.
Разогни скрепки тетради и вынь средний двойной лист. Раскрой его и перегни по длине, чтобы наметить сгиб. К этому сгибу пригни все четыре уголка.
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Затем сложи по длине, треугольничками внутрь.
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Концы этой фигуры отогни кверху, как показано на рисунках.
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Полученный квадрат сложи вдвое — и хлопушка готова.
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Приплюсни ее хорошенько, чтобы выдавить из нее воздух; возьмись за нижние концы и резко махни рукой сверху вниз, будто ударяешь хлыстом. Воздух откинет среднюю часть хлопушки, раздастся оглушительный выстрел.
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Ты сложишь хлопушку снова и хлопнешь второй раз, третий, десятый. Хорошая хлопушка, долго не рвется.

Китайский веер
Веер этот придумали фокусники. Он превращается то в зонтик, то в совок, то в фонарь, то в шляпу, то в корзинку. И ловкости тут особой не нужно — так хитро придуман этот веер.
Возьми лист тонкой крепкой бумаги, которая не скоро порвется по сгибам. Самый удобный размер 48 х 60 см. Раздели этот лист под линейку на шесть полосок по 8 см в ширину, как на рисунке. По этим линиям сложи бумагу гармошкой. Складывай очень старательно и каждую складку приглаживай ножом.
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Если положишь теперь бумагу на стол, как показано на следующем рисунке, с одной стороны получится два желобка, с другой стороны — три. Положи бумагу тремя желобками кверху, опусти пальцы в средний желобок и прижми гармонику к столу. Переверни ее кверху другой стороной — у нее будет такой вид, как на следующем рисунке.
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Вот эту полоску мы и должны сложить так, чтобы получился веер.
Перегни ее поперек, отступив от края на сантиметр; перегни потом ее в обратную сторону, отступив на сантиметр от первого сгиба; так сгибай ее то в одну, то в другую сторону, пока вся она не превратится в гармошку.

[image: ]

Теперь уже можно начинать представление.
Сдвинь гармошку с нижнего края, растяни верхний — получится веер.
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Прежде чем приняться за превращения, запомни одно правило: перед каждым новым фокусом раскладывай гармошку на столе. Хорошенько приглаживай складки, чтобы бумага гнулась всегда по одним и тем же сгибам.
Посредине гармошки проходит узкая щелка аб. Засунь в нее палец, поддень верхнюю часть гармошки и проведи пальцем от а до б. Часть гармошки отогнется кверху. Если ты сожмешь нижний конец веера, у тебя получится черпак, как на рисунке.
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Расправь веер снова и разогни совсем верхнюю его часть (она ведь тоже сложена вдвое). Сожми нижний край гармошки — получится веер с очень красивым ободком.
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Теперь собери и плотно сожми верхнюю, расправленную часть. Получится отличный совок.
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Можно связать ручку совка ниткой или резинкой. Резиновые колечки особенно удобны для нашей работы. Приготовь еще булавки, чтобы скалывать концы гармошки, когда это понадобится.
Придай гармошке прежнее положение. Сожми покрепче нижнюю часть веера, свернув ее в трубку; пропусти палец в щелку и приподними первую складку — получится зонтик.
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Переверни зонтик ручкой кверху; приоткрой складки с другого конца — получится вазочка для варенья.
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Распусти все складки посредине гармошки, а концы перехвати резиновыми колечками и расправь — получится китайский фонарик.
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Передвинь колечки ближе к средней части, сожми среднюю часть и выкругли концы гармошки — получатся колеса трактора.
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Если ты научился уже превращать веер в зонтик, в фонарь, в колеса, ты догадаешься сам, конечно, как превратить его в тарелочку, в поднос, в корзинку, в пепельницу, в шляпу и газетный киоск.
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Не догадаешься сразу — верти чудесный веер и так и этак, приглядывайся к рисункам получше, пока не поймешь, как это сделать. Веер сам подскажет тебе это, — потому что это не простой веер, а волшебный.

Справа, как слева
Если ты от вершины этой елки проведешь линию донизу, линия разделит рисунок на две совершенно одинаковые части. Это симметричная фигура, — в ней все, что находится справа от средней линии, повторено слева, как в зеркале. Такие фигуры можно легко вырезать из бумаги, перегнув по средней линии рисунка.
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Вместо того чтобы вырезать бабочку, достаточно из сложенного вдвое листа вырезать половину бабочки; вместо целой лягушки достаточно вырезать половину лягушки; вместо длинной шеренги ребят — половину одной фигурки.
А можно ли таким же образом вырезать этот дом с садом?
Можно.
А кошку?
Тоже можно. Только у нее получится два хвоста. Ну, один-то можно отрезать.

Три головоломки
Для этой затеи вырежь из плотной бумаги две фигуры (а и б), еще нужно склеить небольшой цилиндрик.
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В собранном виде эта головоломка имеет такой вид, как на рисунке.
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Нужно снять цилиндрик, не согнув, не попортив «ключиков».
Представь себе, что ключики — настоящие, железные. Железный ключик ведь не согнешь!
А снять эти ключики не так уж трудно.
Нужно перегнуть поперек фигуру б, — тогда нетрудно вытащить из петли ключики.
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Когда научишься снимать ключики, тогда уже без всякого труда сделаешь из плотной бумаги другую головоломку — «якорь» или «сапожки».
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Приглядись к рисунку — сразу поймешь, как снять якорь с большого кольца или «сапожки» с бумажной рамки.

Цветные коврики
Возьми бумагу разных цветов. Из листка одного цвета сделай основу для коврика: прорежь под линейку острым ножом щелки в листке так, чтобы получились полоски равной ширины, соединенные по краям, как на рисунке. Из бумаги других цветов нарежь побольше полосок такой же ширины — их нужно вплетать в основу.
Инструмент для плетения ковриков ты тоже можешь сделать сам: гладко остругай плоскую длинную палочку и расщепи ее с одного конца. В расщеп вставь полоску бумаги, потом пропускай «иглу» между полосками основы.
Концы полосок можно подклеить снизу к краям коврика. Ты сам придумай всякие узоры.

Красная звезда
— Хотите, — сказал я ребятам, — я вам сейчас из этой полоски бумаги без ножниц сделаю звезду?
— Совсем ничего вырезать не будешь?
— Не буду. Вот, поглядите!
Я взял полоску бумаги. Осторожно завязал ее как простую веревочку. Потом, осторожно прижимая к столу и подтягивая понемногу за концы, сплющил этот узел.
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— Теперь осталось только загнуть длинный конец, — сказал я. — Вот и готово!
— А где же красная звезда? — спросили ребята.
— Я не обещал красную, — для красной нужна розовая бумага. А звезда готова.
— Где же она? Тут нет никакой звезды!
— А вы поглядите на свет!
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Они взяли бумажку у меня из рук. А ведь правда звезда! Да какая хорошая! Ребятам очень понравился этот фокус.

Удивительная лента
Закрась тушью или чернилами половину бумажной ленты — по длине, с обеих сторон.
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Если соединить концы этой ленты и склеить, получится правильное кольцо.
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А мы склеим нашу ленту похитрее: прежде чем приклеивать, повернем один конец ленты раз и другой, тогда получится у нас такое кольцо, как на рисунке.
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Возьми теперь ножницы и осторожно разрежь ленту по длине на две части, чтобы отделить белую полоску от черной. Кажется, должны получиться два отдельных кольца.
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А вот и нет. Черное кольцо и белое соединены, как звенья цепи!

Одним ударом
Посмотри: я беру полоску бумаги, сгибаю ее вдвое по длине, потом складываю гармошкой.
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Теперь эту гармошку перегибаю вот так:
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беру ножницы и одним ударом... чик! — вырезаю лестничку!
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Бумажная лесенка
Для этой лесенки тоже не нужно никакого клея.
Сверни полоску плотной бумаги в маленький свиток. Отступи немного, на ½ см от конца свитка, сделай два глубоких надреза поперек трубки, потом продольным разрезом вырежь часть свитка между этими двумя надрезами, как на рисунке.
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Отогни вниз концы трубки. У тебя получилось два валика, а между ними — мостик из нескольких полосок.
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Возьмись за верхнюю и осторожно тяни ее кверху — и сразу готова славная лесенка! Прижми спирали по ее сторонам, чтобы получились прямые брусья.
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Можно сделать такую лесенку и не отгибая концов трубки — просто вытащить среднюю полоску бумаги, а потом осторожно вытянуть всю лесенку из этого прореза.

Елочки
Это самая легкая работа из бумаги. Скатай из зеленой бумажной полоски валик и приклей конец, чтобы свиток не разворачивался. С одного конца сделай три надреза и отогни эти язычки, как показано на рисунке.

[image: ]

Теперь всунь в трубку палец и осторожно вытягивай внутренние обороты бумаги кверху. И сразу получится елочка.
Хорошо, если есть у тебя зеленая бумага. А нет — ведь покрасить бумагу нетрудно. Сперва покрась ее, а потом уж делай елочки.

Сопелка
Слыхал ты когда-нибудь о таком музыкальном инструменте? Возьми квадратный листок бумаги, размером 16 х 15 см, перегни по диагонали, раскрой и туго накатай на круглый карандаш, начиная с одного из концов диагонали. Эта диагональ поможет тебе ровненько закатывать бумагу.
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Когда весь листок будет свернут, приклей конец а и вытолкни карандаш.

[image: ]

Теперь от точки, обозначенной буквой б, с одного конца трубки сделай два надреза в направлениях, указанных стрелками. Надрезы нужно сделать перпендикулярно оси трубки, каждый надрез чуть побольше трети окружности.
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На конце трубки окажется треугольник, соединенный с трубкой несколькими миллиметрами бумаги. Перегни эту перемычку и прикрой треугольничком трубку, как крышечкой. Срежь немножко треугольник с двух сторон, как указано пунктиром на рисунке, однако не слишком близко к трубке.
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Другой конец трубки возьми в рот и втягивай воздух в себя. Крышечка задрожит, и сопелка запоет.
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Если захочешь, чтобы звук был громче, можешь свернуть из бумаги раструб и вклеить в него трубку, как показано на рисунке.

Кто пролезет?
Вырежь из бумаги круг 15 см в поперечнике, а посредине круга - дырку.
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Спроси друзей:
— Кто может пролезть через этот листок бумаги?
Никто не пролезет, конечно.
Тогда ты сложишь круг пополам и еще раз пополам по линиям, которые указаны на рисунке.
Возьмешь ножницы и, крепко сжимая бумагу, чтобы она не расползалась, сделаешь десяток надрезов, от центра к краю круга. Каждый раз останавливайся примерно в 1 см от края. Потом поверни бумагу к себе другой стороной. Между каждыми двумя надрезами сделай новый надрез, в обратном направлении. Останавливайся вовремя, чтобы не сошлись у тебя надрезы.
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Теперь осторожно разверни бумагу. Кольцо стало таким большим, что ты пролезешь через него без всякого труда.

Бумажная корзинка
Сложи квадратный листок бумаги, как показано на рисунке. Сделай на сложенном листке бумаги надрезы.
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Вот и готова корзинка! Положи в нее яблочко — корзинка растянется, будто сделана из сетки.
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Бумеранг
У австралийских охотников есть замечательное оружие — бумеранг. Это кусок дерева особой формы. Охотник бросает его, скажем, в птицу. Попадет бумеранг в птицу — убьет ее и упадет рядом с ней; а пролетит мимо — опишет в воздухе хитрую восьмерку или круг и вернется к ногам охотника.
Такой бумеранг можно сделать из кусочка тонкого картона или плотной бумаги.
Вырежь такую фигуру, как на рисунке.
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Зажми ее между большим и указательным пальцами левой руки и щелкни хорошенько по ее концу средним пальцем правой руки. Бумеранг полетит вперед, а потом послушно, как дрессированный, вернется к тебе.
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Пускать бумеранг нужно так, чтобы он летел вперед и немного кверху и быстро кружился на лету, сохраняя все время одно и то же положение в воздухе.

Вертится или нет?
Вырежь из картона кружок, прорежь в нем дырочки, как на рисунке.
Насади это колесо на вязальную спицу и вращай его с большой быстротой.
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Все отверстия сольются в одну сплошную полосу.
Теперь стань с этим колесом перед зеркалом и, продолжая вращать колесо, постарайся увидеть в зеркале отражение неподвижного колеса. Это нетрудно: нужно только смотреть в зеркало сквозь прорезы в кружке.

4. Волшебный коробок

Сто спичечных коробков
Пожалуй, и сотни нам не хватит, — столько разных вещей можно сделать из спичечных коробков.
Из них можно строить дома и мосты, из них можно делать паровозы, вагоны, трамваи, автомобили, тракторы, столы и стулья, шкафы и кровати, чемоданы и корзинки, музыкальные инструменты, весы, карусели...
Всего не перечислить!
Да ты и сам придумаешь пропасть вещей, которых еще никто никогда не делал из спичечных коробков — придумаешь и сделаешь их из этих коробков.
Выбери коробки получше, поаккуратней. Тебе понадобятся и целые коробки, и развернутые, и кусочки коробков. Приготовь цветную бумагу, чтобы оклеивать сделанные вещи; приготовь клей, ножницы — и принимайся за дело.
Припаси еще жильную струну — такую всегда найдешь в музыкальном магазине. Она очень пригодится — ведь понадобятся тебе и заклепки, и ручки для ящиков, и оси для колес, а для этого лучше всего такая струна.
Начнем с мебели — легче всего из коробков делать всякие столы, кровати, комоды.
Сперва сделай комод: склей четыре коробка, оклей их полоской бумаги. К выдвижным ящикам приладь ручки из кусочков струны. Ты знаешь уже, как это делается: стоит чуть-чуть прижечь конец струны, чтоб он раздулся, расширился, — вот и не проскочит через маленькую дырочку, сквозь которую свободно проходит струна.
Рабочий шкафчик можно сконструировать из шести коробков. В одном ящике — булавки, в другом — мелкие гвозди, в третьем — гвозди покрупней, в четвертом — кнопки, в пятом — винтики, в шестом — марки. Этот шкафчик — нужная вещь, не только игрушка.
Отличный письменный стол можно сделать из пяти коробков. Наклей на него сверху полоску зеленой бумаги.
Из восьми коробков можно сделать буфет с двумя отделениями в верхней части, с шестью ящиками в нижней.
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От выдвижного ящичка спичечного коробка можно отрезать уголки — это готовые, очень удобные ножки для всяких диванов и кресел.
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Очень красивая мебель получается из разрезанных коробков. Присмотрись хорошенько к этим рисункам; ты, конечно, поймешь, как сделаны все эти вещи.
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Кровать сделана из одного коробка: из наружной части его вырезаны две такие фигурки, как на рисунке слева, а потом они приклеены к выдвижному ящичку. Маленький стол — это коробок, разрезанный пополам, только сверху наклеена дощечка от другого коробка. Остальные вещи сделать совсем легко, тут и объяснить нечего.
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Возьмемся за новые работы. Корзинку можно сделать в одну минуту, чемодан — за пять минут. Повозочку сделать труднее. Из крышки вырежь колеса, прорежь осторожно в них дырочки для осей. Осью может быть спичка — если колеса не будут вертеться. А если хочешь, чтобы они вертелись — сделай оси из кусочков струны. Отрежь кусочек струны немножко подлиннее, чем ширина коробка. Приклей эту ось к донышку повозки, а концы ее пропусти через дырочку в оглобле, потом через дырочку в колесе. Прижги конец оси раскаленной проволокой — он раздастся, и колесо не будет спадать.
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Высший пилотаж — грузовик. Думай, соображай, изобретай!

Кино в коробке
Конечно, в спичечном коробке не устроишь настоящего кино. А все же можно устроить так, чтобы в нем, как на экране, пробегала длинная лента картинок.
Выбери ровный, аккуратный коробок; выстругай две круглые палочки длиной с коробок, чуть потолще спички.
В крышке коробка прорежь посредине оконце-экран; для первого раза сделай его маленьким — 2х1,5 см. С узких бочков нужно сделать вырезы, как на рисунке.
Обрати внимание, что с одного конца крышки (а) выемка вдвое глубже, чем с другого (б). Это очень важно. На выдвижном ящичке выемки тоже разной ширины.
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Коробок нужно закрыть таким образом, чтобы большие вырезы на крышке сошлись над маленькими вырезами на ящичке. Вот и готово кино. Остается зарядить его лентой.
Отрежь ленту бумаги шириной в 2 см, длиной 25-30 см. Нарисуй на ней свой фильм и приклей ее концами к палочкам, как показано на рисунке.
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Положи одну палочку поперек ящичка в вырез а. Другую палочку вместе с лентой пропусти через крышку; ты сможешь теперь закрыть коробок и задвинуть ящичек настолько, что с другого конца в вырез ящичка б можно будет вложить вторую палочку. Крути теперь первую палочку, пока не натянется лента. Вдвинь ящичек немного назад - коробок будет правильно закрыт. Покручивая палочки, ты сможешь пропускать свой фильм под окошком.
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Можешь приготовить несколько фильмов на палочках и показывать одну киноленту за другой. Вырезы удобней всего делать лезвием безопасной бритвы. Когда научишься делать такие кинокоробки аккуратно, попробуй увеличить размер окошка-экрана.
Попробуй еще палочки заменить спичками.
Что же ты нарисуешь в своих фильмах: басни Крылова или «Сказку о рыбаке и рыбке»?

Перископ
Пять спичечных коробков нужно, чтобы построить настоящий перископ. Тебе потребуется два зеркальца. Ты можешь попросить стекольщика вырезать их.
Представь себе, что ты на войне. Тебе нужно выглянуть из окопа. А выглянуть нельзя: убьют. Тогда ты выставляешь из окопа перископ. Это труба с двумя зеркалами, которые расположены так, что ты отлично можешь следить за неприятелем, не высовываясь из окопа.
Трубу сделать нетрудно — возьми три крышки, положи их в ряд и оклей полосой бумаги.
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Приладить зеркала потруднее.
Возьми четвертый коробок. От крышки отрежь полоску, как на рисунке; эта полоска по ширине должна быть равна высоте выдвижного ящичка.
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У выдвижного ящичка совсем отрежь одну из коротких стенок. Но это еще не все: нужно вклеить в этот ящичек зеркальце. Оно должно быть вклеено точно под углом в 45° по отношению ко дну ящика.
Это сделать лучше всего так: взять узкий бочок от другого ящичка; отчертить на нем угол в 45°, по этой линии и вклеить кусочки, чтобы они поддерживали зеркальце в нужном положении; то же самое следует сделать и с другой стороны.
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Теперь можно склеить обе части коробка так, как показано на рисунке: ящичек входит в крышку тем концом, где вклеено зеркальце.
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Таких деталей тебе нужно изготовить две. Значит, понадобятся пятый коробок и еще одно зеркальце. Зеркальца понадобятся тебе размером, примерно, 18 х 32 мм.
Если ты справился с этими двумя деталями, больше делать нечего. Вставь их в трубу — и перископ готов.
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Проверь, как он работает. Спрячься от товарищей за диван хотя бы; выставь один конец своего перископа над диваном, а сам гляди в другое зеркальце перископа. Отлично будет видно, если кто-нибудь вздумает напасть на тебя врасплох.
Когда будешь с товарищами играть в военные игры, такой перископ очень пригодится тебе. Разведчика без перископа легко заметить. А поди-ка, заметь издали спичечный коробок где-нибудь на краю канавы!

Бесконечная прогулка
После перископа совсем легко сделать эту игрушку. Труба нужна такая же, как для перископа. Да и коленца почти такие же, только без зеркал.
В выдвижных ящичках не нужно отрезать короткую сторону, в ней нужно сделать только глубокий вырез.
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Коленца, которые в перископе держали зеркала, тут будут двумя домами. Между ними будет бежать бесконечная лента — движущийся тротуар. Вот эту ленту и будут направлять вырезы в выдвижных ящичках.
Еще нужно сделать в этих ящичках два совсем маленьких выреза на расстоянии ¾ см от противоположной короткой стенки.
А в крышках, которые на этот раз будут домами, нужно прорезать воротца и квадратные дырочки размером ½ х ½ см, как на рисунке.
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Крышки и ящички склеишь. Палочки нам нужны будут такие же, что мы выстругали для кино. Но лента нужна другая: резиновая тесьма. Кусок тесьмы мы пропустим через нашу трубу и сошьем концы, чтобы получилось кольцо. Если не растягивать резину, оно должно быть примерно на 1 см длиннее трубы.
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Теперь можно собрать игрушку.
Вдвигаем в трубу одно коленце. В боковую дырочку просовываем палочку; пропускаем палочку сквозь резиновое кольцо и выводим конец палочки наружу через отверстие в противоположной боковой стенке. Точно так же налаживаем второе коленце. Дома должны иметь крыши; разрежем пополам один ящичек и вклеим в наши башенки.
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Остается вырезать крошечные фигурки из бумаги и приклеить их к ленте. Если крутить теперь палочку, лента побежит, фигурки исчезнут в воротах одного из домов. Продолжай крутить палочку — они выбегут снова из другого дома.

[image: ]

Нужно только хорошо отрегулировать длину резиновой ленты, чтобы при вращении палочек она не стояла на месте. Тогда фигурки без конца будут кататься на тротуаре между двумя домами.

Башня из спичек
Ты изрезал много спичечных коробков; у тебя осталась целая гора спичек. Пропадать им, что ли? Склеим из спичек башню.
Возьми квадратную картонку, наклей на нее 4 спички, как показано на рисунке. Поверх этих спичек приклей еще 4. Продолжай так приклеивать, пока не получится высокая башня.
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Надо и крышу построить. Вырежь кружок картона с пятачок величиной, приклей к нему концами десятка два спичек — так маленькие ребятишки рисуют солнышко с лучами.
Приклей это солнышко картонкой вниз на свою башню. Приклей еще сверху пять спичек, чтобы получился острый шпиль.
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Эту башню можно электрифицировать: прежде чем приклеивать спички к картонному кружку, сделай в нем дырочку, вверни в нее лампочку от карманной батареи и приладь к ней провода. В башню, прежде чем прилаживать крышу, опусти трубку из цветной прозрачной бумаги или целлофана. Вот красиво будет, когда зажжешь свет!

Спичечный конструктор
Ножницы, шило, картон и спички есть? Значит, сделаем конструктор.
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Вот волчок, вот тележка, лесенка, стул. Вот санки, вот качалка.
Одинаковые картонные части, которые нужно соединить спичками, складывай вместе и прокалывай сразу, чтобы дырочки пришлись одна против другой.

Сквозь проволоку
Отрежь у спички головку, проколи спичку через середину английской булавкой, как показано на рисунке.
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Держи булавку, зажав конец а между большим и указательным пальцами левой руки. Указательным пальцем правой оттяни к себе верхний конец спички и сразу отпусти.
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Спичка прошла сквозь проволоку! Опять оттяни к себе конец спички, и снова она пройдет сквозь проволоку.
Покажи этот фокус товарищам — они глазам своим не поверят: ведь правда, проходит спичка сквозь проволоку! Они будут правы, если не поверят своим глазам. Спичка с такой быстротой отскакивает от проволоки, что глаза не успевают уловить ее движение.

Спичка, перевернись!
Ты показываешь товарищам коробок, в котором лежат 10-15 спичек. Ни одной головки не видно, все спички лежат чистым концом вперед.
— Сейчас я скажу: раз, два, три и одна спичка перевернется в коробке головкой вперед!
Ты закрываешь коробок, выдвигаешь коробочку снова, — и правда, одна спичка перевернулась вперед головкой.
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Как это делается? Прежде чем показывать товарищам открытый коробок, ты прячешь под крышкой одну спичку головкой вперед, так, как показано на рисунке. Закрывая коробок, ты большим пальцем незаметно выталкиваешь эту спичку в коробочку. Никто не считал, сколько спичек было тут прежде. Но прежде не было ни одной, которая лежала бы головкой вперед, а теперь появилась такая спичка! Вот и кажется, что она перевернулась в коробке.

Гибкий коробок
Сейчас этот коробок у меня в руках станет гибким, как воск!
Так ты говоришь товарищам, потом берешь коробок двумя руками, как на рисунке, и делаешь такое движение, будто хочешь его сломать. При этом ты то подаешь руки вперед, то слегка отводишь их назад. При движении назад ты чуть-чуть разводишь концы пальцев (это положение изображено на рисунке), при движении вперед пальцы левой руки у тебя прикасаются к пальцам правой. А зрителям кажется, что коробок и вправду гнется, как восковой.
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Ты можешь сделать этот фокус и с монеткой и даже с часами, если кто-нибудь решится дать тебе их для этого.

Кара-вара-бум!
Возьми два спичечных коробка, вклей в них наискось по картонке.
Подстругай концы спичек и наполни ими одно отделение в каждом коробке. В другое отделение ты положишь шелковый лоскуток: в один коробок красный, в другой — синий.
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— Вот, — говоришь ты зрителям, — два коробка со спичками. Я вытряхиваю спички, кладу в один коробок синий лоскуток, в другой — красный. Коробки лежат далеко один от другого. Но я говорю волшебные слова: кара-бара-карабара-бум! — и платочки поменялись местами. Глядите: в этом был красный лоскуток, теперь — синий! А в этом был синий, теперь — красный!
Приготовь еще два таких лоскутка и можешь показывать фокус.
Зрители попросят тебя повторить этот фокус, но ты ни за что не соглашайся.

Послушная рыбка
Я кладу на воду спичку и уверяю всех, что это — настоящая рыба, да еще дрессированная.
— Она привыкла брать корм прямо у меня из рук — смотрите, как следит она за моей рукой!
Я вожу рукой вокруг миски, и спичка действительно всякий раз поворачивается и старается подплыть поближе к моей руке.
— В руке у меня горсть пшена, — говорю я. — Эта рыбка так уж привыкла, больше всего любит пшено.
И правда, в руке у меня пшено.
По секрету могу вам сказать, что, кроме пшена, у меня в руке зажат еще магнит.
А спичка моя — тоже не простая. Я аккуратно расколол ее по длине, сделал в каждой из половинок по желобку и упрятал туда иголку. Потом склеил обе половинки, — ничего не видно, сколько ни разглядывай рыбку в воде. Конечно, теперь она меня слушается и просит пшена.

Простой фокус
Вот я положил на горлышко бутылки надломленную спичку, а на нее — монетку. Попробуйте сбросьте монету в бутылку, только чур — не дотрагиваться ни до монеты, ни до спички, ни до бутылки.
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Не удается?
А фокус — легче легкого. Смотрите: я окунул палец в воду, одну-две капли воды роняю с пальца на спичку в том месте, где она надломлена. Концы спички расходятся — больше и больше. Готово! Монетка на дне бутылки.
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А ведь я не дотрагивался ни до монеты, ни до спички, ни до бутылки!

Капля воды
— Это только начало, — сказал Всезнайка. — Капля воды — совсем не пустяк. Поглядите, какие она делает чудеса.
Он надломил посредине четыре спички и положил их на тарелку звездочкой.
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— Одну каплю воды я пускаю в центр этой звездочки, и... Спички зашевелились, перестроились в крест, а еще через минутку — в новую звездочку.
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— А сейчас мы из спички устроим подъемный кран, — сказал Всезнайка.
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Он надломил спичку у одного из концов, короткий конец защемил между ящичком и крышкой коробка, а к длинному подвесил на нитке другую спичку.
— Нитка должна быть натянута, — сказал Всезнайка. — А все-таки эта вторая спичка касается стола.
Тут он капнул на излом, стрела подъемного крана поднялась и подняла со стола спичку.

Ванька-встанька
Свяжи крышку и ящичек резиновой ниткой, как показано на рисунке. Вдвинь теперь ящичек так, чтобы растянулась резиновая связка. Тебе придется крепко прижимать крышку к ящичку, иначе ящичек выдвинется раньше времени.
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Когда ты скомандуешь: «Коробок, откройся!» — ослабь нажим на крышку, и резинка вытолкнет ящичек вперед. Можешь поставить ящичек на стол открытым и сказать:
— Это ванька-встанька. Вот я прячу его, а он выскакивает! Прячу, а он выскакивает! Видите, какой непослушный коробок!
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Игра в висюльки
Игра эта очень смешная.
Все сидят рядом и старательно, наморщив лоб, укладывают между пальцами спички.
Уложить их нелегко.
У каждого — восемь спичек. Сперва берешь две и зажимаешь их между большим и указательным пальцами, головками — к большому пальцу. Потом еще две: головками к большому, чистыми концами — к среднему. Точно так же нужно зажать две спички между большим пальцем и безымянным и две — между большим и мизинцем. Все восемь головок уперлись в большой палец.
— Все готовы?
Все озабоченно смотрят на свои пальцы и изо всех сил сжимают спички.
Большой палец у всех обращен к столу.
Тут раздается команда:
— Раз... два... три!!!
Все сразу опускают большой палец.
У всех на пальцах смешные висюльки.
Многие из висюлек уже отпали, а другие еще держатся.
У кого дольше продержится последняя спичка — тот выиграл.

Коробок, откройся!
На раскрытой ладони у тебя лежит коробок. Ты отдаешь ему приказанье:
— Коробок, откройся!
Медленно-медленно выдвигается из крышки ящичек.
— Еще! — говоришь ты.
Коробок слушается. Открывается больше, больше.
Ты закрываешь его. Снова отдаешь команду. И снова и снова открывается послушный коробок.
Делается это так. К коробку прикреплена нитка, как показано на рисунке.
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Другой конец нитки ты привязываешь к пуговице куртки или к поясу. Нитка должна быть короче вытянутой руки. Ты кладешь коробок на руку так, чтобы нитка прошла между средним и указательным пальцами. Потом медленно протягиваешь руку вперед. Нитка натягивается, и ящичек выезжает из крышки. Нитка черная, ее не видно. Вот и кажется, будто коробок открылся сам собой.
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Разними руки!
Между указательным и большим пальцами правой руки у тебя зажата спичка. И в левой руке — тоже спичка. Эти два кольца сцеплены, как кольца цепи. Как разнять руки, не уронив, не сломав спичек?
Ты будешь долго думать, а все-таки, верно, не догадаешься.
Крепко вдавив чистый конец спички в мякоть указательного пальца левой руки, на одно мгновенье ты чуть-чуть раздвигаешь пальцы; головка спички на миг отделяется от большого пальца, и в этот же миг ты выдергиваешь вторую спичку через этот маленький проход.
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Когда будешь делать этот фокус, покрепче прижимай вторую спичку к большому пальцу левой руки. Если наловчишься — никто не успеет заметить, как проскочила спичка под спичкой. А ты смело будешь вдвигать кольцо в кольцо, разнимать их снова и опять соединять.

Спичечный тир
Для мишени нужны коробок и девять спичек.
А стрелять можно так: одну спичку зажать между крышкой и ящиком, приставить к ней другую, оттянуть немного и отпустить.
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Спичка пружинит достаточно сильно, чтобы метнуть снаряд на пять-шесть шагов. Можно и лучше устроить «пушку»: в длинных сторонах ящичка проколоть по две дырочки на расстоянии в ½ см, одну пониже другой, и вставить поперек ящичка две спички. Одна спичка — ближе ко дну коробка, чем другая; если вставить между ними вертикально третью спичку — снаряд, оттянуть в сторону верхней спички и сразу отпустить, - она с силой вылетит из «пушки».

Планер из спички
Сложи вдвое листок из тетради и вырежь из него такую фигуру, как на рисунке.
Если ты посредине этой фигуры вклеишь спичку и отогнешь бумагу в стороны, у тебя получится одно крыло, имеющее форму круга.
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Отогни кверху два маленьких крылышка — они придают планеру устойчивость в полете.
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Запускай планер головкой спички вперед. Он пролетит красивым, плавным полетом через всю комнату, — конечно, если хорошо отрегулировано положение спички и маленьких крылышек.

Пианино из коробка
Для этой самоделки нужен большой сувенирный коробок — иногда такие продаются.
Осторожно разверни крышку спичечного коробка. Раздели неоклеенный бочок и смежную с ним картоночку на нечетное число частей. Нечетные полоски оставь, а четные выломай.
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Вот и готово «пианино» — знай, постукивай по молоточкам!

Палатка
Расщепи конец одной спички, другую остругай клинышком и вставь в расщеп. К этим двум спичкам прислони третью, чтобы получилась палатка.
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Как поднять эту палатку четвертой спичкой, чтобы постройка не рассыпалась? Осторожно вдвинь четвертую спичку между двумя скрепленными и третьей — свободной.
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Отклоняй скрепленные спички, пока конец свободной спички не соскользнет с них и не ляжет на четвертую спичку. Дай ему опуститься, чтобы он прошел в воротца под двумя скрепленными спичками.
Теперь ты можешь поднять всю палатку, не рассыпав ее: скрепленные спички повиснут на конце свободной; снизу ее поддерживает четвертая спичка, и она не может упасть.

На трех спичках
Сейчас я положу на стол три спички, а на них поставлю коробок. При этом ни одна спичка не будет касаться стола головкой. И головки не будут прикасаться одна к другой.
И к коробку головки тоже не будут прикасаться. А коробок не будет касаться стола.
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Как это делается? Установи спички так, как изображено на рисунке, а на этот треножник поставь коробок.

Ударь посильней!
Высыпь спички из коробка, поставь крышку на узкий бочок, а на нее вертикально поставь выдвижной ящичек.
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Выбери самого сильного из твоих товарищей и спроси его, может ли он с одного удара разбить кулаком этот коробок. Он, конечно, скажет, что может. И ударит изо всех сил. А все же не хватит у него силы, чтобы разбить коробок с одного удара. Коробок останется цел.

Коробок под навесом
Разверни крышку спичечного коробка и поставь ее шалашиком, как на рисунке.
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Коробок поставь под навес. Его легко выдуть из-под навеса вперед, от себя. А ну-ка, попробуй, дунь так, чтобы он выехал из-под навеса к тебе!
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Это сделать очень просто: нужно позади коробка, в нескольких сантиметрах, поставить ребром ладонь и подуть на ладонь.

Пять спичек
На столе лежат пять спичек. Подними их двумя руками: сперва спичку 1 — двумя большими пальцами, потом, не роняя этой спички, подними спичку 2 двумя указательными пальцами, потом спичку 3 — средними пальцами, спичку 4 — безымянными и спичку 5 — мизинцами.
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Удалось?
Теперь разложи на столе десять спичек и поднимай сразу по две спички.

Одной спичкой
Как поднять одной спичкой пятнадцать спичек?
Это совсем нетрудно.
Пятнадцать спичек нужно положить на стол по тому принципу, как показано на рисунке.
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Потом еще одну спичку положить сверху в канавку между головками четырнадцати спичек, взяться за конец самой нижней спички и поднять всю постройку.
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Покажи этот фокус товарищам. Потом предложи им поднять на одной спичке не пятнадцать, а пятьдесят спичек. Конечно, это им не удастся.
Тогда в полный коробок спичек ты воткнешь одну спичку и поднимешь пятьдесят спичек сразу, вместе с коробком, конечно. Но ты ведь и не обещал, что поднимешь без коробка!

Осторожно, берегись!
Подставка для яиц или рюмка полна спичек. Они все стоят вертикально. Вытащи одну спичку, положи ее горизонтально поверх других, как на рисунке.
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Потом второй игрок сделает то же со второй спичкой, третий — с третьей. Все по очереди продолжают так, пока совсем не остается в рюмке спичек, стоящих вертикально. Тот, кто сбросит спичку на стол, берет эту спичку себе. Осторожно, берегись! У кого в конце игры окажется наименьшее число спичек, тот и выиграл.

Фотоаппарат из коробка
Возьми крышку от спичечного коробка и пропусти крепкую нитку через ее узкие боковые стенки; концы нитки свяжи. Нитка должна быть раз в шесть длинней коробка.
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На дно выдвижного ящичка вложи картинку — шуточный портрет товарища, которого ты будешь фотографировать. Вдвинь ящичек в крышку. Стоит потянуть теперь за нитяное кольцо — сразу выдвинется ящичек с портретом!
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Хватит ли хитрости?
Возьми пустой коробок, воткни спичку между крышкой и ящичком. Рядом с коробком поставь стакан. Положи вторую спичку перекладинкой, как на рисунке.
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Вот тебе теперь задача. Убери стакан, но так, чтобы верхняя спичка не упала, — не дотрагиваясь до нее руками, конечно, и ничего не подставляя вместо стакана.
Хитрость тут такая. Нужно взять другой коробок, зажечь третью спичку и осторожно поднести ее к головкам первых двух спичек. Как только головки этих спичек вспыхнут, задуй огонь. Головки сплавятся вместе; теперь можешь смело убрать стакан: спайка достаточно крепка, чтобы выдержать вес одной спички.

5. Самодельные игры и головоломки

Мельница
Начерти на картоне или фанере такую фигуру и приготовь 9 черных шашек и 9 белых (можешь просто вырезать кружочки из картона или нарезать кружочки из пробки; годятся и камешки двух цветов). На доске — 20 точек.

[image: ]

Пусть белые шашки — у меня, черные — у тебя.
Мой ход — первый. Я ставлю одну из моих белых шашек на любую из 20 точек. Потом ты ставишь свою, черную, на любую из свободных точек. Потом опять я, потом опять ты.
Каждый старается выстроить свои шашки так, чтобы 3 его шашки стояли в ряд, — все равно, по горизонтали или по вертикали. 3 одинаковые шашки в ряд — это и есть «мельница». Кто построит «мельницу», тот имеет право забрать у противника одну шашку, какую захочет. Конечно, я стараюсь помешать тебе построить «мельницу», а ты стараешься помешать мне.
Вот все шашки уже выложены на доску; теперь мы начинаем по очереди передвигать свои шашки по линиям, соединяющим точки; я передвигаю одну свою шашку, потом ты одну свою. Ходить можно только на соседнюю свободную точку.
«Мельницу» можно открывать и закрывать снова. Всякий раз, как закроешь «мельницу», забираешь у противника одну шашку. Если останутся у тебя только 2 шашки, значит, ты проиграл: из двух шашек никак не построишь «мельницы».

Домино из марок
Если ты собираешь марки, у тебя, наверно, есть много лишних. Нарежь 28 кусочков картона 6 см длиной и 2,5 см шириной. Прежде чем резать картон, оклей его с одной стороны черной бумагой, с другой - белой. На белую сторону картона ты наклеишь марки, чтобы получилось домино: по две марки на каждую косточку; постарайся выбрать марки одинаковой величины, такие, на которых ясно видны цифры. Тебе понадобятся 8 марок с цифрой 1, 8 марок с цифрой 2 и столько же с цифрами 3, 4, 5, 6.
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Не важно, что означают эти цифры — копейки, лиры, франки или пенсы: ведь эти цифры теперь — только число очков на косточке. И очки эти должны быть размещены на 28 костях точно так же, как в настоящем домино.

14 колышков
Вырежь из доски треугольник и просверли в нем 15 дырочек, не насквозь. Выстругай 14 колышков, вставь их в гнезда. Нижнее среднее гнездо остается пустым.
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Начерти на доске линии, как на рисунке. Колышки прыгают по линиям. Колышком можно ходить только тогда, когда он может перескочить через другой колышек на пустое место. А тот, бедняга, убит, как в шашках. Задача в том, чтобы убить все колышки; а последний, оставшийся в живых, должен очутиться в нижнем среднем гнезде.
Это дело нехитрое, но его нужно сделать наименьшим числом ходов. Это наименьшее число — 13.
Вот одно из решений этой задачи в 13 ходов:

1. Прыжок из 5 в 1
2. Прыжок из 7 в 5
3. Прыжок из 8 в 15
4. Прыжок из 4 в 6
5. Прыжок из 1 в 5
6. Прыжок из 6 в 4
7. Прыжок из 3 в 5
8. Прыжок из 12 в 14
9. Прыжок из 10 в 8
10. Прыжок из 8 в 15
11. Прыжок из 5 в 1
12. Прыжок из 2 в 12
13. Прыжок из 11 в 1

Булавки и кольца
Десять колечек нужно для этой игры — таких, какие пришивают к занавескам. И десять булавок. Булавки нужно вбить в дощечку и около каждой булавки написать ее номер.

[image: ]

Задача в том, чтобы в пять ходов разместить кольца по два; при каждом ходе нужно перенести кольцо через две занятые булавки.

Пуля на привязи
В стенке фанерного ящичка прорежь круглое отверстие — сантиметра 4 в поперечнике. На расстоянии в 1 см от края этого отверстия, пониже его, проводи дырочку и пропусти через нее резиновую нитку. Один конец резинки укрепи внутри ящика, привязав к нему палочку. К другому концу резинки привяжи маленькую пуговку.
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Возьмись за пуговку, оттяни ее к себе и отпусти. Нужно выстрелить так, чтобы пуля попала в отверстие. Но если ты слишком сильно натянешь резинку, пуля тотчас же вылетит назад. А нужно, чтобы она осталась в ящике.

Сложи!
Нарисуй на фанере шахматную доску — постарайся сделать это аккуратно. Доска может быть маленькой, как здесь на рисунке. Распили ее на пять-шесть частей, все равно какой формы. Это отличная головоломка. Попробуй сложи снова шахматную доску!
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Ты-то, пожалуй, помнишь, как сложить, потому что сам распиливал доску на части. А вот товарищи твои — те повозятся, пока сложат!

Робинзон
Конечно, не всякому выпадает случай сделаться настоящим Робинзоном. И на корабль не всякий попадет, и корабли теперь не те — крушения гораздо реже. А попадешь на остров — там тебя чуть свет разбудят автомобильные гудки.
Но один день в моей жизни я все-таки был Робинзоном. Поехали мы с Муркой ловить рыбу. У нас на реке островок есть, просто большая мель, в половодье ее заливает. Вытащили лодку, уху сварили.
Пора и домой. Только лодку никак не сдвинем. То ли ее песком засосало, то ли вода спала, — уж мы и так и этак, ничего не поделаешь.
— Это не беда, — говорит Мурка, — даже очень интересно. Будем жить тут, как Робинзон. А ты будешь мой Пятница.
Ждем, ждем, никто мимо нас не едет. Варить уху больше нельзя — хворост весь, какой был, сожгли. Скука такая — хоть топись.
— Ну, что же, — говорит Мурка, — думаешь, Робинзону скучно не было? Ого, еще как!
— У него все-таки дел было много.
— Ладно, — говорит Мурка, — и я тебе сейчас дело дам.
Стала она шарить по берегу.
— Тебе чего? — спрашиваю.
— Мне бы дощечку какую-нибудь.
— А картонка годится?
— Годится.
Мы тут, на островке, часто стреляли в цель из лука.
Я побежал, посмотрел — мишень на месте. Тащу ее Мурке.
— Молодец, — говорит, — Пятница! Из этого даже две головоломки выйдут.
— Это что еще за головоломки?
— А вот увидишь. Только ты у себя сперва какую-нибудь пуговицу отрежь.
Ну, я не пожалел, конечно. А Мурка взяла нож и вырезала из картонки две вот такие штучки.
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Потом провертела в них дырки, еще одну пуговицу у меня отрезала и опять дырки провертела.
— Пятница, — говорит, — можно, я от удочки веревки отрежу?
А сама уже отрезала. Повертела что-то там, покрутила.
— Пожалуйста, — говорит, — Пятница, вот тебе две головоломки. Ты с них веревку с пуговицей сними, только чур — узлов не развязывать, картонки не ломать. Только хитростью можно брать, а силы не прикладывай.
И дает мне такие «конструкции».
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Ну, я, конечно, говорю, что это пустое дело — такие головоломки решать. Это я в одну минуту берусь.
— Посмотрим! — рассмеялась Мурка. — Только ты с первой, узенькой начинай, она полегче.
Первую я и вправду легко решил. Подтащил пуговицу к самой картонке, потом узелок, где веревка петлей связана, на ту сторону протащил (через верхнюю дырочку), взял петлю, через верхний край картонки сдвинул.
— Ну теперь, — говорю, — нужно эту петлю просунуть в нижнюю дырку и в нее пропустить пуговицу.
— Правильно, — говорит Мурка, — только так у тебя ничего не выйдет: ты петлю перекрутил, все запутаешь.
Раза два запутал, на третий вышло. Снял. Картонка отдельно, веревка с пуговкой — отдельно.
— Теперь обратно втяни.
Я стал было пуговицу отвязывать, а Мурка кричит:
— Эй, там! Пятница! Не смей отвязывать! Таким же способом, каким снимал, надевай, только в обратном порядке.
Уже солнце садиться стало, пока я с этим сладил. А со второй провозился чуть не до ночи. Уж темнеть стало.
— Гляди, Пятница, — теребит меня Мурка, — никак, там лодка плывет?
— Какая там, — говорю, — лодка, когда у меня ничего не выходит!
А лодка и вправду подошла. Сергей увидал, что нас нет и нет, соскучился и выехал нам навстречу.
— Мишка, — кричит, — давай вашу лодку стащим!
А я отмахиваюсь: уж почти выходит, а он — давай, давай!
Нет, так и не решил вторую головоломку.
Мурка уж в лодке мне показала.
— Смотри, Пятница, как за это надо браться. Подтяни всю свободную веревку к средней верхней дырке. Теперь через эту дырку пропусти петлю и веди ее вниз, в дырку справа, потом в дырку слева, потом в среднюю нижнюю. Только смотри хорошенько, чтобы веревка не перекручивалась! Вот она, пуговка, и прошла в петлю; протаскивай петлю назад — и картонка свободна! Ну-ка, Пятница, повтори!
Приехали мы на берег, я говорю Сергею:
— Зря ты за нами приехал так скоро. Теперь я нипочем не научусь эту вторую головоломку обратно завязывать. А ведь подумать, у Робинзона сколько времени было! Тут какую хочешь головоломку успеешь сто раз решить.
С тех пор я и жалею всегда, что только один день за всю жизнь довелось мне быть Робинзоном. То есть не Робинзоном, я хотел сказать — Пятницей.

Первый орешек
Эту головоломку совсем легко сделать. В полоске картона или фанеры — три дырочки. Пуговица на веревочке.
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Сложи веревочку вдвое, пропусти петлю сперва в верхнюю дырочку, потом — в среднюю. Теперь через петлю пропусти хвост, просунь его в нижнюю дырочку и привяжи пуговку.
Ну-ка, разгрызи этот орешек. Нужно снять веревочку с пуговкой, не развязывая узелка.
Решение
Осторожно, чтобы не перекрутить петлю, протащи ее в нижнюю дырочку (с лицевой стороны). Теперь пропусти пуговку в петлю и вытаскивай петлю назад.

Второй орешек
Эта головоломка делается почти так же, как «первый орешек».
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И решается так же просто. Только вместо пуговки здесь нужно протаскивать через петлю и пуговку, и вторую картонку сразу.
Когда будешь делать все эти головоломки, на опыте узнаешь, какой длины удобнее всего брать для каждой из них шнурок.

Третий орешек
Оттянешь петельку — середину шнурка — и пустишь ее путешествовать то вниз, то вверх вдоль сдвоенного шнурка, пока не выведешь эту петельку из нижней дырки.
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Тогда пропустишь в нее пуговки и осторожно протащишь назад тем же путем. Если ни разу не перекрутишь шнурка, орешек расколется надвое: отдельно картонка, отдельно шнурок с пуговицами.

Часы с маятником
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Чтобы снять этот маятник с часов, придется немало помаяться. Если ты знаешь предыдущие головоломки, ты окажешься, конечно, отличным часовщиком.

Весы
Нужно снять колечко с весов, не развязывая узелков, не отвязывая пуговиц.
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Это совсем нетрудно, если знаешь секрет. Петлю, на которую надето кольцо, нужно вытащить кверху насколько возможно, потом, не перекручивая, пропустить в одну из угловых дырок (сверху вниз), продеть через петлю пуговку, протащить петлю обратно. Так нужно обойти все четыре угла, тогда вмиг освободится кольцо.

Всадник
Это уж не картон и не фанера. Это — кожа, кусок старого ремня или пояса.
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Тут шнурок сидит верхом, потому эта головоломка называется «всадником». А хочешь — назови ее иначе. Только сними этого «всадника», не отвязывая пуговиц.
Решение
Для того-то эта головоломка из кожи, а не из фанеры, чтобы можно было ее согнуть. Согни, пропусти среднюю полоску петлей в дырку — через эту петлю вытащишь «всадника».

Вишенки
Эту затею прибереги на лето, когда поспеют вишни. В полоске плотной бумаги прорежь щели, согни полоску и пропусти среднюю ленточку через две щелки.
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У тебя получится бумажная петля. В нее ты пропустишь вишни и выпрямишь полоску.
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Даже самый завзятый лакомка не снимет теперь вишенок, не разорвав их стебельков или бумажной полоски.

Шары и кольца
Над этой головоломкой потрудиться придется основательно. Но это одна из самых красивых головоломок, какие есть на свете. Из плотного картона или фанеры вырежь широкое колесо, проверти в нем восемь дырок.
Слепи из глины или из черного хлеба семь шариков, сделай в них дырки для шнурка, так чтобы и узелок прошел. Высуши шарики хорошенько. Кольца сделай проволочные; можешь заменить их пуговицами. Колец — тоже семь.
Возьми длинный шнурок, надень на него все шарики. Разложи кругом по колесу, а концы шнурка скрести и перегни через край колеса.
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Теперь конец шнурка а пропусти снизу вверх в дырку 1, перегни его через шнурок и опять просунь в ту же дырочку. Потом надень на него одно кольцо и просовывай конец в дырочку 2.
Только, прежде чем перехватить им снова шнурок, продвинь один шарик между дырками 1 и 2.
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Перехватив шнурок, пропускай конец обратно в ту же, вторую дырочку, надевай кольцо и т. д. Когда нанизаны будут все шары и кольца, свяжешь (опять через край колеса) концы шнурка. Не стягивай при этом концы туго, чтобы осталась «слабина».
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Вот и готова эта замечательная головоломка. Если ты сделаешь ее правильно меньше чем за три часа, значит, ты молодец.
Задача простая: перегнать все кольца на место шаров, все шары — на место колец.
Это не очень трудно; тот, кто сам сделает эту затею, сразу поймет, что петли можно протаскивать на любую сторону, и шары и кольца легко в них проходят. А перетаскивать их на другую сторону нужно в том месте, где шнурок переходит через край колеса, с верхней стороны на нижнюю.

Крутиголовка
— Ну, ребята, я принес вам сегодня новую крутиголовку, — с казал Толя.
— Это что же такое — крутиголовка?
— Это по-украински — головоломка, — ответил Толя.
Он достал из своей сумки чудную штуку: полоска картона, в ней подвязана веревочка, а на веревочку надеты два ролика — фарфоровые изоляторы от электрической проводки.
— Такая крутиголовка — всю голову отвертит, пока сладите с ней. Видите: тут две петли, на каждой по ролику.
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Я сперва взял веревочку, сложил вдвое и пропустил петлей в среднюю дырку. Потом продел концы через петлю, надел на каждый конец по ролику и привязал концы к краям картонки. Эти ролики — два товарища. Они хотят жить вместе. Ну-ка, попробуйте одного товарища перевести ко второму!
— Давай переведу, — вызвался Колька.
Он очень долго пыхтел над этой крутиголовкой.
— Это невозможная вещь, — сказал он. — Ведь не может ролик пролезть через маленькую дырочку в картоне!
— Не может, конечно.
— А иначе его не перегонишь на ту сторону!
— Нет, перегоню.
— Ну, картонку сломаешь!
— Нет, зачем же я ее буду ломать.
— Ну, тогда объясни, как.
— Э, нет! Пусть прежде все помучатся! — рассмеялся Толя. — Ну-ка, попробуйте вы.
— Хуже нет, — сказал Миша. — Всю голову она мне отвертела, твоя крутиголовка.
— Прямо мишеловка, — сказала Мурка.
— И мурколовка и кольколовка, — сказал Толя. — Ну, так и быть, покажу.
Он подергал как-то веревочки, пропустил ролик в какую-то петлю раз-другой; мы думали, он только начинает, — глядь, оба ролика рядом в одной петле, а другая — пустая!
— Как же ты это сделал?
— Очень просто. Смотрите: прежде всего я оттягиваю немножко среднюю петельку и пропускаю в нее один ролик. Теперь я берусь у самой средней дырочки за две веревочки сразу и тяну, пока не протянется у меня на эту сторону вся петля.
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В эту двойную петлю пропускаю ролик, потом протаскиваю петлю назад. Готово: оба товарища — на одной веревочке, никаких между ними препятствий нет. Раз — и готово. Ловко?
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— Вот так крутиголовка! Уж так ловко, так ловко!
— Кто это меня звал? — спросил, входя в комнату, Левка. И мы ответили в один голос, будто сговорились:
— Левколовка.

Дуга и стержень
Для всех проволочных головоломок очень важно иметь плоскогубцы, круглозубцы и кусачки, иначе не удастся сделать их аккуратно и красиво.
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Самая подходящая проволока — медная или алюминиевая. Впрочем, и простая, железная, «печная», проволока вполне пригодна. Смотри только на чертежи, чтобы правильно у тебя соединялись части.
Присмотрись к этому рисунку получше и сделай из проволоки такую головоломку.
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Дужка с колечками на концах; в эти колечки пропущен стержень, концы которого тоже загнуты кольцами, чтобы он не выпадал и не вынимался из дужки. А на стержне внутри дужки висит затейливая фигура. Как же снять ее, не разгибая колечек, не разгибая этой фигуры?
Решение
Кажется, трудно, а решение простое.1. Вдвинь затейливую фигуру одним ушком в колечко дужки.
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2. Пропусти через это ушко кольцо стержня и вытащи освободившуюся фигуру из кольца дужки.
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Запомни хорошенько решение этой головоломки. Тогда ты без труда сладишь со многими другими.

Две дужки
Кажется, так трудно снять кольцо с этих дужек!
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Дужки выгнуты из упругой проволоки, они гораздо шире кольца. Просто было бы сжать дужки, сделать их узкими — кольцо бы само с них спало. Но портить головоломку нельзя.
Как же снять с этих дужек колечко?
Решение.
Наложи дужку на дужку и слегка перекоси их. Теперь пропусти кольцо между лапками дужек и двигай его вниз. Доведешь его донизу — веди кверху. И вся хитрость.
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Только, для того чтобы понять эту хитрость, нужно непременно держать головоломку в руках. По одному только рисунку ни за что не разберешься в этих хитрых фигурах.

Упрямые кресты
Как снять кольцо с этих лапчатых крестов? У них лапки расставлены широко, а колечко — маленькое. И сгибать ничего нельзя, и колечки разгибать — тоже нельзя.
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Решение
Обрати внимание, что два креста - б и в - соединены концами, а третий — а — свободно может двигаться по кресту б вместе с надетым на него кольцом. Действуй так:
1. Передвинь крест а вместе с кольцом до места соединения крестов б и в.
2. Наложи крест в на крест б.
3. Передвинь кольцо с креста а на две соединенные вместе ножки крестов б и В и продвигай его по ним, пока оно не соскочит с головоломки.

Сними кольцо!
Вот еще одна проволочная головоломка.
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Как снять с нее кольцо, не разгибая проволочных фигур? Ты никогда не догадаешься, пока не сделаешь эту головоломку. Когда сделаешь — повертишь, покрутишь ее в руках и... может быть, и тогда не снимешь кольца.
Решение
1. Передвинь кольцо вниз и надень его на часть 1.
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2. Вместе с кольцом передвинь часть 1 по дуге 3 поближе к части 2.
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3. Поверни дугу 3 так, чтобы она легла на часть 2.
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4. Теперь кольцо свободно пройдет сразу вокруг дуги 3 и части 2 и снимется с головоломки.
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Замок с ключом
Замок с ключом сделать трудно. И снять ключ с замка — тоже нелегко. Замок делается из двух кусков проволоки. А ключ — из одного куска.
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Видишь, какой замысловатый: на одном конце у него — колечко, а другой конец проходит через центр этого колечка и немножко высовывается из него.
Вот эта головоломка в собранном виде.
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Обрати внимание, что язычок замка короче, чем ключ. Потому-то и трудно снять этот ключ с замка. Зато колечко ключа свободно проходит в кольцо на дужке замка. И это недаром: иначе совсем нельзя было бы снять ключ.
Решение
1. Отогни дужку замка и пропусти ключ колечком вперед сквозь кольцо этой дужки.
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2. Надвинь ключ колечком на язычок замка, пропусти свободный конец ключа сквозь язычок и сдвинь колечко с язычка.
Так и освободится ключ!

[image: ]

Улитка
Эта головоломка и вправду похожа на улитку: и тело улитки тут есть, и раковина. Нужно вытащить улитку из раковины, не разгибая проволочек.
Как это сделать?
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Решение
Продвинуть часть а через колечко б, повернуть ее перпендикулярно части в и пропустить через, нее завитки раковины. Улитка окажется свободной.
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Ну-ка, посади улитку в раковину снова!

Два ключа
Эти ключики висят на кольце совершенно свободно. В чем же тут головоломка?
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Да в том, что все это сделано из одного куска картона, без всякого клея. А колечки ключей и большое кольцо — целехоньки.
Решение
Сперва нужно вырезать кольцо и ключики одним куском. Потом надрезать картон до половины по восьми жирным линиям с одной стороны картона и по восьми линиям, намеченным точками, — с оборотной стороны.
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Тогда уже ничего не стоит расслоить картон в местах, где скрещиваются кольца, — и задача будет решена.

Чудеса в бутылке
Самое простое чудо — это огурец в бутылке или тыква в графине. Какой ловкач ухитрился запихнуть в бутылку через узенькое горлышко такой большущий огурец? А тыква? Она, того и гляди, разорвет графин.
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Сделать такое чудо нетрудно — нужно только дождаться, пока на грядках начнут завязываться огурцы и тыквы. Просунешь крошечный огурчик в горлышко бутылки и оставишь бутылку на грядке. Огурец и вырастет в бутылке, а тыква — в графине. Вот и вся хитрость.
Гораздо труднее вдвинуть в бутылку большой корабль с мачтами и реями. Для этого нужно и терпение, и ловкие руки.
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Корпус корабля уже, чем горлышко бутылки. Когда затейник делал эту головоломку, он приладил мачты так, что они, совсем готовые, со всей оснасткой лежали на палубе. Так можно было весь корабль вдвинуть в бутылку. А к передней мачте была привязана нитка. Когда корабль очутился в бутылке, нужно было только потянуть за эту нитку, чтобы мачты встали. Потом затейник взял длинную проволочку, набрал на нее капельку клея и приклеил нитку к носу корабля. Если ты не знаешь этого секрета, — ни за что не разгадаешь, как загнали корабль в бутылку.

Три брусочка
Эта головоломка состоит только из трех брусочков, и все три — одинаковые: каждый брусочек — 5 см в длину и 1 кв. см в поперечнике.
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На середине каждого бруска — выемка в 1 см высотой, такой формы как на рисунке.
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Как ее сделать — показано на рисунке. На этом рисунке снята верхняя часть брусочка, чтобы ясней было видно, какую форму имеет средняя его часть.
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Выемку можно сделать острым ножом, а можно и выпилить ее лобзиком, а потом зачистить ножом. Средняя часть бруска — это кубик в 1 куб. см. Нужно сперва выпилить половину этого кубика (например ту половину, которая находилась над площадкой пзил); потом - еще четверть (скажем ту, что была над квадратом ежзо). От последней четверти мы оставляем только половинку, которая стоит на треугольнике еод.
Работать нужно очень тщательно: разметить брусочки под линейку, резать или пилить не спеша. Неточно вырезанные брусочки и сложить-то не удастся!
Вот все три брусочка готовы. Пометим их карандашом. С концов поставим на каждом буквы мин. По сторонам — буквы а, б, в и г (в таком порядке, как на рисунке).
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Все брусочки совершенно одинаковы и по форме и по расположению букв. Соберем теперь головоломку.
Положи один из брусочков концом м вперед, стороной б к столу. Поперек него положи второй брусок: конец м — влево, конец н — вправо, буквой г — к столу (как на рисунке).
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Подними теперь скрещенные брусочки, крепко держа их в левой руке, так чтобы первый брусок стоял вертикально, концом м кверху. Правой возьми третий брусок — его конец н направлен в сторону твоей груди, буква г обращена к земле. Посади его верхом на горизонтальную перекладину и двигай, пока он не свяжется с первым брусочком. Теперь осталось только взять нам второй брусочек за конец н и повернуть его вокруг оси на четверть оборота в направлении, обратном направлению часовой стрелки. Если брусочки вырезаны точно и чисто, все три бруска сразу сцепятся звездочкой. А чтобы разобрать эту головоломку, нужно повторить те же действия в обратном порядке. Предложи товарищам эту головоломку в разобранном виде и попроси их собрать звездочку.

Еще три брусочка
В каждом из трех — 3 см в длину, 1 кв. см в поперечнике. В первом брусочке посредине сделан вырез в 1 см длиной, как показано на рисунке (на рисунке брусок показан с двух сторон и в поперечном разрезе). С двух сторон дерево выпилено, так что брусок разделился на две части, соединенные перемычкой в 1 см длиной, ½ х ½ см в поперечнике.
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Второй брусочек имеет такой же вырез, только перемычка с трех внутренних ребер закруглена. Когда будешь делать головоломку в первый раз, закругли перемычку со всех четырех углов, придав ей форму правильного цилиндра.
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Третий брусочек имеет более сложный вырез: с одной стороны бруска — поперечная выемка глубиной в ½ см и высотой в ½ см и такая же выемка — со смежной стороны; она расположена на ½ см выше, чем первая.
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Брусочки нужно сделать очень точно и чисто, иначе ничего не выйдет.
Складывается головоломка так: брусочек 3 нужно положить на стол и вложить в его выемку брусочек 2 так, чтобы получилась фигура, изображенная на рисунке.
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В свободную выемку брусочка 3 теперь можно вложить брусочек 1 таким образом, чтобы, повернув брусок 2 против часовой стрелки на ½ оборота, мы получили правильную, во всех направлениях симметричную фигуру.
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Если все вырезы сделать точно, части не будут болтаться, — они будут сидеть прочно, будто склеенные крепким клеем.

Деревянный веер
Головоломка мудреная и сделать ее мудрено. Для нее годится любое дерево, которое становится гибким, если его распарить. Годится и сосна — без сучков, без смолы.
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Сперва начерти на двух противоположных сторонах брусочка такую фигуру.
Вот как этот веер выглядит в готовом виде.
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По горизонтальным линиям сделай прорезы лобзиком, держи его все время строго вертикально. Острым ножом скоси углы.
Теперь параллельно этим сторонам брусочка сделай 20-25 пропилов до основания ножки. Это нелегко, — ведь нужно расслоить брусочек на тонкие пластинки.
Пропили лобзиком:
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Подвесь эту фигуру над кипящей водой в чайнике, закрой чайник и распаривай дерево, пока оно не станет совсем гибким. Часа два-три придется распаривать резную фигурку. А тогда уже легко разогнуть листки веером и переплести их зубцами.
Если пластинки достаточно тонки и дерево гнется очень хорошо, ты сможешь свой веер свернуть в трубку и пропустить в горлышко бутылки. В бутылке веер снова развернется; вставишь его в подставку, приготовленную отдельно, — и никто не догадается, каким образом сделана эта диковинка.

Деревянная птичка
Если удалось тебе сделать деревянный веер, птичку сделать будет уже нетрудно. Она составляется из двух частей. На рисунке основная часть показана сверху и сбоку.
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Когда будешь переплетать между собой пластинки хвоста, накладывай их одну на другую.
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Крылья приклеишь поперек туловища, предварительно пропилив их и развернув пластинки веером.
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Эта птичка, подвешенная на куске жильной струны, может служить гигрометром; струны нужно взять всего 6-8 см.
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В сырую погоду струна будет раскручиваться, перед наступлением сухой погоды — скручиваться снова, а одновременно будет поворачиваться на этой струне и птичка.

Куб
Если не умеешь столярничать — не берись за эту затею. Нужно выпилить из дерева четыре призмы и один параллелепипед таких размеров, как указано на чертеже. У призмы верхний угол — 90°, левый — 30° и правый — 60°.
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Из этих пяти фигур (очень аккуратно выпиленных и отшлифованных шкуркой) нужно сложить правильный куб. На рисунке показано, как это сделать.
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Японская головоломка
Нужно уметь хорошо работать лобзиком, чтобы сделать эту головоломку.
Возьми кусочек плотного дерева, правильной прямоугольной формы. Разметь его, как показано на рисунке.
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Потом нарисуй на двух смежных сторонах извилистые линии.
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Вставь в лобзик тонкую острую пилку (лучше всего — пилку для работы по металлу) и точно по извилистым линиям разрежь брусочек на три волнистые пластинки. При этом помни, что пилка все время должна идти строго вертикально. Если это правило заполнено, ты сможешь сдвинуть вбок сперва верхнюю пластинку, потом вторую. Собери их вместе и скрепи, оклеив брусочек полосками плотной бумаги а и б.
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Теперь нужно сделать еще два разреза с другого бока. Берегись при этом, чтобы пластинки не разъехались.
Распилил? Можно разнять теперь брусок на девять извилистых кусочков. Они похожи на чудные веточки.
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Предложи товарищу сложить из этих девяти кусочков брусок. Это — нелегкое дело. Полчаса нужно провозиться, не меньше.
А если правильно сложить брусок, все части будут крепко держаться, не рассыплются.
Головоломку снаружи отшлифуй получше стеклянной бумагой. Только не вздумай покрасить ее снаружи, гораздо легче будет ее собирать.

6. Изобретатели

Коля и Толя
У меня есть два приятеля — оба изобретатели. Одного зовут Коля, другого — Толя. Они всегда друг дружке завидуют. Придет Толя, ворчит под нос:
— Колька сколько изобретений сделал, а я...
— Ну, а ты?
— А я только столько!
А Коля придет, ворчит:
— Толька сколько изобрел, а я только столько!
— Ну вас, — говорю им, — у вас не поймешь ничего. По-моему, одинаковые вы изобретатели. Изобретали бы вместе!
Нет, не соглашаются.
Иду я раз, вижу — сидит мой Коля, пригорюнился.
— Чего ты, Коля, нос повесил?
Он говорит:
— Меня Толька опять победил. Я только поилку для кур сделал, а Толька — автоматическое гнездо для клушек!
— Какую же ты изобрел поилку?
Он показал мне: прилажены к стене две петли. В них, горлышком вниз, стоит бутылка с водой, а под бутылкой — на земле — плошка. Горлышко у бутылки — чуть выше дна плошки.
— Как куры отопьют воды из плошки, из бутылки еще немножко набежит. А сразу вода из бутылки вся не может вытечь. Вот у курочек вода всегда чистая, и не расплескают сразу.
— Так ведь это отличное изобретение, Коля!
— Да, — говорит, — у Толи лучше!
— Какое же у Толи?
— Он, — говорит, — такое гнездо придумал: чуть клушка положит яйцо, гнездо перекувырнется, выбросит яйцо в солому и на место станет. А клушка обернется, чтобы яйцо посмотреть, — видит, нет ничего. «Ну, — подумает, — это мне показалось, будто я яичко снесла». И снова яйцо положит. А гнездо опять кувырк и — пустое. Она — еще яичко снесет. И еще и еще. Сколько за день яиц накладет!
— Да, — говорю, — это очень важное изобретение. Видишь, Колька, сколько раз я вам говорил: изобретали бы вместе с Толькой.
— Уж я теперь соглашаюсь,— грустно сказал Коля, — да Толька не хочет.
Вот некоторые изобретения, сделанные друзьями и другими ребятами.

Самые простые микроскопы
Возьми кусочек черной бумаги (можешь белую покрасить тушью) и проколи в нем концом иголки очень маленькую дырочку. Приложи бумажку к самому глазу и нагнись близко к странице книги. Через эту маленькую дырочку буквы покажутся тебе большими. Такой «микроскоп» увеличивает раз в пять.
Можно сделать микроскоп и получше. Расплющи молотком свинцовую пломбу в тонкую пластинку, обрежь ее ножницами, чтобы придать ей правильную форму. Просверли в этой пластинке несколько дырочек — одни поменьше, другие побольше. В одной дырочке удержится маленькая капелька воды, в другой — большая. Капля воды — отличный «микроскоп».

Лучше, чем микроскоп
Полоску картона в 5 см шириной и 15 см длиной перегни пополам. Прорежь насквозь, через обе половинки, круглое окошечко в ½—¾ см в поперечнике. Вклей в это окошко между двумя картонными створками стеклышко — только не простое. Отрежь самый кончик мягкого белого куриного пера, — он должен быть гладкий, совсем не растрепанный. Это и будет наше стеклышко.
Вечером стань перед матовой электрической лампой, приложи окошечко к глазу и посмотри через него на свою руку. Руку будешь держать перед лампой, на расстоянии около 40 см от глаза. Ты ясно увидишь кости рук, а вокруг них -радужное сияние. По правде — это не кости, это просто обман зрения, но всякий охотно поверит тебе, что это видны кости.
Ну, конечно, это лучше, чем микроскоп.

Простой прибор
Прибор, который показывает, насколько влажен воздух, называется гигроскопом.
Перед дождем обычно в воздухе много влаги, поэтому гигроскоп помогает предсказывать погоду.
Можно сделать разные гигроскопы. Например, самый простой.
Выпили из фанеры стрелку, посредине просверли дырочку. Возьми кусочек жильной струны длиной в 10-15 см и вклей его одним концом в эту дырочку. К фанерному или картонному кружку прибей вертикально палочку, а к палочке — горизонтальную перекладинку. В конце перекладинки просверли дырочку и вклей в нее второй конец струны.
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Стрелка должна висеть на ½—1 см над кругом, посредине его. Гигроскоп готов, нужно только нанести на кружке деления.
Поставь свой прибор на час-другой возле вытопленной печки. Струна в сухом воздухе свернется потуже; тут ты отметишь положение стрелки на кружке и около этого деления поставишь цифру 0.
Если поставить прибор в дождь на открытом окне, струна отсыреет и через час-другой немного раскрутится; стрелка займет новое положение. Ты отметишь его новым делением — 10; потом разделишь всю дугу между 0 и 10 на равные части.
Понаблюдай хорошенько, как ведет себя гигроскоп в разную погоду, и увидишь, что это довольно чуткий и правильный прибор.

Дождь и солнце
Гигроскоп из струны можно сделать еще занимательней. Выпили из фанеры переднюю стенку домика, заднюю стенку, две боковые стенки, пол и две дощечки для крыши (как на рисунках). Выпили еще кружок диаметром в 7 см. В этот кружок, в центре, вставь изогнутую петелькой проволочку.
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Склей или сколоти гвоздиками домик, но, прежде чем укреплять вторую половинку крыши, установи кружок таким образом: просверли дырку в полу, чтобы в ней свободно мог вращаться проволочный шпенек кружка; к петле привяжи один конец жильной струны, другой конец приклей к крыше. По углам дома подклей по фанерному квадратику, чтобы ничто не прижимало шпенька. На кружок приклей две фигурки, вырезанные из плотной бумаги или тонкого картона: человечка с зонтиком и человечка в майке или кошку и мышку, — что тебе вздумается. В сырую погоду струна будет раскручиваться, в сухую — скручиваться, поворачивая кружок. И то одна, то другая фигурка будет выходить из дверей наружу.
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Волос-гигроскоп
Этот гигроскоп мы сделаем не из струны, а из длинного волоса; мы воспользуемся тем, что в сухую погоду волос удлиняется, а в дождь, набравшись влаги, становится короче. Из толстой фанеры, лучше всего — пятислойной, выпили дощечку примерно такой формы, как на рисунке. Отшлифуй ее хорошенько шкуркой. К задней стороне дощечки приклей (или прибей маленькими гвоздиками) три чурочки: а, б и в. Чурочки а и в должны быть почти во всю ширину дощечки, потому что гигроскоп наш будет висеть на стене, опираясь на стену этими чурочками; по высоте чурочки а и в - должны иметь 7-8 см. Это просто подпорки. Чурочка б имеет размеры 2½ х 2½ х 1 см. В ней нужно просверлить дырочку для оси, на которую мы насадим стрелку.
Штопальная игла — отличная ось; на ушке ее укрепи маленький деревянный блок; затем пропусти ее через чурочку б и через дырочку в центре круга. На круг наклей циферблат, нарисованный на плотной бумаге.
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Попроси, чтобы мама пожертвовала тебе длинный волос; подержи его некоторое время в растворе соды, потом прополощи в чистой воде и дай ему высохнуть. Привяжи его к крючочку, ввинченному в брусок в (к этому же брусочку прибей петельки, чтобы можно было повесить гигроскоп на стену). Свободный конец волоса обверни один раз вокруг блока б и привяжи грузило, пломбу например, чтобы волос всегда был натянут. В зависимости от того, насколько влажен воздух, будет изменяться длина волоса; укорачиваясь, волос будет вращать наш блок, а с ним — соломенную стрелку, приклеенную к острому концу иглы.
Ты помаешься немного, пока отрегулируешь этот прибор. Чем меньше блок, тем больший путь проходит стрелка при изменении влажности воздуха. Чтобы правильно работал гигроскоп, лучше всего приклеить стрелку, насадив ее на иглу, в очень сухую погоду; при этом конец стрелки должен быть обращен к надписи «очень сухо»; можно часок подержать наш прибор у печки, прежде чем укреплять на нем стрелку.

Высший пилотаж
Беседовали как-то Коля с Толей.
— Я знал одного дровосека, — говорит Коля, — так тот наверняка сдал бы испытания по высшему пилотажу.
— Как это? Дровосек — и вдруг высший пилотаж? Это ты глупости говоришь. Высший пилотаж — у пилотов, у летчиков. Всякие мертвые петли, перевороты через крыло.
— То высший пилотаж по самолету, а я говорю про высший пилотаж по топору. Этот дровосек с одного размаха огромнейшее бревно раскалывал. А потом возьмет топор за обух и выстругает стрелу, тонкую, прямую, как струна, с шишкой на конце.
— Ну, что ж, если так, я по ножу берусь сдать испытания на высший пилотаж.
— По перочинному ножу? Это и я могу. Дай хорошее дерево — что хочешь вырежу.
— Ладно. Можешь из одного куска дерева вырезать целую цепочку?
— Не пробовал.
— Попробуй. Возьми брусок — без сучков, конечно, — длиной в 30 см, толщиной в 3 см. Я тебе чертежи нарисую, ты разметь брусок под линеечку и вырежь цепочку. Тогда я скажу, что ты сдал экзамен на высший пилотаж.
— Согласен. Давай чертежи.
— Это первый. Ты на бруске наносишь деления. С одной стороны — 6, 12, 18, 24 см. С другой стороны — 3, 9, 15, 21, 27 см.
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А дальше все понятно. Только помни: самое трудное — отделить одно звено от другого. Наточи конец ножа поострей, не спеши...
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Гармошка
Сложи гармошкой полоску тонкого картона или мягкого металла. Укрепи эту гармошку на столе — для карандашей, кисточек и ручек. Если ты чертежник, у тебя под рукой всегда найдется плотная бумага. Она вполне пригодна для такой гармошки. Приколи ее к доске кнопками. А если хочешь, чтобы гармошка снималась, подклей к ней донышко из второй полоски бумаги.

Трудная штучка
Посмотри на эту штучку. Пожалуй, никто не догадается, как она сделана. Шар сидит в клетке, вырезанной из одного куска дерева. Из клетки его не вытащить — он больше, чем окошечки в стенах клетки. Как же он попал туда?
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Да просто: и клетка и шар вырезаны сразу из одного чурбачка!
Как это сделать? Сперва, конечно, нужно начертить на всех сторонах чурбачка окошки. Потом нужно острым ножом отделить внутреннюю часть чурбачка, вырезав ее в форме цилиндра. Чем толще удастся тебе сделать этот цилиндрик, тем лучше. Во всяком случае, он должен сидеть в клетке, не выпадая из нее. Из цилиндра теперь уже можно вырезать шар. Может быть, в первый раз тебе это не удастся. Принимайся за дело снова — только не спеши и все время береги пальцы.

Вот это лапа!
Мой дедушка — замечательный столяр. Ему без малого восемьдесят лет, а работу бросать не хочет. Столярничать ему, конечно, не под силу, он сторожем служит у нас в школе. Времени свободного у него много. Иной раз зайдет к нам в клуб, в столярную мастерскую, посмотрит нашу «продукцию». А третьего дня, когда кончились у нас экзамены, очень обиделся.
— Что же это, — говорит, — по столярному делу у вас экзамена не водится? Выходит, столярное дело у вас не всерьез, а вроде как баловство? Нет, был бы я ваш директор, я бы вам дал два бруска связать торцами в лапу, да так, чтобы лапа со всех четырех сторон была!
И достает из кармана брусок из двух частей, составленных «в лапу».
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— Ну, — говорит, — внучата, вы мне хотя бы объясните, как это сделано.
А как объяснишь, если лапа и вправду со всех четырех сторон? Как это только он ее вдвинул?
Насели мы на дедушку! Очень хочется знать, в чем тут секрет. Это и столяром быть не нужно, сразу видно — хитрейшая штука!
Помучил нас дедок, помучил, потом открыл нам секрет.
Взял два чурбачка, связал их самым простым способом «в лапу». Потом разнял и на каждом торце начертил квадратик — сперва отметил на чурках середины сторон, потом соединил серединки, и получился квадратик.
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— А теперь дело простое, — сказал дед. — Дай-ка пилу.
По этим квадратикам он и срезал чурки вдоль. Потом насадил одну на другую — и все получилось!

Живые тени
Лампа вечером горит всегда. И стена всегда есть, если сидишь дома. А больше ничего не нужно, чтобы устроить игру в живые тени.
Если на стене темные обои — приколи лист белой бумаги или простыню. Сядь между лампой и стеной и показывай тени. Лампа должна быть низко — на высоте твоих рук.
Выбери любого зверя, любую птицу. Научись складывать пальцы, как на рисунке, — и на белом экране получится тень собаки, гуся, лебедя.
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Пошевели пальцами — и тени оживут. Собака разинет пасть, как будто собирается поймать лакомый кусочек. Потом поднимет уши.
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А лебедь плывет, шевелит крыльями, нагибает голову к воде.
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Если будешь держать руку ближе к лампе — тень будет больше. Если держишь руку дальше от лампы, ближе к экрану, — тень отчетливее, чернее и меньше. Этим тоже можно пользоваться.
Смотри, как скачет всадник. Здесь левая рука дальше от экрана, тень от нее большая. А правая — ближе, и всадник кажется маленьким. Кусочек картона, зажатый между пальцами, — шляпа наездника. Шнурок — уздечка.
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Научись пользоваться всякими мелкими вещами, настоящими или вырезанными из картона, — тогда гораздо веселее будут тени на стене.

Повар
Вот, например, старый повар, который пробует сваренный только что суп.
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Из картона вырезаны поварской колпак, кастрюля, бутылка. Правая рука далеко от экрана — на тени получается большая голова. Левая — у самого экрана. Вещи стоят на узеньком столике или доске. Колпак вырежь примерно величиной с твою ладонь.
Повар открывает рот. Ты проносишь ложку мимо правой руки, и на тени получается, будто повар отведал свой суп. Пошевели мизинцем и безымянным пальцем правой руки, чтобы всякому было видно: повару нравится угощение.

Рыболов
Вырежь из плотной бумаги такие фигурки: шляпу, кастрюлю, башмак и рыбку. Удочку сделай из проволоки. С одного конца проволоку сверни в кольцо: оно должно быть такой величины, чтобы плотно сидело на большом пальце. К другому концу удочки привяжите нитку с крючком из булавки. Из сложенной вдвое полоски картона сделай лодку. Поставь ее на край стола.
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Пальцы правой руки сложи так, как на рисунке, — из тени получится рыбак. Шляпу зажми между средним и указательным пальцами. Надень удочку кольцом на большой палец. Пошевели этим пальцем, чтобы рыбак не сидел без дела.
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Левая рука у тебя свободна. Ты можешь ею под столом надевать на крючок то башмак, то рыбку...

Теневой театр
Натянем простыню в дверях между двумя комнатами; нижнюю часть двери загородим листом фанеры. Зрители сидят в темной комнате. Теневой театр работает в светлой. Лампа — в трех-четырех шагах от экрана.
Фигурки можно сделать подвижные. Части их вырежем из картона, соединим заклепками из жильной струны. (С двух сторон маленький кусочек струны обрабатывают зажигалкой.) Прикрепим к деталям наших «актеров» проволочки или нитки, чтобы можно, было управлять их движениями.
Вот, например, фигурки гусей, которые покачивают головами, клюют зерно. Туловище гуся укреплено на брусочке. Голова вместе с шеей поворачивается на заклепке. Проволочка прилажена к шее: потянешь за проволочку — гусь нагнет голову.
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А здесь фигурки людей: скрипач играет на скрипке, старичок кормит свою собаку, молотобоец вскидывает и опускает молот.
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Попробуй поставить целый теневой спектакль. Начать можно с самого простого. А сказки — придумать самому.

Овощной театр
Несколько картофелин, два-три лоскутка материй, цветная бумага, десяток обойных гвоздиков — вот все, что нужно, чтобы устроить овощной кукольный театр. Круглая картофелина — голова; в ней нужно высверлить дырку сантиметра в три толщиной, чтобы можно было насадить ее на палец. Рот вырезать нетрудно. Шляпки гвоздей — глаза; клочок пакли или ваты — волосы, усы, борода. Голова надевается на указательный палец; большой палец и средний — руки картофельной куклы. Носовой платок, обернутый вокруг руки, — платье; его придерживают мизинец и безымянный палец. Вместо сцены годится простой стол или табурет, поставленный на стол и прикрытый скатертью.
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А какие отличные куклы получаются из моркови, редьки, свеклы!
Какой же спектакль поставить в овощном театре? Конечно же «Чипполино»! Ну а если вам захочется сыграть что-то очень серьезное, то можно даже... «Как поссорился Иван Иванович с Иваном Никифоровичем»! Недаром сам Гоголь сказал, что «голова у Ивана Ивановича похожа на редьку хвостом вниз; голова Ивана Никифоровича — на редьку хвостом вверх». Понятно, из каких овощей делать главных героев?

7. Вечер фокусов

Волшебная иголка
— Ох, я здорово умею нитки в иголку вдевать! — сказал Всезнайка. — Хотите, не глядя, десять ниток в ушко пропущу, а то и больше! Смотрите — иголка простая, без всякого обмана. И нитка самая обыкновенная.
Он показал нам иголку с продетой ниткой. Потом опустил руки с иголкой под стол, повертел-повертел там чем-то, взял со стола ножницы — чик, и показывает нам иголку, а через ушко и вправду целый пучок ниток пропущен!
— Это, наверно, волшебная иголка, — сказала Мурка.
— Вот-вот! — рассмеялся Всезнайка. — Конечно, волшебная. Этому волшебству меня один француз научил, знаменитый фокусник Том-Тит. Так и быть, расскажу вам секрет, только чур — никому ни гу-гу!
Он взял нитку, метра в два длиной, и продел ее в иголку.
Сравнял концы нитки, но узелка вязать не стал. Потом, отступя от ушка иголки сантиметров на восемь-десять, проколол иголкой оба конца нитки, протащил через них иглу, потянул за концы — и узелка не получилось даже в том месте, где нитки прошиты.
— Смотрите, как просто! — сказал Всезнайка. — Показываю я вам эту иголку с ниткой — конечно, вы не заметите, что я тут схитрил: узелка никакого тут нет! Теперь я беру иголку, держу ее в правой руке острым концом кверху, а левой берусь за одну только ниточку между ушком и проколом и тащу — все вбок да вбок. Сперва идет нитка одна; как дойдет до проколов — три нитки в ушко, потом, глядишь, пять, семь, — так и протаскиваешь, пока хватит ниток. Бери теперь ножницы, чик — и готово!

[image: ]

— И у меня так получится? — спросила Мурка.
— А ты попробуй, — ответил Всезнайка.

Волшебный узелок
Этому фокусу научила меня Мурка.
— Смотри, — сказала она, — сейчас я завяжу на нитке узелок, а потом буду шить, и узелок будет у меня совершенно свободно проскакивать через материю!
Она показала мне нитку с иголкой, на глазах у меня завязала на нитке двойной узелок и принялась шить. Я не поверил своим глазам: большой узелок мгновенно проскакивал сквозь материю! А материя была плотная. Я попробовал тоже -не тут-то было!
— Чудак ты! — рассмеялась Мурка. — У меня ведь не простой, а волшебный узелок. Смотри, как это делается. Я взяла два одинаковых кусочка нитки, сантиметров по двадцать в каждом. Один я — так, чтобы ты не видел, — одним концом намотала на средний палец, а сверху надела наперсток, чтобы нитка держалась. На этой нитке я завязала узелок. А шила я другой ниткой, без узелка. Я пропустила ее в иголку так, что только самый кончик прошел через ушко; этот кончик был спрятан у меня между большим и указательным пальцами. Придерживала я иголку средним пальцем, на котором — наперсток.
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Тебе казалось, что две нитки — это два конца одной. А я выдергивала иголку из материи так быстро, что ты не мог заметить обмана. Никто у меня еще не заметил. И тут не нужно никакой особой сноровки — это очень легко и просто.

Веер и бабочки
Из плотной бумаги сделай веер, а из тонкой цветной папиросной бумаги — двух бабочек. Бабочку сделать просто — нужно только скрутить посредине полоску бумаги. Длинный женский волос комочком воска легко прилепить одним концом к вееру, другим концом — к бабочке. Бабочек можно сделать даже при зрителях; волос должен быть заранее приготовлен на столе.
И никто не заметит, что ты прикрепил бабочек к вееру — этот фокус лучше всего показывать вечером, при электричестве.
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Теперь, помахивая веером, ты спугнешь бабочек со стола, заставишь их порхать в воздухе, садиться на букет цветов, опять взлетать и кружиться.
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Сперва сделай этот фокус один, без зрителей, чтобы научиться управлять полетом бумажных бабочек.

Магнитный карандаш
Ты берешь карандаш и зажимаешь его в кулак левой руки, повернув кулак тыльной стороной к зрителям. Правой рукой ты обхватываешь левую руку под кистью.
— Это магнитный карандаш, — говоришь ты. — И магнит это не простой: он прилипнет к моей руке.
Ты медленно-медленно разжимаешь кулак, а карандаш остается на месте, точно прилип к ладони.
Как это делается? Незаметно для зрителей указательным пальцем правой руки ты придерживаешь карандаш.
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Этот фокус можно сделать еще хитрее, так чтобы зрителю видны были все твои пальцы. Для этого вместе с левой рукой нужно зажать в правой второй карандаш, как на рисунке.

3 шарика
Три деревянных шарика и два обрывка шнура — вот все, что нужно для этого фокуса. Шарики можно заменить даже катушками от ниток .Ты показываешь товарищам три шарика, нанизанных на два шнурка. Завязываешь один шнурок узлом, как на рисунке, с одной стороны шариков, потом второй шнурок — с другой стороны и даешь все четыре конца товарищам.
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— Держите покрепче! А я сниму шарики, не разрезая шнурков, не развязывая узлов.
И снимешь, правда.
Как это делается? Хитрость в том, как пропущены шнурки через шарики. Ты приготовил это заранее: взял два куска шнурка, растянул их на столе рядышком и связал посредине вместе тонкой ниткой — такого же цвета, как шнурки.
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Перед тем как показывать фокус, ты показываешь издали товарищам связанные шнурки. Товарищам не видно, что шнурки связаны — ты прикрываешь узелок пальцами. А прежде чем продевать шнурки в шарики, ты незаметно соединяешь два конца одного шнурка. Получается так, как на рисунке. Если завязать теперь по одному (ординарному) узлу с каждой стороны, то в действительности узла не получится. Стоит, взявшись за шарики, разорвать ниточку, соединяющую шнурки, и шарики освободятся, и товарищи твои разинут рот от удивления: на шнурках не окажется ни одного узелочка. Прежде чем показывать этот фокус, проделай его несколько раз сам, чтобы научиться правильно завязывать узлы.

Японский шар
С виду это совсем простой шар, надетый на шнурок. Он свободно бегает по шнурку взад-вперед. Но в руках фокусника он вдруг оживает. Фокусник держит шнурок вертикально, шар скользит по нему вниз.
— Стой! — говорит фокусник, и шар мгновенно останавливается.
— Поезжай дальше! — говорит фокусник, и шар едет дальше.
Дело очень просто: канал, просверленный в шаре, изогнут; стоит натянуть шнурок — и он тотчас же затормозит падение шара. Ослабишь натяжение — «японский шар» побежит снова вниз.
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Если тебе не удастся сделать такой шар из дерева, сделай его из глины и просуши хорошенько, прежде чем примешься за фокус.

Фокус с двумя стаканами
Возьми два одинаковых стаканчика. Покажи товарищам, что ты можешь бросить один так, чтобы он пролетел сквозь другой.
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Это делается так. Ты бросаешь стакан 1 в стакан 2. В тот момент, когда 1 войдет в 2, ты выпускаешь из пальцев 2 и охватываешь 1. Если натренироваться так, чтобы это удавалось раз за разом, и при этом делать только очень слабое, неприметное движение пальцами, — зрителям покажется, что один стакан действительно пролетел сквозь другой.
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После очень недолгих упражнений ты наловчишься делать этот фокус, как заправский фокусник.

Вода из камня
— Я великий силач. Я могу даже выжать воду из камня, — так ты говоришь товарищу и протягиваешь ему для проверки руки и камень. Руки совершенно сухи, и камень тоже сух. Ты поднимаешь кулак с зажатым в нем камнем до уровня головы и просишь товарища заранее приготовленным карандашом нарисовать у тебя на локте крестик.
В тот момент, когда товарищ смотрит тебе на локоть, ты незаметно берешь из-за уха мокрую ватку и прижимаешь ее к камню.
— Нет, не здесь, чуть-чуть ниже поставь крестик, — говоришь ты товарищу, и тот снова рисует крестик у тебя на локте, а ты тем временем прячешь ватку снова за ухо.
— Теперь готово!
Раскрываешь руку — камень и вправду мокрый!

Без ошибки
— Вот я кладу на стол самую большую кость — две шестерки. Прикладывайте кость за костью, как полагается в домино, пока не уложите все. Только чтобы не было ошибок: пять к пяти, три к трем, один к одному, да смотрите, уложите все косточки до одной. Я буду ждать в соседней комнате. Кончите, я оттуда крикну вам, сколько очков с каждого конца вашего ряда.
Так я говорю товарищам и никогда не ошибаюсь, потому что, прежде чем уйти, я незаметно беру со стола одну косточку. У них остается только двадцать семь костей. А когда они выложат в ряд все свои кости, на крайних половинках последних костей будет как раз то же число очков, что у меня на моей двадцать восьмой косточке.

Два квадратика
Отрежь четыре маленьких бумажных квадратика. Покажи их товарищам.
— Видите? Все одинаковые, самые простые клочки бумаги.
Потом покажи им чистый столовый нож.
— И нож простой, ничуть не волшебный. Я наклеиваю на него с одной стороны два квадратика. (Тут ты и вправду налепляешь два квадратика на одну сторону ножа.) Теперь переворачиваю нож другой стороной кверху и здесь налепляю тоже два квадратика. (Налепляя эти два квадратика, ты незаметно с нижней стороны ножа снимаешь один квадратик; это нетрудно: ты прижимаешь верхний квадратик большим пальцем, а в то же время указательным снимаешь бумажку с нижней стороны ножа.)
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— Смотрите, — говоришь ты, — с этой стороны два квадратика (ты показываешь ту сторону ножа, на которой две бумажки) и с этой стороны — тоже два.
При этих словах ты поворачиваешь кисть руки вместе с ножом, но в то же время перевертываешь нож на полоборота между большим и указательным пальцами; товарищам покажется, что ты им показываешь вторую сторону ножа; так повернешь нож несколько раз.
— С этой стороны — два и с этой — два; с этой — два и с этой — два. Кара-бара-бум! С этой — один и с этой — один; с этой — один и с этой — один!
Повертывая кисть руки, ты один раз не повернул ножа между пальцами — и правда, всем кажется, что на обеих сторонах ножа по одной только бумажке.

Где монетка?
Склей из картона круглую коробочку. Коробочка — не простая. Это цилиндрик и две одинаковые крышки. Хочешь открыть коробочку сверху — нижнюю крышку прижми к цилиндрику: снимается верхняя крышка. Хочешь открыть коробочку снизу — прижми к цилиндрику верхнюю крышку. Правду говоря, у этой коробочки нет ни верха, ни низа — поворачивай ее, как хочешь.
И крышечки и цилиндр — внутри оклеены черной бумагой. А ширина коробочки как раз рассчитана по величине гривенника.
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И гривенник с одной стороны оклеен черной бумагой. Положи его в коробочку блестящей стороной кверху. Потом незаметно переверни коробочку и открой ее с другого конца.
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Нет монетки — исчез гривенник! Опять переверни — опять появится монетка.

Змея
— Эта змея — прехитрая, — подмигнул Всезнайка. — Нипочем ее не поймаешь за хвост!
Он разложил свою веревку на стол змеей — вроде часовой пружины.
— Ну-ка, возьми карандаш, приколи змею за хвост!
Сколько Мурка ни старалась, ничего у нее не вышло. И я ни разу не угадал, где хвост у змеи. Смотришь во все глаза, как Всезнайка выкладывает веревку, приметишь точнехонько, где у петли конец, — и все равно дашь маху!
— А фокус совсем нехитрый, — сказал Всезнайка. — Все дело вот в чем: я, когда складывал вдвое веревку, один конец сделал на полметра длиннее другого. Эти полметра я упрятал в кулак, чтобы вы не заметили. Теперь поглядите на чертежик.
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Я разложил мою двойную веревку улиткой на столе, ни разу не скрестив концы. Когда я выложил весь короткий конец, кусок длинного конца б остался у меня в руке. Теперь ясно: если ты поставишь карандаш в конец петли а, я не смогу убрать веревку, не задев твоего карандаша.
Но я делаю хитрее: я выкладываю еще один круг тем концом веревки, что спрятан был у меня в руке. Теперь конец а лежит рядышком с б. А в центре тупичком теперь будет не А, но Б. Так я всякого могу обмануть: если ты ткнешь карандашом в А, я выпущу всю запасную веревку, и змея удерет от тебя; поставишь карандаш в Б — я не стану выпускать ее, и змея опять утащит свой хвост.
Лучше всего этот фокус проделывать с длинным (3-4 м) гибким шнурком, накрутив побольше витков, — тогда никто не заметит обмана.
— Ну, если так, Всезнайка, завтра тебе подарю замечательный шнурок, — сказала Мурка, — длинный и гибкий, зеленый — настоящая змея.

Освобожденный пленник
Тебе накрепко связывают руки носовым платком, потом позади платка между твоими руками пропускают веревку. Концы веревки держат крепко — ты в плену.
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Как тебе освободиться?
Ты раскрываешь кисти рук и трешь одну руку о другую, пока не удастся тебе протащить веревку сквозь кольцо носового платка.
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Потом просовываешь пальцы одной руки в веревочную петлю. Дерни теперь — и веревка выскользнет из-под платка.
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Ты свободен.
Когда будешь делать этот фокус, возьми веревку не тоньше 5 мм, иначе тебе трудно будет освободиться.

Заколдованный узел
— Теперь я покажу вам фокус с заколдованным узлом, — сказал Всезнайка. — Тащите сюда половую щетку. Смотрите: я обкручиваю палку веревкой раз и другой, втыкаю в палку нож, опять обкручиваю ее веревкой и завязываю веревку узлом. Крепко? Теперь смотрите: вжик!
Он выдернул ножик, и разом веревка отделилась от палки.
— По-моему, это не узел заколдованный, а палка, — сказала Мурка.
Правда, ведь веревка прошла сквозь палку, будто она из воздуха.
— Теперь попробуй ты.— Всезнайка протянул мне веревку.— Растяни веревку перед собой горизонтально, так чтобы она была между тобой и палкой. Теперь оборачивай ее вокруг палки сразу двумя руками. Сначала перехвати концы позади палки из руки в руку, потом — назад. Теперь у тебя на палке два полных оборота веревки. Вколи в палку ножик. Конец, что выходит у тебя из-за палки слева, должен обогнуть нож справа и опять уйти за левый бок палки. А тот конец, что выходит из-за палки справа, должен обогнуть нож слева и опять уйти за правый бок палки; позади палки они скрестятся, тогда ты и завязываешь узел. Вот и все. Выдергивай ножик, и все твои кольца спадут с палки.
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Я все сделал, как говорил Всезнайка, и крикнул Мурке:
— Гляди!
Вытащил ножик, рванул за концы веревки, но... палка накрепко была привязана веревкой.
— Это я виноват, - сознался Всезнайка. — Я забыл сказать тебе еще одно совершенно обязательное условие: один какой-нибудь конец веревки всегда должен ложиться поверх другого: один конец — всегда верхний, другой — всегда нижний; а если хоть раз ошибешься и нижний конец пустишь наверх, ничего у тебя не получится.
Сперва мне показалось трудно. Но сейчас я так наловчился, что могу вязать волшебный узел с закрытыми глазами -и никогда не ошибусь: выдерну ножик — и веревка сама по себе, а палка сама по себе. А Мурке лень было разобраться в этом, она то и дело путает: пустит нижний конец поверх верхнего или лишний оборот сделает — у нее ничего и не выходит.

5 монеток
Сложи на ровном столе 5 монет так, как показано на рисунке. Это нетрудно.
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Осторожно убери нижнюю среднюю монетку. У тебя останется на столе такая фигура, как на рисунке. Теперь развали свою постройку и попробуй сложить ее снова, имея только четыре монетки.
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При этом нельзя пользоваться ни циркулем, ни линейкой, никакими мерками, кроме этих четырех монет. Фигура должна быть сложена так точно, чтобы пятая монета, которую ты получишь потом, точно легла на свое место и прикасалась сразу ко всем четырем монеткам, как и раньше.
Вероятней всего, ты ошибешься. А как это сделать без ошибки?
Решение
Сперва положи четыре монетки так, как на рисунке.
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Потом переложи монетку № 1 вниз. Наконец, осторожно выведи вниз монетку № 4 и придвинь ее сверху к монеткам № 3 и № 2.
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Если ты при этих передвижках не сдвинул монеток с места, то у тебя получилось правильное расположение. Приложи пятую монету к прежним — она ляжет точно, прикасаясь к каждой из четырех соседних монет.

Дай-ка ножницы!
— Дай-ка мне ножницы! Только от стула их не отвязывай, я их сюда не зря привязал.
Я посмотрел на Всезнайку и только руками развел.
— Как же ты их снимешь? Ведь они вон как крепко привязаны!
— Эх, ты! Да ведь это совсем не хитро. Вот так, вот так и вот так — готово!
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Фокус перед зеркалом
Поставь перед собой зеркало. Закрой левый глаз. Отражение этого глаза в зеркале прижми пальцем. Не сдвигая этого пальца с места, сразу открой левый глаз и закрой правый. Палец перескочил на отражение правого глаза!

Ключ на шнурке
Свяжи шнурок в кольцо, пропусти через головку ключа и растяни между двумя большими пальцами, как показано на рисунке. Как освободить ключ, не снимая с пальцев шнурка?
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Секрет прост: сдвинув шнурок на первые (ногтевые) суставы пальцев, возьмись за него большим и указательным пальцами правой руки в точке а (брать нужно за один шнурок, а не за два), накинь эту часть шнурка на большой палец правой руки поглубже; одновременно спускай с этого пальца первую петлю. Как только натянешь снова шнурок, ключ упадет.
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ИЗДАТЕЛЬСТВО «АЙРИС ПРЕСС» ПРЕДСТАВЛЯЕТ

«365 развивающих игр» Составитель Е. А. Беляков
В книге собраны оригинальные игры, которые не требуют особых приготовлений, но подарят немало веселых минут вам и вашим детям, помогут наладить отношения в семье и школьном коллективе, интересно провести свободное время.
Подвижные игры развивают не только физические качества — быстроту, силу, ловкость, но и внимательность, настойчивость в стремлении к победе, общительность, способность сопереживать.
Логические игры помогут ребенку адаптироваться к школьным условиям, легче усваивать учебный материал. Они развивают память и усидчивость, способность предвидеть и находить нестандартные решения.

Т. Б. Сержантова «365 моделей оригами»
Искусство оригами зародилось в Японии много веков назад. Сейчас оригами известно во всем мире. Любой человек может открыть для себя волшебный мир бумажных фигурок. Но особую радость и пользу принесут занятия оригами детям, разовьют их память, творческие и логические способности и художественный вкус, помогут воспитать внимательность и аккуратность, подготовят к успешному обучению в школе.
Собранные в этой книге модели являются классическими, именно с них лучше всего начинать учиться искусству оригами. Подробные, мастерски выполненные схемы складывания и пояснительный текст сделают любое занятие оригами ярким и увлекательным.

Марина Левина «365 веселых уроков труда»
Творческие занятия развивают художественный вкус, логику, воображение, внимание и память, приучают к аккуратности, настойчивости и терпению, способствуют успешному обучению в школе.
Иллюстрированное пособие по обучению детей (3-12 лет) прикладной творческой деятельности: аппликации и лепке, шитью и вышиванию, резьбе по дереву, кулинарии, устройству кукольного театра. С помощью книги малыши вместе со взрослыми, а ребята постарше - самостоятельно смогут научиться изготавливать интересные вещи и поделки из бумаги, картона, пластилина, ткани, дерева и бересты.

Сергей Федин «Лучшие игры со словами»
Вы хотите узнать, как превратить муху в слона, воду в вино, дурака в академика; сколько слов скрывается в слонопотаме и почему кони ходят на бал; кто придумал игру буриме и зачем древние греки сочиняли палиндромы; кому присуждают звание «мудрый балда»; как читать зеркальные тексты и, наконец, можно ли рисовать стихами? Если да, то открывайте эту книгу.
Вы познакомитесь с самыми интересными играми и развлечениями со словами — как известными с древнейших времен, так и новыми, появившимися в последние 5 лет.
Книга адресована и детям (с 10 лет), и взрослым (филологам, любителям слова).
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