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Аннотация
У него нет моральных принципов. Он насилует, грабит и убивает, потому что это ему нравится. Конченный подонок, со слетевшими тормозами, — кто может еще лучше подойти на роль начинающего химеролога? Теперь у него есть Сила. Сила создать армию отвратительнейших тварей, что переломят хребет человеческой цивилизации. Но для этого нужна людская плоть, очень много плоти. Без сожаления. Без жалости. Без милосердия и сострадания. Просто насилие ради насилия. Этот мир падет.


Химеролог в мире Апокалипсиса


Дисклеймер

Ага, в который раз я перестраховывапюсь.
Эта литература не предназначена для несовершеннолетних и людей с неустойчивой психикой.
Автор никого не оскорбляет.
Автор ничего пропагандирует.
Автор не вкладывал в книгу скрытого смысла.
Все совпадения случайны.
Вас предупредили.

Интерлюдия

Несущий Слово снова смолил косяк, причем настолько забористый, что поднимающийся к потолку от тлеющего конца самокрутки дымок воплощался в виде скалящихся черепов и демонических силуэтов, беззвучно грозящих окружающему миру когтистыми лапами.
Мертвый бог в силу своих заметно возросших габаритов был вынужден почти что лежать и то упирался черепом в блекло-серый бетон, украшенный сетью трещин и сиротливо болтающейся на перекрученном проводе засиженной мухами лампочкой.
Вообще, обстановка не подходила подобному моменту от слова «совсем».
Как-никак в этой точке пространственно-временного континуума собрались решать животрепещущие вопросики чертов Темный бог и сущность лежащая за пределами понимания, как смертными, так и бессмертными. Но Четверым, воплощенном в не самом презентабельном человеческом теле, было, откровенно говоря, малость поебать на такие мелочи, как общественное мнение, да и кто об этом узнает?
— Братан, — голос хриплый, какой-то… неправильный, не так должно разговаривать нечто, способное перетирать Вселенные в труху, совершенно не так, — вот смотри, ты стал Младшим богом, так или нет?
— Так, — не стал отрицать очевидного Мертвый.
Некротическая тварь, терроризирующая какую-то из бесконечных версий планеты Земля XXI века, так же не отказалась от косяка. И, к его удивлению, лютая трава, намешанная в мятый кусочек бумаги, реально ему вставляла, наплевав на условности в виде того, что он как бы немного мертв и чисто на уровне анатомии и физиологии не может ощущать никакого влияния на себя наркотических, алкогольных и прочих отравляющих веществ.
Зис ис мэджик, епта.
— Ты получил армию, безграничные в пределах твоей реальности силы, возможность создавать собственные псевдомиры и настоящий зиккурат. А зиккурат — это показатель качества в нашей работе.
— Ага, — неосторожным кивком монстр содрал с потолка кусок бетона собственной головой.
Но каменное крошево не растерялось и с бравой лихостью наплевав на законы физики вернулось обратно, словно ничего и не произошло.
— И сколько по итогу выходит нежити?
— Плюс-минус пара миллионов.
Несущий Слово еще сильнее затянулся.
Реально лютая ебанина…
— Не находишь, что этого слишком мало для…
— Восемь с половиной миллиардов человек.
— Похуй, так и так мало.
— Ангелы захватили Эвирест, а демоны дно океана. В Северной Америке буйствует мелкий зверобог. Все идет просто отлично.
— Да ладно?
— Ну, в пределах ожидаемого.
Остаток косяка с пшиком исчез в небытие, растворившись на еще более мелкие соединения, чем атомы и кварки. Но на замену тут же пришел следующий — пятнадцатый или семнадцатый, Мертвый бог перестал считать после девятого.
— Мертвый, вот ответь мне на один вопрос, по твоему мнению, чем мы тут занимаемся?
— Курим траву?
— Помимо этого.
— Планируем апокалипсис.
— Именно. Ты призвал нас в этот мир. Вопрос — зачем?
— Чтобы вы его уничтожили.
— Нахуя?
— Ну… Темные боги?..
— Аргумент. Но по факту ты принес его нам в жертву, взамен мы даровали тебе силу, чтобы стать новым богом пантеона Полигона и наслали Кровавый Ливень. А ведь мы могли этого не делать. Но сделали. Знаешь почему?
— Почему?
— Потому что все эти смерти, кровь и грязь не более, чем игра. Игра не наша, но людская. Это дерьмо копилось тысячелетиями, мы просто послужили катализаторами, даже особо не напрягаясь запустив механизм частичного самоуничтожения. Люди твоего измерения порочны и тьма поглотила их вместе с миром.
— Только моего?
— Проехали. Homo Sapiens — не самый лучший пример для подражаний. Но вроде как, через пару миллионов лет или раньше они должны эволюционировать в новый вид, либо более совершенный, либо деградировать совсем уж в чернуху. Еще не определились. Короче, игра на выживание началась, но смотреть пока еще не на что. Да, да, Архангельск, Мексика, Югославия и прочее. Слишком медленно.
— Так вы…
— Да, но ты уже перерос ту планку, теперь агония мира переходит в новое состояние. Так сказать в конвульсивные судороги, брызжа пеной и выпучивая глаза. Не сразу, но более форсировано.
— И что вы предлагаете?
— Недавно у тебя чуть не откинулся один вампирчик.
— Каин.
— Ага, перспективный пацан. Пока трепались с ним, придумал одну занимательную идейку.
— И какую?
— При Инициализации его задротские корни дали о себе знать и он видит, что-то вроде Системы. Ну типа, со всякими там навыками, характеристиками, процентами и полотнищами цифр.
— И вы?..
— Ага, пробовал себя в этом направлении пару раз, кстати, тех ребят закину к тебе, ровные типочки. Они вроде как умерли, пусть я еще и не дописал их книги до этих моментов, но воскресил заочно. Вот такой я молодец.
— С этим не поспоришь.
— Но мы отвлеклись. Думал я насчет Системы и придумал. Раздавать ее каждому, а тем более, чтобы она выпадала, как лут из твоих гнилых пиздюков — это уже зашквар.
— В каком смысле?
— Ну, а ты прикинь кучу голодранцев, каждый из которых кастует огненные шары — для этого пока рано. Думаю, сначала одному из миллиона методом абсолютного рандома дадим эту Систему, думаю, плюс-минус что-то среднее между тем, что было у Бездушного, Смертника и Отца Монстров. Вот, эта Система вселяется в какого-то типа, анализирует его общий уровень отбитости и согласно психологическому портрету дает класс и навыки. Чутка искажу время и закину эту поеботу незадолго до того, как ты вырежешь под ноль Архангельскую область. Месяц-два, похуй. Эти типочки начнут крошить всех подряд или подумают, что поехали крышей и не будут никуда вылезать. По итогу же, когда их фора закончится, то сделаю так, чтобы и остальным обывателям был открыт доступ к благам Системы. Но только малость пожиже, а то заборзеют. И до кучи пару прорывов в другие миры из тех, что по-враждебнее.
— Звучит, как план.
— Вот именно. А теперь бахнем еще по одному и пойдем творить бесчинства. Ну, как говорится…
— А можно мне сказать вон тому типу, что нас читает это сказать?
— Почему нет? Валяй.
— Да пребудут с тобой Четверо, секс, наркотики и рок-н-ролл.
— Неплохо сказано.

Глава 1

Возрадуйся, смертный.
Ты был одним из немногих, кому даровали новую Силу. Силу Системы.
Убивай, грабь, насилуй и твори полную чернуху — покажи насколько ужасно людское нутро.
Анализ личности пользователя…
Анализ завершен.
Рекомендуемый класс игры — Химеролог.
Химеролог — человек, что может повелевать живой и мертвой плотью, создавая из нее своих послушных слуг. Убивайте, чтобы стать сильнее и вырастите собственную армию непобедимых чудовищ. Не посрамите имя Отца Монстров и погрузите этот жалкий мирок в старое доброе ультранасилие.

Профиль
_имя не выбрано_
Уровень — 1
Класс — химеролог
Характеристики:
Сила — 8
Ловкость — 7
Интеллект — 7
Выносливость — 9

Навыки:
Познание Плоти — 1 уровень
[пассивное]
Одного взгляда на пригодную для использования биомассу достаточно, чтобы вы могли узнать как много доступно вашему Дару.
Повеливание Плотью — 1 уровень
[пассивное]
Вы можете управлять своими химерами, отдавая им мысленные приказы на расстоянии. Количество подконтрольных юнитов растет от уровня навыка.
Химер 0/5
Манипуляции с Плотью — 1 уровень
[активное]
Вы можете менять плоть, кровь и кости, подчиняя их своей извращенной фантазии.

Особенности:
Первая партия — Темные боги не хотят, чтобы вы умерли раньше времени. У вас нет ограничений в виде маны, используемой для активации навыков, вы черпаете силу напрямую из Кровавого Ливня. Наслаждайтесь игрой с читами.
Книга знаний «Химерология» — новичок.
Предоставляет начальную информацию для становления Владыки Плоти.

Толчок в спину.
— Слышь, быстрее давай, че залип?
Я поворачиваюсь с холодной неумолимостью башни тяжелого танка, благо габариты позволяли это делать по-настоящему угрожающе. Невысокого и уже заметно обвисшего мужичка это не впечатлило от слова «совсем». Он вроде еще не бухой, но малость попутал берега, позабыв об инстинкте самосохранения.
Я больше его.
Я сильнее его.
Я опаснее его.
Но ему плевать.
Это не бесстрашие воина, идущего на смерть. Это мерзостная ухмылка быдла, считающего, что только оно имеет право избивать одного толпой и никак иначе.
Я улыбаюсь ему в лицо, смотря сверху-вниз.
Его тело расцвело полупрозрачными картинками от Познания Плоти, вежливо проинформировавшего об больном колене этого трудяги алкогольного фронта, посаженной печени, смещенной переносице и неправильно сросшемся ребре.
Химеролог… химеролог…
Мне уже нравится.

Изменение подтверждено.
_имя не выбрано_ =&gt; Хим

Ну я человек простой, мне многого для срыва с резьбы не надо.
Он не успевает среагировать.
Вороненный клинок тактического ножа с тихим шелестом смерти выходит из ножен, закрепленных у меня между лопаток, и вонзается ему в шею.
Мне нравится вид крови.
Он манит.
Он завораживает.
Он пьянит.
Я рывком расширяю рану, прочерчивая под подбородком кровавую улыбку. Темно-красная влага брызнула мне на грудь и живот, измазала предплечья и запястья. Капельки крови на моей куртке… я же ее не отстираю…

Вы убили человека.
Вы получили новый уровень.
Текущий уровень — 2.
Вы получили 2 свободных очка характеристик.
Вы получили 1 свободное очко навыка.

Свободное очко… просто ладно.
Быстрый поворот к продавщице.
Молоденькая, лет двадцать, ярко-фиолетовая прядь в черной челке вызывающе-короткой стрижки, аккуратное колечко пирсинга в носу и только начинающая зарождаться тщетная тленность бытия в ее зрачках от осознания бесперспективности дальнейшего существования в той реальности, где ей нужно приходит в этот гадюшник и иметь непозволительно близкий общительный контакт с опухшими от синьки телами, имеющими в себе до смешного мало от человеческого естества.
Моя ладонь ложится ей на затылок. Кажется, ее зовут Оля… или Оксана… да плевать, Оксана-Оля не успела осознать, что только что произошло и как на это внятно реагировать. Крюки узловатых пальцев погрузились в густые, шелковистые волосы, впиваясь неровно подстриженными ногтями в кожу затылка.
Глухой стук черепа об древесину.
Тотальный перевес в силе и девушка временно выходит из числа трезво мыслящих, погрузившись в бессознательное состояние, дополненное возможным сотрясением и разбитым носом, заляпывающим прилавок «юшкой». Обмякшее тело заваливается на пол, сметая за собой стойку с чупа-чупсами и раскрашенный кусок пластмассы для мелочи. Падает практически одновременно с трупом алконавта, отправившимся прямым рейсом в Вальгаллу для тех, кто проебал собственную жизнь и, возможно, своих жены вместе с пиздюками. Вытереть лезвие верного колюще-режущего об относительно чистую штанину спортивок покойного синяка, спрятать его в ножнах и выскочить на улицу.
Никого.
Смеркается.
Закрываю ролеты на окнах, а после и цельнометаллическую пластину двери с приваренной ручкой. Ключа у меня нет, так что, просто всунул душку мощного замка в крепление и забил на это.
Итак, что мы имеем?
Захудалый ларек где-то в пределах Подмосковья, мутный тип с ножом и два трупа.
Где-то на периферии подсознания билась предательская мыслишка о том, что вот это вот все, химерология и Система — не более чем галлюциногенный бред. И я просто так замочил двух людей. У одного, вполне возможно, был просто крайне неприятный жизненный период. Вот что если у него мать или любимая умерла? Он топит черную горечь в алкоголе, а тут какой-то мудак его пырнул, по факту, вообще ни за что. О девушке говорить пока еще рано, как-никак еще не прирезал. Улыбнулся шире. ЕЩЕ не прирезал.
А ты конкретно едешь флягой, Игорь. Прям, капитально, можно сказать.
Но тут стоит сделать небольшое уточнение.
Мне плевать.
Озарение в виде пылающих на сетчатке глаза букв Системы стало не более чем катализатором, спусковым крючком или последней каплей, что заставила улететь мою кукуху в прекрасное далеко.
С детства любил насилие.
И всегда хотел в него погрузиться с головой.
Ха, да сегодня просто праздник — две мечты разом. Ведь кто не мечтал остаться одному в полном хавки магазине? Правда, я не совсем один, ну да похуй.
Обошел все помещение ларька, ну по сути, миниатюрного магазинчика, стоящего на углу пересечения двух разбитых и ухабистых дорог. Перекрыл второй вход/выход и оттащил в кладовку, где хранились коробки, швабры, тряпки и ведра, покойника, оставляя за собой прерывистый кровавый след.
В мозгу, вторя ритму сердцебиения, набухали мысли, одна чудовищнее другой, но пока…. А хотя…
Я присел на корточки рядом с еще теплым телом.

Книга знаний «Химерология» — новичок.
Открытие…

Итак, следственный эксперимент номер один — проверка того, насколько Игорь «Хим» Смирнов конченый человек.

Манипуляция с Плотью

Блять, словно в редактор «Spore» зашел, только продвинутого с гиперреализмом и кучей модов.
Россыпь вкладок и доступных возможностей.
И у абсолютно каждого в иконке напротив графы «Цена» стоял прочерк. Ну, как говорится, слава Темным богам! А херли бы и нет?..

Отторжение с костей — 1 уровень
Заставляет все органическое исчезнуть с выделенного участка костной ткани.

Мысленно приказал активировать, выбрав, как цель кисть безымянного кирпичика, легшего в основу моего величия или основная улика в деле засаждения моей скромной персоны в места не столь отдаленные или гниении заживо в дурке с пускающими слюни шизиками-дегенератами. Они-то слышат всякие голоса — ничтожества. Текст и Система рулят!
Ничего не произошло.
Первые пять секунд.
А потом…
Словно мясо, обволакивающее фалангу указательного пальца стало по своим физическим свойствам ближе к воску или пластилину. И оно… потекло. Натурально вспухало пузырями и стекало с его костей.
Как завороженный втыкал в с полминуты.
Либо это особо качественный глюк, либо я не псих.
Я куда страшнее.
Я ебучий химеролог.
Скорость навыка оставляла желать лучшего, но на то он и первый уровень, чтобы не нагибать все и вся с первых же секунд. Остановил процесс на половине и мясо застыло, вися уродливыми нитями и лоскутами.
Это же…
Вы даже представить не можете какие чудовищные перспективы открываются перед моим больным воображением. Понятия не имею кто этот ваш Отец Монстров, но думаю он будет гордиться своим последователем.
Оля-Оксана уже начинает приходить в себя.
Я где-то слышал, что сознание от удара по голове на приличный промежуток времени чисто физически невозможно потерять без серьезных последствий. Возможно брешут, а может и нет. Жаль, что я по профилю не медик, эх, химерология и какой-нибудь фельдшер со стажем работы на скоряке в пару десятков лет — и мир содрогнется. Надеюсь, моих базовых знаний хватит.
Связал заложницу и чисто ради эксперимента вкинул единицу характеристики в выносливость. Даже если меня сейчас сложит пополам от кардинальной перестройки организма, выпнув во тьму бессознанки, ничего она сделать не сможет. Да и думаю, проваляйся я здесь пару дней никто не найдет. Место глухое и отдаленное от основного ядра цивилизованности Златоглавой Московии. Ну, закрылся ларек и закрылся, потом придем. Проблем может доставить сменщица или типы на газелях, что привозили хлебушек вместе с другим скарбом, расходящимся среди местных обитателей с космической скоростью. Ну да похуй.
Ничего.
Нет, серьезно, легкая дрожь в области легких и все.

Ваша характеристика Выносливость повысилась до предельного для вашего организма значения. Благодаря особенности Первая партия вы можете повышать характеристики и навыки до бесконечности. При достижении определенных рубежей развития вам будет предоставлена возможность выбора одного из доступных бонусов.

Выносливость=&gt;Марафонец; Спринтер; Второе Дыхание.
Марафонец
[Пассивная особенность]
Вы можете очень долгое время двигаться в среднем/медленном темпе, практически не уставая.

Спринтер
[Пассивная особенность]
Ваши показатели работы на быстрых/сверхбыстрых скоростях увеличатся.

Второе Дыхание
[Активная особенность]
При активации снимает усталость и часть негативных эффектов.
1 раз/6 часов

Неплохой ассортимент, помявшись, выбрал Марафонца. Ну, а почему бы и да? Оставшееся очко характеристики вложил в Силу, а единицу Навыка в Манипуляцию с Плотью.

Профиль
Хим
Уровень — 2
Класс — химеролог
Характеристики:
Сила — 9
Ловкость — 7
Интеллект — 7
Выносливость — 10


Навыки:
Познание Плоти — 1 уровень
[пассивное]


Повеливание Плотью — 1 уровень
[пассивное]
Химер 0/5


Манипуляции с Плотью — 2 уровень
[активное]


Особенности:
Первая партия
Книга знаний «Химерология» — новичок.
Марафонец

Как же хорошо быть мной.
Она смотрит на меня.
Уже очнулась и просто смотрит на меня, который в свою очередь, только что с довольной улыбкой смотрел в пустоту. Она не дергается и не кричит в тряпку, использованную в качестве импровизированного кляпа.
Ну, как говаривали классики, пошло говно по трубам…
На одной из полок обнаружился сладкий сон школьника, заставляющий его нервно комкать купюру в потной ладошке и захлебываться слипающимися в единое целое словами.
Гандоны, если проще.
С усиками, с дополнительной смазкой, с ребристостями, с пупырышками, ультратонкие, светящиеся в темноте и всех возможных цветов радуги.
Оля-Оксана косится на темную дорожку только начинающей подсыхать крови.
Откопал коробок за триста пятьдесят два рубля, блять, с такими ценами и через пакет или воздушный шарик начнешь трахаться. Но ассортимент того, что рукастые умельцы напихали в шесть резиновых, или из чего их там делают, изделий поражал. Я даже не знал, что такие в принципе делают — ядовито-красный с, даже не пупырышками, а натуральными рожками, плюс повышенное количество смазки, благоухающей клубникой, и прикольно шевелящиеся усики на головке. Развернул так один, поржал и кинул в коридор. Насквозь синтетический запах заставил меня откопать в куцем отделе молочки, представляющем собой несколько полок и мерно гудящий холодильник, то на, что я все детство пускал слюни, почти так же, как на варенную сгущенку и торт с гордым погонялом «Наполеон». Литровая бутылка с цветастой надписью на этикетке «Коктейль молочный со вкусом клубники». Этого пойла богов обнаружилось до непозволительно мало — всего три бутылки, зато ебучего кефира, как грязи. Ненавижу кефир.
Открыл одну и начал шумными глотками хлестать из горла.
Какой же кайф…
Помню, что-то похожее продавали в милипиздрических коробочках с трубочкой и скалящимся колобком с лапками из «Смешариков».
Вытер рукавом лицо и поймал себя на очередном приступе осознания, какой же я тупой.
«Усы» из молока, конечно, вытер, это да, но измазал лицо в крови. Сука.
Ну, да и похер.
Приканчиваю бутылку, мешая белое с красным у себя на губах и подбородке. Достаю вторую.
Располагаюсь за хлипкой перегородкой прилавка, опустившись на один уровень с продавщицей.
Демонстративно ложу рядом нож и достаю у нее из пасти скомканную тряпку. Она не кричит. Что же, что-то в ее черепе таки присутствует. Этой же тряпкой вытираю ей кровь с лица. Нос уже перестал исторгать ее из себя, разве что заметно распух. Но она так и так довольно хорошенькая. Стянутые за спиной руки развязывать, конечно же, не стал. Я долбоеб, но не настолько. Если она истерично не орет, то есть не самые мизерные шансы, что у нее хватит яиц на то, чтобы прирезать ублюдка, забравшегося в ее вотчину.
Левой ладонью беру ее за подбородок и щеки, приоткрывая чувственные губки. Вставляю между них только что извлеченный из упаковки презерватив.
— Надевай ртом и соси. Если мне не понравится, я сдеру с тебя кожу. По кусочкам.
Какой она, однако, понятливый человек.
Определенно завалю ее.
И да, плюньте в лицо тому, кто скажет, что тут она должна была встать в позу, не знаю как бы у нее это получилось со связанными ногами, и сказать, что такое чмо, как я, может ржавой болгаркой удалить себе нижнюю пару ребер и отсосать самому себе. Но… давайте честно, сколько в ней мяса?.. блять, в моем нынешнем положении это прозвучало немного не так, как хотелось. Ну да ладно, она весит плюс-минус пятьдесят или шестьдесят килограмм. Хрупкое телосложение и невысокий рост. Цветочек, что тут сказать. А рядом широкоплечая туша в метр девяносто один и весом за сто десять килограмм, плюс, это в большинстве своем не жир, а мышца. Я если случайно об нее споткнусь, то уже пара переломов обеспечена, о каком сопротивлении можно говорить.
А еще, так до кучи, она видела, как обросший щетиной я, завалил человека. Завалил жестоко, кроваво и с грязной зрелищностью, после чего одним движением клешни отправил ее в нокаут. Думаю, она вполне себе здраво оценивает свои шансы на победу и предпочитает добровольно поунижаться, чем пополнить компанию алконавта. Или же подохнуть перед смертью ощутив всю гамму эмоций и ощущений от грубого изнасилования. Ага, мемчик с хомяком и бананом.
Она опускает голову, кружочек гандона налезает на головку уже вставшего члена — восьмисантиметрового дрына похоти и разврата. Шутка, природа меня обделила только адекватностью, а в штанах все было более чем нормально — в последний раз, когда мерял линейкой, дабы потешить собственное самолюбие, насчитал двадцать два с половиной сантиметра. Нет, определенно быть мной — самый настоящий кайф. Глотка у Оли-Оксаны вполне рабочая. Подавляя рвотный рефлекс она облачает Игоря-младшего в полупрозрачный комбинезончик, щекоча оголенную кожу моего таза и бедер волосами.
А думать при таких обстоятельствах, куда приятнее, чем раньше.
Итак, что мы имеем на данный момент, помимо уже озвученных вещей?
Психически неустойчивый и наглухо асоциальный элемент общества, что дорвался до страшных черномагических колдунств. Где-то я это уже видел… кроме этого, у меня есть просто шикарная темная джинсовая куртка, к сожалению, вымазанная кровью, не самый плохой армейский ножичек, бензиновая зажигалка, да, вообщем-то и все.
Открываю книгу знаний и взгляд моментально прикипает к первой строчке.

Шар Плоти — 1 уровень
Базовое существо в армии начинающего химеролога. Представляет собой движимый голодом и яростью комок биомассы, что может подпрыгивать и вцепляться во врагов своего хозяина. При дополнительных модификациях может взрываться при смерти.

Даже картинка прилагается. Причем, весьма качественная и с нескольких ракурсов.
Заложница заглатывает по самые гланды, упираясь мне в лысый лобок носом. Ложу руку ей на затылок, зарывшись в волосы пальцами, и не даю поднять голову. Прикольно — тепленько, так, влажненько. Ощущения немного портят звуки, издаваемые глоткой этой мадамы, ну да кого это вообще ебет?
Блять, это же натуральный такой Колобок, только с несколькими клыкастыми пастями, хаотично разбросанными по всему телу.
На невысказанный вопрос тут же последовал подобострастный ответ. Колобки-убийцы могли быть любых размеров. От габаритов отожравшейся мышки, до тефтельки, что проглатывает небоскребы. Уровень, как раз и влиял на этот параметр, как и на то, сколько смертоубийственных приблуд можно навешать на эту безногую и безрукую тварь. Первый уровень — это футбольный мяч. С моим неразвитым Повелением оно будет занимать ровно один пункт подконтрольных юнитов, но чем сильнее развивается этот навык, тем большим количеством химер можно управлять, а настолько мелкоуровневые, как Шар Плоти будут постепенно сбавлять в стоимости и по итогу вообще не будут учитываться — тысячей больше, тысячей меньше, плевать. Но и это еще не все. Ага, мир полон открытий.
Убираю руку и послушная сучка освобождает мой агрегат из своего чудесного ротика, но не полностью, сжимая головку губками и лаская пупырышки вместе с усиками довольно ловким язычком. Чувствовалась богатая практика или повышенное количество просмотров на Порнохабе.
Шары Плоти, оказывается, можно без проблем переквалифицировать из самостоятельной боевой единицы, сука, подумал об этом, и плакать захотелось, в подобие гранаты, которая, правда, не взрывается, но неплохо так грызет того, в кого ее запульнули. То есть, я когда достаточно прокачаюсь в своих возможностях, смогу буквально их обоймами всовывать в собственные предплечья, после чего выпускать наркоманскими очередями, словно те самые фаерболлы. И в таком виде они не учитываются Повелением.
Интересно, интересно…
Ко всему прочему, этих Колобков можно было модифицировать, буквально, как захочешь. Спиздани любую хуйню и тебе прямо в подкорку мозга выплюнут наиболее перспективный вариант превращения влажных фантазий в суровую реальность. Хочешь взрывов? Да, пожалуйста, вот тебе автономно катающийся по полу эквивалент тротила. Хочешь мясного салатика? Вообще, без вопросов, братан, на тебе Колобков, что по самые брови усеяны костяными лезвиями и шипами. Хочешь боли и мучений для своих врагов? О чем звук? На тебе кислотных ублюдков, что могут, как ей плеваться, так и просто обволакивать своей тушкой любую выступающую часть тела недоброжелателя, после чего выделять через поры шкуры крайне мощные химические рпеагенты, что разъедят плоть до самых костей.
Кстати, Шары Плоти являлись первой ступенькой, которая сразу же разветвлялась, предоставляя доступ ко Мху Плоти и Пауку Плоти. Мох Плоти — нечто вроде шевелящейся слизи-гриба-плесени, что может захватывать километры пересеченной местности и всячески мне помогать. А Паук — тот же Колобок-сатанист, только с лапками и более мощный. Ну и не стоит забывать, что фишка химерологии в полном похуизме к логике и адекватности. То есть, вот эти все Шары, Мох и идущие дальше варианты — не более чем костыли, они помогут понять общие возможности моих новоприобретенных сил, а если я прям совсем тупой, то можно особо не заморачиваться с созданием новых юнитов и просто клепать по шаблону. Кайф.
Она перестает сосредотачивать свое внимание исключительно на верхней части и берет в рот треть ствола, тщательнейшим образом проходясь по нему языком. Блять, а может оставить ее? Выделить для охраны мясной калачик и потрахивать время от времени? Может научусь контролировать разум или еще что-нибудь, перевоспитаю ее и будет мне тапочки носить в костюмчике горничной.
Сука, так и подмывает развязать ей руки или просто завалить на спину, сорвать юбку и… хе-хе, узнать насколько глубока кроличья нора. Кролик… да, она неплохо бы смотрелась в таком нарядике, да еще с ушками и хвостиком.
Ага, вот что делает недотрах с психически нестабильными личностями, да к тому же и достаточно молодыми, чтобы гормональный фон конкретно так расшатывал нервы. Год вынужденного рукоблудия и я пускаю слюну на далеко не самый привлекательный на вид кусок мяса, всерьез подумывая о том, чтобы оставить у себя под боком потенциальную бомбу с часовым механизмом.
Сильно же время меня потрепало.
Она переходит к ритмичным движениям.
Верх-вниз.
Верх-вниз.
Блять, как же охуенно.
Сказывался недостаток подобного общения, сдался примерно на второй минуте. Густая сперма набухает в колпачке перезерватива. Девушка, которая вполне обоснованно считает, что от ее навыков работы ртом зависят ее же жизнь и смерть, не останавливается, пока не выжимает из моего трясущегося от наслаждения тела все до последней капли, поигрывая с порцией семени, размазывая его по головке члена.
Заебись.
Оля-Оксана чуть отстранилась.
Аккуратно стянул презерватив и швырнул в сторону, в которую не собирался идти.
— Хорошая девочка, — улыбаюсь ей, — как тебя зовут?
— Юля, — голос почти не дрожит.
— Земля тебе стекловатой, Юля.
Она не успевает среагировать.
Нож входит ей в глаз, пробивает глазное дно и вгрызается в мозг.
Ну и мразь же я.
Просто конченный ублюдок, даже справка есть — сам написал от нехуй делать.

Глава 2

Процесс создания моих безжалостных колобков-мутантов оказался крайне опасной для психики неподготовленного человека вещью.
Вот вроде сделал не сказать, что что-то очень сложное.
Выделил тело доблестного бойца минетных войск и прожал создание Шаров Плоти, выбрав доступный мне максимум в пять рыл. Не, ну, а что? Если я могу двадцать четыре на семь творить лютую дичь, то этим нужно пользоваться на полную катушку.
Итак, это напоминало лютейшую антирекламу всевозможных таблеток для похудения. Ну, знаете, когда-то от китайцев или иже с ними прикатили пилюли, которых глотнул горсть, и можешь жрать в три горла, не толстея. Глисты, это вроде как, оказались. Вот такая познавательная справка и краткий экскурс в историю, Игорь — умный, Игорь — очень умный.
Я даже содрал с сией мадмуазели всю одежду, дабы лучше все видеть.
Н-да… поспешил я, определенно поспешил…
Тело у нее было прям зачетным. Я в начале не поверил — как настолько привлекательная лицом, фигурой и навыками в постели Юля работает в настолько ущербном месте? Из провинции? Приехала в Московию, где бабло пачками на улицах валяется и бомжи брезгуют жопу подтирать пятитысячными купюрами, но реальность оказалась куда более унылой, а домой не вернуться — все мосты уже сожжены.
В черепе мелькнула мысль — она же еще теплая. Минет — это, конечно, хорошо, но вот ее аккуратно выбритая промежность и подтянутая попка с упругой грудью… да не, хуйня, ощущения не те, вот если бы она шевелилась, дергалась, стонала и извивалась или, что еще лучше все делала сама — вот это реально было бы неплохо.
Наверное, я должен был выстрелить себе в голову. Сидит какой-то хмырь после двух убийств и почти что на полном серьезе просчитывает плюсы и минусы того, чтобы отодрать кусок мертвячины. Поздравляю тебя, Хим, твое мудачество переходит на совершенно новый уровень мразотности, бесчеловечности и аморальности. Папка бы тобой гордился, не порежь ты ему в тачке тормоза. И мама, тоже, гордилась бы, не травани ты ее и слезно объясняй соседям, мусорам и фельдшерам со скорой, что, сука, маменька сама не своя ходила после смерти бати, блять, так и знал нельзя ее одну оставлять, только вышел за хлебушком, а она уже на себя руки наложила, бахнув отравы с чаем.
Зато четыре квартиры от них и так же упокоившейся не без посторонней помощи бабки в твоем полном распоряжении. Иногда хорошо быть беспринципным ублюдком, не способным на сострадание в привычном понимании адекватными людьми этого слова. Правда, иногда приходится смотреться в зеркало — когда бреешься, зубы чистишь или на морде прыщ вскочил. И тогда, если ты прямо, не совсем тупой, то порой задаешься вопросм, как и почему ты таким стал, Игорь? Но… вы знаете сколько стоит жилплощадь в столице? Вот именно. Любовь, забота и прочее — конечно, неплохо, но хрустящая наличка в разы лучше. Ну да похуй, эмпатия — для лохов! Во славу Темных богов, епта!
Плоский животик Юли, в пупке которого так же посверкивало колечко, пошел складками. Наверное, у нее и в сосках мог быть пирсинг… я был бы не против с ним поиграть. Ласкать пальцами и языком набухшие вишенки, чувствуя, как молодое и полное похоти тело, выгибается в твоих руках с крышесносящими стонами. А потом вырвать этот металл с фрагментами ее плоти. Ну, как вариант. Просто, потому что могу.
Плоть бурлила и пузырилась, подобно поверхности вскипевшей воды. Выглядело это до жути сюрреалистично. Ну, я при всем желании, не могу представить что в теории могло бы произвести такой эффект. А дальше гладкая, пряитная на ощупь кожа треснула с влажным хлюпающим звуком, брызнув мне кровью в лицо. Заметка на будущее — не подходить к ним слишком близко, а если бы кислотой стрельнуло?
Лоскуты эпидермиса вместе с прямыми и косыми мышцами брюшного пресса разошлись в разные стороны, окропляя все и вся еще теплой кровью. Ебать, у нее кишки шевелятся.
Что-то в этой жизни я делаю определенно не так.
Очертания мешочков и лент потрохов как-то поплыли, как и обнажившиеся кости вместе с мясом ее живота, конечностей и груди. Это все чудовищными слизнями сползалось в одну точку, закручиваясь хороводом психоделического ужаса, словно сам Лавкрафт снизошел со своего трона Императора Ужасов, случайно споткнувшись об Стивена Кинга, и плюнул во вскрытое нутро жалкой смертной, запустив неописуемую реакцию синтеза бесформенного, всепоглощающего и неостановимого космического ужаса из холодных глубин бездушного космоса. Демоны далеких звезд вселились в ошметки плоти, и закружились выблеванным из мясорубки месивом, сплетаясь в нечто, чего этот мир еще не видывал.
Бам, нахуй.
Воздушной волной меня мотнуло назад, зацепив краем головы об прилавок. Успел заслониться руками и большая часть того, что обычно бывает с человеческим телом при активации в непосредственной близости противотанковой мины, осталась исключительно на предплечьях, штанах и животе, а не лице и волосах. Правда, все содержимое ларька нехило так заляпало кровью и мелкими обрывками мышечных волокон с клочками эпидермиса.
Срань Господня…
Отркрыл последнюю бутылку с молочным коктейлем и всадил половину залпом.
Ебучие мясные шарики, с преданностью вскормленной с щенячьего возраста псины ластились ко мне. У них не было глаз, не было ушей и не было носов — я в душе не ебу, как они ориентируются в пространстве. Но у них были хавальники. Причем по несколько штук на каждого. Две-три, у одного целых четыре широких безгубых щели, что сверху и снизу ощетинились несколькими рядами клыков из осколкова костей. Да и вообще выглядели они… бесформенно-бугристый бурый шар, словно шлепок глины, которому кое-как придали общие очертания чего-то шарообразного, после чего забили болт на это гиблое дело.
От тела Юли остались только частично затянутые в плоть фрагменты скелета.
Ладно, освоимся со своими приспешниами. Они же вроде не должны на меня нападать…
Аллилуя, сестры!
Безногая машина смерти покатилась в указанную сторону едва только такое желание возникуло у меня в мозгу. Удобно, что тут сказать, даже вслух ничего говорить не надо.
Я с трудом поднялся на ноги.
Колобки послушно расступились, давая своему владыке простор.
— Джентльмены, — я улыбаюсь, приняв позу великого полководца перед генеральным сражением, — пришло наше время.
Надеюсь, со стороны я не выгляжу, как реинкарнация одного непризнанного художника с усиками, который решил захватить Европу с помощью новой сверхсекретной разработки особого отдела СС, что изменит судьбу Третьего Рейха, да и всего мира до кучи. Да и хуй с ним, с каких пор меня начало ебать мнение окружающих? А камер тут отродясь не бывало.
Колобки-нацисты.
Колобки-люфтваффе.
Круглая зондер-команда.
В голове сам собой зазвучал мотивчик.
Was wollen wir trinken…
Нет, меня уже конкретно понесло. Коктейль был разбодяженным или на молокозаводах научились синтезировать психотропные наркотики из творога?
— Пришло наше время! Колобки всего мира должны объединиться, чтобы показать всему миру, на что они способны! Долой тиранию бабок и дедок! Сожжем к хуям собачьим их сусеки и амбары, а муку спиздим. Зайца и волка пустим на колбасу! Из медведя сделаем коврик, а лису выебем! Ave Maria!
Я хотел чтобы мои химерюргент ответили мне старым добрым «Deus vult!», но произошло некоторая загвоздка — они не умели не только говорить, но и издавать любые звуки помимо едва слышного причмокивания при передвижении.
Но все же успокоил себя мыслью, что колобки-убийцы были слишком восхищены моим ораторским гением и решили благоговейно промолчать.
Да, так и запишем.
Так, вопрос — если первый уровень представляет собой футбольные мячи, то если я буду их кормить, то что будет?
Модификации будут, доверительно сообщила мне в зрачок выскочившая системка.
Классно.
Отправил колобков-троглодитов перекусить телом алкашни, а сам чутка призадумался над списком возможных усовершенствований своих всехнагибающих отродий мрака и ужаса.
Манипуляция с Плотью второго уровня автоматически перевели первоуровневые приблуды немного выше. Если вкачаю Повеление и Познание до второго, то смогу клепать колобков и с аккуратной приписочкой «уровень 2», что не может не радовать.
Хм…


Костяные иглы — 2 уровень


Едкий сок — 2 уровень


Яд — 2 уровень.

Три наиболее понравившихся мне варианта. Иглы позволяли колобкам где-то метров на десять-пятнадцать давать залп из тонких костяных шипов длиной с указательный палец. Об их убойности говорить пока еще рано, но надеюсь, что слаженная пальба пяти хлебобулочных изделий моментально перетрет все и вся, что я только смогу встретить в этой глуши в агонизирующее месиво. Едкий сок — слабенькая кислота, которой так же можно плеваться, не уверен, что на начальных этапах она сможет причинить какой-то серьезный вред. Ну и яд. При сосредоточении внимания на эжтой вкладке она распалась на несколько десятков более мелких вариантов: «Яд ослабления», «Яд парализации» и прочее. Даже яд поноса нашелся. Полезная, стоит отметить, в диверсионном плане вещь. На высоких уровнях, колобки начинают буквально сочится этой мерзостью, что можно неплохо так использовать в свою пользу.
И к абсолютно каждому из предложенных модификаций прилагалось «Самоуничтожение». Как можно догадаться от набора улучшений способ суицида заметно отличался. Кислотники разбрызгивали кислоту, шипастые — свои костяные копья, а ядовитые шпарили во все стороны ядом.
Где-то я слышал, что свиньи могут сожрать человеческое тело плюс-минус за есять минут. Пять колобков управились за семнадцать. Неплохой результат.
У всех выбрал Костяные иглы, но двум из тех, что получились покрупнее еще и Едкий сок. Около часа я ждал пока замершие на одном мете шарики-убийцы выдут из подобия комы, во время которой происходила перестройка их тел, после чего двинулся к выходу.
Достал замок и распахнул дверь.
Темно.
Ночная прохлада плеснула в лицо освежающей горстью воды.
Наверное, колобки, имей они глаза, начались бы жмуриться. Как котики.
Но глаз у них не было.
А у меня был план.

Интерлюдия. Гобла

Скрыг уже забыл каков на вкус качественный мусор.
Он и его племя голодало.
Не было дерьма, не было мочи, не было блевотины, гнилых объедков и крови, на которых славный народ гибрида грязевых и мусорных гоблинов разрастался, как на дрожжах.
Тяжкие времена наступили.
Скрыг не знал, что такое война двух королевств. Он даже не знал, что такое королевство. Единственное, что он понял, что толпа вооруженных до зубов человекав ворвались в город, подземелья которого клан Грязной Ноги уже по праву считал своим, вырезав ненавистных крысолюдов под корень. Город пылал. Копоть и дым пожарищ. Реки крови, сотни трупов стражников и мирных горожан. Обугленные кости и остовы зданий, проглоченных вечно голодным пламенем.
Тогда было хорошо. Очень хорошо.
Скрыг повел своих парней на поверхность, где они убивали всех, кто не имел оружия и доспехов, дабы после увести их жен, сестер, матерей и дочерей в сырой плен подземья, где есть место лишь тьме и боли.
Но хорошее прошло слишком быстро.
Битва была выиграна, город сожжен, а те кто по какой-то причине выжил ушли в неизвестном направлении, в то место где еще не было Грязной Ноги и вряд ли когда будет. Клан голодал, доедая остатки мусора, пленников и своих более слабых соплеменников.
Скрыг, как вождь пяти сотен мелких, тупых и кровожадных тварей, понятия не имел, что нужно делать. Вот его отец, тоже Скрыг, точно мог бы что-то придумать. Но Скрыг убил его, как и сам Скрыг-старший убил своего отца, так же Скрыга.
Грязная Нога не хотела никуда уходить с насиженного места. Они уже привыкли к этим заплесневелым стенам и рекам помоев, что стекали в канализацию через сточные канавы и выгребные ямы. Но гоблины хотели есть. А еды тут больше не было.
Скрыг долго думал, что делать.
Думать у него получалось не в пример хуже, чем убивать сородичей.
Он думал, много думал. Потом устал, прирезал своего сына, Скрыга-младшего, обглодал его ногу, еще немного подумал, а потом пошел спать. Проснувшись и сожрав мясо со второй ноги, вместе с частью плоти левой ладони, Скрыг понял, что толкового он точно не придумает, хоть у него и было еще три сына, которых можно пустить на мясо, чтобы думалось легче.
А потом открылся портал.
Скрыг удивился.
Гоблины Грязной Ноги так же удивились.
Наверное, жители Берлина тоже бы удивились, узнай, что в катакомбах и канализации под их городом открылся прорыв в иную реальность, где толпятся уже две сотни низкорослых уродов, возраст взросления которых составляет не больше пары дней. Но они не узнали.
Скрыг не растерялся и кинул в открывшиеся межмировые врата своего второго сына Скрыга. Какое-то время ничего не происходило и Скрыг подумывал, чтобы швырнуть туда другого Скрыга. Но вскоре первый Скрыг вернулся с дергающейся крысой в лапе. Клану Грязной Ноги всегда нравилось крысиное мясо, ну кроме того, что остается после стычек со стаями крысолюдов. Скрыг-старший так сильно обрадовался, что не стал убивать и есть труп Скрыга-младшего, а повел свой народ навстречу процветанию. Ведь если эта калитка открылась в такой трудный для клана час, там есть еда и нет того, что в первые же секунды сожрало бы тупого Скрыга-младшего, то куда более умный и смышленый Скрыг-старший точно не пропадет. На этот раз он будет умнее и заранее подготовится к голоду, заделав себе еще с десяток сыновей.
Скрыг — отличный вождь и классный папка.

Глава 3

Модификации собственного тела откроются на пятом уровне, но я и так хорош собой, поэтому наплевав на все нормы приличия, пушечным ядром влетел в окно ближайшей халупы.
Звон стекла и надрывный треск деревянной рамы.
Работает спецназ.
В зыбкой полутьме, разжижаемой лишь неверным светом надкушенного диска луны, увидел два человеческих силуэта, что вскакивают с кровати. Блять, куртку… а не, с курткой все нормально — качествекнная вещь.
Следом за мной в чью-то спальню залетает специальный отряд быстрого назначения в лице(у них есть лица?) трех колобков. Еще двое сторожат снаружи. Сторожевые колобки. Сука, я буду угарать над «Колобком», пока блевать не потянет.
Тихие хлопки, словно приглушенная работа пневматики.
Парень и девушка перестают числиться среди живых, стремительно переквалифицировавшись в стопроцентных покойников. Даже толком проснуться не успели.
Технически, пресловутой «воздушкой» при должном умении можно убить человека, и не только забив его до смерти прикладом. А тут три киборга-убийцы всадили в лица не бронированных обывателей запас костяных иголок, разворотивших им шеи. Темная, в ночи, почти что черная, кровь на подушках, одеяле и простынях.
Уровень растет от убийств людей, как простых, так и чем-то выделившихся, от создания новых химер, жутких экспериментов, уничтожения техники, зданий или выполнения случайно сгенерированных заданий. Мне нужно больше опыта. Колобки браво раскатываются в разные стороны, мониторя помещения.
Люблю эту страну.
Все пытаются отсидется, сделать вид, что все хорошо, их это не касается и никак не зацепит. Наивно. Плюс-минус, рабочий план составлен и для его выполнения мне нужны минимум несколько десятков трупов. Да, мам, пап, гордитесь мной, сыночка так быстро скакнул в иерархической лестнице маньяков, что сразу замахнулся на такое количество смертоубийств, Чикатило нервно курит в сторонке. Наверное, вы плачете от радости. Или осознания, что такая тварь еще топчет землю, а вы уже нет, а валяетесь в деревянных ящиках гниющими кусками мяса, пожираемыми червями.
Больше никого в этом доме не оказалось.
Покидал здание, как и вошел — через окно, стараясь особо не порезать руки об частокол осколков. Куртка защитила тело от стекла при ударе, а вот на ладонях такого нет, за нижние конечнсоти особо не боюсь — всегда любил берцы.
Вцепляюсь в бетон забора, делаю выход на два — еще силен. Перевешиваюсь через ограду и оказываюсь на соседском участке. Колобки чутка подзависли. Н-да… погорячился я немного, они не попрыгунчики, хоть и чем-то похожи. Три метра точно не преодолеют. Ну и хуй с ними, приказываю всей пятерке собраться на улице перед воротами на этот кусок земли.
Собаки.
Мне нравятся собаки, но точно не тогда, когда они на меня рычат. Мощная псина, смешавшая в себе благородные корни немецкой овчарки и кого-то из особо лютых дворянг, не моргая смотрит на меня. Урчащее клокотание в горле и вставшая дыбом на загривке шерсть. У такой есть все шансы на то, чтобы убить человека. Вот в легкую, без особых проблем. Только меня от нее защищает длинная цепь, прибитая к будке.
А я что? Человек простой.
Вижу цель — не вижу, скольких ради нее нужно убить.
Привычным движением достаю нож. Когда-то думал, что носить нож на спине, аки какой-то фэнтезийный тесак — ересь еще та. Но оказалось, что довольно удобно, по крайней мере, мне. Куда лучше, чем на поясе, голени или подмышкой. А куртка, которую я не устану нахваливать, отлично скрывает продолговатый предмет у меня между лопатками. Лунный свет на кромке лезвия.
Мне нравится убивать.
Убивать не огнестрелом, но своими руками или своим разумом.
Тотальное, абсолютное, полное и безоговорочное превосходство, что так приятно тешит собственное ЧСВ. Ты оказался круче, умнее, быстрее, сильнее, хитрее или просто удачливее, чем тот, кто в ближайшем будущем будет разлагаться в какой-то канаве.
Я бросаюсь к ней. Просто напролом, как скоростной поезд, что размажет по рельсам тонким слоем любого, кому не повезет встать на пути. Тварь вскидывается, дабы вцепиться мне в руку или глотку. Ее клыки блестят от свисающих нитей слюны.
Но я не настолько тупой, как этому существу того хочется.
Натянутая цепь, туго впившийся в шкуру ошейник.
Удар.
Бой окончен, жажду ваших аплодисментов.
Бесхитростный тычок в шею, как раз чуть ниже полоски ошейника, с дополнительным расширением раны, в момент извлечения клинка из тела. Мразь, решившая, что сможет загрызть такого чудесного меня пускает пузыри и быстро затихает.

Вы получили новый уровень.
Текущий уровень — 3.
Вы получили 2 свободных очка характеристик.
Вы получили 1 свободное очко навыка.

Бам, Повеление Плотью скакнуло до второго и теперь в моей армии может единовременно находиться до десяти Колобков Смерти.
Довел характеристику Силы до десяти, а Ловкость до восьми.

Сила — 10
Ловкость — 8
Интеллект — 7
Выносливость — 10

Достигнутая планка моментально оповестила меня открывшимися бонусами. Крепкие мышцы, Крепкие кости и Всплеск адреналина. Думаю, все понятно из названия. Взял Всплеск. Кости и мышцы я и так смогу вывести на недоступную человеческому телу вершину, дайте только добраться до пятого уровня.
Бля, а вот здесь мои полномочия все. Типочки, обосновавшиеся в добротном двухэтажном доме были достаточно параноидальны, чтобы навесить на окна надежные решетки. Печальненько. В дверь вломиться не получиться — ее выбивать ротой спецназа надо, да и пока буду возиться хозяева поднимуться и покрошат меня кухонными ножами, когда я весь запыханный ввалюсь в прихожую. Или вообще дробью в брюхо засандалят, охотники ебучие.
Привычным способом перебираюсь через забор и воссоединяюсь с трепетно дожидающимися моего возвращения шарообразными бойцами. Решаю, что пять единиц, для такого серьезного дядечки, как я — это уже не серьезно, и возвращаюсь в семейное гнездышко.
Подождал, плюя в потолок и вчитываясь в справочник по химерологии.
Нас уже десять.
Пизда этому миру — Хим идет, сучара, а вместе с ним целая армия закаленных в пламени войны колобков-убийц. Колобки-Рембо, нахуй. Как тебе такое Илон Маск?
Не стал запариваться с их усовершеннствованием, сейчас мне нужно в ритме вальса добить пятый уровень, а дальше я засяду в одном укромном местечке и буду плести козни по захвату этого мира. Да и приписка к оповещению о получении немыслимых до недавнего момента возможностей, крепко засела в памяти. «Один из немногих». Крайне расплывчатое объяснение. И миллион, с какой-то стороны, не самое большое количество. А миллион психов, клепапющих мясных колобков реальность чисто физически не выдержит. Это же… сука, я вырежу любой город под ноль, если это поможет мне увидеть полноценный замес двух или более вкачанных химерологов, забивших на все и вся, кроме совершенствования своих смертоносных шариков.
Окно.
Вполне себе стандартное белое пластиковое окно, стоящее на проветривании и защищенное от всепоглащающего ужаса окружающей реальности смертельно-надежной москитной сеточкой.
Теперь будем действовать хитрее.
Переоценил я себя, мое фееричное появление произвело не так много шума, как мне могло показаться, ну разбили стекло и зарычала чья-то псина. И что? Не из калаша же в небо пару рожков выпускают.
Н-да, рано начал наговаривать на обитателей этого места. Соседство с всевозможной алкотой приучили их не особо реагировать на настолько незначительные звуки.
Взял колобка с едким соком в руки. Блять, он… вот вроде секунду назад был твердым, как обгрызенная говяжья голень, засохшая на солнце, а стоило моим пальцам прикоснуться к нему, как очертания «тела» поплыли. На ощупь, как мякиш только что испеченного хлеба. Он обвис в моих руках, впрочем, особо не выходя из своих примерных околосферических очертаний. Это он типа так любовь проявляет? Расслабился на руках батеньки? Ну давай, замурчи еще.
Кислота была слабенькой.
Пластик бесшумно шипел и пенился минут пять, пока я не снял окно с петель.
Залез в образовавшийся проем и стараяь особо не топать подовшами берцев прошествовал в следующую комнату. Диван, книжный шкаф, телевизор — ничего интересного. В спальне обнаружилась шикарная кровать, вполне себе подходящая под определение «траходром» и пузато-плюгавенький мужичок на ней, едва прикрытый простынью.
Ну, что это за мразь такая? Он не мог жениться и настрогать с десяток пиздюков? Что за эгоизм? Мне его только одного убивать? Никакого уважения к людям. Грохнул его быстро. Закрыл ладонью глотку и погрузил лезвие ножа в горло, прошло, как в масло — я умею точить колюще-режущее. Краткосрочные хрипы и конвульсии, много крови и, наконец, он обмяк.
Хуйня ебаная.
Плюнул ему в глаз и пошел искать кухню.
Какой наглец, в свое удовольствие он, сука, решил пожить… ну не мудак ли?
В двухкамерном холодильнике нашлась полупустая кастрюля борща, тарелка с кусками домашней пиццы и так по мелочи. Влил в борщ весь оставшийся майонез, размешал и начал жрать холодным.
Поймал себя на мысли, что ищу что-то внутри своей души.
Что-то, что должно было вскинуться и воспротивиться одной мысли, чтобы сидеть на неосвещенной кухне и спокойно есть чужую еду, когда в соседней комнате остывает тело человека, которого я собственноручно лишил жизни.
Но мне было плевать.
Выловил из красно-белой мути куриную ножку и вцепился в нее зубами. Неплохо. Закусывал пиццей, размачиваемой в ротовой полости апельсиновым соком.
Надеюсь от такого смешения разнокалиберных продуктов не сорву весь стелс, начав блевать или срать на свою очередную жертву.
Неловко выйдет.

Глава 4

Заброшенная промзона.
Место сталкеров, одиночек, наркоманов и школоты со стальными яйцами и полностью атрофированным инстинктом самосохранения, а так же мамкиных одиночек. А с сегодняшнего дня еще и резиденция одного крайне красивого и очень-очень скромного меня.
Пятый уровень взял на девятом трупе.
После этого незамедлительно ретировался с мест своей охоты. До утра еще далеко, но мне нужно обжиться в своем пустынном замке. Пустыри, металлолом, разбитый асфальт и голые бетонные стены. Пустынно, жутко и одиноко. Просто идеально.
Повысил Ловкость до десяти и Интеллект до девяти. Из особенностей выбрал Змеиные рефлексы.

Профиль


Хим
Уровень — 5
Класс — химеролог
Характеристики:
Сила — 10
Ловкость — 10
Интеллект — 9
Выносливость — 10


Навыки:
Познание Плоти — 2 уровень
[пассивное]


Повеливание Плотью — 3 уровень
[пассивное]
Химер 15/15


Манипуляции с Плотью — 3 уровень
[активное]


Особенности:
Первая партия
Книга знаний «Химерология» — новичок.
Марафонец
Всплеск Адреналина
Змеиные рефлексы

Да я просто нереально крут.
Угробил остаток ночи, но перетащил в один из заброшенных цехов пару трупов бомжей, которых отыскал неподалеку.
Пора создавать свое логовище.
Солнце уже окрасило полоску горизонта.
Нашел самую дальнюю каморку. Что-то вроде кладовки или кабинета, с полностью отсутствующей мебелью сложно сказать более точно. Расщепил трех колобков, конвертировав их в Мох Плоти, что пульсирующей паутиной оккупировал дальний угол и часть стены. В дальнейшем он мне очень сильно поможет, покрою им всю комнату, а дальше и завод. Ага, отсюда и буду терроризировать всю Москву. А почему бы и да?
По достижении пятого уровня мне открылись три новые вкладки помимо Профиля.

Древо Развития


Карта


Инвентарь — 1 уровень

Естестено, первым делом полез в Инвентарь и был дико разочарован. Под настолько соблазнительным названием скрывалось не более, чем банальнейший компостный бак. Что-то связанное с полостью внутри моего тела и пятым измерением, короче, я могу втолкать в себя, а точнее пространство, привязанное ко мне, около ста единиц биомассы. Никаких потайных карманов, из которых можно доставать любые предметы. Только строительный материал биологического происхождения. К счастью, Инвентарь можно прокачивать, хоть и не понятно как, а то с сотней единиц, равняющихся ровно центнеру, далеко не уеду.
Карта представляла собой, кто бы мог подумать, карту. Ее можно развернуть на все поле зрения, а можно держать ее миниатюрную версию где-то на периферии. В ней появлялась вся местность на которой мелькали я и мои юниты. Так же на ней можно оставлять пометки и видеть месторасположение подконтрольных химер с прямым управлением ими, аки в какой-то стратегии. Правда, изображение было хреновым, словно школьник перерисовывал контурную карту, но как меня заверили, чем более высокий уровень будет у моих юнитов, тем лучше станет изображение, дабы по итогу я мог, спокойно попивая чай, контролировать любую заварушку в формате полного погружения.
А вот Древо Развития…
Оказалось, что я не венец творения. Печально, но факт.
Существовала такая вещь, как эволюция. И я, по достижении всех моих характеристик отметки в десятку, буду должен пройти первую эволюцию, что позволит мне стать лучше, а так же повысит химерологические возможности.
А пока было доступно… прилично. Правда, цены кусались.
Одно из воняющих мочой и дешманским потом тел просто испаряется — вот оно есть, а вот его нет, а в Инвентаре отныне числится семьдесят четыре единицы биомассы. Ради интереса вернул обратно и… н-да… это скорее отожравшаяся и не рабочая версия колобков. Бомжа просто перемололо в кровавый фарш, после чего выплюнуло на пол. Вернул все обратно. Вопрос — а с живыми так проканает? Нужно будет попробовать.
Погрузившись в длинный перечень возможных усовершенствований собственной, тушки пришел к неутешительному выводу — народ мне нужно валить пачками, чтобы стать чем-то по-настоящему убойным.
Сняло пятьдесят единиц за две модификации в предплечьях. Нож у меня будет не всегда, а оружием определенно стоит обзавестись. Теперь я могу выплевывать из запястий по пять костяных игл в час, а так же, по желанию, обзавестись пятнадцатью сантиметрами бритвенно-острого и зазубренного скрытого клинка ассасина. Ничто не истина — все дозволено, епта.
Процесс создания этих штук был не быстрым и не сказать, что очень приятным — двадцать минут тупой и ноющей боли, дополненных ощущением того, как меняет свое положение в теле лучезапястные суставы.
За это время, по большей части, проведенное в изучениеи улучшений нулевой эволюции и скрытыми иконками первой, случайно заметил, что Мох разрастается. По миллиметру, но он растет, впитывая микроскопическими усиками питательные элементы из воздуха.
Неплохо, определенно неплохо.
Восстановил популяцию колобков и отправил новоприбывших к их товарищам, что веером разошлись в разные стороны. Полуразрушенный завод по производству неизвестно чего уже занесен на Карту, а мои безногие миньоны разведывают местность. И о чудо, при обнаружении ими чего-то выбивающегося из привычной картинки разрухи на Карте автоматически появлялась пометка с разъяснениями. Ржавый остов легкого автомобиля, заросшая тропинка, стая собак…
Стоп.
Я пока не боец — даже руками особо шевелить не могу, покуда идет процесс трансформации, так что проверю на практике свои стратегически-тактические навыки. Колобки-сатанисты сбиваются в одну толпу, которая клином добравшись до места назначения, видоизменяется в сужающееся вокруг трех-четырех бродячих псин кольцо.
Сближение.
Собаки рычат и жмутся друг к другу, не понимая, что за хрень сейчас катит на них со всех сторон.
Залп.
Труп и три подранка.
Атака.
Единым порывом колобки набрасываются на скулящих собак с перебитыми костяными иглами лапами. Прыгают на шавок и вгрызаются всеми пастями, вырывая мясо, шерсть и куски костей.
Все закончилось до обидного быстро.
Прежних обитателей этой территории просто втоптали в грязь, даже не заметив особого сопротивления. Может тут еще найдутся такие стаи?
Шары Плоти притаскивают к моему логовищу изувеченные тушки и тут же отправляются дальше разведывать местнсоть. А все таки хорошо быть химерологом.
Вот возьму и повышу Повеление до сотки, тобы сразу все Подмосковье утопить в колобках, что тогда будете делать? Судя по тому, как они расправляются с трупами, лишенный брони и серьезного оружия человек познает на себе все, что испытывает кусок мяса, который перекрутили через ржавую мясорубку. Я вообще не уверен, что колобков можно убить чем-то помимо выстрелов из дробовика в упор. Рваная рана, нанесённая клыками одной из шавок, затянулась практически моментально. Ее края сошлись в единое целое и колобок пошел дальше наносить добро и причинять справедливость, правда, стал чуть меньше из-за лишения себя кусочка плоти, застрявшего у собаки в глотке, ну да ладно. Вот ткнешь его ножом или всадишь пистолетную обойму — и что дальше? Это же, считай, плотоядное тесто.
Решил не мелочится и вкидываю всю добытую биомассу в развитие себя любимого. Колобки — дело наживное, если я ускоренно прокачаюсь в машину смерти, то можно будет особо не париться на тему того, как и где достать материал для их разведения.
Еще две стаи и чей-то разлагающийся в подвальных помещениях труп со сломанными коленями. Плевать, мне нужно больше плоти!
За пятнадцать единиц улучшаю зубы и за десятку челюсти. Теперь я подобен вампиру. Еще пятьдесят уходят на грудную клетку.
Это больно и долго.
Ребра разрастаются, соединяясь в один костяной щиток, заслоняющий собой мое сердце и часть потрохов. Сделать это непотребство более крепким стоит сотку, так что пока повременим. По десять на каждое глазное яблоко, добивая остроту зрения до ста процентов и добавляя возможность в любой момент переключиться на подобие бинокля с трехкратным увеличением изображения.
Колобки-мутанты под чистую вырезали все и вся, что успели обнаружить на заводе. Отныне это полностью моя территория, пока не припрутся черти, кишки которых я разбросаю по потолкам и пустым провалам окон.
Покуда идет процесс улучшения полистал справочник. На десятом уровне мне дадут возможность выбрать Специализацию. То есть вид тварей в создании которых я буду нереально крут. Можно, конечно, остаться чуваком широкого профиля, но Специализация дает слишком жирные бонусы, да и клепать других монстров никто не запрещает.
Останавливаю выбор на Инсектоидах.
По мне, просто идеальный вариант для полномасштабного геноцида кожаных ублюдков, хе-хе-хе.
Адовый показатель плодовитости, живучесть, бесстрашие и возможность создания Королевы и Матерей, что станут моими ближайшими помощниками, репродуктивными центрами и умелыми полководцами. А вот на пятнадцатом станет доступна вербовка культистов. Как это происходит — просто шмаляешь в кого-нибудь костяным дротиком со специфическим нейропсихическим раствором. У подопытного будут жесткие бэд-трипы с напитыванием отдельных участков мозговой коры определенными гормонами, плюс, он будет видеть мультики о том, насколько же это круто служить мне. Если человек окажется слаб, то сразу же перейдет под мой полный контроль. У него сохранятся прежняя личность, навыки и умения, он будет практически ничем не отличим от себя прежнего, разве что в нем будет пылать фанатичная преданность мне.
И… все.
На таком животрепещущем моменте пособие для начинающих химерологов сообщило, что его полномочия все, дальше старина Хим должен действовать сам, ну или найти уже новый справочник, но для адептов химерологии.
Неплохо. В любом случае вполне достаточно для начала порабощения Подмосковья.
Хим Первый, Хозяин Москвы. А мне нравится.
Нет, серьезно, круто звучит.

Интерлюдия. Тролль

Кхгыр, в отличии от большинства своей братвы, был нереально умным.
Нет, серьезно, он на их фоне считался настоящим гением, за что его и выгнали из племени. Умным тут не место. Он умел считать до трех, открывать украденные бочки с пивом глазом, складывать слова, смысл которых слабо понимал, в короткие предложения и неплохо избегал встреч с теми, кто имел все шансы на полную и безвозвратную аннигиляцию одного молодого горного тролля.
И нет, это не было его врожденной особенностью.
С момента рождения, едва его тело, зародилось в скале, из которой вылупилось подобно птенцу, он был неотличим от своих многочисленных братьев, рожденных одной горной грядой. Они были рождены, как стражи далеких пиков, терзающих своими верхушками брюхо небосвода, разрывая облака. Они рождаются в камне, живут среди камня и умирая, так же отправляются в камень, дабы дать жизнь уже своим детям, что будут рычать на солнечный свет, грабить близлежащие поселения и жестоко убивать всех, кто посмеет осквернить горы своим присутствием.
Тут скорее сыграло свою роль, что один из карнизов, что примыкал к выходу из пещеры, оказался не так надежен, как ему показалось. И камень предательски раскрошился под весом четырех с половиной метров мышц, увлекая Кхгыра вниз, в пропасть.
Его знатно переломало, но не убило. Горы редко лишают жизни своих детей, разве что время от времени калечат их, преподавая уроки, суровые, как ущелья и каменистые плато.
Кхгыр лежал под завалом и пытался понять, как такое могло произойти.
Сломаны ноги.
Сломаны руки.
Сломаны ребра.
Перебит позвоночник.
Густая черная кровь мерзостно хлюпает в разорванных потрохах при неосторожных телодвижениях.
Даже крепкий череп как-то умудрился пробить, заливая тупорылую морду мозговой жидкостью.
Каждый вдох и выдох сопровождается болью. Не такой сильной, как могло показаться от такого обилия травм, все же он тролль, а не погулять вышел, но боль — это боль, какой бы незначительной она бы не казалась.
Кхгыр не боялся умереть.
Его жизнь — служение горам.
Да и такие раны относительно быстро заживут, нужно только подождать. И он начал ждать, даже не пытаясь вылезти из-под каменного одеяла в таком плачевном состоянии, сложно ворочать валуны, когда у тебя открытые переломы всех конечностей.
А потом Кхгыра нашел человек.
Кхгыр любил человекав. Они были слабыми, никчемными и жалкими, но вкусными, как сырые, так и прожаренные на медленном огне. За ними было приятно гоняться, потешая внутреннего охотника — среди скал мало развлечений и игры с едой одно из немногого, что может скрасить прохладный вечер. Их кости ломались со смешным хрустом, примерно настолько же смешным, как и звук, производимый, когда на них наступаешь или размазываешь по камню другим камнем. И кровь, непривычно яркая, красная, что забрызгивает собой все и вся на несколько метров, так приятно пахнет.
А еще, иногда, когда Кхгыр с несколькими другими братьями выходили из пещер и спускались с гор, наводя ужас на хутора и села авантюристов, что время от времени совершают набеги на заброшенные штольни в поисках сокровищ, но находят лишь обглоданные и раздробленные троллями скелеты, к Большому Костру их племени приносили человекав, которые были как человеки, только не совсем. Они были меньше, слабее и с длинными волосами. И мясо у них… нежное, что тает в пасти. Но гораздо чаще их натягивали на… честно говоря, Кхгыр не знал как называется штука, что болтается у него между ног и почему он хочет прикрывать ее шкурами пещерных крыс. Да, натягивали, именно так это со стороны и выглядело. Кхгыр сам пару раз попробовал и ему понравилось, как агонизирующая и вопящая от разрываемых внутренностей штука, сжимает его палку. Иногда такие человеки умирали в процессе, но на это мало кто обращал внимания. Доделывали дело и жарили на костре, а если так сильно залили семенем, что оно лезло из ушей, то скидывали в темноту самых дальних переходов шахт — крысам тоже нужно питаться, не один же мох жрать, от него они с каждым поколением становятся меньше, порой не дотягивая Кхгыру даже до колена. Иногда, когда тролль понимал, что вот эта дырка ему понравилась в разы сильнее, чем предыдущие, он расковыривал острым камнем кожу на ладони и отпаивал бессознательное тело своей кровью. На человекав кровь родичей Кхгыра производила довольно необычный эффект, возвращая их буквально с того света. Возможно, именно из-за этого время от времени в их горы приходили большие группы человекав с острыми железками в руках и тупыми железками, в которые они завернулись, как в меховые шкуры. С ними было особенно весело. Вот, и когда мясо для ебли снова возвращалось в мир живых, тролль что застолбил все ее дырки, развлекался с нею, покуда остальные ковырялись костями в зубах или просто грустно смотрели на это, потому что их дырки уже померли, а новые еще не пришли. Спустя несколько месяцев, когда пленницы окончательно сломались от непрекращающейся боли, приносимой здоровенным членом дробящим кости таза и перекручивающим кишки, но они раз за разом не отправлялись на встречу к своим богам, у них начинали расти животы. Они понимали что это значило, и если окончательно не слетели с резьбы, потеряв свою личность, то плакали громче и дольше. А потом их животы лопались, дабы оттуда вылезли два-три полутролля. На этом мучения матерей заканчивались, ибо тела сжирали новорожденные. Полутролли были заметно меньше обычных троллей, но быстрее, умнее и не имели так сильно выраженной тяги к горам. Они спускались и исчезали в долинах, вроде бы, создавая там свои кланы и племена.
Так вот, человек, который нашел Кхгыра под завалом не походил ни на тех, что приходили в железных шкурах, ни на тех, что было так приятно ебать.
Кхгыр не мог понять, что с ним было не так, но что-то определенно было. Какой-то неправильный человек.
Этот кусок мяса, воспользовавшись полной несамостоятельностью горного тролля, что-то сделал с ним, покопавшись в голове призрачными щупальцами магии. Кхгыр не любил магию, потому что не понимал что это такое и на что оно способно.
Но человек недооценил регенерацию троллей, за что и поплатился, найдя свой бесславный конец в пасти Кхгыра. Раздробленные от ударов о камни клыки еще не отросли и Кхгыр пережевывал мясо вместе с костями окровавленными осколками, торчащими из воспалившихся десен. Человек не успел сделать то что хотел сделать, но то что он сделал как-то повлияло на Кхгыра. Он стал умнее и ему это не нравилось.
А еще его выгнали из племени, спустя четыре заката солнца после возвращения.
Он ушел в ту часть гор, где был лишь завывающий среди скал ветер и пещерные крысы.
Там было скучно и не интересно. Но пойти обратно или примкнуть к другому племени нельзя, потому что он умный, а это плохо. Умные — человеки, а людей легко убить. Тролли — сильные, поэтому их сложно убить. Если тролль станет умным, то он будет, как человек и его будет легко убить, а такой тролль никому не нужен.
Но в какой-то момент, когда Кхгыр обгладывал ногу особо матерой крысы, перед ним открылся портал.
Он не знал, что такое портал, но понял, что в него нужно зайти. Зачем и почему он тоже не знал.
Он зашел и оказался где-то далеко от своих гор и старого племени. Очень-очень далеко.
Но вокруг оказались каменные стены, напоминающие о доме, и много тех человекав для ебли, облаченных в черно-белые тряпки.
Кхгыр не знал, что такое монастырь, но ему тут уже нравилось.

Глава 5

Закончил ближе к вечеру.
Щедро снабжаемый Шарами Плоти Мох полностью оккупирвоал выделенное ему помещение и оповестил меня системным уведомлением.

Логово Хима — 1 уровень

Неожиданно понял, что теперь смогу найти это место даже с закрытыми глазами и на Карте оно обозначилось значком домика, вокруг которого была начерчена зеленая условно-безопасная зона моих владений, испещренная прыщами колобков.

Возможные постройки:
Плодильня — 1 уровень
Позволяет вам лично не участвовать в процессе рождения и модификации химер. Выберите необходимых юнитов и они сами создадутся из кипящей биомассы.
Узел Контроля — 1 уровень
Увеличивает количество подконтрольных юнитов.
Баки Плоти — 1 уровень
Обширные емкости, в которых консервируется биомасса. По возможности подключите Баки к Фермам и Плодильням, дабы автоматизировать процесс расширения своей армии.
Ферма Плоти — 1 уровень
Вплавьте в модифицированный Мох Плоти несколько живых людей и Ферма выдоит из них куда больше, чем при полной переработке тел.

Тут же выбрал создание нескольких Ферм, представляющих собой прилипшие к стенам и потолку коконы, каждый размерами плюс-минус со среднестатистического человека. Восполнил количество колобков, не забыв подождать пока они пройдут хотя бы одно улучшение, и отправился на охоту.
Выходит, что куда профитнее тащить на завод живых людей. Тут даже краткую справку с подробными изображениями выдали. Люблю Систему. Щупальца из Мха окутывают извивающуюся в мертвой хватке жертву — обезличенный силуэт с очертаниями Homo Sapiens-а. Формируют из себя полупрозрачные трубки, что вставляются в ноздри, ушные раковины, глазницы, ротовую полость, через которую входят в гортань, а далее пищеварительный тракт, дальше следуют анальное и вагинальное отверстие, урерта полового члена. Липкими лоскутами покрывают каждый миллиметр кожи, полностью скрывая от постороннего взгляда свое содержимое. Их мозг вводят в подобие искусственной комы и начинают сложный процесс синтеза и распада, что может длится годами, генерируя так нужную мне биомассу.
А это вполне себе неплохая заявочка. Я таки время от времени поигрываю в стратежки на спизженном с места предыдущей работы игровом компе и знаю нормальную тактику для если и не стопроцентной победы, то хотя бы не слива всей катки в первые же минуты. Нужен крепкий тыл, снабжение и оборона — без этого никуда, только подкидывать монетку с ранним зерг-рашем, "орел" — получится, "решка" — нет. Всегда придерживался такой тактики, ворожина приводит всю свою орду к моей отстроенной базе и обламывает зубы, после чего я перехожу в контрнаступление, добивая окровавленные остатки его войска уже у него на базе, вместе с разрушением всех критически важных объектов.
Не уверен, что такое выгорит, когда собираешься в реальном мире воевать с целым государством, но тут уже не поспоришь — без нормального притока строительного материала для химер, я гарантированный покойник. Не всегда получится выходить в рейды за свежачком, да и с парой колобков особо не погеноцидишь. А так можно и пободаться в партизанщине.
Мне нужны пленные.
Решил пока особо не палиться и собрать кровавый урожай в отдалении от своего текущего места дислокации. Москва — это большой город, тут не поспоришь, больше десяти миллионов жителей, вряд ли кто-то прямо сразу и крайне серьезно подойдет к разгадке вопроса о пропаже нескольких десятков человек, а мелочится я не собирался, но тем не менее. Скорее всего будут мониторить область, где найдут в задрипаном магазинчике и паре домов растерзанные трупы. Не самый умный ход, но оставил их там специально, надеюсь, что спишут на очередного маньяка или сбежавшего зэка — их сейчас, как грязи, куда не плюнь, попадешь в заголовок о конченных психопатах, закосплеивших техасскую резню бензопилой. А я в это время буду наращивать силы в совершенно другой части города, ближе к окраинам.
Каким-то образом мы из промзоны гаражами, дворами и огородами вышли в парк. Ну или разросшийся сквер, тут не угадаешь. Просто небольшой кусок лесополосы, который выкинули в предел городской черты, не забыв как следует испоганить его всеми благами цивилизации в виде разбитых бутылок, потухших костров и пластикового мусора. Ну да мне плевать. Колобки в восторге — середина лета и трава вместе с кустами тут прилично разрослась, их практически не видно. Всем скопом вылетают на парочку, что решили провести свой первый сексуальный опыт на природе под светом звезд — романтика, хули. Не рискую и выделяю на каждого по три колобка, остальные рассредоточившись страхуют. Парализация и яд усыпления. У шестнадцатилетних шкетов нет и шанса. Но тут же всплыла загвоздка в виде транспортировки. Сюда мы тащились около тридцати-сорока минут, а место достаточно хлебное, по парку то и дело мелькал стандартный набор обитателей таких мест — алкота, студенты, пиздюки, собаки и прочая ходячая биомасса.
Здраво рассудили, что сначала наловим достаточное количество человекав, а дальше и решим, как их переправлять.
Третья жертва — широкоплечий студент с полупустой бутылкой пива, вольготно расположившийся на лавочке. К моему удивлению, едва его туша скрылась в кустах, уносимая бригадой Шаров Плоти мне выдали шестой уровень. Ну да, три похищения, плюс измывательства над собой, Мхом, колобками и геноцидом живности. А неплохо так развиваемся, семимильными шагами.
С характеристиками решил повременить, еще помню про первую эволюцию, а вот очко навыка вложил в Повеление. Не стал мелочиться и перерезал своими новыми костяными игрушками студенту глотку. Хорошо режут плоть, прям, даже легко, минимум сопротивления.
Выбираю его в качестве цели и забиваю слоты создания Пауками Плоти.
Торчим в кустах и ждем, пока от покойника не разорвет на части от пробуждения маленьких злобненьких миньонов.
Пауки не были чем-то вроде отожравшихся арахнидов. Нет, это просто ромбовидный колобок с десятком многосуставчатых лапок и клыкастой пастью. Пушечное мясо без изысков и ухищрений.
У меня двадцать юнитов, чувствую себя маленьким королем или особо удачливым уголовником, умудрившимся сколотить неплохую банду. То, что осталось от человеческого тела, сноровисто пожирают мои твари, подчищая следы.
Петляем и передвигаемся исключительно короткими перебежками, укутываясь в густую тень деревьев.
Хоба, цель обнаружена.
Координирую действия своих киборгов-убийц и налетаем на тройку алкоты с разных сторон. Я беру шею одного в удушающий захват. Чувак слабенький и отключается до смешного быстро. Остальные уже спят. Думаю пока хватит, не уверен, что мы сможем утащить больше.
Взваливаю на свои плечи вчерашних школотронов, предварительно кинув на скучковавшихся монстриков три бессознательных тела. Сука, не зря в качалку ходил и очки в Силу вкладывал.
По темноте валим домой.
Ха… домой.
Все же надо было в дурку лечь, как предлагали, определенно, надо было.

Глава 6

Не смотря на всю Силу, Ловкость и Выносливость, под конец нашего забега, привалившись к стене пытаюсь выплюнуть собственные легкие. Слаб… слишком слаб, заметно быстрее, мощнее и выносливее, чем раньше, но не настолько, как хотелось бы.
Ростки Мха аккуратно прикасаются к спине и плечам, пожирая запекшуюся кровь и кусочки плоти мертвецов, очищая куртку. Мне кажется или он пытается сделать мне массаж?..
Всплывшая в черепе от осознания этого факта мысль заставляет подавиться хриплым булькающим смешком.
Ну, по классике — что-то среднее между "Я думаю, что совать свой член в это не самая лучшая идея, но все же…" и "Как тебя ебать? Куда тебя ебать?" Желание секасов не пропало. Ненадолго отступило после ротика Юлечки, но никуда не исчезло.
Эх… скучаю по славным временам, когда у меня по дому бегали два очаровательных куска мяса для ебли. Как говорится, инцест — дело семейное. А соблазнить двух сестер, причем родных, — это уже попахивает сюжетом для порнографического ролика. Жалко, что их по итогу пришлось убить, а еще жальче, что из-за острого желания оттолкнуть от себя все подозрения пришлось травануться той же дрянью, что и они, только в меньшей концентрации. А это почти что закончилось реанимацией, благо я с детства крепкий, в отличии от Ани и Лизы.
К нашему возвращению две Фермы уже были готовы. С порога зашвырнул тела школьников в распахнутые чрева коконов, они молодые, полные жизни, надеюсь выхлоп будет лучше, чем из тридцатилетних мужиков, планомерно уничтожавших свой организм бухлом, куревом и сомнительными сексуальными связями. Лечь и уснуть мне не дали, ибо внезапно выяснилось, что колобки, при всех своих неоспоримых качествах чисто физически не могли затащить три шмата биомассы в пределы завода. Угадайте причину? Барабанная дробь… ступени. Сука, моих исчадий Ада остановили ебучие ступени. Они могут взобраться на них без посторонней помощи, но не могут поднять человеческое тело.
Обидно.
Взваливаю тушу первого забулдыги себе на плечи и стараюсь глубоко не дышать. Отчего-то запах выпитого алкоголя болезненно режет мне ноздри. Может вложиться в какие-нибудь фильтры для носа?
Колобки радостно закатываются в мое Логово, а Пауки сторожат остальные тела. Две ходки и можно выдохнуть. Запас мясца подготовлен.
Чисто ради интереса приказываю Пауку убить одного алконавта. А он хорош. Запрыгнул на грудь, вцепившись в грудные мышцы коготками лапок, разодрав одежду и кожу, после чего к херам собачьим вырвал кадык.
В Инвентарь и сразу же пускаю биомассу на две другие Фермы. Хватит и на большее количество, но таковы ограничения Логова первого уровня — не более двух построек одновременно.
Какой выхлоп у одной в день?
Единица за двенадцать часов. Н-да, так себе показатель.
Я смотрю в лица своим пленникам.
Такие жалкие… ничтожные и беззащитные…
Подмывало по-быстрому оприходовать девчонку, но спермотоксикоз давил на мозги не так сильно, чтобы опускаться до сношения несовершеннолетней сучки. Она не из тех, что в шестнадцать имеет мордашку и личико двадцатилетней стриптизерши. Подростковая угловатость, припухлость лица и до конца не оформившиеся сиськи с попкой. Не мое.
Четыре Фермы. Восемь единиц биомассы или же восемь килограмм мяса в сутки. Это, блять, даже не смешно. Нет, серьезно? Слишком мало для моих стремительно увеличивающихся аппетитов.
Ночь в самом разгаре, вылетаю со своей братвой примерно в ту же сторону, откуда и пришли с хабаром. Пятиэтажки, чередующиеся с магазинчиками, частными халупами и девятиэтажными глыбами из железобетона.
Я уже отдохнул и неторопливо бегу в окружении колобков, держимся плотно, практически кучкой.
Дзинькнуло оповещение от одного из Пауков. Они передвигаются куда быстрее благодаря чему были отправлены вперед, разведывать путь. Моя тварюшка забежала во двор. Сука. Это риск. А хотя, кого я обманываю? Кто поверит в огромного паука-мутанта, петляющего между деревьев? На лавочке, грязно-зеленой с отслаивающимися пластинками краски, сидят два человека.
Меняем направление и двигаемся в ту сторону. Точнее, колобки ныкаются в кустах, а я, перейдя на уверенный шаг, приближаюсь к намеченным целям. Опасно. В пяти минутах от завода.
Похуй.
Два — не сто.
Пауки Плоти, за то время, пока я отдыхал, контролируя создание Ферм, из оставшейся биомассы получили в свое полное распоряжение усыпляющий яд второго уровня.
Тихо, спокойно.
Переключаюсь на паучка, осторожно, направляя его действия. Он, сокрывшись в густой тени, перебигает от разросшегося клена через дорогу, перепрыгивает бордюр и ныкается между выпотрошенными шинами, превращенными чьей-то извращенной фантазией в подобие клумб. Паук с максимальной аккуратностью приближается со спины к двум женщинам, тридцати-сорока лет. Они что-то негромко и чуть печально обсуждают. У кого-то из них умер муж. Многолапый взбирается на спинку лавки. Два молниеносных укуса, впрыскивая в изможденные горем, стрессом и тяжелой работой с ненормированным графиком организмы повышенную дозу транквилизаторов. Самого разрыва кожи игольчатыми клыками они не ощущают, но чувствуют струйку крови, ползущую за воротник.
— Что за…
Они вырубились практически одновременно.
Косясь на окна и постоянно оглядываясь, подбегаю к двум бессознательным телам. Хватаю за руку одно, что на вид немного поменьше, кидаю на плечо, как мешок картошки и в ритме вальса транспортирую к затаившимся Колобкам Плоти, на которых и сгружаю. Проделываю аналогичное действие и со вторым.
Мы снова тащимся домой.
Нужно больше Ферм. Нужно больше плоти. Нужно больше химер и больше уровней.
Я реально ссыкую.
Каждый звук и действие, захлебывающееся во тьме и ночной тишине, давит на нервы. Топот подошв моей же обуви разъедает подкорку мозга. Дыхание трех человек и чмоканье колобков вперемешку с цокотом паучьих когтей по асфальту заползают мне в ушные раковины, миксером перемешивая барабанные перепонки.
Ночь усиливает страх.
Животное известное, как "человек" боится мрака, ибо не ведает, что может скрываться в нем.
Эта ночь была довольно светла, не как день, но и не когда нет особой разницы между открытыми и закрытыми глазами.
"Один из немногих".
Я, сука, мозжечком чувствую, даже если у них и не такие навыки, как у меня, а совершенно другие, они не спят. Они развиваются. Они становятся сильнее.
Из меня такой себе психолог. Нет, я знаю пару моментиков и умею манипулировать чужими умами, но только после некоторого общения, узнав наклонности, интересы, да и в принципе чуть больше о жизни молодой, играя на их желаниях и страстях. Но тут даже думать особо не надо — вариантов не так много, как может показаться. Ну или мой затуманенный легкой паникой мозг полностью сосредоточил свое внимание только на этом.
Первое — счастливый обладатель Системы оказывается такой же гнидой, как и я. Он без морально-нравственной раскачки прыгает в кровавый омут и идет по трупам, наращивая силу. Тут уже игра будет отталкиваться от его набора возможностей, местонахождения и времени. Пока я сплю — он убивает и наоборот.
Второе — самое неприятное и смертельно опасное для асоциальных одиночек. Это даже хуже, если Система придет к крепко спаянной группке. Человек и государство. Вот станет химерологом какой-нибудь генерал и все. У него есть средства, власть и влияние. Тут уже со старта счет пойдет на сотни, когда до его сознания дойдут открывающиеся перспективы.
Третье — дурики. Не каждый готов к буквам, отпечатывающимся в подкорке мозга. Какова стандартная реакция среднестатистического человека? Ну точнее, долбоеба. Рассказать об этом кому-нибудь. Верх идиотии, по моему мнению, никому нельзя доверять. Только себе и то не всегда. Таких быстро упекут в психушку. А что сделают люди с такими возможностями, когда крепкие санитары накачают его по самые брови всякими психотропными веществами? Пойдут в разнос. Они не будут шухериться, как я, пощипывая население в разных местах, обустраивая свою базу. Они просто пойдут убивать, пачками мочить все и вся, что встретят у себя на пути.
Ну и четвертые. В край конченные маньяки — идеалисты, утописты и альтруисты. Тут разброс возможных исходов колеблется от чувака, что забьет на эти буквы и не будет ровным счетом ничего делать, до тех, кто решат очистить мир от грязи других системщиков или еще какая херня им в голову взбредет. Нельзя не то что верить и слушать, даже приближаться к тем, кто творит добро. Не лицемерит, понастроив храмов, после десятков трупов в девяностых и текущем распиле бюджета, а вот прям реально и на полном серьезе несет Свет в этот насквозь прогнивший мир. Как показывает практика такие ребятки с горящими глазами и розовой картинкой счастливого будущего, приводят к куда большим смертям, чем серийные убийцы и террористы. Ведь они готовы пойти на любые жертвы ради благих намерений. А если их идеология видоизмениться под ударами реального мира, то вообще пиздец.
Я боялся.
Боялся, что какая-то мразь уже может щеголять пятидесятым уровнем.
Боялся, что кто-то из них следит за мной и уже готов нанести удар на упреждение.
Боялся, что уже проиграл эту гонку за могуществом и даже не осознал этого.
Боялся, что упаду мордой в кровавую грязь с пулевым отверстием в затылке, в самом начале этой извилистой и тернистой дороги к величию.
Но никто не всадил мне в спину очередь из калаша. Никто надрывно не заорал, оповещая об мутном типе и стае непонятной поеботины. Стандартные звуки, издаваемые ночным городом, проглочены тишиной, сдавливающей стенки черепной коробки.
Фонарей почти нет, а если какие и не разбили, то обходим блекло-желтые пятна света, петляя между домов. Свет больно режет привыкшие к темноте глаза.
Мы на базе.
Перетаскиваю тела к Мху и оставляю одного из пауков охранять консервы.
Быстрее… Быстрее!..
Внутренний голос окончательно срывается с резьбы и гонит меня вперед. К силе и власти. Больше крови и больше смертей!..
Проходим нутро завода насквозь и двигаем через полосу препятствий спонтанно образовавшейся свалки, перечерченной противотанковыми ежами кустов и молодых деревьев. Пластик, алюминий и бумага сминаются под подошвами берцов. Колобки местами реально буксуют, не в силах забраться на отвесную гору хлама, созданного и выброшенного неизвестно кем и когда.
Частные дома.
Дальше… дальше…
На пацана мы натыкаемся случайно.
Шатающийся семнадцатилетний пиздюк, что тащится из ниоткуда в никуда, благоухая слабоалкогольными напитками всех цветов радуги, которых он, кажется, выжрал целый ящик. Высокий, узкоплечий и болезненно-костистый.
Он моргает, смотря на нашу дружную гоп-компанию, вынырнувшую из темноты в укороченный радиус относительной видимости стандартных человеческих глаз.
Я видел, как он вздрогнул и… я почувствовал его удивление и страх, полупрозрачным шлейфом разошедшийся в разные стороны. И нет, это не очередная шутка про говно. Я не улучшал органы чувств помимо глаз и не трогал куцые околоколдовские возможности — ценник слишком большой. Но непонятно как и почему, я ощутил его испуг. Я буквально кожей впитал эту эмоцию, что теплой волной прошлась по моим кровеносным сосудам, по итогу дойдя до мозга, где и осела бугристым комочком, быстро рассосавшимся под напором мыслей и образов.
Он открывает рот.
Но я уже рядом.
Одно время я ходил на бокс.
Неплохо поставленный боковой удар, помноженный на подавляющую разницу в наших характеристиках, почти сносит ему нижнюю челюсть с частью зубов верхней. Нокаут — а я хорош. Его голову мотнуло в сторону и шпалообразное тело начало заваливаться набок. Контрольный в виде химерологического снотворного и пятерка колобков, доукомплектованных паучарой, тащат его в Логово Хима. Волнуюсь, что их увидят. Но нет. Я уже в другом микрорайоне, когда миньоны бросили бессознательное тело неподалеку от входа в оккупированную промышленную зону. Дополнительная порция яда и ребятки возвращаются ко мне.
Я могу управлять Логовом издалека, но со своими условностями.
Одну из женщин начинает пожирать Мох Плоти. Процесс это не быстрый, но по итогу она станет новой Фермой.

Вы получили новый уровень.
Текущий уровень — 7.
Вы получили 2 свободных очка характеристик.
Вы получили 1 свободное очко навыка.

Интерлюдия. Снова гобла

Ргут, гоблин-одиночка, вынырнувший из пекла степей, окрашенных никогда не закатывающимся за горизонт безумным глазом солнца, не знал, что такое количество дерева и железа в принципе может существовать, да и к тому же находиться в одном месте в одно время. Лишенный клана, он скитался по земле, что не имела края и границ. Земле, которая пожрала мириады таких как он и в разы сильнее, чем он. Они были умнее, они были быстрее, они были прославленее — и все мертвы. Скоро и он пополнит их число. Одиночки, племена, кланы и альянсы — Великая Степь, истекающая кровью глубинных недр проглатывала всех сынов Первого Гоблина, даже не жуя. Они скатывались по ее болезнено-сухой глотке, размякшие от вскипающей слюны пасти и падали в кислотное озеро желудка, после которого не оставалось даже костей… даже воспоминаний…
Эта почва имела свойство удивительно быстро погребать под собой любые следы цивилизации. Клан Ргута, Младший клан Слепого Глаза, был крепок и богат, вождь его, в самом расцвете сил, правил мудро и не собирался на встречу к праотцам, тучные стада пережевывали алую траву, которую невозможно окончательно уничтожить, как бы не старались бесхвостые ящеры и толсторогие туры. Десятки воинов, кочующих по выгоревшим пустошам. Они были сильны и ходили под дланью еще более могущественного альянса Старших кланов. Но Степь не любит постоянства.
Сегодня — ты вождь, а завтра — безымянный труп, терзаемый облезлыми стервятниками.
Буря сокрыла следы гоблинов, слизнув остатки их лагеря, а твари степные, что не склонили головы пред величием гордых кочевников, терзали плоть Слепого Глаза. Они стаями кружили вокруг, забирая с собой буйволов и слабых гоблинов, не успевших убежать и не способных отбиться. Слепой Глаз умирал. Умирал медленно, тяжело и болезненно. Надламывающейся поступью он шагал к Большому Стойбищу, зная, что там, у Неутихающих Огней, будет покой и безопасность. Передышка, что дарует выживание.
Но никто не дошел.
Звери сокрылись среди пологих холмов и рытвин, почуяв зарождающийся среди них мор.
Красная шкура гоблинов чернела, покрываясь склизкими пятнами отслаивающейся от костей плоти. От стада к тому моменту остались лишь воспоминания. Кто-то отчаивался настолько, что пил свою мочу и жрал мясо покойников. Это не помогало, делало только хуже.
Над мертвыми не справляли тризну, не проводили обрядов и не могли их взять с собой в Большое Стойбище. Их бросали, сняв все, что могло помочь тем, кто еще оставался жив. Падальщики не пели им погребальных песен. С хриплым клекотом они просто сдирали мышцы и копались в потрохах, измазываясь черной кровью.
Ргут шел медленно, припадая на левую ногу, что жалостливо ныла в области коленного сустава.
Ргут не плакал. Все слезы высохли на его щеках, глазных яблоках и тех местах где только должны были зародиться. Высохли очень давно. Великая Степь не прощает слабость, а расточительство влаги — это самая большая слабость.
Он просто шел.
Один.
Клан Слепого глаза перестал существовать. Кланы часто уходят в Степь и не возвращаются из нее. Так было, так есть и так будет, пока солнце опаляет эту жестокую землю.
Ргут знал, что скоро умрет. Все они рано или поздно умрут и, кажется, его конец уже близок.
Он шел.
Отупляющее переставление конечностей.
Левой.
Правой.
Левой.
Правой.
Не сбиться с шага. Не споткнуться.
Если он упадет — то уже не поднимется.
Ргут случайно наткнулся на Врата. Он пытался улыбнуться, но кожа на щеках и губах треснула от такого действия. Как глупо видеть перед смертью, не воду или шатры дружественного клана, а сказку.
Старики в Стойбище изредка рассказывали о Вратах. Что когда вся Степь стонала под властью Первого Гоблина, Единственного и Последнего Владыки степных гоблинов, они иногда открывались перед большими отрядами. Что сам Первый отправлялся в них и возвращался с богатой добычей, которую даже невозможно вообразить, ибо такового попросту не существует в пределах бескрайних степей.
Глупо, жалко и наивно.
Сказка.
Миф.
Легенда.
Вымысел.
Но… почему-то Ргут шагнул во Врата и какой-то частью разума понял, что это не обманчивый мираж.
И вот Ргута окружает непривычный холод.
Он находится в месте, которое не похоже на Пастбище Первого Гоблина или Чрево Степи. В начале он не верил, что происходящее вокруг реальность.
Дверь захлопнулась за его спиной, напоследок обдав жаром родного мира.
Он абсолютно один. Один в чужой и безжалостной реальности, где у него нет клана, нет родичей, нет стада и вряд ли милость Первого Гоблина протянется в это богомерзкое место. Единственное, что у него сейчас есть — это сталь. Непривычно качественный клинок, как влитой легший в ссохшуюся на солнце кожу ладони.

Кухонный разделочный тесак
Без уровня

Глава 7

Была тьма.
Спокойная, бездонная и матово чистая.
Я качался на волнах Тьмы. Тьмы лишенной сверкающих зрачков звезд. Тьмы, отринувшей холод космоса. Тьмы, которая породила все и вся, и Тьмы, которая это все пожрет, предоставив Четверке возможность начать работу с чистого листа.
Эта тьма успокаивала меня.
Умиротворяла.
Вводила в подобие гипнотического транса, где есть место лишь безграничному и незыблемому покою. Я спал и Тьма спала вместе со мной, заботливо накрыв поглощающим свет одеялом собственной сути.
Но что-то поменялось.
Тишина раскололась на мириады осколков.
Я проснулся и Тьма выплюнула меня из нежных объятий в молодой мир, на который обратили свое внимание Темные и Светлые боги.
Звук. Звук, что еще не мог быть внятно воспринят барабанными перепонками, но способный донести до мозга одну-единственную мысль. Этого колебания воздуха просто не могло быть в Логове Хима.
Звук равно опасность.
Подрываюсь с места, безжалостно обрывая не успевшие отлипнуть от спины жгутики Мха Плоти. Я уже на ногах, выпустив из запястий костяные клинки. Колобки с шумным чмоканьем стекаются к Логову со всего завода.
Кто посмел? Кому ебало на жопу натянуть?!
Э… ложная тревога?..
Че это сейчас было?
Я даже в настройки своей вотчины залез, чтобы узнать, а какого, спрашивается, хуя?
Сбой в подаче гормонов и химических соединений, предположительно, из-за начальных стадий диабета, тонкая настройка первоуровневой Фермы столкнулась с вот этим вот всем и пошла в разнос. Одна из девушек вышла из коматозного состояния и начала… стонать.
Не от боли.
Не от страха.
От похоти и возбуждения.
Перепроверил, вроде в нее не вливали ту бодягу, что отвечает за сексуальное влечение. Или ее вштырило от ощущений, предоставляемых пленкой видоизмененного Мха, туго спеленавшего ее со всех сторон? Изнутри на ощупь он как латекс с дополнительной смазкой в виде питательного раствора, помимо шлангов, втираемых в поры кожи.
Блять, у нее даже соски проступили через оболочку Фермы Плоти.
Мы с колобками смотрим на нее, а она смотрит в никуда. Захлебываясь соком, она сладко постанывает, наплевав на трубы у себя во всех отверстиях черепа. Точно, трубы. Ее конкретно так понесло от этих щупалец, вставленных буквально во все отверстия, даже к набухшим соскам присосались. Да ну нахуй, повысил выработку транквилизаторов, какое-то время она еще подергивалась, но быстро успокоилась, вновь растворившись в темноте глубокого сна, лишенного даже намека на сновидения.
Выдохнул.
Чет нервишки шалят.
Колобки разочаровано катятся по своим колобковым делам, а точнее на патрулирование местности, уродуя девственно чистую Карту новыми отбросами человеческого общества. Хлам, хлам, мусор, граффити, битый кирпич, стеклянное крошево, пустые бутылки, тряпки, бумажки и обертки.
Бля, ну хоть пару часов поспал.
Вернулся из рейда с восьмым уровнем и желанием подохнуть.
Сука, половину ночи мотался по Московии, дабы добить количество Ферм до десяти., все стены забиты свертками с закупоренными людьми, только на потолке еще немного места осталось. Это просто пиздец. Под конец даже страх спалиться раньше времени, как-то притупился. Завалился в Логово и добил все очки характеристик до десятки.

Желаете пройти первую эволюцию?
Да/не

Да, пока Тьма пела моему разуму безмолвные колыбельные песни, тело перестраивалось, становясь сильнее, эффективнее, лучше… совершеннее.
Пробуждение.
Успокоившись, сажусь на подстилку из переработанной мертвечины, что притворилась растением.
Раскурочил ножом честно спизженную консервную банку и с его же помощью жру кильку в томате. Люблю этот нож. Купил его лет десять назад за три штуки у мутного типа в ларьке на окраине рынка. И вот теперь везде его с собой таскаю. Надежный, крепкий, острый и уже давно ставший продолжением ладони. Наверное, это вплавлено в генетических код Homo Sapiens. Оружие, любое, будть то холодняк или огнестрел, придает уверенности, обдавая освежающим сквозняком осознания собственной силы.
Первая эволюция не сделала меня выше или шире.
Скорее… я начал думать лучше, частично спала пелена незатихающих страстей, а может это из-за особенности Хлапднокровие, полученной за вкачанный Интеллекта. Да и мышечный каркас стал рельефнее. Но куда лучше то, что я могу улучшать Инвентарь и Логово. И Повеление скакнуло вперед. Тридцать, три десятка монстров — да я порву любого!

Профиль


Хим
Уровень — 8
Класс — химеролог
Характеристики:
Сила — 11
Ловкость — 11
Интеллект — 11
Выносливость — 11


Навыки:
Познание Плоти — 3 уровень
[пассивное]


Повеливание Плотью — 5 уровень
[пассивное]
Химер 30/30


Манипуляции с Плотью — 3 уровень
[активное]


Особенности:
Первая партия
Книга знаний «Химерология» — новичок.
Марафонец
Всплеск Адреналина
Змеиные рефлексы
Хладнокровие

А я хорош.
Можно даже сказать, чертовски хорош.
Только сейчас, в краткую передышку понял, как много я успел наворотить за это время. Мне по любому светит пожизненный срок, а если еще пережить пару деньков в таком же темпе, то может сделают исключения и ради меня снимут мораторий на смертную казнь.
Столько трупов… столько крови…
Я не чувствовал раскаяния.
Я не чувствовал жалости к ним.
Меня не терзали сомнения.
Да, у меня есть неплохая жилплощадь, автомобиль и пассивный доход, позволяющий спокойно пинать хуи, наслаждаясь всеми благами жизни среднего достатка. Ради этого я шел по головам, тех кого называл друзьями, товарищами и семьей. И вот я на вершине. Карабкаться дальше просто уже нет смысла. Но… внезапно выяснилось, что я хотел не этого.
Подавляемая жажда крови, время от времени эхом отражавшаяся от стенок черепной коробки, взяла верх. Те смерти… бабушка, мать, отец, сестры и двоюродные братья… их убийства даже рядом не стояли с оповещением Системы. Я — Избранный, я особенный. Теперь у меня есть сила, сила и власть, которая раньше могла быть лишь во влажных мечтах. Это определенно стоило того.
Сочувствую ли я покойникам?
Нет, они мертвы и пошли на моих химер. А я жив и все так же топчу эту грешную землю, мир не справедлив и мое существование ярчайшее тому доказательство.
Я ловил кайф от убийств, от изнасилований и краж.
От любого противозаконного действия. Я всемогущ. Что мне посмеют предъявить на это? Как попробуют остановить?

Локальное объявление.
Прорыв в зону 85327997432#579952@4793 "Стойбище пещерных гоблинов"
Племя пещерных гоблинов Острый Камень было согнано со своих земель племенем Каменный Клык. После нескольких месяцев скитаний Острый Камень осел на руинах выжженного некромантами королевства.
Портал работает в обе стороны.
Племя Острый Камень уже осведомлено об открывшемся проходе в людское измерение.
Масштабный рейд начнется через 05:59:58… 05:59:57…
Как самому высокоуровневому игроку региона "Окраина Москвы" вам выдается задание.

Задание "Острый Камень — 1"
Уничтожьте большую часть пещерных гоблинов для предотвращения их набегов.
(дополнительно) убейте вождя племени Гарха Пузо
(дополнительно) убейте шамана племени Вусха Трещотка
Награда: опыт; вещи гоблинов; биомасса гоблинов.
Штраф за отказ/провал: племя Острый Камень будет терроризировать близлежащую местность, убивая, грабя и насилуя мирных граждан. С вероятностью в 30 % вождь племени закрепиться в локации "Окраина Москвы".
Вы примете это задание?
Да/нет

Блять.
Справка.

Проход/портал/разрыв/врата — щель в иной мир, через которую обитатели одной реальности могут попасть в другую. На начальных этапах Игры они будут появляться на периферии крупных населенных пунктов, преимущественно в заброшенных и малолюдных местах. Сильнейшие Игроки в пределах определенной территории получают оповещение об открытии Портала. Игрокам выдаются задания, которые могут видоизменяться по мере прохождения. Помните, вы Игрок Первой партии, у вас изначально есть большая фора относительно тех Игроков, что получат дары Системы позже. На первых этапах Игры сообщений в средствах массовой информации об пришельцах из иных реальностях практически не будет, но едва Мертвый бог и "Дети Могил" войдут в полную силу, пройдя сюжетную арку, включительно до "Вампира" правила изменяться. Развивайтесь или умрите.
Текущее количество порталов — 119
Московская область — 11
Пещерные гоблины — одна из разновидностей гоблинов, отличаются слабым зрением, серой шкурой, невысоким ростом и местообитанием преимущественно в горах и пещерах. Внимание! Различные подвиды гоблиноидов, в том числе и их родичи(орки, тролли, огры) — основные враги в начальных Проходах. Помните, что гоблины, не смотря на свою тупость, хлипкость и трусость могут предоставить куда больше проблем, чем вам может показаться, не говоря уже о их более продвинутых индивидуумах.
Юниты 85327997432#579952@4793 "Стойбище пещерных гоблинов":
— пещерный гоблин-собиратель
Низшая ступень в иерархии племени Острого Камня. Они не охотники и не воины, и тем более недостойны пройти эволюцию, став хобгоблинами. Их используют на черной работе, которой брезгуют заниматься другие гоблины — строительство, уборка, сбор ягод и корней, прислуживание и прочее.
— пещерный гоблин-охотник
Гоблин, что изучил повадки всякого зверья и закалил себя в охотах ради пропитания остального племени. Редко ходят по одному, передвигаясь исключительно крепко спаянными небольшими группами, прекрасно умеющими загонять добычу или убивать превосходящих по силе противников. Следопыты, выносливые и ловкие, умеют создавать яды, ловушки. Стреялют из луков, костяные стрелы почти всегда отравлены.
— пещерный гоблин-воин
Основной костяк любого грабительского набега на соседние поселения. Гоблин-воин обладает неплохой выносливостью, хитростью и изворотливостью, присущей его народу. Он умеет стрелять из лука, пользоваться копьем и кинжалами. Иногда, разбирается в ядах, которыми смачивает оружие.
— пещерный гоблин-налетчик
Элитный воин, что отточил владение кинжалами, короткими мечами и кастетами до совершенства. Выступают в роли лидеров отрядов и заместителей вождя. Ошиваются рядом с хобгоблинами или наводят порядок среди подчиненных.
— пещерный хобгоблин
Первая эволюция пещерного гоблина. Больше, выше, шире и сильнее обычного гоблина. Используются, как тяжелая пехота или элитные телохранители. Их крайне сложно убить для среднестатистического обывателя вашего мира, если не владеешь огнестрельным оружием или мощными навыками.
— пещерный гоблин-шаман
Гоблин, что развивал не свою силу и ловкость, но интеллект. Он впитывал обрывки знаний своих предшественников, разнюхивал об изыскательствах коллег по ремеслу и проводил смертельные для жизни эксперименты в поисках силы. Он разрывал покинутые живыми библиотеки, постигая тайны магии и взошел на ступень Ученика, научившись повелевать новорожденными духами стихий.
Вусха Трещотка — Вусха был обычным охотником, пока однажды ему не посчасливелось подстрелить молодого и неопытного некроманта. Служитель Смерти умер не сразу, а Вусха не мог выйти из своего укрытия, страшась снопов Игл Смерти, посылаемых агонизирующим человеком в разные стороны. Некромант умер от стрелы в кишках и весь его нехитрый скарб перешел к гоблину-охотнику. Вусха не понял, что было написано в книге, найденной среди склянок и слабеньких амулетов. Но он понял, что это может послужить отправным толчком к его возвышению среди племени Острого Камня. Он пленял людей, выглядевших, по его мнению, наиболее умно и выпытывал у них смысл написанного в томике, обшитом человеческой кожей. И едва это привело к логичному финалу он провел ритуал с жертвоприношениями и какой-то мелкий божок или демон поделился с ним частичкой своей силы, позволив видеть незримое и общаться с духами. Трещотка стремительно стал правой рукой Гарха Пузо и верно служит ему по сей день, избавляясь от неугодных базовым магическим арсеналом школы Смерти и духами Огня.
— пещерный хобгоблин-вождь
Мощный боец ближнего боя. Большой, даже для хобгоблинов, рост, неплохая регенерация, зачатки тактических способностей, костяная броня, шипастая дубина и целое племя в подчинении делают его смертельно опасным боссом для неподготовленных Игроков.
Гарха Пузо — с самого рождения отличался своими размерами. Родился он от союза прежнего вождя и человеческой самки. Гарха быстро рос и много ел, за что получил свое прозвище. Убив отца и тех, кто был против этого, Пузо стал вождем Острого Камня. Неплохой, для гоблина, тактик.

Примечание.
Хобгоблины появляются, если гоблин изнасилует человека или наоборот, а так же при достижении рядовым гоблином определенного уровня силы.

Пиздец, и что делать?

Внимание!
Создан первый клан.
Клан "Кровь и Честь" приветствует всех Игроков Первой партии в своих рядах.

Внимание!
Объявление опубликовано по разрешению лидера клана.
Клан "Кровь и Честь" убил рейд-босса — Шкафтарна Бычья Ярость, огра-людоеда, чем добыл для себя уникальный артефакт "Челюсти Каннибализма".
Сообщение от главы:
"Мы покажем ниггерам, евреем, педерастам, латиносам и прочей мрази, что такое настоящие белые люди.
Если ты один из них — тебе конец.
Если ты наш — то добро пожаловать в Белое Братство.
— Крест, 13 уровень"

Глава 8

Тринадцатый уровень.
Целый клан нациков, заваливших огра-людоеда.
Порталы.
Игроки, больше Игроков.
Мертвый бог и "Дети Могил".
Сюжетная арка и Темные боги.
Пещерные гоблины и пиздец, нахуй, блять.
Мозг пухнет, вылезая из всех щелей и трещин черепа. Единственный положительный момент — я сильнейший в Московии. Точнее, в отдельно взятой части, но тоже неплохо. Хоть что-то успокаивает.
Хотя, если вспомнить о наличии одиннадцати проходов в другие миры на территории Московской области, радость как-то плавно утихает. Во-первых, это иномирные ублюдки, которые вряд ли окажутся веганами-пацифистами. Во-вторых, государство. Даже при всех "дураках и дорогах" будет, мягко говоря, сложно проигнорировать стоящий за гранью текущего научного прогресса прорыв в ткани пространственно-временного континуума, из которого пачками лезут кровожадные твари. Карантинная зона, оцепление, комменданский час, военное положение и далее по списку. Если вояки будут косяками шастать по улицам то возможность дальнейшего развития на крови случайных прохожих плавно сойдет на нет. Да и нахождение завода станет опросом времени. А я еще не настолько крут, чтобы сцепиться с армейцами.
Портал о котором мне сообщили в четырех-пяти километрах от Логова. Смехотворное расстояние, если пораскинуть мозгом.
Еще и эти оповещения… могут же и засечь, а это гарантированные проблемы.

Игроки Первой партии являются элитой зарождающегося нового мира. Любое их стоящее внимания действие может быть вынесено на мировое, областное, региональное или локальное объявление. Но Игрок может отказаться от славы и его подвиг останется никому не известен.
Игроки следующих партий будут слабее, чем Первые, и им придется по-настоящему постараться, чтобы о них услышали.

Уже легче, а сколько партий?

От трех до бесконечности.
Игрокам Первой даются не повторяющиеся легендарные и эпические классы. Второй — редкие и уникальные. Третьей — необычные и банальный мусор. Четвертой и далее — отдельные навыки, которые имеют лишь небольшой шанс развития и приобретения подходящего класса.

С одной стороны хорошо. Я — нереально крут.
А вот с другой… отдельный навык. Представим, что это какой-нибудь щит или что-то вроде тех иголок, которыми я могу стрелять из рук. Поставим рядом пятидесятиуровневого меня и парня с одним-единственным навыком, который так же вкачан. Ему тупо не куда будет кидать очки навыка, кроме этого куцего огрызка. И чет мне подсказывает, что, например, "Огненный шар, 50 уровень" — это нихуя себе, какая гаубица. Да и если Игроков станет, как грязи, то класс "Химеролог" особо ничем не поможет. Так-то если постараться и навалиться толпой, можно и танк ножами расколупать.
Нужно помножить гоблинов на ноль, срочно и в ритме вальса, не палясь на ровном месте. Подниму уровень или два. Возьму Специализацию, Инсектоиды, остальное не подходит, и создам сраную Матку. Разбухшую и малоподвижную тварь, что будет конвйером клепать мне личинки, из которых вскорости вылезут мои машины для убийств.
Отметка уже появилась на Карте вместе с куском близлежащей территории. Ага, два стоящие посреди пустыря двенадцатиэтажных дома, недостроенных. А Врата на пятом. Я очень сильно надеюсь, что рядом не будет ныкаться какой-нибудь алкаш или бомжара. Мозжечком чую, что едва Игроки выйдут из тени ими заинтересуются все страны мира. Будут вскрывать, как лягушек, или попытаются завербовать, завербовать так, что выход на пенсию — это пуля в затылок. Только представьте типа вроде меня. Один человек, что может вот просто взять и склепать вполне себе боеспособную армию, если успеет к этому моменту неплохо поднять уровней. От таких перспектив в здравом уме вряд ли кто откажется. Денег в стране, как грязи — дачи чиновников не дадут соврать, и если хотя бы часть этого баблишка выделят на отлов Игроков, то можно заранее копать могилки. На каждый стремный вызов, который раньше списали бы на "белочку" или долбоебов, не придумавших занятия по-лучше, будут выезжать несколько групп быстрого реагирования, не удивлюсь если на бронетранспортерах. В таких условиях слабым одиночкам, лишенным поддержки крепкого клана, полный и безоговорочный пиздец. А в клан я вступать не хочу от слова "совсем". Химеры — вот мой клан. Нужно прокачивать, как их, так и себя.
Подрываюсь с места и вылетаю из Логова.
А потом вспоминаю, какой же я долбоеб и возвращаюсь обратно. Попривык я ходить, как заправской киношный маньяк — весь в запекшейся крови и с кусочками мяса на куртке. Зловония мертвечины я по какой-то причине практически не ощущал, да и эта грязь не вызывала побуждений смыть ее. Скорее, увеличить толщину слоя, покрыв себя с ног до головы потрохами смертных.
Мысленная команда и я прислоняюсь всем телом к стене.
Послушный Мох тут же неторопливо протягивает обрывистые щупальца, счищая с меня биоматериал. А он приятен на ощупь. Непроизвольно привстал член от пришедших в голову воспоминаний о тентаклях. Да, я испорчен. Пару раз смотрел ролики, как они оприходывали во все щели похотливых мадемуазелей. Вспомнил, блять, на свою голову.
Это закончилось быстро. Я даже не успел развить тему тентаклей, ну и слава Темным богам, не уверен, что переживу подобное надругательство над собой, особенно зная из чего состоит эта плесень.
Я девственно чист и могу отправляться в путь.
Химеры прячутся в Логове, дожидаясь моего возвращения.
Быстро иду, петляя между домов, временами срываясь на бег.
Людей самый минимум — как-никак вторник, позднее утро, часть задроченных жизнью хомячков уже вернулись с работы в свою облезлую конуру, а другая только добралась до места бессмысленного и крайне унылого времяпровождения.
Кто такой Мертвый бог и "Дети Могил"? Сука, хороший вопрос…
Я сбился с шага, когда ответила Система, и остановился на месте, едва вчитался в предоставленные ею буквы.

Мертвый бог — человек, что принес ваш мир в жертву Темным богам, точнее Великой Четверке, за что и был вознагражден даром некромантии, который позволил ему стать Младшим богом Смерти. Именно из-за него пошел Кровавый Ливень и из-за него мертвые вскоре станут восставать по всему миру.
"Дети Могил" — культ живых и немертвых, что посвятили себя служению делу Мертвого бога.

Заебись, теперь среди нас еще и боги шастают. Настоящие, мать его, боги.
А еще планируется форменный зомби-апокалипсис.
С каждым днем все страшнее и страшнее.

Поправка.
В том временном отрезке, в котором вы находитесь в данный момент, Мертвый бог только делает первые шаги к собственному величию.

Шутки со временем? Пророчества? Первые шаги бога? Интересно, а что сделает ебучий бог Смерти, когда войдет в полную силу, а вокруг нашествие ходячих мертвецов? Ой, даже не знаю, МОЖЕТ, НАХУЙ, УБЬЕТ ВСЕХ ЖИВЫХ?!
Ладно, Игорь, спокойно, спокойно.
Ты же еще не мертв, так? А что если мертв?.. просто еще не осознал этого, существуя в иллюзии?..
Не паникуй.
Не надо теорий заговора.
Спокойно.
Ты жив.
Жив и полон сил.
У тебя есть шанс выжить и стать сильнее.
Намотай сопли на кулак и засунь его в жопу, если от этого станет легче, а теперь иди в сраный гараж и выеби сраных гоблинов.
Да, так и сделаем. Звучит, как план.

Создан клан "Santa Muerte".
Сообщение от главы клана:
"Крест, бритоголовый членосос, продолжай надрачивать на "Майн кампф", Смерть уже идет за тобой.
— Эль Диабло, 11 уровень"

Клан "Santa Muerte" объявляет войну клану "Кровь и Честь".

Блять. Тут уже кланы начинают грызть друг другу глотки, а ты еще Проход в глаза не видел.
Дошел минут за десять.
Непримечательный гараж в непримечательном районе, скрывающий в своем нутре непримечательную машину на случай непредвиденных обстоятельств, когда нужно будет срочно валить из города. Ко мне это все, официально, не имеет ни малейшей связи и вряд ли кто проведет ниточку от моей фигуры к нагруженной всяким добром безлико-серой иномарке, больше напоминающей безызвестный бастард АвтоВАЗ-а.
Гараж встречает меня скрипом петель и сыроватой прохладой.
Да, все на месте.
Машинка помимо своей неприметности, имеющей просто магическое свойство отводить взгляды гайцов, может похвастаться адовой начинкой под капотом, проходимостью и неприхотливостью. Я, блять, даже вариант с погоней просчитал, вставив чуть ли не пуленепробиваемые стекла. Нигде моих отпечатков тут нет, специально все протер и находился в перчатках. Да, да, это подойдет. Тут запас консерв на месяц, пакет с наличкой — от хрустящих пятитысячных купюр, до мятых соток. Два комплекта сменной одежды, набор туриста, решившего прописаться в тайге на постоянное жительство, и оружие. Все до какого только смог дотянуться со своими связями и финансами.
Военная форма, облегченный бронежилет с навороченной разгрузкой, мусорская ксива, заныканная в тайнике, который и с собаками не найдешь, "укорот", он же "огрызок", он же АКС-74У, с двумя обоймами. Плюс, три РГД-5, которые мне за бесценок продал залетный прапор, предупредив, что тут пятьдесят на пятьдесят — сработают или нет. Потертый ПМ, на котором точно висит пара трупов, и к нему два магазина. Далее шли топор, молоток и ящик с инструментами, которые при должной смекалке можно использовать, как орудия смертоубийства или же набор пыточных дел мастера.
Когда ты плевать хотел на "понятия" и Уголовный Кодекс, местами воющая корабельной сиреной паранойя — это не недостаток, а вполне себе полезная особенность. На мне покойников штук десять, если не больше — бабка, отец, мать, две сестры, три двоюродных брата и парочка иных, не стоящих упоминания лиц. Пусть все они не то что в "высшую лигу" не входили, но даже в "среднюю", вполне может статься, что их родственничики меня точно смогут живьем закопать, если узнают. Я достаточно отмороженный, чтобы быть готовым вырезать под корень чью-то семью, но не достаточно, чтобы не понимать последствия от подобных действий. Приходилось по несколько раз заметать следы, проверяя и перепроверяя, после чего выдавливать из себя на похоронах скупые мужские слезы, утешая детей и жен в трауре, играя заботливого и понимающего чувака. С таким жизненным багажом просто необходимо иметь билет в один конец, а точнее прекрасное далеко, где я если и не растворюсь навсегда, то перекантуюсь какое-то время.
Открываю ворота. Минуту прогреваю движок и вывожу свое корыто на свежий воздух.
Окольными путями добираюсь до завода. Меня нервирует, что сейчас день. На свету мои миньоны выглядят еще уродливее и неестественнее.
Тридцать мелких, алчущих крови, тварюшек. загружаю их в багажник. Влезают почти все. Оставшихся оставляю "на хозяйстве". Погнали, нахуй.
В голову как-то незаметно просачивается совершенно неуместный вопрос — мне нужно кормить химер?

Мох Плоти питает ваших юнитов.
Но при отсутствии прямого контакта с ним, химеры могут очень долгое время обходиться без пищи, помимо определенных подвидов. Они могут поглощать все органическое и часть неогранического.

Неплохо.
Не уверен, что моих сбережений хватит на то, чтобы вытянуть под сотню таких гадов.
Добрался за полчаса.
Подъехал практически вплотную, чтобы колобки были в пределах просматриваемого пространства минимум времени. Взял все с собой. Никого. Район не самый хороший, вроде никого.
Залетаем на первый этаж.
Голый бетон и пустые бойницы окон.
Даже вездесущего мусора и граффити нет. Это есть хорошо. По быстрому переодеваюсь. Калаш на плечо, нож в ножнах, в руках короткий туристический топорик и старый добрый пистолет Макарова.
Грохочу берцами по ступеням.
Пятый этаж. Колобки и Пауки Плоти образуют кольцо вокруг Прохода. Он же… это выглядело, как открытая рана на теле мироздания. Темно-красный надрез в два метра высотой и полтора шириной, временами вспухающий черными и алыми отблесками.
Мне даже удивляться лень.
Сейчас задача номер ноль — поубивать нахуй всех гоблиноидов.
Запускаю в эту… штуку паучка.
Пора поиграть.

Интерлюдия. Мстящий за Павших

Кабан не любил вспоминать о войне.
Да, иногда на него накатывало и он доставал из рамки старую, помятую и замызганную фотографию их взвода с обгоревшим краем. Когда-то все было хорошо… но чаще он просто делал вид, что этого отрезка его жизни попросту не существовало.
Он смотрел на точки лиц своих друзей и плакал.
Такое себе зрелище, если честно, когда двухметровый громила, с мелко подрагивающими плечами, едва слышно всхлипывает с абсолютно сухими глазами, уже давно не способными исторгать из себя соленную влагу.
Старые добрые времена…
Улыбки, глаза, черты лиц. Молодые, глупые и наивные юнцы, что решили будто смогли ухватить хвост верткой суки, по кличке Жизнь. Нет. Жизнь выебала их во все щели, без смазки и с использованием посторонних предметов. Пережевала, смешивая со своей слюной закопченного бетона, едкого дыма, запекшейся крови, бензина и дерьма, после чего выплюнула и растерла по земле подошвой сапога неумолимости.
Подтянутые и спортивные парни, что радостно смотрели в объектив камеры.
Хоть кто-то из них думал, что умрет так рано, бесславно и бессмысленно?
Нет.
Они грезили о семье, родителях, любимых, друзьях и уютной раковине дома.
А сейчас они трупы. Безмолвные куски мертвечины, уткнувшиеся мордами в грязь или слепо смотрящие в хмурое небо земли, на которую они пришли, как на убой. Их глаза выклевало воронье. Мясо пожрало зверье. оружие и экипировку забрали "враги" или свои же, ибо мертвым вещи уже ни к чему. Сейчас… по прошествии стольких лет, от них наверное, даже костей не осталось. Только вот такие фотографии, на которые всем плевать. Ну умерли ни за что и умерли — вообще насрать. Родня хоронила пустые гробы или прикажете им ехать хер знает куда и собирать раскиданные по скалам кишки человека, которого они растили с пеленок?
Кабан не смел даже мысленно упоминать название конфликта в который его втянули.
Все, как всегда. Кто-то что-то решил, посчитав себя самым крутым и умным, а по итогу с жизнями расстаются точно не их дети и знакомые. Вы когда-нибудь хоронили своего лучшего друга? Весельчака, балагура и ходячий сборник анекдотов, что заставлял тебя улыбаться даже в самые темные и мрачные времена? Человека с которым ты прошел огонь, воду и медные трубы, перепахав брюхом чужую землю, вжимаясь в нее под обжигающими очередями из пулеметов и автоматов? Того, с кем стиснув зубы, истово желал, чтобы кусок взрывоопасного дерьма, созданного для массового убийства, приземлился не вам на голову, а где-нибудь в стороне?
Кабан до последнего думал, что Прохор подскочит с белой ткани, коей был оббит его гроб, с лихой улыбкой и криком: "А! Как я вас всех ловко наебал!" Как в старые добрые…
Нет. Он мертв. Восковое лицо, подкрашенное гробовщиками, больше никогда не улыбнется. Не подмигнет и не… ничего этого не будет, потому что он мертв.
Парня, которого ты знал с детства, не существует. Он не возродится, не придет тебе во сне и ты не встретишь его в пятне света, что растекается в конце тоннеля.
Великая мудрость гласит, что не бывает атеистов в окопах под огнем.
Кабан не верил в бога. Не в Иисуса Христа и его папашку Яхве. Ни в Аллаха с пророком Мухаммедом. Ни в Будду, ни в Кришну. Вообще ни в кого. После всего этого… одни надевают пояса смертников на молодых девушек и уносят в пламени взрывов десятки судеб. А кто-то крестит и брызжет святой водой на танки, калаши и БТР-ы.
Однажды он с бойцами зашел в одно село и увидел детские трупы, аккуратно усаженные и прислоненные спинами к стене сгоревшей мечети. Несколько десятков мальчиков и девочек возрастом от семи до пятнадцати лет, у каждого отрезаны уши, перерезано горло и отрублены руки. А над их головами лицемерная надпись "Такова воля Его". Кабан часто спрашивал себя — чья воля? Чья, блять?!
После такого ты как-то начинаешь сомневаться в наличии у рода людского такого образования, как "душа".
Ада, Рая, Вальгаллы, Джанната и прочего говна, придуманного для управления тупым быдлом и чернью, просто не существует. Жизни после смерти нет. Есть только здесь и сейчас, а потом темнота окончательной и бесповоротной смерти. Вот ты был — и вот тебя нет. Все, не больше и не меньше.
Бога нет. А даже если и есть, то пошел бы он нахуй. Лучше гнить в поле с дыркой в черепе, исчезнув навсегда, чем хоть как-то контактировать с эгоистичной, лживой и зажравшейся мразью, по какой-то ошибке пространственно-временного континуума наделенной властью и могуществом.
Офицеров, настоящих офицеров, за которых и костьми не грех лечь, и простых рядовых кинули после того, как они вернулись из рукотворного Ада на земле. Они прошли через склепы из бетона, реки крови, завалы разлагающихся покойников, километры колючей проволоки и ящики отстрелянных патронов, чтобы… чтобы что?
Чтобы калеки выходили из окон и резали себе вены от безысходности? Потому что из обещанных благ цивилизации им достались только корочка о какой-то степени инвалидности и которая ровным счетом ни на что не влияет? Когда тебе оторвало ногу за чужие интересы и чужие бабки, а ты не можешь себе даже "Доширак" позволить и нормальную коляску, не то что протез хоть чем-то отличающийся от простой палки, прикрученной к перемолотому коленному суставу?
Чтобы люди, которые выгрызли что-то, давясь собственными зубами и захлебываясь кровью из разбитых десен, ютились по заброшенным общагам с грудными детьми, по году не получая обещанные выплаты? За то что их чуть ли не к стене ставили за рапорты об отсутствии продовольствия, обмундирования и боеприпасов?
Депутаты… губернаторы… мэры… диванные генералы…
Вопрос — они действительно считают, что такое достойно преданности и чести?
Грустно осознавать, что тебя лишили права на спокойную и мирную жизнь, после чего посмертно дают бессмысленные медальки, забив болт на оставшихся в живых родичей. А если тебе не повезло выжить, то о тебе просто забывают.
Знаете, что происходит с ветеранами? На них всем насрать.
О дедушках и бабушках, что подыхают в полуразваленных хибарах зимой от холода, вспоминают только в один-единственный день, по прошествии которого снова словно их никогда и не существовало. Парады, шествия, фестивали… ради чего?
Все люди, которые сейчас смотрят на него с фотографии, сейчас мертвы. Все до единого, кроме Кабана. Он умрет, рано или поздно. Люди имеют неприятную привычку умирать, как бы ты не пытался этому противостоять. И кто вспомнит о существовании этих парней? Кто вспомнит о Кабане? Скорее всего, только соседи, когда из его однокомнатной халупы начнет сильно вонять мертвечиной.
Кабан часто думал о том, чтобы осознанно слететь с резьбы.
Достать ствол с военными связями не сказать, что очень сложно.
Он знал имена и лица тех, из-за кого из его туши доставали осколки наступательной гранаты и две автоматные пули. Знал из-за кого умерла его братва, что стала в разы ближе семьи, ныне покойной семьи. Знал из-за кого жены и дети его корешей были выкинуты на мороз из собственных квартир.
Но… смысл?
Правило, что только стоит поднять бояр на вилы и все станет, как в сказке, работает только в этих самых сказках, лелеемых в сердцах покорного холопья.
Можно под корень вырезать всю элиту города, региона, области, страны или вообще всего мира. Нихуя не поменяется. Одних ублюдков просто заменят другие. Бедные так и останутся бедными, а богатые станут еще богаче.
Да и на что способен всего ОДИН человек против монолитных жерновов остального мироздания?
Ничего.
Но… слишком часто эта мыслишка забредала ему в череп. Слишком заманчиво… даже если грохнуть хотя бы одну мразь, то есть шанс, мизерный и ничтожный, но шанс, что мир станет немного чище.
Грустно это.
Грустно и печально.
Кабан вытер глаза рукавом. Слез не было, как и желания продолжать влачить это жалкое существование.
И что делать?..

Возрадуйся, смертный.
Ты был одним из немногих, кому даровали новую Силу. Силу Системы.
Убивай, грабь, насилуй и твори полную чернуху — покажи насколько ужасно людское нутро.
Анализ личности пользователя…
Анализ завершен.
Рекомендуемый класс игры — Мстящий за Павших.
Мстящий за Павших — вы повидали много дерьма. Много крови, боли и смертей. Ваши братья по оружию умирали на ваших руках. И вы только чудом не пополнили их число. Вы знаете кто виноват, а кто нет. Захлебнитесь в пучине мести, ибо только она утолит ваш нестерпимый голод и только она сделает вас сильнее.

Ха… кажется, вот и ответ.

Глава 9

Познание Плоти помимо того, что выступает эдаким справочником, ненавязчиво подсказывающим какие детали выбранного организма лучше остальных и на что их перспективнее пустить, но и, переплетаясь с Повеливанием, позволяло смотреть глазами подчиненных. Буквально, ты активируешь навык и можешь почувствовать себя оператором какого-нибудь робота или задротом РПГ-шником. Никакого тактильного или обонятельного контакта. Я вижу то же, что и химера, отдаю мыслительный приказ и она делает что и как я захочу — не больше и не меньше, по крайней мере на этом уровне.
Но знаете, иногда даже это — чертовски полезная вещь.
Колобки не имели глаз, ориентируясь в пространстве и времени извращенным и перекрученным подобием эхолокации, отчего подключение постоянно буксовало, бурля моим вскипающим мозгом. Человеческий разум хоть и довольно гибкая штука, местами даже он не всесилен, по крайней мере на первой эволюции. С Пауками Плоти было чуть полегче. Я в начале даже не заметил, но у них были глаза — россыпь крошечных поблескивающих чернотой бусин на передней части тела. Картинка, передаваемая ими была блекло-серой и какой-то вогнутой, соединявшейся в единое целое из множества крошечных осколков. Терпимо.
Запускаю первого испытуемого — небольшого и юркого паучка.
Проход не исчез, не издал никаких звуков, вообще минимум спецэффектов. Просто был паук и исчез, растворившись в никуда.
Связь не прервалась, как я в начале боялся — все же другая реальность.
И…

Ырха-средний
Пещерный гоблин-налетчик
4 уровень


Ырха-младший
Пещерный гоблин-воин
3 уровень

Два гоблина стояли спиной к Вратам, грустно посматривая на свое стойбище. С точки зрения Паука Плоти трудно оценить их габариты, но если напрячь фантазию, то точно не крупнее меня. Паучара едва оказался на той стороне, сразу же рванул к ближайшему укрытию — таковым оказался колючий куст, испещренный волдырями ягод. Шпиона не заметили. Крутит взором на триста шестьдесят градусов. Никого.
Отлично.
Убираю топор и ПМ, извлекая нож.
К слову, теперь я знаю, как улучшать Инвентарь. Цена — это жизнь. Чужая, естественно.

Инвентарь 2 уровень — 1 убийство
Инвентарь 3 уровень — 3 убийства
Инвентарь 4 уровень — 5 убийств
Инвентарь 5 уровень — 10 убийств

Отличные расценки, не находите? В начале показалось, что это вообще ни о чем, пока не понял всю заковыку. Это для такой мрази, как я, что уже как следует вымазала руки в крови, десять трупов — такое себе по сложности достижение. Нет, я грохнул не так много, как хотелось бы, но тем не менее, это не станет проблемой, да и в крупном мегаполисе с моими возможностями, искать неуловимого убийцу, тем более если он уносит трупы с собой, могут до бесконечности, если особо не наглеть, аннигилируя народ пачками. А вот как дела бы обстояли, например, в менее радужных условиях — большой вопрос. Для кого-то нажать на курок уже проблема.
Я таки успел застать начало их крайне занимательного диалога.
— Я хотеть дырка, я не хотеть стоять у колдунства.
— Я тоже хотеть дырка, но так надо. Вождь сказал стоять у колдунства — мы стоять у колдунства.
Помолчали.
К удивлению, я их прекрасно понимал. Хотя, это уже классика, когда совершенно незнакомое наречие каким-то образом трансформируется внутри черепа во вполне понятный родной диалект. Правда, сомнения вызывало то КАК гоблины разговаривают, но тут либо сбои во встроенном переводчике, либо особенности их интеллектуального развития.
— Я хотеть жрать. Жрать и трахать дырка.
— Жрать дырку?
— Да. Трахать. Потом жрать.
— Шаман убить.
— Жалко.
— Да.
— А он трахать дырку?
— Он жрать наши дырки, если не стоять у колдунства.
— Жалко. А нам остаться дырка?
— Дырку трахать все.
— Не мы.
— Не мы. Ее трахать, а мы стоять. Дырки не останется — ее сожрать.
— Я хочу дырка.
— У тебя есть дырка.
— Да?
— Да. Трахать своя дырка.
— Говно.
— Да.
Блять, да они просто интеллектуалы. В пару предложений умудрились впихнуть всю тяжесть вселенского бытия. Пожрать и потрахаться. Я уже не совсем уверен, что гоблины такие же тупые, как их рисуют книги и кинематограф.
— Хочу жрать.
И я выхожу из портала.
Никакой головной боли, мути перед глазами, водоворота или коридора. Шаг в портал и я в другом мире, накрытом покрывалом ночи. В лишенном звезд небе две луны, а мы, то есть я, два гоблина и Паук Плоти, находимся на небольшом холмике, поросшем травой и кустами, с которого открывается прекрасный вид на мутную речку и стоянку пещерных гоблинов. Ночные светила давали вполне неплохое освещение, достаточное, чтобы суметь спрятаться в тени и подходящее для того, чтобы видеть дальше вытянутой руки. Темные мазки палаток и маленькие отсюда фигурки, копошащиеся вокруг точек костров. Лагерь стоял почти впритык к заросшей камышом и ряской речке, где-то метрах в двести-двести пятьдесят от портала.
Гоблины не впечатлили от слова "совсем".
Да, жилистые и с четко просматривающейся сухой мускулатурой, но…
Налетчик ростом был в метр сорок, его брателло в сто тридцать пять сантиметров. Оба узкоплечие, оба лысые, с заостренными ушами разной формы, бугристые черепа, руки с узловатыми пальцами, немного не достающими до коленных суставах и шероховатой на вид, будто наждачная бумага, шкурой в рытвинах и трещинах, по структуре напоминающей спрессованное каменное крошево.
Оружие — копьецо у воина и два кинжала у налетчика. И то и то сделано из костей, копье — палка к которой кожаными ремешками примотали заточенную лопатку какой-то твари, а кинжалы — обработанные ребра с обмоткой из высохших стеблей неведомых растений. Из одежды — грубо выделанные шкуры, прикрывающие задницы и члены. У Ырха-среднего присутствовал наплечник из черепа чего-то отдаленного напоминающего псину, держащийся на ремнях, туго обхватывающих спину и грудную клетку.
Ну, погнали, нахуй.
Налетчик услышал мое приближение в отличии от более тормознутого Ырхи-младшего. Он тянется к кинжалам, закрепленном на грубом поясе, разворачиваясь ко мне всем корпусом. Слишком поздно. Обратный хват и удар в то место где у людей находятся сонная артерия и яремная вена. Из-за общей тщедушности его шеи и ширины армейского заточенного куска металла, я его практически обезглавил, разворотив кадык и оставив голову болтаться на лоскутах кожи и позвоночном столбе. Гоблин-воин получает в лицо брызги крови братишки, а вслед за этим заточку в глаз. Точно в горизонтальный зрачок, пробив глазное яблоко, дно глазницы и войдя в мозг. Лезвие с хрустом вышло из затылка.
Я смог разглядеть их лица.
Впалые щеки с выпирающими скулами, острые подбородки, глубоко запавшие глаза, острые вытянутые носы и желтоватые клыки в половину моего мизинца, выглядывающие из-под тонких сухих губ.
Ну и уроды.

Жизни приняты.
Инвентарь повышен до 2 уровня.
+50 единиц биомассы.
Текущей объем Инвентаря — 150 ед.

Трупы не успели упасть на землю, как исчезли в пространственном хранилище для свежего мясца, вместе с одеждой и оружием — органика, хули. Удобно, что тут сказать, не тела — нет дела. Правда, серокожие ублюдки успели забрызгать кровью траву, но думаю это мелочи. Кстати, заметил, что на груди у налетчика болталось ожерелье из гоблинских ушей. Занимательные у них тут порядки.

Вы убили Пещерного гоблина и поглотили его биоматерила.
Анализ…
Уровень Познания Плоти и Манипуляции с Плотью достаточен для процедуры извлечения генетической структуры.
Ожидайте… ожидайте…
Биоматериал извлечен.
Вам доступен генокод разумного органического вида "Пещерный гоблин".
Теперь вы можете воспроизводить его, как в чистом виде, так и частью других химер.

Нихуя себе, это же… выходит я смогу создавать гоблинов? Да это просто охуенная новость, когда, именно когда, а не если, мир покачнется, сотрясаемый ударами тварей, лезущих из порталов, то можно будет склепать пару рейдерских отрядов чего-то вроде них или других видов, генокод которых я извлеку, которые будут наносить добро и причинять справедливость, не привлекая ко мне особого внимания. Все же не уверен, что мясные шарики будут часто встречаться, еще помню оповещение, что гобла — основные монстры на ранних этапах мясорубки планетарного масштаба. А к тому времени, скорее всего, Игроков будет как грязи и существа, имеющие к химерологии слабое отношение станут отличными посредниками в выполнении грязных делишек.
Мое войско вываливается из Врат.

Задание "Острый Камень — 1"
Уничтожьте большую часть пещерных гоблинов для предотвращения их набегов.
(дополнительно) убейте вождя племени Гарха Пузо
(дополнительно) убейте шамана племени Вусха Трещотка
Награда: опыт; вещи гоблинов; биомасса гоблинов.
Штраф за отказ/провал: племя Острый Камень будет терроризировать близлежащую местность, убивая, грабя и насилуя мирных граждан. С вероятностью в 30 % вождь племени закрепиться в локации "Окраина Москвы".
Время на выполнение задания не ограничено.
Проход будет открыт, пока вы не выполните задание.

Пацаны, у меня идея.

Вам доступно создание существа "Пещерный гоблин — 1 уровень"
Затраты биомассы — 53 единицы.
Время создания — 10 минут.

Блять, всего десять. Охуенно быть из Первой партии. Аннигилирую несколько колобков и вываливаю часть биомассы из Инвентаря. Тут хватит на троих. Запускаю процесс. Особо нчиего примечательного. Месиво просто стекалось в одну кучку и из него, аки из пластилина вылепливались невысокие гуманоидные фигуры, что постепенно принимали очертания заморенных голодом версий Ырхов. Хотя бы видимые изменения в их внешности были, а то пришлось бы называть миссию "Атака клонов".
Кстати, а почему мне еще не выпал генокод человека?

Вид "Homo Sapiens" по своей структуре в разы сложнее, чем "Гоблин обыкновенный, пещерный подвид", развивайте свои навыки химерологии и сможете воспроизвести более продвинутых существ.

Ну ладно.
Дополнил своих ушастых бойцов легкой модификацией в виде коготков. Четыре сантиметра окостеневшей и заостренной ногтевой пластинки, на каждом из пальцев, ночью практически незаметно. Зато оружия не надо. Одежду бы подыскать, а то ходят и размахивают сморщенными серыми хуями с отсутствующей крайней плотью. Да по форме вполне себе походят на человеческие и размерами пропорциональны росту, но интересно — обрезание это у них что-то вроде ритуала или прямо такими и рождаются? Хотя да, тупой вопрос, если в генокоде прописано что этого шматка кожи быть в них не должно, значит его и не было. Не подумал.
Итак, план прост. Мне еще хочется пожить, поэтому я буду в отдалении от основного замеса. Возможно, даже на этом холмике, так сказать руководя боем с возвышенности. Притом тут как-то похуй, опыт получаемый за убийства совершенные подконтрольными солдатиками автоматически переходит ко мне, плюс бонус за грамотное управление болванчиками — один профит. Кстати, гоблины видели идентично людям. Не поверите какое это облегчение смотреть на мир не с высоты щиколотки, а плюс-минус нормального роста и в привычной цветовой палитре, без искажений.
Как личность параноидальная, калаш и одну гранату я оставил при себе. Про нож тут говорить не стоит, с ним я не расстанусь, а вот гобле досталось все остальное — топорик, пистолет и две гранаты. Моя зондер-команда, доукомплектованная паучарами и Шарами Плоти, точно любого нагнет. Отошел чуть в сторону от портала и лег на землю, схоронившись среди разросшейся травы. Отличная стрелковая позиция, жаль, что я из автомата Калашникова только в тире стрелял, а то вдруг бы повезло скосить кого-нибудь отсюда короткими очередями.
Долго яйца не мнем и выдвигаемся вперед. Гобла впереди, особо не светя чуждыми для технологического уровня пещерных гоблинов приблудами из XXI века, колобки в рассыпную, ныкаясь по траве. Как и Пауки Плоти они практически не различимы. Может только с гоблинами-охотниками возникнуть проблемы, они-то давно придрочились выслеживать и убивать всякую живность и могут срисовать моих подручных по колебаниям растительности, в которой они копошатся.
Дозорные.
Гоблины, конечно, по всем признакам те еще раздолбаи, но до того, чтобы оставлять вход в поселение, огороженное плохоньким рвом и валом с редкими кольями без охраны, еще не опустились.
Мои подручные не могут говорить. Ну точнее, я могу перехватить контроль над их речевым аппаратом и заставить по буквам выговаривать то, что захочу, но я не знаю гоблинского языка, пусть охрана и поймет, что я спизданул благодаря колдунскому переводчику, но, поверьте, эта штука очень сильно режет слух. Поднимут тревогу раньше времени и все — хана предварительной разведке, здравствуй старый добрый зерг-раш прямо в лоб.
Дозорных было двое, оба воины третьего уровня.
— Быть два, стало три, — заметил тот, что мог похвастаться на половину оторванным ухом.
— Колдунства, — философски пожал плечами его коллега, с кривым рубцом на половину лица, едва-едва не достающим до правого глаза.
— Собиратель? — с некоторыми нотками презрения предположил первый.
— Собиратель, — не стал спорить второй.
Моих бойцов остановили и вежливо поинтересовались, а где, спрашивается, оружие, одежда, и что за хрень они несут в лагерь. Благо, ночь и серая шкура поглотили черты морд моих миньонов, лиц которых дозорные точно не видели. А может тут сыграло свое дело слабое зрение, о котором меня предупреждала Система.
В голове как-то сама собой заиграла неустаревающая классике в виде Really Slow Motion — Deadwood. Отличный саундтрек для локального побоища.
Критическая дистанция.
Гобла на расслабоне — ну по факту, это же свои да и придурки к тому же, раз снарягу проебали. Им вырывают кадыки, когти вспарывают мясо, окропляя все вокруг флером темной крови. Короткие конвульсии и обмякшие тела оттаскивают в сторону.

Жизни приняты.
Инвентарь повышен до 3 уровня.
+50 единиц биомассы.
Текущей объем Инвентаря — 200 ед.

Мои пиздюки облачаются в одежду дозорных и берут их оружие. Тот, что все еще голый остается на стреме, вместе с колобками и пауками. Двойка других идут в разные стороны, петляя между палаток из шкур животных, неведомых на планете Земля.
Пустынно.
Итак, спустя минут семь предварительного сбора информации, мы узнали что:
Во-первых, вход/выход в поселении один.
Во-вторых, гоблы в лагере около пяти десятков, не считая хобгоблинов, большая часть из которых — это никчемные собиратели второго и первого уровня, что мирно посапывают на голой земле под открытым небом, ибо свою юрту не заслужили.
В-третьих, на "улице" самый минимум серокожих обитателей, что позволило шпиона беспрепятственно разгуливать по стойбищу, они раскиданы по разным палаткам и занимаются кто чем — охотники правят стрелы, налетчики обгладывают звериные кости, время от времени пережевывая корни и травки найденные в лесу, что вводило их в подобие нирваны, неподалеку от места дислокации вождя и шамана, а плюс-минус полтора десятка воинов доходчиво и на практике поясняли человеческой женщине, что такое гэнгбенг. Вопрос — она из нашего мира или этого? И да, походу шаман реально шарит в зельеварении. Я настолько сильно возбужденную женщину, даже в порнухе под "Виагрой" не видел. У нее буквально зрачки видоизменились в мультяшные сердечки, а как она стонала, потираясь всеми выступающими частями тела о возбужденные члены гоблинов… Ее настолько сильно понесло, что она ловила кайф, не отвлекаясь на такие моменты, как откушенные в порыве страсти соски и разорванные от переизбытка серых колбас щеки, вместе с двумя нижними отверстиями. Смазка, кровь и сперма — отличный набор заправского Дон Жуана. Нужно будет туда гранату закинуть, так сказать, дополнить общую картинку щепоткой еще большего садо-мазо.
В-четвертых, человеческий глаз тупо не способен различить самца и самку пещерных гоблинов. Их мадемуазели отличались от мужчин только отсутствием полового члена и… все. Числились они среди собирателей и ничем особо выдающимся не выделялись.
Ну и последнее, на тему Пуза и Трещотки.
Итак, с обычными гоблинами, завались я в лагерь в одно рыло, особых проблем не возникнет. Никто не дотягивает ростом до метра пятидесяти и кости у них хрупкие для возможностей человека, прошедшего первую эволюцию. Да, могут навалиться толпой, стрелы у них ядовитые и с копьем в брюхе как-то не особо попроламываешь ушастикам черепа. Но хобгоблины… вот тут назревает проблемка.

Глава 10

Вусха Трещотка
7 уровень
Пещерный гоблин-шаман
Ученик шаманизма — заклинатель духов Огня и Смерти
Шаман племени Острый камень
Мини-босс локации "Стойбище пещерных гоблинов"

Шаман не впечатлил от слова "совсем".
Стандартный рост и стандартное, для гоблина, телосложение. Единственное отличие — сутулость. Воины и налетчики ходят с прямой спиной, чуть ли не выпирая грудную клетку вперед и частично врубив "раму", показывая всем и вся насколько они невъебенно крутые. Охотники передвигаются чуть пригнувшись в подобии полузащитной стойки, а собиратели в основном просто ползают на коленях, умоляя не бить их очень сильно. А этот типок почти пополам согнулся, опираясь на здоровую сухую палку. Хоть вроде и довольно молод, внешностью мало отличим от Ырха-младшего, или у гоблинов нет морщин и старость проявляется каким-то другим образом. Он единственный среди населения лагеря имел полный комплект одежды — сапоги из сыромятной кожи, мешковатые холщовые штаны, скорее всего, снятые с трупа человеческого ребенка, идентичная рубаха и шлем из клыкастого черепа чего-то напоминающего мутировавшего медведя — сплюснутая, деформированная, бугристая, скрывающая лицо частоколом игольчатых клыков и со зрительными дырочками на месте глазниц. Ткань одежды украшена костяными иглами, амулетами на веревочках и запекшейся кровью, коей были довольно четко и аккуратно выведены непонятные символы. Кстати да, посох, который Трещотка не выпускал из рук был увенчан проломленным черепом гоблина с гипертрофированной парой верхних клыков. Гоблин-вампир?…
Куда больший интерес вызывали хобгоблины.
Шириной плеч с полметра, более темный оттенок шкуры, рост в метр восемьдесят с копейками, мускулистые лапы с толстыми когтистыми пальцами, объемное брюхо, обвисшая грудь, разнокалиберные элементы брони из костей сородичей и пойманного охотниками зверья — наплечники, шлемы, пояса и перчатки. А их вожак…

Гарха Пузо
9 уровень
Развитый пещерный хобгоблин
Вождь племени Острого Камня
Босс локации "Стойбище пещерных гоблинов"

Два метра роста, метр в ширину, чудовищно массивный, с мощными буграми мышц, прикрытыми не менее мощной жировой прослойкой. Тушу прикрывает полный доспех — обработанная кость, вперемешку с фрагментами брони, снятой с бойцов какого-то королька. Нагрудник из обрывков кольчуги, чьих-то ребер и черепа огромной ящерицы, чьи рога скрывали его покатые плечи, соединяясь на лопатках с тремя спаяными в единое целое позвоночными столбами, укрепленными металлическими вставками. Юбка из, по видимому, волчьей шкуры, как-то плавно переходящая в укрепленные рыбьими костями латные сапоги. Стальные наручи с россыпью крысиных черепков и жесткий воротник из грубой кожи, скрывающий его шею.
Он восседал на здоровенном троне. Неестественно-роскошном для этого племени. Спиздили, тут даже гадать не нужно. И, к удивлению, не распилили его на составляющие, а так и оставили, предоставив седалищу Гарха насладиться бурой обивкой, резной спинкой с позолотой и мелкими драгоценными камешками. Признак статуса, хули, почти настолько же сакральный, как и цельнометаллическая шипастая булава, размерами с мое бедро, примостившаяся на коленях громилы.
Единственное — шлема у него не было. Или миньоны такового попросту не обнаружили со своей позиции. Я, честно говоря, не уверен, что такую тварь можно убить взрывом гранаты. Тут БТР нужен с крупнокалиберным пулеметам, дабы перекрутить серокожего монстра, испещренного налитыми нездоровой чернотой кровеносными сосудами, на заготовки для котлеток.
Так, трон стоит перед большим костром. Рядом с вождем столпились хобгоблины в количестве трех штук, шаман и два налетчика, что-то оживленно обсуждающие, время от времени косясь на приготавливаемый парой охотников шашлык — крупные куски человеческого тела, нанизанные на один большой шампур и истекающие соком над беснующимися языками пламени, источая вызывающий непроизвольное слюновыделение аромат.
Так, шамана и вождя нужно валить первыми — это даже не обсуждается. Вот только, кто из них опаснее? Бронированный громила, что в рукопашной переломает взвод спецназа или заморыш, который вроде как владеет колдовскими навыками и неизвестно чего от него можно ожидать? Придется спуститься с холма и внести свою лепту в происходящее — огнестрел решает, вряд ли Пузо выдержит всю обойму АК в голову. Стоп… не-не-не, тут явно какое-то наебалово, все не может быть так просто, как я себе напридумывал.

Внимание!
После прихода в мир Третьей партии Игроков при использовании огнестрельного оружия, не являющегося системным артефактом, получаемый опыт урезается на 80 %

А, сука, вот в чем дело.
Система не хочет банальных пострелушек из-за угла, ей нужно побоище стенку на стенку и желательно с использованием навыков. Хитро, что тут сказать. Все нацелено на то, чтобы у Первой партии был просто астрономический взлет по уровням, а следующие имели мизерные шансы на их догонку. Хардкор, епта, но не для меня.
Н-да… а я не знаю когда таймер отсчитает последние секунды, хотя бы объявление выдадут, и то хорошо. Угадайте, что это значит? Все просто — мне придется в ритме вальса зачищать все Проходы, какие только смогу обнаружить. Или… кстати да, поднять десятку и выбрать Специализацию. Там с ходу открываются пара юнитов на голову превосходящих моих колобков, все же совершенно иная ступень развития химерологии. Да, я буду запускать во Врата косяки инсектоидов и вырезать там все под ноль. Блять, как же охуительно быть типом, которому не обязательно бросаться грудью на амбразуру, а можно спокойно торчать в Логове и наслаждаться жизнью, плюя в завешанный Фермами Плоти потолок и контролируя локальный геноцид иных форм жизни.
Ну ладно, ПОРА ЕБАТЬ ЧЕРТЕЙ!.. э… гоблинов, да, гоблинов, мы же не в "DOOM", до чертей еще очередь не дошла.
Пещерный гоблин-охотник четвертого уровня, придирчиво осматривающий оперение зазубренной стрелы, не успевает даже пикнуть, когда лапа шпиона затыкает ему пасть, а когти второй проводят под подбородком четыре кровавых улыбки. Обмякшее тело утаскивают в темноту. Никто ничего не видел, никто ничего не слышал и никто ничего не заподозрил.
Второй боец беззвучной тенью входит в небольшую палатку и множит на ноль мирно посапывающего воина и женщиной-собирателем.
Мои приспешники петляют по лагерю, вырезая одиночек, которым этой ночью крупно не повезло, ибо тьма поглотит их жизни, а я тела. Пауки Плоти цепными псами крадутся рядом. Если ушастых тварей двое или больше, то их яд обеспечивает населению лагеря крепкий и здоровый сон длиною в вечность.
Замечаю, что, не считая секс-команды, гобла постепенно стекается к главному костру, ведомая запахом жареного мяса. Ну и собиратели не спешат присоединяться к празднику живота, скорее всего, их позовут только погрызть кости. Поправочка, уже не позовут — где-то с десяток удивительно-легко расстались с жизнями, не проснувшись даже когда костяные кинжалы перерезали их глотки. Остальных порешать не выйдет, слишком близко к месту пиршества, могут и срисовать.
Гоблин с гранатой уже стоит неподалеку от Гарха, среди других ушастиков, алчущих плоти. К удивлению, на тот факт, что гоблина с такой мордой в стойбище отродясь не видывали, никоим образом не обеспокоил всех здесь присутствующих, экипировка снятая с трупа воина как-то сама собой снимала лишние вопросы.
Ждем… ждем…
Ладно, попытаемся грохнуть шамана и вождя в одно время.
Пару минут метался между тем, чтобы выделить на столь богоугодное дело две гранаты, но понял, что какая-то хуйня. Такое опасное оружие второго шанса я от себя просто так не отцеплю — вдруг операция провалиться и мне в ритме вальса придется сваливать через Врата, а так оставлю им подарочек, чтобы задержать покуда запрыгиваю в тачку. А оставлять большое скопление воинов просто глупо. Они в одном месте, довольно неплохо привыкли к ведению боевых действий плечом к плечу и оружие далеко не убирали. Да, гобла не высокоинтеллектуалы, но и не конченные долбоебы. Если я хотя бы не потрепаю эту горстку извращенцев, то мне пиздец. Гоблины-воины легко пройдут через моих колобков и объединяться с союзниками у костра, что для меня смерти подобно.
Ладно.
Вот теперь можно.
Смертник номер один уже готов показать переваливающемуся при ходьбе Пузу, направившемуся к приготовленному хавчику и окружающей его свите, что такое КАБУМ, дополненный пальбой из пистолета Макарова. Смертник номер два трется у бордель-палатки со вторым взрывоопасным подарочком. Смертник номер три прячется в тени, сгустившейся за пределами круга света, даваемого костром, крепче вцепившись в прорезиненную рукоять крепкого топорика из отдела охоты, рыбалки и туризма. Колобки с паучками давно рассредоточились по стойбищу, заныкавшись в пустых палатках и среди куч мусора, разбросанных тут и там не слишком чистоплотной пещерной гоблой.
Убойный радиус поражения РГД-5 — двадцать метров. Тот парень у которого я их приобрел предупредил, что это… скажем так, более модифицированная приблуда, стоящая на стыке наступательной и оборонительной гранаты. Да, я собирался при необходимости прорываться из Московии с боем и кучей трупов.
Никто из все так же трахающих окровавленную девку гоблинов не обратил ни малейшего внимания на вкатившийся в их шатер предмет, выбивающийся из антуража пародии на Каменный Век. А вот кто-то из хобгоблинов заметил похожую на камешек штуку, которая подкатилась к его ногам. Понять, что это такое, даже имей он приличный запас времени, вряд ли бы у него получилось. А времени у них не было.
Два взрыва сливаются в один и колобки-убийцы врываются в кровавый хаос свалки всех со всеми, абсолютно не понимающих какого хрена произошло. А я вскакиваю со своей лежки и галопом несусь к лагерю, осознав, что все конкретно так пошло по пизде.
Детонация и веер осколков отправляет практически всех гоблинов-воинов прямым рейсом к их предкам или в очередь в реанимационное отделение — оторванные конечности, кусочки металла в животах, шеях, черепах и грудных клетках. Кровь, кишки и лоскуты мяса. Баба продолжает стонать, стонать не от боли, а наслаждения, забив большой и толстый на оторванную нахуй нижнюю половину тела и высыпавшиеся на землю ленты потрохов.
Огонь яростно зашипел, когда его обдало волной плоти от разорванных налетчиков и охотников.
Шамана отбросило в сторону, протащив по земле пару метров — похоже и весом не вышел, ах да, еще ему оторвало ногу. Изрыгающий фонтаны крови обрубок и жалостливо-болезненный вой, направленный к безразличным зрачкам двух лун. Хобгоблинов нашпиговало осколками под завязку, но на то они и хобгоблины, что двое так и остались стоять, кроме того, что оказался к эпицентру взрыва ближе всех — регенерация регенерацией, но со вскрытым брюхом и начисто снесенным куском черепной коробки так и так пополнишь число мертвых.
А вот вождю повезло. Сильно повезло, сложив мой план по быстрому и почти бескровному уничтожению пещерных гоблинов, как карточный домик. Горсть мелких осколков прошлась ссаным веником ему по морде, выбив глаз, разворотив скулу и оторвав кусок щеки, скрывающей неровный ряд клыков и кости нижней челюсти.

Жизни приняты.
Инвентарь повышен до 5 уровня.
+50 единиц биомассы.
Текущей объем Инвентаря — 300 ед.

Вы получили новый уровень.
Текущий уровень — 9.
Вы получили 2 свободных очка характеристик.
Вы получили 1 свободное очко навыка.

На ходу раскидываю свободные очки.

Сила — 13
Повеление Плотью — 6

Гоблин номер два, предусмотрительно заныкавшийся в момент взрыва, выныривает из укрытия и методично добивает каким-то образом выживших в братской могиле изрешеченной юрты воинов.
Топор с хрустом входит в череп шамана.
Мини-босс выбыл из игр, так и не успев ничего кастануть, зажимая ладонями вытекающую из ноги жизнь.
Стрелок уходит в сторону и начинает шмалять, за секунд пять выпуская полную обойму. Выщелкивает пустую и вставляет новую.
Я уже в лагере, даже дыхание почти не сбил.
Пистолетные пули бессильно терзают плоть, не в силах пробить толстые черепа хобов. Смертник, повинуясь моему приказу, идет на сближение, подбежав практически вплотную к ревущему сиреной хобгоблину. Упирает дуло ПМ-а ему в подбородок и выпускает тройку свинцовых подарочков. Гильзы холодно сверкают отблесками костра. Здоровенная туша заваливается на спину с выбитыми мозгами. На этом успех первоуровневого героя оканчивается, последний эволюционировавший гоблин, просто кладет лапу ему на череп и сжимает. С влажным треском черепная коробка бойца перестает существовать, оставив о себе лишь воспоминание в виде кучки костяных осколков и кусочков мозга на когтистых пальцах хоба.
Гарха переходит на ультразвук, держась за опустевшую глазницу.
Охотники, разбавленные парочкой воинов, вязнут в приливе колобков и Пауков Плоти. Кровожадному холодцу, как-то плевать сколько стрел ты выпустил в его студенистую тушу. Гоблинам просто заживо обгладывают ноги, лишая возможности сбежать. Валят в грязь, вцепляются пастями в глотки. Кровь.
Лихой удар и хобгоблин падает на колено с раскуроченным бедром. Вырвать лезвие с куском трепещущей плоти и вогнать в шею, чуть выше ключицы. Кровь брызжет на лицо и руки особо боевитого гоблача. Добивальщик уже спешт на помощь вместе со мной.
Специально выделенная группа Шаров Плоти уже помножила на ноль собирателей и в данный момент с максимальной доступной скоростью колесят по стоянке пещерных, внося еще больше безумия в общую картину и мешая разрозненным гоблиноидам слиться в единый отряд.
Влетаю с третьим гоблином к костру.
Ебать, а вблизи он еще больше.
Здоровенная тварь злобно скалиться, подмигивая Смерти отсутствующим глазом. Боль и непонимание сменились всесжигающим гневом. Одним прыжком он преодолевает расстояние, отделяющее его от трона и хватается за палицу. Продолжающий рубить почти подохшего хоба на салат гоблач не успевает выполнить мое указание и стремительно переквалифицируется из живого в мертвого, снесенный размашистым ударом булавы. Переломанные кости, чавканье порванных внутренностей и обмякшее тело с сереющей иконкой миньона.
Передергиваю затвор, досылая патрон в патронник и начинают шмалять короткими очередями, спрятавшись за своими приспешниками. Автомат Калашникова, пусть и укороченный, показал себя в разы лучше, чем ПМ. Тела налетчиков пробивало насквозь, ложа их мордами в лужи собственной крови. Две пули прошили голову недобитого хобгоблина, что имел некоторые шансы на выживание, теперь точно покойник.
Из живых остался только Пузо.
Пауки обламывают клыки об его броню.
Шары Плоти нихуя не неуязвимые. Один тычок стальной бандурой и пару колобков просто размазало на метра полтора.
Перекрестие прицела останавливается на ощеренной морде вождя пещерных гоблинов и я жму спусковой крючок, разом выпуская остатки рожка. Плюющегося свинцом монстрика с непривычки ведет вверх и в сторону. От стрекота закладывает уши.
Победа.
Пули в большинстве своем рикошетили, словно от танковой брони, но несколько пробили частокол зубов, выйдя чуть ниже затылка, а другая раскаленным шурупом вбурилась в темный провал глазницы. Он не настолько крут, чтобы продолжать вносить смерть и ужас в наши ряды с разорванным мозговым веществом.
С лязгающим грохотом оно падает на землю, а я воздаю хвалы Темным богам.
Нет, без огнестрельного оружия человеческая цивилизация обречена. Только оно кое-как уравновешивает шансы, а то нас бы тут всех положили, ну точнее, химер перебили бы, а я свалил через портал.

Жизни приняты.
Инвентарь повышен до 10 уровня.
Текущей объем Инвентаря — 500 ед.
Внимание!
Дальнейший рост объема Инвентаря будет замедлен.

Вы получили новый уровень.
Текущий уровень — 10.
Вы получили 2 свободных очка характеристик.
Вы получили 1 свободное очко навыка.

Открыты новые навыки:
Репликация Плоти — 1 уровень
Позволяет после смерти переносить сознание определенного юнита в другое тело.
Привязок разума — 0/5

Собиратель Генов — 1 уровень
Вы можете извлекать уникальные отдельные гены из особых органических существ, для трансплантации их в химер. Гены можно использовать множество раз(за исключением Эпических, Легендарных и Божественных), так же вы можете сохранять их в специальной постройке — Хранилище Генокода.
Доступных генов — 0/5

Доступно возможность выбора Специализации.
Желаете выбрать Специализацию сейчас?
Да/нет

Охуенно.
На дрожащих и подгибающихся ногах подхожу к особо "вкусным" кускам свежей мертвечины. Вот вроде как, особо ничего не делал, но колбасит не по-детски. Крошить гражданских и чертовых гоблинов-мутантов — это две совершенно разные вещи. Сплюнул через зубы.
Ладно, я живой и даже часть солдатиков сохранил. Плюсом, я выполнил задание, получил кучу биомассы, осознал насколько опасными могут быть Проходы и могу выбрать Специализацию. Один профит. Опечалило только то, что разжиться экипировкой особо не получиться — как оружие, так и одежда были с припиской "только для гоблинов", а я уже собирался полностью переквалифицировать свою армию на инсектоидные рельсы.
Загружаю мясо в Инвентарь, на всех его объема тупо не хватает, а жалко. Биомассы тут предостаточно.

Вы убили Пещерного хобгоблина и поглотили его биоматерила.
Анализ…
Уровень Познания Плоти и Манипуляции с Плотью достаточен для процедуры извлечения генетической структуры.
Ожидайте… ожидайте…
Биоматериал извлечен.
Вам доступен генокод разумного органического вида "Пещерный хобгоблин".
Теперь вы можете воспроизводить его, как в чистом виде, так и частью других химер.

Вы убили вождя пещерных гоблинов Гарха Пузо(босс) и поглотили его биоматерила.
Активация навыка Собиратель Генов.
Доступные гены(выбрать можно только один):
— Живучесть(улучшенное)
Существо, наделенное этой особенностью, сумеет лучше приспособиться к окружающим условиям и сможет игнорировать часть поступаемого урона. так же повысятся сопротивления к ядам, проклятиям, голоду и обезвоживанию. Комплексно укрепляет скелет, мышечный каркас, внутренние органы и нервную систему.
— Регенерация(улучшенное)
Существо, наделенное этой особенностью, сможет с большей скоростью залечивать полученные раны, в том числе отравления, отрубленные конечности, переломы, вывихи и прочее. При наличии достаточного пропитания могут залечить почти все что угодно, только шрамы останутся.
Вы убили шамана племени пещерных гоблинов Вусха Трещотка(мини-босс) и поглотили его биоматериал.
Активация навыка Собиратель Генов.
Доступные гены(выбрать можно только один):
— Зачатки шаманизма
Позволяют взывать к младшим духам Стихий.
— Зачатки некромантии
Позволяет воскрешать слабеньких зомби.
Кайф.

Интерлюдия. Бесы

Король Бесов не имел имени, впрочем, как и все остальные обитатели его затопленного мраком и кровью Темного мирка.
Король Бесов — не более, чем титул, для смертельно опасного, рогатого и крайне злобного существа, что оказалось достаточно хитрым, сильным, ловким, коварным и изворотливым, чтобы сместить прямо в могилу своего предшественника. Рано или поздно придет момент, когда найдется новый демон, что свергнет текущего владыку бесьего племени — так было, так есть и так будет. Но пока что, можно наслаждаться всеми благами мирового господства, совершая набеги на соседние миры, грабя, насилуя, убивая, принимая оздоровительные ванны из крови девственниц и смакуя десерты из свежевырванных и еще сокращающихся сердец своих врагов, брызжущих сладкой кровью во все стороны.
Безымянный мир, населенный исключительно бесами и их рабами, захваченными в многочисленных карательных походах, имел довольно много странных и крайне… невозможных с точки зрения земной науки особенностей. Например, он представлял собой искривленный и надколотый куб, плывущий в кровавой черноте, что время от времени пачками изрыгает из своего чрева бесов. Да и сами бесы были занимательными созданиями, как в социальном вопросе, так и в анатомически-физиологическом. Они были невысокими гуманоидами, ростом редко переваливая за метр. Сгорбленные, тощие, узкоплечие, краснокожие с шероховатой шкурой, на ощупь напоминающей старый и слишком часто используемый кусок наждачной бумаги. Гибкие длинные хвосты, нетопыриные крылья, растущие из выгнутых лопаток. Небольшие рожки, хаотично раскиданные по бугристым лысым черепам, безгубая клыкастая пасть, тянущаяся к крошечным заостренным ушам, отсутствие носа, мелкие злобные глазки, глубоко вдавленные в голову. Вывернутые в обратную сторону коленные суставы и крепкие раздвоенные копытца. Узловатые руки, гнущиеся будто на шарнирах, многосуставчатые когтистые пальцы и две сердечные мышцы.
К слову, так выглядели лишь рядовые бесы. Многие, выбрав какую-то определенную должность в их запутанной и часто видоизменяющейся иерархической системе, разительно преображались — становились больше или сильнее, опаснее или быстрее.
Но, так-то если посудить, то у вас, скорее всего, возник закономерный вопрос — к чему тут вообще этот кусок информации о средней паршивости демонюгах-каннибалах-людоедах?
Все очень просто.
Когда к Королю Бесов явился ангел — он испугался.
Когда он понял, что это черный ангел Темных богов — он испугался еще больше.
Когда же внезапно выяснилось, что это посланник Великой Четверки, той самой Четверки, Повелитель Темного мира хотел вскрыть себе глотку рогами ближайшего подручного. Но этот самый приспешник все же сумел уговорить его повременить с таким поспешным решением — как-никак банальная смерть вряд ли остановит Четверых, а пытаться избежать с ними встречи такая себе по адекватности идея.
Главный Бес надеялся, что дрожь в его голосе и мелко трясущиеся колени были не замечены теми немногими, кто входил в его приближенную свиту. Хотя кого он обманывает? Его чемпионы, на каждом из которых трупов было больше, чем на бубонной чуме, просто старались делать вид, что ничего особенного и не произошло. Очередной посетитель к их Хозяину — не больше и не меньше. Что не стоит рядом с ними исчадие самых дальних уголков Мрака, что Светлых божков на завтрак жрет без соли, а если его и получиться завалить, угробив половину планеты, как на тусу подтянуться его более могущественные братки — а такое мало кто в силах пережить.
Черный ангел не стал затягивать со вступлением и сразу выложил зачем приперся в настолько отдаленную глушь.
Страх как-то отступил.
Это то самое предложение, от которого невозможно отказаться. И не только потому, что его делает гонец существ породивших их реальность, но и сама сулящая выгода как-то затмевает возможные минусы. Молодой техногенный мир, не слишком развитый, уже есть огнестрельное оружие и жидкокристаллические компьютеры, но нет космических дредноутов, перетирающих планеты в пыль. Количество коренных жителей — больше восьми миллиардов, а в перспективе Кровавого Дождя, что лишь подхлестывает их плодовитость и скорость роста потомства, станет еще больше. А бесам даровалась возможность полномасштабной экспансии этой реальности, с некоторыми оговорками, но тем не менее — это крайне жирный кусок, что может поднять их мир на пару ступенек во вселенском рейтинге Зла. Да, придется немного пободаться — другие демонические существа, сами обитатели "Земли", ангелы, монстры и твари, лезущие из порталов, а так же восстающие из мертвых исчадия Смерти, рыщущие в ночи, дабы убить живых. Но в битвах и на крови врагов бесы лишь крепнут.
Король Бесов согласился и задал крайне животрепещущий вопрос — когда начинать? Когда его орды повалят из Обелисков и вдоволь напьются человеческих страданий?
Он не понял ответа.
Во второй или третьей книге — так ответил черный ангел и исчез, скорее всего, воплотившись уже в другой реальности, следуя приказам Темных богов.
Вторая или третья книга — что это? Как эпоха? Какая-то новая система летоисчисления? Какой-то ритуал или событие?
Да плевать, легионы должны быть подготовлены немедленно. Едва откроются Врата они выступят незамедлительно, нечего давать многочисленным конкурентам в этой мясорубке фору.
Король Бесов позаботиться о том, чтобы именно его народ и его мир возвысился над остальными, пусть и ценой колоссальных жертв.
Пробил час БЕСОВ!..

Глава 11

"Живучесть" и "Зачатки шаманизма".
С "Живучестью" думаю объяснять не надо, а вот со вторым… с шаманством я как-то поверхностно знаком, что-то про духов, тотемы, камлание и танцы с бубном. В некромантии прошарен в разы больше, как-никак в РПГ-шках только за него и гонял, но мне кажется, что переводить биомассу на довольно таки бесполезных ходячих мертвецов не очень-то и разумно. Шаманство, хоть и хранит в тайне большую часть своих возможностей, в разы более перспективно, чем гниющие легионы. Вдруг выйдет научить колобков плеваться, какими-нибудь духами огня, да так, чтобы они бронежилеты проходили насквозь в полуматериальном состоянии, а потом как вспыхнут спичкой, прожаривая армейцев и системщиков до хрустящей корочки — мечта, да и только.
Я таки угнездился на "царском" троне, благо его не обосрали и не обоссали, боясь авторитета и дубины Гарха. Упереть локтевой сгиб в резной подлокотник, а ладонь в подбородок и щеку, прикрыв пальцами левую скулу, как-то грустно посматривая вокруг. Костер практически потух, часть палаток аннигилирована, оставив о себе лишь воспоминания и смятые шкуры. А вокруг трупы и суетящиеся колобки.

Задание "Острый Камень — 1" выполнено!
Уничтожьте большую часть пещерных гоблинов для предотвращения их набегов — выполнено
(дополнительно) убейте вождя племени Гарха Пузо — выполнено
(дополнительно) убейте шамана племени Вусха Трещотка — выполнено

Доступно задание "Острый Камень — 2"
Воспользуйтесь зельями Вусха Трещотки и сожгите стойбище племени пещерных гоблинов или прикажите химерам разрушить его до основания.
Награда: опыт
Штраф за провал/отказ: рано или поздно кто-нибудь да найдет этот лагерь и задастся вполне логичным вопросом, а где его обитатели. Осторожнее с этим — кто знает к чему такие размышления могут привести.

Сожгу я, сожгу, тут без вариантов. Как я понял, после выполнения поставленной перед Игроком задачи, Врата схлопываются когда он возвращается в родной мир, лишая возможности осесть в другом измерении. Но никто не исключает вероятности того, что если на место одних гоблинов придут другие Портал не откроется снова и в то же самое место.
Сколько тут биомассы… смотреть больно, жаба душит хоть что-то упустить.
Инвентарь вмещает в себя жалкие пять центнеров, а тут куда больше. Даже тупое перетаскивание через Проход в многоэтажку займет дохера времени, а как транспортировать все в Логово? Печально и грустно.

Доступно возможность выбора Специализации.
Желаете выбрать Специализацию сейчас?
Да/нет

Да.

Специализация выбрана — Инсектоиды.
Инсектоиды
Насекомоподобные химеры(в том числе и паукообразные), отличаются повышенной плодовитостью, коллективным разумом, жесткой иерархией и возможностью приспосабливаться к широкому спектру природных условий. Имеют систему Поколений и возможность создания гибридов с другими органическими видами существ.
Система Поколений — становится доступна при достижении Центральным Ульем 10 уровня и позволяет производить скрещивание отдельно взятых юнитов, дабы спустя какой-то промежуток времени появилось существо, вобравшее в себя силы прародителей и поднявшееся на новый уровень возможностей.

Доступные юниты:
Матка/Мать/Разум Улья
Огромное раздувшееся существо(растет постепенно), практически лишенное возможности передвигаться. Оно находится в самом глубоком и охраняемом участке Улья, где поглощает приносимую слугами биомассу и конвертирует ее в Личинок. Контролирует часть юнитов и всячески помогает вам.
1 уровень:
10 Личинок/12 часов
Контроль — 50 химер
Создание — 150 единиц биомассы/24 часа
Внимание!
Первая созданная вами Мать автоматически станет Королевой Улья — центральным узлом армии и вашим бесконечно верным помощником. При ее смерти устоявшийся порядок Улья может пошатнуться, помните об этом.

Личинка
Пульсирующий кокон, что не нуждается в корме и уходе. Вы можете создавать их, чтобы в нужный момент запустить процесс вылупления вызревшей особи. Подвид выбирается заранее.
Создание — х/х

Ветка Инсектоидов:

Инсектоид-фуражир
Небольшое гуманоидное насекомое, быстрое, юркое и до обидного хрупкое. Основная его задача — тащить в Улей все что не прикручено, а то что прикручено откручивать и тащить. Они чистые падальщики, которые проникнут в любую щель и своруют оттуда до чего только смогут дотянуться.
50 единиц биомассы/10 минут

Инсектоид-рабочий
Невысокое, но крепкое и выносливое существо, что может выполнить практически любую поставленную перед ним задачу. Могут переносить грузы, в несколько раз тяжелее себя, работать без перерывов на сон и отдых, воспроизводить в слюнных железах клейкое вещество, похожее на Мох Плоти, которым обшивают пол, потолок и стены Улья. Имеют встроенный в разум набор построек, которые могут возвести.
75 единиц биомассы/15 минут

Инсектоид-воин
Крепкий воин ближнего боя. Имеет неплохую броню, острые когти и жвала, может передвигаться по стенам и плеваться кислотой. Эффективны против всех пехотных соединений противника. При возведении Оружейной Плоти вы сможете снабдить их тяжелым вооружением, позволяющим пободаться с авиацией, бронетехникой и большими скоплениями живой силы оппонента.
100 единиц биомассы/30 минут

Ветка Арахнидов:
Арахнид-разведчик
Быстрый плотоядный паук размером с собаку. Крайне ловок и опасен, способен устраивать засады, любит темные и укромные места. Имеет слабый парализующий яд. Наиболее опасен в стаях и против легкобронированой пехоты. В замкнутых помещениях, благодаря скорости и возможности передвигаться по стенам и потолку может и в одиночку доставить неудобств.
20 единиц биомассы/5 минут

Арахнид-прядильщик
Существо размером с легковой автомобиль и непомерно раздутым брюшком. Малоподвижен и служит эдаким мини-боссом, который может в кратчайшие сроки превратить вверенную ему территорию в полосу препятствий. Он способен плести паутину, которая по своим свойствам крайне близка ко Мху Плоти или имеет другие особенности(кислота, яд, парализация и так далее).
150 единиц биомассы/1 час

Арахнид-загонщик
В два раза меньше прядильщика, но лишен его брюшка и возможности плести паутину. В разы быстрее и сильнее. Способен разорвать человеческое тело на части. Слабобронированный скоростной юнит, полагающийся на свою ловкость и яд.
100 единиц биомассы/1 час

Ветка гибридов:
[Возможно только при наличии генокодов]
[Внимание! При создании гибридов вы в ручную должны выбрать как они будут выглядеть, их навыки, характеристики и способности, или же предоставьте это случайной генерации, но не жалуйтесь на полученный результат]
Генокоды в наличии…
Пещерный гоблин=&gt; _…_
Пещерный гоблин-инсектоид
Пещерный гоблин-арахнид
Пещерный гоблин-мутант


Пещерный хобгоблин=&gt; _…_
Пещерный хобгоблин-инсектоид
Пещерный хобгоблин-арахнид
Пещерный хобгоблин-мутант


Особые юниты
Некоторые существа готовы выступить под вашими знаменами.
Для кого-то они монстры, для кого-то герои, но для вас они ближайшие союзники и помощники. Они отдадут свою жизнь за вас, дабы добыть в битве несмолкаемую славу, способную впечатлить Темных богов. Помните, звезды имеют свойство рано или поздно затухать, а вот легенды… легенды не умрут, они будут вечно жить в наших сердцах.

Хитиновый Изверг — 5 уровень
Двухметровый четырехрукий универсальный солдат. Представляет собой комбинированную машину смерти, сочетающую в себе плюсы от большинства стилей ведения войны. Он способен убивать на расстоянии, устраивать ловушки с засадами, может мимикрировать, мастер ударов в спину и хорош в лобовой атаке или глухой защите. Тактик и командир малых отрядов, партизан, палач, каратель, диверсант, похититель, знаком с несколькими видами ведения допроса с пристрастием. Верен до мозга костей, не страшится смерти и может при желании превратиться в один большой кусок биологически-нестабильного тротила.
250 единиц биомассы/24 часа

Арахнид Пеленатель Смерти — 25 уровень
Ультимативное оружие паукообразного племени, чудовищная тварь размером с "КАМАЗ". Невероятно опасен, быстр, силен, хитроумен и смертелен. Его практически не остановить. Бронирован, изворотлив и может выдержать в упор очередь из крупнокалиберного пулемета, а благодаря регенерации довольно быстро придет в норму. В легкую разорвет легковой автомобиль и может швырнуть куда-нибудь бронетранспортер. Плюется кислотой, может изрыгать из себя жидкий/газообразный яд, плести паутину(с разными свойствами), служить командиром ограниченного количества Арахнидов(только Арахнидов), а так же при наличии биомассы может довольно быстро окружить себя свитой своих миниатюрных копий.
5500 единиц биомассы/7 дней

Джон Доу — 5 уровень
Культист, что возложил свою жизнь и смерть на алтарь Темных богов. Могущественные сущности из пантеона Полигона не остались в долгу и даровали Второй Шанс, все как он и захотел — возможность возрождаться в иных мирах с полностью сохраненной памятью, телом и навыками, дабы создавать ячейки фанатичных сообществ, что убьют любого за своего нового господина. Как человек, какое-то время общавшийся со ставленником Отца Монстров — Корявым Самадом приобрел несколько специфических модернизаций организма. Обладает возможностью чувствовать жизнь, видеть в ночи, обладает манящей харизмой, владеет зачатками эмпатического раздела менталистики, а так же способен трансформировать левую руку в смертельно опасную клешню.
100 единиц биомассы/12 часов

Красный Барон — 5 уровень
Да, Темные боги имеют странное чувство юмора и назвали смертельно опасного летающего монстра в честь Манфреда Альбрехта фон Рихтгофена, "аса из асов" неба Первой Мировой войны этого мира. Так что начинайте молиться, ибо эта кроваво-красная молния поведает вам, что такое смерть и животный ужас, нисходящие с небес.
150 единиц биомассы/12 часов

Внимание!
Новые юниты станут доступны при создании Гнезда и минимум трех Матерей.

Ебать мой лысый хуй, пять с половиной тонн… да что там за тварь такая получится…
Я повнимательнее вгляделся в картинку. Да, реально, как сраный "КАМАЗ" и это только тело, не считая многосуставчатых когтистых лап. Срань Господня, это ебучий танк на ножках. Рядом с ним стояла обезличенный человеческая фигурка где-то в метр восемьдесят и как-то терялась на фоне многоногого порождения ночных кошмаров арахнофоба.
Мяса гоблы на него точно не хватит. Да, блять, эта хуйня в соло могла бы размотать всех пещерных гоблинов и точно бы не вспотела. Э… пауки могут потеть?.. С трудом оторвал взгляд от такого манящего Героя, выбив из черепа мультики о том как этот паучий Кинг-Конг будет зверствовать на верхних этажах высоток из стекла и бетона. Да, будем говорить РТС-ными терминами, это стопроцентный Герой, на голову превосходящей банальных и невзрачных миньонов пожиже.
Думаю.
Не, ну чисто теоретически, я могу замутить сходу Джона Доу, Красного Барона и Хитинового Ужаса, дополнив их инсектоидами-воинами. От заработанной биомассы практически ничего не останется и можно не париться на тему ее переноса. А вот с другой… я хочу укрепить Логово. Сильно хочу этого. Хочу, чтобы вся начинка завода обросла Мхом Плоти, а в самом сыром, темном и недоступном для простых смертных подвале торчала Королева Улья, которую я путем жесткой откормки прокачаю до того уровня, чтобы она откладывала Личинки нон-стопом. Хм… это сколько ходок понадобиться?..
Так, средний гоблач весил от пятидесяти до семидесяти. Их тут плюс-минус пятьдесят мертвых рыл. Округлим до шестидесяти кило. Шестьдесят на пятьдесят — три тысячи единиц биомассы. А выходит, что вырезать все живое под чистую, крайне выгодное дело. Дальше идут сто восемь, сто десять и сто одиннадцать кило от хобгоблинов. Из меня такой себе математик, но если присовокупить к получившейся сумме две сотни от вождя, то вырисовывается циферка в три с половиной штуки. Семь ходок туда и обратно. Сука, рисковано. Но пиздец, как прибыльно.
Ладно, уничтожаю колобков и Пауков Плоти, забивая опустевшие слоты инсектоидами-рабочими и фуражирами. Минус больше тонны, ну да похер, на выходе из Врат я и их аннигилирую. Была предательская мыслишка прям так и провести их к Логову под покровом ночи, вот только я долбоеб, но не настолько. Одно дело колобки, которые по габаритам не превышают дворовых кошаков, а другое сраные человекообразные насекомые на голову ниже меня. Летать они так-то не умеют и через крупный мегаполис я их точно не протащу. Придется все делать самому. План прост и надежен, как швейарские часы. Они вытаскивают гоблиноидов на пятый этаж недостроенной халупы, после чего перестают существовать. Я загружаю Инвентарь под завязку, запрыгиваю в тачку и еду к своей базе, где все и выгружаю, одновременно с чем запуская процесс создания Матери. Она все равно за сутки появиться, так что ладно. Ну и да, оставлю на мясохранилище пару инсектоидов-воинов. Чисто на всякий случай, а то представьте ситуацию — какой-то щегол вдруг заинтересуется чего это мутный тип в такой шикарной куртке мотается в заброшку, дай ка проверю. И найдет там братскую могилу нечеловеческой цивилизации. А так его быстренько положат мордой в пол, добавив к моим запасам мяска.
Инсекты впечатлили. Все три подвида.
Да, я за то время пока они вылепливались из глины биомассы вдоволь насмотрелся на их изображения в интерфейсе, но одно дело картиночки перед глазами с подписями, а совсем другое, когда — вот они перед тобой стоят и терпеливо ожидают приказа. Как я понял, у настолько мелкоуровневой швали не было даже зачатков личности и самосознания. Это просто безгранично покорные и тупые животные, действующие согласно вложенным в их генетический код алгоритмам. Появится Мать и повысь они уровень — алгоритмы станут лучше и на все случаи жизни, а так… стандартное принеси, подай, иди нахуй, не мешай. Ну и еще с опцией прямого управления и "убей вон тех пидоров". Наверное, у арахнидов будет что-то вроде инстинктов.
Итак, инсектоид-фуражир, рабочий и воин.
Основной костяк и фундамент зарождающегося Улья. Без них тупо нереально выйти в "высшую лигу", где я буду руководить карательными операциями из своего Логова.
Фуражир. Полтора метра роста. Узкоплечий, телосложением чем-то напоминая гоблинов. Четыре конечности — выгибающиеся в обратную сторону ноги, оканчивающиеся раздвоенным "копытом" из затвердевшего до безобразия подобия хитина, а так же руки, с дополнительными суставами и в опущенном состоянии достающие крючкообразными коготками до колен. Буквально осиная талия — пропорциональный оскаленной тупыми жвалами голове с черными буркалами глаз грудной отдел, до безобразия сплюснуты со всех сторон живот, больше напоминающий позвоночник, прикрытый мягкими буроватыми защитными пластинками, который тут же расширяется в районе таза, к которому словно на шарнирах прикреплены ноги. Крылья отсутствуют — вся спина это короткий и тупой гребень костистых бугорков от затылка до пояса. Каких-то усиков и антенн тоже не наблюдается — разве что два ряда небольших рожек, что по итогу сливаются в вышеупомянутый гребень.
Рабочий. Это скорее отожравшаяся версия фуражира. Метр восемьдесят высотой в полметра шириной. "Талию" раздвинули, сделав почти что человеческие очертания тела. Так же четыре конечности, практически идентичное строение ног, а вот руки обзавелись буграми мышц, сокрытыми за куда более жесткими пластинами темно-зеленого цвета, да и оканчиваются мощными ковшами. Плюс из высоких плеч торчат две гибких хваталки-манипулятора, что в сложенном состоянии прячутся за спину. Бугристая голова с лопатообразными лопастями пищеприемника и несколько постоянно шевелящихся жгутиков на макушке.
Воин. Два метра высотой и плюс-минус семьдесят сантиметров в плечах. Более мощное телосложение, запущенная сутулость с десятком шипов на горбу, бронепластины, почти черные, с алыми кляксами, идут внахлест. Такие же выгнутые ноги. Четыре руки — верхняя пара мускулистые лапы, на каждой из ладоней по три когтя, типа один, как большой палец у человека, и все больше напоминают изогнутые ножи. А нижняя в разы меньше и тоньше, вот только она уже может похвастаться опасно-поблескивающими лезвиями, пародирующими наконечники копий — можно колоть, можно рубить, а можно сложить на груди и они не будут мешать. Жвал или хелицер у него нет — шесть черных глаз, разбросанных по черепу вместе с кривыми рожками, а "лицо" гладкий кусок кости, который в любой момент может распахнуться подобно бутону чудовищного цветка и каждый лепесток испещрен крошечными иглами клыков.
Пиздец, да пещерные гоблины нервно курят в сторонке. Вот это, конечно, твари на меня работают.

Глава 12

От вотчины Гарха Пузо остался один пепел, а я заебался.
Нет, я реально ЗАЕБАЛСЯ. Конкретно так.
Восемь, сука, восемь раз я мотался из пункта "А" в пункт "Б" и все разными маршрутами, наворачивая петли и проверяя отсутствие "хвоста", о котором неустанно твердила моя паранойя. Слежки не обнаружилось, а вот гудящие ноги и покоцаная психика вполне.
В восьмой раз, когда я загружал жалкие остатки племени Острого Камня, что тупо не влезли в Инвентарь при прошлом заходе, мне хотелось орать в хмурое небо от счастья. Наклевывался дождь, отчего затянувшие солнце тучи приблизили наступление вечера.
Блять, я оставил тачку у завода, едва прикатил туда в первый раз. Не хотелось особо светить своим единственным транспортным средством, причем такое количество раз и в одном месте. Я специально проторчал в заброшенном инфраструктурном комплексе плюс-минус час, пока не добрался до затхлых катакомб времен СССР, что образовывали покинутый склеп бомбоубежища. Вывалил биомассу на пол и активировал процесс создания Матки Улья. Логово Хима обзавелось Контрольными Узлами, повысившими лимит моей армии до семидесяти пяти юнитов, а я, весь из себя такой охуенный, и тут оставив на страже двух воинов-инсектоидов, пешкодралом почапал к Святому Граалю любителя экзотической кулинарии.
Это пиздец. Под конец мне уже было откровенно говоря поебать на все меры предосторожности. Не мое это, определенно не мое. Уничтожил сторожей и загрузил их плоть вместе с мясом, оставшимся от тел фуражиров и рабочих. Еще одна охуительная новость. Система сжалилась надо мной и деликатно сообщила, что раз уж я такой из себя высокоуровневый, то вот тебе новое задание из разряда программы "Сдохни или умри".

Доступно новое задание "Река и уши — 1"
В городе Люберцы открыт Проход, ведущий к поселению речных гоблинов племени "Тихого Ручья". "Тихий Ручей" в отличии от большинства своих сородичей предпочитает мирное сосуществование и всячески избегает конфликтов. Относительно других селений на побережьях Зеленой Реки они крайне многочисленные и практически единственные, кто сумел заключить с речными троллями мирное соглашение. Они еще не успели обнаружить Проход, а даже если и найдут, то вряд ли пойдут на мир людей войной. Как вы поступите, обладая такой информацией — оставите их в покое или помножите на ноль?
Задача: уничтожьте или не трогайте племя "Тихий Ручей"
Награда: вариативно
Штраф за отказ/провал: вариативно

Речные гоблины — один из подвидов народа гоблинов. Отличается сморщенной, влажной и блекло-синей шкурой, возможностью долгое время находиться под водой, отлично плавают и имеют перепонки между пальцами рук и ног, на шее, если присмотреться, видны образования, напоминающие жабры, а некоторые спинные позвонки заметно выпирают, создавая крошечные плавники.
Речные тролли — относительно своих сородичей, довольно невысокие, в два с половиной метра ростом, и тощие — минимум жира и мускулатуры. В основном они питаются рыбой и теми, кто живет неподалеку от облюбованными ими рек, в том числе и речных гоблинов. Ведут войну с мостовыми троллями, ибо Зеленая Река — это их территория и они не позволят, каким-то выскочкам сколотившим проход с одного берега на другой диктовать здесь свои условия. Имеют неплохие силовые показатели, довольно быстро передвигаются, обладают средним для своей братии показателем интеллекта, регенерацией и неограниченным количеством времени, которое могут провести под водой.

Отлично, нахуй, просто прекрасно.
Мне поведали о группке хиппи-пацифистов, в плоти которых я остро нуждаюсь, все же запасы пещерной гоблы, рано или поздно закончатся, а мне нужно развиваться бешеными темпами, погрозили речными троллями и надавили на атрофированную жалость, ибо "а вот они бы на вас не напали".
Сука.
Инвентарь равен пяти сотням единиц биомассы. Самый дешманский и многочисленный для меня на данный момент юнит — это арахнид-разведчик. Да, можно, конечно, примазать к этому делу и Шаров Плоти, но вчитавшись в характеристики и проанализировав исход уничтожении Острого Камня, всовывая в пасть третью консервную банку говядины, вперемешку с куском вчерашнего батона и относительно свежим помидором, пришел к неутешительному выводу, что таки новички покажут себя в разы лучше, чем колобки и Пауки Плоти. Печально, но факт.
Итак. Один разведчик стоит двадцать единиц биомассы, то есть разом я могу заделать двадцать пять восмилапых тварей. Не, можно, конечно, сделать пару ходок в Люберцы и обратно в Московию, но я не для того так напрягался, чтобы разбазаривать честно нажитую плоть, все кроме этих пятисот килограмм пойдут на развитие Матки и колонии, которой она будет управлять под моим чутким руководством. Но тогда встает закономерный вопрос — даже если приписка "многочисленные" означала, что их плюс-минус, как и пещерных наскребется, не беря в расчет тушу тролля, то как я их транспортирую? Честно говоря, мне от слова "совсем" не хочется гонять туда-сюда. Нужно повышать Инвентарь, причем срочно, и желательно разом до тонн двадцати-пятидесяти. От Москвы до пункта назначения около шестнадцати километров, может чуть больше. Хм…
Так… а что если?.. кстати да, это уже звучит куда лучше. Моим приоритетом номер ноль является усиление исключительно Логова Хима, что после созревания Матки произведет качественную метаморфозу. То есть именно туда должна стекаться вся плоть, ради укрепления зарождающейся империи имени меня любимого. Но что мешает основать крошечную колонию в Люберцах, в том месте где был открыт портал? Нет, я не верю, что у инсектоидов не найдется летающих юнитов. Создаем второе Логово, прикручивая к нему Контрольные Узлы, Баки Плоти и Плодильни. Мать членистоногих появляется на свет и для меня разблокируются новые монстрики. С расстояния выбираю клепание крылатых миньонов нон-стопом, покуда мясо не закончится, а дальше они ночью прилетают ко мне, где и разделываются на составляющие. А запасная база, после выполнения поставленной перед ней задачей, доукомплектовывается несколькими бойцами для охраны, уходит в спящий режим для лучших времен. Звучит довольно логично. По крайней мере, лично мне нравится.
Выгружаю большую часть того, что есть в тачке. Пистолет и автомат бесполезны без патронов, а пополнить боезапас пока невозможно. Граната… ладно, хуй с ним, ныкаю ее в бардачке. Остаются вытертый от гоблинской крови топорик и ящик с инструментами. Бля, пока что склоняюсь к молотку. Крепкая ручка в сорок сантиметров и увесистый набалдашник. Не кувалда, но человеческий череп проломит только так, что тут говорить о гоблачах. Н-да…
Перевозку плоти я завершил плюс-минус к шести вечера. Потемнело быстро, да и дождь мелкий моросил, заляпывая лобовое стекло и барабаня по капоту. Хотел лечь поспать, но внезапно понял, что мне не хочется. Первая эволюция не сделала из меня киборга-убийцу, крошащего железобетон голыми руками, но заметно повысила общие физические характеристики. Я уставал медленнее, да и необходимое на сон время как-то снизилось. Разве что жрать хотелось чаще и сильнее, особенно после нагрузок и стрессов. А риск в любую секунду попасться особо честному мусору, на которого не подействует липовая ксива — это конкретный такой стресс. Нельзя терять время, нужно качаться, качаться и еще раз качаться. Да и внимание со стороны государства мне ни к чему, а завалить все поблизости от поста полицаев, трясущих с водил взятки, это вывесить над всем районом большую такую надпись "ВОТ ЗДЕСЬ НАХОДИТСЯ УБЛЮДОК ИЗ ПЕРВОЙ ПАРТИИ. НАЙДИТЕ МЕНЯ И УНИЧТОЖЬТЕ ВСЕ ПЛАНЫ НА СЧАСТЛИВОЕ БУДУЩЕЕ ВЛАДЫКИ ХИМЕР".
Заехал в "Пятерочку" и с голодных глаз набрал пару пакетов жрачки и воды. От энергетиков и бухла с сигаретами непривычно мутило. Нет, серьезно, один взгляд на полки заставленные легальной наркотой и утомительно-долгим способом самоубийства отзывался мерзостной гнилью, растекающейся от сердечной мышцы ко всем органам по кровеносным сосудам. А ведь раньше я шпарил это как не в себя. Стареешь, Игорь, стареешь. Скинул запасы в багажник и погнал по заливаемым сумерками улицам в другой населенный пункт, жуя нечестивого бастарда шаурмы и бургера. Да еще и холодного к тому же. Капуста и кусочки помидоров застревали в зубах. Хоть мясо и лаваш были неплохими. Откусывал большими кусками, пару раз перемолол зубами и тут же глотал. Вкусовой экстаз — это, конечно, хорошо, но прожорливой топке моего обновленного организма в первую очередь нужны материалы и энергия для дальнейшего существования в столь враждебном для него мирке.
Вообще, я вполне себе мог питаться Мхом Плоти. Но он еще не научился синтезировать вкусовые заменители, а я не настолько потек мозгом для такого.

Я бью женщин и детей, потому что я красавчик
Потому что я сильней и они не могут сдачи дать мне
Женщин и детей бить неправильно, я знаю
Но бью женщин и детей и я самоутверждаюсь *

Магнитола снова и снова прокручивала в себе куцый список песен, ограниченный "Я бью женщин и детей", Anacondaz — "Спаси, но не сохраняй", Feuerschwanz — "Gimme! Gimme! Gimme!", Manntra — "Heathens" и The Goff Rocker — "'Ere We Go". Да, этот момент, я как-то не продумал. Надо бы, как вернусь, озаботиться расширением списка музыкальных композиций.
Доехал, на удивление, быстро по полупустым дорогам и не нашел на свою задницу особых приключений. Ночь уже вступала в свои права, окутав дороги тьмой, рассеиваемой фарами автомобилей и светом включившихся по таймеру фонарей. Двигался наугад, все же на Карте было отмечено только место где открылись Врата, а не строился маршрут, подобно навигатору, что довольно печально. Эх, иметь бы такую приблуду, которая и дорогу по-короче подскажет, да чтобы колеса на выдолбах и надолбах не попортило, плюс, от всякой херни с полосатыми палками оградит.
Выруливаю в какой-то переулок, еду между дворов. Сука, чутка напрягает алкашня на лавочках и пинающие мяч пиздюки. Может завалить их? Ну чисто на всякий случай. Пропустил поворот и пришлось делать крюк, выворачивая баранку на другой край города. Что я знаю о Люберцах? Ну помимо названия, того что проживает здесь плюс-минус двести тысяч человек и созданной тут в девяностых ОПГ? Ровным счетом ничего.
Моей цель оказалась двухэтажным зданием, бледно-бежевое с облупленными стенами, изрешеченными граффити и выбитыми провалами окон. Это плохо. Припарковал тачку в двух улицах отсюда и, не заметив не то, что заинтересованных взглядов, а в принципе никого из прохожих, прошмыгнул, пряча молоток под курткой, в призывно распахнутые двери, снятые с петель кем-то особо шустрым и предприимчивым. Я говорил, что это плохо? Так повторюсь — это пиздец, как плохо. Битый кирпич, ободранные обои, обломанные ступени, стеклянное крошево, смрад мочи и дерьма, а так же вездесущий мусор. Здесь часто бывает местная шелупонь, начиная школотой и заканчивая бухающими по-черному бомжами. Меня могут принять тепленьким на выходе из Врат. Или, что еще хуже…
Блять.
Портал нашелся на втором этаже, в дальней комнате, лишенной окон.

Проход в локацию 034753-475-3*3345 "Город речных гоблинов"
Проходом 00:19:35 назад воспользовалась группа людей.
В группе нет Игроков.
Имена вошедших:
— Петр Янов
— Вадим Гусаков
— Илья Кошминин
— Владимир Носгоров

Ненавижу человекав. Вываливаю на пол всю плоть и запускаю создание арахнидов-разведчиков. Молоток в руках, граната в кармане, а мозг терзает смутное желание убивать. Что если это не какая-то банальная шпана, которой жить надоело и она полезла в пасть Ада от нехер делать? Что если там группа спецназа, увешанная стволами с ног до головы? Я пикнуть не успею, как мне проделают сквозную вентиляцию между ушей.
Спокойно, Игорь. Спокойно.
Какой спецназ? Всего четверо? И где часовые? Где оцепление, мигалки и прочая подотчетная ересь?
Мои пауки готовы и я запускаю первого в проход.
После управления гоблинами восемь глаз, заставляют мысли вскипать, непривычно. Благо, Карта есть. Ага, небольшая складка местности. Вокруг никого. Арахнид осторожно взбирается на край своеобразной чаши и… блять, а гоблы тут реально много. Отрываю взгляд от натурального такого городища под пару стен обитателей и вижу ублюдков, посмевших переть поперед батьки в Пекло.
Студенты. Уже лучше.
Блять, студенты. Сука. Я помнил, как думал будучи в их возрасте. Они могут переполошить гоблиноидов раньше времени. Я хочу поубивать речных сколько смогу, когда они еще не готовы, а не ощетинились копьями во все стороны. Высыпаю все свое воинство в иную реальность, а следом иду сам.
План прост. Четыре человека и двадцать пять пауков, каждый со здоровую дворнягу. У пацанов не видно огнестрела, разве что куски арматуры, кастеты и ножи. В сторону Прохода они не смотрят, залипнув на повседневный быт неведомого народа, лежа на вершине небольшого пригорка, скрытые густой травой.
Разделываемся с ними быстро. Практически бесшумно подскочившие к ним пауки рвут ткань штанов, вгрызаясь в мясо ног, впрыскивая парализующий яд. Одного укуса вряд ли бы хватило для здорового лба, но количество таки решает и не успевшие вскрикнуть пиздюки утаскиваются арахнидами ко мне.
Дальше…
Скажем так, я рассчитывал, что гоблинши Острого Камня окажутся именно такими, как их рисуют хентайные мультики, но реальность оказалась полна разочарований, а в нагрудном кармане куртки помимо початой пачки гандонов обнаружилось несколько стяжек. Я связываю малолетним дебилам руки и окружаю неприступным кольцом из пауков. Яд довольно слабенький и они скоро придут в себя.
Пара минут и по телам проходит мышечная дрожь, выгибая конечности и позвоночники в лучших традициях гимнастической йоги. Типок помеченный интерфейсом, как "Петр Янов, 0 уровень", по всей видимости главный в этой гоп-компашке, задается животрепещущим вопросом:
— А ты еще что за хуй?
Без капли страха, он даже на пауков не смотрит, в отличии от своих корешей, что с отчетливо видимой паникой косятся на моих миньонов, судорожно вжимаясь друг в друга, лишь бы подальше от хелицер исчадий Преисподней. Хотя бы не орут, уже хорошо, что понимают какие от этого могут быть последствия. Интересно, он настолько же крут, как Чак Норрис или реально не отстреливает что вокруг происходит? Честно говоря, поймай меня в иной реальности поигрывающий молоточком тип, управляющий ебучими чернобыльскими мутантами, я бы дышать начал через раз.
— Задам один вопрос — как вы нашли Врата?
Плечистый, рослый, с коротким ежиком черных волос, он щербато улыбается мне в ответ.
— А может ты нахуй пойдешь с такими вопросами? Мы под Тузом ходим, пидор, я не…
Я пожал плечами.
— Может и пойду.
Вы знает, что происходит при ударе достаточно крепким молотком направляемым силой человека первой эволюции в голову его сородича нулевой? Вот и я не знал, мог разве что предполагать, а теперь проверил на практике.
Взвизг рассекаемого воздуха и мне в лицо брызнуло кровью. Металлическая чушка пробила скорлупу его костей черепа и разворошила мозги, остановившись где-то на уровне глазниц. Янов даже не успел сменить выражение лица. Пинком в грудь снимаю обмякшее тело с молотка. По рукояти стекает кровь, а на ударной части слипшиеся волосы и кусочки кожи.
— Итак, я надеюсь вы услышали, что я спросил. Не хочу повторяться.
Они раскололись моментально. Один даже обоссался.
Итак, что мы имеем.
Группка малолеток разряда "А.У.Е. Жизнь ворам — свободу пацанам!" решили побухать и на середине процесса, когда все были достаточно навеселе кто-то предложил гениальную мысль прошвырнуться по заброшкам, ибо эти ваши подъезды и лавочки — хуйня ебаная. Так они и сделали, по пути, затарившись в ларьке пивом и сигами, пополнив оскудевший запас. И вот они каким-то образом сумели доковылять до двухэтажного куска бетона, что каким-то чудом не развалился на части. Пили, курили и сосались с подружками, запуская грабли к ним в труселя. А потом знатно так обосрались, когда перед ними возникло ебучее кровавое пятно, растекшееся на стене, да еще и тускло светящееся с легкой пульсацией. А еще больше они охуели, когда поняли, что это эффект не от некачественного снюса, которым все закидывались через одного, а вполне себе реальная хуйня — даже потрогать можно, что один тип и проделал. Несовершеннолетние дебилы сдристнули с насиженной точки и сообщили об этом какой-то "шестерке", даже фотки предоставили, в том числе и с той стороны, сделанные все тем же бесстрашным пацанроком. Информация быстро просочилась вверх, дабы кто-то из "авторитетов" или хуй его знает кто не решил разведать, а какого это, собственно говоря, хрена твориться в его городе? Естественно, пошел не сам, а скинул техзадание ячейке проверенных спортиков.
Да, как внезапно выяснилось, первопроходцами в мир речных гоблинов и троллей оказалось банальное бычье, что за бабки ломает провинившимся перед барыгами ноги и снимает это на камеру. Ну заебись. Прости нас, Юра, мы все проебали…
Эти ублюдки вроде как учились в ПТУ или еще где, я особо не вслушивался в этот момент, но вообщем ныне покойный Петька предложил плевую работенку, а все здесь собравшиеся имели какой-то там разряд по единоборствам, да и вообще выползли из одного спортивного зала. Кстати, особой моралью они не отличались и им понравилось избивать каких-то лошков, да еще и за это грести мани-мани. Так что на призыв "начальства" они откликнулись моментально и по прошествии разведки боем должны были отчитаться в закрытом Telegram-канале, наеб это или не совсем.
А Янов класть хотел на арахнидов по той простой причине, что крепко сидел на дури, предпочитая старый добрый "винт" — самодельную наркоту на основе перветина. Так что, скорее всего, посчитал меня каким-то залетным фраером, а арахнидов — проклюнувшимся глюком.
Н-да… я думал, что будет интереснее.







Примечание автора:
* Валентин Стрыкало — "Я бью женщин и детей"

Интерлюдия. И еще раз гобла

Кровавые гоблины, как можно было понять из названия их вида, любили кровь.
Хотя точнее будет сказать, что они жаждали крови, они преклонялись перед кровью, они жили кровью, они и были кровью. Черной, грязной и мерзкой кровью мертвеца, загустевшей в венах и артериях раздувшегося трупа их мира.
Давайте буде честны, у человечества не так много шансов на выживание в условиях Апокалипсиса, как нам может показаться. Едва исчезнет интернет, электричество и часть технологических изыскательств, как цивилизация стремительно деградирует до уровня Средневековья, а то и Каменного Века. Подобное произошло с начисто магическим миром, название которого никому ничего не скажет. Одни расы разумных идут по пути технологии, кто-то магии, кто-то объединяет эти два направления, а кто-то петляет по совсем уж специфическим дорогам. Этот ничем особенным не выделялся.
Мир пал, едва из него ушла магия.
Как это произошло — знают несколько десятков сильнейших колдунов, большая часть из которых уже давно мертва, а остальные влачат бессмысленное и жалкое существование никчемных стариков, лишенных абсолютно всего.
В один миг привычная реальность рассыпалась, как карточный домик. Самолеты рухнули с небосвода, автомобили не заводились, ибо магия, совсем недавно бурлящая в их двигателях, попросту испарилась в неизвестном направлении. Свет мигнул и погас, дабы больше никогда не появляться из ламп, экранов и мониторов. Компьютеры, телевизоры, телефоны и прочие открытия магического искусства стали не более, чем кусками металла, исцарапанными причудливыми вязями рун.
Первыми умерли больные, подключенные к аппаратам жизнеобеспечения.
Следующими — те, у кого были магические импланты. Зачарованная пластинка, что заставляет сердце биться, трубка в диафрагме, помогающая нормально дышать, да много чего еще, все просто перестало работать.
Люди вцепились друг другу в глотки.
И пока разрозненные группировки и фракции выживших танцевали со смертью на пылающих руинах, во тьме катакомб, бомбоубежищ и канализации зрело Зло, по сравнению с которым даже окончательно слетевшие с резьбы фанатики-каннибалы — не более, чем детский лепет. Опыт по скрещиванию ДНК давным-давно вымерших гоблинов и упырей в надежде получить ультимативную диверсионно-штурмовую единицу пехоты нового поколения не увенчались успехом. Ну точнее, крайне живучие и плодовитые монстры вышли на загляденье, чего нельзя сказать о надежности систем охраны, завязанных исключительно на магических кристаллах. Ученых и гарнизон бойцов на случай непредвиденных обстоятельств покрошили за несколько минут, окрасив стены и потолки в красный. Довольно трудно противостоять генетически модифицированной и специально выведенной для войны твари, когда надежное оружие, навыки которым отточены до автоматизма, почему-то перестает действовать.
Самодельные копья, ножи, кустарные луки и арбалеты, а так же прочие приблуды слабо играющие против кровожадных орд. Да, когда гоблинов было мало и о их существовании практически никто не знал справиться с крошечными разведывательно-фуражирными группками не составляло особого труда для крепко спаянной банды выживших.
Но дальше…
Были те, кто готовился к апокалипсису. Но вряд ли они считали, что он приобретет именно такой вид. Гоблинов становилось больше и когда люди поняли, что главная проблема это не безумные рейдеры, фанатичные культы, мелкие диктаторы, свихнувшиеся людоеды и вездесущие мародеры, было уже слишком поздно.
Кровавые гоблины поработили большую часть суши этого мира. Леса, подземелья и пустоши кишели ими. Толпами они слонялись между опустевшими домами, выгрызая друг другу кадыки, когда не могли полакомиться свежим или уже изрядно подгнившим человечьим мясом.
Люди прятались в своих норах, огороженных высокими стенами, колючей проволокой, рвами с кольями и баррикадами, лелея в душах смутную надежду, что гобла не посмеет напасть на настолько хорошо укрепленные узлы жизни, что едва-едва теплиться на остовах прошлого, засыпаного пеплом и ветошью.
Они ошибались.
Кровавые гоблины не ведали страха.
Они не боялись смерти или отрубленных конечностей.
Они не боялись идти по трупам своих братьев и не боялись боли.
Они просто хотели напиться крови и стать сильнее, впитав силу, струящуюся в венах и артериях свергнутого венца эволюции.
Не было покоя и не было передышек.
Твари плодились слишком быстро, в разы быстрее, чем род людской.
Нет надежды.
Нет веры.
Нет ни малейшего шанса на выживание.
Это… это агония. Предсмертные судороги. Вряд ли следующее поколение Homo Sapiens-ов увидит свет солнца этого угасающего мира.
Но в какой-то момент… их орды не отхлынули, не исчезли, но поредели, ибо ткань реальности порвалась от такого количества смертей и пролитой крови.
Точки баз и лагерей выживших перестали гаснуть на картах. Поток гоблинов скуднел и люди благодарили всех известных и неизвестных богов, что смилостивились над ними и даровали спасение. Возможность возродить цивилизацию, пусть и не в таком виде, в каком она была изначально, но даже это — великая благость.
Мало кто задавался вопросом, а, собственно говоря, куда исчезли эти выблядки секретных лабораторий и бесчеловечных экспериментов?
Большинству было плевать, им вполне хватило новости, что это не какой-то хитрый стратегический ход по накапливанию критического количества поголовья кровожадных монстров для быстрого, жесткого и подавляющего своей жестокой эффективностью нападения на остатки выживших.
А вот другой реальности повезло немного меньше.
Открывшиеся на стоянках кровавых гоблинов Врата вели в иной мир. Мир девственно-чистый, еще не испорченный разлагающим дыханием цивилизации. И, что было в разы важнее, здесь обитали существа, кровь которых была в разы ценнее человеческой. Гигантские звери… смертельно опасные, способные перетирать своей поступью в труху целые города, но такие вкусные…
Гоблинов, а тем более эту их разновидность, сложно назвать достаточно разумными.
Они не знали сколько провели здесь времени, да и их это слабо волновало. Одни умирали, новые рождались и крепли на крови — всех все устраивало. Пока вновь не открылись Врата. На этот раз всего одни, в главном стойбище. Они пропускали в день строго ограниченное количество гоблиноидов, но там, за их кромкой, перед бастардом гоблина и упыря, открывалась уже новая реальность со старыми добрыми человеками.
Итак, главный вопрос недели — смогут ли злобные исчадия Преисподней, поставившие на колени целых два пласта реальности, что-то противопоставить флоре и фауне Австралии?

Глава 13

Пацанчиков покрошили на ленточки.
Какая же это полезная вещь — парализация. Причем такая, что парализует все тело, ты не то, что закричать, даже глазными яблоками шевелить вряд ли получиться. Хотя, наверное, с этим особо перебарщивать не стоит, тут пятьдесят на пятьдесят — либо рано или поздно выработается иммунитет, либо скопытишься от интоксикации организма. Благо спортикам это уже не грозило. А, просекли? Во всем ищу позитивные моменты.
Вы видели как стая собак разрывает человеческое тело? Как слюнявые пасти смыкаются на трепещущем мясе, сдирая его с костей? Как клыки окрашиваются кровью? Клокочущее рычание псов и застряющий в глотке вопль боли?
Так вот знайте, по сравнению с пауками — это все полная хуйня. Вот где мясо, вот где треш.
И все в почти полной тишине. Пауки не шипели, не выли и не рычали. Лишь едва слышно поскрипывали суставами.
Обожаю свою работу. Хоть бы в следующий раз баба попалась и желательно с хавчиком. Не, ну, а что? У Темного Властелина должно же быть хоть что-то приятненькое в жизни.
Собираю трупы в пустой Инвентарь. Янов — сто три кило, Гусаков — семьдесят восемь, Кошминин — девяносто семь и Носгоров — девяносто четыре. Заебись, триста семьдесят две единицы биомассы, мамкины спортсмены. Плюс восемнадцать арахнидов-разведчиков и еще чутка мясца остается. Охуительно быть химерологом. Взбираюсь на тот самый пригорок, активируя "бинокль", встроенный в глазные яблоки. Не сразу сосредотачиваюсь на происходящем в городе, занятый мыслями о том, чтобы вложиться в модификацию "старичков", а не дополнять их новыми юнитами. Все же пресекаю размышления в этом направлении, не мешая процессу созидания миниатюрных машин смерти. Сорок три паука. Добить бы до пяти десятков и вообще охуительно. Не, тут гобла — это не стероидно-протеиново-анаболиковые монстры всея качалки, телосложением слабо отличаются от пещерных братков.
Вернемся к их поселению.
Внушительно и одновременно подозрительно.
На глаз, тут точно под сотню гоблинов наскребется и скорее всего, может быть и больше. Синие фигурки суетящиеся между хаотично раскиданных приземистых глиняных хижин, довольно тесно прижимающихся друг к другу. Расстояние не слишком большое, местами вполне себе реально разглядеть подробности. Городище, не огороженное, вообще ничем, практически вплотную присосалось к широкой ленте Зеленой Реки, насквозь рассекающей скачущие холмиками и балками равнины. Опасно-глубокий даже на вид водоем почти весь сокрыт под едко-зеленой ряской, из-за чего, наверное, и получил свое название, да к тому же еще и обладал шириной позволяющей устраивать параходный форсаж. Солнце, мало чем отличимое от земного, окрашивало в алые тона далекую полоску горизонта и стянувшиеся к тому месту блеклые клочья облаков. Закат или утро. А у нас ночь.
Сельская идиллия.
Крепкие мостки, на которых сидят, в основном, молодежь и старики, с удочками из закостеневшего гибрида камыша и тростника. Небольшие загончики где мясистая скотина в виде зеленоватых ящеров с абсолютным безразличием ко всему и вся пережевывает травку. Мужчины, женщины, дети… к слову, в отличии от пещерных гоблиноидов, речные, ну или по крайней мере племя Тихого Ручья, выглядят куда более цивилизовано. Нет, схожести в физиологии присутствуют, разбавленные особенностями "речного" подвида, озвученными Системой, но… в них есть некоторая цивилизованность. При взгляде на них в груди не звереет ярость на настолько отвратительных выблядков пространственно-временного континуума, отвратных моему биологическому виду. Мирные люд… существа, никому не мешающие и спокойно занимающиеся своими делами. Им чуждо варварство, они не насилуют пленниц и не жрут человеческое мясо. Сказка, епта. И вот сюда приперся Серый Волк в виде меня. Зачем? Чтобы что?
Наверное, мне стоило обратиться к глубоким внутренним корням нацизма и ксенофобии, что есть в каждом представителе рода людского. Воззвать к непреложной аксиоме выживания — есть только "свои" и "чужие", третьего не дано. "Свои" в приоритете, а "чужим" суждено умереть. Все. Точка. Обсуждению не подлежит, так что выкинь эту пацифистическую дурь из черепа и иди убей их всех. Не щади даже детей, ведь они вырастут и жизнь положат на то, чтобы отомстить.
Нет.
Мне плевать на это.
Я убью их не смотря на то, какими миролюбивыми они не пытались бы казаться. Я пришел сюда за плотью и меня не остановить.
Арахниды, скребя брюхом по земле, почти незаметные в высокой траве, подползают к краю поселения. Не заметили. Меня напрягает, что тут нет оборонных сооружений. Да, среди гоблы мелькают более крепкие ребятки, которые облачены не в сплетенную из стеблей речных растений одежку, а в неполные доспехи из рыбьих костей и могут похвастаться опять же костяными короткими копьями, но мне не вериться, что вот это и есть вся стража поселения. Хотя да, цивилизация и вся хуйня, так-то мусоров в разы меньше, чем рядовых гражданских. По видимости, тут уже все малость размякли, позабыв об исконной забаве первобытных племен — резать друг другу глотки за куски территории.
Ладно. Вопрос, у них есть что-то вроде шаманов?

Речные гоблины этого мира не способны взаимодействовать с миром духов или колдовать каким-то другим способом.
Так же они не стремятся к эволюции в хобгоблинов и в мире Зеленой Реки не существует схожих с людьми по физиологии видов, только гоблины, тролли и людоящеры.

Уже лучше. Значит, мою позицию не срисуют посредством какой-то неведомой мне магической херни. Хотя, что это еще за "людоящеры"? Типа мелкие драконы или просто люди, но завернутые в чешую? Или вот эти их "коровки"?
Жаль, что пока что химер я могу создавать только в непосредственной близости, а не смотря на происходящее с расстояния в пару километров.
Итак, что-то мне подсказывает, что размазывать силы, беря весь город в кольцо тупо бессмысленно. Арахниды не умеют плавать, а вот гоблины вполне себе. Да и не смотря на показушную хилость, пещерная гобла показала, что какая-никакая сила в них присутствует. А чтобы вскрыть копьем головогрудь разведчика много ума и мышц не надо. Блять, придется переть напролом и всеми восмилапыми с одного направления, вминая малейшее сопротивление в грязь, а уже дальше растекаться в разные стороны.
Окей, летс гоу, мать вашу.
Арахниды выныривают из буйного хитросплетения душистых трав демонами самых нижних уровней Преисподней. Бесшумные и безликие монстры, чья черно-красная шкура не бликует лучами света, а словно пожирает его, источая вокруг себя иллюзия тьмы, сплотившейся вокруг их лап и клыков хелицер. Приказ Хозяина и Создателя предельно прост и не требует дополнительной трактовки — убить всех, пленных не брать, действовать быстро и с предельной жестокостью.
Пауки перескакивают через изгороди загонов — заборчик из тростника, местами укрепленный затвердевшей глиной.
К небу возносится дикий гортанный рев ящеров, разрываемых на мелкие кусочки. Они не сопротивлялись, просто кричали, смотря большими слезящимися глазами на собственную смерть. Их чешуя, идущая крупными пластинами, походящими на заплесневелые куски асфальта, вывороченные из дороги, оказалась мягкой подобно свежему сыру. Здоровенные твари, раз эдак в пять-шесть больше разведчиков падали мордами в недоеденную траву, с пробитыми когтями лап черепными коробками и развороченными шеями, фонтанируя во все стороны кровью, ярко-алой. Гобла в начале даже не поняла, что происходит. Рядом со зверюгами было два-три синекожего ублюдка, что пали одними из первых. Группа других, фермеров или кто их поймет, с арканами и короткими дубинками рванули к загонам, дабы замерев, столпиться между тесно примыкающих друг к другу домиков, увидев немыслимое. Наверное, этот мир не имел в своем арсенале даже намека на настолько… необычных монстров. Гоблины, тролли, ящеры — да, а вот гигантские пауки — увы, такого эволюция не завезла.
В момент, когда сыны Улья и великого меня рванули на встречу кускам мяса, последние как-то резко вспомнили о своем пацифизме и том непримечательном факте, что волна из нескольких десятков мутировавших пауков, которые лавиной движутся на тебя, налезая друг на друга в животном порыве убивать, то веревки и палки с тупыми шипами, предназначенными для успокоения чешуйчатых громил — такое себе по эффективности оружие.
Арахниды-разведчики умели прыгать. Метра на полтора в высоту и около двух длиной. Довольно полезный навык для засады на ничего не подозревающую биомассу, на которую ты смотришь, притаившись в затопленном мраком потолке.
Мой приказ, напряжение лап первого ряда и прыжок. Это чертов таран. Выпущенные, словно из катапульты безмолвные чудовища сбивают гоблу с ног. Подняться последние тупо не успевают, ибо смерть закрывает им глаза и освежается горячим коктейлем крови, хлещущей из вспоротых глоток.
Гоблинов-фермеров покрошили на гуляш. Быстро, жестоко, грязно и чудовищно эффективно. Оторванные конечности, пробитые головы, впрыснутый в животы желудочный сок, разъедающий потроха, выпущенные кишки, сломанные позвоночники и далее по списку, руководствуясь догматом "Один удар — один труп". Остальная гобла только начинает осознавать что что-то определенно пошло по пизде — ну вы прикиньте, обычное утро или вечер и тут ваши буренки начинают вопить, как не в себя, бригада парней, ответственных за животноводство тут же выдвигается им на помощь — вдруг мор или еще какая хуйня началась. Но вот уже слышны крики тех гоблачей. Дикие крики, ужасающие, леденящие саму душу своей мучительной болью, корежащей барабанные перепонки. Кто-то сгрудился вокруг бойцов с копьями и броней, кто-то шел на встречу неведомой напасти, кто-то прятал детей в домах, а кто-то косяками валил к Зеленой Реке.
Знаете в чем основная прелесть вот именно таких видов химер?
Это не безвольные болванчики. Да, они выполнят любой твой приказ и риск лишиться своего подобия жизни их не остановит. Но в некоторых вопросах они в разы компетентнее своих управляющих.
Арахниды-разведчики действовали согласно крепко вбитым им в голову алгоритмам, тесно замешанными со звериными инстинктами. Едва нож основной массы паукообразных вспорол подбрюшье поселения, он раскололся на множество бритвенных осколков небольших тактических групп, что маневрировали между хижин, пользовались особенностями местности, прыгая на гоблачей с крыш их же халуп, уничтожали и доминировали, одним словом.
Я же, практически не управляя ими, а время от времени поглядывая на выводимые интерфейсом успехи миньонов, по-пластунски полз к братской могиле ящеров и гоблиноидов. Система не говорит о чем-то просто так. Не, такое, конечно, бывает, но лучше перебдеть, чем недобдеть. Приписка о союзниках Тихого Ручья меня откровенно говоря нервирует, отчего я и не смел выпрямиться в полный рост, хуй его знает, что там притаилось в сокрытой зеленью воде и может холодно разглядывать такого сего из себя красивого меня.

+25 к Инвентарю
Текущий объем — 525 единиц биомассы.

Ха, по достижению десятого, уровень Инвентаря исчез и как обещалось, замедлил свой рост. Единственный минус — системка о курсе повышения моего пространственного хранилища так же исчезла и я понятия не имел, скольких нужно положить, чтобы таскать с собой чуть больше строительного материала.
Выделяю трупы и запускаю процесс создания химер. Больше пауков — Богу Пауков!!!

Поосторожнее с такими высказываниями если не хотите привлечь к своей персоне внимание пантеона Ананси и Ллос.

Блять, ладно, завалил ебало и мониторю ситуацию в поселении.
Гобла сосет по всем фронтам. "Мирные" отходят к реке. Вояки пытаются задержать пауков.
Один арахнид, подняв передние лапки, пытаясь казаться больше, с решимостью танка наступает на гоблина судорожно вцепившего в копье. Хуяк и голова речного отделяется от тела, ибо кореш разведчика зашел со спины.
Мои исчадия практически не несут потерь. Так, в основном не критические ранения. Но есть и исключения.
Одного оттаскивают в сторону кореша. Он конвульсивно дергается, забрызгивая стены хижин густой черной кровью из трех обрубков лап. Арахниды умеют чувствовать боль, если вы не знали. "Старичок" с отрезанной зазубренным кинжалом половиной хелицеры и выколотым глазом, заляпанный кровью восьминогих братьев и мерзостных гоблинов, ведет "молодняк" на прорыв. Они черной рекой обтекают могилу своего родича — он успел убить речного, но ценой своей жизни, синекожая тварь, выставила перед собой копье, подловив бойца в прыжке. Лапы разодрали грудную клетку и лицо члена Тихого Ручья. Но гравитация — это не та сила, которой можно пренебречь, костяной наконечник оказался слишком крепким. Он пробил плоть чуть ниже пасти и вышел из спины, нанизав арахнида, будто бабочку на иголку. Моментальная смерть. Смерть героя паучьего рода.
Если паучара, как-то сам собой возглавивший этот штурм, выживет, я, блять, не поленюсь и сохраню его сознание в Репликации Плоти, да еще и модификаций на тушку накину, сделав больше, бронированее и смертельно опаснее. Будет моим верным песиком, что сидит у трона и отрывает головы неугодным царю-батюшке.
Новая партия, что очень скоро ворвется во всеобщий кровавый хаос, вынырнув из потекшего месива, будет более… качественной. Да, пришлось пожертвовать количеством, всего пятнадцать, хотя тут хватило бы десятков на три-четыре, но зато какие орлы теперь вольются в ряды моей всехнагибающей армии. Даже расщеплять их на биомассу будет как-то жалко.
Кислота, повышенная прочность… хуй его знает, что это, чешуя, хитин или маскирующиеся костные образования, серпы когтей и клыки, что как бумагу порвут доспехи гоблачей.
Скорее всего, помножить на ноль Тихий Ручей чисто физически не выйдет. Эти суки точно съебутся под воду или на другой берег. Ну и хуй с ними. Сейчас они даже сопротивления не оказывают, показывая миньонам спины, толкая друг друга, несясь к спасительной глади реки. Но… меня душит жаба. Их было реально дохера, особенно если сравнивать с Острым Камнем. Легкая биомасса, чертовски легкая. Вот только, как я перетащу всю плоть? Не хочется светить химерами раньше времени и завязнуть в разборках с Люберцкой братвой. Пауки-то их сто процентов покрошат, но оно мне надо? По крайней мере сейчас — точно нет.
Сколько весит один этот пидор? Выделяю труп с пробитой черепной коробкой.

Речной гоблин-фермер
3 уровень
63 единицы биомассы

Шестьдесят три… а я уже успел положить арахнидами-разведчиками не меньше пяти десятков, плюс ящеры. Шестьдесят три на пятьдесят — за три тысячи. Грубо и округленно, но сам факт. Я чисто морально не вытяну еще один забег туда-сюда.

+25 к Инвентарю
Текущий объем — 550 единиц биомассы.

А мои пиздюки даже не думают останавливаться, оседлав гребень кровавой волны бойни.
Вожак… ну назовем его Шрам, хули, уже успел где-то потерять кусок передней лапы по крайний сустав, да еще и обломок кинжала в бочине торчит. Гоблач с этой козырной заточкой немного не рассчитал силы и вместо того, чтобы припарковать оружие выходца из Каменного Века в глазу персонального Ада арахнофобов, прочертил у него по верхней части головогруди длинный и уродливый рубец, бесславно закончившийся в том месте где более крепкая защита спины плавно переходит в менее бронированный "живот". Так вот, Шрам, разбил свою бригаду на два потока, в который вливались ранее отпочковавшиеся группки, геноцидившие все, до чего только смогут дотянуться, и зажимали выживших в клещи, стягиваясь к краю поселения, дабы отрезать их от Зеленой Реки.

Вы присвоили своему юниту "Арахнид-разведчик 3 уровень" имя — Шрам.
Ранг юнита повышен.
Обычный =&gt; необычный
Юнит необычного ранга имеет больший потенциал развития.
Вы можете выбрать улучшения, доступные только для необычных юнитов. Арахнид-разведчик Шрам создаст вокруг себя кокон и спустя некоторое время вылупиться из него, наделенный новыми возможностями.

Нихуя себе, тут еще и ранги есть. Круто, круто. Это только у химер или у всех монстров Врат?
Так, а если сделать вот так?..
Интерфейс мигнул мне в лицо системными уведомлениями и завис на пару секунд, после чего выдал:

Юнит "Арахнид-разведчик 3 уровень Шрам" возведен в должность командующего разведывательным корпусом вашей армии.
Арахнид-разведчик 3 уровень Шрам =&gt; Арахнид Главный Разведчик 5 уровень Шрам
Ранг юнита повышен.
Необычный =&gt; Уникальный

Доступно новое задание "Река и уши — 2"
Вы напали на племя речных гоблинов Тихого Ручья. Похвальная жестокость и кровожадность. Но за все рано или поздно приходиться платить. В вашем же случае, определенно, рано. Речные тролли откликнулись на зов своих меньших братьев и пришли, дабы сломать позвоночник тому, у кого хватило наглости поднять руку на миролюбивых существ.
Задача: бегите или убейте речных троллей
Награда: вариативно
Штраф за отказ/провал: вариативно

Глава 14

Блять, подоспела тяжелая артиллерия, скрещенная с кавалерией.

Вы убили Речного гоблина и поглотили его биоматерила.
Анализ…
Уровень Познания Плоти и Манипуляции с Плотью достаточен для процедуры извлечения генетической структуры.
Ожидайте… ожидайте…
Биоматериал извлечен.
Вам доступен генокод разумного органического вида "Речной гоблин".
Теперь вы можете воспроизводить его, как в чистом виде, так и частью других химер.

Пауки замедляют ход наступления, так и не вогнав вопящую от ужаса гоблу в котел, что должен был стать их братской могилой и кровавым пиром для алчущих плоти химер. Нет, арахниды еще пощипывали отступающую толпу, засчитывая в мой личный рейтинг десятки трупов, но… не было лихого прорыва с шашкой наголо и куском тротила в зубах.
Вода Зеленой Реки вспучилась белесыми пузырями, безжалостно разрывающими коврик ряски.
Гоблиноиды "ласточками" сигали в прохладную безопасность. Все кроме стражников. Сбившись в разрозненные подобия первых рядов македонской фаланги, ощетинившись копьями, они прикрывали отход мирных собратьев. Деревянные мостки плавают на поднятых невысоких волнах кучками щепок, не выдержав такого напора создателей.
В начале появились головы, вынырнувшие из пены и поднятого ила, что пожрал мутную прозрачность воды.
Бугристые, почти квадратные лысые головы, увенчанные по бокам обвислыми ушами с мою ладонь и способные похвастаться рябью сизых чешуей на макушках и лбах. Перекошенные плоские морды, две щели носа, более напоминающие разорванные рыболовным крючком жабры, вогнанные глубоко в череп злобные глазки, тянущаяся куда-то к затылку безгубая пасть, усеянная кривыми желтыми клыками, каждый минимум сантиметров в десять-пятнадцать.
Следующей показалась шея. Потом плечи. Как-то непропорционально узкие и покатые. Нет, они точно больше моих, да и к габаритам черепной коробки с выпяченной вперед нижней челюстью, точно подходит, но на фоне бычьей шеи как-то теряется, что то, что то.
Гладкая и влажная шкура, как у амфибии, опасно поблескивающая. Темно-синяя, с сизыми пятнами, разбросанными по плечам и спине. Оно было горбатым. Сильно горбатым, с кусками водорослей и ракушек, сросшихся с неровным гребнем выпирающими над головой костями позвонков. Дальше грудь. Широкая и мощная, как бочка, но впалая, с болезненно-четко проступающими неправильно сросшимися ребрами и грудиной. Резко сужающаяся талия. Длинные и мускулистые узловатые руки, даже лапы, когтистые и четырехпалые. Тазовые кости, к которым прикреплялись выступающие шарнирные сочленения бедренных.
Чресла, к слову, у них прикрыты не были. И я как-то малость подрастерял уверенность в собственных силах, смотря на эти колбасы глазами миньонов. Блять, с таким копьем не то что пауков крошить, на мамонта не особо-то и страшно идти. Сантиметров сорок, и в "нерабочем" состоянии. Все, решено, теперь я знаю, какую особо лютую кару придумал для своих кровных врагов, если таковые у меня когда-нибудь появятся. Я намажу их конским афродизиаком и кину в бассейн с десятком таких половых гигантов. Под конец тролли будут ебать буквально кусок мяса, разорванный со всех сторон, щелей и отверстий — может им покажется мало предусмотренных природой и они когтями проделают новые.
Их было трое.
И ростом, как и предупреждала Система — от двух с половиной до трех метров. Точнее самый здоровый, что пошире будет, явно перевалил за крайнюю отметку и козырял "три и десять". А остальные плюс-минус два шестьдесят пять.
Вы знаете, что такое два с половиной метра? Это пиздец, как много, даже для такого как я, заметно выбивающегося из мировой статистики роста. А для пауков — ебучая Эйфелевая башня, переспавшая со всеми Нью-Йоркскими небоскребами.

Тыграр Рыбья Чешуя
Старший речной тролль Зеленой Реки
24 уровень


Речной тролль Зеленой Реки
20 уровень


Речной тролль Зеленой Реки
21 уровень

Ебаный стыд.
Шрам с братвой останавливают марш-бросок, рассредотачиваясь между хижин. "Старички" готовы к отражению атаки, а "молодняк" перетаскивает к моей позиции свежий биоматериал. Вот такая арахнидская дедовщина. Плюс, кииборгам-убийцам осталось совсем чуть-чуть до созревания.
Вопрос — почему у Тыргара есть имя и даже погоняло, а у его корешей нет? Ладно, этот вопрос далеко не первостепенной важности. Куда занимательнее — что мне делать? Рыбья Чешуя смотрит, так… неприятно. Да еще и ощущение из-за его век, будто это моллюск раковину чуть приоткрыл и из нее выглянул.
Сука. Гоблины не обладают магией и шаманством, а тролли?

Речные тролли так же не способны взаимодействовать с миром духов или ниятми магической энергии. Но они умеют кратковременно разгонять физические возможности своего тела, после употребления чего-нибудь в пищу. Повышается скорость реакции, сила, выносливость и регенерация.

Тыргар пересекся взглядом с остатками моргал Шрама.
И словно взбесился.

Уникальное существо "Тыграр Рыбья Чешуя старший речной тролль Зеленой Реки 24 уровень" не потерпит на подвластной территории другое уникальное существо " Арахнид Главный Разведчик 5 уровень Шрам".
Склонитесь или умрите.

Старший тролль вздымает клешни к небу и земля содрогается от его истошного воя.

Вы готовы присягнуть на верность существу уникального ранга "Тыграр Рыбья Чешуя старший речной тролль Зеленой Реки 24 уровень"?

Да сосет он мой сморщенный хуй. Пусть лучше сам идет на меня работать, а то покажу этому любителю тройничков, что такое несварение желудка от осколочной гранаты в пищеводе.

Вы отказались.
Тыргар отказывается от вашего предложения о службе.
Вы готовы выставить против него уникального юнита " Арахнид Главный Разведчик 5 уровень Шрам"?
Внимание!
Персонаж Тырграр Рыбья Шкура предлагает вашему творению выйти на честный бой один против одного. Вмешиваться в бой третьим лицам, мухлевать, жульничать или еще как-то влиять на исход поединка невозможно. Свидетелями соблюдения всех правил со стороны троллей Зеленой Реки выступят духи их предков и Тролльи боги. За вами же будет наблюдать Великая Четверка и Несущий Слово, ну точнее, кто-то из их слуг, что оторвет вам голову если в нее забредет особо шальная мысль — как-никак Темные боги топят за честный махыч.
Бой идет до смерти одного из участников.
При победе речных троллей вы уйдете с этой земли и больше никогда не приблизитесь к поселению Тихого Ручья.
При вашей победе пришедшие с Рыбьей Чешуей тролли накинуться на ваши войска и вы сможете продолжить локальный геноцид гоблинов, что не успели или не смогли сбежать.
Каков ваш ответ?

Жалко у Шрама нет голосовых связок.
Этот ублюдок себя в зеркало видел? Пусть катиться колбаской, мы собрались решать важные вопросики как в старые добрые — стенка на стенку. Хуй с ним, хоть одного мы точно сможем завалить, если всей толпой навалимся. Я не верю, что эти черти настолько крутые, чтобы успешно пободаться с несколькими десятками лишенных инстинкта самосохранения химер и одним конченным отморозком с молотком и РГД-5 в кармане.

Вы отказались от поединка.
Персонаж уникального ранга "Тыграр Рыбья Чешуя старший речной тролль Зеленой Реки 24 уровень" разочарован и обижен. Когда он поймет, что арахниды-разведчики не более, чем ваши послушные марионетки, он убьет вас, а череп с частью позвоночного столба сделает своим украшением. Возможно даже, соорудит из вашей кожи и ошметков мышц набедренную повязку.

Да ну его нахуй.

Репликация Плоти, процесс запущен.
Ожидайте…
Душа уникального юнита "Арахнид Главный Разведчик 5 уровень Шрам" привязана к вам. После его смерти вы сможете позволить ему возродиться в новом теле.
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Троллья братия выходит из воды, кооперируясь с гоблой-стражей. Плотная щетина копий лишает моих пиздюков возможности приблизиться для нанесения смертельного урона, а прыжки юзать не получиться — насадят на пики, даже пикнуть не успеешь. Рыбья Чешуя со своими подсосами с неотвратимостью сверхтяжелого танка, ползущего навстречу малолитражке, идет прямо на моих бойцов. Опасно, опасно…
Арахниды отступают. Медленно пятятся, огрызаясь редкими укусами и рваными ранами от когтей на плоти подставившихся гоблачей, с тяжеловесами пока что не связываются — эти черти если наступят, то раздавят или как минимум покалечат до полной невозможности продолжать боевые действия.
Нам просто нужно тянуть время, пока не вызреет свежее пушечное мясо. С кислотой мы этих пидоров точно порешим, ну или отпугнем, тут как повезет.
Хижины сделали добротно и даже таким верзилам, как речные тролли, нужно какое-то время на их уничтожение, дабы пройти дальше, а учитывая их показатель ловкости, то вряд ли у нимх получиться их как-то перелезть. Гоблинская фаланга затопляет все "улицы", по метрам подвигая нас к тому краю, с которого мы пришли. Ну, в принципе логично, с таким неудобным противником, как пауки-мутанты, лучше разобраться в чистом поле, а не пересеченной местности жилого массива, где они чувствуют себя как дома.
Тихо… тихо…
Подловили удобный момент. Контратака.
Пятерка арахнидов налетают на горстку гоблинов, коих отрезал от товарище завал из трупов. Я лично контролирую их действия — порешили мразей быстро. Зерг-раш с правого фланга, они не успели перестроиться и двое уже гарантированные трупы — один истошно орет в небо. Знаете как питаются пауки? Они впрыскивают в пойманную жертву желудочный сок, что растворяет все внутренности в жиденький супчик, после чего с аппетитом им прихлебывают. Миньон не успел всадить всю необходимую для этого дозу, переключаясь на следующего оппонента, уходя в сторону от тычка копьем. Но даже тех капель хватает, чтобы речной гоблач повалился на землю и корчился в пыли, держась за дырки в животе, из которых медленно вытекала кровь и то перекрученное месиво, что совсем недавно было его печенью и частью почки.
Отходим. Недобиткам уже спешат на помощь, а окропленные кровью арахниды растворяются среди домиков. Мы заманили их на достаточное расстояние от воды. Раздергиваем по флангам и с тыла. Если нас реально смогут выбить из поселения — мы трупы, а я не хочу подыхать от рук чмошного речного гоблина, вот от клинка какого-нибудь особо могущественного божества, после ожесточенной битвы, что войдет в анналы истории — может быть и подумал бы над этим. Но скорее нет. Люблю жить эту жизнь, и кто меня за это осудит?
Опаньки, кажется у кого-то появились яйца и подводный склад с оружием.
Часть "мирных" гоблиноидов продолжала смотреть на неведомую хуйню с которой махались их кореша, а другая же, где-то раздобыв короткие кинжалы из рыбьих и прочих речных чудовищ костей, ручьями перла к фалангам, обтекая туши троллей, что пребывали в некотором замешательстве. Нет, они серьезно думали, что мы против них будем честно воевать? Ищите паучков среди хижин, ищите, мы не будем вам мешать, подсократив поголовье братьев ваших меньших.
Лихой кавалерийский наскок во главе со Шрамом. Арахниды-разведчики вклиниваются в нестройные ряды гоблы прямо рядом с разрушенной пристанью. Главная их цель — не уничтожить, а запугать и отбросить обратно в Зеленую Реку. Только пушечного гоблинского мяса мне тут не хватало. Я уже строю общую тактику, как завалить троллей — сыграем на их неповоротливости и ловкости моих арахнидов. А для такого нужны относительно чистые улочки, дабы разведчики не завязли в беснующихся толпах.
О да…
Генномодифицированные паучары вылезают из месива пульсирующей плоти и тут же бросаются к свежему мяску. Кажется кому-то пиздец.
Задерживаю Шрама на пристани. Их чем-то накачали? Гобла повалила на берег и… они шли по трупам. Вот пару минут назад ссыковали даже смотреть на пришельцев из иных миров, а сейчас прут на них со вшивой заточкой. Перекидываю к Главному Разведчику еще немного восьминогих истребителей всего живого. Плотная мясорубка. Подключился на секунду к их глазам.
Шрам рывком уходит в сторону, но не так быстро, как хотелось бы. Хлюпающее чавканье и мерзостный скрежет кости о кость.
Какого, блять, хуя?

Гоблины племени Тихого Ручья были благословлены богиней Зеленой Реки и ниспосланная ею ярость заставит вас пожалеть о содеянном.
Благословение работает только на тех, кто провел в водах Зеленой Реки больше нескольких минут после его активации.

Заебись. Нужно будет на руке ножом выковырять напоминалку — не позволить троллям приближаться к воде.
Форсируем операцию. Почти все "старички" уже рубятся у кромки берега. Гобла выходит из реки подобно ведомым воле некроманта утопленникам. Ссутуленные фигуры, с белесыми всплесками терзающие босыми ногами илистое дно. Грубая одежда из каких-то растений намокла, прилипнув к телам, четче прорисовывая неказистые силуэты. Пауки бояться воды и не смеют приближаться к ней вплотную. Но гобле плевать. Она идет на смерть. Ими движет ярость, ярость настолько лютая, что даже нет смысла срываться на выжигающий выносливость бег. Этот размеренный шаг… словно полковой марш под плотным артиллерийским огнем. Взрывы выстреливают в мрачное небо фонтанами земли и камня, на мгновения поменявшиеся с облаками местами. Кровь и грязь под подошвами сапогов. Осколки, брызжущие в разные стороны, калеча тела. Сломанные куклы трупов раскидывает взрывная волна. Оторванные конечности и боль. Адская дикая предсмертная боль. Агония и конвульсии. Но солдаты продолжают маршировать под незатейливый мотив, чеканя шаг по развороченной брусчатке. Без страха, без колебаний и суеты.
Смертники…

Доступно новое задание "Река и уши — 3"
Богиня Зеленой Реки(бывшая дриада) крайне злобная и неприятная в общении личность, что любит убивать иномирцев, пришедших в пределы ее владений. Не зазнавайтесь, вы не избранный и вряд ли она вас запомнит, когда вы умрете или сумеете сбежать.
Примите свою судьбу или боритесь до последнего вдоха.
Задача: выжить
Награда: биомасса; опыт; увеличение объема Инвентаря.
Штраф за провал: смерть

Ну заебись.
Речной тролль двадцатого уровня гонится за "молодняком", дабы попасть в не особо-то и хитрую ловушку. Паучок из свежего пополнения, по стене взобравшийся на крышу хижины, делает прыжок достойный вратаря мировой лиги по футболу, дабы присостыковаться к черепу верзилы. Немного не рассчитал инерцию движения и довольно жесткое приземление, отчего его мотнуло в сторону, чуть ли не сорвав с головы обитателя Зеленой Реки вместе с кусками лица и затылка. Но я не зря улучшал его когти, вспоров шкуру они скребут по толстой кости, заливая морду твари густой темной кровью.
Пасть паука начинает истекать кислотой. Кислотой, что шипит и пениться на голове конвульсивно пытающейся сбить с себя неведомую ересь чупакабры. Второй "киборг" налетает на тролля этажом ниже ниже, вцепившись всеми конечностями в мышцы голени, не забыв впрыснуть в мышечнын волокна желудочный сок в повышенной концентрации. Речные тролли обладали довольно интересной особенностью кожи — она была плотной и всегда влажной. Что-то прозрачное и склизкое непрестанно выделялось из пор по всему его телу, поблескивая в лучах света. Этот неведомый коктейль вкупе с довольно упругим и эластичным подобием эпидермиса делали верзилу чуть ли не резиновым — колюще-режуще-рубящее оружие тупо соскальзывало с него, а прочие виды вроде ударно-дробящего пружинили, норовя зарядить в лицо своему владельцу. Но все же при достаточном уровне силы нанесенного удара можно было пробить шкуру и добраться до мяса, довольно неплохо на них действовали стрелы и арбалетные болты, но только выпущеные чуть ли не в упор. Была еще слабость к огню, это семейная черта большей части подвидов троллей. Но так же им можно было причинить вред, используя клыки и что-нибудь зазубренное. В чем фишка — у пауков было ровно два клыка расположенных на подвижных хелицерах и довольно неплохой проникающий импульс. Знаете что происходит при избыточном давлении на крошечную точку объекта? Вот именно, прошило, как иглой. А щербато скалящиеся зазубринами когти не рассекли или разрезали его кожу, как влажную бумагу, а с особой жестокостью разорвали. Густая кровь вперемешку с чем-то водянисто-мутным забивается в пасть арахниду. Регенерация у тролля не мгновенная, но царапины и синяки уже начинают зарастать.
В другую нижнюю конечность вцепляется третий паук. Больше кислоты!
Плоть речного монстра слезает пластами. Реген тупо не вывозит.
Мои "ассасины" с максимальной возможной скоростью взбираются на крыши и прыгают с них на спину и плечи тролля, облепливая того со всех сторон. Рвут и терзают плоть. Мясо сползает с позвоночника и ребер, обнажая кости черепа и скелета. Он уже не рычит и не воет. Он сдавленно хрипло хнычет, захлебываясь в бессильной злобе.
Влажный хруст.
Сука.
Один из "свежих" тупо подставился не успев уйти от клешни терзаемого существа и пал смертью храбрых, раздавленный просто в кровавое месиво с редкими фрагментами панциря. Братки полутрупа мчаться на выручку.
Блять, блять, блять, нужно завалить его. Если откачают и объединяться — то все, финал истории.
Глазные яблоки вытекают из глазниц вместе с щеками. Самый первый восмилапик вгрызается в шею и клыки скрежещут об позвонки, выходя из другой стороны. Дергает головой и резиновая плоть рвется, брызжа шлейфом крови.

Вы получили новый уровень.
Текущий уровень — 11.
Вы получили 2 свободных очка характеристик.
Вы получили 1 свободное очко навыка.

Здоровенная туша с грохотом падает на землю.
Монстр повержен.

+25 к Инвентарю.
Текущий объем — 600 единиц биомассы.

Интерлюдия. Хуй вселенских масштабов

Что может быть лучше, чем упороться с корешем божественной дурью, не имеющей аналогов ни в одном мире?
Только упороться и залипать в мультики.
Мертвый бог, что уже конкретно так закрепился на территории государства именуемого Российской Федерацией, а точнее в Архангельской области, сказал, что это все хуйня и единственный нормальный во всем этом безобразии тип — тот мелкий дракончик, что жрет драгоценные камни. Несущий Слово, же, как божество, буквально создавшее эту вселенную, был в корне не согласен. Вон тот конь женского пола с крылышками и что командует толпой коней-оборотней — вот это да, вот это можно, богоугодная хуйня. Правда, что у одного, что у другого мозги пребывали частично в другом пласте бытия и местами они были просто не в силах понять перепетии сюжета, но сошлись, что дружба, блять, — это чудо. А все остальное выебут кони.
— Слышь, Мертвый, только сейчас понял одну вещь, — на экране телевизора, толщиной с бумажный лист и разрешением во всю стену, честно спизженного с версии планеты Земля XXX века, где человеки, в отличии от соседней реальности, не развязали ослепительный свет сотен вспышек нового оружия массового уничтожения, что переплюнуло термоядерные бомбы, пошли по более миролюбивому пути развития, совершенствуя технологии, группа поней каким-то неведомым образом приобрели антропоморфные очертания и погнали в нечто вроде школы. Нахуя, а главное зачем никто не понял, но трезветь и пересматривать, а тем более залезать в божественную "Викепедию" было как-то в лом.
— Ну.
— В "Вампире" я говорил Каину про "Преисполнение", ну типа Первородный вампир в космосе и на руинах галактической империи махается с инопланетными жуками, — бухло уже закончилось, но они как-никак Темные боги, а не погулять вышли.
Щелчок пальцев и на колченогой табуретке буквально из воздуха появляется миска с… блять, что это вообще?..
Шоколадные хлопья, салат из огурцов, помидоров, лука и майонеза, немного кокаина, вискарь и стенающие души грешников. Ну и пельмени со сметаной в довесок.
— Так, — Мертвый бог тоже парочке штук обучился и формирует из плоти своей ладони костяную трубку, которую и опускает в это безумное месиво. Вы видели когда-нибудь, как пельмень с налипшим куском чебурека и шавухи пытаются сожрать через коктейльную трубочку?
— А Хим стал главным жуком.
— Причем тут Нар?
— Нет, не тот Хим, который Хим, а тот Хим, который Хим.
— Логично.
— Да. Короче, он же типа за инсектоидов теперь играет.
— Ну.
— Можно написать пару книг именно про него и чтобы под конец он попал в далекую далекую галактику и там…
— Фанфик по "Звездным Войнам"?
— Нет, еще рано. В другую вселенную, но с бластерами, дроидами и какими-то хуями на межзвездных крейсерах.
— И что дальше?
— А дальше он сколачивает империю жуков и прессует всех вокруг.
— Зачем?
— А я ебу?
— По факту.
— Вот, а можно еще спиздануть что-то вроде Отец Монстров и этот пиздюк — родственники.
— Нахуя?
— Ну типа события связаны.
— Хуйня.
— Согласен. Но тогда давай ты что-нибудь предложи.
— Вопрос — если ты всемогущ, то ты можешь создать камень, который не сможешь поднять?
— Ах ты сука. Ладно, давай попробую объяснить. Короче, есть два стула..

Глава 15

Заебись, минус один.
Сука, порадоваться своей смекалке и тактическому гению не успеваю. Второй безымянный речной тролль тормозит на полпути, пытаясь понять — что за нахуй? Вот эти сопливые пиздюки, которыми он может в носу и зубах ковыряться без особых проблем, завалили его братишку, да еще и так, что того, будто через Три Мировые войны, шестнадцать бетономешалок и ржавую мясорубку пропустили. Удивление и замешательство только начало трансформироваться в гнев, как Рыбья Чешуя уже распластался в полете.
Ненависть затопила разум Тыграра, клокочущая звериная ненависть, что рвалась из всех щелей, воплощаясь в насилии и первобытной жестокости. В огражденном от всего остального окружающего мира толстой перегородкой из костей черепной коробки мозгу появилась логическая цепочка, что попросту не могла возникнуть в старое доброе время, когда какие-то черти не шастали по его земле.
Убитые гоблины — разоренное поселение — неведомые жуки — убитый сородич — смерть им!
Рывок вперед. Прыжок и в земле отпечатываются следы его когтистых ступней. Плоскостопием однако страдает.
Он успевает в полете не сгруппироваться, но заслонить бок на который должен приземлиться согнутой и напряженной до предела лапой.
Глухой удар. Звук падения тела на тело. И столь ненавистный мне хруст лап и панцирей. Я успел отдать приказ, но не все "киборги" успели на него среагировать. Оглушительный треск костей. Грудная клетка уничтоженного гиганта, почти обнаженная и все еще в паре мест украшенная пятнами кислот, вогнулась ему в позвоночный столб под аккомпанемент раздробленных костей предплечья и вывернутого локтевого сустава "прыгуна". Мои миньоны… они были подготовлены к повышенной экстремальности боевых условий, но точно не настолько. Три, ТРИ, блять, улучшенных арахнида-разведчика отправились на встречу… кто там у них числился в богах?.. Ллос и Ананси? Это… брюшко и головогрудь смяло ненужной бумажкой, истекающей густыми чернилами крови. Переломаные спички конечностей, торчащие во все стороны, болтаясь на обрывках не функционирующих сочленений.
Эта мразь ответит.
Сука, я всех тут нахуй похороню, но он будет страдать!..
Старшему троллю, откровенно говоря, поебать на открытый перелом левой руки. Он подхватывает когтями правой безвольно обмякшее у двери домика тело гоблина с аккуратным отверстием от хелицеры в затылочной кости и запихивает себе в пасть. Мерзкий хлюпающий чавк, он жадно глотает, почти не жуя — размолов клыками скелет и перекрутив ленты потрохов. Вся морда, шея и часть груди в крови. Кровь стекает с его челюстей, смешиваясь с нитями белесой слюны.
Оно поднимается на ноги и, похоже, начал действовать эффект от расовой особенности. Он будто бы стал выше, мощнее, распрямив спину, выпятив вперед грудь и развернув плечи. Мышцы забугрились под толстой шкурой, наполняясь силой. Обломанный кусок кости, прорвавший кожу, и слепо смотрящий в небо сам собой постепенно возвращается обратно в тело, срастаясь с раскиданными по всей конечности осколками, скрываясь под слоем свежей, чуть бледноватой плоти.
Животная сила теперь сочиться из всех пор его тела.
Он стал быстрее.
Он стал сильнее.
Он стал в разы опаснее.
Ненадолго, но этого вполне хватит, чтобы сократить поголовье незваных гостей.
Тыграр готов убивать.
Он раздавит и разорвет их тела, после чего сварит из полученного месива наваристый суп, которым почтет память покойного товарища и накормит им маленьких родичей, что потеряли сегодня в разы больше.
Вот только старший тролль не учел одной маленькой загвоздки.
Он, блять, даже понятия не имел с какой конченной сволочью ему не повезло столкнуться. У него был шанс на легкую и безболезненную смерть. Небольшой, мизерный, но был. А после ТРЕХ раздавленных и размазанных по земле пауков…
Я заулыбался. Заулыбался так, как в те светлые мгновения, когда избавлял мир от своей родни.
Я уже говорил, что мне нравится насилие?
Оно пьянит.
Оно манит.
Оно зовет меня в свой парк кровавых аттракционов, всучивая в руки пакетик с поп-корном из склизких глазных яблок и хрустящих на зубах детских хрящей.
В системном уведомлении говорилось о скорости реакции, выносливости, силе и еще чем-то. Но, сука, ни единого слова, что он перестанет чувствовать боль или станет двуногим подобием Е-100 с практически непробиваемой броней. Регенерация — это далеко не всегда благо.
Он будет умолять меня о смерти.
Новая партия свежачка уже готова присоединиться к побоищу. Минимум модификаций — я завалю этих уродов паучьими телами. Видели когда-нибудь тролля-арахнофоба? Вот и я не видел, пора это исправить.
Рыбья Чешуя успевает схватить уже вполне себе нормально работающей левой лапой моего пиздюка. Сдавливает его со всей дури, выжимая кровь и внутренности в кровавую грязь. Наверное, он хотел что-то прорычать. Что-то о своей непобедимости и том, что только дегенерат-самоубийца решиться посягнуть на сынов Зеленой Реки.
Он не успевает.
Я перехватываю контроль над модифицированным разведчиком. Дальность прыжка у них лишь немногим больше, чем у стандартных версий. Маневрируя между хижин, выруливаю точно под ноги громиле.
Бросок.
И три метра с кепкой чистой злобы складываются пополам, моментально переходя на ультразвук. Видите ли, но у троллей есть одна схожая черта с человеческим телом — половые органы, довольно таки, чувствительны к внешним факторам.
Ебарь-террорист разрывает на потяжелевшие от крови лоскуты ноги великана, добираясь до бедренных артерий, что тут же начинают фонтанировать ему в головогрудь кровью. Но даже этот поток сопоставимый с буйством гидранта не способен оторвать моего цепного песика от обмякшей и сморщенной дубины члена. Неприятного сюрприза в виде какой-нибудь половой кости, там не оказалось. Пористое мясо, пронизанное нервными окончаниями и кровеносными сосудами всех видов и калибров. Длина да, впечатляла, но толщиной хуй был точно не с бревно. Клыки арахнида прошили ствол насквозь, немного ниже головки, так же, как и у гоблы лишенной крайней плоти, выйдя с другой стороны. Кровь мешается с мочой.
Даже профессионального боксера можно на долгое время выбить из боя размазав коленной чашечкой его гениталии по костям таза. Это больно. Это ОЧЕНЬ больно.
Когти соскальзывают с лохмотьев шкуры. Регенерация в действии и поток крови стихает. А мое желание доминировать и унижать — нет. Определенно нет. И лапы этого миниатюрного чудовища погружаются в обвисший мешочек яиц. Тролль орет, вопит и визжит. Громко, надрывно, почти что жалостливо. Настолько, что его последний оставшийся в живых компаньон даже не пытается помочь, прикрыв клешнями уже свои причандалы.
Рыбья Чешуя конвульсивно колотит кулаком себе по тазу и лобку, но… вы пробовали поймать блоху?
Когти легко раздирают оболочку яичек и рвут спрятанные в них шарики. Из рта паучка выблевывается первая порция кислоты. Она накидывается на пульсирующую плоть старшего тролля оголодавшей дворнягой. Она разъедает кожу и обгладывает мышечные волокна, проходиться наждачной бумагой по нервам и затекает в его вены вместе с артериями волной напалма, заставляя кровь бурлить и кипеть.
Восьминогий диверсант был не один в столь химоугодном деле, как уничтожение местного босса локации. Вы же не думали, что Тыграр отделается так легко?
Верзила уже и не вспоминает о своей регенерации.
Ему больно.
Боль затмила все и вся.
Весь мир, весь обозримый пространственно-временной континуум сжался до одной-единственной точки. И точкой была БОЛЬ. Ослепляющая, оглушающая, выбивающая разум из тела, давая всю свободу действий голым инстинктам ранга "бей или беги".
Он падает на землю, промяв грунт коленями неподалеку от покойного товарища.
Его браток пытается рвануть на помощь непосредственному начальству, но заходиться бешеным воем, когда один из нового пополнения сигает ему с крыши на загривок.
"Киборги" не останавливаются — у главтролля просто лютейший показатель регенерации под допингом от гоблаческого мяса. По два на каждую ногу — рвут всеми лапами сухожилия под его коленными суставами, не забывая подавать кислотного парку.
Арахниды взбираются на него, терзая все до чего только смогут дотянуться, практически по кусочкам снимая с него шкуру, и скорость восстановления поврежденных тканей неуклонно падает вместе с четкостью координации движений. Но я, блять, собой не буду, если дам ему уйти так просто. Тройка паучар лихо запрыгивают на его член и буквально четвертуют его, всовывают лапы в отверстие урерты и раздвигают их в разные стороны. Эти вопли… мне нравится.
Кто-то из разведчиков добирается до его головы первым. Обгрызает щеки и подбородок. Выколупывает глазные яблоки, скрежеща по дну глазниц. Сжирает щеки и подбородок, обнажая лицевые кости черепа и челюстей. Он плюется кислотой и десна твари начинают плакать отслаивающимся месивом вместе с раскрошенными зубами.
Я говорил, что его смерть будет просто показательно-жестокой?
Блять, наверное, самый вкачанный паучара из всех что есть, даже жалко как-то с ним так поступать. Арахнида жалко, а речного нет. Он разводит обвисшие ягодицы подводного монстра, измазываясь в дерьме и иле, что каким-то хреном туда забился, да в таких количествах, что на пару аквариумов хватит. Передняя часть головогруди с крайне специфическим звуком исчезает в глубоком внутреннем мире тролля, в клочья порвав ему мышцы ануса и сфинктера. Я принципиально не смотрел на происходящее глазами паукообразного, ну его нахер, от греха подальше — я ебнутый, но пока еще не настолько.
Рыбья Чешуя распахивает пасть и не может выдавить из себя ни единого звука — голосовые связки вырваны с кусками кадыка, гортани и аорты, а язык с нёбом просто перестали существовать, сваренные в собственном соку. Но он не подох. Удивительно крепкая тварь.
"Шахтер" раскаленным саморезом движется вперед, кошмаря прямую кишку. Он вертится в брюшной полости смертоубийственной юлой. И его кореша единомоментно изрыгают из своих чрев густые кислотные струи, освежающим душем обдав грудь и брюхо трехметрового ублюдка. Будто бритвой рыбу вскрыли. Настолько сконцентрированный желудочный сок тупо растворяет часть грудных мышц, диафрагму и фрагменты брюшного пресса, вываливая наружу тылового арахнида, запутавшегося в разорванных лентах кишок.

+25 к Инвентарю.
Текущий объем Инвентаря — 625 единиц биомассы.

Пройдено скрытое задание "Неплохо, пацан".
Большинство гоблинов, троллей, огров и орков, в том числе и их боги, преклоняются перед силой и жестокостью. Сегодня вы сумели их позабавить. Но помните, что садизм — крайне непостоянная вещь и вы сами можете в любой момент оказаться на разделочном столе.
Доступен новый вид химер.

Глава 16

Мучитель — 10 уровень
Юнит уникального ранга(количество не ограничено)
Представляет собой полуразумное животное с ярко выраженными садистическими наклонностями. Владеет продвинутой мимикрией, позволяющей становиться практически невидимым при отсутствии резких движений и яркого источника света. Обладает специфическим даром метаморфизма — может изменять свои верхние конечности(все две пары), но процесс это не моментальный, требует энергозатрат и руки могут трансформироваться только в оружие ближнего боя или пыточный инструмент — пилы, топоры, ножи, серпы и прочее. Мучитель крайне эффективен, как диверсант-одиночка, который может неделями терроризировать тылы и пути снабжения противника. Мало полезен в стычке лоб в лоб, но все же может преподнести несколько сюрпризов в виде регенерации, силы, живучести, выносливости и продвинутых навыках рукопашного боя. Любит мучать своих жертв, за что и получил такое прозвище. В основном, вопли пойманных им оглашают ту местность где он обосновался, деморализуя остальных смертных. Часто оставляет после себя кровавые знаки, еще сильнее пугающие рядовых бойцов — развешанные по ветвям деревьев ленты кишок, распятые на столбах трупы со вскрытыми животами, узоры из отрубленных конечностей, связки черепов, подвешенные под потолком вниз головой обескровленные тела и так далее. Фантазия у него крайне богатая, как и желание причинять вред тем, на кого укажет его хозяин. Чем дольше проживут и больше предсмертного страха впитают — тем сильнее они становятся.
Список улучшений этого вида химер ограничен.
250 единиц биомассы/6,5 часов

А неплохая тварюшка, стоит отметить. Даже на картинке, как-то умудряющейся балансировать между 2Д и 3Д она выглядит опасно. По-настоящему угрожающей, вызывая в нутре первобытный страх пещерного человека перед саблезубым тигром. Копье, огонь и товарищи плечом к плечу — даже полный комплект охотников Каменного Века не способен в полной мере спасти от липкого ужаса, что каждым движением источает в воздух это существо. Весь его облик томно шепчет тебе в ушную раковину, просачиваясь через барабанную перепонку прямо в подкорку мозга — "не меня заперли с вами, это вас заперли со мной".
Под метр девяносто, сгорбленное, узкоплечее и болезненно-тощее с четырьмя руками, оканчивающимися трехпалыми когтистыми клешнями, больше напоминающие обломанные серпы, нежели хватательные манипуляторы, и выгнутыми в обратную сторону коленными суставами. Лысый бугристый череп, туго обтянутый мелкой сероватой чешуей. Смутно похож на человек, но черты хищной ящерицы все же перевешивают — угловатая форма, вытянутые вперед челюсти, словно тупая морда аллигатора. Острый шипастый гребень тянущийся от места где гибкая шея соединяется с затылком до метрового и крайне подвижного хвоста. И нет даже намека на первичные и вторичные половые признаки.
Покрутил модельку в интерфейсе. Кажется проблема транспортировки решена — забью все слоты этими зверюшками, способными сливаться с местностью, подобно Хищнику из древнего одноименного фильма и под покровом ночи они сами как-нибудь доковыляют до Логова, ну или, если я так уж сильно захочу всколыхнуть конкретные районы Московии, разбредутся меж многоэтажек, причиняя добро и нанося справедливость.
Небольшое вмешательство в структуру стандартной версии Мучителя и я могу во всей красе наблюдать процесс метаморфизма.
Верхняя правая лапа расцветает мясным цветком, кожаные и мышечные лохмотья лепестков которого плавно складываются в подобие бензопилы прямиком из Ада — пронизанная пульсирующими комочками плоти и артериями вытянутая костяная пластина, усеянная зазубренными шипами и лезвиями. Активация и специфические группы мышц, вмонтированные в запястье и предплечье приводят "пилу" в движение. Не уверен насчет дерева, металла и бронежилетов, но легкобронированых человекав она точно покрошит на ломтики, да еще и с эффектными кровавыми фонтанчиками.
Мне нравится.
Итак, у меня тринадцатый уровень.
Какого-то ТОП-а Игроков пока что нет и нельзя узнать много это или мало. У лидера "Кровь и Честь" вроде бы был такой же уровень после аннигилирования огра-людоеда. Скорее всего, последнего посекли из калашей и дробовиков. Америка с ее повышенным количеством свободно продающегося оружия на душу населения и группировка, по всей видимости, придерживающаяся убеждений Адольфа Гитлера и Генриха Гиммлера — таки опасная смесь. Так же, как и толпа нелегалов всех мастей из латиносов, мексиканцев и негров, которыми полнятся ряды "Санта Муэрты". Хм… Санта Муэрта — это же вроде какой-то культ Смерти из Южной Америки. Опасные ребятки, очень опасные.

Основан клан Первой партии "СНГ".

Блять, накаркал.
Дополнительного системного уведомления с сообщением от основателя клана не последовало. И на том спасибо. Тут долго думать не нужно. Группка каких-то ребяток с постсоветских просторов. А еще Москва — это город с плюс-минус пятнадцатью миллионами населения. Глупо думать, что среди них я единственный весь из себя такой крутой и из числа Первой партии. Если не повезет напороться на одного из них, к тому же еще и числящегося в клане, то на меня начнется охота.
Сколько нужно Игроков для основания клана?

Минимум — десять.
Максимальное количество Игроков и рядовых существ не ограничено.

Заебись. С десяток, а то и больше, людей, обладающих неизвестными мне способностями и наверняка имеющими за душой не один десяток трупов. Такая себе перспектива, если честно.
Ладно, хуй с ним, пока не подохли и можем побарахтаться.
Последнего тролля мочканули считай, что профессионально. Покуда Рыбья Чешуя умирал в адских мучениях, он прыгал и бегал на месте, колотя по шее, спине и плечам кулаками, силясь попасть по ловкому арахниду-разведчику. Волна измазанных в свежей крови паучков едва не сбила его с ног. Он кричал. Долго и надрывно. Кричал, когда миньоны обгладывали его конечности, обнажая кости. Кричал, когда его член отделился от таза и был затолкан ему же в глотку, где и застрял куском заплесневевшей колбасы. Он пытался кричать в собственный хуй, но мог лишь бессильно плакать от БОЛИ и бессвязно хрипеть. Видели когда-нибудь как плачет тролль? Незабываемое зрелище. Относительно своего старшего братка, умер он довольно быстро. Я не хотел с ним "играть". Голова отделяется от тела с перегрызенной глоткой и раздробленными шейными позвонками, а мое воинство на всех порах мчится на другой край поселения.
Но смерть этой троицы послужила отличным катализатором для движения в моем извращенном мозгу ржавых шестеренок безумной идеи.
Когда порталы станут открываться на каждом углу и Игроков станет, как грязи… я поймаю с десяток троллей, может больше. Таких, что в разы круче речных будут, с просто заоблачной регенерацией. Я заточу их в Фермы, модифицированные Фермы, которым больше бы подошло название Пыточных. От них будут отрываться куски мяса, что пойдут на создание новых химер. И раны тут же затягиваются, дабы вновь распахнуть беззубые кровавые рты. И так раз за разом, снова и снова. И не стоит думать, будто они будут валяться в подобии коматоза. Нет, нет-нет-нет, они будут все чувствовать и абсолютно ничего не смогут с эти поделать. Они будут страдать, страдать так долго, сколько я буду топтать мир живых, пока безумие окончательно не поглотит их.
Троллеубийцы вклиниваются в левый фланг беспорядочной орды гоблиноидов, вминая ее первые ряды в кровавую грязь.
Шрам был вынужден отступить от берега, маневрируя со своим воинством среди загонов с вырезанным скотом и опустевших хижин. Гобла под действием дурмана Зеленой Реки не боялась смерти, боли и ран. Но глас глухой черной ярости заглушил в них вместе с инстинктом самосохранения и все остальные чувства, в том числе логику, адекватность и возможность просчитывать простейшие ходы. Поголовье пауков сокращено вдвое. Нет, серьезно, эти синекожие камикадзе как-то умудрились завалить половину моих бойцов на выходе из беснующихся вод.
Такое не прощается.
Шрам переходит в контрнаступление, собрав в единый кулак всех "старичков" и "молодняк". Прорывают прослойку гоблачей и объединяются с модифицированными. Ядро восмилапого воинства разрывает фугасным снарядом, раскидывая в разные стороны щупальца спаянных тактических групп.
Да в пизду. Перехватываю управление над тем суицидником, что наблевал в пасть Рыбьей Чешуе. Ну, погнали нахуй?!
Размашистый удар и ноги речного заморыша запутываются в собственных кишках. Поднырнуть под тычок копьем кого-то из стражников, влившихся в ряды безумствующих сородичей. В отличии от остальных, они вполне себе сохранили здравость рассудка. Харчок кислотой и страж порядка падает на землю с истошным воплем. Едкие капли легко преодолели кожуру кожи и вгрызлись в коленную чашечку. Это больно, поверьте.
Разворот и костяной кинжал вонзается не в глаз "мне", а бессильно проходиться по пластинкам органической брони головогруди, оставляя длинную глубокую царапину. Гоблач не успевает порадоваться или повторить свою попытку, хелицеры "молодняка" насквозь пробивают ему ногу. Кровь хлещет из развороченного месива и существо с перебитой бедренной артерией медленно заваливается на своего товарища. Товарища, что тут же распрощался с жизнью — когти "старичка" снесли ему нижнюю челюсть вместе с частью зубов верхней, слизнем языка и куском шеи. Хитин арахнидов опасно блестит от крови.
Смерть. Здесь царит смерть.
ЗАЛП!!!
Все кто прошел модернизацию единомоментно изрыгают весь запас разъедающего плоть химиката. Ближайшие гоблиноиды просто перестают существовать. Нет, их не растворило полностью — просто показало, что с телом может сделать детонация осколочного снаряда в непосредственной близости. Дыры в черепах, груди и животах. Крики. боль. Отделенные от остального организма конечности.
А они все шли и шли, пытаясь завалить нас числом. Но город был не настолько густо населен.
Когда гобла закончилась, я даже немного расстроился. Но потом вспомнил о количестве трупов и заулыбался. Чем больше плоти — тем лучше мне и еще не созданному Улью.

Интерлюдия. В который раз гобла… шутка — охотник на гоблинов. Неожиданно, не правда ли?

Скрач иногда ловил себя на странной и совершенно не свойственной себе мысли, что вот это вот все, окружающее его скромную персону, не более, чем какая-то особо извращенная форма пытки. Словно он умер и гоблинские божки терзают его грешную душу за многочисленные смерти своих последователей.
Он бежал, убивал, прятался, убивал, выслеживал и снова убивал.
Сложно судить его за такой образ жизни в разгар Четвертой Мировой войны. Ну точнее, Четвертой Человеко-Гоблинской Мировой войны, что опалила своим голодным пламенем все страны и народы континента.
Когда-то Скрач Заноза, Герой Войны, Убийца Зеленых и далее по длинному списку титулов, ненавидел гоблинов, ненавидел всеми фибрами души. Он только и жил тем, что отправлял их пачками в сырую грязь безымянных могил. Сваливал холмы из трупов, которые горели по несколько дней. Этот запах… иногда он чудится ему в весеннем бризе. Тяжелая вонь грязной и мерзкой смерти смешивается с нежным ароматом молодой травы и первого после зимы вздоха природы. Гнев, ярость, ненависть — отличные мотиваторы к стремлению стать лучше. Стать лучше в причинении боли, смерти, отчаяния, ужаса и безысходности — того, что идет по наивысшему курсу среди подавляющей части разумных обитателей различных миров.
Но злиться вечность, постоянно, без перерыва на сон и еду, крайне затруднительно, даже для человеческого организма, достигшего пика своих возможностей изматывающими тренировками и битвами на самой грани, чувствуя кожей затылка, как смерть аккуратно перебирает пряди твоих волос. Тело можно совершенствовать только до определенного момента, пока не упрешься в непреодолимый барьер. То же самое и с разумом. Да, его потенциал в разы больше, чем у самого тугого и твердого комка мышц, но и он имеет свои пределы.
Заноза устал.
Устал убивать и устал жить.
Что он получит за вот это?..
Сейчас он слился с какой-то канавой в единое целое, обмазанный гоблинской кровью, дерьмом и желчью из вспоротых животов. Безликая тень, которую не увидит и не учует ни один гоблиноид. Наверное, это глупо — не помножить на ноль караван из нескольких телег и пары десятков мелких ублюдков, доукомплектованных хобгоблинами, а следовать за ним несколько дней. Но Скрач за последнее время чувствовал что-то неправильное в их поведении. Куда они незаметно стягивают силы и зачем? Неожиданная атака или что-то новенькое, что-то, что имеет неплохие шансы изменить ход войны? От гоблинов можно ожидать чего угодно, это у них в крови — преподносить неприятные сюрпризы, что в большинстве случаев оканчиваются крайне жуткой и мучительной смертью.
Хотелось курить. Набить трубку шаманскими травами и просто втянуть в себя этот сладковато-кислый дым, разжижающий мозг и временно забирающий разум, погружая его в иные пласты бытия. Туда где нет холода, голода, жестокости, ненависти и всей пролитой крови, что время от времени напоминает о себе, едва Заноза смотрел в свое исковерканное отражение на поверхности мутных луж. Просто забыться, хотя бы на короткий промежуток. Моросит мелкий дождь. Холодный, неприятный, дробно проходящийся по голове, спине и плечам шершавым языком. Намокшие волосы неприятно облепливали череп, вода затекала за шиворот и поднимая волну мурашек, спускалась по позвоночному столбу. Ремень арбалета врезается в кожу плеча, наплевав на защитную прослойку в виде плотной лесной куртки. Может и правда тут всех их положить? Чего это ему стоит? несколько выстрелов и добить выживших, пытающихся собрать разбросанные в разные стороны конечности. Старый добрый фальшион, излюбленное оружие наемников и пехоты, легко преодолевает плоть, внутренности и кости зеленокожих. По крайней мере гоблинов и хобгоблинов.
А ублюдки все шли и шли.
Ровными рядами, как настоящая регулярная армия, в шеренгу по трое, браво маршируя по разбитой грунтовой дороге, уже начинающей плавно переходить в состояние болотистой полосы препятствий. Зеленокожие подскальзывались и падали в грязь. Вскакивали и продолжали идти, не задерживая соплеменников. У гоблачей есть все шансы на захват мира. Пока они объединены единой целью и не рвут друг другу глотки их военную машину, построенную на праве сильного и том кто сколько завалил, можно остановить лишь при колоссальном перевесе сил или стратегически-тактическом гении. Последним как раз пользуется один крайне бойкий дед где-то на юго-восточных фронтах. Человек, что при всем своем богатырском телосложении, малость подусохшем на старости лет, не сможет поднять все присужденные ему ордена и медали. Человек-легенда и один из немногих, кто вызывает у гоблиноидов чистое уважение вперемешку с суеверным животным ужасом.
Когда-то гоблины, вездесущие, живучие и плодовитые мрази-людоеды, под покровом ночи совершающие налеты на деревни, села и окраины городов, были единственной проблемой, помимо старой доброй мясорубки людей с самими собой. Они воспринимались, как отожравшиеся крысы. Нечто, что крайне неприятно, местами даже опасно, но поделать с этим ничего нельзя. Можно перепахать все поля мира копытами боевых жеребцов тяжелобронированных рыцарей и залить все их гнезда алхимическими смесями, что так красиво пылают, танцуя языками разноцветного пламени, взметнувшемуся к безлунному небу. Но они вернуться. Рано или поздно, они всегда возвращаются — непреложная аксиома бытия. На них мало кто обращал внимания, а они лишь крепли, подбирая трупы после непрекращающихся междоусобиц и побоищ за лоскуты земли с полями колосистее или рудниками по-богаче. На человеческом мясе они увеличивают свою популяцию просто с невообразимой скоростью. Даже приснопамятные крысы, тараканы и прочая нечисть, которой объявили смертный бой сторожа амбаров, рядом с ними не стояли по уровню воспроизводства себе подобных.
Первая Мировая началась, хотя скорее, зародилась, когда все разрозненные банды, группы и кланы гоблинов сплотились под началом Короля Гоблинов. Вроде как, это был некто похожий на шаманов и алхимиков и может быть, даже являлся окончательно свихнувшимся человеком, ибо вряд ли среди настолько вонючей кучи дерьма, как гоблинское "общество" сам собой вызрел такой бриллиант безумного гения. Путем скрещивания, направленных мутаций и прочего, чем в основном промышляют фермеры, выводя более прибыльные виды скота, на свет появились хобгоблины. Привычные способы обороны, атаки и контратаки, направленные на противодействие зеленому вторжению, рассыпались на множество нежизнеспособных осколков. Хобгоблины, не сказать, что очень сильно отличались от братьев своих меньших, но… даже эти изменения были слишком кардинальны и люди по началу попросту не знали что им противопоставить.
А гоблины лишь развивали замешательство, переходя в отчаянный марш-бросок по городам и деревням, уничтожая малейшее сопротивление, встречаемое на своем пути. С ног до головы закованные в откровенно дерьмовую сталь хобгоблины, выступившие в качестве штурмовой пехоты, просто втоптали в кровавую грязь выставленное против них ополчение. Так и был основан Альянс — объединение всех народов мира, единственной целью которого стало обеспечение безопасности простых граждан от угрозы быть съеденным, выпотрошенным или угнанным в рабство.
Общий враг, враг, которого бояться и презирают абсолютно все — единственный скрепляющий раствор, что не дает старым дрязгам вернуться с новой силой.
Заноза гнал от себя мысли, что произойдет, если у них действительно получиться уничтожить всех гоблиноидов. Вот просто взять и истребить до последнего гоблача, без малейшего шанса на возвращение вечноголодного злобного ужаса в ночи. Альянс станет ненужен, как и такие ребятки, как Скрач. Он уже не видел для себя мирной жизни. Единственное, что он умеет — это убивать гоблинов и все, что с ними связано. Что он может дать миру кроме рук, насквозь пропитанных кровью и заоблачного числа трупов за плечами? Профессиональная деформация, зацементированная Мировой войной, а так же бесчисленными конфликтами, побоищами и стычками по-меньше. Вот вернуться десятки тысяч таких же солдат до мозга костей. Следопытов, карателей, диверсантов, подрывников и просто палачей-мясников, закостеневших в своей жестокости. И что дальше?
Человек, который собственноручно прирезал за раз около четырех десятков детей, пусть и гоблинских, "чужих", вражеских, но детей, пугливо жмущихся друг к другу… он уже не будет прежним. Война на истребление, точка в которой приведет лишь к новому витку бессмысленной бойни всех со всеми. Почти что классика.
Первая Мировая не собиралась останавливаться и лишь пожирала жизни, деньги и ресурсы.
Гоблины почему-то отказались от привычной тактики появления малыми мобильными группами в разных частях разных стран с молниеносными набегами. С наскока напасть на слабо защищенную цель, часть убить, часть забрать с собой, остальное сжечь и исчезнуть задолго до того, как до гарнизона ближайшей крепости дойдет известие, что пора выдвигаться на битву с исконным врагом рода людского.
Они выступили единым фронтом, в одном направлении. Вышли то ли из соленых вод океана, то ли из гор или густых чащоб леса — события такой давности имеют неприятную привычку пестреть неточностями и несостыковками. Прорвали границу уже не существующего государства и к небу взвились столбы жирного черного дыма. В этом мире не знали слова "блицкриг", но ощутили на себе все его прелести. Гоблинская орда затопила королевство, обломав зубы лишь об стены самых крупных городов и крепостей. Точнее сделали вид, ибо под покровом ночи казармы и главные ворота были взорваны, благодаря чему элитные отряды хобгоблинов прошли через стены и закрепились внутри, из-за чего тогдашняя власть пала, вся, даже бастардов не осталось, род прерван и никогда не возродиться. Король был убит, с показушной жестокостью — распятый на крыше собственного дворца кусок мяса со снятой кожей, что еще истошно вопил, пока его жену, дочерей, сыновей, сестер, братьев, гвардейцев и прислугу пустили по кругу, дабы тех кто не сумел пережить многодневную оргию подать на стол в хорошо прожаренном на медленном огне виде, а выживших взяли с собой в качестве боевых трофеев и судьба их была крайне печальна. Лучше смерть, чем… такое.
Однажды Заноза видел человека, который вернулся из гоблинского рабства. Рабства, как трудового, дробя киркой камень и перетаскивая его с места на место, так и сексуального, обслуживая с десяток кривых и сморщенных членов за раз. Есть такие снадобья, что начисто отшибают участие мозга в работе твоего тела, представляя все бразды правления низменной похоти и извращенному разврату. Так вот, это уже был не человек. Это животное. Лишенное разума, жалкое, ничтожное и забитое. Оно, не он и не она — оно, больше не могло думать в привычном для людей понимании этого слова. Безумие пожрало сознание, оставив лишь незыблемые монолиты установок, перемоловших прежнюю личность — угождать хозяевам. Любыми способами.
Страшно осознавать, что таких несчастных в разы больше, чем может показаться.
Объединенные армии всех королей, герцогов, маркизов, графов и баронов, координируя свои действия с помощью шаманов, ступили на тропу войны. Никого не прельщала перспектива упустить момент и подарить зеленомордым возможность отожраться на трупах. Хроники тех лет говорят, что войско простиралось от горизонта до горизонта, а стрелы выпускаемые им заслоняли солнце и весь небосвод. Может врали, а может нет — вряд ли Скрач когда-нибудь это доподлинно узнает.
И к всеобщему удивлению, войско Гоблинского Короля не убежало прятаться в своих норах, роняя каловые массы по дороге. Да, они отступили от захваченных границ, заводя людей в глубь страны. Но не сдались. Окруженные со всех сторон и в значительном меньшинстве, они таки дали бой. Бой грязный, жестокий и растянувшийся на полтора долгих года. Засады, ловушки, контратаки, диверсии и прочие тактические ходы, что совершенно не ожидаешь от недавних дикарей.
Многие пали в те месяцы. Пали не в честной битве, о которой позже сложат песни и баллады. Нет, в той войне не было таких сражений. Половина бойцов из графы потерь подохла в адских мучениях, захлебываясь кровавой блевотой от яда, что активно использовало гоблинское племя и учиняемых ими алхимических взрывов, стирающих с лица земли куски походных лагерей. Остальные дезертировали.
Но гоблины были уничтожены. Сгорели заживо во взятом в кольцо дворце.
Тогда казалось, что Король Гоблинов, таинственная фигура, окутанная сетью слухов, домыслов и безумных теорий, вряд ли сможет чем-то удивить. Альянс богател. Зализавшие раны королевства укреплялись, постепенно срастаясь в одно большое государство, мощное и нерушимое. Да, все шло не так гладко, как хотелось бы, но маячащая на горизонте угроза от гоблиноидов заставляла закрывать глаза на недовольство и прочие мелочи. Как бы ты не ненавидел своего соседа, чьи предки резали твоих, ярость и омерзение с легким привкусом затаенного страха в сторону чего-то, что имеет самый минимум общих черт с чем-то человеческим, объединяет. Всегда проще дружить против кого-то.
А потом появились орки и Альянс пропустил сокрушающий удар в челюсть, повалившись на пол ринга, захлебываясь кровью и выплевывая осколки зубов. Орки были быстрее, сильнее, умнее и в разы опаснее хобгоблинов. И, к слову, по всем этим показателям они превосходили и людей, разве что по уровню интеллекта заметно хромали, но когда ты можешь голыми руками сломать хребет — это уже не твои проблемы. Снова внезапное массированное наступление, диверсии и развешанные по ветвям деревьев гроздья обглоданных висельников и ленты гниющих кишок.
Дед Скрача был там. Как и отец и дядя. Правда, последние двое застали только Третью мировую, а их потомок горбатиться в Четвертой. Быть Занозой в гоблинских задницах — это их семейная черта. Семейное дело, бизнес, склад характера и образ жизни.
Дальше…
Заноза понятия не имел как, где и откуда появились такие твари, как черные орки, огры, тролли, великаны и гиганты. Если Король Гоблинов действительно существует, и не является выдумкой обожравшихся галлюциногенных грибов хобгоблинов, то это, наверное, самое опасное существо этого мира. Как имея полтораметрового хлюпика можно выпестовать от трех до двенадцати метров мышц и неподдающейся логике жестокости?
День за днем.
Час за часом.
Минута за минутой.
Секунда за секундой.
Похоже, Скрач сходит с ума.
Зачем он идет за ними? Чтобы найти какой-нибудь никому не нужный рудник или еще что-то в том же духе? Он не знал ответ на этот вопрос. Это уже сугубо гоблинская земля, не та, что они отгрызли в очередной кровавой забаве, а территория на которую если и ступала нога человека, то в очень далекие времена и вряд ли кто об этом был осведомлен.
Избегать постов и патрульных. Просто следовать за колонной, утешая себя мыслью, что если она и вправду не представляет особой ценности, то Заноза отметиться в нескольких крупных поселениях, наведя там шороху — отведет душу самым полезным для человеческого общества способом.
Воу.
А вот такого он и правда не ожидал. Максимум его надежд — какой-то новый вид монстров, что скоро начнут мелькать на линиях соприкосновения. Но вот такое…
У Скрача было много знакомых и в их число входила парочка шаманов. Как-никак он Герой Войны и может себе позволить общение хотя бы со средней руки заклинателями духов, да и постоянные командировки в разные точки Альянса лишь способствовали обогащению багажа знаний матерого охотника на гоблинов — профессиональная привычка, впитывать в себя всю доступную информацию, никогда не знаешь, что может пригодиться в следующем рейде.
Заноза был знаком с концепцией теории о порталах. Что возможен некий уровень шаманизма, который способен призывать себе на помощь полумифических духов пространства и они, повинуясь твоей воле, скрутят саму материю в тугой клубок, который позволит если не мгновенно перемещаться из одной точки в другую, так образует некий коридор, пройдя через который можно преодолеть огромное расстояние, этого даже не заметив. Но это лишь теория — нечто из области невозможного, бредни пьяных ученых и философов.
Теперь Скрач знал, что подобное дерьмо, сильно осложняющее людям жизнь, вполне себе имеет шанс на жизнь.
Пятно цвета крови, растекшееся прямо в воздухе. Гоблины и хобгоблины эшелонами входят в него и выходят, таща ящики с оружием, припасами и снаряжением. Проход на их главную базу? То самое место, где Король Гоблинов в полной безопасности от внешнего мира руководит всеми зеленокожими и их монструозными союзничками?
Значит нужно зайти туда и всех убить — все в лучших традициях охотников на гоблачей. Сообщить своим? Неделю туда и неделю обратно, не считая времени затраченного на подготовку штурмового отряда. Какова вероятность, что к тому времени эта штука не поменяет местоположение или не обзаведется такой защитой, что вся элита Альянса здесь кровью умоется?
Пока что тут из опасного — два мощных тролля в полных комплектах латных доспехах и с массивными цельнометаллическими шипованными палицами. Пара огров, несколько десятков черных орков и не поддающееся подсчету количество гоблинов и хобгоблинов. Скрач особо не встревал в стычки по дороге сюда и сохранил большую часть своего усиленного арсенала, предназначенного как раз для таких случаев.
Он на вершине природной возвышенности. Идеальная точка обзора. Расчет дозорных хобгоблинов, что недавно контролировал отсюда все подступы к лагерю, обрел вечный покой с беззубыми кровавыми улыбками под подбородками — Заноза умел передвигаться бесшумно и совершенно незаметно.
Что же…
Скрач Заноза был не самым хорошим человеком в мире и прекрасно это осознавал. Но одним навыком он овладел в совершенстве — умервщлять гоблиноидов.
Он понятия не имеет, что ждет там, с другой стороны, но туда зашли гоблины, а он охотник, член специально учрежденного Альянсом военного органа быстрого реагирования. А все охотники давали клятву, скрепленную кровью, своей и пращуров, — "Уничтожать гоблинскую погань. ВСЕГДА И ВЕЗДЕ".
Всегда и везде.
Крошечный пятизарядный арбалет выдвигается из вороненной пластины наруча. Духи металла и духи смерти — крайне убойное и максимально дорогое удовольствие, как и все его снаряжение.
Затаить дыхание.
Пять выстрелов сливаются в один.
Крошечные иглы из металла, которого никогда не существовало в земных недрах, срываются с ложа и, беззвучно разрезая воздух, проходят между сочленениями брони наиболее опасных боевых единиц противника. Все еще шел дождь, но духам плевать на порывы ветра и сбивающие прицел капли воды — шаман, призвавший их в это вместилище, поставил одну-единственную задачу, долететь до цели. И они выполнят ее, не смотря ни на что.
Они вонзаются в плоть троллей и огров. Толстую задубевшую шкуру, что не всякий клинок возьмет, пробивает абсолютно безболезненно. Твари до последнего ничего не почувствуют. Комариные укусы миниатюрных ранок уже зарастают — все же стоит отметить, что регенерацией Король Гоблинов наделил своих ублюдков отменной, даже конечности отрастают.
Сейчас яд смешавшись с их густой тягучей кровью, распространяется по венам и артериям, порабощая все новые ткани и органы, покуда не доберется до коры головного мозга. Да, сравнительно габаритов черепных коробок, мозговое вещество у монстров довольно скромное, ну да плевать.
Какое-то время ничего не происходило.
Десять секунд. Двадцать. Тридцать.
Началось.
Родной "Гоблобой", мощный многозарядный арбалет новейшего поколения, как влитой ложиться в руки, лаская кожу ладоней, сокрытую под сшитыми на заказ перчатками. Простой, как лом механизм, что не сломается ни в жару, ни в мороз. Обойма из двух десятков тяжелых болтов и алхимические заряды повышенной концентрации в опасно поблескивающих наконечниках.
Вдавленные глубоко в череп глазки верзил наливаются кровью.
То что сейчас твориться в их куцых подобиях разума… когда Заноза был совсем молодым и дурным, случайно укололся таким шипом и несколько часов ловил глюки, которые не под силу описать психически здоровому и адекватному человеку. Благо, отец и дядя как-то сумели скрутить обезумевшего пацана и привязали к кровати, чтобы он не убил никого и не разорвал себе тело до самых костей.
Раскатистый рычащий рев исторгается из пяти глоток одновременно. Вообще, огры, как менее габаритные существа должны были сойти с ума раньше, но духи яда, заключившие союз с творением извращенного гения алхимиков, чуть придержали свой гнев. Ну или может у троллей просто живучесть была круче и эффект не сразу подействовал.
"Гоблобой" конвульсивно дергается в руках, выблевывая из себя смертоносные заряды.
Цветки взрывов распускают огненные лепестки по всему лагерю. Скопление гоблинов исчезает — теперь это воронка, окаймленная лужами крови, горящим грунтом и ошметками зеленых тел. Они разлетаются фонтанчиками оторванных конечностей, кусков внутренностей и лоскутами плоти или же сломанными куклами протаскиваются по земле взрывной войной.
Тролли и огры набрасываются на черных орков и других огров, сохранивших рассудок.
Наверное, для кого-то это бы и выглядело крайне эффектно и зрелище.
Скрач давно привык к такому.
Орков просто втаптывают в землю ценой тролля и двух огров. Не самый плохой размен, черные орки — элитные орочьи воины, к тому же еще и прошедшие неведомые изменения тела и разума.
Взрывы, взрывы, взрывы.
Полная обойма уходит за десяток секунд. Убойная машинка.
Все мертвы. Одержимые экзотическим ядом, когда закончились гоблины и хобгоблины, с чавкающим хрустом лопающиеся под ногами, бросились друг на друга. Выживший тролль пал на колени и не поняв, как содрать с головы угловатое ведро шлема, просто сдавил его вместе с черепом. Металл впился в шкуру, деформируя кости. Но твари плевать — она просто хочет умереть.
Кровь и мозги брызнули из смотровых щелей и потекли по мощной шее. Безвольно обмякшая туша падает смятой мордой в грязь.
Человек идет по выжженному лагерю.
Подходит к… Вратам, да, Вратам, именно это слово само собой зародилось на кончике языка, едва глаза сумели четче это разглядеть.
Пробил его звездный час.
Перезаряженный арбалет в левую руку и зазубренный тесак фальшиона в правую.
— Всегда и везде!..
Человеческая фигура исчезает в круговерти разлома меж мирами. А у гоблинов с той стороны резко отпал смысл скоропостижно умирать — личный Ад сам пришел по их души.

Глава 17

Основан клан Первой партии "Кавказ"

Что вы знаете о жадности?
В поселке речных гоблинов было около двухсот относительно разумных созданий. Каждое весом в плюс-минус килограмм шестьдесят пять. Дальше шли ящеры, около пяти десятков, я так и не понял их выращивали, чтобы потом пустить на мясо или они давали яйца, вперемешку с молоком? Ящериное молоко… биолог, блять, от бога, еще и химерологом обозвался. Чешуйчатые туши весили под девяносто-сто. И тролли — сто восемьдесят три, сто девяносто девять и двести тридцать четыре.
Телефон уже давно, как разрядился, а мои арифметические способности оставляли желать лучшего. Пока новосозданные инсектоиды-фуражиры стаскивали все трупы в одну кучу, я считал в столбик, елозя палочкой в пыли.
Сука, как же охуенно быть не каким-то чмошным воином, паладином или лучником, а… как это называется?.. саммонером?..
Короче, чуваком, что может призывать орды разнообразных тварей. Всякая нежить, монстры, звери, духи и так далее. Нет, это же охуеть, как круто — они все делают за тебя, а ты просто балдеешь на безопасном расстоянии. Особенно хорошо, когда после каждой стычки, даже с голозадыми аборигенами, из которых не выпадают всякие там артефакты, ты так и так остаешься в плюсе, ибо золото и раскрашенные бумажки, как-то отходят на второй план. Плоть — вот единственная валюта, что заставляет твое сердце биться чаще.
Я таки посчитал и захотел плакать.
Около восемнадцати с половиной тонн.
Восемнадцать, нахуй, тонн мертвечины и скакнувший до семи сотен единиц биомассы Инвентарь.
Пиздец, вы вообще представляете сколько это? Охуеть. Хочу контракт с какой-нибудь фирмой "Грузоперевозки без лишних вопросов", чтобы они мне организовали транспортировку всего вот этого в родную гавань завода. Скажу сразу, просто нереально будет мотаться в одно рыло из Люберцев и до Логова — тут под три десятка ходок вырисовывается. Да и Врата, вроде как, закроются, едва я вылезу из них, а если инсектоидами перебрасывать плоть из мира в мир, то… восемнадцать тонн. Во-первых, это пиздец, как долго, Проход по ширине не магистральное шоссе и хромает по пропускной способности. Во-вторых, не, ну серьезно? Это месиво под конец тупо начнет из дверей и окон лезть во все стороны — вот люберчане охуеют, когда заброшенная и в хуй никому не впившаяся халупа, давно плачущая по сносу, вдруг начнет истекать фаршем гуманоидов из далекой-далекой галактики.
Жаба душит, но что делать?
Хотя, чисто теоретически, можно здесь на какое-то время засесть и знатно проапгрейдить собственную тушку, превратившись в неубиваемого ублюдка — таки довольно серьезное заявление в грядущем замесе Игроков и монстров, прущих из всех щелей.
Или, как более прибыльный и энергозатратный вариант — склепать сраного Пеленателя Смерти. Арахнид-мутант вызревает дней за семь, к тому времени у меня будут совершенно другие заботы, а паучара, как полностью подконтрольный мне юнит, будет бесперебойным потоком поставлять опыт от аннигилируемых гоблинов и троллей.
Вопрос, можно ли как-то перемещать созданных тварей из одной реальности в другую при отсутствии поблизости Врат?

Похожая функция открывается на 15 уровне Центрального Улья. Королева может создать в пределах подконтрольной ей территории подобие телепорта, который сможет транспортировать биомассу и юнитов из одного Улья в другой. Процедура крайне долгая и затратная, но перемещение возможно так же между мирами.

Я неожиданно осознал, что начинаю улыбаться, как конченный идиот.
Вы знаете, что это значит?
Мозжечком чувствую, богиня Зеленой Реки, едва прознает о том, что я задумал, крупным шрифтом и красным маркером впишет мое имя в черный список личностей, стоящих на первых местах в очереди на особо жестокое и показательное устранение. Так сказать, чтобы знали свое место и другим не повадно было.
Набираю полный инвентарь мясца и с воистину царским видом шествую по залитым кровью улицам. Даже хотел дать мысленную команду, чтобы инсектоиды, едва завидев меня, тут же кланялись, разбивая себе лоб и заставляя мою самооценку пробить небо. Но потом подошва берца соскользнула по смеси из грязи, крови и желчи из вскрытого мешочка желудка, и я упал мордой в пыль, заляпав штаны и куртку. Решил, что лучше не отвлекать приспешников от выполнения поставленной перед ними задачи.
До недавнего времени, у меня не было возможности рассмотреть… если так можно выразиться, гоблинскую архитектуру. Увидел, ну дома и дома, да и погнал крошить гоблачей. Ну так-то особо смотреть тут не на что. Хижины походили на шляпки грибов. Каркас из каких-то палок, скорее всего вытащенных из Зеленой Реки, ибо по структуре они слишком сильно напоминали подобие отмерших кораллов. Это все скреплялось веревками из стеблей травы и высушенных водорослей, после чего измазывалось толстым слоем глины. Серо-бурая жижа довольно быстро высыхала и становилась мало отличима от бетона — даже трещин не было, хотя я помнил, когда ныне покойный дядька, что помер при охоте на кабана где-то между Омском и Таганрогом, приносил мелким мне и сестрам глину, то после затвердевания она обязательно покрывалась глубокими паутинами всевозможных дефектов. Зашел в одну — скудно и аскетично. Хабара, считай, что и нету. Спали они на подстилках из сухой травы и мебели не имели. Порадовать могли разве что примитивные удочки, веревки и корзины, но я не настолько сильно опустился, да и развитию Ульев это слабо поможет.
Кстати, сейчас уже день — солнце не заходило, а только поднималось, когда я прошел через Врата.
Подходящую лачугу нашел минут через семь.
Вроде это был склад — довольно просторное помещение, лишенное "кроватей", но с повышенным количеством корзин и веревок. Оружия не нашел, скорее всего, все вынесла гобла, дабы дать отпор пришельцам. А еда… печально и грустно. Корзины три рыбы и кореньев, от силы. Не сезон или только снег спал? Хрен его знает, да и плевать. Не особо далеко от "точки сбора", так что можно приступать. Вываливаю на хорошо утоптанный земляной пол перекрученные системой Инвентаря трупы троллей. Запускаю создание Матки, а вся остальная биомасса преображается в Мох Плоти.
Да, план предельно прост — оставляю здесь Мать, укомплектованную относительно автономной системой жизнеобеспечения и пару десятков инсектоидов. Плюс, всех героев, что есть — при рождении они точно смогут обеспечить колонии безопасность от посягательств детей Зеленой Реки. Ну, наверное, кроме Джона Доу, он пригодиться на Земле, у меня же рано или поздно появиться свой культ промытых химиотерапией ублюдков, и кто-то должен им управлять. Матка в пределах завода родиться раньше, а значит станет Королевой. А вскоре и Апокалипсис с зомби, блэкджеком и Игроками нарисуется во всей своей красе. На их крови, думаю, быстро подниму уровень Центрального Улья и перекину обитающих в этой реальности химер. Дополнительную базу, скорее всего, уничтожу, нечего распылять силы на два фронта, а если точнее, то два озлобленных на тебя мира. Ну или если выясниться, что охота на гоблу и троллей — крайне выгодное по добыче плоти дело, все же я помню о уведомлении, что Тихий Ручей самое многочисленное племя, вдруг остальные гуманоиды по одиночке шастают, то оставлю аванпост с мощным гарнизоном, который будет поставлять мне свежее синее мясо. А то если голодные времена настанут? Московию наводнят армейцы на танках да еще в таких количествах, что выйти поссать стремно будет — все Игроки попрячутся в своих норах и затормозят в развитии, а мне заебись.
Заметил, что чем выше у меня уровень и вкачанее навыки, тем быстрее создаются простейшие существа химерологической пищевой цепочки. Мох словно в ускоренной съемке пожирал пол, стены и потолок, окружая со всех сторон вызревающий кокон производителя Личинок. Скорее всего, колобки тоже будут в разы быстрее появляться, но проверять это мне как-то в падлу.
Выделяю всех рабочих и на коленке созданный алгоритм действий впихиваю в их черепные коробки. Собрать в старой точке необходимое для героев количество плоти, а остальное стаскивать к зарождающейся Матери.
Сам же подойдя к быстро растущему холму мертвецов, откусываю от него максимальное доступное Инвентарем количество биомассы и привалившись к спиной к стене погружаюсь в дебри собственного разума. На повестке дня улучшение меня любимого. Надеюсь, мяса хватит на все мои хотелки. Только что вылупившиеся инсектоиды-воины со сторожевыми псами в виде арахнидов-разведчиков кольцом рассредотачиваются вокруг фуражирных работ.
Открываю вкладку улучшений, что впитала в себя возможности первой и нулевой эволюции, и весь обзор перекрывают списки, таблицы, картинки и диаграммы. Моделька моего тела в 3Д-разрешении, почти вся серая за исключением красно-зеленых пятен того, что я успел вплавить в свою многострадальную тушку.
Навык "Собиратель генов" тускло подмигивает мне восклицательным знаком. Почему нет? Открываю и уголки губ тянуться к ушам, обнажая зубы. Оказывается, спизженные гены можно вставлять не только в своих подручных, но и при присутствии определенного соотношения уровня гена и уровня "Манипуляции с Плотью", в свой организм.
У меня срывает чердак и я тут же пробую подсоединить к закручивающейся цепочке собственного ДНК "Зачатки шаманизма".
"ОШИБКА!!!"
Ну да, ну да, пошел я нахер.

Зачатки шаманизма — 1 уровень
Доступные умения:
— призыв духа Огня — 1 уровень
— призыв духа Воды — 1 уровень
— призыв духа Земли — 1 уровень
— призыв духа Воздуха — 1 уровень
Внимание!
Подобные гены можно импланитировать только в определенные части тела, но никак не во всю его структуру, при том, на вашем уровне развития из гена к одному органу можно привязать только одно умение. При утрате органа вы утратите возможность активации умения.

Блять.
Хотя похуй, я чуть ли не слюной подавился — настоящие колдунства! Да поебать сколько плоти это отожрет, всегда успею еще пачку кожаных мешков завалить.
Выбираю все четыре стихии и активирую процесс их создания в пальцах правой руки.
Щелчок.
Темнота.
Щелчок.
Свет.
Я даже не успел осознать момент, как мое сознание отключилось, а после вновь пришло в норму. Боли не было. Было только… некое странное ощущение, зуд в фалангах. Я посмотрел на свои пальцы. Длинные, узловатые, с кое-как постриженными и уже начинающими отрастать ногтями. Полуотодранные заусеницы и мозоли на костяшках.

Призвать духа Огня?
Да/нет

Да.

Новорожденный дух Огня
1 уровень

На кончике указательного пальца вспыхнул язычок едко-желтого пламени. Теперь мне и зажигалки не особо-то и нужны? Секунд тридцать-сорок я просто смотрел в колеблющийся огонь и мне… показалось?.. что он подмигнул мне? Выстреливаю из кулака остальными тремя манипуляторами с одновременным запуском умений.
Огонь, вода, земля и воздух.
Над средним закружился крошечный смерчик, достаточный лишь для того, чтобы поправить волосы. Вокруг безымянного начали слипаться крошечные пылинки и песчинки. А у ногтевой пластины мизинца мерно перекатывались капельки моего пота.
Охуеть.
Развеиваю шаманство и новорожденные духи тут же безболезненно умирают в материальном мире, отправляясь в свободное плавание среди сородичей в иных пластах бытия.
Мне нравится.
Это чертовски мало, но как же, блять, круто. Развить эти гены и я… стану швейцарским ножом — на все, нахуй, случаи жизни.
Четко.
Пока негры работают в поле я берусь за кардинальную перестройку организма. Большинство улучшений плевать хотели на такие мелочи, как косметическая маскировка и эстетика. Максимально практичные и надежные — то что нужно для первой эволюции в молодом мире, стоящем на краю неминуемого Ада и Израиля, когда лишних ресурсов попросту нет. Зачем тебе выглядеть, как человек, если у тебя есть пуленепробиваемый панцирь из налезающих друг на друга вороненных костяных пластин?
Но были и менее выделяющиеся улучшения, но тем не менее, довольно таки полезные в повседневности зомби-апокалипсиса, в особенности, в интеграции в агонизирующий кусочек цивилизации, со всех сторон окруженный тяготами и лишениями.

Хладнокровность профессионального убийцы
[пассивная модификация]
Глаза — зеркало души.
Но по факту, глазные яблоки просто не способны передавать какие бы-то ни было эмоции, это делает мимика лица. "Хладнокровность" визуально меняет оттенок радужек ваших глаз и зрачков. Так же видоизменяются ваши мышцы лица — все это позволяют вам выглядеть, как угрожающе-спокойный человек, полностью уверенный в своих силах и возможностях. Подобный взгляд прошивает насквозь и разъедает разум вашего оппонента сомнениями. Он не знает КТО стоит перед ним, но догадок, роящихся в его сознании, уже вполне хватает, чтобы начать опасаться за собственную жизнь. Так же частично трансформируется система артерий, вен и капилляров, позволяя вам контролировать собственную частоту сердцебиения, оставаясь уравновешенным даже в максимально стрессовой ситуации и обманывать детектор лжи.
Активные умения:
— усмешка Смерти
Специфическим образом искривляет ваши губы и мимические мышцы, вызывая у всех существ, близких по психопортрету к виду "Homo Sapiens" смутную тревогу; легкий страх; неуверенность; дискомфорт и острое нежелание находиться с вами рядом.

Иногда я пересекался с обладателями подобных глаз. Плевать какого они были цвета, что-то в них… что-то заставляло избегать встречи и прямого зрительного контакта с его обладателями. Взгляд "живого" мертвеца, человека, которому убить тебя легче, чем сходить поссать.
Свернул вкладку с "социальными" улучшениями и пробежался взглядом по остальным.

Особое!*

Я заинтересован.
В "Особом" был ровно один пункт, но зато какой…

Второй Шанс(специально для химерологов)
[пассивно-активная модификация]
Образует в вашей грудной клетке крошечное(меньше ногтя мизинца) костяное образование, "флешку", если угодно. Данный предмет крайне затруднительно уничтожить и, скорее всего, это будет единственным, что останется от вашего тела при столкновении с более сильными противниками. При вашей смерти, ваша душа с сознанием и всей накопленной информацией автоматически перемещается во "флешку". В подобном состоянии вы способны не на многое — ограниченно отдавать приказы подконтрольным юнитам, либо использовать расположенную неподалеку плоть, из которой вам будет необходимо возродиться.
Второй Шанс может быть только один, после воссоздания вашего организма, оно уничтожается и вам будет необходим новый.

Не, ну тут без вопросов. Стоит дорого, но таки беру.

Запущен процесс формирования "Второго Шанса".
Осталось:
02:59:59…

Три часа… могло быть и дольше за такой подарок системного класса, зато пока оно создается, ничто не мешает навешать на себя других модификаций.

Болевой порог
[пассивная модификация]
Вы практически не чувствуете боль, как от внешних воздействий, так и ту, что может быть выявлена при химерологических вмешательствах в общую структуру вашего организма.

Кайф.

Основан клан Первой партии "Новый Порядок"

Листаю дальше, выделяя наиболее "вкусные" предложения.

Укрепленная черепная коробка
[пассивная модификация]
Укрепляет стенки вашего черепа, в том числе и лицевые кости. Повышает амортизацию мозга, уменьшая риск сотрясений и негативных последствий, следующих за ними. Вашу голову становиться практически не пробить такими видами оружия, как простые ножи, палки и не слишком тяжелые палки. Топоры, булавы и пули все так же имеют некоторую вероятность на то, чтобы навсегда вычеркнуть вас из мира живых, но, пистолеты и легкие пистолет-пулеметы, тем более на дальней дистанции, смогут предоставить неудобства исключительно в виде временной дезориентации/потери сознания/помутнения рассудка и прочего.

Усиленные мышцы предплечий
[пассивная модификация]
Усиливает хватку и силу рук. Повышение показателей при рукопашном и ножевом бое, а так же владении оружием ближнего боя. Руки меньше дрожат при использовании огнестрельного оружия и медленнее устают при физических нагрузках.

Дублирующая система
[пассивная модификация]
В организм внедряется автономная система, дублирующая большую часть жизненно важных органов, на случай отказа, повреждения или сбоя работы в прежних.

Укрепленный эпидермис
[пассивная модификация]
Делает кожу более плотной и упругой, позволяя избегать мелких порезов, синяков и ссадин. Так же не слишком сильные удары колюще-режущим оружием не оставят повреждений.

Исчадие Енота
[активная модификация]
Несущий Слово помнит о своих обещаниях. Енот предложил — он сделал.
Формирует в плоти, облепливающей вашу ключицу, плечевой сустав и лопатку толстый короткий отросток, способный при желании скрываться в теле. Формирует в себе кислотные заряды повышенной концентрации. Автоматически перед вашими глазами показывается прицел и траектория выстрела, боезапас ограничен, но Исчадие крайне эффективно против легкобронированых врагов на ближней-средней дистанции.

Жабры
[пассивная модификация]
Отращивает на вашей шее и/или ребрах видоизмененные жабры, способные конденсировать кислород из пресной/соленой воды, давая вам возможность некоторое время находиться под водой. Внимание! Модификация "Жабры" отвечает лишь за возможность дышать под водой, и никак не затрагивает такие моменты, как давление, переохлаждение и прочее.

Гибкость суставов
[пассивная модификация]
Позволяет выгибать суставы во все стороны и под всеми углами без малейшего дискомфорта, распространяется в том числе, на позвоночный столб и фаланги пальцев.

Преобразователь крови
[пассивная модификация]
Трансформирует ваши зубы(все или некоторые) в иглоподобные клыки, полые внутри, подключенные к специальной системе ваших десен, что транспортируют высосанную из жертвы кровь в особый орган, что появиться немного выше вашего кадыка. При попадании в него крови любого органического существа он запускает сложную химическую реакцию, направленную точно на сердечную мышцу. по итогу вы получаете кратковременную прибавку к силам, подстегивает регенерацию, восстаавливает выносливость и прочее. Внимание! При поглощении крови низкоуровневых существ эффект не превышает нескольких секунд и подпитка кровью нужна непрерывно.

Ладно, выбираю "Болевой порог", "Укрепление черепа" и "Дублирующую систему". Пока обойдемся планом минимум.
Меня вырубило, телепортировав из данного временного промежутка на несколько часов вперед. Работы про транспортировке биомассы были завершены. Каких-то особо сильно заметных изменений практически не ощущалось. Да, стал немного шире и выше, но ничего выходящего за рамки. Ради интереса выпустил свой "клинок ассасина" и кольнул большой палец второй руки. На рассеченной подушечке выступило несколько капель нездорово-темной крови, боли не было. Углубил костяной клинок и под конец уперся в фалангу. Слизнул кровь. Работает.
Не вставая с места, выделяю кучу мяса, от которой еще раз оторвал приличный кусок Инвентарем.

Хитиновый Изверг — 5 уровень
Двухметровый четырехрукий универсальный солдат. Представляет собой комбинированную машину смерти, сочетающую в себе плюсы от большинства стилей ведения войны. Он способен убивать на расстоянии, устраивать ловушки с засадами, может мимикрировать, мастер ударов в спину и хорош в лобовой атаке или глухой защите. Тактик и командир малых отрядов, партизан, палач, каратель, диверсант, похититель, знаком с несколькими видами ведения допроса с пристрастием. Верен до мозга костей, не страшится смерти и может при желании превратиться в один большой кусок биологически-нестабильного тротила.
250 единиц биомассы/24 часа

Желаете создать?
Да/нет

Арахнид Пеленатель Смерти — 25 уровень
Ультимативное оружие паукообразного племени, чудовищная тварь размером с "КАМАЗ". Невероятно опасен, быстр, силен, хитроумен и смертелен. Его практически не остановить. Бронирован, изворотлив и может выдержать в упор очередь из крупнокалиберного пулемета, а благодаря регенерации довольно быстро придет в норму. В легкую разорвет легковой автомобиль и может швырнуть куда-нибудь бронетранспортер. Плюется кислотой, может изрыгать из себя жидкий/газообразный яд, плести паутину(с разными свойствами), служить командиром ограниченного количества Арахнидов(только Арахнидов), а так же при наличии биомассы может довольно быстро окружить себя свитой своих миниатюрных копий.
5500 единиц биомассы/7 дней

Желаете создать?
Да/нет

Красный Барон — 5 уровень
Да, Темные боги имеют странное чувство юмора и назвали смертельно опасного летающего монстра в честь Манфреда Альбрехта фон Рихтгофена, "аса из асов" неба Первой Мировой войны этого мира. Так что начинайте молиться, ибо эта кроваво-красная молния поведает вам, что такое смерть и животный ужас, нисходящие с небес.
150 единиц биомассы/12 часов

Желаете создать?
Да/нет

Три "да".
Пять тысяч и девять сотен единиц биомассы — таки приличное количество, но Герои того стоят.
Довольно бодро вскакиваю на нижние конечности. Как огурчик — полон сил и энергии, хоть сейчас снова в бой.
Мох плот остановил свой рост и сейчас больше сосредотачивался на подпитке пульсирующего кокона Матери. Контрольные Узлы, Баки Плоти и временно пустые Фермы — плюс, еще немного инсектоидов-воинов. Жуки-химеры будут безвылазно торчать на "базе" пока не вылупиться Матка, а там она сама разберется, как лучше действовать, все жзе по своим вычислительным возможностям, она стоит где-то неподалеку от средней паршивости Искусственного Интеллекта, полностью сосредоточенного на выживании и развитии подконтрольной колонии.
А мне уже пора в ритме вальса отсюда сваливать.
Шаг во Врата и буквально лопатками чувствую, как они закрываются у меня за спиной.

Роман "Челябинск" Некрасов
Без уровня

Звук снятого с предохранителя ПММ и не до конца проглоченный глушителем пистолетный выстрел сливаются в единое целое нечто, что ставит жирную точку у меня во лбу.
Я падаю мордой в грязный бетон пола.
Блять… а я думал получиться повеселиться, как минимум пару лет. Обидно.
Темнота.
Темнота смерти.




ПРИЛОЖЕНИЕ, КЛАНЫ

"Кровь и Честь" — человек по кличке Крест, сын лидера полурелигиозной-неонацистской общины где-то в окрестностях Миссисипи получает Дар Системы [спойлер]. Смещает с руководящего поста своего отца прямо в могилу и сосредотачивает всю власть исключительно в своих руках. Благодаря классу Первой партии лишь укрепляет веру своих последователей в их общее дело. Наиболее верных и отмороженных бойцов инициализирует в Фамильяры* и начинает планомерную зачистку ближайших Врат с одновременным устранением главарей конкурирующих группировок и присоединением их рядового состава к своему воинству.
"Santa Muertе" - на границе Мексики и США человек, принявший имя Эль Диабло, получает Дар Системы [спойлер]. Являясь членом религиозного культа "Санта Муэрте", поклоняющегося божеству Смерти, он воспринимает это, как знак свыше. Вербует под свою руку ближайших братьев по вере и обращается напрямую к локальному лидеру их движения. Не смотря на полученные возможности, Эль Диабло не претендует на главенствующую роль в исполнении спонтанно зародившегося плана по возвышению на вершину силы, славы и богатства. Лидер культа [спойлер] берет большую часть обязанностей на себя, предоставив Диабло возможность спокойно зачищать Врата и создавать Фамильяров.
"СНГ" - отставной полковник ФСБ РФ получает Дар [спойлер] . Воспользовавшись старыми связями, он запасается оружием и экипировкой. Создает Фамильяров из верных и идейно обработанных бойцов, чьи личные дела ему особенно приглянулись, а так же набирает пушечное мясо из мелкой криминальной шушеры. Довольно быстро набирает уровни и влияние, а с помощью агентурной сети обнаруживает нескольких других Игроков Первой партии, что только начали привыкать к новоприобретенным способностям. Путем шантажа, пыток и угроз семье полковник, что берет себе имя Майор, в память о былых временах и в целях конспирации, принуждает их к принесении Вассальной Клятвы * , что лишь еще сильнее увеличивает его возможности.
"Кавказ" — Мурад, лидер независимого террористического радикально-религиозного карательно-диверсионного подразделения, обретает Дар Системы [спойлер]. Являясь умелым тактиком, опытным боевиком, а так же харизматичным лидером с аналитическим складом ума, он быстро собирает вокруг себя зарекомендовавших себя головорезов из Черкесии, Осетии, Дагестана, Чечни и Ингушетии. Группировка быстро подмяла под себя несколько населенных пунктов, объявив их Святой Землей.
"Новый Порядок" — группировка радикальных анархистов, что поставили перед собой цель уничтожить до основания существующий мировой порядок, дабы на тлеющих руинах создать новый, утопичный мир, где нет места жестокости и насилию. Дар Системы одним из них был воспринят как знак свыше, а так же полный карт-бланш на всяческие кровавые бесчинства, ибо иногда приходиться замарать руки, чтобы очистить общество от человеческой грязи.

Количество Игроков Первой партии(во всем мире) — 4444

Примечание автора:
* что такое "Фамильяры" и "Вассальная Клятва" объяснят во второй книге, а то нехер всю интригу портить.

КОНЕЦ ПЕРВОЙ КНИГИ
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