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Аннотация
Как говаривал Теоден Роханский — "Итак, началось!.." Обелиски прорвали земную кору, искалечив крупнейшие мегаполисы. Король Бесов и иные хозяева демонических народов рвутся в мир жалких смертных. Гоблины — уже далеко не самая большая опасность и даже они вынуждены объединяться друг с другом, лишь бы протянуть еще пару секунд в этом кровавом хаосе. Порталы и Игроки — теперь этого говна на каждом углу хватает и все вцепились в глотку ближнего своего. Восстающие из могил мертвецы и Темные боги, коим воздают человеческие жертвы под старый добрый рок-н-ролл, лабаемый на гитарах из скелетов закоренелых грешников. Классика, одним словом.


Химеролог в мире Апокалипсиса — 3. Пороки сыновей


Глава 1

Вы желаете создать клан?
Членов клана — 0/10
Да/нет

Выбираю себя и Фамильяров, покуда красный нолик не превращается в зеленую десятку.
Летс гоу, мазафака.

Создание клана
Выберите название для клана.

"Пожиратели". Определенно, "Пожиратели".
Емко, хлестко и предельно доходчиво. Химеры "Пожирателей" разоряют города… неплохо звучит.
Хозяин "Пожирателей"… Владыка "Пожирателей"…

Название выбрано.
Выберите герб клана.

Ну… черный фон, а на нем злобно скалящийся человеческий череп. Неустаревающая классика, своеобразное "Не лезь, убьет!", вписанное головорезами всех мастей кровью в страницы истории. Но добавим немного деталей, так сказать, по вкусу, мы же не какие-то банальные пираты. И на гладкой кости лба, чуть затрагивая переносицу возникает вырезанный символ Темных богов — круг в треугольнике, а сзади, на том самом фоне, распускается цветок знака биологической опасности, намалеванный свежей кровью с яркими потеками.

Герб выбран.
Желаете зайти в настройку отображения герба(флаги/знаки/татуировки)?

Почему нет?
Покрутил модельку обезличенного юнита, поклацал по вкладкам. Да, вот так отлично. Грудную клетку обожгло огнем, но боль тут же исчезла, оставив после себя лишь неприятные покалывания. У меня и Фамильяров под ключицами чернела кожа, дабы соткать узор герба "Пожирателей" точно на грудине, затрагивая прутья ребер. Мне нравится, теперь мы реально культ, может им еще проповеди начать читать? Что-нибудь об Изменении, химерах и Отце Монстров?..

Выберите девиз клана.

"Кровь и плоть" — идеально. Хоть и подмывало спиздануть что-то навроде "С блэкджеком и шлюхами".

Девиз выбран.
Клан создан.
Желаете сообщить об этом всему миру?
Да/нет

Внимание!
Был основан клан Первой партии "Пожиратели".

Входящее сообщение от пользователя "Мертвый бог".
Неплохо, пацан. Растешь. Несущий Слово гордится тобой, не подведи его.

Вам предложено вступить в альянс "Апокалипсис", лидер альянса — Мертвый бог.
Кланы, состоящие в альянсе:
— Дети Могил
— Алчущие Плоти
— Красноголовые
— Церковь Мертвого бога
— _название не выбрано_
— культ Крови
— паства Четверых

От таких предложений не отказываются.
Можно, конечно, малость повыебываться, да права покачать, но, сука, в памяти еще свежи воспоминания о чертовом Темном боге, который может движением ресниц перетереть этот мир в труху. Мертвый-то на порядки пожиже будет, но и он не пальцем деланный, лучше не провоцировать таких ребяток. Причем такие союзники не будут лишними, пример одиночки-поджигателя прекрасно показал, что как бы ты ни был непомерно крут, тебя тупо могут завалить трупами. Одна ничтожная ошибка — и тебя уносят вперед ногами, ведь просто некому тебя прикрыть и оттащить бессознательное тело в ближайшую больничку.

Вы вступили в альянс "Апокалипсис".
Вы не можете нападать на других членов альянса.
На вас не накладываются никакие обязательства.
Приказы лидера альянса можно обжаловать.
Лидеры кланов могут попросить вас об оказании некоторых услуг, но вы можете отказаться или же затребовать у них что-нибудь в ответ.

Интерфейс пополнился новой иконкой — щит с гербом клана и, собственно, надписью "Пожиратели".
Зайти.

Клан первой партии "Пожиратели" — 1 уровень
Лидер клана — Хим
Заместитель лидера — не выбрано
Другие должности — не выбрано
Казна — 0 монет Клана
Подконтрольные территории — нет
Вассалы/сюзерены — нет
Подконтрольные неигровые персонажи — нет
Состав клана:
Хим — Химеролог, 16 уровень
Фамильяры

Не густо.
Но Рим тоже не сразу строился. С потенциалом Инсектоидов я просто погребу под жуками-мутантами всех лохов, которым досталось что-то вроде махания заточкой и стреляния из луков. Проблемы пойдут при встречах с типами, владеющими масштабными атаками, вроде землетрясения и метеоритного дождя. Или с такими же уродами, заточенными на клепание орд всевозможных страхолюдин. С ходу можно назвать с десяток подобных классов — некромант, демонолог и далее по списку.

Входящие сообщения*!*

Клан Второй партии "Ренегаты"
— Го дружить?
>_*

Клан Первой партии "Кровь и Честь"
— За кого ты в этой войне?

Клан Первой партии "СНГ"
— Как насчет взаимовыгодного сотрудничества?

Клан Первой партии "Кавказ"
— Мы можем помочь друг другу.

Клан Первой партии "Новый Порядок"
— Пересечемся?

Классика.
Ну, в принципе, вполне логично. Клан можно создать либо с десятком Игроков или таким же количеством Фамильяров. Два за каждый уровень — как минимум на арене нарисовался пятиуровневый чувачок с легендарно-эпическим классом, что при должном развитии имеет все шансы на превращение в убер-нагибатора. Таких лучше всего вербовать в самом начале, "создать дракона", если вы понимаете о чем я.

Вы желаете принять в клан персонажа "Королева"?
Да/нет

Вы желаете присвоить эту территорию клану "Пожиратели"?
Да/нет


Вы желаете соединить в единое целое клан "Пожиратели" и Центральный Улей?
Да/нет

Издержки класса. Основатель клана, если он принадлежит к Первой партии Игроков, имеет непосредственный доступ к уникальным возможностям. Что-то вроде, если глава — пиромант, то при определенных манипуляциях и измывательствах, его подручные получат возможность наносить урон огнем, даже если они не являются Фамильярами.
Интерфейс мигнул, а секундой позже выдал, что таки завод и вся прилегающая к нему земля, есть ничто иное, как прямая собственность клана, где можно возводить Клановые Постройки, да и вообще, каждый Игрок теперь если зайдет сюда, то узнает кому это все безобразие принадлежит. И небольшой бонус — в пределах этого лоскута земли незначительно повышаются характеристики.
Открыть эти самые Клановые Постройки. Интересно же.

Стена — 1 уровень
Огораживает периметр ваших владений невысоким частоколом.
1500 монет

Башня — 1 уровень
В выбранном участке стены создает дозорную вышку.
1000 монет

Ворота — 1 уровень
В выбранном участке стены создает ворота.
800 монет

Казарма — 1 уровень
Помещение в котором за Клановые монеты можно нанимать неигровых персонажей. Так же здесь они спят, едят, отдыхают и тренируются. Требует постоянный приток монет для поддержания функционирования, зависящий от количества и качества призванных юнитов.
1000 монет
Доступные юниты:
— Еретик-пехотинец - рядовой воин рода людского, предавший заветы предков и Светлых богов, ступив на путь Изменения. Облачен в кольчугу и шлем, вооружен одноручным мечом и деревянным щитом.
5 монет
— Еретик-лучник — рядовой воин рода людского, предавший заветы предков и Светлых богов, ступив на путь Изменения. Облачен в легкую кожаную одежду, вооружен кинжалом, луком и стрелами.
5 монет

Кузнец — 1 уровень
Специализированный неигровой персонаж, при наличии необходимых компонентов и оборудования способный снабжать вас оружием и доспехами.
750 монет

Торговец — 1 уровень
Специализированный неигровой персонаж, с помощью которого можно приобретать различные предметы и получить доступ к Межмировому Рынку.
500 монет

Клановый Портал — 1 уровень
Ключевая для развития клана постройка, позволяющая за определенную плату открывать Врата в другие миры, перехватывать открытые Кровавым Ливнем, проходить Клановые Испытания и на высоких уровнях дает возможность телепортироваться в любое место вашего мира(с некоторыми ограничениями).
2500 монет

Разменник — 1 уровень
Специализированный неигровой персонаж, благодаря которому можно обменивать различные предметы(артефакты, биомассу, стройматериал, мусор, оружие, доспехи и так далее) на Клановые монеты.
Бесплатно


Клановые монеты — универсальная валюта, необходимая для развития клана и раскрытия его полного функционала. Выпадают из всех убитых существ и при выполнении заданий, но только для тех, кто состоит в клане.

Заебись? Да, определенно заебись.
Не совсем отстреливаю на кой хер мне нужен Кузнец, Казарма и все прилагающееся к Стене. Ладно, допустим, частокол на дальнейших уровнях вполне себе может превратиться в преграду, об которую и тролли зубы пообламывают. Казарма… химеры так и так положат на обе лопатки каких-то там пехотинцев с лучниками. Инсектоид-воин или Арахнид-загонщик могут пачками валить рядовых человекав, вооруженных огнестрелом, что тут говорить заостренных кусках металла. Размашистый удар лапой и уносите его отсюда, по кускам, естественно. А если это какие-то черномагические и пуленепробиваемые доспехи, то ударную силу никто не отменял. Приложит их хорошо, и киселем вытекут через рукава. Кузнец…
Хотя да, вполне себе возможно, что на первых уровнях это не представляет особой пользы, но вот дальше… Казарма даст неебических Драконоубийц, а Кузнец заменит собой промышленное производство разнокалиберных артефактов самого широкого спектра действия.
Ладно, проехали. А вот остальное — это охуенно. Теперь понятно, как остальные черти с такой скоростью набирают уровни, а в новостях нет даже намека на массовый геноцид.
Торговец — сука, черным по белому написано, Межмировой Рынок. А что может предложить бесконечное количество различных реальностей и измерений? Правильно, безграничный ассортимент товаров, начиная от иголок и заканчивая планетарными дредноутами, способными пожирать звезды.
Разменник — без комментариев, за него даже платить не надо. Вариант специально для тех, кто живет на отшибе и не хочет ввязываться в адские мясорубки, таскаешь потихоньку туда ресурсы, получаешь монеты.
Клановый Портал… это позволит подняться. Даже бойцов с базы выпускать не надо. Снаряжаешь, тренируешь, экипируешь и сразу в бой, а после они выгружают тебе трупы сразу в Улье, избегая монотонного процесса ходок туда-сюда.
Не отходя от кассы кликаю на Разменник.
И мир гаснет лопнувшей лампочкой.

Глава 2

Все поле зрение застилает матовая чернота, начисто сжирающая малейшие признаки света. Эта тьма бурлит кипящим ведьминским варевом, дабы изрыгнуть мне через зрачок точно в подкорку мозга едко-зеленые линии, складывающиеся в Три-Дэ макет завода, вместе с обиталищем Королевы, плюс-минус километром ближайшей территории и исследованные арахнидами тоннели.

Внимание!
По достижении пятого уровня клана у вас появится возможность основать на подконтрольной территории Форт, но только при полной прокачке Стен, Башен и Ворот. Форт заменит собой большую часть текущей архитектуры вашего обиталища, не затронув игровые постройки. Это изменение сделает базу вашего клана более защищенной и практичной.

Ярко подмигивала иконка Разменника. Остальные замерли, тусклые и серые, для непонятливых отмеченные красным ценником. Денег нет, но вы держитесь там.
Ну ладно, покрутил широкоформатное изображение этого Разменника. Не сказать, что выглядел он как-то по-особенному или запоминающееся. Нет, полноватый и невысокий мужичок в мятой рубашке и потертых джинсах с тщательно скрываемыми залысинами. В меру морщинистый, в меру седеющий. В комплекте с ним шел стул, на котором он и сидел, а так же стол. И то и то — грубо сколоченные подделки старшеклассников, но Разменника такие мелочи слабо колыхали, куда сильнее его заботила кипа бумаг и позвякивающих мешочков в тщательно выверенном хаосе раскиданных по всему столу. Бля, походу заскриптованный бот-болванчик, пока к нему не обратишься до бесконечности будет перекладывать мелко исписанные листки пожелтевшей бумаги. Игра, хули.
Осмотрел модельку со всех сторон и наконец притулил ее в одну из крошечных кладовок, расположенных на пути к дислокации Королевы. Вписался он туда четко, но, скорее всего, выйти вряд ли сможет без посторонней помощи — все подступы к дверному проему перекрыты столом, перелезать только через него или под ним. Пойдет.
Помещение кладовки в этом режиме редактирования сокрыло под большой стилизованной шестеренкой и молоточком, опоясанной пульсирующей строчкой "59:59". Час ждать. Не критично, можно и подождать, не рассыплюсь. Вернулся в привычный мир. Неплохой такой инструмент.
Переключаюсь на культистов-Фамильяров. Не стал держать их в Улье, разослав по соседним районам. Они таки довольно самостоятельные юниты и вполне себе могут автономно интегрироваться в общество. Если очень сильно повезет, то могут даже несколько человек завербовать в наш расширяющийся культ имени меня. Завербовать не Гласом Изменения, а именно словами и заразными мыслями — большинство людей имеют привычку верить людям умеющим убежденно о чем-то рассказывать. А Фамильяры на все сто сорок шесть процентов уверены в том о чем говорят, они это видели и прочувствовали на себе. Может даже Джона Доу к этому подключу, он как раз и специализирован для этого. Кстати да, пока не забыл. Через интерфейс выбираю свободную биомассу неподалеку от Королевы и запускаю процесс создания пророка пути химер. Раньше как-то руки не доходили.
Культисты дестабилизируют обстановку не так, как выпущенный на охоту Мучитель, резвящийся на окраинах Московии, и пачками подыхающие "клоны". Это, скорее, долгосрочное вложение. На случай если повезет затесаться в какую-нибудь группировку. Да и мне нужны свои глаза и уши, телефоны телохранителей разрядились, а проводкой тут и не пахло. А они отлично передавали в клановом чате всю интересующую меня информацию, плавающую в Интернете, как-никак это они "в поле", а я еще не забыл к чему привела моя прошлая вылазка, в пизду, буду, как клишированный злобный злодей прятаться за спинами своих подчиненных, все равно они не против — что угодно сделают, лишь бы Хозяин был доволен.
Кстати, насчет "клонов". Не поверите, но половину из них умудрились повязать. Нет серьезно, прикатили мусора на "козликах" и на одиночек навалились толпой, заломали руки и погрузили в кузов. Кому повезло меньше — прострелили ноги. Но остальные успели заныкаться по подвалам и канавам, дабы выйти на охоту уже под покровом ночи. Ебать, представьте выражение лицевых мышц стражей правопорядка, когда во время постоянных стычек со всякой околокриминальной шушерой, они наткнулись на ватагу обнаженных типов, бегающих по улицам и хер пойми чем отправляющих на тот свет законопослушных налогоплательщиков. Да они охуели. Если честно, то и я охуел, когда немного понаблюдал за действиями "клонов" — умеют, могут, любят и практикуют.
Голышей кидают в один "обезьянник", заставляя еще до кучи охуеть и местных завсегдатаев. Потом пытаются выжать из них немного информации — кто, как, где, почему, зачем и откуда. Двух-трех вскорости пиздят по почкам сапогами. Согласен, мой косяк, не вставил им нормальные голосовые связки — при создании подумал да нахуй оно надо и удалил весь речевой аппарат под чистую. Вот и ходят они, беззвучно открывая рты, а менты пытаются придумать что бы такое настрочить в докладных. Ага, бюрократия еще не умерла. Вот они удивятся, когда по фотографиям, отпечаткам и ДНК вообще нихуя не найдут. Толпа людей, которых по факту-то и не существует, можно начать и во временные аномалии вместе с мировым заговором поверить.
Псы и смертники готовы. Мох Плоти, подпитываемый Королевой, не останавливается, раскидывая щупальца в разные стороны, наибольшее внимание сосредотачивая на продвижение в подземье города.
Час прошел.
Я поднимаюсь с мягкой подстилки из измочаленного мяса и направляю стопы в нужную сторону. Как происходил процесс формирования Разменника я краем глаза таки увидел, но он оказался не настолько интересным, чтобы торчать все это время у порога — я человек занятой, хуи пинать некогда. Как это выглядело? Как призыв ебучего Дьявола из самых далеких глубин Преисподней. И если вдуматься в тот факт, что Разменник — своего рода меняла и банкир, а я с этими ребятками одно время тесно пересекался, сколачивая грязный капитал на всякие еще более грязные делишки, то он точно может иметь какое-то отношение к всяким инфернальным рогатикам. Символы, зловещие такие знаки, которые вырезают на алтарях, местах человеческих жертвоприношений и телах этих самых жертв, вспыхнули алым огнем на стенах, полу и потолке. Здоровенные — от края до края, сверху и снизу, и милипиздрические на дверном косяке и бетоне стен. Они истекали багровым дымом, тяжело пульсируя останавливающейся сердечной мышцой без пяти минут покойника. И этот дым, туман, сгущался, формируя рваные плотные клубы прямо по центру комнаты в завихрениях которых постепенно проступала человеческая фигура. Демонология для бедных.
Коридор, снующие инсектоиды-рабочие и неторопливо перебирающий потоки воздуха жгутиковыми отростками Мох. Захожу в пункт назначения.
Прямо, как на картинке, мужик на стуле, с головой зарывшийся в изучение непонятных бумажек. Вон, даже монетки по столу рассыпаны, пепельница стоит и недокуренный "Беломор" в зубах.
Он услышал мои шаги. Поднимает тяжелый и уставший взгляд из-под кустистых бровей и морщинистого высокого лба.
— Здорово, сталкер. Хабар принес?
Это, блять, сейчас какая-то шутка?
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— Сидорович?
— Нет. Шутка юмора. Не понял?
— Понял.
— Вот и молодец. Че надо? — он буравит меня взглядом. Взглядом матерого медицинского работника, которому насрать на ценность жизни и неотвратимость смерти — он хочет только нормальную зарплату и чтобы все отъебались, дав нормально поспать.
— Расценки посмотреть.
— Сука, ходют и смотрют. Ты кто по классу?
— Химеролог.
— Средний мужской труп, без серьезных травм и сильного разложения, по цене десять монет, больные онкологией и чем-то вроде туберкулеза — шесть с половиной. Женщины — двенадцать, младенцы — двадцать пять, сейчас сезон жертвоприношений, скупают пачками. Бронежилеты выше четвертого класса защиты около семи. Автоматы плюс-минус, как семьдесят четвертый, двенадцатый или сто пятый — по пять. Еще вопросы?
— А кто ты такой?
— Локальный торгово-экономический Искусственный Интеллект на базе матрицы трактирщика-каннибала, который зарубил свою семью и соседей, пока стража не нашпиговала стрелами. Надеюсь, это исчерпывающий ответ?
— Более чем.
— Тогда петляй отсюда, пока товар не принес, у меня перерасчет.
Молча вышел.
Постоял под дверью.
Какая-то хуйня.
Да в пизду.
Зайти обратно.
— Биомассу принимаешь?
— Да. В соотношении к трупам идет дороже, она сразу готовая. Продать сложнее, но берут сразу танкерными контейнерами.
— Сколько дашь за семьсот пятьдесят кило?
— Пятьсот шестьдесят две монеты, докину до семидесяти пяти.
— Окей. Принимая товар.
Предусмотрительный шаг назад и раскрываю Инвентарь.
Я говорил, что выделенная Разменнику каморка была маленькой? Так я повторюсь — она была очень маленькой. Неигрового персонажа пробкой выбило из стула и впечатало в стену. Заорать он не успел, ибо плоть, перевернувшая стол, продолжала ебашить в него тугим фонтаном, покуда полностью не проглотила. Затопил мясом большую часть этой кладовки и закрыл дверь. Да, сразу же портить отношения с полезными чувачками — такое себе в плане адекватности решение. Но, сука, выебываться тут могу только я.

+575 Клановых монет.

— С вами приятно иметь дело! — гаркнул в щель между ссохшейся деревяшкой двери и косяком, после чего почапал обратно.
Снова Мох и снова режим редактирования клановой территории.
Пять сотен монет испаряются с виртуального кошелька, а соседнюю с Разменником кладовку застолбил за собой новый неигровой персонаж. Если Торговец окажется таким же… по модельке вроде, не под копирку сделан. Да, похожий стол и стул, да и всякие бумаги так же присутствуют, но вот отвечающий за все это безобразие дяденька — лысый тип, крайне болезненного телосложения, из разряда тех, к кому особо-то и прикасаться не хочется, вдруг пальцем насквозь пробьешь. Создавался он два с половиной часа.
Ладно, пока ждем можно поиграть в солдатиков. У меня целая коробка таких в мусарне наскреблась. Возвращаюсь к "клонам". М-да… умеют, могут, че тут еще сказать. Прибыли чекисты — двое, фээсбэшники или еще откуда. В костюмчиках и с красными ксивами. Прямо в данный момент они разыгрывали задроченную Голливудом схему "хороший коп, плохой коп", но в более усложненном варианте, с вкраплением психологии и легкого нейролингвистического программирования. Зуб даю, как-то они связаны с контртерроризмом или, на худой конец, контрразведкой. Для такого важного дела покрасневший и вспотевший главный мент, осознавший всю важность происходящего, выделил им самого представительного из задержанных, ну, то есть, того, кого меньше всех пиздили. Даже какую-никакую одежду подыскали. Заботливые люди, великодушные, а главное милосердные.
Ладно, хотите поиграть? Мы поиграем.
Перехватываю управление над юнитом и знаками даю понять, что дайте ручку и бумажку. Особисты это великолепно скрывают, но все же какой-то отголосок эмоций таки умудрился проскочить через каменные маски. Они охуели и обрадовались одновременно. С фанатиками, именно теми фанатиками, веру которых в принципе невозможно поколебать, крайне трудно вести… переговоры. А если ему посрать на боль, то тем более. А тут есть нехилый такой шанс размотать длинную цепочку посредников и выйти если не на лидеров всего неведомого движения, психически обрабатывающих людей на массовые убийства, то хотя бы выжать немного больше информации, от которой можно в дальнейшем отталкиваться. Они сто процентов уже осведомлены о полном отсутствии "клонов" в базах данных, даже в "несуществующих".
Шариковая ручка, грязно-оранжевая, с синим колпачком, и лист в клеточку, вырванный из какой-то тетради.
Наручники, туго обхватившие запястья, мешают нормально писать, но освобождать "меня" никто не торопится. И правильно, мы люди не гордые и так вас на гуляш покрошить сможем. Четыре вертикальных полосы, перечерченных косым крестом. Все это в кружке, а круг в перевернутом треугольнике. И кривая надпись печатными буквами "ВАМ ПИЗДА".
С вежливой улыбкой юнит протягивает одному из следаков бумажку.
Несколько секунд тот просто рассматривает рисунок. Переводит взгляд на "клона". Ну не художник я, не художник.
— По-твоему, это смешно?
Химера мотнула черепом в ломаной пародии на кивок и улыбка стала шире, растянувшись практически до ушей. И чекист побледнел, ибо воочию узрел, как удлиняются клыки неведомого голодранца, увеличиваясь в два-три раза. А в следующую секунду он перестал существовать, как нечто живое. Его напарник, к слову говоря, тоже.
Из рук вырываются тонкие костяные иглы. Достаточно тонкие и острые, чтобы без проблем вспороть кожу, но недостаточно малогабаритные, чтобы отделаться таким же уроном, как от иголки шприца. Да и шмалял "переговорщик" не одиночными, а короткими кучными очередями. Чуваку, все еще сжимающему в руках мой шедевр, разворотило сонную артерию. Знаете, что бывает при повреждении любой крупной и жизненно важной артерии? Очень быстрая и очень… кровавая смерть. Фонтан крови окропляет его пиджак, лицо химеры, стол, пол и кусок стены. Он падает со стула и еще дергается, судорожно пытаясь зажать ладонью горло, когда его коллега упирается спиной в стенку и медленно сползает вниз обмякшим мешком. Два глаза — два дротика, точно в зрачки. Прошило глазные яблоки, пробило дно глазниц и впилось в мозговое вещество.
"Клон" не пытается порвать наручники или вырвать стул, вцементированный в пол.
Он смотрит в камеру, тускло подмигивающую зеленым светодиодом, в углу. Кровь стекает с щек и подбородка на шею и грудь. Продолжает улыбаться и выстукивает тот самый ритм. "Queen" — "We will rock you". Два раза ударить кулаками по столу — один хлопнуть в ладоши. Два удара — хлопок. Два удара — хлопок.
А в это время из "обезьянника" вырываются остальные мои творения.
И что я могу сказать… все как в анекдоте — после этих слов в маршрутке начался сущий кошмар. Я бы даже предположил, Техасская резня бензопилой.

Глава 4

Торговец оказался предельно неразговорчивым типом. Серьезно, я даже малость удивился, как-никак сама профессия предполагает умение мастерски накладывать лапшу на ушные раковины посетителей. Но нихуя. Взмах узловатой, больше напоминающей засохший корень, рукой и время останавливается, густея до состояния железобетонного сиропа.
В общем-то, механику всего этого я более или менее понял. Необязательно каждый раз приходить к определенному неписю, он, скорее, материальный показатель приобретенного за кровно нажитые шекели расширения функционала клана. Вот купил, например, Кузнеца и во вкладке "Клан" у тебя появляется новая иконка — "Кузнец". Кликаешь на нее, и твое сознание разгоняется до немыслимых скоростей, пародируя ту самую паузу, когда "весь мир подождет", а тебе в мозг выплевывается весь доступный ассортимент.
Ассортимент у Торговца был более чем широким.
Да, первый уровень — это не просто буковки от балды, товары делились не только по принципам "Для нубов", "Для пацанов" и "Для задротов", но и по уровню торговца. То есть, по сути Межмировой Рынок — это огромный аукцион всех реальностей, в который постоянно вкидывают новые предметы, и прокачка Торговца не дает с ходу затариваться танковыми дивизиями. Есть четко оговоренное количество того, что можно приобрести в день, размеры и качество. Разве что идет градация по этому самому. Стандартный арбалетный болт, не имеющий никаких особых свойств, котируется по цене грязи и его можно штабелями забирать, даже на первом, а что-то более полезное, например болты, взрывающиеся при соприкосновении с целью, с текущим Торговцем исчисляются единицами.
Оставшиеся на счету семьдесят пять монет как-то меркли на фоне с суммами, которыми тут ворочали. Ладно, возьму какую-нибудь заточку, чисто для статуса, ну и проверю как это все вообще работает.
"Оружие" => "Холодное оружие" => "Одноручное оружие"
Думал, думал и понял, что пожалуй остановимся на "Кинжалах", а не всяких более габаритных приблудах. Не особо хочется рваться в бой в первых рядах, кидаясь грудью на амбразуру. А если и придется, то только тогда, когда позади меня будет охуеть какое войско и плюс непробиваемая броня.

Ритуальный Кинжал Поглощения — 1 уровень
Цена — 50 Клановых монет

Самое дешевое, что только смог найти.
Узкий, вороненный, с двухсторонней заточкой, волнистое лезвие, аки у миниатюрного фламберга. Где-то в полторы ладони длинной, не считая рукояти. Гарда и яблоко навершия — злобно ощеренные человеческие черепа с алыми кусочками стекла в глазницах.

Ритуальный Кинжал Поглощения
Базовый и крайне универсальный инструмент начинающих ритуалистов, чернокнижников, демонологов, некромантов и всех темных магов, практикующих человеческие жертвоприношения и/или быстрое убийство противника со спины.
Из-за формы лезвия, а так же проклятия нанесенного на клинок, раны, что оставляет кинжал очень плохо закрываются естественным путем и еще хуже заживают, давая возможность жертве, даже если она умудрится от вас сбежать, умереть от большой потери крови.
Кинжал впитывает в металл кровь и поглощаемую энергию цели(Жизнь, Смерть, Хаос и так далее), передавая ее своему хозяину, повышая его уровень и увеличивая силы. Но из-за малого уровня большая часть поглощенного развеивается в никуда и вам достаются лишь крохи, впрочем, на том уровне развития, на котором особо активно используют этот артефакт, подобного вполне хватает.
Усиливает любые черномагические ритуалы в которых используется, позволяет частично конденсировать выбросы сил в себе.

Я заинтересован.
Не совсем уверен, что у химерологов есть именно ритуалы в привычном понимании этого определения, но приписка про своеобразный вампиризм и риск подохнуть от кровотечения делают его просто идеальным в ситуациях, когда нужно замочить кого-нибудь одним ударом. Даже если не убьешь, то заметно ослабишь. При единомоментной потере крови больше половины литра среднестатистический Homo Sapiens имеет некоторые шансы на то, чтобы потерять сознание. И чем больше красной жидкости вытекает из кожаного мешка его организма, тем больше риск и опаснее последствия.
Пять десятков монет исчезают со счета.
Свернуть окно торговли.
Нет, чуть позже, есть еще кое-что.

"Книги" => "Книги знаний"

Книга знаний "Химерология" — ученик.
Цена — 100 монет

Книга знаний "Химерология" — адепт.
Цена — 1 200 монет

Книга знаний "Химерология" — практикующий.
Цена — 2 500 монет

Книга знаний "Химерология" — подмастерье.
Цена — 5 500 монет

Книга знаний "Химерология" — маг.
Цена — 15 000 монет

Книга знаний "Химерология" — мастер.
Цена — 50 000 монет

Книга знаний "Химерология" — старший мастер.
Цена — 76 000 монет

Книга знаний "Химерология" — магистр.
Цена — 100 000 монет

Книга знаний "Химерология" — старший магистр.
Цена — 250 000 монет

Книга знаний "Химерология" — Высший Маг.
Цена — 500 000 монет

Книга знаний "Химерология" — Архимаг.
Цена — 25 000 000 монет

Книга знаний "Химерология" — Верховный Архимаг.
Цена — 50 000 000 монет

Книга знаний "Химерология" — бог.
Цена — 4 444 444 444 монет

Нехуевые у них тут расценки.
Хотелось плакать.
Злобно так плакать, смертельно опасно для окружающих.
И не из-за цен, хер с ними, в мире восемь миллиардов смертных, не считая выблядков, лезущих из порталов, так и так, если не подохну в процессе, что-то да наскребется. Но, сука…

Ученик
Адепт
Практикующий
Подмастерье
Маг
Мастер
Старший мастер
Магистр
Старший магистр
Высший Маг
Архимаг
Верховный Архимаг

И вишенка на тортике.

Бог

Сука, ебучий бог. Вот это потенциал для развития, конечно, не находите? В разы заманчивее, чем ебучие маркетинговые схемы с менеджерами и прочим говном.
А еще пугает, что я только на первой ступеньке и у меня реально руки по локоть в крови. Даже по плечи. Сколько там на мне трупов висит? Считая вместе с теми, кого отправили к праотцам химеры? Много, я бы даже сказал, дохуя. Ученик… всего лишь ученик. Какие возможности открываются дальше? Ставить на колени целые миры?
Притом, это не сродни божественному озарению, а скорее справка и своеобразные костыли в одном флаконе. Постепенно открывающиеся подсказки, позволяющие становится лучше и могущественнее. Не сразу, это далеко не самый быстрый путь. Новые химеры, новые заклинания и новые ритуалы…
Напрягает меня это? Да, блять, пиздец, как напрягает. Мне показали в каком направлении находится вершина Олимпа, после чего опустили обратно в грязь, в которой я грызусь с другими опарышами за полуобглоданные крысиные трупы. Может в этом мире еще и нет таких монстров, но в других измерениях со стопроцентной вероятностью найдутся. Причем на таком этапе развития уже слабо играют количества боеспособных чудовищ, которыми в данный момент может похвастаться планета Земля — планка перешагивает миллиарды и качество соответствует.
А еще, доступ к этим книгам знаний есть у всех, кто вступит в клан. И не только книгам.

"Навыки"
Огненный шар — 1 уровень
Ледяная стрела — 1 уровень
Каменный шип — 1 уровень

И так далее. Даже классы купить можно, но только для всяких лохов из самых чмошных партий или вообще никак не контактировавших с Системой. Игрокам, уже имеющим класс поменять его в разы тяжелее. И цена за это соответствующая. Цензурными словами трудно передать все перспективы этого дерьма.
Закрыть Рынок.
И кожу моей ладони холодит металл кинжала.
Удобно.

Глава 5

Входящее сообщение *!*
Клан Первой партии "СНГ"
Игрок Майор:
— Меня лучше не игнорировать, химеролог.

Воу. Я же проверял по настройкам, вроде при создании клана не должен был отображаться мой класс. Какой интересный человечек. Я заинтересован.

— Мы знакомы?
— К сожалению, еще нет, но это можно всегда исправить. Я видел, что ты сделал в известном нам обоим месте. Серьезно, Queen?
— Иногда боги не слышат молитв последователей, но они определенно слушают рок-н-ролл.
— Пересекался с ними?
— Нет.
— И правильно, в такое лучше не лезть. Но шороху ты навел знатно. Столько трупов… умеешь произвести впечатление.
— Стараюсь. Предположу, что ты пишешь не затем, чтобы похвалить меня?
— Сразу на "ты"?.. а вдруг мне просто понравилась твоя работа?
— Тогда я польщен.
— Я тоже, не всегда можно пообщаться с адекватным человеком.
— И к чему по итогу должно свестись наше общение?
— Сразу к делу? Я знаю, что ты находишься если не в Москве, то довольно близко к ней. Если смотреть на мертвых существ, то они так же отображаются в интерфейсе, а Система всегда подскажет кому они принадлежали при жизни. Химеры и химерологи — довольно тесно связаны, не находишь?
— Предполагаю.
— Я предлагаю нам объединить усилия.
— В каком виде?
— Вассальная Клятва, только и всего. Естественно, условия обговариваем вместе. Взаимовыгодное сотрудничество, как я и говорил. В новом мире Игроки должны держаться вместе, только так мы и сможем выстоять. Ты и сам должен был это понять. Химеры — довольно неплохие компаньоны, но мало эффективны против силовых структур и регулярной армии.

Внимание! Системная подсказка.
Вассальная Клятва - специфический акт игрового процесса, при использовании которого между Игроками, кланами и альянсами заключается контракт, сродни того, что между Игроком и Фамильяром. В Вассальной Клятве так или иначе кто-то из участников будет немного, но выше по правам и статусу — Сюзереном, а остальные — Вассалами. Условия контракта могут варьироваться от почти равного партнерства до жалкой участи раба.

— А если я откажусь?
— Поверь, это то предложение от которого совершенно точно не стоит отказываться.
— Это угроза?
— Нет, конечно, нет. Простая констатация факта. Выложу часть своих карт — ты все равно это понял, когда я узнал о твоих химерах. У моего клана есть ОЧЕНЬ большие и серьезные связи в государственно аппарате, это хорошее подспорье в любом начинании, не находишь? И я даже больше скажу, в отличии от большинства других кланов в наших рядах не только Фамильяры, но и полноценные Игроки Первой и Второй партий.
— Если вы знакомы со спецификой класса "Химеролог", то возникает вопрос — а что вы можете мне предложить?
— Безопасность.
— Безопасность?
— Да, безопасность. Кто знает, как завтра может все поменяться.
— Ну, допустим, я согласен. Каковы условия?
— Пакт о ненападении, признание моего лидерства так по мелочи и… что такое "Апокалипсис"?
— Какой "Апокалипсис"?
— Альянс в котором состоит твой клан.
— Баг Системы. Бывает.
— Я пришел вести серьезный диалог а не шутки шутить.

Хим => Мертвый бог
— Какой-то черт спрашивает про "Апокалипсис", мне его тобой запугивать можно или шифруешься?
— Тип из "СНГ"?
— Как узнал?
— Мне Несущий Слово когда нормально пыхнет иногда дает в Сюжет заглянуть. Вообще поебать, можешь сразу слать нахуй — чувак не крыса, но мразь еще та, подомнет под себя и вообще мамкин диктатор, хотя и в ФСБ лямку тянул. Бля, не забудь спиздануть, что он на самом деле полковник и про правый глаз — осколок туда залетел, еле вытащили и глаз сохранили. Вот он охуеет.
— Точно?
— Отвечаю. Если Автор не сопьется, то у тебя и других обитателей Московии с ним будет заруба, жесткая, затяжная. Я же говорил, всех под себя хочет загнать, типа первый парень на селе. И да, если кому-то дашь Вассальную Клятву, даже мне, Несущий тебя уважать перестанет.
— Почему?
— Ну матрицу твоего персонажа клепали на основе Кроули, Нара и Каина, а они типы ровные, хоть и с придурью. Ибо таков Путь, короче.
— Персонаж?
— Чувак, забей Несущий Слово/Четверо — это боги богов, они создали буквально все, в том числе и нас. Расслабься и плыви по течению, у тебя третья книга как-никак идет.
— Ладно. просто ладно.
— Бывай.

Диалог с Игроком Майор
— Ну, так что?
— Уважаемый Майор, или вас можно называть Полковником? Я, конечно, рад, что вы выбрали вариант с вилкой в правый глаз, а не в жопу раз, но я вынужден отказаться. Знаете ли, не люблю ходить в подчинении у мелких тиранов.
— Откуда ты знаешь про глаз и должность?
— Связи, чувачок, связи. Или ты себя самым крутым в этой песочнице возомнил?
— Значит, ты встречался с богами.
— Какими богами?
— Твое везение не вечно, химеролог. Рано или поздно, я узнаю в какой норе ты прячешься и…
— И что? Попробуешь выкурить меня оттуда или отправишь своих дружков? Присылай всех, вы неплохо так отжираетесь на казенных харчах, а мне нужна биомасса.
— Разговор окончен. Мои люди уже идут по твою душу.
— У меня ее нет.

Можно выдохнуть.
Ненавижу, блять, политику и словесные кружева переговоров, когда смерти подобно спиздануть что-то даже с виду незначительное.

Входящее сообщение *!*
Клан Второй партии "Ренегаты"
Игрок Хвост:

— Чувак, говорить можешь?

Как вы заебали.
Ладно, хуй с ним, может этот тип нормальным окажется.

— Смотря, что интересует.
— Нихуя, ты ответил.
— Могу уйти.
— Не надо.
— Ладно.
— Короче, что хотел сказать, понимаю, может показаться странным, но мы люди адекватные и придерживаемся адекватного способа разруливания неприятностей.
— Да неужели?
— Да. Игроков Второй партии больше, чем Первой и наши люди могут узнать очень многое, особенно, если никто этого не пытается скрывать. А ты, как мы уже успели убедиться, будто нарочно нарываешься. Думал, тобой никто не заинтересуется? Москва — это наша территория и нечего раскачивать лодку.
— И чего ты от меня хочешь?
— Чтобы ты работал на нас.
— А если нет?
— Куски твоего тела найдут в Саратове, Питере и Камчатке. Надеюсь, доходчиво объяснил?
— Более чем.

Внимание!
Клан "Пожиратели" объявил войну клану "СНГ"
Клан "Пожиратели" объявил войну клану "Ренегаты"
Альянс "Апокалипсис" вступает в войну.
Альянс "Апокалипсис" объявляет войну клану "СНГ".
Альянс "Апокалипсис" объявляет войну клану "Ренегаты".

Хвост:
Нормально же общались…

Майор:
Зря, очень зря.

Глава 6

Внимание!
В мир пришла Третья партия Игроков.
В мир пришла Четвертая партия Игроков.
Изменение игрового процесса.
Теперь Врата открываются не только в миры гоблиноидов и оркоидов(в том числе, огров и троллей), но и в локации, населенные зверолюдами(в том числе людоящерами и крысолюдами), а так же Дикими животными.
Примечание
Дикие животные — общее наименование мутировавших и тронутых какой-либо Силой зверей, что стаями или по одному будут выходить из Врат на охоту, цель в которой — человек.
Подразделяются на:
Дикие — рядовые представители вида, практически не играющие против нормального Игрока, но смертельно опасные для рядовых смертных. Передвигаются исключительно стаями и под предводительством более мощных собратьев. В большинстве своем, их характеристики в разы выше чем у среднестатистических представителей биологического вида, к которому они когда-то принадлежали.
Жуткие — эволюционировавшие Дикие, отожравшиеся на крови и смерти, либо прожившие достаточно долго/появившиеся на свет по итогу кровосмешения. Хорошо защищены от легкого колюще-режущего и маломощного огнестрельного оружия, способны за несколько секунд умертвить рядового Homo Sapiens-а.
Зловещие — самые сильные, ловкие, коварные и живучие из Жутких получают шанс на проведение своеобразного испытания, со стороны Ужасных, по итогу которых они либо умирают, либо возвышаются, становясь в разы могущественнее.
Ужасные — мини-боссы, зачастую составляющие повелителей больших орд остальных животных или верную свиту Смертоносных. Неуязвимы для большей части вооружения вашего мира — уничтожить их могут разве что мощные Игроки или же массированный обстрел из крейсерских пушек.
Смертоносные — рейдовые боссы, редко выбирающиеся из Врат, ибо их слуги приносят пищу сразу в логовище. Но если такой монстр выйдет наружу, то это окончится ОЧЕНЬ большим количеством смертей и разрушений. Предельная для вашего мира планка развития Диких животных(боле сильные твари могут повредить ткань пространства). Полноценно владеют Силой, которой были облучены, обладают интеллектом, порой превосходящим человеческий, и феноменальной живучестью.

Добавлены Мерцающие Врата.
Мерцающие Врата — тип Врат, открывающийся на несколько секунд, выплевывающий из себя группу монстров, после чего исчезающий.


Добавлены новые Фракции.
Служители Злодея — последователи Злодея, сборище аморальных ублюдков, отморозков, психов, убийц, антигероев и просто чувачков, которые не гнушаются добиваться своих целей не самыми честными путями.

Служители Героя — верные последователи пути гуманизма, альтруизма, смирения и чистоты праведных душ. Естественно, свой свет они несут на окропленных кровью клинках, нанося добро и причиняя справедливость.

Примечание
Герой и Злодей - Игроки Нулевой партии, есть только один Герой и только один Злодей. Злодей заручается поддержкой Темных богов и ведет за собой в кровавую мясорубку апокалиптичного мира все темные и злые расы, Герой же делает все в точности наоборот. Классика жанра. От вопроса кто победит зависит судьба вашего мира.

Палачи — отмороженные на всю голову психи, промышляющие массовыми убийствами, мечтая о том, как бы славно пасть в очередной битве. Коллекционируют трофеи, оставшиеся после учиненной бойни — черепа, уши, сердца, пальцы и так далее. Время от времени собираются в небольшие группы, дабы провернуть нечто более масштабное.

Жнецы — немощные некроманты-самоучки, не способные самостоятельно реанимировать трупы, но умеющие вести за собой толпы уже воскресших покойников. Выступают своеобразными Поводырями Мертвых, чьи подручные помогают им превращать в жизнь все лелеемые мечты о власти и силе.

Сыны Бездны — фанатичный мужской культ хаосо- и демонопоклонников, продавших души Бездне(личному зверинцу Великой Четверки). Способны призывать всевозможных монстров и демонов, воскрешать мертвых и убивать взглядом. Напрямую манипулируют энергией Бездны и при сложных манипуляциях с человеческими жертвоприношениями образовывать новые Обелиски.

Праведные Дщери — фанатичный женский орден матерей, сестер и дочерей, чьих родичей убили прислужники Темных богов. В знак непримиримой борьбы со Злом во всех его проявлениях, они отрезали себе языки вместе с сосками и ушами, зашив себе губы и начертав раскаленным железом на спинах руны Светлых богов. Способны призывать ангелов, светлых духов и напрямую манипулировать светом, разрушая черномагические плетения. Всех Игроков и существ, связанных со Мраком, они убивают без всяких колебаний. Их заклятые враги — Сыны Бездны.


ГЛОБАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ, ВИДНОЕ ИГРОКАМ И ПРОСТЫМ СМЕРТНЫМ.
Леди энд джентльмены, к сожалению, сегодня не пришли и я вынужден травить свои охуенные анекдоты тупому и необразованному быдлу. С вами говорит Несущий Слово, он же Великая Четверка, типа самый главный бог из всех богов. Так уж исторически сложилось, но вы практически поголовно были конченными мразями, а такое оставляет свои следы. Возможно вы не заметили, но на ваш мир обрушился Кровавый Ливень. Знаете, что это значит? Что вас ждет целый парк кровавых аттракционов. Веселитесь и наслаждайтесь собственным безумием.
Ну и небольшая справочка, чтобы вы поняли насколько глубока жопа, в которой вы оказались.
Ваш мир проклят — мертвые восстают из могил . Многие это знали, но сейчас они полезут особенно активно, в том числе и помершие совсем недавно, а еще они могут развиваться, причем очень быстро.
Во всех уголках света открываются Врата (порталы) в другие миры и обитатели этих миров далеко не всегда дружелюбны. Среди вас появились особые люди — Игроки , те, кому была дарована Система , позволяющая становиться сильнее. Выполняйте задания и, возможно, так же обретете ее.
Игроки могут создавать Фамильяров , что-то вроде Игроков на минималках.
Игроки могут создавать кланы и объединяться в альянсы - очень важное примечание, ибо одиночки долго не живут, разве что особо крутые типы.
Во Вратах или у Торговцев вы можете приобретать артефакты, оружие, книги Знаний, классы и навыки , за соответствующую плату, конечно же.
Так же буквально из воздуха возникают толпы неигровых персонажей , так сказать, Фракции "ботов", с которыми можно воевать или попытаться договориться.
Мертвый бог штурмует крепости живых. На Эвересте прописались ангелы, а на дне Марианской впадины хтонический ужас. Так же в разы увеличивается скорость взросления детей, рожденных именно во время Апокалипсиса - снижается, как срок беременности, так и через какой промежуток времени они смогут взять в руки заточку и пойти кошмарить кого-нибудь. Плодитесь и размножайтесь, короче.
Напоследок — ровно через двенадцать часов в крупнейших городах и в лютом захолустье появятся Обелиски , статичные монументы, через которые в ваш мир будут проникать всевозможные демоны. Но вы можете нанести им ответный визит.
Веселитесь.
И да, велком ту Хелл.

— с любовью Несущий Слово/Великая Четверка
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Мертвый бог => Хим
— Вступай в Служителей Злодея, книга про него еще не написана, но он ровный тип. Под Темными богами ходит, пока еще в этом мире редко мелькает, но орду гоблы и орков собрать успел.

Альянс "Апокалипсис" вступил во Фракцию "Служители Злодея".
Клан "Пожиратели" вступил во Фракцию "Служители Злодея".
Вам присвоен статус Фракции — последователь Зла.
Последователь Зла — знак того, что вы только делаете первые шаги на пути темного величия. Остальные Служители Злодея с меньшей вероятностью покрошат вас на салат, а темные расы могут разойтись миром.

— Красавчег, так, у меня сейчас куча дел будет, не смогу отвечать. Во-первых, не суйся в Архангельск, там лютое мочилово, я с пацанами развлекаюсь. Во-вторых, клепай химер и отстраивай базу, когда Обелиски проклюнутся, всем пиздец будет, в одной Москве их минимум три наскребется. В-третьих, веселись, наводи суету. Бывай.

Игроки Нулевой партии.
Сука, обидно. Ладно. Ладно. Хорошо, я вас понял.
Телеграфирую Королеве и Фамильярам. Первая перестает сооружать из своего логова неприступную крепость и сосредотачивает все производственные мощности на создании химер. Вторые форсируют вплав себя любимых в группы выживших.

Инсектоид-охотник
Ловкое и довольно опасное существо, четыре конечности, все оканчиваются зазубренными когтями, идеально подходящими для того, чтобы наносить жуткие и почти не закрывающиеся раны. Способны плеваться слабенькой кислотой, зоркое зрение и высокая скорость. Имеют на спине несколько пар крыльев, что позволяют им летать, в том числе и на приличных скоростях, впрочем, дольше нескольких часов не получится, им понадобится некоторое время на отдых и приведение мышц, отвечающих за полет в нормальное состояние. Могут поднимать в воздух большие грузы или же пикировать на головы врагов. Можно вооружить.

Инсектоиды-воины и Хранители Улья косяком рванули ко всем наземным входам/выходам. Арахниды-разведчики все так же на крыше, смотрят в разные стороны. Их более крупногабаритный сородич сейчас затянет дверные и оконные проемы паутиной. Очень неприятной паутиной — большая часть вполне себе стандартная, тугая, липкая и трудно разрубаемая, но в этом переплетении время от времени будут мелькать особенные нити, создание которых в разы дольше. Кислотные например, пройдешь резко через нее, и если не бронирован по самые брови, то если не располовинит, то конкретно так подпортит шкуру.
Да, я собирался выдать свое местоположение.
План рискованный, даже слишком рискованно-суицидальный, что очень не нравится моей паранойе и инстинкту самосохранения. Враг, точного местонахождения которого ты не знаешь — это вдвойне опасный враг, ибо ты в душе не ебешь куда нужно наносить сокрушительный удар. А тут я раскрываю практически все карты, ну кроме подземных ходов и нычки в другом измерении.
Но риск окупается выгодой.
Инсектоиды-охотники эффективны в больших группах, да к тому же с бонусом даваемым к скорости производства химер Центральным Ульем и Королевой, будут стоить считанные копейки и создаваться относительно быстро. Я закрою ими солнце и небосвод, тупо задавив гражданских и вражескую пехоту массой.
Страшно ли мне? Да, определенно, да.
Я хочу жить и жить как один из самых крутых Игроков этого мира. А такому развитию событий как-то немного мешает моя скоропостижная смерть в результате артиллерийского удара прямой наводкой в центр завода. Погребение под бетонными завалами — это крайне неприятный способ смерти, даже если меня не размажет в фарш, то я окажусь заперт во тьме, не способный выбраться и медленно подохну от голода или недостатка кислорода.
Общий план плюс-минус намечен.
Мои химеры убивают людей и я получаю за это опыт.
Они притаскивают трупы в Улей и Королева создает из них новых химер, за что я так же получаю опыт.
Новые химеры присоединяются к старым и на всех порах идут мочить все живое, что только встретят.
Часть биомассы отходит Разменнику. Наладить цепочку фуражиров и рабочих, что будут притаскивать ему мясо сразу в "кабинет". Клановые монеты приходят мне на счет и я через интерфейс покупаю эту ебучую Книгу Знаний. Химерология уровня адепта поможет мне, если не сразу, то в перспективе. Двенадцать часов — половина суток, слишком маленький срок. Нужно успеть. Успеть. У меня мелко подрагивают пальцы. Я напряжен. Я взвинчен. Я близок к тихой истерике.
Поставить Стену и может быть Казарму. До Портала и Кузнеца еще далеко, они слабо помогут при штурме моего логова. Оборона и пути снабжения — пока что это директива номер ноль, без которой даже думать нечего о вступлении в большую игру. В ближайшее время улицы городов окрасятся кровью — мертвецы и всевозможные неигровые фракции сцепятся друг с другом и рядовыми смертными. Еще больше керосина в этот пожар подольет появление Обелисков. Если я правильно понял — то это здоровенные куски непонятно чего, которые разворотят кучу строений, после чего изрыгнут из себя орды инфернальных уебков, которые спят и видят, как бы чьи-нибудь ленты кишок на локоть намотать.
Глубоко вдохнуть, прикрыв глаза. Выдохнуть.
Покажем кто тут папка, пора УБИВАТЬ.

Глава 8

Охотники вылетают стаей оголодавших стервятников, почуявших запах свежей мертвечины. Самые верхние окна арахнид-прядильщик не заделывал, оставив их открытыми. Но совсем без защиты не оставили — инсектоиды-воины плюс пауки-разведчики. Хранители Улья, как более мощные пехотные юниты караулят наглухо замурованные густым клеем паутины двери. Все же пока еще не слишком много летающих супостатов. Притом часть крылатых химер торчит на крыше чудовищными гаргульями и своеобразным ПВО.
Выглядели они… довольно эффектно. Тускло-желтые полупрозрачные крылья, наподобие стрекозиных, растущие из поросшего тупыми хитиново-костяными шипами горба. Да, как и большая часть остальных инсектоидов они заметно сутулились, визуально становясь ниже — плюс-минус метр семьдесят. Угловатый череп с выдвижными жвалами, больше напоминающими какой-то секатор, изрядно побитый жизнью. Две пары черных полосок глаз вдавлены в голову и до кучи полуприкрыты сегментчатыми пластинками, что при желании могут, аки веки прятать за собой лишенные зрачков глазные яблоки. Ноги длинные, сустав привычно выгнут в обратную сторону, и увенчаны они клешнями беркута, цепкими, с крюками загнутых костей. Такими же способны похвастаться и верхние конечности — всего одна пара. Особой брони у них нет, своеобразная кираса из монолитного бурого костяного образования, с едко-зелеными разводами, скрывающая вогнутую грудную клетку и впалое брюхо, прилипшее к выпирающему позвоночнику. Эдакие "наплечники" — камнеподобные бугры, что под конец раскалываются на три острых шипа.
Тик-так, мазафака. Время утекает.
Первый выводок насчитывал около двух десятков особей. Я даже особо не считал — от девятнадцати до двадцати трех. Они веером разлетаются в разные стороны.
Москва пылала.
Я в своих "покоях", мягкий Мох и Королева проводящая непонятные манипуляции рядом с набухающими Личинками. Закрываю глаза и подключаюсь к охотникам, так сказать, войдя в режим стратегии. Вселяюсь в одного. Не управляю его действиями, они вполне автономны и заложенные алгоритмы работают исправно. Крылатая тварь пикирует на женщину, вцепившуюся в пакеты с хавчиком и затравленно озирающуюся по сторонам — вполне привлекательная внешность и куча еды, два в одном для всевозможных шакалов, вышедших на улицы. Зря она только вверх забыла посмотреть. Ее сбивает с ног, импульс плюс скорость и разница в весе не оставляет ей и шанса. Руки рефлекторно разжимают сумки, выставляясь перед собой. Консервы катятся по асфальту. Крики ближайших человечков. Приказ предельно простой — никаких заложников и рассусоливания с жертвами. Когти инсектоида рвут шею женщины, практически обезглавливая ее, оставляя череп болтаться на одних позвонках и лоскутах кожи. Кровь фонтаном брызжет в разные стороны, а охотник, вцепившись когтями ног в спину обмякшего тела, поднимается в воздух, неся добычу в Улей. Мысленно следую за ним, пока он не швыряет труп в темный провал окна и не летит дальше на промысел. Воины не мешают фуражирам, тут же подхвативших биомассу и буксирующих ее в недра завода. Зрение у моих бойцов и тем более преторианцев вполне себе, так что срисуют любого, если не обладает невидимостью, еще задолго до того, как он подступится к базе.
Переключаюсь между другими добытчиками.
Дела идут неплохо. Я бы даже сказал отлично. Люди тупо не успели сориентироваться и еще не до конца отошли от явления им воли Темного бога со всеми из этого вытекающими. Некоторые пересекались с самостоятельно реанимировавшимися покойниками или же, в более редких случаях, с разведывательно-фуражирными рейдами гоблинов, но к атаке с воздуха неведомыми человекоподобными насекомыми их жизнь точно не готовила. На вояк пока еще не рыпаемся — выводок довольно малочисленный и не хочется сразу же бросать его в мясной штурм на крупнокалиберные пулеметы БТР-ов, с этим мне помогут смертники и псы, но это позже, когда будет биомасса и Клановые монеты.
Трупы моментально конвертируются в биомассу, ага, Королева обладает почти идентичной моему Инвентарю функцией колдовской мясорубки.
Инсектоид пробивает лапой боковое стекло "девятки". Хватает за тщедушную шею двадцатилетнего щегла, судорожно пытавшегося завести ржаво-гнилое корыто. Коготки у моих химер острые — даже легкого сдавливания хватило для повреждения большей части крупных вен и артерий. Парень еще дергается, истекая кровью, когда его вытаскивают через все то же окно. Охотник не стал заморачиваться, как с устройством механизма замка, так и с выламыванием дверцы. Тощее тело располосовало осколками стекла, даже одежда не помогла. Хватается клешнями за плечи мертвеца и взмывает в небо.
Они не отлетали далеко от базы, так что поток какое-то время был почти бесперебойным — принес один охотник, тут же второй, третий. Конвейер ускорился, едва вылупилась вторая партия из свежего мяса. К сожалению, часть биомассы уходила на создание Контрольных Узлов. чтобы держать всю эту ораву в подчинении, так что о том, чтобы на этих этапах что-то отдавать Разменнику не шло даже речи.
На разборку подтягиваются мусора и бандиты.
Инсектоид успевает схватить за ногу грузного мужчину, удивительно быстро для своих габаритов юркнувшего в приоткрытую пасть подъезда. Он дико орет от боли, ибо маникюр химеры с остервенением вгрызается в мышцы его голени, окропляя кровью ткань штанины. Пытается вцепиться в перила, ступени и дверной косяк, обламывает ногти, скребет пальцами по холодному бетону. И срывается на писклявый всхлип, едва отрывается от земли и устремляется в небо. В небо, частично окрасившееся в тон его крови, хлещущей из вскрытого горла. Никогда не видел, чтобы кому-то располосовали до мяса глотку когтями ног. Летающий кролик, епта. Ну типа вспомнился отрывок из передачи о животных, что кролики или зайцы в любой непонятной ситуации начинают пиздить обидчика задними лапами. Вроде как, у них там когти имеются, которые просто разрывают на куски плоть живота хищника и вываливают на доброе, милое и пушистое травоядное создание окровавленные потроха.
Пистолетные хлопки.
Один из охотников штопором теряет высоту и впечатывается в треснувший лоскут асфальта. Добить его ребятки в форме не успевают. Как говаривали классики — один на всех и все от одного, бегите, я конченный! Тот, что по-моложе и более поджарый, вертящий черепом на триста шестьдесят градусов, успевает заметить приближение корешей насекомого-мутанта, пытающегося подняться на ноги. Разворачивает корпус, что-то невнятно орет, выпуская в их сторону остатки обоймы пистолета Макарова. Напарник, более тучный, рыхлый, опытный и усатый, поворачивает голову в его сторону, не убирая прицел с неведомой твари. Именно в момент этого движения — сокращения шейных мышц, движущих черепную коробку из одного положения в пространственно-временном континууме в другое, он и умер. Умер быстро и безболезненно, чего нельзя сказать о его подопечном.
Старшему менту тупо пробило кости затылка, расплескав кровь и мозговое вещество. А его коллега… охотник изменил траекторию полета, смещаясь с линии огня, отчего прицел немного сбился и выслужившемуся стражу правопорядка не была произведена сквозная вентиляция грудной клетки, а "всего лишь" оторвало руку по самое плечо, выворотив кусок ключицы.
Насколько железными у него не были бы яйца, позволяющие ему не бежать в панике, а лихо шмалять в хлебало хтоническому ужасу, они не достигали того уровня, когда можно было бы не заметить потери одной из конечностей. ПМ с лязгом присостыковывается к асфальту. Мусор падает на колени, зажимая кровоточащий обрубок уцелевшей клешней. Сил кричать у него не было, хрипит, подавившись не прожеванным воплем.
Подлетает еще один инсект, подхватывая раненного братишку. Мох Плоти залечит раны от пуль и охотник снова встанет в строй, ну и притом, лечение дешевле, чем выращивание нового бойца — чистый прагматизм. Однорукому вырывают кадык, хватают еще теплое тело вместе с отделенным фрагментом и устремляются в сторону Улья.
Система не соврала. Охотники довольно быстрые и ловкие твари.
Эталонный урка, сбежавший с первых слайдов "Википедии" на запрос "зэк", тупо не успевает за их полетом, водя обрезом двустволки из стороны в сторону. Прижался спиной к тронутым ржавчиной воротам гаража. Бах, нахуй. Мимо. Не дробь и не картечь, да и расстояние не микроскопическое. У чувачка дрожат руки, колени и губы, что слабо способствует меткости. Второй выстрел. Тоже в молоко. Разломить гром-палку пополам, доставая трясущимися пальцами из кармана адидасовской мастерки новые патроны. Кто не успел — тот опоздал. Урку нанизывает на когти инсектоида, как бабочку на булавку, едва ли не пригвождая к гаражу. Насквозь пробитое брюхо, половина внутренностей перемалывает в кровавую труху, в том числе печень, почки и селезенку.


Майор = > Хим
— Возомнил себя самым крутым? Ну-ну.

Хвост = > Хим
— Пизда тебе.

А они точно не вместе работают?
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Пацанчик, лет семнадцати. Холеный, даже смазливый. В мешковатом худи и потертых спортивках, плюс разношенные "Конверсы". Круглые очочки, не для зрения, а тупо стекла, для красоты, в тонкой оправе. Серьга в мочке ушной раковины, что-то вроде перевернутого христианского крестика. Еще прическа, такая… не знаю как называется, вообщем чуть завивающиеся темно-русые волосы образовывали на его черепной коробке нечто вроде шляпки гриба. Типа модный. А еще довольно быстро бегает.
Но недостаточно быстро.
Инсектоид-охотник, машущий крыльями на предельно низкой высоте, практически цепляя лапами асфальт, вписывается ему в спину, буквально вбивая когти под ребра. Поднимает его тело над землей, не останавливая полет. Худи темнеет от крови. Парень пытается закричать, но монстр извлекает на свет божий жвалы, тут же вгрызающиеся ему в шею. Работает грубо, жестко и с грязной эффектностью. Кадык, гортань, аорту и трапецивидную мышцу просто измочаливает в фарш. Под панический вой прохожих монстр улетает в неизвестном направлении. Но ему на смену приходят новые.
Один замечает человеческий силуэт в окне. Верхние этажи — решеток не было. На полной скорости влетает в однокомнатную халупу, разбив вдребезги стекло и выворотив оконную раму. Крошечная кухня, газовая плита, раковина, стол, стул, холодильник и прочее говно. А еще на стуле, частично привалившись к стене, частично к столу, уместился какой-то тип с пивным брюхом и сигаретой в зубах. Пока не успел осознать произошедшее, не теряем времени и вколачиваем никотиновую трубочку ему в глотку, вместе с осколками зубной эмали, ошметками губ, десен и нижней челюсти. Чувак не жилец, подхватываем его за плечи и вылетаем из окна.
Я поставил эту хуйню на конвейер.
Какой-либо поддержки у вояк с воздуха не наблюдалось. Все вертолеты из тех, что сумели подняться в небо, сейчас танцевали со смертью, жонглируя огнем с орочьими шаманами где-то северо-западнее от моего текущего места дислокации. БТР-ы и БМП, а тем более танки нельзя отрывать от их текущего места дислокации — наплыв обезумевших гражданских, взбесившихся трупов, что самостоятельно реанимировались всем скопом и превратили в филиал Ада на земле все больницы, подло напав изнутри, перерезав пациентов, медицинский персонал и приставленных к ним армейцев. О гоблинах и прочем говне даже упоминать не стоит.
Вот с пехотой да, проблем не наблюдалось. Набрали срочников и затыкают ими щели в обороне, слегка разбавив матерыми контрактниками, чтобы совсем уж смазкой для ножей не выступали. И вы не поверите, но без дронов, технических специалистов и прочего, практически нереально вычислить куда цепочками уходят твари, ворующие людей по всем ближайшим районам. Нет, в какую сторону они это тащат — ладно, на глаз и с бинокля понятно, а вот в остальном… Москва слишком большой город, со слишком большим населением и слишком большим количеством высоток. Инсектоиды не совсем тупые и грамотно маневрируют между домов, запутывая следы, наворачивая петли и крюки. На долго этого, конечно же, не хватит, но пока все неплохо идет.
Книга Знаний. Тысяча двести Клановых монет списываются со счета и я падаю мордой в Мох Плоти, вырубаясь минут где-то на семь. Благо, механизм добычи и использования биомассы вполне себе налажен и не требует корректировки со стороны.
Я открываю глаза.
И начинаю улыбаться.
Новые знания, новые возможности и новые силы.
Сейчас под моим началом орудует больше семи десятков охотников, не считая воинов, которыми я напичкиваю нутро завода.

ГЛОБАЛЬНОЕ СОБЫТИЕ
В мир пришел корабль-призрак "Оскал Мертвеца". Все кто посмеет выйти в Средиземное море, склонитесь перед капитанами Веселых Висельников или умрите в мучениях.
И да поможет вам "Alestorm".

ГЛОБАЛЬНОЕ СОБЫТИЕ
В мир пришла Дикая Охота. Бегите, молитесь и прячьтесь.
И да поможет вам "Powerwolf".

Выделяю группу фуражиров, отвлекая их от транспортировки мертвецов, и гоню на крышу к арахнидам-разведчикам. Даже сам зачерпываю плоть Инвентарем и ковыляю за ними.
Блять, у меня руки дрожат от предвкушения. Моя личная вундервафля. У, сука…
Новый выводок, около тридцати особей. Больше сотни летающих монстров. Пора играть по-крупному. Заметил довольно интересную закономерность — чем более опасного противника ты кладешь на обе лопатки, после чего каблуком сапога вминаешь его череп в его же мозг, тем большее количество опыта тебе дают, восемнадцатый уровень, шутка ли. Если это какой-то ребенок или женщина в халате, выкидывающая мусор — такой себе выхлоп. А вот если это физически развитый головорез в полном боевом обвесе… интересно, откроется какой-нибудь навык на двадцатом уровне? Хотя да, до него неплохо так было бы дожить.
Вы знали что скорпионы есть ничто иное, как отряд членистоногих из отряда паукообразных? А я вот только сейчас узнал, как-никак раньше не сильно увлекался биологией. На уровне "Ученика" сама Система не давала своих шаблонов для создания химер на основе скорпионов, в разделе арахнидов чисто паучки. Нет, склепать такого монстра самостоятельно никто не мешал, а вот чисто загрузить уже отработанную и испытанную в экстремально стрессовых условиях боевую единицу — увольте.

Крошечный засадный скорпион
Довольно малогабаритное существо на базе стандартного скорпиона, размеры редко превышают обычного арахнида-разведчика. Малоэффективны в открытом противостоянии. Способны передвигаться по стенам, но не потолку. Предпочитают скрытое нападение со спины, желательно под покровом темноты. Но основной их профиль — засады. Они способны быстро зарываться в землю/песок, погружаться в воду или же прятаться среди всевозможного хлама, впадая в своеобразную спячку, в которой могут находится месяцами. Едва рядом с ними возникает нечто живое, приближаясь на дистанцию броска, скорпион стремительно покидает свое убежище, рывком преодолевает дистанцию и набрасывается на жертву. Из-за размеров удар в большинстве своем приходится на нижние конечности. Их клешни достаточно острые, чтобы перекусить мышечные волокна и при определенном угле и везении даже кость. Так же в жале на их хвосте содержится яд, который можно по желанию модифицировать. В зависимости от дозировки, он может, как убить, так и парализовать цель, но стоит учитывать, что у некоторых существ есть иммунитет к ядам или же их размеры и другие параметры окажутся слишком высокими и даже весь яд максимум вызовет кратковременное онемение пораженного участка организма.

Легкий противопехотный скорпион
Ловкое и довольно живучее существо, высота где-то в метр, длина, от клешней до хвоста три с половиной-четыре метра. Способны, как и засадные скорпионы зарываться в землю. Особо эффективны малыми стаями или же в больших ордах, идеально выкашивающих слабо бронированную пехоту и легкую технику. Пули пистолетов, пистолетов-пулеметов и автоматов практически не берут их броню, разве что под правильным углом и в упор, опасность могут представлять только взрывчатка, коктейли Молотова и крупнокалиберные пулеметы. В хвосте содержится кислота разъедающая плоть, но слабо взаимодействующая с костьми и металлом. Клешни достаточно мощные, чтобы разрубить среднестатистического человека пополам.

Тяжелый противотанковый скорпион
Чудовищно бронированный монстр, габаритами с два поставленных друг за другом БТР-90, и это только тело, не учитывая хвоста, клешней и лап. Довольно неповоротлив, но предельно живуч, силен и мощен. Может переворачивать танки, разрывать клешнями их броню и растворять экипаж кислотой из жала на хвосте. Спокойно сносит не очень крепкие сооружения и выступает своеобразным живым тараном, прикрывая своей тушей других существ.

Маневренный ездовой скорпион
Габаритами со среднестатистическую лошадь. Имеют специфическую выемку в панцире на спине, походящую на седло, вполне удобное, стоит отметить. Используется, как довольно быстрое средство передвижения. Не смотря на то, что большая часть характеристик заточена именно на скорость, ловкость и выносливость, ездовой скорпион способен помочь в битве, хоть и не так существенно, как противопехотный и тем более противотанковый. В хвосте не имеется яда, но он все еще может насквозь дырявить ваших врагов, а клешнями отрывать им конечности.

Человек-скорпион(кавалерия)
Своеобразный кентавр. Верхняя часть — нечто относительно человекоподобное, пусть и местами поросшее жесткими пластинами брони, а нижняя — скорпионья, с клешнями и хвостом. Способны развивать большую скорость и благодаря все тем же клешням, вместе с тем фактом, что человеческую половину можно снарядить оружием и доспехами, превращаются в идеальную тяжелую кавалерию, на ура, вскрывающую любые вражеские построения.

Человек-скорпион(пехота)
Боец сугубо ближнего боя, лишен хвоста и дальнобойных атак, разве что кровь вполне может сойти за слабую кислоту. Представляет собой широкоплечего гуманоида ростом в два-два с половиной метра. Две ноги с широкими когтистыми ступнями и выгнутым назад суставом, а так же четыре "руки", представляющие из себя мощные скорпионьи клешни — верхняя пара больше и мощнее, чем нижняя. Голова, как и тело прикрыты налезающими друг на друга костяными пластинами брони, делающими его еще более опасным соперником.

Время ЭКСПЕРИМЕНТОВ!.

Глава 10

Ебать мой рот. Такого я не ожидал. Нет, конечно, предполагал подобный вариант развития событий, но не думал, что он произойдет так скоро. Блять, сюда бы противотанковых скорпионов, штук, так пять… жаль, что они стоят, как дача на Луне и производятся двадцать четыре часа.
Инсектоид-охотник, вцепившись в козырек подоконника, внимательно разглядывает происходящее, передавая мне Три-Дэ картинку в прямом эфире. Постепенно подтягиваются и остальные свободные крылатики, пока не вмешиваясь, рассаживаясь стайками голубей по крышам и балконам.
Измочаленные трупы, вояк и гражданских, раскиданные по улице.
Вывороченные из дороги куски асфальта и бетона, каким-то неведомым способом образовали из себя мощные, тумбообразные два с половиной метра ярости, походящих на мутировавшую гориллу. Полное отсутствие шеи, неровный куб груди, сразу же переходящий в чуть меньший по размерам куб таза. Конечности — непропорционально длинные и узловатые руки вместе с относительно крошечными ногами, крепятся к телу в раздувшихся суставах-шарнирах.

Арлекин — 3 уровень
Каменный голем, хозяин — Бетон, Големостроитель, 15 уровень

В данный момент, Арлекин вминал капот и передние колеса "Тигра" в проезжую часть. Сцепил над головой квадратные, лишенные пальцев кулаки-валуны, и обрушивал их вниз, превращая начинку бронеавтомобиля в нежизнеспособное месиво металлолома. То ли существо было слишком тупым, то ли вложенная в его угловатую голову с тлеющими зелеными огоньками глаз, директива гласила сосредоточить все внимание на выведении транспорта из строя, мало заботясь всем остальным. Чувак в подраной форме, высунувшийся по пояс из люка броневика, обладал стальными яйцами и вряд ли задумывался над тем, почему орущий в кабине водила с раздробленными ногами, как и он сам еще живы. Он вцепился в закрепленный на крыше пулемет, "Утес" 12,7-мм, и просто начал шмалять в упор, спрятав голову и торс за защитным куском брони, имеющим лишь узкую щель для обзора.
Крупнокалиберные пули и на такой дистанции — воистину убойная вещь. Из тела голема выбивает фонтанчики каменного крошева. Сколы и выбоины. Арлекину сносит половину "черепа" и зеленые огоньки сменяются красными. Тварь эскалаторным ковшом вцепляется в кузов и переворачивает тачку к херам собачьим. Водитель кричит еще сильнее, а стрелок… не успел, до последнего поливая отродье Игрока сконцентрированной смертью. Жалобный хруст и скрежет металла. Переломанное в нескольких местах безвольное тело и раскуроченный пулемет. Press F, епта, жил без страха и умер без страха.
Бам, нахуй. В момент, когда каменюка снова заносит клешни для финального удара, нарисовывается новый персонаж потасовки. Кусок девятиэтажки в ста метрах от этой хуйни просто исчезает, сменив железобетонные плиты на багровое пятно портала. Из него тяжело, с некоторой жуткой величественностью, вышагивает… минотавр. И Врата исчезают за его спиной, ознаменуясь падением остатков недоеденной пространственной аномалией части строения времен СССР. Мерцающие походу.

Бешеный минотавр-убийца
11 уровень

Похоже, назревает что-то веселое. Количество моих наблюдателей переваливает за несколько десятков. Еще думаю — добить победителя этой стычки, или подождать пока они ослабнут и грохнуть обоих, получив двойной навар. Какая же я мразь, аж приятно на душе.
Налитые кровью глаза человека-быка пересекаются с красным светлячком и расплескавшейся по сколотой физиономии тускло светящейся жижей второго "глаза". Достойный соперник.
Зверолюд почти такого же роста, разве что чуть скромнее в плечах. И стоит уточнить, то что минотавр — это как бы человек-бык, тут немного не работало. Да, две руки и две ноги — в первых крепко сжимает широкие секиры, скалящиеся щербатыми полумесяцами лезвий, а между вторыми болтается здоровенный болт, полуприкрытый тряпками и обрывками кольчуги, образующими нечто наподобие пояса. Но на этом сходства с Homo Sapiens-ом и ограничиваются. Голова бычья, тупомордая с толстыми рогами и сеткой шрамов, частично затрагивающих мускулистую шею. Выпирающий над головой горб, тяжелые раздвоенные копыта на ногах с, сука, и тут выгнутыми в обратную сторону суставами. Весь торс бугрится перекатывающимися под лоснящейся черной шкурой мышцами. Животное, в самом грубом значении этого слова. Первобытная тварь, сбежавшая прямиком из кромешного Ада и Израиля, дабы нести вокруг себя право сильного.
Рогатый монстр воздымает топоры к небу.
— СКОЛ!!! - раскатисто-грохочущий рев, от которого непроизвольно становятся дыбом волосы на загривке и вдоль всего позвоночника.
И крошечные красные искорки, набухшие на коже, отделяются от жгутов сухожилий его предплечий, переходя на лезвия секир.

Ритуальные боевые рубилы Бешеного минотавра-убийцы
Временный эффект — "Кровь от крови".
Минотавр, отказавшийся от прежнего имени и выбравший своей судьбой тропу нескончаемого насилия, воззвал к Темным богам Резни и духам предков, павших в кровопролитных битвах. И они ответили ему, даровав силу клинкам бить сильнее, оставлять раны, что может излечить лишь божественная воля или же мощное целительство, а так же излечивающие своего хозяина за счет пролитой крови соперника.

Блять, вопрос — а где он у, сука, каменного голема умудрился кровь разглядеть?
Хотя похуй. Тесаки мне определенно нравятся. Может даже, если доживу до тех времен, когда тонны биомассы перестанут считаться чем-то значимым, забахаю себе монстра, который сможет ими орудовать. Найду на Рынке какие-нибудь доспехи, котирующиеся в той же лиге, что и броня сверхтяжелых танков, да и запущу в толпу неугодных.
Они рванули друг к другу одновременно. Зуб даю, к замесу подключился и мамкин големостроитель, ибо как-то слишком ярко вспыхнули "глаза" истукана, полыхнув красно-зелеными искрами в сочленениях присостыковавшихся друг к другу каменюк. Да и движения, пусть и оставались ломаными, грузно-неловкими и неповоротливыми, но исчезла заторможенность реакции заскриптованного бота-болванчика, не способного перешагнуть через заложенные алгоритмы и действовать нестандартно, импровизируя и приспосабливаясь к экстренным ситуациям.
Минотавр быстрее, да и в показателях ловкости с изворотливостью повыше будет, но… плоть есть плоть и плевать на настолько ничтожную разницу в восемь уровней. Сила Природы и Земли, воплотившиеся в големе, помноженные на прочность камня просто не дадут шансов развить хотя бы подобие контратаки после пропущенного в любую часть тела. У бешеного убийцы вроде бы нет скилов наподобие "Стальной кожи", чисто дохуя мощный рукопашник, если ему прилетит в конечность или торс, все, на этом блистательная карьера рогатого завершится. Треснувшая или раздробленная кость вместе с обширным внутренним кровотечением из разорванных потрохов и не функционирующие мышцы. А Бетон не ограничится одним тычком, за ним последует второй, третий, четвертый и так далее, пока мозги зверолюда не расплескаются по асфальту. Как говаривал Джейсон Стетхем в пацанских пабликах, сам того не зная — каким бы буйным не был бык, на банке так и так пишется тушенка.
Банальный "колхозный" удар правой лапой, нацеленный точно в челюсть. Хотя с габаритами каменных кувалд в равной степени прилетит и по черепу. И мощный, увесистый, один удар — один труп.
Бычара может двигаться быстро и каким-никаким боевым опытом обладает. Подныривает под руку и всаживает ритуальное рубило в район плечевого сустава, вклинивая зачарованный металл в стык груди и конечности, что ознаменуется снопом колдовских искр, озлобленными шершнями вгрызающимися в шкуру монстра. Плоть расползается гнойными нарывами и кровоточащими язвами. Но минотавр не чувствует боли, он и есть БОЛЬ. Он питается ею, она подпитывает его, он ее вестник и апостол в этом мире.
Топор засел крепко, будто вцементировали. Бык не гасит импульс движения, ударяясь в извращенное подобие вольной борьбы. Левая секира зафиксировала плечо, а правой проходит между ног голема, вбивая сгиб локтевого сустава в таз. Ага, что-то среднее между броском "Мельница" и поднятием туши на плечи. Хер его знает какая там разница у них в силовых и весовых показателях, но зверолюд неплохо справился, впечатав каменного уебка спиной в его родную стихию. По асфальту пробежала частая сетка глубоких трещин. Инерция броска таки выворотила секиру из тела камушка вместе с куском его… ну допустим, плоти, осколками хлестанувшей на землю. Снова два рубила готовы к бойне и минотавр поднимает их над головой, как недавно это делала марионетка Бетона, дабы вогнать их по самые рукояти в голову соперника. Но такой исход событий не устраивал уже меня.
Помните строчку о том, что инсектоиды-охотники могут плеваться кислотой?
Вот я помнил и не смотря на то, что пару раз этот навык проверялся на практике и не был чем-то из ряда вон, но все же если уметь пользоваться…
Бешеный инстинктивно выставил клинки в виде блока, когда заметил, как ему в морду летит неведомая человекообразная тварь. Но жук не собирался напарываться на лезвия, что за секунду его четвертуют, поменяв траекторию полета в последний момент, смачно харкнув парнокопытному пидорасу в широкую переносицу. Едкая жижа тут же разъедает шкуру и перекидывается на глазные яблоки, поражая веки, сетчатку, роговицу и стекловидное тело.
И секиры выпадают из его лап.
Да, боли он может и не чувствует, но, сука, потерять зрение, тем более так внезапно, и в полной мере ощущая, как твои глазные яблоки свариваются в собственном соку, такое себе удовольствие и тут любой координацию маленько потеряет.
Зерг-раш, блять.
И остальные инсектоиды срываются с крыш и стен.
Тактика заваливания мясом и тем более "ударил-убежал" стара, как мир. И пока копытный урод пытается соскрести толстыми пальцами с морды вязко-липкую жидкость у нас есть немного времени на то, чтобы отгрызть чутка плоти от бешеной коровки. Жук цепляется ему на спину и рвет плоть в области лопаток и выпирающих спинных позвонков. Правой монстр все так же продолжает прикрывать глаза, а левой, аки слишком большой качок пытался дотянутся до горба, но таки гипертрофированная мускулатура не позволяла. Бам, нахуй, "стрелок" зашел на второй заход и на этот раз не стал особо изгаляться, впечатавшись прямо в голову бычка.
И пока происходило все это действо мои ребятки не забывали о ходячей каменюке, пытавшейся подняться на ноги. Из-за телосложения, повреждений и общих физических пропорций, самостоятельно у него, скорее всего, это получится, но вряд ли так быстро, как того требуется. Каменная черепашка, епта.
Семь инсектоидов-охотников слишком малогабаритны, чтобы удержать искусственно созданное чудовище в положении лежа, но они даже не пытались этого сделать. "Обоссыте, но не бейте" — они столпившись у его плеч, косясь на мощные лапы, разом блеванули ему в лицо, если быть точнее в скол головы и оставшийся глаз. Кислота шипела и пенилась на камне, но чисто физически не могла пробиться через него. Вот только вывороченные куски асфальта из которых был сделан Арлекин были не плотно подогнаны друг к другу, оставляя кучу выемок и трещин, через которые слюна свободно затекала внутрь. Что-то хрустнуло в его голове и голем перестал подавать признаки жизни, глаза погасли.
Охотник-камикадзе терзает когтями лицо и шею быка. А я…
Почему бы и да? Раз уж на тролле сработало…
Мое крылатое воинство наворачивает вокруг минотавра-убийцы ломаные круги, моментами критически сближая дистанцию и вырывая шматы мышц из его здоровенной туши. Он ревет в небо и перестает обращать внимание на спиногрыза. Мощные лапы сжимаются на тщедушном тельце лицехвата. Жалобный влажно чавкающий хруст и его потроха заляпывают верх тела монстра. Но развить успех он не успевает, ибо часть той семерки, упокоившей Арлекина, следуя моему дьявольскому плану вгрызается ему в хуй.
Охуенно быть мной.

Бетон = > Хим
— Смелое заявление для человека сосательного роста.

Глава 11

Бычара почти не сопротивлялся, когда ему вскрывали глотку, полностью сосредоточившись на плаксивом всхлипывании, собирая по кускам свой член, фрагментами раскиданный по асфальту, будто в урерту затолкали особо мощную петарду, завернув капюшончиком крайней плоти. Инсектоиды сделали ему кустарную трахеостомию почти что нежно, в отличии от кастрации, разворотив шкуру и мышцы шеи в той области, где у человека должна находиться сонная артерия. Минотавр отрубился на середине движения, направленного на уничтожение одного из хуегрызов. Будто споткнулся об воздух и рухнул мордой в останки Арлекина.
Тварь оказалась живучей. Даже слишком.
Честно, я заебался ждать, пока он истечет кровью, бьющей фонтаном, окропляющим насекомых, а ведь охотники все это время продолжали терзать его плоть, расширяя раны, не совместимые с жизнедеятельностью. Минуты две-три — и уведомление о получении опыта. Кайф. Но тут в полный рост встала новая проблема — транспортировка. При всем желании те жуки-убийцы, столпившиеся рядом с еще теплым трупом, тупо не смогут оторвать тушу от земли. Ну ладно. Жирный кусок, во всех смыслах. Остальные бросают худосочных человечков и трупными мухами слетаются сюда. Блять, я буквально облизываюсь, смотря глазами юнитов на эту кучу биомассы.
Грохот. Грохот камня, бьющегося о камень.
Охотники брызнули в стороны, поднимаясь в небо.
На широкий перекресток когда-то оживленных улиц, вываливаются братки покойного Арлекина.

Бетон = > Хим
— Топоры мои, мудила.

Гоплит — 3 уровень
Каменный голем, хозяин — Бетон, Големостроитель, 15 уровень

Штурмбаннфюрер — 7 уровень
Каменный голем, хозяин — Бетон, Големостроитель, 15 уровень

Спартанец — 5 уровень
Каменный голем, хозяин — Бетон, Големостроитель, 15 уровень

Гладиатор — 5 уровень
Каменный голем, хозяин — Бетон, Големостроитель, 15 уровень

А у парня явно проблемы с фантазией. Не тот уровень, при всем желании не дотянет до "колобков-убийц-сатанистов", жалкий любитель. Хотя, в Книге Знаний адепта встречалось упоминание неких морфов и осьминогапавуков. Так что забираю предъву обратно.

Хим = > Бетон
— Да неужели? Может разойдемся миром?
— Если свалишь, то да, не хочу пачкать големов ошметками твоих игрушек.
— Ну тогда потанцуем?

Четыре голема. И никто не напоминает Арлекина. Гоплит — два метра и сантиметров так пятнадцать, можно даже сказать, что стройный, с правильными человеческими пропорциями, разве что в районе предплечий и лучезапястных суставов руки оканчиваются не кистями ладоней, а загнутыми крюками-лезвиями и голова напоминает шлем тех самых древнегреческих гоплитов, разве что гребень — сросшаяся щетина из коротких шипов вперемешку с гвоздями "двухсотками".
Спартанец и Гладиатор — считай близнецы, нечто наподобие Гоплита, но телосложение заметно так скакнуло от эстетичности в сторону убойных характеристик. Шире в плечах, выше, с головами теперь больше напоминающими глухие шлемы позднего Средневековья. Широкие ладони и полное отсутствие каменных манипуляторов. Их место заняли загнутые и заточенные арматурные пруты, толстые, зазубренные.
А каменный тип, носящий в качестве погоняла звание майора вермахта, в том числе СС, представлял из себя нечто по форме близкое к неудачным экспериментам химерологического искусства, что каким-то неведомым образом сбежало из лаборатории, поубивало кучу народа и приспособилось к выживанию в диких условиях, чутка эволюционировав.
У этого экземпляра, в отличии от остальных, не было четкого разделения на хуйню к которой крепится голова с руками и приблуду, к которой прилеплены ноги. Чисто монолитный булыжник, широкий, угловато-ребристый. Шеи не было, башка, безликая с частой россыпью мелких глаз, вплавлена в середину груди. Ноги толстые, колоннобразные. Рук — четыре штуки, все одинаково длинные и мощные, разве что верхняя пара — это костедробительные кувалды, а нижняя — нечто среднее между хваталками Гоплита и Спартанца-Гладиатора.
Отступать я не собирался — тут вон сколько халявного мяса лежит, не считая артефактов, которые если не выгорит идея с собственным бешеным убийцей, то можно толкнуть за неплохую цену у Торговца или Разменника. Да и прогибаться под какого-то вшивого големостроителя не хотелось — химеролог я или погулять вышел? Дашь слабину и все, на шею сядут, считаться не будут, да и в принципе станут воспринимать, как последнего чмошника. Плюс опыт сам ко мне пришел и можно поэксперементировать с возможностями инсектоидов, так сказать краш-тест максимально приближенный к боевым действиям, хе-хе.
Каменюки вроде как не обладают дальнобойными атаками, разве что в лапы что-нибудь возьмут и швырнут в охотников, но в таком случае вполне себе хватит времени на маневр уклонения или заныкаться за каким-нибудь зданием — крылатики не асы высшего пилотажа, но и не ебучие голуби, знают как правильно летать.
Пока големы вместе нет даже смысла, чтобы накидываться на них, только по одному, всем скопом они моментально задавят малейшие попытки в смертоубийство. Кстати, я примерно понял как они устроены, в общих чертах, конечно же. У них в телах есть нечто вроде кристалла, от которого напрямую зависит соединение с Бетоном и работоспособность болванчиков. Все эти искры, пробегающие разряды, огоньки и тем более свет в глазах — проявление силы, которая заставляет камень передвигаться и крошить на гуляш того, кто перешел дорогу големостроителю. И при повреждении этого кристалла куски каменных пород и прочего говна просто перестают подавать признаки жизни возвращаясь в привычное состояние — кучки стройматериалов, валяющейся под ногами.
Ладно, попробуем сделать…
Хуяк, и Мерцающие Врата снова вклиниваются в нашу дружескую мясорубку, на этот раз выпуская из своего чрева здоровенную ящерицу.

Неистовый ящеролюд-берсеркиер(Крокодил)
9 уровень

Два с копейками метра ростом и полтора в широких плечах. Неровный треугольник тела с мощной грудной клеткой и разбухшими мышцой плечевыми суставами, переходящими в когтистые лапы, достающие до коленного сгиба. Все тело, покрытое крупными пластинками грубой чешуи — сплошной жгут жилистых мускулов. Шипастая холка заметно возвышается над сплюснутым черепом, оканчивающимся тупорылой клыкастой мордой. Шея, если и есть, то не слишком выделяется — создается видимость, будто голова сразу растет из туловища, окруженная воротником коротких шипов, постепенно переходящих ближе к середине позвоночника и толстому хвосту в колючий гребень.
— ПОС-С-ЗАБАВИМС-СЯР-ГР?.. — тут даже встроенный переводчик Системы не справился от этого рычащего потока надрывного шипения.
А еще помимо габаритов и силы, что могли потягаться с покойным минотавром, этот типок имел в своем распоряжении двуручный молот. Не такой, как в играх и прочих художественных произведениях, где елда навершия больше хозяина оружия, а вполне себе что-то наподобие чекана — молоток и кирка, два в одном, то и то отлично справится с закованными в латы человечками, много умения не надо. И да, к сожалению хуегрызов, члена у рептилоида не было, что увидеть помогло полное отсутствие на крокодиле одежды и доспехов. Гладкий чешуйчатый лобок. Сука, моя выверенная схема по выведению из строя тяжелобронированых пидорасов неожиданно дала сбой. Обидно.
Аллигатор-мутант сориентировался быстро, ибо вывалился из бездны пространственно-временного континуума чуть с краю и немного позади шеренги големов. Широкий замах и на конце молота загорается золотистое пламя.

Череполом Неистового ящеролюда-берсеркиера
Семейная реликвия, передаваемая отцу сильнейшей особи из выводка. Хотя если быть более точным, то наиболее сильное дитя убивает своих братьев, дабы вырасти на их крови, после чего бросает прародителю вызов на смертельный поединок. Если молодой проигрывает — родитель ищет самку для образования нового выводка. Если молодой побеждает — его предшественник был слаб и "свежая кровь" сделает племя ящеролюдов еще сильнее, возвысив над иными расами и кланами.
Повышенный урон по голове
Имеет бонус к атаке на защищенные цели

Череполом, не встречая даже намека на сопротивление, входит точно в стык "груди" и "таза" Гоплита, пропахивая его на две неровные половинки. Свет "жизни" вытекает из глазниц каменного истукана и куски бетона с грохотом падают на землю. Ладно, присовокупляем к теории о некоем ядре Силы еще, что при особо критичсеких повреждениях оно тупо не вывозит и самоуничтожается.

Неистовый ящеролюд-берсеркиер(9 уровень) = > Неистовый опытный ящеролюд-берсеркиер(10 уровень)

Тревога!
А вот одна из немногих вещей, которая бесит меня в стандартных стратегиях — нельзя щелкать хлебалом, ибо сожрут. Только ты сосредотачиваешь все внимание на одном сопернике, дабы втоптать его в кровавую грязь, как тебе с фланга прилетает смачный удар сапогом от еще одного урода, опрокидывающий половину построений. И все — что делать? Дожать первого — так второй сожрет половину твоих резервов. Перекинуться уже на него? Так первый очухается. А если разделить силы, то есть нехилая такая вероятность, что они их тупо сметут в связи с малочисленностью, и далеко не факт, что тут же вцепятся друг другу в глотки, давая тебе немного времени, на приход в себя и создание рубежей обороны вместе с новым воинством.
"Ренегаты" таки вычислили мою базу и завалились на зажигательную тусу. Уловили суть шутки? Ага, они буквально прилетели на огне. Сам Хвост и с десяток Фамильяров. Огонь, беснующийся едко-зеленый, с алыми всполохами, тугими струями бил из их ладоней и обнаженных ступней, каким-то образом отталкиваясь от воздуха и даруя возможность к своеобразной левитации.

Хвост
Игрок Второй партии — 11 уровень
Заклинатель Голодного Пламени

Хвост = > Хим
— Не ждал, пидорасина?

Если честно, то ждал.
Ждал не именно "Ренегатов", но каких-то уебков точно. "Адепт", к сожалению, не дал мне чертеж крупнокалиберной гаубицы или чего-то вроде ракетного комплекса "земля-воздух-земля". Нет, была некая зенитная установка, но по стоимости она шла в той же лиге, что и противотанковый скорпион, так что увы. Но вот в остальном я таки преуспел.

Инсектоид-стрелок
Быстрый, хлипкий и слабо бронированный солдат заточенный исключительно на дальние атаки, особенно эффективен на малой-средней дистанции. Представляет собой лишенного крыльев Инсектоида-охотника с видоизмененными верхними конечностями. Образует в руках длинные костяные иглы, начиненные ядом/кислотой/взрывчаткой. Благодаря встроенному в череп снайперскому прицелу с тепловизором промахивается редко, особенно по малоподвижным мишеням. Иглы способны пробить деревянную доску в два сантиметра, не говоря уже о не защищенной плоти ваших врагов.

Арахнид-пулеметчик
Медлительный и средне защищенный юнит дальнего боя, особо эффективный на ближних-средних дистанциях. Представляет собой модифицированного Арахнида-загонщика, оборудованного дополнительными слоями брони за счет мобильности и широким раструбом на спине. "Труба" через мощные "артерии" идет напрямую к брюшку, присостыкованному к головогруди. В брюшке происходит создание "боезапаса", потребляющего биомассу, одна полная обойма может воспроизводиться до часа. Стреляет исключительно короткими костяными копьями с эффектом легкой взрывчатки в наконечниках, не может быть снаряжен ядом, кислотой или чем-то иным — от подобных цепочек биохимических реакций Арахнид-пулеметчик просто взорвется изнутри.

Хим = > Хвост
— Покайся.
— Что?
— Покайся во грехах перед тем, как предстать перед Темными богами!
— Ты ебанутый?
— Да. Ибо таков Путь.

Стрелки с пулеметчиками высыпаются на крышу. Тощие фигурки инсектоидов, чьи руки оканчиваются беспалыми уплотнениями, уже набухающими от готовых сорваться в полет стрел. Арахниды… мощные и жирные тарантулы, на угловато-костистых спинах которых покоятся своеобразные тупомордые турели. Я видел глазами стрелков, зрение у них острое, как меняется выражение лиц "Ренегатов".
Без предупреждения, без "последнего слова" и без злорадства. Просто открываем огонь из всех орудий и Фамильяры исчезают во вспухающих цветках взрывов. Огненная аура, окружившая их тела, отпочковавшись от струй "реактивного выхлопа" тупо не справилась с таким количеством входящего урона. Хвост, как Игрок, пусть и Второй партии, не подох, к моему глубочайшему сожалению. Огонь перестал держать его в воздухе, медленно теряя высоту, полностью сосредоточившись на защите. Но, собственно говоря, что мне мешает его добить? Излишним морализмом я с детства не страдал.
Хранители Улья за несколько секунд взлетают с первого этажа на крышу и всем скопом сигают "ласточками", в полете вскрывая арсенал смертоубийственных непотребств. Не до конца пришедшего в себя Хвоста просто вколачивают в землю, расчленяют и раскидывают потроха в разные стороны. Ценой руки одного из бойцов. Аура ослабла после смертоносного дождя, но не исчезла, Хранитель, жаждавший нанести первый и по возможности последний удар, был вынужден отступить, ибо правая лапа по локтевой сгиб превратилась в невесомый пепел. Хвост мощный тип. Был.
Один из охотников, оказавшийся дальше остальных и не успевший подоспеть на помощь, отдыхая после полета на крыше какой-то девятиэтажки, вежливо и даже несколько деликатно телеграфировал мне в мозг картинку открытия очередных Мерцающих Врат. Открылись они рядом с крупным блокпостом. И под крупным имелось ввиду реально крупным — баррикады, заграждения, два танка, Т-90М, если быть точным, БМП-3 и БТР-90, плюс "Тигры" с "Кордами" и АГС, не считая пехоты. Все злы, насторожены и вооружены до самых зубов, благо инсектоид не тупой и заныкался за непонятным куском кирпичей, смысл и предназначение которого явно не отстреливал. Через блокпост бесперебойными колоннами проходили автомобили и пешеходы, вояки что-то проверяли, сверяли и записывали. Кого-то впускали, кого-то выпускали, кого-то разворачивали, а кого-то задерживали для выяснения обстоятельств. И тут, хуяк, в милитаристско-постапокалиптичную идиллию вклинивается портал в другой мир. И какой портал!.. примерно с ту самую девятиэтажку на которой уместилась химера. Люди брызнули в разные стороны, а из Врат вышагнул…

Хруза
Голодный горный великан
47 уровень

Блять, это же сколько в нем мяса и опыта… хотя да, вот тут реально без скорпионов нихуя не получится. Я конченный, но не настолько, с охотниками на такую громадину не попрешь.
Система не смогла внятно перевести что там этот черт прорычал за секунду, как с размаху опустил ступню на ближайший танк, раздавив его, аки жирного таракана, но готов поклясться весь смысл сказанного сводился к чему-то вроде "Тоби пизда".
И самое неприятное — великана прекрасно видно с места нашей конфронтации с големами, а значит эта машина смерти критически близко к Центральному Улью.
Ящера размотали быстро. Жуки практически и не вмешивались. Каменные монстры просто запинали его, подловив на одном движении, впечатав кулак в бочину, хрустнув сломанными ребрами. И берсеркиер, что вроде как должен болт класть на боль, резко "поплыл". Да, он оставался смертельно опасным… но не настолько, как еще совсем недавно. Бетон расслабился, за что и поплатился. Спартанец падает на колени с пробитой головой, вскрытой от макушки до подбородка. Труп. Чекан застрял в камне и Штурмбаннфюрер, особо не изгаляясь, оторвал крокозябре голову. Ладно, не всю, но половину точно. Как-то умудрился зайти со спины и пинком согнул коленный сустав рептилии, все четыре руки ложатся на вытянутую морду, срывая лоскуты плоти и ломая загнутые иглы клыков. Хруст и мерзостное хлюпанье. Разжав челюсти СС-овец тупо тянул на себя. Тянул пока часть черепа не отделилась от остального тела, безжизненным куском мяса повиснув в его клешнях.
И в этот момент свой миг славы словил этот самый Хруза.

Бетон = > Хим
— Обкашляем вопрос позже?
— Да.

Они даже артефакты брать не стали, быстро ретировавшись в неизвестном направлении — Бетон ценил своих юнитов, в отличии от меня, он вряд ли мог их десятками штамповать. Хотя насчет "неизвестного направления" я мог бы поспорить, таки направил проследить за недобитками двоих охотников.

Внимание!
Клан "Пожиратели" уничтожил клан "Ренегаты".
Война окончена победой "Пожирателей".
Клан 1 уровень = > Клан 2 уровень
Доступны новые постройки и юниты.

Глава 12

Он реально был ростом с девятиэтажный дом. Шириной, правда, да, не слишком выделялся, покатые плечи с короткой шеей и непропорционально-маленьким лысым бугристым черепом, но как-никак эта хуйня раздавила танк, так что тут могут быть свои условности, притом, для среднестатистического человека это все равно была необъятная тварь. К первому наблюдателю вскорости присоединились двое других, рассевшихся на разных крышах. У великана не было носа, точнее был, но настолько крошечная "пуговка" с узкими щелями ноздрей, что с первого взгляда и не скажешь что на осунувшейся и асимметричной морде в принципе есть такое образование из хрящей. Безгубая пасть, десна которой в хаотичном порядке усеяны кривоватыми желтыми зубами, болезненной гноящейся слюной раной тянулись к оборванным лопухам ушных раковин. Маленькие сероватые глазки, вдавленные глубоко в голову, никакой растительности — ни ресниц, бровей и бороды. Руки — длинные, узловатые, мускулистые, именно не выпирающие бугры культуристов на стероидах, просто отсутствовал даже намек на жировую прослойку, чисто толстая кость, на которую налеплены жилистые мышечные волокна, которые сразу же завернули в грубую бледно-бугристую шкуру, в местах суставов рассохшуюся и ставшую походить на закостеневшие чешуйки. Пальцы "деревянные", почти не сгибающиеся, довольно сильно напоминают человеческие, но кисти более широкие, самих пальцев на один меньше, да и присутствует дополнительная фаланга к каждому. Оканчиваются блекло-желтыми когтями, с ореолами грязи и кусочками мяса, твердые ногтевые пластины, отросшие до неприличной длины, кое-как обломанные и обгрызенные. Развитый плечевой пояс и впалая грудная клетка, лишенная сосков, с явственно проступающими ребрами. Но живот у него был. Хер знает что у него за метаболизм такой, но брюхо у него заметно выпирало вперед, эдакий раздувшийся шарик, к которому крепились тазовые кости, к которым в свою очередь присостыковывались болезненно-худые ноги, оканчивающиеся непропорционально широкими и мощными ступнями с идентичным педикюром. И да, причандалы у него были, что не могло не радовать ватагу хуегрызов. Правда, он, как и все остальное в этой непонятно как существующей срамной ошибке эволюции оказался довольно… странным. Ну или ему просто холодно. Жирок живота как-то плавно перетекал на лобок, дабы в своих складках частично похоронить два мешка яиц и крошечную на их фоне колбасу полового члена. Все это непотребство прикрыто не выделанной медвежьей шкурой. Даже несколькими, неведомо как скрепленными друг с другом, дабы прикрыть чресла горного великана. И к "семейным трусам" на веревочках из высохшей на солнце кожи, предположительно человеческой, болтались гирлянды человеческих же черепушек. Стоит отметить, для габаритов и отсутствия печати интеллекта на лице Хурзы, это просто ювелирная работа. Да он одним коготком может человека на две неровные половинки разделать.
А еще у него была дубина. И какая — ебаная секвойя, лишенная корней и веток. Сухая и до неприличного твердая палка. Либо она росла на залежах железной руды, либо кто-то из вояк конкретно так присосался к денежному потоку армейского финансирования, глубоко и надолго забив на выполнение своих непосредственных должностных обязанностей.
Великан, возможно, не слишком хорошо отстреливал, что такое танк и на кой хуй он вообще нужен, но кто-то из пехоты, что не бросился бежать от такой картины начал по нему шмалять. А звук выстрелов Хрузе не понравился. Вряд ли он мог ощутить комариные укусы 5,45-мм. И кто бы что не говорил, при должном навыке вскинуть калаш и снять его с предохранителя куда быстрее, чем развернуть крупнокалиберный пулемет и тем более башню танка. Великан не понял что издает этот мерзкий стрекот, но логично решил, что скорее всего в этом говне как-то замешаны непонятные коробки на колесиках, не жалкие же человечки эту хуйню замутили, в самом деле? БАМ, нахуй. И нога впечатывается в ближайший танк. В душе не ебу сколько весит почти что пятидесятиуровневый уебок, но Т-90М сложился спичечным коробком, погребая весь экипаж в смятом стальном гробу. Взвизг рассекаемого воздуха и дубина влетает точно в бочину второму гусеничному монстру, почти навевшемуся на цель. И его башню просто вырывает с куском обшивки и фрагментами тел танкистов. Детонация боекомплекта. Голодный умел действовать быстро, два взрыва сливаются в один.
Пехоту посекло осколками и сбило с ног взрывной волной.
А великан переключает внимание на БТР-ы и БМП.
Дальше я не смотрел передаваемую жуками картинку. Исход предельно ясен. Я в принципе не уверен, что громиле мог бы как-то навредить тот же выстрел из танковой пушки. Разве что прямой наводкой в череп кумулятивным боеприпасом и на критически близкой дистанции. Рыпаться на этого пидора я собираюсь только если он начнет крушить мою базу и то, скорее всего, максимум что мне удастся — это ценой практически всей авиации просто переключить его внимание на что-то иное, чем какой-то вшивый заброшенный завод.
Дотащили трупы и артефакты. Всей толпой, инсектоиды-охотники тупо облепили туши мобов и то с трудом оторвали их от земли. С оружием было по-проще, да тяжелое, созданное как раз для таких чудовищ, но не так, чтобы по массе равняться собственным хозяевам.
По две сотки за каждое рубило и триста пятьдесят за убер-киянку.
Стена стоит полторы штуки. Дорого. Ага, я собрался отгородиться от всего остального мира ебучим частоколом. Правда с такими расценками… ладно, хуй с ним, конвейер пор добыче человеческого мяса уже рабоатет в полную силу, может и успею скопить нужную сумму, вряд ли баррикада возведется за несколько минут, но лучшен так, чем вообще без ограждений. Хотя да, сначала наклепаю химер под завязку. Пока что, они — мой единственный актив, без которого я не играю в лиге Первой партии от слова "совсем". Да, не забывал и про улучшение собственной тушки, как-никак я еще хочу жить, но это просто слезы если сравнивать с чуваками, раскачивавшимся именно в боевку. Честно, вот встреться я в чистом поле с Хвостом, хуй проссышь кто подох бы. Нужно больше монстров и меньше конкурентов.
Проследил за Штурмбаннфюрером. Лазутчиков не заметили, а еще я понял, что Бетон либо нереально крут, либо капитально так вертел на болте предусмотрительность и маскировку. Попетляв по улицам каменные големы вырулили к гаражному кооперативу и боком влезли в призывно распахнувшиеся ворота мощного двухэтажного стойла для автотранспорта. Предположительно, это и есть лежка моей следующей цели. Не убирал инсектов, оставил на крышах, так сказать бдеть. Бдют.
Когда ты управляешь несколькими десятками мобильных летающих юнитов, которые к тому же еще достаточно малогабаритны, чтобы заныкаться в самом неожиданном месте, то в твоем распоряжении как-то сама собой возникает Три-Дэ карта местности в реальном времени. Не забыли про этот финт ушами от Системы?
Пометил гараж Бетона красной черепушкой в перекрестии прицела.
Было несколько военных колонн и стаи беженцев. С большими толпами мы как-то особо не связывались, выдергивая одиночек или множа на ноль небольшие группки.
Мелькали Мерцающие Врата, нашлась парочка стабильных, никуда не исчезающих. Второго великана не обнаружилось, но если честно, это слабо утешало. Гоблины, хобгоблины, орки, тролли, огры и разношерстная свора зверолюдов образовывала ядра стихийных поселений в опустевших зданиях и постепенно выдавливала с этих территорий Homo Sapiens-ов. В некоторых участках города все человеческое население в сжатые сроки пустили под нож и крылатым фуражирам приходилось махаться с новыми хозяевами Первопрестольной. Да впрочем плевать, биомасса у всех одинакова. Армейцы еще сопротивлялись и даже успешно. Кто-то расконсервировал склады оружия или еще что-то наподобие этого сделаал и часть бегущих куда глаза глядят погорельцев получали в свое полное распоряжение калаш с парой обойм и зачислялись в ряды добровольческого ополчения. К удивлению, попытки насильно погнать гражданских на убой встречались относительно редко, да и заканчивались весьма печально для тех, кто пытался осуществить этот план-капкан. Инициатива имеет инициатора. Оперативно организовываются рубежи защиты, стягивают бойцов в определенные очаги сопротивления вокруг критически важных элементов инфраструктуры. Обороной занимается человек грамотный, опытный и искушенный в своем деле, но при всех его положительных качествах он чисто физически не способен что-то адекватно противоставить наплыву иномирцев за такой короткий срок. Люди тупо не были готовы к подобному говну. А еще вишенка на торте — мертвые восстают. Причем все трупы, что людей, что и остальных тварей. И если некоторые моментально складываются от контрольного в голову, других можно изрубить в капусту и они продолжат пытаться вырвать тебе кадык. Прикиньте что будет, если кто-то умудрится таки вальнуть великана, который сейчас чешет спину об угол ближайшего дома, и он восстанет неведомой некротической тварью? Как там говаривали?.. а вот это уже угроза уровня "Мстителей".
Боевой ячейкой из пяти инсектоидов-охотников налетаем на двоих гноллов, с аппетитом чавкающих потрохами какой-то мадемуазели. Мерзкие звролюды, стоит отметить. Скрывающие чресла пояса из выделанной человеческой кожи, наплечники из черепов собственных сородичей и грубые кремниевые топоры — крепкая дубина, расщепленная с одного конца, туда вставили заточенную каменюку, после чего туго перемотали полосками опять же человеческой кожи, да и на всякий пожарный залили туда чутка неведомой клееобразной жижи. Опасная хуйня, можно пиздить как булавой по бронированным противникам, да и не режет-рубит "лезвие", а скорее рвет плоть, дробя кости скелета.

Гнолл-людоед, охотник за головами
4 уровень

Кстати да, видно что охотник за головами — к поясу каждого крепился костяной крюк, на который нанизывались скальпы, своеобразные трофеи. Ебаные индейцы.
И да, если вы не знали, мои маленькие любители экстремизма, гноллы — человекоподобные гиены. Песчано-желтые с темными пятнами, мускулисто-поджарые широкоплечие твари метра так под два ростом, но из-за выпирающего над гиеньей головой горба кажутся ниже, ибо скрючены до безобразия. Длинные узловатые лапы, грязно-желтые бешеные глаза, слюнявая клыкастая пасть и частая сетка шрамов.
Первый выбывает из боя, так и не успев понять что за хуйня произошла. Слишком увлекся смакованием печени. Сдвоенные плевок и его глаза исчезают в шипящем безумии биохимической реакции, оставив после себя обглоданные лохмотья век и темные провалы впадин в сплюснутый череп. Второй уворачивается, так и не выпустив из клыков селезенку, перекатом уходит в сторону. Но первое правило ведения боя с летающим маневренным соперником — вертеть башкой на триста шестьдесят градусов. Топор уже в руках зверолюда, он готов убивать и калечить, он молниеносно среагирует на любое поползновение в свою сторону, но… один из охотников подлетел сзади. Зазубренные когти ввинчиваются в его глотку, почти не встречая сопротивления. Да, плоть жесткая, куда тверже человеческой, но точно не доходит до чего-то вроде естественной брони. Истекает кровью он куда быстрее минотавра. Жалобно скулящего слепого добили идентичным образом, черепа у них крепкие, даже невооруженным взглядом видно, рисковать собирателями мяса не хотелось.
Вспышка Мерцающих Врат.
Подхватив трупы, в том числе и полусожранный женский, жуки сваливают на безопасное расстояние.
В который раз повторюсь — БАМ, НАХУЙ.
Я думал после жирного голодного великана, здоровенных бычар и ящериц меня сложно будет удивить. Беру свои слова обратно. У Системы и Мерцающих Врат получилось. Кстати да, меня напрягает, что эти ебучие Врата открываются повсюду, не отправлял охотников слишком далеко от облюбованного района, но Москва реально впадает в кровавый хаос.

Системная подсказка
Врата и любые манипуляции с пространством, направленные именно на перемещение объектов из точки А в точку Б невозможны в пределах Клановой Территории(только с помощью Клановых Врат или личного разрешения главы и/или заместителя клана.

Немного отлегло от сердца. Значит прямо в сердце моего логовища внезапно не появится неубиваемый хрен, что за секунду порушит все и вся. Но вопрос — что мешает этому самому хрену возникнуть прямо у калитки? Там же уже заканчивается Клановая Территория… блять, а хороший вопрос.
Но вернемся к моему удивлению.

Дикари Дурной Крови
Вассалы Сынов Бездны
Эти безумцы были найдены почитателями исчадий Бездны в одном полумертвом мире, где они выживали и рвали друг другу глотки на сгнивших руинах прежней цивилизации, совершившей научное открытие, которому лучше бы никогда не появляться. Техногенное общество сгинуло навеки, сменившись первобытно-общинным строем и толпами неведомых тварей Хаоса. Люди выживали. Поколение за поколением, постепенно деградируя из венца творения и вершины эволюционной лестницы в то, какими мы видим сейчас Дикарей Дурной Крови. Они жрали друг друга, ели грязь, падаль и убитых демонов. Они мутировали и мутации становились еще страшнее, от родителя к отпрыску. Они потеряли всякий намек на человечность. А потом к ним пришли Сыны Бездны и показали, как много миров еще не повергнуты в Бездну. Дурная Кровь приняла покровительство монстров Бездны и ныне они ордами шествуют по разным реальностям, воздавая своим хозяевам кровавые жертвоприношения и всячески доказывая собственную верность. Они уже не люди, но еще и не низшие твари Бездны. Они — нечто среднее и от этого вдвойне опаснее.

Плечистые и рослые ублюдки, глыбы мышц, несуразно раздувшихся. Живые иллюстрации к Конану-варвару, звериная, первобытная мощь и сила. Поправочка, если бы Конан не стал королем какого-то захолустья, а поддался бы в психоделический лавкрафтианский ужас. Лишние конечности, глаза, порвавшие кожу осколки костей и бугрситые прыщи жестких наростов. Чертовы мутанты…
И из-за угла выруливает еще какой-то шлепок майонезный.
В одной точке пространственно-временного континуума пересеклись они и какой-то Игрок на древнем велосипеде, с явно хромающим зрением. Совпадение?..

Король Нового Мира
Уровень — 3
Класс: нет
Навык: Нагревание

Это сейчас какая-то шутка или у него мания величия?
Атакуют одновременно. "Король Нового Мира" со вспыхнувшими алым зрачками, на голых рефлексах, поддавшись страху, а рассредоточившиеся Дикари просто умели воевать, пусть и своими методами.
Вы видели, как из черепа человека… ну номинально причислим Дикарей к роду людскому, для простоты изъяснения… вытек мозг? Крайне занимательное зрение. В душе не ебу что там нагрел Король — кровь, мозговую жидкость или напрямую серое вещество. Но один из Дурной Крови, ближайший к нему, просто рухнул на колени и медленно завалился на бок, выпуская из асимметричных ладоней тесак из человеческих костей. Глаза лопнули в глазницах, а через ушные раковины, глазницы, ноздри и рот брызнула кровь. Развить успех чувачок не успел, слетев с велосипеда головой вперед и метательным топориком, глубоко засевшим в грудине.
Н-да… обстановочка накаляется, а до появления Обелисков не так много времени.
Заглянул в перечень юнитов, предоставленных "Адептом", остановив выбор на летающих машинах смерти.

Пчела-самоубийца
Относительно небольшое летающее существо выведенное на базе стандартной пчелы, габаритами достигает средней бродячей собаки. Слабо бронированные и довольно маневренные юниты, единственная цель которых — долетать до цели и умереть, забрав всех с собой. По учебникам биологии известно, что после одного удара жалом пчела умирает, оставив его вместе с частью своих потрохов в теле жертвы. Химерологи, когда только начинали проводить эксперименты над этим видом, решили, что впаивать в них запасные обоймы и механизм их восполнения — это дороже, чем запас взрывчатых реагентов. Так что при атаке пчела-самоубийца пронзает тело цели жалом, намертво закрепляясь в нем, после чего активирует смешивание различных веществ в собственном организме, итогом которого служит взрыв.

Бабочка-кишкодер
Метровая бабочка с расцветкой крыльев, варьирующейся от невзрачно-черной до вырвиглазно-яркой. Слабо походят на что-то смертельно опасное, чем довольно часто вводят жертв заблуждение. едва бабочка приближается на нужную дистанцию, она пробивает незащищенный участок тела хоботком, выпуская из него скрытые клыки, полые внутри и такой формы, из-за которой их можно вырвать только с изрядным куском плоти. Кишкодер через хоботок вводит в организм цели биохимический реагент, удивительно быстро растворяющий большую часть внутренностей в питательный кисель, которым и питаются бабочки, так же они способны отрыгивать эту пищу в виде биомассы. Довольно хрупкие существа.

Гнусный гнус
Здоровенный комар, размером с ладонь. Ведет исключительно ночной образ жизни, специализируясь на спящих органических существах, дабы творить с ними всякие гнусные дела. А точнее, высасывая немного крови для поддержания собственной жизнедеятельности, а взамен отягощая жертву букетом всевозможных заболеваний вместе с выводком личинок. Личинки довольно быстро развиваются, истощая силы организма, подтачиваемого заболеваниями и не способного оказать им достойного сопротивления, дабы по итогу созревания разорвать тело на куски изнутри. Труп после съедают. К слову, это ультимативное оружие злого рока для отсталых народов. Простейшее заклинание Исцеления или хирургическая операция, что даже практикант спокойно проведет, и личинки больше не представляют опасности. Прикосновений гнуса к телу и его укус невозможно ощутить, даже если он сидит у вас на лице.

Гнусный гнус… а почему не Комариный комар?..
Похуй, с этим уже можно работать.

Глава 13

— АХАХАХАХААХХА, БЛЯТЬ, БЕГАЮЩИЙ ГВОЗДЬ!!!

Системная справка
Отсылочный монстр — вид существ, которые пришли не из Врат, а были созданы Несущим Слово в качестве отсылки к чему бы то ни было. Отсылочных монстров очень сложно убить, да и не желательно это, ибо если Четверо их добавили в происходящее событие, в этом есть какой-то смысл и цель. А может и нет, вдруг все чисто по приколу замутили?.. интрига.

Рослый и плечистый мужик с выпирающими буграми мышц и кучей наколок. Обнажен по пояс, если не считать подобия бронежилета. Морду скрывает сварочная маска с пацифистическим лозунгом "УБЕЙ". А еще у него в лапищах цельнометаллическая киянка, едва ли не с меня габаритами. Как сказал бы Леонид Коневский, именно этим молотком неизвестный проломил череп законопослушному гражданину хобгоблину.

Тагилла
Отсылочный берсерк(отсылка к "Escape from Tarkov")
Уровень???

— Ща буду голова-глаза делать, — когда развитый гоблиноид прекратил подавать признаки жизни его убийца перевел взгляд на что-то, что из-за здания не могли рассмотреть мои соглядатаи.
Предпочел не связываться с этим типом, притом нашел кое-что по-интереснее.
Ладно, хер с ними, этими ублюдками Дурной Крови. Плевать, что когда они свалили куда-то, предположительно в сторону своих корешей из Сынов Бездны, а инсектоиды-охотники подобрались к трупам можно было увидеть, что брони в привычном понимании этого слова у них не было. Чисто медные и бронзовые кусочки, вогнанные под шкуру и обрывки железной кольчуги приплавленной к разбухшим сочленениям суставов. Похуй, Игрока и Дикаря забрали мои фуражиры и доставили на базу. Рассматривать я их не стал, сразу пустив на биомассу, но вот ЭТО… что это, сука, за нашествие покемонов?..

Свинолюд-боец
9 уровень

Здоровенный хряк, метра два, не меньше, с практически идентичным минотавру телосложением, разве что если бешеный убийца вкладывался в мышечную массу, свинка на болте вертела эстетику и наращивала жировую прослойку, превратив себя в нечто близкое к колобку на толстых лапках. Ах да, а еще ощеренная свиная морда для полноты картины.
Ебаный сюрреализм…

Свинолюд-расходник
4 уровень

Этот типочки уже были гораздо малогабаритнее бойца, как по росту и ширине плеч, так и в плане массы. Но их было больше.
Залетели мои собиратели в количестве двух штук в выбитое окно последнего этажа мощного торгового центра. Запустение. Какая ирония, пару дней назад, тут от людей протолкнуться нельзя было, сейчас же… скорее всего, здесь открылись Мерцающие Врата, впустив в чрево здания ватагу зверолюдов, человекав-свиней, блять. Хер его знает, это было до того, как угол ТЦ окрасился копотью от коктейля Молотова, разбитыми в стеклянное крошево окнами с выломанными рамами, а так же сколами и щербинами от пригоршней осколков с всаженными в "молоко" пистолетно-автоматными пулями, или уже после.
В центральном холле собралось немного за два десятка кабанчиков. Два бойца, семь расходников, остальные же носили погоняло "быдло". Входы/выходы завалены всем из выпотрошенных магазинов, в том числе панорамные окна первого этажа. Стекло побито, манекены разорваны, углы обоссаны и обосраны. Действительно… быдло.
А еще перед одним из свинолюдов-бойцов на коленях стояло несколько человек, едва ли не больше чем самих свиномонстров, но все связаны и панически-боязливо косятся на несколько расчлененных трупов, которые с аппетитом пожирают отдыхающие от дел тяжких расходники. Кто-то блевал. Кто-то пытался, но тупо было нечем, просто желчью покашлял, плитку пола замызгав. А мне в череп как-то сами собой влезли слова из "Большого куша", про свиней, расчлененные трупы и зубы в дерьме.

Внимание!
Ваши юниты проникли на территорию Логова Свинолюдов
Системная справка
При выполнении определенных условий пришедшие через Врата существа или неигровые персонажи созданные Системой могут основывать Логова(в зависимости от вида Логово может иметь другое название и вид). В пределах Логова у них незначительно повышается регенерация и боевые параметры. так же открываются возможности строительства и пополнения своих рядов, как неигровым методом(половой акт — беременность — роды), так и игровыми(непосредственная генерация Системой).

Свинолюды(человеки-свиньи) — первобытный, дикий народ каннибалов, убийц, садистов, моральных уродов и просто конченных мразей. Свинолюды не носят имен, ибо не видят в этом особого смысла, только очень крутые свины могут получить нечто вроде клички и то, когда он подохнет, об этом все забудут. Свинолюды любят много жрать, много срать, много трахать и много причинять боль вместе со смертью. Ведут преимущественно оседлый образ жизни, обустраивая логовища вокруг Свиноматок. Сбиваются в кланы, поголовье которых нередко переваливает за несколько сотен. Давно поняли, что Врата — это отличный способ пограбить, так что выстраиваются в очереди, едва появляется намек на пространственную аномалию. Аномально живучие твари с бешеной регенерацией, а так же чудовищным метаболизмом. Постоянно хотят жрать и даже когда наедаются продолжают есть, буквально, пока у них не разорвет брюхо и даже после этого продолжают хавать, но уже собственные кишки. Голод временно притупляется когда они насилуют Свиноматок, друг друга или пленников(пол не имеет особой разницы, все равно по итогу жертв просто сжирают). Большая часть оружия либо украдена, либо жалкие подделки. Не смотря на все свои характеристики довольно смышленые в плане всего, что может убить или покалечить, в том числе и касаемо огнестрельного оружия. Не владеют магией. ОЧЕНЬ быстро плодятся, но только при наличии Свиноматки.
Поросенок — новорожденный свинолюд. Взрослеют они довольно быстро, переходя в стадию жрачей за считанные недели, если не дни при обильном питании. Поросята могут представлять опасность только для калек или тех у кого нет достаточно плотной одежды, ибо питаются они тем еще дерьмом и набор всевозможных болячек укушенному обеспечен.
Жрач — поросенок, что уже может держать оружие и убивать тех, на кого укажут свины. Относительно других тощие, нескладные и вообще слабаки. В силу физиологических особенностей зациклены на еде и могут жрать трупы посреди сражения. Но есть и положительная сторона — они могут заживо пожирать своих врагов, деморализуя остальных.
Быдло — обросший жирком молодняк, научившийся грамотно убивать и не умирать в процессе. Не настолько худые, но и не настолько толстые, как хотелось бы. Присматривают за жрачами и поросятами, выступают чернорабочими или же легкой пехотой, которую никому не жалко.
Расходник — основной костяк воинств свинолюдов. Жирные, сильные и смертельно опасные. К слову, чем они толще — тем статуснее и сложнее убиваются, ибо слой сала банально гасит входящий импульс, не причиняя особого вреда впечатляющим мышцам и потрохам, повсеместно встречаются случаи, когда клинок или даже пуля застревали в жире.
Хлебач — своеобразный старшина расходников и главный подпевала бойцов. Недостаточно сильный, чтобы самому стать бойцом, но достаточно смекалистый, чтобы переложить на свои плечи часть обязанностей босса, естественно извлекая из этого некоторую выгоду.
Боец — самые мощные свинолюды, которым достается лучшее оружие, еда, доспехи и рабы. Представляют собой тяжелую штурмовую пехоту, которая легко втопчет в кровавую грязь практически любой строй противника. Довольно часто устраивают между собой жестокие драки, порой с летальным исходом, но никогда рядом со свиноматкой или если рядом находится свин.
Свин — самый жирный, высокий, широкий, опытный, да и в принципе самый крутой боец, который забрался на верхнюю ступеньку свинолюдского общества. Единого вождя у свинолюдов нет, разве что во времена ОЧЕНЬ серьезных проблем для всего их рода, собираются свины всех кланов и устраивают ритуальную мясорубку на кулаках, избирая Свина Свинов. Время от времени свины разных племен конфликтуют друг с другом, но никогда внутри собственного, кстати, в одном клане может быть много свинов, выступающих боевыми вождями, чаще всего негласным лидером выступает самый матерый свин.
Свиноматка — вне иерархической лестницы, рождаются крайне редко, одна особь на три-четыре сотни свинолюдов мужского пола. Представляют собой раздувшиеся мясные туши, которые непрестанно имеет кто-то из свинов или бойцов, дабы она рожала новые выводки поросят.
Примечание
И да, они вполне себе способны оплодотворять человеческих самок, эмбрионы развиваются крайне стремительно и в момент родов убивают свою мать, сжирая ее изнутри, полученные от подобного спаривания особи, в отличии от тех, кто рожден свиноматкой, получаются весьма слабыми, но все еще способны доставить много проблем.

Доступно новое задание — "Свиные пяточки и уши"
Убейте всех свинолюдов для уничтожения их Логова.
Награда — опыт; биомасса; 100 Клановых монет
Штраф за отказ/провал — неподалеку от вас обоснуется племя зверолюдов-людоедов-рабовладельцев.

Сотня монет не станет лишней. Заметил, что таки да, за убийства теперь зачисляется не только очередное надгробие на холмике личного кладбища, давлеющего за плечами, но еще и циферки на виртуальный кошелек. Правда, расценки такие себе… люди идут по цене грязи, нет серьезно, продать труп Разменнику или Торговцу и то дороже выйдет. Разве что голем вместе с минотавром порадовали, котировались они куда выше.
Хотя, есть ли смысл в это вмешиваться?.. маловато их, в принципе, можно тупо подождать и замутить нечто вроде фермы. СВИНОфермы, хе-хе.
— И где теперь твои боги? — к удивлению, говорили они вполне внятно и четко, не создавая проблем системному переводчику.
— Аллах всегда со мной, мразь, — бородатый мужик, над которым склонилась туша бойца смачно так харкнул ему в рыло, даже пяточек зацепил.
Вытираться боец не стал. Я вообще не уверен, что он это почувствовал.
— Я его что-то не вижу. А знаешь почему?
Я не разглядел движения. Волосатый мячик головы отделяется от тела и катится куда-то в сторону. Из неровного обрубка шеи, под визг других заложников, бьет струя крови. Обмякший труп заваливается на бок.
А неплохая заточка у свинюшки.

Обсидиановый тесак свинолюда-бойца
Доподлинно неизвестно, украли ли у кого-то это орудие свинолюды или нашелся умелец, который умудрился выточить кусок обсидианового стекла нужной формы, правильно его обработать и присобачить рукоять. Да это в принципе, не особо-то и важно. Это просто достаточно крепкий тесак, что с одинаковой легкостью режет, как плоть, так и кости.

Блять, задумался, не особо разбираюсь в Коране, но если верить словам знакомых типов, мусульманам нельзя есть свинину… или говядину?.. а сейчас его убил этот кусок свинины и скорее всего, его кореша сейчас захавают покойника. Это считается нарушением какого-то аята или нет?..
Штурмовать?.. не штурмовать?..
Так-то, если прикинуть, то биомассы в этих тушах прилично наскребется, созвать большую часть инсектоидов-охотников, в том числе и из новых пополнений, может даже дополнить пчелами-самоубийцами, да и рвануть зерг-рашем, покромсав всех на гуляш, в том числе и пленников.
Сложный выбор.
Точнее, был бы сложным, не срисуй один из расставленных по соседним крышам наблюдателей новых действующих лиц.
Два шаркающих ногами зомби.

Безвольный Зомби
2 уровень

У одного вполне себе приличная рубашечка потемнела от крови в районе грудной клетки. Два выстрела в грудь, скорее всего из пистолета и в упор, зацепило сердечную мышцу. Без малейших шансов на выживание. Прошло какое-то время и труп восстал, дабы вцепиться в глотку кому-то еще живому.

Безвольный Зомби
1 уровень

Этот без рубашки и офисных брюк. Майка и спортивки. Горло перегрызено от левого уха до правой ключицы. Кадык, гортань, аорта, голосовые связки — все старательно пожевано второуровневой падалью. Чисто шейные позвонки, облепленные разорванными лохмотьями кожи и мышечных волокон. Бледная кожа с трупными пятнами, которые почему-то вопреки всем заветам патологоанатомии проступали на всех участках тела. Белесые глаза мертвецов и обмякшие восковые лица, волосы слиплись от запекшейся крови. Ногти обломаны, а мясо с фаланг стесано до костей. У одного вообще часть зубов — это раскрошенные осколки зубной эмали, раскиданные по обнаженным деснам, в которых к тому же еще и застряли кусочки мясца.

Безвольные Зомби — низшая ступень самого вида гуманоидной нежити в целом. Ущербнее разве что трупы, в которых неумелые заклинатели Смерти впихнули парочку заклинаний и теперь мертвые мышцы непроизвольно сокращаются от хаотичного переплетения потоков некроэнергии. Медленные, слабые, разваливающиеся на ходу и отправляющиеся обратно в могилу от малейшего повреждения черепной коробки. Представляют хоть что-то вменяемое только под контролем опытного некроманта, не забывающего их совершенствовать. Их физические параметры плюс-минус равны тем, что были при жизни, за исключением того, что трупное окоченение дает о себе знать, как и низкая координация движений вкупе с простейшими поведенческими алгоритмами.

Гусь
4 уровень
Класс: нет
Навык — Рассечение

Игрок выпрыгивает из ближайшего подъезда и моментально кастует. Берцы, камуфляжные штаны и черная спортивная мастерка, оружия не видно. С его вытянутой вперед ладони срывается полупрозрачный полумесяц, что оканчивает стремительный полет на уровне животов Безвольных, тут же начавших ковылять в его сторону.
В пизду, мне нужен такой навык. Зомбаков просто располовинило. Ноги с тазом отдельно, грудь с руками отдельно. Нижние части падают и больше не шевелятся, а верхние, цепляясь за асфальт, ползут к Игроку. Наверное, он целился им в голову, или запас маны слишком маленький и предпочел не рисковать. Добивает мертвецов каблуком сапога в голову. Черепные коробки ломаются с мерзким чавкающим хрустом, разбрызгивая во все стороны черную кровь и серые комочки мозгового вещества. Четвертый уровень сменяется пятым. По небритой физиономии Гуся растекается щербатая улыбка.
Выстрел.
Светлые волосы окрашиваются красным. Голову мотнуло в сторону и обмякшее тело рухнуло в лужи крови, растекающиеся вокруг покойников. Блять, я и не знал, что восставшие из мертвых могут истекать ею, наверное, просто еще свежие.
Хуй пойми откуда выкатываются культисты.

Адепт культа Возмездия Смерти
6 уровень


Послушник культа Возмездия Смерти
4 уровень

Послушники, трое, в спортивных костюмах и берцах. В клешнях — ПМ-ы и охотничьи ножи.
У адепта на плече — "укорот", который только что грохнул рассекателя. Плюс, тесак где-то с мое предплечье, адская смесь кукри и мачете, вороненный. Козыряет легким бронежилетом, полным комплектом военной формы городского раскраса и балаклавой со стилизованной черепушкой. Броник, на спине и груди, испачкан кровью вперемешку с белой краской, образуя непонятный символ, чем-то отдаленно напоминающий классическую перевернутую пентаграмму.
Послушники шмонают трупы, покуда адепт вертит черепом на триста шестьдесят градусов.
Дикий рев.
Епта, да это же экранизация того мемчика, где одна рыба поедает другую, ее третья, ту четвертая и так до бесконечности.

Жуткая Холмогористая Альфа-Обезьяна(Грязь)
11 уровень

Дикая Холмогористая Бета-Обезьяна(Грязь)
8 уровень

Дикая Холмогористая Омега-Обезьяна(Грязь)
5 уровень


Системная справка
Гигантские холмогористые обезьяны-людоеды — вид тронутых стихией Грязи(стык Воды и Земли) существ, обитающих в холмистых местностях некоторых диких миров. Обезьян трудно считать в полной мере разумными, скорее просто просматриваются зачатки интеллекта тесно связанного с животными инстинктами. Обладают крепкой шкурой и жесткой шерстью, мешающей нормально откусить от них кусок мяса. В наличии есть крючья когтей, тупые клыки с мощными челюстями, ловкость, гибкость и жажда человеческой крови. Выживают в основном благодаря походам во Врата или же рейдами на близлежащие поселения/караваны/путешественников.
Не имеют самок, насилуют женских особей всех видов, до которых только смогут дотянуться(если таковых нет "выплескивают" тестостерон друг в друга, по принципу кто кого сильнее). Оплодотворенных забирают с собой и кормят сырым мясом. Эмбрион развивается быстро, после родов женщину продолжат использовать в качестве инкубатора, до тех пор, пока она не умрет от очередных родов.

Альфа-Обезьяна — самая большая, сильная и драчливая обезьяна в стае, которая отстояла свой авторитет и право считаться лидером. именно она решает что, где, когда как и зачем делать, не спрашивая мнения остальных. Крайне опасная и довольно сообразительная особь.

Бета-Обезьяна — основной боевой костяк стаи, мощные и быстрые твари, повинующиеся Альфе. Даже в одиночку могут доставить много проблем, не говоря уже о крепко спаянной группе. Когти легко разрывают кольчуги, а клыки перегрызают плоть вместе с костями. Способны ловко орудовать гибкими хвостами, что выступает пятой конечностью. Крайне живучие и до жути быстро регенерируют в родной стихии. Если оставить обезьяну по шею в грязи, то у нее отрастают оторванные конечности, разве то жрать сильнее будет хотеть.

Омега-Обезьяна — самая презренная каста обезьян. Хилые, слабые, никчемные, трусливые и ни на что не способные. Они добывают ягоды и коренья, живут впроголодь, постоянно избиваются/насилуются Бетами и Альфами, не имеют права прикасаться к заложницам и есть мясо. В любых боестолкновениях идут в первых рядах, как пушечное мясо, подпираемое со спины Бетами, чтобы не сбежали.

Итак, делаем ставки.

Глава 14

Выверенные движения.
Автомат в руках, послушники выстраиваются в кривое каре, по центру которого хмырь с калашом. Не рассредотачиваются. Снять с предохранителя, перевести в режим автоматической стрельбы.
Адепт выпускает скупую очередь, патрона три-четыре, не больше. У него не дрожат руки, затянутые в тактические перчатки. Послушники так же сохраняют абсолютную спокойность вопреки гласу инстинкта самосохранения. Фанатичная вера в Возмездие Смерти сберегает от неконтролируемых всплесков адреналина, что придают сил, но могут сбить координацию действий. Их мозги просто не воспринимают обезьян-людоедов, как нечто опасное. Ведь что, даже в теории, может им навредить? Боль лишь иллюзия, которой прикрывают слабость. А тело — не более чем временная оболочка, мясной сосуд, в котором содержится ярящийся дух, что уже давно готов к своей судьбе. Смерть ждет нас, всегда и везде.
Холмогористые выродки идут клином. Довольно странным клином — впереди Омеги, по центру Альфа, а по бокам и сзади истекающие слюной Беты. Двое Омег теряют управление над собственными конечностями, спотыкаются об воздух и по инерции движения перекатываются через голову, распластавшись на асфальте невысоким препятствием для остальных предков человека. Калибр 5,45×39 мм их черепа не держат от слова "совсем". Первому да, жужжащий шершень пули заскочил в глазную впадину, взболтав в склизкий студень желтоватого глазного яблока, пробив дно глазницы, искалечив мозговое вещество и вышел из костей затылка. Но вот второму… блять, черепная коробка — это та еще каска, в особенности ее лобовые кости. Но хуй там плавал, пятиуровневый гандон сложился от одного хэдшота. Слабачье… даже я от такого не помер. Хотя там был пистолет… похер, одну пулю я выдержал, а остальное незначительные детали.
Пальба из ПМ-ов. Адепт пытается выцелить Альфу, но мохнатый тип реально не самый глупый. Вот насчет него не уверен, поросший всклокоченной грязно-бурой шерстью бугристый и вытянутый вперед череп этого громилы имеет все шансы на пуленепробиваемость. А он, смекнув, что стрекот выстрелов как-то связан с падающими подчиненными и расплывающимися вокруг них лужами крови, пропускает Бет вперед. Те и не против, уже поймали боевой раж, пену пускают всеми отверстиями головы, лишь бы кого-нибудь разорвать на мелкие агонизирующие кусочки. Вкус крови пьянит и дурманит, особенно если она еще течет в жилах врага, не успевшего осознать, что Смерть щекочет своим дыханием кожу на его загривке. Фантомный металл, растекающийся по клыкам, губам и языку, обжигающей волной прокатываясь вместе со слюной в недра глотки.
И да, стоит сделать небольшое уточнение. Все холмогористые гигантские обезьяны-людоеды представляли собой буро-серо-черную помесь орангутанга, гориллы и бабуина. Поджарые, быстрые, с гибкими суставами и неплохо прорисовывающимися мышцами. Когти — мое почтение, загнутые, с мелкими зазубринами, сантиметров десять, если не больше, ебучие тесаки мясника, согрешившие с ножовкой по металлу. Морда, именно верхняя и нижняя челюсти, чем-то подобные человеческим, незначительно вытянуты вперед, уподобляясь тупым, угловатым песьим пастям. Клыки желтые, почти что медвежьи, нет игольчатого частокола, но мускулы, облепливающие кости пищеприемника не дадут соврать, силу укуса можно в крокодилах измерять.
Передвигаются на четырех конечностях, передние куда длиннее и развитее. А по размерам… насчет веса точно скажу только когда мне притащат их трупы, но даже вшивый Омега, если его выпрямить и избавить от звериной сутулости вполне себе дотянет до метра восемьдесят. Беты, у которых в отличии от вышеупомянутых чмошников, все неплохо с питанием, ребра не проступают, просто комки мышц, рост начинается от метра девяносто и заканчивается двумя с копейками. А вот Альфа… во-первых, он здоровый, широкий, отмороженный качок. Два Беты поместятся. Два с половиной метра, шкафообразный, весь в шрамах и подпалинах. А во-вторых, мне кажется, что ему вполне по силам вскрыть тот же "Тигр", как консервную банку. Когти, куда длиннее чем у остальных приматов, сочатся грязью, словно клыки змеи ядом. Эта грязь, крошечными комочками падающая на землю, шипя вгрызается в бетон. Даже слюна у Жуткого — это та же грязь смешанная в пропорции один к одному с размягчителем пищи.
Критическая дистанция. Обойма пустая, у автомата приличная скорострельность, перезарядить не успевают. Большая часть Омег в глубоком летальном нокауте, а вот Бетам как-то поебать на пару пулевых отверстий в тушах, что пистолетных, что автоматных. Культисты залетают в тот же подъезд из которого выполз Игрок, захлопывая за собой металлическую пластину двери, шмальнув напоследок самому шустрому в распахнутое рыло. Пуля 9 × 18 мм входит в ротовую полость, измочалив влажный слизень языка, проходит через плоть шеи и застревает где-то в костях позвоночника, раздробив костное вещество и перебив спинной мозг. Еще шевелящееся тело отбрасывают в сторону. Обезьяны молотят когтями по двери, корежа домофон.
Альфа думает че делать. Беты не прекращают попыток пробиться через парадный вход/выход, а жалкие остатки Омег под шумок обгрызают мясо с нижних конечностей парализованного типа. Каннибалы, хули.
Главный обезьян допетрил общий план действий и пробил нахуй ближайшему выродку своей стаи черепную коробку, ибо трупы подчиненных может жрать только он. И Альфа реально крут, маникюрчик вообще не встречая сопротивления прошел сквозь затылочные кости Омеги, практически обезглавив тут же обмякшее тело, выйдя спереди, разворотив челюсти, зубы и лицевые части черепа.
Стряхнув еще теплую биомассу с лапы, громила встал на задние лапы, возвысившись над Бетами, отчего те смиренно склонили головы, вцепился в решетку, мирно ржавеющую на окне первого этажа.
Грохот.
Казнь культистов временно откладывается. На арену выкатываются свинолюды.

Основной контент на эту книгу(но не факт)
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Глава 15

Трон лидера клана "Пожиратели" — 1 уровень
Класс лидера клана — Химеролог
Трон = > Трон Плоти
Трон Плоти — 1 уровень
Трон Плоти — статусная вещь, показывающая всем на чем зиждется могущество химерологов. Он внушает страх и ужас, боль и трепет. Так же он способен передвигаться, отращивая дополнительные конечности, повинуясь воле своего хозяина. И на высоких уровнях выступает своеобразным боевым экзоскелетом на котором лидер клана может смело врываться в бой, убивая и калеча тех, кто дерзнул позариться на его власть.
Незначительно увеличивает навыки Химерологии.
Встроенная защита — на Трон Плоти может сесть только лидер клана и/или тот, кому он разрешит, остальных Трон попытается сожрать.
150 Клановых монет

Не удержался и купил себе эту приблуду. Не в последнюю очередь благодаря внешнему виду, вот это реально работа мастера, не то что моя пародия, сляпанная на коленке. И создавалась каких-то двадцать минут. А вот Тронный Зал… до него еще не дорос, дороговато и лишних двенадцати часов на это нету.
Хуйня получилась мощной, основательной и впечатляющей. Блять, даже если щеночка на такую хуевину посадить он точно будет котироваться в одной лиге с Сауроном и Дартом Вейдером. Щеночек Смерти… Тявкающий Владыка Зла… Неудержимый Пес Ада… да, меня уже заносит.
Подножие к самому королевскому стулу — это ступеньки из черепов, человеческих, гоблинских, орочьих, эльфийских и так далее. Семь ступеней, дальше непосредственно царственная табуретка. Сидение мягкое — из плоти, со встроенными функциями подогрева и вибромассажера для старых злодейских костей. Высокая спинка нагло спизжена из "Игры Престолов" — только вместо спаянных вместе мечей, густой веер костяных шипов. Подлокотники — скалящиеся драконьи черепа, плачущие черной кровью. Жижа, берущаяся неизвестно откуда, тоненькими ручейками вытекает из глазниц рогато-клыкастых монстров и теряется где-то в ступенях. Думаю, это что-то вроде фонтана, внутри трона какой-то зацикленный механизм с легким налетом черномагического искусства.
Тяжелым шагом поднимаюсь по ступеням. Вопреки ожиданиям, подошвы берцев не соскальзывают с гладких, выбеленных костей. Сервис, епта, на высшем уровне. Водружаю свое седалище на уже подогретую подушечку из чьего-то мяса. Блять, мне бы корону еще… с глазами, нахуй.
Один из Хранителей Улья, столпившихся по бокам Трона Плоти элитными преторианцами, подносит мне трофейный вискарь. Кажется, это именно тот боец, что потерял руку, благо для химер это вообще ни о чем, инвалидность еще не придумали и быстро отрастили конечность. Черно-белая этикетка. Старый добрый "Jack Daniel’s", распиаренный всеми кому не лень. Собственно говоря, почему бы и нет? Я уже интегрировал в свой желудочно-кишечный тракт биохимический набор юного злобного гения с кучей колбочек и сосудов, что расщепляют на простейшие составляющие, большую часть не летальных ядов и штук, что могут привести к пищевому отравлению. Алкоголь в том числе. В ближайшее время я вряд ли опьянею, разве что меня снова не отправит в кому и Несущий Слово не сварганит какую-нибудь бодягу, которой можно дьяволов травить в закоулках Преисподней.

Улучшение Трона Плоти
1 уровень = > 2 уровень
Цена — 500 Клановых монет

Королева уже рядом, лихо запрыгивая мне на колени. Ну точнее, ее шикарная попка лишь частично держится на моих конечностях, а остальную часть веса смиренно выносят подлокотники Трона Плоти. У меня каменеет член, упираясь ей в правую ягодицу. Руки красноволосой бестии оплетаются вокруг моего плечевого отдела, а метровый язычок проходится снизу-вверх по шее, цепляя нижнюю челюсть, рубцы шрамов на щеке и скуле. Вливаю в глотку треть бутылки и засасываюсь с Королевой в лютом французском поцелуе, цепляясь свободной клешней ей за талию. Сука, если я и умру, то только через сну-сну…
Изначально я думал, что Бетон, как матерый Големостроитель, забахает себе бронекостюм из спрессованных каменных глыб. Но либо я ошибался и такого навыка он не имел, либо не обладал всеми необходимыми для этого ресурсами. И да, пчела-самоубийца — это имба против таких типочков, слишком сильно понадеявшихся на защиту ходячих каменюк. Приписка про размер средней бродячей собаки — это оптимальные габариты для ее нормального функционирования, ты, конечно, можешь попытаться замутить ее со внедорожник или спичечный коробок, но эффект будет уже не тот. Поднапрягся и жестко вывел тройку полосатых камикадзе с собственное предплечье. План был прост до безобразия — инсектоиды-охотники страхуют на крышах, а пчелки готовятся к суицидальному марш-броску. Приставленные наблюдатели чинно проинформировали, что ни големы, ни их батька никуда не выходили. До недавнего времени.
Похоже чувак понял, что гараж — это, конечно, круто, но лучше найти что-нибудь более надежное. Срывается с места и вообще не скрываясь топает в одному ему известном направлении, спрятавшийся за коробком из каменных уродов. Ничего особенного, Штурмабаннфюрер все так же наиболее опасная хуевина в его свите. Вопреки ожиданиям пчела почти не жужжала. На предельной скорости она пролетает мимо копии покойного Арлекина и вонзает зазубренный шип жала между лопаток Бетона, оказавшегося широкоплечим, но невысоким мужиком с ярко поблескивающей на солнце лысиной.
Он умудряется сохранить вертикальное положение, быстро подавив вестибулярным аппаратом толчок самоубийцы.
Он успевает заорать от неожиданности.
Он успевает потянуться мускулистой, волосатой лапой себе за спину.
Но не успевает отделаться от пчелки или приказать что-то големам.
Пленка внутри брюшка пчелы лопается, смешивая реагенты одного отсека с содержимым второго и до кучи доукомплектовывается жижей с третьего. Взрыв. Будто РГД-5 бахнуло. Верхняя часть торса Бетона вместе с плечевыми суставами и черепной коробкой просто перестают существовать брызнув во все стороны фонтаном кровавых ошметков и костяных осколков. Искалеченное туловище падает в пыль, короткая судорога в районе левого голеностопного сустава и все. Так бесславно оборвалась жизнь одного големостроителя. И похоже, подпитка големов шла напрямую от него, ибо смертоносные стройматериалы просто рассыпаются в труху.
Press F, епта.
Нового уровня не дали.
А вот ситуация со свинолюдами и обезьянами была куда выгоднее, если не по опыту, то в плане биомассы точно.
Приматы всосали. Причем глубоко, слюняво и грубо. Культисты Возмездия Смерти свалили в неизвестном направлении, подъезд оказался проходным, что уберегло их от гнева людоедов. Ну точнее, они попытались свалить, ибо в конце концов им в спину честно напала группа моих ребяток. Первым отправился к праотцам адепт, заметно прибарахлившийся вещичками Рассекателя. Ему тупо оторвали голову, остальные, разом лишившись грамотного командования и не успевшие отреагировать на внезапную атаку, слились всей пачкой.
Хер знает какими стероидами кормили свиней, что они стали настолько крутыми рукопашниками, но Омег и половину Бет покрошили на гуляш в первые же минуты замеса. Естественно не без потерь, жиробасы были крутыми, но не настолько. Альфа, грохнувший одного свинолюда-бойца и заметно покоцавший отравленной грязью второго, был вынужден позорно группироваться в сторону своего Логова, если у него такое и обнаружилось. Вы, наверное, поинтересуетесь, чем в это время занимался я? Проворачивал одну безумную по своей авантюрности схемку.
Так-то свинтусы оказались не очень дисциплинированными ребятками и вывалили на звуки махыча всей кодлой, оставив на охрану пленных пару быдланов, не слишком полезных в плотной мясорубке, но способных с легкостью пресечь малейшие поползновения к побегу. Навалиться на них толпой охотников, дабы бесшумно помножить на ноль, не стало слишком большой проблемой, как и вырезание заложников. Я не добрый самаритянин, а очень и очень злой химеролог, который постоянно нуждается в притоке свежей плоти. Покойники покинули торговый центр через окна с другой стороны здания, не попав на глаза рвущим друг друга животным.
И вот бойня закончена.
Дикие отогнаны, а свинолюды собираются восстановить силы пожиранием трупов врагов и сородичей, но… неведомо откуда нарисовываются крылатые насекомые. В слишком больших количествах, чтобы с ними пободаться. Молчаливо расходимся, как в море корабли, провожаемые печальными взглядами хрюшек, ведь им тоже хочется кушац. Вот они удивятся, когда вернуться в Логово.
От нехер делать я даже полистал новые постройки для второуровневого клана. К слову, теперь все сооружения можно повысить до второго.

Кабак — 1 уровень
Злачное место, где можно спокойно выпить, хорошо пожрать и пересечься с совершенно разными типочками из самых дальних концов пространственно-временного континуума. Нанять головорезов для выполнения щекотливых заказов, завербовать отряд наемников, заключить торговое соглашение или самому помочь кому-нибудь за соответствующую плату. Здесь возможно все, были бы деньги и желание.
Доступные юниты — вариативно, на все воля Четверых и Рандома
1500 Клановых монет

Хижина крестьянина — 1 уровень
Нечто среднее между бревенчатым домиком и землянкой, предоставляет жилище для до десяти крестьян. В пределах хижины они спят, едят и отдыхают. Хижины можно располагать рядом, образуя новую игровую постройку — Поселение(Деревню). Крестьяне могут стать легкой и малодисциплинированной пехотой, по вашему желанию. Но наиболее эффективны они в качестве рабочих, что вспахивают поля и выращивают скотину, поставляя вам пищу и Клановые монеты.
100 Клановых монет
Доступные юниты:
Крестьянин — просто человек, который выполняет возложенную на него задачу. Может заниматься земледелием, скотоводством или чем-то еще, что о итогу будет приносить вам в казну деньги. Может выступить в составе вашего войска, пусть и не будет крайне эффективным бойцом, возможно переобучение в ополченца.
5 Клановых монет
Ополченец — бывший крестьянин, которому выдали плотную куртку, копье и щит, немного объяснив как ими нужно пользоваться в одиночку и в составе боевого подразделения. Далеко не элитные солдаты, но могут неплохо помешать продвижению ваших соперников, особенно легкой кавалерии.
7 Клановых монет

Барак Рабов — 1 уровень
Не требующая новых финансовых вложений постройка, в которой будут ютиться купленные вами рабы, порой спящие друг на друге в несколько рядов.
800 Клановых монет
Доступные юниты:
Раб — изможденный, забитый и крайне трусливый человек, который способен только подобострастно выполнять любые приказания и даже в мыслях не смеет перечить хозяину.
1 Клановая монета
Вооруженный раб — все тот же раб, жалкий и никчемный, разве что теперь ему выдали ржавое и полугнилое оружие(ножи, короткие мечи, вилы, копья, дубинки с гвоздями и т. д.) и погнали на убой. Вряд ли они смогут хоть что-то противопоставить опытному бойцу, но это и не требуется — их призывают в большом количестве, ибо это идеальное пушечное мясо, способное только тупить вражеские клинки и замедлять скорость их передвижения собственными трупами.
2 Клановых монеты

Склад — 1 уровень
Хранилище для ваших трофеев, припасов, вооружения и стройматериалов. Благодаря особым чарам и условиям содержания, продукты портятся гораздо медленнее, металл практически не ржавеет, не скапливается пыль и не возникают внезапные поломки оборудования в самый внезапный момент.
1000 Клановых монет

Пыточная Яма — 1 уровень
Не самое эффективное средство, как казни, так и пыточное средство, но лучше так, чем совсем нникак. представляет собой глубокий котлован, до самого верха наполненный дерьмом, кровью, блевотой, мочой и гниющим мусором. Жертву связывают и кидают на самое дно Ямы. Пока он будет захлебываться нечистотами обитающие в получившейся смеси плотоядные черви медленно, очень медленно, снимут верхний слой его кожи, дабы забуриться в мышцы и кровеносные сосуды. Они не дадут ему быстро умереть, давая возможность наслаждаться всей палитрой боли, от того, как десятки крошечных тварей разгрызают организм на кусочки, дабы по итогу отложить потомство в костном мозге.
500 Клановых монет

Помост палача — 1 уровень
Грубо сколоченный из рассохшихся досок эшафот, на который можно поставить, как колоду для обезглавливания, так и виселицу. Служит местом публичных казней и постоянным напоминанием для ваших поданных, что произойдет с мятежниками.
500 Клановых монет
Доступные юниты:
Палач — заплечных дел мастер. Умеет, как грамотно убить провинившегося — максимально быстро и безболезненно, либо же с показушной жестокостью и грязной эффектностью. Умеет развязывать самые несговорчивые языки и может выступать начинающим доктором, ибо довольно много знает о человеческом теле и как не дать ему умереть слишком быстро.
15 Клановых монет

Таймер отсчитывает последние минуты до появления Обелисков. Я собрал всех юнитов на территории завода, временно обрубив все контакты с внешним миром. Стена только возводится, окружив Клановые Владения глубокой канавой в метр шириной, на дне которой вскипала человеческая кровь, изредка пузыри которой предстающие в облике оскаленных черепов, лопались с мерзостным треском сломанных костей. Восемь часов и у меня будет сраный частокол. Ну вы прикиньте картинку — обросший шевелящимися полипами мяса и паутиной заброшенный кусок инфраструктуры Советского Союза, вокруг которого кто-то за каким-то хером выстроил заборчик из заточенных бревен. Лепота.
Наверное, я должен был выйти на крышу или хотя бы в окно выглянуть, дабы воочию узреть момент появления на моих будущих землях, да я хотел захватить Златоглавую, полностью, новых источников проблем. Но хуй кто меня отсюда выкурит. Вдруг прорыв Обелисков будет чем-то сродни взрыву осколочного боеприпаса повышенного радиуса поражения? Высунулся и хуяк, половину черепа нахер сносит. Я уже привык решать все вопросики через химер, выступая эдаким оператором, что точит шоколадки и чешет яйца где-то на безопасной дистанции. Блять, интересно, я докачусь до того, что мне будет в падлу самому жопу вытирать и я заставлю это делать инсектоидов-рабочих? Хотя да, неудачный пример, что-то произошло в моей туше и я больше не могу, как ссать, так и срать. Минимум выделений, даже слюна вместе с потом вырабатываться может только по моему желанию — все на благо развития организма. К слову, с ростом навыков работы с химерами и напрямую биомассой, я перестал "играть в компьютер", когда есть картинка, но нет ощущений. Теперь это ебучий VR-режим с ПОЛНЫМ погружением. Мозг кипит, когда смотришь на мир в совершенно ином спектре зрения, да и управляешь тушкой имеющей на несколько конечностей больше, чем привык, но, блять… какие же охуенные ощущения. Будто сам там находишься.
Инсектоиды-охотники и арахниды-разведчики из числа дозорных внимательно вглядываются во все стороны, я даже несколько летунов разослал в разные части района, приставив к самым высоким точкам, дабы обзор стал лучше и можно было разглядеть Обелиске во всей красе.

…00:02…
…00:01…
00:00
Да начнется бойня!

И разверзлись Врата Ада…

Глава 16

Подземные толчки.
Короткие, отрывистые, мощные, хуй его знает сколько по шкале Рихтера. Пол дрогнул под ногами. Задребезжали стекла высоток. От особо древних строений откалываются куски штукатурки и бетона. Ручейки каменного крошева и ветвящиеся трещины. Стаи Диких поднимают головы к небу, ибо взошедшая луна, окрасившая сумерки в бледные тона желтоватого цвета, меняла свои очертания. Вряд ли это было на самом деле — тогда нас всех бы тут похоронило цунами, смещение такого объекта с орбиты, это нихуя не шуточки. А может Темные боги и этот момент просчитали. Естественный спутник планеты Земля визуально стал больше, словно приблизившись на критическую дистанцию, разорвав темные клочья облаков. И теперь это не белесый блин, изрытый кратерами.
Это глаз. Глаз Темных богов, смотрящих на жалких смертных, копошащихся в кровавой грязи, пытаясь не подохнуть, идя к вершине по трупам врагов и союзников.
Алое глазное яблоко, лишенное радужки, и испещренное нитями вспухших капилляров, расходящихся в разные стороны от косого креста бездонно-черного зрачка. Это походило на открытую рану, один глубокий рубец поверх другого, еще не успевшего затянуться. И этот глаз неба истекал кровью. Кровью Кровавого Ливня, тяжелые капли которого встречал восторженный рев сотен и тысяч глоток живых мертвецов, восставших из могил. Но страшнее было не это… обычные Homo Sapiens-ы чисто физически из-за своей ущербной анатомии не могли услышать, как скребут отросшие ногти покойников о крышки гроба и как колотятся об них полуразложившиеся кулаки. Они не слышали, но чувствовали. И это ощущение, мерзостное, липкое, влажной волной ужаса проходилось вдоль их позвоночных столбов, сковывая нутро льдом дыхания грядущей Смерти.


ГЛОБАЛЬНОЕ СООБЩЕНИЕ, ВИДНОЕ ИГРОКАМ И ПРОСТЫМ СМЕРТНЫМ
Наступила Кровавая Ночь, что продлится сорок четыре земных дня.
Развлекайтесь — победа или смерть!
+25 % к скорости развития всех существ фракции "Нежить"(не касается некромантов)
+25 % к скорости развития всех существ фракции "Демоны"(не касается демонологов)
Открываются Врата в Темные миры.
+25 % к скорости развития представителей Темных рас

И земля разверзлась, похоронив сотни обывателей под тоннами железобетона обрушившихся домов. Обелиск прорвал земную кору не так далеко от нас — километров двадцать, вряд ли больше. Точнее определить сложно в сгустившихся сумерках и с глазомером инсектоидов-охотников. К слову, последним я уже думаю, как встроить в черепушки приборы ночного видения.

Обелиск
Постоянные Врата в демонические миры
Уровень —???

Это каменный шип, неровный, бугристый и угловатый. Длинна, от широкого основания до иглоподобного, чуть обломанного, кончика, около двух сотен метров, может двести пятьдесят. Он не вышел из земли вертикально, возвысившись над всем и вся подобно чудовищной пирамиде. Нет, скорее под углом в тридцать градусов, относительно земной поверхности. Темно-серый материал, что вряд ли когда видели в пределах нашей реальности. И он был пористым, подобно пчелиным сотам. Они глазницами безмолвных черепов наполнялись первозданной тьмой. Поднятая пыль оседала, неестественно-быстро, обнажая руины домов, крошечные фигурки мертвых людей, выкорчеванные куски бетона. Из "пор" хлынули потоки демонов. Черно-красные реки, изрыгаемые беззубыми пастями.
Те, что имели крылья, тут же взлетали в небо, небо, что сбросило с себя ярмо самолетов. Они закручивались беснующимся ураганом вокруг вершины Обелиска. Разъяренный рой монстров, неостановимая стая стервятников, чья законная добыча — разбухший и заживо гниющий труп человеческой цивилизации. Те что были ближе к земле, выпрыгивали из Врат, скапливаясь в густые толпы, сливающиеся в орды, которые вряд ли сможет остановить даже вся регулярная армия.
Вот только…
Черная демоническая кровь присовокупилась к наращивающему обороты Кровавому Ливню.
Твари Инферно в большинстве своем не были представителями одного вида. Разные формы, разные размеры и разный набор смертоубийственных приспособлений. Не сошлись во взглядах, так сказать. Ряды пехоты вклиниваются друг в друга, разрывая тела в клочья, окропляя все и вся смертью. Вихрь из летунов вцепился сам себе в глотку, силясь уничтожить чужаков.
Из дыры в Обелиске просовывается многоголовая тварь, в разы больше, чем вход/выход во Вратах, каким-то образом нарушая законы физики и геометрии. А потом я понимаю, что это не гидра-мутант, а рука. Семипалая, многосуставчатая, когтистая лапа, закованная в темно-красную чешую. Она вылезает по локоть и опирается ладонью об землю, перемалывая с десяток демонов в кровавую кашу. Бицепс с трицепсом, плечевой сустав. Рога, ветвистые, окрашенные кровью. Бугристый лысый череп. Пустые глазницы, на дне которых тлеют костры сжигаемых заживо ведьм, истекающих едко-зелеными слезами черной магии. Узкие щели носа и клыкастая пасть, тянущаяся к затылку. Уши — оборванные обрубки вокруг слуховых отверстий. Это словно деформировавшийся череп вампира, что обтянули содранной с чьего-то лица плотью. Но не плотно, да и шкура изрядно подгнила, окрасившись болезненными язвами и кровоточащими нарывами.
Один из моих наблюдателей еще не помер и мог рассмотреть ЭТО.

Ваалгар Сотрясатель
Барон Темного Полигона
93 уровень

Барон Темного Полигона - Рыцарь Темного полигона, сумевший побороть самого себя и переродится в вышестоящее существо. Доспехи перековываются в пламени его души, дабы стать оружием, способным похищать души у павших.

Я так-то прикинул, когда он полностью выберется из Обелиска, то размерами будет как раз со сраный Москва-Сити. Чет слишком быстро горный великан перестал представлять из себя самого крутого парня на селе.
И Ваалгар заревел.
Низкий, рокочущий замогильный вой всех оборотней мира, узревших Луну, какой еще не бывало. У охотника лопнуло то, что заменяло инсектоидам барабанные перепонки. В этом вопле не было слов, но явственно просматривался ментальный посыл, древний, как само мироздание — "Склонись или умри!"
Звуковые волны отбросили летающую шушеру в стороны. Они поколебали стены ближайших зданий. Они вдавливали ушные раковины в черепную коробку, размазывая мозговое вещество по подкорке, нагревая до кипения спинной мозг.
Теперь понятно почему его зовут Сотрясателем… а еще, что тут реально выбор как никогда прост — даже вызревающие противотанковые скорпионы в количестве двух штук, на которые всем табором собирали мясо, тут не играют от слова "совсем". Максимум ему матово-черные коготки подрихтуем. "Хим и Ко — лучшие химеры в косметологии. На рынке вот уже два дня!"
Но демоны не склонились перед Бароном. В первую очередь потому, что среди пехоты время от времени мелькали здоровенные детины, с ног до головы закованные в глухие шипастые доспехи с двуручными мечами наперевес и надписью "Рыцарь Темного Полигона" в графе системной справки.

Рыцарь Темного Полигона — демоническое существо переродившееся в низшую ступень аристократии Темного Полигона. Облачено в проклятый доспех. Жестоко и психически нестабильно.

Назрела смута в демонических рядах.
И Ваалгар перестал реветь, когда стая размытых теней вошла клинком стилета ему в глаз, обламывая клыки, клинки и когти об плоть, скрывающую под собой костное вещество.
Я, честно говоря, понятия не имел как именно можно замочить настолько здоровенную тварь, да и в принципе сомневался, что подобное возможно. Я ошибался.
Рыцари единым движением вскидывают мечи. И на вороненной стали, насквозь пропитавшейся кровью зарубленных грешников и болью неприкаянных душ, вспыхивает пламя, впитавшее в себе Хаос, Смерть, Тьму, Огонь и Боль, основополагающие стихии для рождения большей части демонов. Огонь, калечащий саму ткань пространственно-временного континуума, вздыбливается протуберанцами всесметающего потока, устремляясь в ночное небо, скалящееся клыками обломков звезд. Лучи сливаются в единый столб, упирающийся в скорлупу небосвода. И слезы Кровавой Луны, смешиваясь с этим пламенем, исторгают из себя новых игроков партии, правил которой не знал никто из обитателей планеты Земля.

Темные Ангелы Рыцарей Темного Полигона
Восставшие Рыцари Темного Полигона, призванные на битву
32 уровень

Черные гуманоидные фигуры буквально по кускам собираются из ночной тьмы, воплощаясь в высоких безликих гуманоидов за спинами которых развеваются нетопыриные крылья крови Мрака. И мечи, что сливаются с их руками, истекая силой самой Смерти искажают восприятие мироздания нагретым солнцем асфальтом, воздух над которым кипит, сворачиваясь тугим комком.
Они кружатся над головой Сотрясателя, что все так же пытается выбраться из Обелиска, сплочая вокруг себя иных демонов. Исчадия Геены Огненной формируют боевые построения под командованием Рыцарей. Но вы, сука, думали, что все будет так просто? Бесчисленные фурункулы на шкуре Барона набухают свежим гноем, грязной кровью и загустевшей сукровицей, дабы исторгнуть из себя новых выблядков Ада, скатывающихся на раздробленные останки зданий.

Гнойный отпрыск Ваалгара Сотрясателя
Низший демон Разложения и Убийств
13 уровень

Это сейчас что, блять, в небе музыка из DOOM зазвучала? Ебучий "The Only Thing They Fear Is You". И да вославится имя Мика Гордона, епта!..

Доступен глобальный чат
И да, писать в него могут даже НЕ Игроки
ААХАХАХХАХАХАХАХАХАХА
[прямая трансляция]
[Москва, Обелиск, Барон Темного Полигона, Темные Ангелы]
— Это пиздец, товарищи — Жук(9 уровень)

Глава 17

[Региональный чат, локация — Москва]

— Продам гараж — Владимир Лужников(0 уровень)
— Блять, просто лучший. — Ларион(7 уровень)

— Мы все умрем, нахуй! — Петр Яковлев(0 уровень)

— Ищу девушку, чтобы встретить вместе конец света)))) — Валинор(3 уровень)
— Иди нахуй, задрот ссаный. — Сюзанна Шубина(0 уровень)

— МВД Российской Федерации призывает всех граждан сохранять спокойствие, не поддаваться панике, ситуация находится под полным государственным контролем! — Святослав Родинцов(0 уровень)
— Да ладно, нахуй?! Все под контролем?! А сраные демоны посреди столицы — это все заебись? Все четко? Так и надо? — Завулон(7 уровень)
— За распространение заведомо ложной информации может последовать административная и уголовная ответственность, вплоть до лишения свободы — Святослав Родинцов(0 уровень)
— Ты ебанат? На посмотри, сука, про "заведомо ложную информацию" — Завулон(7 уровень)
[фотография]

— Доставим мет, кокс, травку и ЛСД в любую точку Москвы. — Винт(1 уровень)

— Министерство Обороны и Администрация Президента призывают всех так называемых "Игроков" явиться в военный комиссариат по месту жительства, для поступления на службу государства. Граждане, пора отдать долг Родине. За уклонение — уголовная ответственность — Святослав Родинцов(0 уровень)
— Я у Родины ничего не занимал. Заставь меня ей что-то отдавать — Завулон(7 уровень)

— Кто-нибудь помогите, пожалуйста, около нашего подъезда на улице Чайковского голодные трупы! Мы не можем с дочкой выйти из дома! Еда заканчивается! Люди проявите милосердие и смелость! Помогите! — Лариса Некрасова(0 уровень)

— Девочки, а с кем Несущий Слово спит? Никто не знает как понравится богу? А может у него четыре разом? А куда четвертый? Тааак волнительно… — Игритт(3 уровень)

— Блять, у меня бомжей под окнами воруют! — Александр Григоров(0 уровень)


— И все таки Тесак был прав. Сука. — Василий Пахомов(0 уровень)

— Что это за елда посреди Москвы?! — Дмитрий Мальков(0 уровень)


— Мальчики, кто во всем этом разбирается, как тут кнопочки прокачивать? Перед глазами какие-то характеристики и навык, что мне делать? — Людмила Тарасенко(1 уровень)


— Земля нам всем стекловатой, парни. — Олег Щеков(0 уровень)


— Юра, прости нас, мы все проебали… — Панк(4 уровень)


— Когда уже приедет полиция и заберет этого хулигана со спичками?! Психодеспансера на него нет!.. — Алефтина Машко(0 уровень)


— Потерялся кот Мурзик. Нашедшему Книга Знаний по любому классу. — Валентин Востроянов(2 уровень)
[фотография]
— Срочно бросаем все и бегом искать Мурзика. Кот это, сука, серьезно, не то что какой-то чмошный Апокалипсис. — Николай Грачев(0 уровень)

— Билеты до Аргентины, недорого. — Грац(3 уровень)

— Детский сад "Улыбка" запрашивает экстренную эвакуацию! Кто-нибудь, пожалуйста, помогите! У нас девяносто маленьких детей и почти кончилась еда. В двери ломятся какие-то чудовища. — Виктория Болотина(0 уровень)
— Помогите. — Виктория Болотина(0 уровень)
— Люди, помогите, тут же дети! — Виктория Болотина(0 уровень)
— Иди нахуй, никому в хуй не уперлись твои пиздюки, самим бы не подохнуть — Макар Шуверт(0 уровень)

— Блять, ненавижу ебучие порталы. — Геральт из Москвы(5 уровень)

— Арина, а ноготочки, что отменяются?! — Анжелика Ольгина(0 уровень)

— Ищу тиму для совместного фарма ботов. Лоуранги, раки, нубы и лоускилл — лесом. Буст до 20 уровня, за 60 % опыта и лута. Требования к соискателю — не тян, не дед, полезная кнопка навыка и минимум 5 уровень. — Профи(9 уровень)

— Покайтесь грешники! Это кара Господа за грехи наши! — Митрофан Горняков(0 уровень)


Темные Ангелы клином спикировали на тушу Сотрясателя. Клинки вспарывают его шкуру, но не более. Крошечные ранки, словно оставленные иголками. В теории, от этого можно умереть, но их должно быть реально много. И раны затягиваются, сверхъестественно-быстро, а черные капли проступающей крови за секунды засыхают и тут же лопаются созревшими яйцами выпуская на свет новые партии Гнойных Отпрысков, скатывающихся по шкуре "папки", дабы присоединиться к битве, кипящей внизу. Гнойники, не без помощи Ваалгара, буквально смевшего лапой первые ряды оппозиционно настроенных демонюг, раскатав их по земле тонким слоем свежего фарша, оттеснили последователей Рыцарей, не давая им возможности подобраться к самому жирному кусочку кровавой вакханалии.
Но и дальше выступать дивизионом сверхтяжелых танков батька не мог, отмахиваясь от беснующегося роя плотоядной мушкары. Гнойные Отпрыски сосали, но недостаточно качественно и Рыцари завязли в их неровном строе. Гнойные имели неприятную привычку после смерти или при получении серьезных ран уподобляться ксеноморфам из "Чужого", брызжа во все стороны кислотной кровью. Ну точнее, эта жижа была не совсем кислотой и далеко не кровью, скорее супчик Дедушки Нургла, не меньше. Она словно впитала в себя саму концепцию разложения плоти, знатно подкрепившись всеми мыслимыми и немыслимыми заболеваниями, начиная от простуды и заканчивая плодом порочного генгбенга СПИД-а, туберкулеза, бубонной чумы, малярии, шизофренического психо-невроза, черной оспы, холеры, бешенства, испанского гриппа, сыпного тифа и полиомиелита. Жалкая капля адского коктейля смерти, попадающая на шкуру, и все, выносите вперед ногами. По кускам.
Только вороненные доспехи Рыцарей могли выдержать фонтаны мерзостного гноя. Хотя может и не выдерживали, а просто типам, закованным в них, было маленько поебать на такие превратности жизни, как варение в собственном соку. Остальные же… кровь Отпрысков проедала их плоть, образуя вокруг места соприкосновения пульсирующий черный ожог, от которого во все стороны расходились потемневшие, тронутые порчей вены, артерии, капилляры и иссыхающие на глазах мышечные волокна. Мясо ниспадало со скелетов дождем влажных, чавкающих, окутанных загустевшей сукровицей ошметков. Вой. Вой боли и вой гнева. Пехота рвется вперед, словив боевой раж наглухо отмороженных и обожравшихся мухоморов берсеркиеров. Боль — не более чем иллюзия, епта.
Вы видели когда-нибудь как сплетаются в единый богомерзкий симбиоз садизм и мазохизм? Я видел, когда какой-то черт скинул мне ролик, как другой черт вколачивал себе гвоздь в залупу, щекоча яйца раскаленными иглами. Но то все хуйня. Не более, чем жалкий выпендреж, силясь познать БОЛЬ. БОЛЬ идет под руку с НАСИЛИЕМ, ибо оно и есть наивысшее проявление боли. Горбатое, собакоголовое существо с четырьмя когтистыми лапами, просто отрывает бесформенную амебу Гнойного, ощетинившегося во все стороны короткими загнутыми шипами, от земли. И когти, вогнанные в складки полужидкого-полутвердого гноя просто тают, распадаясь на простейшие химические элементы. Но песик срать на это хотел, ибо одним движением мощных вытянутых челюстей отгрызает выблядку голову. Кровь бьет ему в морду, клыки, порванные губы, десна, горло и слизень языка — все растворяется, шипя лютой оргией взрывоопасных лабораторных реагентов. Но вы думаете, это остановило Паровозик, Который Смог?.. а хуй там плавал. Демоническая пидорасина поднимает над собой обезглавленную тушу и разрывает его на две неровные половины, обдавая себя освежающим душем из концентрированной кислоты. Мохнато-чешуйчатая шкура буквально слезает с тугих бугров мышц, даже крови почти что нет. Переродившаяся в зверски освежеванного монстра тварь рвется вперед слетевшим с тормозов бронированным локомотивом. Просто ебашит напролом, как-то импровизированно становясь зазубренным наконечником контрнаступления, что вспарывает подбрюшье Гнойных. Кислота веерами бьет из вскрытых глоток и выпотрошенных животов, вываливаясь вместе со внутренностями, что бодро шкворчат на бетоне подгорелой яичницей. Это уже не демон, это сраный полутруп, ибо уже видны ребра и кости конечностей, мясо обнажилось, открывая всему свету костное вещество, что уже начинает сдавать позиции под напором гноя. Но ублюдок идет вперед, вперед, сука, к Сотрясателю!..
Бам, нахуй.
Вы забыли про летающих пидорасов? А вот они про вас точно не забыли. Оказалось, что летающие версии Рыцарей Темного Полигона так же могут активировать дальнобойные ультимативные вундервафли, концентрируя саму свою суть на лезвиях мечей. И они кружатся в небе пиршествующими стервятниками. Клочья облаков окутывают их силуэты, сгущаясь и темнея, что особенно зловеще-эффектно выглядит в приглушенно-жутких тонах освещения, даруемого Кровавой Луной, которая как-то создает визуальную иллюзию, что смотрит именно на тебя, прямо в твою никчемную душу. Цвет лучей Темных Ангелов другой, более яркий, насыщенный, нежели у Рыцарей. И эти потоки СИЛЫ свиваются в единое копье, устремляющееся в сторону Сотрясателя, которому особенно сильно докучает выводок объятых алым пламенем бесов, норовящих забраться в глазные впадины и слуховые отверстия, чтобы… что бы что? Насрать там?
И из тела Ваалгара вырывает приличный шмат плоти, буквально отодрав его с костей и швырнув куда-то в сторону, на самый край построения демонических революционеров. Заляпывая все кровью кусок мяса Барона Темного Полигона нанизывается на частично сколотый клык разрушенной девятиэтажки, уже щедро заляпанную измочаленными тушками Homo Sapiens-ов. Так и не успевший высунуться из Обелиска демонюга на стероидах частично теряет равновесие и падает, ну или точнее, опирается предплечьем об землю.
Press F, безымянный герой.
Его просто раздавило вместе с частью бойцов, что пошли за ним на отчаянный, самоубийственный прорыв. Но стоит отметить, что Гнойных подохло больше.
Пламя, в котором с беззвучным пшиком исчезает едва ли не половина летунов, внезапно вспыхивает чудовищным нимбом рядом с черепушкой Барона. Огонь разгорается, ревет спущенным с поводка пожаром, набирая мощность и интенсивность, столбом возносясь к небесам, подпаливая крылья Ангелов. Прощай Москва, мы будем помнить о тебе…
Но тут с десяток болотно-зеленых щупалец, каждое толщиной с поезд, выстреливают из "сот" Обелиска, дабы оголодавшими змеями обвиться вокруг шеи Ваалгара. Победоносное рычание монстра, что был уже близок к тому, чтобы поставить весь мир на колени и присунуть ему за щеку, сменяется сдавленным щенячьим скулежом. Жалобный хруст позвонков и рогатая голова исчезает в пасти Демонических Врат. Сотрясатель пытается вцепиться во что-нибудь уже пролезшей в мир смертных рукой, но силы, откровенно говоря, не равны. Пропахивая растрескавшийся асфальт и кособокие остовы зданий когтями, она так же затягивается в недра Темного Полигона.

Стафилококк
Граф Темного Полигона
287 уровень

Локально сообщение — Стафилококк
— Бля, пацаны, мой косяк, извиняюсь. Этот черт без очереди поперся. Еще раз извините, развлекайтесь пока с мелочевкой.

Ну пиздец, че тут еще сказать.

Примечание автора:
В создании комментариев в чате помогал охуетительный тип под ником "Оладушек". Скидывайте свои предложения и варианты в комментарии под книгой, дабы внести лепту в создание атмосферы мира Апокалипсиса.

Глава 18

Выгнал "в поле" всех химер, только гвардию Хранителей Улья оставил при себе. Сука, жалко, что скорпионы еще не вызрели, что танковые, что пехотные версии, тут разве что засадные успеют родиться, но какой в них смысл в грядущей мясорубке? Ладно, повезет — знатно наварюсь, не повезет — положу мордами в грязь лучших головорезов. Цель оправдывает средства, игра стоит свеч и далее по списку. Продвигаемся плотной группой, ощетинившейся стволами и клешнями во все стороны. Инсектоиды-охотники, арахниды-разведчики, прядильщики, пчелы-самоубийцы, пулеметчики и загонщики. Воины, смертники, псы, "клоны", фуражиры, стрелки, рабочие — все, я даже не самым боеспособным особям, именно работникам трудового фронта, в лапы всучил Личинок, оперативно произведенных на свет Королевой. Вызреют, по моим скромным оценкам, незадолго до того, как основная часть моего воинства подойдет к крошкам, оставшимся после кратковременного визита сраного Барона Темного Полигона. Ага, я же химеролог, а не погулять вышел — сука, всем глотки перегрызу за тот кусок мяса, вырванный Темными Ангелами. Вы только представьте что из него можно будет сделать… какой генокод получить или если это не выгорит из-за разницы в уровнях, то какой ценник будет на Межмировом Рынке за один килограмм этого мясца. Не думаю, что там привыкли к тому, что стоуровневых ублюдков валят пачками. Сукасукасука… я же не один такой умный. Кровь, плоть и, возможно, кости демонической аристократии… ладно, пока вокруг еще месятся демонюги, коие потеряв общего врага снова схлестнулись друг с другом, большая часть мелкоуровневых падальщиков туда даже смотреть будет бояться. Но вот потом…
Охотники на крышах, мониторят обстановку и прикрывают с воздуха, по пути отмечаю на Карте интересные местечки. Все типы с дальнобойными атаками в бронебойной коробке из особо непробиваемых ублюдков. Загонщики и разведчики, как самые мобильные, идут немного впереди, рассыпным строем, прочесывая все и вся. Блять, блять, блять. Самому хочется припасть к источнику химерологической силы, но ссыкотно, пиздец, как ссыкотно. Забуриться ненасытным клещом в еще теплое мясцо и запустить процесс воспроизводства чего-то ультимативного, что моментально поставит все и вся на колени. Да и в качестве боевой единицы, что непрестанно клепает пушечное мясо я неплохо выступлю.
Нельзя. Окочурюсь в первой же стычке. Игроки, Фамильяры и просто типочки со стволами довольно быстро поймут кого стоит грохнуть, чтобы толпа мутантов всех мастей превратилась в неконтролируемое сборище тупых животных, если вообще не подохнут.
Я выдернул Мучителя из его кровавых бань с беженцами и военными патрулями. Сейчас он незримой тенью затаился в непосредственной близости от кусочка Ваалгара. Сука… едва подключаюсь к сознанию уникальной химеры, как слюна начинает непроизвольно выделяться. Отхлебнул вискаря и приказал поставить в очередь воспроизводство еще нескольких Мучителей. Полезный юнит, особенно. когда скрывается в складке местности, и без маскировки практически невидимый в полумраке ночи длиною в сорок четыре дня, а с мимикрией… мечта шпиона и диверсанта.
Биомассы много, очень много, даже если не брать в расчет демонов, часть которых после смерти вдруг встает на ноги и в умерщвлении уже не делает разницы — союзники, враги, просто проходящие мимо чуваки, Смерть гостеприимно примет всех.

Низший некротический козлоголовый зверолюд-демон
6 уровень

Как тебе такое, Илон Маск? Пока только выговоришь его погоняло, рослая и узкоплечая тварь с полуразложившейся козлиной головой и тусклым зеленым светом в глазницах, пожравшем глазные яблоки с частью мозгового вещества, лапами с пятнадцатисантиметровыми когтями-лезвиями вскроет твой организм от глотки до пупка, дабы запустить крючья клыков в маняще-сладкие потроха.
С куска демонятины продолжала ручьями течь кровь. Мучитель не нарезает вокруг него круги. Здание не рухнуло полностью, как уже говорилось, мясо просто напоролось на плиты железобетона, что каким-то мистическим образом выдержали импульс падения и вес порции фарша, шипастым гребнем выйдя с обратной стороны. То есть буквально мертвечина висела в воздухе на "пьедестале" руин. Зуб даю, без чьего-то вмешательства это дерьмо не обошлось, ибо "приз" здоровенный, не уверен, что даже с заметно подросшим Инвентарем за несколько ходок его утащу. И что самое интересное, к этой хероборе не выйдет спокойно подобраться по воздуху, только пешкодралом. Крылатые твари решили устроить адовую мясорубку точно над ней, ниспадая вниз дождем из брызг крови и оторванных кусков тел. И вряд ли они кого-то пропустят.
Мой пыточных дел мастер прошел только благодаря маскировке, петляя и наворачивая крюки вокруг пехоты, дабы залечь в наиболее удобной точке верхних этажей постройки, с которой идеально просматривались все подступы и можно было рассмотреть панораму побоища всех против всех.
К моему удивлению, никто из мелкоуровневой шушеры, что все так же продолжает бесперебойными потоками поступать из чрева Обелиска, не пытается полакомиться настолько жирной белковой пищей. Диету соблюдают?.. или же знают, чем это может закончится. Кстати да, вполне рабочая версия. И нет, имеется ввиду не что-то вроде Сотрясатель адрес по ай-пи вычислит и отгрызет все ниже шеи, а именно эффект от внутриутробного поглощения биологического материала существа на несколько порядков выше. Может от этого вообще тело в клочья разрывает от переизбытка демонической энергии?
Темные Ангелы моментально развоплотились, едва Барона затянул в Полигон Стафилококк. А Рыцари приступили к своему излюбленному занятию — бои без правил, нахуй. Правила оказались предельно просты, низшее инфернальное сословие разбивалось на "группы по интересам", ну или точнее на банды относительно похожих друг на друга видов, которые сплочались вокруг Рыцарей или же выступали эдакими неформалами, которые на болте вертели эти все ваши нормы и стандарты. Эти группировки старательно множили друг друга на ноль, время от времени кооперируя свои действия с идентичными ячейками или же с "авиацией". Как я понял, у этих ребяток, как и у Сынов Бездны вместе с демонологами, есть особая механика, которая позволяет приватизировать себе Обелиск вместе с куском прилегающей к нему территории, превращая ее в нечто вроде Клановой Земли. Поток демонов приутихнет, но они не будут меситься друг с другом, ну или будут, но не так как сейчас. Организует особо зубастый анклав, терроризируя все и вся вокруг карательными рейдами, наращивая войска, а потом закусятся с чувачками, обосновавшимися у других Обелисков, вряд ли там к победе придут парни из той же фракции.
И да, занимательный факт. Я логично предполагал, что шматок Ваалгара будет в кратчайшие сроки окружен непроницаемым кольцом из Гнойных Отпрысков, что родятся из щедро пролитой крови. Но хуй там плавал. Этот процесс назревал, кровь уже готова была разродиться новой партией чумных шлепков майонезных, но походу этот процесс напрямую зависел от присутствия папашки именно в этом слое пространственно-временного континуума. "Старые" Гнойники не развоплотились, опав на землю нашу грешную кучками токсических реагентов, а вполне себе продолжили огрызаться от поползновений враждебных рогатиков. И даже новорожденные, узревшие свет Луны-Глаза вполне бодро вписались в мясорубку, но остальные… черная кровь так и застыла угловатыми изваяниями, чудовищными, растрескавшимися сталагмитами. Я смотрел на них глазами Мучителя, то еще зрелище… но это весомый плюс, ибо вряд ли пули хоть что-то покажут против желеобразных сгустков, усеянных клыкастыми пастями в самых неожиданных местах, да и вполне неплохо вкачанных химер об них убивать не хочется. Неудобный противник, особенно против элитных бойцов, не резистентных к этой жиже.

Отравленная кровь Ваалгара Сотрясателя, Барона Темного Полигона
93 уровень
При прямом контакте с кровью, в том числе и через одежду, не имеющую особенных зачараваний, раз в десять секунд отнимает 3 % жизненных/некротических сил.

Н-да, из-за этого еще и по стенам не взобраться. Сука, реально похоже всю эту ересь спецом делали, благо руки химеры неплохо выступали в роли альпинистского снаряжения, монструозным пауком распластавшейся по стене и части потолка.
Крюки когтей лапы Мучителя вонзаются точно под ключицу особо ловкому и пронырливому гаврику, просочившегося между однорукого Рыцаря вместе со свитой, оттесненного восставшими из мертвых демонами-зверолюдами, и всячески изгаляющегося на залитых кровью ступенях, выворачивая суставы всех четырех конечностей, ступая на относительно чистые участки бетона. Полупрозрачный силуэт, что раскорячился посреди темных пятен и всеми силами пытается избегать прикосновений к закостеневшим наростам, что методично захватывают фрагменты полуразрушенного здания. Слишком сильно сконцентрировался на этом, плюс, понадеялся на маскировку — фатальная ошибка. И да, это не было чем-то навроде невидимости, да и, если прислушаться к органам мировосприятия, нихуя он не прозрачный. Это что-то среднее между магией и тем эффектом, которым владеют те самые тихие ребятки в компании — они как бы есть и одновременно их как бы нет. Преломление света, отвод глаз, колдунская маскировка — не важно. Просто ты на каких-то базовых инстинктах-рефлексах стараешься его не замечать, сам того не понимая. Ну, по типу, нос у нас всегда на виду, но мы слабо на это реагируем, ибо уже привыкли, он стал своеобразной частью пейзажа.
Ебаный хоббит…

Дмитрий Герасимов
Фамильяр
Хозяин — Исильдур, 9 уровень, клан "Радикалы", альянс "СНГ".
Навыки:
Незаметность — 2 уровень
Воровская Изворотливость — 1 уровень

Радикалы… Ренегаты… и "СНГ" до кучи. Майор, сука такая, шустрый, всегда успеет вовремя подсуетиться.
Без лишних слов обезглавливаю пидораса и скармливаю его тело рукастому палачу, пусть подкрепиться, таких похоже тут будет по самые брови. Планка "опасно и рискованно" резко скакнула на пару делений вверх. Майор-Полковник не дурак, далеко не дурак, он точно имеет наблюдателей по всему если не городу, то району, а тем более в государственном аппарате, что будет из всех сил пытаться не развалиться под собственным весом, выделяя бешеное финансирование тому, кто покажется особенно перспективным. А майор железобетонно сумеет показать себя в правильном свете. А учитывая Разменник, не говоря уже о Торговце… продать пару танков с расконсервированных армейских складах и на вырученные Клановые монеты прикупить за сотню начальных навыков, делая лояльных вояк Игроками, пусть и не имеющими класса, но способными развиваться, поднимая уровень на трупах мобов и того, на кого укажет перст лидера "СНГ".
А еще он заинтересовался остатками Сотрясателя, раз уж послал лазутчика, довольно умело скрывающегося в тенях, именно к этому куску мяса. И они знают, что я об этом знаю и тоже не против ухватить свою часть барыша. Сука.
Залез на Рынок, чисто для интереса.
Насчет Баронов предложений и запросов не нашлось, но плоть того же Графа Темного Полигона являлась штучным товаром и продавалась едва ли не в граммах, аки ультрачистый героин за авторством Хайзенгберга, Рика Санчеза и Эйнштейна, ибо мало кто умудрялся их хотя бы поцарапать, и еще меньшее количество желали обменять такой бесценный черномагический реагент на вшивые Клановые монеты. Сука, около тысячи монет за килограмм, если Ваалгар пойдет хотя бы в полцены от этого и кто-то еще об этом прознает… да тут реально война начнется.
Изучаю Мучителем обстановку. Новых шпионов не видно, а вот остальное… блять, я очень сильно надеюсь, что кто-то заснимет это побоище. Сука, просто великолепный эпик-боевик в формате Три-Дэ.

Черный дымящийся ужас
16 уровень

Клубящееся облако черного дыма, в центре которого явственно проступает деформировавшийся, будто оплавленный человеческий скелет. Черный ужас просто пролетает сквозь толпу мелких бесенят. И трехуровневые демонята ниспадают на землю неровно покрошенными ломтиками. Кровь ручьями стекает с вееров серпообразных когтей монстра, что уже вцепился упыриными клыками в глотку сородича козлоголового, который еще не успел помереть. Но дымок быстро исправляет это, не то, что вырывая кусок кадыка, но сука, вынимая из шейного отдела позвоночного столба несколько позвонков. И рогатая голова мертвеца безвольно опускается под немыслимым при нормальном строении скелета углом, повиснув на измочаленных шматках мышц, плотно завернутых в набухшие от крови лоскуты мохнатой шкуры.

Окровавленный зверь проклятых лесов
13 уровень

Обмякшую тушу гуманоидного козлика, украшенную наплечником из нескольких человеческих черепов, насквозь пробивает адской смесью бычьих и лосиных рогов, измочалив хребет и тугой узел потрохов в брюшной области. Но своей цели этот типок добился, нанизав сразу двух бабочек на одну иголку — дымящийся ужас оказался вполне себе материальным, по крайней мере та его часть, что состояла из обугленных костей. Треск его ребер. Грудина просто вминается в лопатки и крошечные багровые огоньки тухнут в глазницах, что выливается для буквально освежеванного гибрида оголодавшего волка и комодского варана в переход с тринадцатого на четырнадцатый уровень. Тварь здоровая, со среднюю кобылу, только немного ниже, из-за строения лап, да и визуально благодаря гибкому хвосту кажется в разы длиннее.
Зверь мотает головой, сбивая очередного беса с ног, с фатальным исходом, ибо его затоптали собственные союзники, тупо не заметив. Трупы срываются с рогов и впечатываются в спину Рыцарю темного Полигона. Он теряет равновесие и падает мордой в кровавую грязь из дерьма и кишков.
Хлесткий щелчок хвоста окровавленного обитателя проклятых лесов, будто хлыстом ударили. Демону, метра так под два ростом, мускулистый, с копытами вместо ступней и бараньими рогами на частично обнаженной черепной коробке, сносит нижнюю челюсть, вываливая на всеобщее обозрение змею полуметрового языка. Бам, нахуй, и когтистая лапка впечатывается ему в район коленного сустава. Открытый перелом, обколотый кусок кости рвет плоть и выступает обломанным клыком. Исчадие Инферно пытается закричать, но… это трудно сделать, когда хвост, что увенчан бритвенными лезвиями и игольчатыми шипами, вырывает тебе фрагмент кадыка. Жизнь затухает в глазах рогатика и он присоединяется к сотням трупов, уже нашедших свой покой на просторах чужого мира.
Животина снова идет с разбегу на таран.

Червивая рыбья отрыжка
14 уровень

Низкорослый широкоплечий гуманоид, ощетинившееся во все стороны экзоскелетом из рыбьих полных скелетов и отдельных костей, не успевает вовремя среагировать и оказывается пришпилен к остову девятиэтажки. Рога у зверя крепкие, да и сам он вполне неплох в физическом плане — пробил что железобетон, что броню рыбьей отрыжки. Блять, рыбья отрыжка… ну это перебор, серьезно. Червивый хуй не откинулся в рыболюдскую Вальгаллу сразу. Кровь у него светло-синяя, почти что прозрачная, непривычно-жидкая, будто подкрашенная вода. Когти тупые, но мощные, как лезвия лопат — они вязнут в лишенной кожи плоти монстра. Рыб слабеет, ибо тварь проклятых лесов не останавливается и как-то специфически дергает черепом, кроша бетон и расширяя раны до несовместимых с жизненными процессами габаритов.
Первое правило "собачьей свалки" — удар последует откуда угодно. Я не совсем уверен, что чупакабра способна внятно анализировать ситуацию и вообще является хотя бы полуразумным существом, но для нее точно стало полной неожиданностью, что стопроцентно померший типок может восстать из мертвых.

Мрачный душегуб-истязатель-ревенант
11 уровень

Блять, у демона вместе с довольно стильным скином фракции "Нежить" в виде пылающих глаз и признаком давней смерти, даже уровень скакнул. Он прыгает, аки матерый вратарь на судьбоносном пенальти в мировом чемпионате, распластавшись в воздухе. Хруст и влажный чмок. Приземляется он точнехонько на хребтину своего убийцы, нанизавшись всем телом на гребень коротких, но чертовски острых шипов. Вот только мертвым на такую хуйню маленько поебать. Когти, охваченные всполохами некротического пламени, вонзаются в шею, точно позади костей черепно коробки. Рывок на себя и зверюга теряет управление над собственным телом. Циркуляция крови в его организме — это что-то с чем-то. Будто из пробитой трубы ебашит, забрызгивая все и вся.
Окровавленный зверь проклятых лесов и червивая рыбья отрыжка умирают практически одновременно. А погоняло душегуба-истязателя меняется с "ревенант" на "неприкаянный ревенант". Хуй его знает, что это означает, но впитавшее в себе черты нежити и демонов существо без излишних прелюдий сразу же бросается в мясорубку.
Окончательно упокаивается он бесславно, так и не успев забрать с собой еще кого-то.
До фанатизма преданная свита "Уродов Проклятых Ям, 7 уровень" делает проход в ноги, сбивая мертвяка, после чего их хозяин делает контрольный в голову, разворотив и без того покореженный череп, аки выстрел из дробовика переспевший арбуз. Только мозги с кусочками костей во все стороны брызнули.

Крысиный потрошитель Ужаса
19 уровень

Вполне себе человеческая фигура, разве что болезненно-тощая и вся замотана в грязные бинты, окрашенные в расплывающиеся пятна засохшей крови, желчи, мочи и жидкого дерьма. Ах да, а еще его ладони — это сраные экскаваторные ковши, которыми он мочит всех, как кувалдами, буквально вбивая в землю. И вопрос — а почему его назвали потрошителем, если он не потрошит, а скорее размазывает? Типа шутка юмора?..
Да и хер бы с ним, ибо типок бросает на убой уродов из Проклятых Ям и пытается свалить, заюзав абилку паркура, взобравшись на третий этаж халупы со снесенной крышей. Кривоногие, криворукие, низкие, большеголовые и нескладные монстрики с вообще не впечатляющими когтями, сросшимися с фалангами пальцев, и клыками, хаотично разбросанным по деснам, отлично видных в лохмотьях разорванных щек, не колеблются ни секунды и клином прут на куда более опасную тварь, чем могут себе это позволить.

Пещерный губитель Безлунной Ночи
30 уровень

Это почти что тролль, здоровенный, горбатый, мощный, мускулистый, но четырехрукий и с начисто лишенным плоти угловатым черепом. Атака прихвостней потрошителя Ужаса каким-то образом вовремя кооперируется с налетом неких "Пылающих пауков-берсерков, 15 уровень".
Простые люди, вот только… лысые, лишенные половых органов и словно только что из карцера концентрационного лагеря сбежали. Изможденные, скелеты туго обтянутые кожей. А еще у них не было конечностей, именно человеческих рук и ног. Их заменили пропорционально худосочные хитиново-чешуйчатые многосуставчатые лапы в количестве четырех пар — две ноги и шесть рук, один торчат из плечевых суставов, другие немного ниже, примерно в той области, где оканчиваются ребра, а последняя пара — росла из лопаток, торча скорпионьими жалами из-за спины. И все эти лапы… нет, не горели, скорее тлели. Будто с них содрали кожу и заменили ее раскаленными углями и пеплом. Не зарево костра, но болезненный свет, обжигающий до кровавых волдырей.
По негласному уговору пауки и уроды не сцепились друг с другом на туше тролля-мутанта. И у них были все шансы на успех, ибо у пещерного губителя почему-то отсутствовала пресловутая троллья регенерация и раны не затягивались, вообще. И да, по какому-то выверту физических явлений, ожоги, оставленные пауками-берсерками визуально ничем не отличались от стандартных тяжелых термических повреждений — стандартная чернеющая кожа, обугливающееся мясо с мерзким шкворчанием и смрадом горелой плоти, и тем не менее, они фонтанировали кровью, густой, тягучей кровью, оседающей на телах неиствующих монстров. Тут уже вопрос времени через сколько громила, не успевающий за скоростями мелких, но крайне болезненно кусающихся букашек, окочуриться, вот только…

Отродье Кислотных Озер
34 уровень

Два уровня поднял, сука.
Тварь размером со взрослого слона, наделенная перепончатыми нетопыринными крыльями, болотно-зеленым окрасом, хвостом с ядовитым жалом, толстыми колоннообразными лапами, и рогатой сплюснутой головой, способной распахивать клыкастую пасть, подобно чудовищному цветку, решила, что вот именно сейчас самое время на то, чтобы рухнуть вниз, не справившись с управлением, бессильно загребая воздушные потоки изодранными чертями крыльями. А еще она умела блевать кислотой, чем и непреминула воспользоваться, пропахивая широкую борозду боли сквозь толпы рвущих друг другу глотки демонов. Растворяющаяся заживо демонятина, в собственном соку… звучит вкусненько, а вот выглядит… ну такое.
Отродье впечатывается в губителя и клубок из двух тел катиться куда-то в сторону, погребая под своим весом что пауков, что уродов, что всех прочих, кому не повезет оказаться на пути этого катка. Среагировали два верзилы быстро. Отродье харкнуло в морду ворожины кислотой, а тролль попытался вывать остатки крыльев сбитого пилота и вогнать из заостренными концами открытых переломов точно в глазницы, желательно так, чтобы из затылка вышли.
Получилось у них это или нет я не разглядел, ибо Мучитель переключился на групповой замес.
Толпа бесов просто аннигилировала "Темный костеглав-штурмовик, 17 уровень", размотав кишки обросшего каменной крошкой бородавочника размером с лошадь на несколько квадратных метров относительно ровным слоем.

Свихнувшийся бес-вожак
17 уровень

Неистовый бес-рубака
13 уровень

Бес-страж
9 уровень

Бес-мечник
6 уровень

Бес-копейщик
6 уровень

Демонята, просто теряющиеся на фоне габаритов остальных тварей, сбились в плотную кучку и вполне грамотно работали по всем вошедшим в зону поражения целям. Командная работа и самоубийственная упорность, блять, а я думал, что бесы — это в первую очередь, пиздец какие трусливые твари, что свалят при первой же возможности. Этот мир полон неожиданных открытий.
И вот сейчас эти типочки сошлись в плотном клинче с ребятками, на счету которых такие впечатляющие фраги, как "Пятнистый подгорный ребролом, 23 уровень", "Одержимый проклятыми душами огр-костедробитель, 27 уровень" и "Отверженный Пожиратель Сумрака, 13 уровень"
Конченное трио идеально подобранных друг к другу убийц монстров.

Наглухо отмороженный Собиратель Голов
23 уровень

Мглистый Обгладыватель Лиц
21 уровень

Кровавый хвост Вырванных Глаз
27 уровень

Сраный террариум…

ЛОКАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
Шалом, черти. Леди энд джентльмены, пацаны и пацангерлы, Несущий Слово доверил мне провести небольшой конкурс среди обитателей Москвы, так сказать, чтобы вы не остались в обидках. Видите ли, но один пидор грязный пошел против уже расписанного графика подкидывания говна на вентилятор за что и выхватил по хребтине лопатой. Подобная хуйня произошла ровно в трех местах у трех Обелисков — Нью-Йорк, Пекин и, барабанная дробь, ваш гадюшник. Администрация сервера приносит глубочайшие извинения, епта, и тому подобная хуйня. Игроки, чей класс напрямую работает со всякими темными штуками(ибо Свет САСАТЪ!), по типу демонолога, некроманта и прочих уважаемых типочков, могут устроить Королевскую Битву а-ля, кто не подохнет в дороге и первым дотронется до кусочка черта с погонялом Сотрясатель(именно своими лапками, не иллюзиями, не заклинаниями, не подручными и Фамильярами). И вам будет дарован супер-приз. Каждому свой, естественно, мы же не какие-то кидалы, чтобы всем одно и тоже совать. И да начнется бойня, суки!

— с пламенным засосом, куратор вашего мира Нар,
тот самый, ебать его в дышло, Отец Монстров

Глава 19

Да в пизду. Несколько инсектоидов-охотников кабанчиком метнулись к базе. Остальные продолжают движение. Прибыли они как раз вовремя, едва я взобрался к "вертолетной площадке" верхнего этажа. Инвентарь полон, модификации вполне себе успели прижиться и проблем возникнуть не должно. Хотя кого я обманываю — сейчас, сука, прямым текстом объявили, что все Игроки и просто ушлые смертные с чмошными навыками, которые могут составлять вполне себе впечатляющий процент от пятнадцатимиллионого населения Московии, рванут к Обелиску. Блять, да тут сама ситуация уже полное говно и я еще керосина подливаю химерами, не говоря уже о демонах, что как-то не торопятся рассасываться.
Отсидеться он, блять, захотел. Юниты, ебать их в рот, все сделают. Ага, как же…
Ладно, суки, ладно.
План прост, как табуретка, которой прилетает точно в стык черепа и шеи. Смертоносно и по классике.
Крылатые жучары с максимальной осторожностью подхватывают меня под белы рученьки и поднимают в небо. Шока, трепета и восхищения, присущего от полета, как и боязни высоты не наблюдалось — сейчас меня заботит только награда, остальное потом, все потом.
И остальные жуки вздымаются к небосводу, кружась над Златоглавой стаей воронья. Кстати, отсюда открывался неплохой вид, особенно с улучшенными органами зрения. Толстые столбы дыма, зарева пожаров, силуэта людей и монстров, обломанные зубья высоток. Горели церкви и мечети, причем сразу если не все, так большая часть — либо у местной паствы произошел кризис веры, либо к этим деяниям приложили руки последователи небезызвестного Варга Викернеса, не, а почему бы и да, в самом-то деле?..
Сука, сука, сука…
"Клоны" и стрелки открывают огонь по всему. что движется и не является творением меня любимого. Даже арахнидов-пулеметчиков время от времени подключаю к этому богоугодному непотребству, хоть и берегу их для открытых боестолкновений с особо опасными чертями, которые точно рано или поздно обратят внимание на колонну беснующихся мутантов, сбежавших прямиком из Саркофага Чернобыльской АЭС.
Мелькнувший в окне силуэт, подозрительная груда тряпок, шевеление в кустах — мне вообще похуй. Сначала шмаляем, а уже потом спрашиваем, что за мразь сюда приперлась. Притом так-то френдли-фаер вряд ли получится. Продвигаемся мы быстро и единой толпой, ну не считая летунов, которые рванули вперед, не ограниченные превратностями ландшафта, а союзников в Москве у меня нет, только враги и, так сказать, гражданские потери. Чувачки из альянса "Апокалипсис" так-то в основном по Архангельской области орудуют и довольно нескоро припрутся к окраинам Подмосковья.
Летим. Быстро.
Вспышка справа!..
Не по мне, я точно по центру чутка рассредоточенного роя, да и хуй меня кто разглядит в херовом освещении Кровавой Луны, тем более прикрытом тушками гигантских насекомых. Инсекты брызнули в стороны. Из слезящейся полумраком лопнувших лампочек глазницы многоэтажки, с вывороченной рамой и выбитыми стеклами, выстреливает настоящая, ебать его в рот, молния. Ослепительно-яркая, ветвящаяся и пиздец, какая быстра. Охотники не настолько круты, чтобы обогнать пулю и это природное явление, вылетевшее из четырехпалой клешни какого-то Игрока. Заряд электричества дырявит насквозь моего бойца и идет дальше в небо, растворяясь среди дыма и туч, все так же продолжающих время от времени плеваться Кровавым Ливнем. Капли барабанили по плечам и спине, немного остросшие волосы слипались на черепе. Подбитый летчик штопором срывается вниз. Его иконка в интерфейсе управления воинством моментально посерела и исчезла — быстрая смерть. В грудной клетке сквозная дыра размером с кулак. Он втыкается в бордюрину, дабы распластаться безвольной кучкой качественно отбитого мяса.
Перезарядка молнии у неведомого ублюдка была долгой или он готовил более мощное заклинание, хуй теперь узнаешь. Тройка инсектов один за другим влетают в огневую точку из которой прилетел удар. Знаете почему мне нравятся химеры? Ни страха, ни колебаний, ни задержки, отделяющей озвучивание приказа до его осмысления и выполнения. Сказали — сделали, любой ценой. Единственный минус — пойти с чистой душой жрать чебуреки не получится, только если капитально задрочишься, создавая Героев и сложной автономной инфраструктуры, которые смогут взять часть браздов правления на себя и то, за ними нужно время от времени приглядывать.
Колдунишка, не понявший в чью сторону рыпнулся, умер быстро, я не хотел терять еще больше юнитов, да и время поджимало. Без класса, только навык. Парень лет двадцати, светловолосый и кареглазый. Размашистый удар когтистой лапой практически обезглавил его, порвав мышцы и кожу, частично деформировав шейные позвонки, искривляя их под непредусмотренным физиологией человеческого тела узлом. Задерживаться для осмотра или забирать с собой труп не стал, Игрок был один, сидел на двух ящиках тушонки с пятилитровыми баклажками воды. Отметил место на Карте, но не больше.
Между мной и пехотой уже образовался солидный разрыв. Да поебать, выжимаю из крылатиков максимум скорости.
Мучитель кайфует. Так уж вышло, но из Обелиска вывалилась толпа бесов, причем организованная, экипированная и вооруженная толпа под предводительством "Ставленника Короля Бесов, 24 уровень". Серьезные твари, уровнем около тридцати и больше постепенно подыхали, ибо в большинстве своем обладали впечатляющими габаритами, а такое является мишенью номер один в подобных замесах, плюс, друг друга знатно кошмарили по принципу "Наконец-то достойный соперник!" Да и стали они появляться значительно реже, уступив место более гуманоидным ребяткам. И бесы начали теснить остальных чертей, постепенно выдавливая в сторону от источника свежей демонятины, ближе к кусочку Ваалгара. Остатки Гнойных Отпрысков уже впрессовали в землю, а летающие твари как-то мутировали в падальщиков, уже не так интенсивно меняя местами друг другу кадыки, скорее выжидая пока кто-то победит, чтобы либо его добить, либо стать временными союзниками. Так вот, через орду забывших об инстинкте самосохранения чудовищ очень трудно пройти незаметным и тем более единым куском. Кружащиеся крылатики моментально группировались и разрывали на куски Игроков с аналогами левитации и отправляли зондер-команды в сторону шлепков майонезных, решивших, что раз уж у них есть дальнобойные приблуды, так они могут покрошить их с безопасного расстояния. Пока что обладателей классов, которые могли бы связать авиацию боем, а тем более аннигилировать разом не наскребалось. Ближе всех к супер-призу подбирались всяческие маскировальщики и невидимки. Кстати да, опасный моментик. Нужно будет что-то против этих скрытных пидорасов в Улье замутить, не хочется проснуться с заточкой в области печени. А ведь, сука, обязательно найдутся ублюдки, умеющие проходить сквозь стены…
К мясу демоны не притрагивались, да и руины, на котором он повис, в качестве огневой точки не использовали, хотя едва ли не половина умела в атаки на близкие-средние дистанции. Вполне возможно из-за крови. Итак, представим ситуацию, вы Игрок, что ухватился за вертлявую задницу удачи. Сумел просочиться сквозь баррикады из простых трупов, оживших трупов и тех, кто скоро станет трупом или крайне поглощен процессом создания новых трупов. И вот из грязного, закопченного, окровавленного ада вы влетаете в условно-безопасную зону. Да, тут уже начинается игра "пол — это лава", но согласитесь, это куда проще делать, когда рядом нет тех, кто хочет тебя умертвить особо жестоким образом и имеет все шансы на воплощение этого в жизнь. Отдельные чуваки из ранних партий или мелкие группки-кланы, заточенные именно под сшибки стенка на стенку, буквально увязали в построениях инфернальных выблядков и либо сваливали, либо просто пытались выжить, ибо каким бы ты не был крутым, у тебя вряд ли наскребется уровней так тридцать, а без них с бесперебойным потоком пушечного мяса, включительно так до двадцать седьмого-двадцать девятого, делать нечего. Завалят телами и это еще не беря в расчет оживающих мертвецов, что с бонусами от Кровавой Ночи и просто ништяками не-жизни, могут представлять еще большую опасность, чем раньше, в своей, так сказать, базовой версии. И вот ты уже в здании, абсолютно один. Ты близок к воистину божественной награде, прыгаешь со ступеньки на ступеньку, непроизвольно расслабляешься и… тебе пробивает затылочные кости черепа. Не успеваешь даже понять, что произошло, отходя в мир иной с блаженной улыбкой от осознания своей крутости. Тело расчленяют и сжирают по кусочкам, добивая шкалу опыта до новых уровней. Сука, печально и грустно.
Мучителю нравилось убивать. Да, не так сильно, как пытать, но эту жажду прекрасного с лихвой окупало созерцание побоища всех со всеми.
Смутное движение. Граната!.. Пехота перестраивается, но… не успевает.
Треск… стекла?..

Аэрозольная трансфигурационная граната(шкаф) — 5 уровень
Создатель — Йорик(Трансфигуратор, 14 уровень)
Одно из самых старых, простых и тем не менее довольно эффективное противопехотное оружие в арсенале тех, кто пошел извилистым путем изученияТрансфигурации. При первом взгляде — не более, чем пустая стеклянная колба или может заполненная каким-то цветным газом. Но на самом деле — это есть ничто иное, как случайный предмет, по возможности относительно габаритный, который трансфигуратор превратил в газообразное вещество, заключив в простейший сдерживающий артефакт. При повреждении склянки дым проникает в дыхательные пути всех, кто окажется в непосредственной близости, или же просто впитывается в потовые железы. По прошествии определенного времени, в большинстве случаев довольно короткого, газ переходит к изначальному состоянию твердого агрегатного состояния. А так как он частично находиться в легких, то жертву буквально разрывает изнутри.

Едко-бежевый газ стремительно распространяется на несколько метров вокруг, проглатывая "клонов" и инсектоидов-воинов. Отдать приказ задержать дыхание я не успел. Шестерых солдат моей армии просто разрывает в клочья кусками древнего, еще советских времен шкафа. Херовая смерть. Фрагменты досок разрывают черепные коробки, "проклюнувшись" в носоглоточной области, другие чисто шеи разворотили, третьи же… толстая, тяжелая деревяшка, метр на метр, с прибитыми крючками, просто аннигилирует легкие вместе с грудной клеткой. Зрелищно, эффектно, кроваво, устрашающе, я одобряю, вот только, сука, это мои юниты!..
Пидорасина… так выкуси же моего гнева!.. да нужно над пафосными фразами еще поработать.
Угол здания, из-за которого прилетела трансфигурационная граната, перестает существовать, перемолотый в каменное крошево. Не останавливаемся на этом и делаем резкую контратаку. Пидор почти убежал, но от костяной стрелы между лопаток никто не застрахован. Фамильяр…
Вперед! Только вперед!
А я уже на подлете. Сука, ВВС — это сила.
Мучитель постепенно сдает позиции, выдавливаемый на верхние этажи. Блять, у них танк! Ну точнее, БТР-90 с автоматической пушкой, крупнокалиберным пулеметом и до кучи обварен кусками металла, которые…

Закаленная бронепластина
Создатель — Герасим(Кузнец, 17 уровень, клан "СНГ")
+30 % качества прочности предмета
+25 % к запасу прочности предмета
+15 % к критическому повреждению оружия/конечностей атакующего

Да. Игровые предметы.
Сраные майоровцы, пропахав броневиком бесов, пытаются закрепиться, но нихуя не выходит. Экипировка у них, вполне современная, по всем эталонам подразделений специального назначения, тоже системная. Но при всех ее плюсах и бонусах от крови Сотрясателя она так же не спасает, буксуют уже на входе. Помимо пресловутых процентов урона, эта кислота разъедает подошвы берцев, вообще плюя на цену и качество, после чего принимается грызть ступни солдатиков, даже не заметив прослойку из носков. Обгладывает до костей. Я одобряю. Пока они в растерянности — с одной стороны неведомая хтонь, с другой полоса препятсвий, а над черепушками вообще пиздец, что твориться, показываю Мучителю, что такое наглость и как ей правильно пользоваться. Эта химера точно не ударно-штурмовой юнит, чисто физически не сможет разом разворотить кабины сплоченной банде головорезов с навороченными стволами наперевес. Но вот дерзкое нападение буквально из ниоткуда, отнимающее жизни троих бойцов и заставляя остальных продвигаться куда медленнее с повышенной осторожностью — это тема. Часть пехоты демонюг тупо прется под пулеметный огонь и если особо тщедушные складываются сразу, перекрученные свинцом в фарш, то остальные… не говоря уже о нежити. Мучитель не пускает пидоров на верх, пользуясь уже прилично разведанной местностью и подросшим после локального геноцида Игроков запасом сил.
Мои крылатики схлестнулись с демоническими летунами. И мы, откровенно говоря, берем за щеку, ибо количество просто несовместимо. Пехотные подразделения еще далеко. Инсектоидов-охотников тупо задавливают мясом, не помогает даже совместный залп кислотных плевков по крыльям.
Блять, блять, блять… хуй с вами, отчаянные ситуации требуют отчаянных решений.
Ну че, погнали, нахуй?!
— ЕБАНЫЙ РОТ!..
Инсектоиды разжимают когти, вступая в тесный клинч с летунами, а я ногами веред устремляюсь в крутое пике. БАМ, нахуй, а точнее чмокающий хлюп. Это, блять, желе что ли?.. меня аки гвоздь просто забивает по грудь в теплое месиво.

You win, епта.
Бля, честно, вообще нихуя не удивлен. Сраные Мэри Сью, хоть бы раз главных героев книг кто-то обскакал. Хотя не мне жаловаться. Хуй с тобой, щегол, сделай свой выбор, ну и, короче, ты понял.

— Конвертация в деньги
Плоть Ваалгара Сотрясателя вместе с трупами всех павших за этот день демонов вокруг Обелиска будут проданы на Межмировом Рынке по самому выгодному курсу. Все заработанные Клановые деньги будут начислены на твой кошелек. Смекаешь, да? Отличный способ, чтобы отстроить базу и затариться полезными ништяками.

— Конвертация в экспириенс
Плоть Сотрясателя смешается с трупами демонов и породит монстра эпического уровня, Рейд-Босса местного разлива. Но Босса заковыристого, с подвохом. Но не таким о котором ты подумал, извращуга. Ты не получишь над ним прямого управления, но на тебя и твоих юнитов он не сможет напасть, даже если вы его толпой будете пиздить. И к слову, опыта за него тебе не отвалят, ни тебе, ни Фамильярам, ни соклановцам, ни чертям, которым ты продашь "лицензию" на его убийство. А га, жизнь полна разочарований. Получившийся чупакабор будет крайне агрессивным и начнет крошить всех направо и налево, а часть опыта за все фраги будет отходить персонально тебе. Но посчитай скольких врагов тебе это принесет.

— Конвертация в биомассу
Твой Инвентарь будет временно увеличен настолько, чтобы вместить в себя кусок Сотрясателя и трупы всех подохших за сегодня демонов. По возвращению на базу Инвентарь будет самостоятельно разгружен и вернется к прежнему значению переносимой биомассы. Мечта химеролога, да и только, сможешь замок из мяса построить. У меня таких две штуки в гараже пылятся — топовая вещь для таких молодых миров. Хотя тут наскребется где-то на половину или одну треть. Но тебе этого с головой хватит.

Итак, твой ответ?..

— Не хочу показаться грубым, но в рот я все это ебал…

Мой пиздюк.

ЛОКАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
Итак, победителем назначен… барабанная дробь… Игрок с погонялом Хим! Аплодисменты! Швыряйте в него букеты цветов и нижнее белье мадемуазелей! И он выбрал в награду… впрочем, сейчас сами узнаете, а я пойду в прекрасное далеко, чтобы засветиться в другой книге. Аривидерчи, уебки!

[Локальный чат — Москва]
— Покайтесь же в своих грехах перед тем, как предстать перед Темными богами! Ибо их пророки уже шествуют по вашей земле! — Хим(23 уровень)

Глава 20

Открыл глаза я уже на привычном Троне Плоти. Вот это сервис, одобряю. Жаль, что телепортировать на базу мое воинство не посчитали нужным, так что, тут же отдаю команду на возвращение. От инесктоидов-охотников осталась едва ли половина, но стоит отметить, что летунов они знатно покрошили, пусть и особо не поменяв расклад сил из-за свежих поставок из недр Обелиска. Преследовать и добивать их не стали.
Пехота потрепана не так сильно, как-никак до места основой мясорубки тупо не успела добраться, чутка поцарапавшись об всевозможных авантюристов, жидкие военные заслоны и прочую ересь, не представляющую угрозы для более или менее организованной гоп-бригад по отниманию жизни и здоровья. Разворот на сто восемьдесят градусов и мой личный Эскадрон Смерти рвет когти от демонического кладбища.

Доступен новый уникальный юнит — Сердцеед
Дальний родственник Мучителя. Как могло показаться из названия не слишком сведущим в химерологии индивидуумом, это не какой-то жгучий красавчик. Хотя сексуальные предпочтения могут быть крайне специфичными… ну да не суть, Сердцеед по внешнему виду больше похож на помесь упыря с гоблином. Так же он довольно быстр, ловок, гибок, за счет когтей и клыков опасен в ближнем бою, вот только вряд ли выдержит переизбыток свинца ворганизме больше нескольких пистолетных пуль. Но основной его фишкой являются активные, постепенно набирающие уровни навыки — Коллекция Сердец и Мастер Ловушек. Коллекция Сердец , что и дала Сердцееду его прозвище, является сложным многоступенчатым ритуалом, смысл которого сводится к тому, что Сердцееды — в первую очередь оседлые виды полуразумных животных. Они обустраивают себе логовище в максимально неприступном, темном и труднодосягаемом месте, где и располагают свою Коллекцию. Изначально у Сердцееда — два сердца, основное и запасное. При своей смерти, запускается вторая сердечная мышца и при не слишком критических повреждениях организма, монстру даруется вторая жизнь, но не уповайте на это слишком сильно, ибо если его перекрутит в фарш, то вряд ли у него выйдет вернуться в строй. Сердцееды вырывают сердца у своих жертв, если у них, конечно же, есть аналоги сердец, после чего используют их в качестве своеобразных аптечек(укусил и получил резкий, но кратковременный регенеративно-восстановительный приток) и/или со всей возможной деликатностью раскладывают их в своем убежище, отчего растет как уровень самого Сердцееда, так и Логовища, даруя новые возможности, в том числе и самовоспроизводства(ага, они максимально искусственные существа, настолько, что сами из говна и палок, а если точнее, из костей, мышц и сердец тех кого убили создают свои копии, с которыми способны довольно эффективно координировать действия, становясь еще опаснее). Мастер Ловушек же… скажем так, Сердцееды лишены мимикрии, но все так же способны видоизменять отдельные части собственного тела, а еще они умеют отделять эти части от себя, что позволяет им создавать из этого довольно заковыристые и опасные ловушки, являющиеся постоянным поставщиком свежей плоти в их логовища. Вполне рабочая связка — несколько Мучителей и Сердцеедов, идеальный диверсионный дуэт. Мучители подрывают боевой дух, особо громко истязая неведомо как пойманных бойцов, оставляя после себя сплошное месиво, заставляющее любого поседеть, а Сердцееды делают контрольный в голову, рассыпая по местности десятки если не сотни ловушек. Причем делают они их грамотно и с ростом уровня качество только увеличивается, отчего ассортимент может варьироваться от банальных волчьих ям до дерьма, которое умудрится похоронить танковый взвод. И, как вы сами понимаете, в подобных условиях очень сложно сохранить мораль и дисциплину среди простых смертых.
Количество не ограничено; присутствует лимит по установлению модификаций

Охуенная тема, мне нравится.
А еще пока читал зацепил взглядом химер, которые открылись по прошествии окончательного усвоения моим разумом Книги Знаний. Все, снова потолок, подавайте следующую.

Противопехотная многоножка
Довольно сильно напоминающее огромную сколопендру существо. Длинное, гибкое и разделенное на множество сегментов тело, что наделено острыми лапами и бритвенными жвалами. Крайне подвижно, а так же способно забираться в самые неожиданные места, достигают в длину до пяти и выше метров. Идеальны для уничтожения пехотных подразделений противника или же серьезном повреждении более крупных созданий, буквально зарываясь в плоть или оплетая ноги/туловища, сдирая лапами мясо с костей.

Муравей-расчленитель
Довольно небольшое существо на базе муравья-листореза. Как можно было понять, это просто здоровый муравей, что способен передвигаться по вертикальным поверхностям, поднимать большие веса, продолжать функционировать с серьезными повреждениями, а так же отгрызать вашим врагам все выступающие части тел.

Кислотная мокрица
Мощное многоногое существо, габаритами со средний танк. Довольно медлительно, но чрезвычайно живуче и бронировано. Используется в качестве безопасного транспорта для ваших пехотных подразделений, а так же способно вести огонь на подавление/уничтожение кислотными сгустками с неплохой скоростью, буквально растворяя противника, не обладающего нужной защитой.

Желчная муха
Относительно небольшое существо, обладающее возможностями к полету и передвижению по любым плоскостям. Довольно хрупки в открытом противостоянии, но чрезвычайно опасны благодаря своему способу пищеварения — они буквально отрыгивают желудочный сок, который размягчает человеческую плоть до такой степени, что она сама отваливается от костей.

Бомбардир
Довольно большой жук с гипертрофированным брюшком, в котором находятся емкости с биохимическими реактивами. В ближнем бою бомбардир не слишком хорош из-за своей медлительности, хоть и может покромсать кого-нибудь длинными серпами когтей. Основная их сила — это выстрелы теми самыми реагентами, что по желанию могут оставаться в жидком состоянии или видоизменяться в газообразное агрегатное состояние.

Таракан-убийца
Ваш идеальный образчик тяжелой штурмовой пехоты. Гуманоидный таракан около двух метров ростом. Смертельно опасен в ближнем бою, бронирован, быстро регенерирует, быстро приспосабливается и ОЧЕНЬ живуч. То есть эта тварь буквально способна убивать лишившись головы.

Термит-штурмовик
Мощные, три метра в длину и около двух в высоту(за счет лап), членистоногие с толстыми панцирями. Обладают большими головами с сильными жвалами. Не имеют брюшка, только вытянутая головогрудь, верхняя часть которой заметно приподнята и имеет две конечности, оканчивающиеся острыми клешнями.

Термит-падальщик
Лишенный брони юнит, метр в длину. Шесть когтистых лап, опасные жвала и вообщем-то все. Эффективны только для вспомогательно-фуражирных работ во благо вашего Улья и опасность представляют лишь в больших количествах.

Плотоядная тля
Толстые, неповоротливые и не слишком впечатляющие по размерам существа, что питаются трупами врагов и Мхом Плоти, генерируя биомассу. Практически бесполезны в боестолкновениях.


Есть на чем развернуться, но меня что-то понесло не в ту сторону. Вполне возможно, черепушкой повредился.
Пыточных дел мастер умудрился вовремя выпрыгнуть в окно, мягко приземлился на подушку из вываленных кишок какого-то мутанта и под мимикрией свалил на безопасное расстояние.
А в мир приходил новый папочка, который резко и безоговорочно переворачивает вертикаль устоявшейся власти. Танки? Игроки? Демоны? Не смешите. Обелиск уже вряд ли в ближайшее время разродиться новым Бароном Темного Полигона, так что все в ажуре. Да, уровнем "мое" творение не дотягивало до Ваалгара и тем более не повысилось от кучи поглощенных трупов, но тем не менее, оно занимало второе место по силе среди всех монстров, что я видел в пределах Москвы, ага, с учетом все того же Сотрясателя.

Апостол
Колосс Изменения
63 уровень
Создатель — Хим

Колосс Изменения — один из аспектов высшей химерологии. Вид и форма могут заметно отличаться дуг от друга, но по факту в большинстве случаев — это огромная хтоническая тварь, что отлично приспосабливается к окружающим условиям, трудно умервщляема и по возможностям может потягаться с некоторыми полубогами, что уже неплохой показатель.

Особенности(видно только вам)
Проклятая кровь(- уровень) — Апостол — химера, искусственное существо, созданное для выполнения поставленных задач. Колосс Изменения крайне живуч и обладает мощной регенерацией.

Некроз(- уровень) — в создание Колосса вошли и восставшие из мертвых, что не могло не отразиться на его сути. Вокруг Апостола быстрее реанимируются покойники и растут в уровнях, так же из-за его присутствия возможны непредсказуемые миграции немертвых.

Дитя Изменения(- уровень) — Апостол набирает уровни и способен самостоятельно видоизменять структуру собственного тела, становясь более смертоносным или подстраиваясь под выполнение специфических задач.

Печать Отца Монстров(- уровень) — Темные боги любят всевозможные виды Черной Магии, в том числе и Химерологию. Нар Отец Монстров стал первым Чемпионом Четверых и богом Химер, что обрел свое место в пантеоне Полигона. Вы так же ступили на скользкий путь Плоти и Крови, Несущий Слово уже пишет о вас книги. А такое дает некоторые бонусы — все же не хочется, чтобы вы подохли в самом начале цикла. Апостол не может прямо или косвенно навредить вам, вашим юнитам, Фамильярам, постройкам и союзникам, но не нужно пытаться это вывернуть в свою пользу слишком часто — Темные боги не те существа, с которыми стоит такие шутки шутить. Часть опыта, получаемого Колоссом Изменения за убийства и выполнение заданий, передается вам.

Хозяин Сопливцев(- уровень) — Апостол был создан из плоти мертвых демонов, в том числе Гнойных Отпрысков Ваалгара Сотрясателя и трупов, что восстали некротическими отродьями. Впитав в себя эту суть Колосс Изменения приобрел навык сотворения из своей плоти новых химер. Раз в несколько суток он будет отрывать от себя шмат мяса, что обратиться несколькими Сопливцами. Апостол не слишком в них заинтересован, предпочитая решать возникшие проблемы собственными силами, так что Сопливцы автоматически перейдут под ваш контроль. Внимание! Сопливцы не являются химерами близкими к вашей Специализации и не были выданы в качестве награды за выполнение особых поручений. Лимит модификаций существенно ограничен, как и ветка развития всего, связанного с этим видом существ, но вы сможете создавать их в своем Улье.
Сопливец — большая груда гноя, гнили, разлагающегося мяса и желчно-кислотного студня. Полуразумное животное, действующее на одних инстинктах и воле хозяина. Заметно больше среднестатистического человека и благодаря бонусам своего строения довольно опасны даже для подготовленных бойцов, пусть и крайне медлительны. Но основная особенность Сопливцев в том, что они способны самостоятельно организовывать Логова и плодиться. Химерологи редко используют Сопливцев в боестолкновениях, они служат производителями пушечного мяса из соплей и сопливых отродий. Куда более ценна их "плоть", являющаяся неплохим мутагеном, что помогает в ручном создании новых модификаций.
Сопля — крошечный кусочек гнили, что время от времени небольшими партиями отпочковываются от Сопливца. Далеко не самое опасное и эффективное существо, но крайне неприятное из-за своих количеств и иммунитета к большинству физических атак. Пули и клинки просто вязнут в их телах, а если разрубить соплю пополам, то у вас будет две сопли чуть меньше, если, конечно, у них не получится соединиться обратно. Сопли обладают некоторой долей кислоты в бесформенных амебообразных телах, что позволяет им с некоторым затруднением, но растворять человеческую плоть.
Сопливое отродье — более габаритная сопля, но все еще не дотягивающая до размеров Сопливца. Довольно быстрая и мобильная особь, что так же может производить сопли, но в куда меньших масштабах. Куда опаснее в плане кислотности и более живучие.
Сопливый зомби — конструкт из костей, палок или металлолома на который налезает сопливое отродье, становясь с ним одним целым, приобретая относительно гуманоидный вид. Становятся заметно медлительнее, но открывается больший простор для манипуляций с ними и использования в армии.

Глава 21

Процесс создания Колосса Изменения внушал шок и трепет. Даже меня немного пробрало, что тут говорить о тех, кто не имел удовольствия наблюдать постепенный процесс формирования зародышей химер в Личинках. Притом, это не было чем-то вроде стандартного пестик-тычинка и эмбрион. Нихуя подобного, скорее "Обитель Зла" вперемешку с "Астралом" и еще каким-то созданием кинематографа об одержимых и прочей ереси.
Летуны брызнули в разные стороны, в основном, к Обелиску, садясь на него стаей воронья. Некоторые пытались забиться обратно в порталы, но нихуя у них из этого не выходило. Пехота перестала анально унижать СНГ-шников и так же отступила со всей доступной скоростью, в который раз временно забыв о своих недавних претензиях друг к другу. Это, наверное, какая-то генетическая аномалия — вот они самозабвенно купаются в крови, меняя демонам иных видов и подвидов конечности местами, секунда, и это уже не разбитая на кучу поединков толпа, а вполне себе дисциплинированный отряд, что по всем заветам средневековых пехотных построений отступает от чего-то очень страшного и опасного, настолько, что даже им как-то не комфортно находиться с этим в непосредственной близости.
Майоровцы торопливо покидают здание и грузятся в конкретно потрепанный броневик. Защита от Кузнеца заметно помогла, в противном случае весь экипаж, отвечающий за передвижение консервной банки на колесиках, уже давно кормил бы червей или вообще реанимировался Голодным Зомби, набросившись на своих товарищей в животном приступе невыносимого голода, коий свойственен лишь немертвым.
Не успели.
Бесформенный кусок плоти Ваалгара Сотрясателя, Барона Темного Полигона, крошит собой бетон полуразрушенного шампура на который нанизался, поднимаясь в воздух. По шматку мышц проходятся волны судорог и искры. Черные, красные и зеленые искры темного колдовства. Вой нежити. Немертвые демоны так же прекратили бойню, слепо смотря остекленевшими зрачками и пустыми глазницами на зарождающегося монстра. И неведомая сила подхватила их безвольными куклами вместе с трупами, которые еще не успели восстать. Их буквально впечатало в основу Апостола, размазав тонким слоем фарша, что стремительно начал впитываться внутрь, смешиваясь с кровавым месивом остальных мертвецов.
Словно кусок пластилина подвесили на невидимых ниточках и начали вылепливать из него гуманоидную фигуру. Ноги. Левая, если быть точным, нога. Длинная, худая, с загнутыми когтями стервятника на деформированной ступне рептилии. Она намертво вцепилась в ближайшее здание, с непозволительной легкостью разворотив кусок железобетонных плит. Правая лапа присоединяется к первой. Теперь это будто заготовка для гаргульи. Недоделанная, но пиздец, как сильно пугающая. Ноги удлиняются. Два сустава, один, что в области голеностопов — выгнут в обратную сторону, а вот второй, что вроде как, заменяет колени, уже почти что человеческий, разве что коленные чашечки ощетинились короткими, но даже на вид крепкими, острыми шипами, никак не мешающими работе конечностей.
Чуваки уже в БТР-е и вжимают тапку газа в пол, едва ли не переворачиваясь на поворотах. Я и не знал, что такую хуйню можно крутить на бронетранспортере.
Тазовые кости. Туго обтянутые безволосой шкурой с отчетливо проступающими чешуйками, костяными пластинками и корявыми наростами. Половых органов, по крайней мере, ярко выраженных, не наблюдается, как и анального отверстия — никаких ягодиц, только хвост, длинный, гибкий, шипастый, что уже частично обвивается вокруг лапы, скрежеща костяными иглами по боку многоэтажки.
Непосредственно торс. Позвонки хребта заметно выступают сквозь сероватую шкуру, образуя прерывистый гребень. Брюха или же рельефных мышц пресса у Апостола не появилось — реально, только впадина, кожа да потроха. Он ссутулился. Грудная клетка, почти что человеческая, с отчетливо проступающими ребрами, но постепенно образующимися защитными пластинами из укрепленного костного вещества, формируя своеобразную кирасу. Из выпирающих лопаток выстрелили два копья, многосуставчатых копья, что тут же украсились подраными покрывалами кожистых крыльев. Будто у летучей мыши спиздил. Плечевые суставы, шипастые. Руки, длинные, узловатые, с сухой мускулатурой, достигающие практически колен. Кисти пятипалые, близкие к опять же человеческому строению, разве что пальцы по пропорциям заметно длиннее и увенчаны крюками когтей. Шея. Лысый бугристый череп. Как у гоблина или упыря, но с явственно прослеживающимися демоническими чертами, не беря в расчет, конечно же, матово-черных рогов. У него нет носа — узкие щели. Уши — вытянутые, заостренные, черная шутка над шаблонными эльфийскими локаторами. Пасть, безгубая, тянется к затылку, десна — сплошной частокол клыков, начиная от акульих кинжалов и заканчивая иглами глубоководных рыб. Глаза… алые угли, что раздул ветер ненависти. Они полыхают в глазницах, истекая черной кровью, разрисовывающей лицо и шею монстра. На голову ниже горного великана, но заметно шире в плечах. Он прекрасен.
Апостол расправляет крылья и разводит лапы в стороны, дабы исторгнуть из легких вопль Годзиллы.

[Локальный чат — Москва]
[видеозапись]
— Перевожу на человеческий — "Я КОНЧЕННЫЙ, БЕГИТЕ!" — Хим(23 уровень)



Майор => Хим
— Ты покойник.
— Уже давно как.

Глава 22

Связка Мучитель/Сердцеед оправдала себя уже на этапе прощупывания местности. Куча опыта, куча биомассы и мое одобрение, щедро приправленное седыми волосами вояк.
Так уж вышло, я особо не вдавался в детали, но Майор умудрился заручиться поддержкой военных и административных элит Московии. Скорее всего, благодаря, созданию Фамильяров и Игрокам с навыками менталистики. По другому объяснить с какого хера один за другим выходят ставящие типов с Системой на один уровень с бесправным скотом, который должен отдать жизнь и свободу во славу чиновников, "законопроекты" от членов государственного аппарата, неуклонно разваливающегося от всего окружающего пиздеца, и при всем при этом типочки с пометкой клан/альянс "СНГ" в профиле как-то не выглядят особо ущемленными. Скорее это постепенно мутирует в аналог аристократического сословия с явственно прослеживающимся налетом милитаристической диктатуры. Во главе Майор, под ним Фамильяры и Игроки, связанные Вассальными Клятвами, немного ниже высшие чины армии и в самом низу рядовые вояки. Гражданские из этой вертикали власти не то что вычеркнуты, сюда их даже не заносили. Особняком стояли врачи и люди, что придрочились поддерживать жизненно необходимые системы водопровода, электроснабжения и прочего говна, что трещит по швам от кучи кровожадных ублюдков, которым просто пиздец, как нравится крушить все и вся вокруг, множа на ноль созданную в мирное время инфраструктуру. Простые же люди… скажем так, до банального рабства пока еще не доходило. Армейцы и Игроки чмошных партий слетели с катушек еще не так сильно и поддерживали видимость заботы о ближнем своем. Но надолго ли?.
Майоровцы заняли центр Москвы, а если точнее, то всю территорию внутри Садового кольца. С помощью рядовых смертных без интерфейса, которых пачками свозили на военной технике к столице, довольно оперативно выставили блокпосты, замутили нечто вроде стены, патрули, КПП и прочее говно, отгородившись от всего остального мира, да еще и до кучи сделали все это Клановой Землей, ликвидировав возможность внезапного открытия Врат, из которого хлынет орда неведомых мутантов.
Расконсервировали оружейные склады, проводили эвакуации, оборудовали места жительства для беженцев, оказывали первую медицинскую помощь. Короче, довольно грамотно работали и общими усилиями уничтожали всех у кого хватит тупости и крепости яиц пойти к ним с недобрыми намерениями. Вроде как, были некоторые стычки с остатками чиновников и олигархов, что пытались тянуть одеяло на себя, но подробности я не знаю. В лагере "СНГ" у меня были свои глаза и уши. Не "клоны", Система их на раз определяет, да и Фамильярами жертвовать не хотелось, они заняты другими делами. А вот рядовые культисты… я не наглел, но судя по наблюдениям никто не мог отличить простого Homo Sapiens-а от чувака со слетевшими психическими настройками от "Гласа Изменения". Даже жаль, что такими юнитами не удастся просочиться на более или менее важные должности, чисто безмолвные наблюдатели среди безликой серой массы гражданских. Хотя этого тоже неплохо хватало для понимания общего настроя — таки важный элемент в нашем нарастающем противостоянии.
Переться на штурм всей бригадой я даже не собирался. Апостолом я не управлял, противотанковые скорпионы уже вылупились, но к ним неустанно прикручиваются новые модификации, делая их еще более убойными и пока с этим не закончим, выпускать "в поле" я их не собираюсь, да и основная часть моей армии не настолько крута, чтобы ледоколом пройти сквозь бурлящий котел охваченного кровавым хаосом мегаполиса, не потеряв весомую часть состава, да потом сразу же и в мясорубку вступить с численно превосходящим и лучше экипированным соперником. Но есть и плюс — майоровцы такой хуйней так же не могут похвастаться. Садовое кольцо — их полноправная вотчина, из которой быстро и эффективно изгнали всю шушеру, что может создавать проблемы. В большинстве своем изгнали сразу на тот свет, конвертировав в экспириенс для Игроков. Присутствовали осторожные прощупывания "условно-безопасной зоны" петлей сомкнувшейся вокруг горла лагеря "СНГ", но там уже на танках разъезжали, ибо зверолюды, как и гобла удивительно быстро плодятся, за пару дней оккупировав солидные лоскуты свободных пространств, не говоря уже о постоянной опасности в виде Мерцающих Врат, что приобрели неприятную привычку открываться в самый неподходящий момент и уж поверьте, какой-нибудь минотавр-убийца, что вывалиться на грешную землю нашей Земли не в том месте, не в то время, может привести к крайне печальным последствиям. Я же обитал на небольшом кусочке окраин, раскинув во все стороны щупальца мобильных отрядов химер и до нас максимум что доходило — это одиночные патрули, ребятки, что разведывали территорию на предмет новых Колоссов Изменения, а то прошляпишь момент и все, хана всем.
К слову об Апостоле. Благодаря этому крылатому пидорасу я за несколько дней поднял двадцать второй уровень, что ознаменовался второй эволюцией. Чем-то сродни суперсолдата или полубога, к сожалению, я не стал. Да, крепче. Да, сильнее. Да, меньше забываю и быстрее анализирую входящую информацию. Да, меньше необдуманных поступков. Но далеко не то, чего бы хотелось.
Ну и до кучи я поменял часть настроек входящих сообщений, ибо как-то заебался читать постоянные угрозы от ноу-неймов, которым Колосс оттоптал любимые мозоли. Монстрик свалил на другой конец Первопрестольной, дабы наши интересы особо не пересекались, оставив после себя в разных местах пару-тройку Сопливцев. И что я могу сказать, зеленовато-серые сгустки черномагических соплей — это имба. К сожалению, не в том смысле, что могут Т-90 на завтрак жрать без приправы, но они исправно поставляли мне свежие Логовища. Знаете что такое Логова? Это мои аванпосты, благодаря которым я могу создавать новых юнитов на другом конце карты, да если еще и удобно расположены, то условно контролировать неплохой кусок территории. Пару таких точек я сделал сам, преимущественно на верхних этажах высоток. Несколько инсектоидов-охотников плюс полтора десятка трупов, можно еще около пяти живых человечков для создания Ферм Плоти. И все, зона влияния расширяется. Сопливцев же даже контролировать не нужно было, как и прописывать им поведенческие алгоритмы для избегания особо жирных косяков и автоматизации работы — все делают сами. И да, в Логовах, которые имеют своеобразную специализацию, то есть, например Логово Арахнидов, можно создавать только юнитов этой специализации с незначительными послаблениями. Но даже это весомый плюс, в режиме нон-стоп выпестывающий мне небольшие армии иммунных к физическому урону слизней-убийц, терроризирующих милипиздрические группировки выживших. Часть Сердцеедов как раз обосновалась в непосредственной близости от этих Логовищ, основав уже свои. Два плюс два равно куча трупов.
Остальные же… ну бля, я не я буду, если не поднасру уебкам, возомнившим себя нереально крутыми, здесь я — ЗАКОН. Просочиться в пределы лагеря не вышло, что ни говори, но оборона у них на уровне. А вот условно-безопасная зона таким похвастаться не могла. Здесь же чистая математика — чем больше территорий, тем больше врагов и тем большее количество бойцов нужно для полной зачистки местности, а Клановой Землей не сделаешь локацию, которая кишит враждебно к тебе настроенными существами.
Партизанская война. Сердцееды буквально созданы для этого дерьма.
Логова в отдаленных местах, не представляющих особого интереса вообще ни для кого. И щедрые россыпи всевозможных ловушек, как в принципе по всей прилегающей местности, так и по "безопасным" маршрутам вояк. И они прекрасно знали кто это делает. Вопли армейцев, попавших в лапы Мучителей разносятся на километры в ночной тьме. Отряды, что пытаются спасти своих, лишь пополняют список безвозвратных потерь. А потом, уже днем, находят изуродованные остатки сослуживцев рядом с кровавыми надписями, восхваляющими Темных богов и лично меня, Хима Великого, Ужасного, Кровавого. Да, это рисковано. Не аморально и бесчеловечно, на это говно мне как-то поебать, а именно имеет некоторые риски. Собственными руками создавать из себя всеобщее пугало, от одного упоминания которого разрозненные группировки сплочатся в единый кулак — такая себе идейка. Но мне нравилось и пока что это было выгодно, а время работает на меня, ибо Фермы поставляют мне плоть, как и инсектоиды-охотники. Чем больше плоти — тем всем вокруг хуже. Из фракций, основанных Игроками и представляющими серьезную опасность — нас только трое. Майор, с гражданскими, что вполне себе могут переквалифицироваться в ополчение, и вояки с солидным запасом боеприпасов и бронетехники. Я, уже в представлении не нуждающийся. И некий Малак, которого в начале даже принимали за неигрового персонажа неебического уровня важности. Но нет, вполне себе Игрок, как-то умудрившийся обосноваться возле одного из Обелисков, сплотив под своей рукой демонов, культистов, карателей, Дурную Кровь, Сынов Бездны, бандитов и прочий сброд. По слухам весьма колоритный персонаж, имеющий неплохие шансы на книгу о себе от Великой Четверки. Вот с ним я особо не связывался. Не потому, что зассал кому из нас Несущий Слово окажет больше милости, подогнав "рояль", которым можно втоптать в грязь другого. Все куда проще — Майор вряд ли с ним сможет объединиться, а мне начинать войну на два фронта не с руки. Разберусь с вояками, а дальше уже посмотрим.
Да, Малак особо не срывается в ожесточенные мясорубки стенка на стенку, завязнув в затяжной партизанщине с Дщерями Чего-То-Там, ебучие паладины… и немного в "холодной войне" с полковником, плюс, одиночки, которые реально могут преподнести ОЧЕНЬ много неприятностей, небольшие не подконтрольные бандформирования, плодящиеся, как грибы после дождя и мутные терки с хозяевами других Обелисков. О мертвецах вообще молчу.
Механика этих стационарных Врат заточена на демонов, демонологов и демонопоклонников, типам вроде меня ловить нечего. Поток дьявольских отродий сошел на нет. Демоны не те создания, что позволят настолько могущественному артефакту, как демонический портал остаться бесхозными, отчего и выгрызли его у собратьев, пресекая малейшие поползновения иных личностей к контролю над этой точкой. Обелиск, возле которого относительно недавно нарисовался Ваалгар, ныне принадлежал бесам. Тот, что под Малаком — что-то связанное с одержимыми и прочим человекоподобным говном. Последний в Златоглавой, что максимально далеко от моей дислокации, поставлял зверодемонов и особо мощных монстриков, на которых кормился Апостол. Как я понял, пока Обелиск неподконтролен — он это маршрутка в час-пик. Просто лютый разброс в видах и подвидах "пассажиров", да и количество во всех смыслах адское. Вот только большая часть там и дохнет в попытках замочить других. Но когда определенные демоны или демоническая коалиция таки захватывают Обелиск, то как говаривают в метрополитене — двери закрываются. Хозяева сами выбирают из какого мира кто телепортнется на планету Земля, но не все так гладко, как хотелось бы. Я видел на что способны те же бесы, далеко не самые сильные существа из всего перечня чудовищ, не хотелось бы оказаться рядом с десятками тысяч таких уебков. Появляется лимит по "переселенцам", впрочем, это не мешает демонюгам дом за домом отвоевывать у человекав их город.
Пару раз закусился с бесенятами. По одному — это вообще ни о чем, как и малыми группками, при правильной тактике даже я, времен до прихода Системы в рукопашную их уделаю, тем более с огнестрелом. Но так они ходят редко, предпочитая относительно крупные отряды, что благодаря слаженной работе могут знатно потрепать почти кого угодно. Я даже думал, что у нас может назреть знатная войнушка, пока они не напоролись на тварей, подмявших под себя все прилегающее к очередному городскому парку. Оказалось, что зверолюды довольно часто объединяются с Дикими/Жуткими животными, грамотно кооперируя свои действия.
Патовая ситуация в которую еще активно подливал керосина некий Хим, в наглую собирая трупы павших и совершая дерзкие налеты в совершенно неожиданные места. Отвлечься и притащить под мои стены(улучшенные, к слову говоря) ватагу рогатиков они не могли, ибо это оголит позиции, чем обязательно воспользуются зверолюды, еще сильнее оттеснив их к Обелиску. Понятия не имею, что будет если животинки отвоюют портал, но мне откровенно похуй. Я играю в стратегию, епта. Проверяю боевые характеристики новоприобретенных юнитов в максимально экстремальных условиях, к тому же пробуя связки одних химер с другими. Химерология — гибка наука, что любит нестандартный подход и всяких конченных подонков, которые вообще срать хотели на то какой ценой будут достигнуты их цели.
С повышением клана мне открылась одна крайне занимательная постройка, существенно облегчающая эксперименты с комбинированием видов и подвидов. Создал какую-то хуйню и вывалил на залитые кровью улицы города. Покажет себя хорошо — выпустим партию, может даже конкретно поработаем, выпустив версию "2.0", больше, мощнее, быстрее, лучше. А если же нет… хуйня случается, жизнь продолжается, без ошибок и черновиков очень сложно сделать, что-то по-настоящему стоящее и достойное внимание.
Например образец С-13/6, который я тестировал в данный момент.
Противопехотный скорпион, скрещенный с арахнидом-пулеметчиком и инсектоидом-стрелком. Слияние бойцов ближнего боя с теми, кто специализируется на дальнем, довольно неплохо себя показали — та же модель О-3/9. Инсектоид-охотник и инсектоид-стрелок. Прямо сейчас вызревает партия в несколько десятков таких особей. испытания прошли успешно, что бесы, что успевшие неплохо расплодится свинолюды знатно охуели, когда на них обрушился дождь из костяных игл, взрывающихся едва вонзаются в плоть. Механизм кислотного плевка видоизменил, увеличив время перезарядки и существенно уменьшив прицельную дальность выстрела, но теперь это не вшивый харчок в хлебало, а уважаемый рвотный рефлекс, если так можно выразиться. Исключительно средство самообороны ну или же орудие последнего шанса на критической дистанции, метр-полтора, максимум два. Просто поток разъедающей все и вся блевоты, в основу которого так же частично лег питательный супчик от желчных мух.
Устройство О-3/8 счел провальным для поставленной цели, но довольно эффективным в качестве серийной модификации рядовых охотников. Не хотелось убирать когти на передних лапах, так что вставил в предплечья практически идентичные приблуды, которыми козыряли "клоны". На близкой дистанции вполне неплохо. А вот для средних… Так и появилась О-3/9. Не стал изобретать велосипед, правая рука — когти, левая — биологический автомат от инсектоидов-стрелков. Если партия не завалит контрольную проверку, когда я выпущу их всем скопом повеселиться с погорельцами, пытающимися выжить за счет разграбления продуктовых магазинов, сплотившись вокруг "королька" мелкой партии, то запущу уже целые подразделения таких рябяток, кооперируя их с О-3/8.
Пытался вставить им в генокод мимикрию от Мучителя, но уровень знаний не позволял этого сделать, оканчиваясь стандартными моделями у которых вдруг стала прозрачной кожа с фрагментами рандомных групп мышц. То еще зрелище, если честно, но эффективность оставляет желать лучшего, как и удручающий факт существенного снижения бронированности.
Но вернемся к С-13/6.
Это, скорее, не легкий танк, а что-то вроде БТР-а или БМП, только пехоту перевозить не может, как-никак габариты не те. "Крупнокалиберный пулемет" от арахнида и более мелкие стволы от инсектоидов. Думаю выйдет не самая плохая модель, учесть все проблемы этой модификации и вплотную заняться новой версией, С-13/7, что сможет помогать уже противотанковым скорпионам.
Впрочем… сейчас меня снова ждет Лаборатория.

Глава 23

При поднятии уровня клана стал доступен Медпункт, строение, что при дальнейшем развитии облюбованной "Пожирателями" местности может стать полноценным Госпиталем, а это таки весомая заявочка и нехилые бонусы в обозримом будущем. В пределах Медпункта несущественно повышалась регенерация всех кто в него заходил, усиливался иммунитет к инфекционным заболеваниям и прочей заразе, которую можно подцепить принимая оздоровительно-расслабляющие ванны в крови врагов, передвигаясь исключительно по колено в грязи и вываленных потрохах. Да и в принципе чем-то заразиться в пределах Медпункта становилось довольно нетривиальной задачей, стерилизация и дезинфекция, епта.
Имелись в наличии ровны ряды больничных коек с выглаженным постельным бельем, тумбочки, каталки, капельницы, шкафчики с пузырьками разнокалиберных лекарств и бинтами, все благопристойно, чисто и стерильно, аж глаза режет, щекоча слизистую оболочку ноздрей запахами тех самых больничек — химия, хлорка и безнадежность. Так же присутствовала возможность найма специализированных юнитов — Медбратьев/Медсестер, они же Фельдшера, да в реальности это таки заметно разные отрасли медицины, но Системе на это глубоко насрать. Врачи, именно профессиональные специалисты в определенных областях, по типу хирургов, травматологов и реаниматологов, становятся доступны только в Госпитале. Но даже так фельдшеров могло хватить с головой, ибо помимо богатого опыта лечения всевозможных болячек, в том числе и посреди максимально стрессовых обстоятельств, они имели в распоряжении слабенькие заклинания Исцеления. А это, знаете ли, вполне весомый плюс, где не поможет врачебное дело XXI века, там справится старая добрая магия, даже танцев с бубном не надо, пойдет на поправку даже быстрее, чем вроде как положено анатомией и физиологией. И да, внешний вид вместе с базовыми характеристиками призываемого персонала можно регулировать. К сожалению, выбор именно углубленного курса знаний опять же откроется в Госпитале, а так фельдшера подготовлены практически ко всему, но на довольно среднем уровне.
Зуб даю, чистый фансервис, хотя казалось бы, на кой хер он нужен в текущих условиях — а вот пойми Темных богов, ибо при открытии вкладки настройки и калибровки призываемых неигровых персонажей были ровно два "стандартных" варианта. Рослый и плечистый санитар с мятой сигаретой в зубах, недельной щетиной, бесконечной болью в глазах и сбитыми костяшками увесистых кулаков, а в соседнем окошке найма полуголая стриптизерша в подчеркнуто сексуальном наряде медсестры, еще сильнее выделяющем ее подтянутые формы. Сраные РПГ-элементы, ну знаете, те самые, где мужик-рыцарь — гора мышц в полном латном доспехе, а вот мамзель-рыцарь — сие есть во всех отношениях привлекательная особь в… ну броней это не назовешь, разве что бронелифчиком. Хотя не мне жаловаться.
Но так как мой клан напрямую связан с моим же классом, одновременно с этим открылась Вивисекторная, так сказать, наш ответ этим вшивым докторишкам. И вот это уже настоящее, стопроцентное, с некоторым налетом клише-штампов, логово безумного гения, повернутого на изучении анатомии тел всего, что только попадется под руку, причем максимально… близком изучении. Потеки застарелой крови на стенах, тронутый ржавчиной пыточно-хирургический инструментарий, аккуратно разложеный под линеечку на поверхностью, не забрызганную чьим-то мозговым веществом, куски тел, фрагменты костей и цельные трупы, далеко не всегда приналежащие членам рода людского, плюс, никакой мебели, только гладкие глыбы серого камня, украшенные крепкими толстыми цепями, считай алтарь Древних богов, к которому приковывают девственниц и вырезают их еще бьющиеся сердца. Чувачки тут обитали соответствующие — знатно прожеванные чумой, проказой, оспой и туберкулезом тощие парни, замотанные в рваные черные плащи и окровавленные бинты, лиц, да и в принципе открытых участков кожи не видно. Использовалось это здание, не как больничка, а вполне банальная пыточная камера, плюс, можно буквально переливать жизнь из одних юнитов в другие, параллельно с чем ковыряться в их потрохах. Нехилый бонус к конструированию новых видов химер и прямое подключение, как к Бакам Плоти, так и Плодильням. Первые всегда были готовы поделиться своим содержимым, позволяя ни в чем себе не отказывая клепать чудовищных уродов, да к тому же в некоторые из них можно было сливать неэффективные и не совсем жизнеспособные результаты экспериментов, создавая нечто Кровавой Арены. Бурлящий бульон из крови, мяса и костей в котором разношерстные химеры-отщепенцы на собственном примере показывают что такое эволюционная лестница и естественный отбор. Чисто теоретически, из подобного вполне себе могло выползти что-то, что переплюнет все виденные раннее образцы и уже на его основе можно спокойно создавать новое поколение суперсоладт. Правда, это далеко не быстрый процесс. Вернемся же к Плодильням.
То что мне дает Система, вместе с Ульем и Книгами Знаний — это костыли, шаблоны, на основе которых можно создавать что-то свое. Когда-то кучка древних химерологов из разных миров замутили вот таких "красавчиков", самостоятельно или же нагло подрезав идейку-другую у Матери-Природы, это уже не так важно. Это биологическое оружие со своими плюсами и видами, порой неравнозначными, но оно стабильно и не рискует в рандомный момент распылиться на простейшие химические соединения от лавины хаотических реакций от того, что где-то что-то конкретно пошло по пизде. И Плодильни… есть два стула. На одном ты берешь шаблон того, что у тебя есть и прикручиваешь ему что-то от других тварей или созданное тобой же на коленке. А второй — чистой воды импровизация, что подобострастно по нажатию кнопочки "Завершить" пойдет создаваться в питательном супчике разжиженной биомассы.
Медпункт и Вивисекторная.
Принял гениальное решение и совместил эти два здания на системном уровне, просто, а почему бы и нет? Почему нет?!
Так и появилась Лаборатория. Славное местечко где я могу в тишине и спокойствии создавать новых монстров для умерщвления рядовых человекав. И да, мне в интерфейсе стала доступна записная книжка, стилизованная под гримуар из человеческой кожи со зловещими кровавыми буковками "Некрономикон", бесконечный блокнотик, в который можно вписывать результаты опытов, фото-, аудио- и видеоматериалы, блять, охуенная штука. Создал вивисекторов, штук пять, соединивших в себе лучшие черты от заживо разлагающихся культистов и мрачных фельдшеров, после чего принялся творить.
По единогласному решению меня и еще раз меня "творить" начал с наиболее распространенных или же просто перспективных подвидов. Какой мне смысл в модернизированных по самые брови вояках, которых я, что раньше, что сейчас не использую? Разве что повыебываться перед самим собой или отточить новые методы улучшения.
Скорпионы и инсектоиды. Если первые в большей степени ультимативное орудие, что очень неплохо сыграет в гарантированном противостоянии с бронетехникой СНГ-шников, так вот из вторых моя армия чуть ли не поголовно состоит, за редким исключением арахнидов, но до них тоже рано или поздно дойду. Инсектоиды-воины, охотники и стрелки. Меня обуял азарт и чисто научное любопытство пополам с наполеоновскими планами. Разнопрофильность и умение подбирать юнитов к каждому виду работы — это охуенная фишка химерологов. Можно считать, что мы(я?) это пресловутый флот-улей из мира, где война длится вечно. Или чертовы зерги Керриган. Кстати, а кто у кого эту темку спиздил?.. впрочем, проехали. Да, утрировано, но смысл плюс-минус тот же. Видоизмененная цитата старого доброго Юлия Цезаря — "Пришел. Увидел. Приспособил бойцов. Вынес в сухую, как последних шлюх. Хотя, почему "как"?
Даже список предварительных терминов составил, хотя, скорее всего, его кардинально придется изменить, для большей удобности, с новой памятью, конечно, что-то забыть сложно, но не хотелось бы путаться в цифрах.
С — скорпион, противопехотный.
О — инсектоид-охотник.
А вот цифры… честно, с первой, что идет сразу после буквы подумывал сделать классификации видов модификации, по типу "1" — "живучесть, "2" — броня и так далее, но потом слишком сильно ушел не в те дебри, потроша скальпелями тушку монстрика, параллельно с чем исследуя его физиологию на модельках, выданных интерфейсом. Так что откровенная хуйня вышла. А вот число после дроби — номер эксперимента. Да, хуйня ебаная, если честно. Определенно переделать.
Изменил С-13/6 на СП — стр./6. Лучше не стало. СП — скорпион противопехотный, "стр" — стрельба, а шесть — это шесть, что довольно логично. Ладно, название не главное, придумаю что-нибудь нормальное потом, если время будет. Итак, скорпион, стандартная модель. Была мыслишка прикрутить ему вместо клешней что-то вроде киношных миниганов, чтобы все и вся выкашивало шквальным огнем. Но пораскинув мозгом пришел к выводу, что внятного из этого вряд ли что получится. Разве что запариться и сделать из него стационарную турель или частично скрестить с противотанковым подвидом, или замутить новый биологический вид, специализирующийся именно на подносе пачек боеприпасов, желательно в режиме нон-стоп. Мне не особо улыбается создать тварь, что приковыляет в место лютого побоища, выпустит все патроны, после чего будет шухериться в кустах, восстанавливая обоймы. Нормальная скорострельность и скромный боезапас — это хорошо, только когда речь идет о гранатометах, а еще лучше о корабельных пушках, один залп которых на абсолютных похуях терраформирует отдельно взятый кусок местности. Можно, конечно, запариться и всунуть просто адовое количество "рожков", но… сука, придется же что-то вытащить из туши скорпиона, чтобы под это освободилось место. Или сделать его габаритами с противотанкового, а это уже хуйня ебаная, потому что противотанковый так и так по показателям на голову будет превосходить подобную особь.
Ладно, хер с ними, вот с жалом… да, тут есть где разгуляться. Но не миниган… ракетницу?.. похер. Клешни не трогаю. Наращиваю броню, укрепляю конечности, отдельное внимание уделяя сочленениям суставов. В обычной версии они довольно хрупкие для мощных ударно-дробящих атак и тем более пулевых ранений, не говоря уже о взрывах. Даже довольно крепкий и острый меч, врубившийся в плоть под правильным углом, вполне может нарушить их целостность, придавая скорпиончику хромоту — издержки высокой мобильности, да панцирь все вышеперечисленное говно слабо колышет, а вот конечности… накрываю защитными пластинами закостеневшего хитина "голову", оставляя лишь узкую смотровую щель. Немного подумав, пластины расширяются, превращаясь в "кенгурятникк" из "Безумного Макса" — неровный кусок непонятно чего, усеянный толстыми шипами, идеально для таранного удара и неплохо защищают от атак в лоб. Клешни… хуй с ними, не собираюсь в них копаться, пусть такими и будут. Вот жало с хвоста определенно в мусор. Формирую на спине тот же "раструб", что и у арахнидов-пулеметчиков. Опасная штучка, к слову говоря. Комплектом с ним идет система создания и подачи к стволу боеприпасов. В районе мест, где клешни крепились к остальному телу присобачил два мелких биологических автоматика прямиком от инсектоидов-стрелков. Думал над хвостом… да похер, вставил нечто среднее между приблудой стрелка и пулеметчика, шмаляющее длинными очередями. Пойдет, на проверку. Обойма там "вкусная" — вперемешку кислотные, обычные, бронебойные, взрывчатка и что-то еще, пробьет не одним, так другим.
Вообще, экспериментов проведено было довольно много, но у меня не тот уровень знаний, относительно нормально реализовать получалось плюс-минус одну идею из трех-пяти, а это нихуя себе какой научный прорыв вперед. Ну и скорее всего, это благодаря не моему изворотливому темному гению, что куда угодно без мыла втиснется, а просто тому факту, что слишком далеко от шаблонов не уходил, проектируя штуки, которые, чисто теоретически, и так неплохо бы друг к другу подошли, не идя в разнос от дефекта, когда каждая деталь тянет одеяло производственных мощностей на себя, обделяя и, что еще хуже, конфликтуя с остальными.
Нужно будет опробовать нового скорпа в связке с воинами и инсектоидами-псами. Подручные вивисекторы уже потеют над проектом штурмового таракана. Эти твари реально фантастически живучие. Есть пара идеек о возможности их превращения в элитную штурмовую пехоту, которой вообще насрать будет кого втаптывать в грязь, а если им еще и убойные пушки прикрутить…
Впрочем, пока что большая часть биомассы и наших усилий направлена на укрепление обороны Центрального Улья. Смертники и псы прилично разведали катакомбы, мы основали Логово на входе в какую-то там полузаброшенную ветку метрополитена. Правда, непонятно заброшена она была до того, как пришла Система или после. Ну да похер. Я неплохо здесь обосновался и хуй какая падал меня отсюда выкурит.
Выстрел уведомления. О-3/9 готовы к бою во славу великого меня.

Глава 24

Я охуенно придрочился к методам использования партий "клонов".
По сути, это улучшенная версия моего старого плана по созданию вокруг своей окутанной зловещими слухами фигуры усилиями Фамильяров-культистов, безгранично преданных фанатичных сект, частично взваливающих на себя благоустройство вверенных локаций. Как там делали дела тронутые "Гласом Изменения" типочки я проверял редко, отдав все в их руки, а вот банды из "клонов"… это мечта какого-нибудь остепенившегося мафиози, решившего под закат жизни, совпавший с рассветом Апокалипсиса, тряхнуть стариной, показав всему криминальному миру кто здесь папочка. Старая гвардия снова в деле, епта.
Помните гоблина с погонялом Трещотка? Вот и я почти забыл. Нет, я прекрасно помнил, как отправил его душу, если такое образование в принципе было у гоблиноидов, к каким-нибудь гоблинским божкам или духам предков. Помнил его кличку, а вот имя… да и, собственно говоря, на кой оно мне нужно?.. Кусок своего генокода с Зачатками Шаманизма он мне так и так отдал. И знаете, с ростом уровня "Манипуляции с Плотью" увеличился максимальный левел ап этой приблуды. Если на первом — это понтовая зажигалка, что при неосторожном обращении может максимум брови спалить, то вот на пятом превращалась в луч газовой сварки. Довольно длинный луч, отлично справляющийся с такими незначительными помехами, как простая одежда и человеческая плоть. К сожалению, на моих юнитов не распространялось благословение Кровавого Ливня и они были ограничены собственными резервами магической энергии — не всем же, в самом деле, быть такими охуенными, как я. Но это уже мелочи.
Я выпускаю "клонов", среди которых мелькают "вожаки" с Зачатками Шаманизма — на выбор одна из стихий, Огонь, Вода, Воздух и Земля. Естественно, мои человекообразные подсосы поголовно козыряют некоторыми модификациями тел — не считая, скрытых костяных клинков в запястьях, на манер ассасинов и там же располагающихся мини-арбалетах, шмаляющих опять же костяными иглами, ребятки могут похвастаться укрепленным скелетом, усовершенствованным мышечным каркасом и так, по мелочи, что существенно поднимает их положение среди рядовых смертных. "Вожаки" имеют в черепных коробках подробные многоступенчатые алгоритмы, плюс, вполне себе способны справляться самостоятельно, без моего неустанного контроля. Они выходят на улицы, начиная убивать, калечить и запугивать.
Отнимают себе одежду, пропитание и оружие, выступая падальщиками, сгрудившимися у подножия моего трона, агрессивно вербуя новых сторонников. Отдавай часть хабара во славу великого Хима, мочи петушар за него, и, возможно, химеры не полакомятся твоими глазными яблоками и мозговым веществом при вашей следующей встрече, а уж поверь такая встреча обязательно состоится. Эти бандформирования, с рядовым составом до пятнадцати-двадцати особей, разбредаются по полностью подконтрольной мне территории, смещаются к ее окраинам, конфликтуя с соседними мелкими группировками и местами кочуют на значительные расстояния, вознаграждая меня новыми аванпостами и притоком опыта с влиянием и известностью. Постепенно выстраиваю авторитет человека… нет, существа с безграничной властью, которое достанет тебя где и когда угодно. Лучше подчиняться ему или хотя бы придерживаться нейтралитета, если, конечно же, не хочешь послужить строительным материалом для новых монстров.
Естественно, требовалось показывать зарвавшимся или просто тупым их место в пищевой цепочке и время от времени "клоны" разбавлялись другими видами химер, более… эффектными. Одно дело человек в заляпанном кровью бронежилете и с автоматом Калашникова наперевес, такого дерьма, при желании, можно было и в прошлом наглядеться. И совсем другой разговор, когда за этого типочка в разборку впрягается несколько центнеров сраного биологического оружия массового поражения, сбежавшего из четвертого энергоблока Чернобыльской АЭС, предварительно впитав в себя всю доступную радиацию и перемочив мутантов из "S.T.A.L.K.E.R", подкрепившись на дорожку их расчлененными и вывернутыми через анальные отверстия наизнанку трупами. Тут как-то особо не повыебываешься, разве что в край ебанулся и решил, что Система сделала из тебя Супермена. Спойлер — кончали такие "герои" откровенно плохо.
Примерно такая же ситуация нарисовалась с одними шлепками майонезными на значительном отдалении от зоны моего непосредственного контроля. Банда ублюдков, зовутся "Огненные". Угадайте почему именно так? Правильно, корольком ближайших улиц выступил Игрок с навыком напрямую связанным с огнем. Не Первая и даже не Вторая партия. Что-то после Четвертой. Но уровней он неплохо поднабрал, знатно продвинувшись в чем-то отдаленно напоминающем пирокинез с некоторыми существенными отличиями. Даже свитой Фамильяров себя окружил с выданными навыками и лучшей экипировкой, какую только смог откопать. Ну, а дальше дело техники — парень оказался шустрым и за несколько дней деградировал на пару столетий, возродив старый добрый рабовладельческий строй пополам с феодализмом. Костяк его воинства — Фамильяры, плюс редкие вкрапления еще более ничтожных Игроков, на которых навалились толпой и принудили к принятию условий Вассальной Клятвы, да в принципе те и не против были, такие же в морально-нравственном плане подонки, ну и банальная "братва", куда уж без нее. Мелкая криминальная шушера, которая всегда была не против проломить куском кирпича затылочные кости ближнего своего. А теперь им дали в руки стволы, поманили вкусной жрачкой и легкодоступными телками, наказания от мусоров не последует, да к тому же за них чуть ли не бог!.. вон как огнем ебашит, любой голливудский боевик нервно курит в сторонке. Да и обретались они в районе где успели засветиться лишь разрозненные ячейки гоблинов и чутка хобгоблинов, которые в большинстве своем к людям особо не лезли, пытаясь отмахаться от Диких животных. Крыс, если быть точным, здоровенных, клыкасто-когтистых и очень голодных Диких крыс, ведомых еще более отвратительной Жуткой крысой.
Подмяли под себя продуктовые магазины, банально подняв на ножи продавцов и охрану, после чего пошли по подъездам и дворам. Люди — трусливые и, что самое главное, стайные животные. Именно животные, а не венец творения, царь природы и прочее горделиво выпячиваемое говно. Очередное млекопитающее, не больше и не меньше. Бандиты влетают в квартиры, берут тебя под белы руки и тащат в свое логово, оборудованное в одном из супермаркетов в силу его тактически-стратегического расположения. Потенциальную рабсилу швыряют в загон к таким же, где он некоторое время маринуется в осознании собственной неполноценности и осознании, что попытка саботажа, а тем более открытого мятежа ни к чему хорошему не приведет. Но и меру "хозяева жизни" знали, не перегибая палку на ровном месте слишком часто. Безусловно, дуло пистолета возле виска и ценное знание, что уебку, который держит ствол, всадить тебе в череп кусочек свинца проще, чем сходить поссать, имеет отличное свойство кардинально менять прежние взгляды и решения, но метод кнута и пряника куда выгоднее в относительно долгоидущей перспективе, особенно если по ценовому вопросу он мало чем отличается от первого варианта. Даешь им жилплощадь и плевать, что это темные и грязные кладовки. Даешь им еду и похуй, что это объедки, которые побрезговала есть элита — крепкие парни со стволами готовые претварить в жизнь любой приказ. Даешь им защиту и вообще насрать, что это больше конвой, нежели охрана от происков гоблиноидов. Немного слухов, немного запугивания, неустаревающее правило "Раб не хочет свободы, он хочет своих рабов" разогретое в ком надо вместе со зрелищным показом того какие сюрпризы готов в промышленных масштабах поставлять новый мир — и все, ходят, как шелковые, послушно и даже с рвением выполняя "отеческие" поручения.
Чуваки откровенно наслаждались жизнью, воздвигнув крошечное государство, зиждящееся на праве сильного. И тут внезапно приходят в их семейную идиллию рандомные ноу-неймы и говорят, что вот эти новоявленные "паханы" и "бугры", поднявшиеся с самого дна, теперь не более чем рядовые шестерки неведомого Хима. Тут сложно удержаться от смертоубийственного рукоприкладства. "Вожак" группы вполне логично посчитал, что если сложится в могилку босс, остальные моментально переметнуться на его сторону, ну или разбегутся кто куда, больше не имея особого профита в качестве заградительного заслона для рейдов на мою территорию. Его посланника обыскали и доставили под ясные очи лидера группировки. Выслушав предложение и послав переговорщика нахуй, он даже не успел удивиться, когда умер. Если ты умеешь поджигать людей взглядом, это не значит, что ты в полной мере застрахован от неожиданной костяной иголочки, разворотившей тебе кусок горла.
Эффекта обезглавленной стаи достигнуть не удалось, по крайней мере именно так, как и задумывалось. Диверсанта нашпиговали свинцом по самые брови, никаких шансов на выживание. К слову, после смерти Игрока аннулируются его контракты с Фамильярами и другими Игроками, связанными Клятвой. То есть, первые становятся обычными, ничем не примечательными личностями, какими и были до начала Апокалипсиса, а вторые вольны делать все что взбредет им в черепушку.
Игроки отложили выяснение отношений на потом, ибо никому не нужны под боком вот такие мудаки, как "клоны". А экс-Фамильяры просто жаждали мести. Моих бойцов вытеснили из супермаркета и загнали в какую-то халабуду. Ну или, если быть достаточно точным, они недостаточно быстро соображали, чтобы прямо на месте порешать "клонов", но недостаточно медленно для того, чтобы те успели вернуться на "родную" территорию моей банды.
Зажали, суки. Не войти, не выйти. Человекообразные химеры неплохо огрызаются ответным огнем — стреляют они куда лучше чем рядовые Homo Sapiens-ы. Но количество… н-да, я умудрился настолько сильно их заебать, что неведомый тип спонтанно возглавивший эту фракцию выдал "рабам" трофейные стволы и погнал на нас в первых рядах, под прикрытием которого остальная босота неуклонно продвигалась вперед и выцеливала фигуры обороняющихся.
Время подлета… а хуй его знает, если честно, не засекал.
Неожиданное нападение инсектоидов-охотников улучшенного образца с тыла и частично фланга, поддерживаемое контратакой "клонов". "Огненных" сложно назвать даже не достойными, а хотя бы приемлемыми противниками, но я морально удовлетворен, особых косяков не замечено. Залп смерти, низвергающийся с небосвода. И люди падают, обливаясь кровью. Растворяется даже намек на слаженную работу. А когда становятся видны те, кто сотворил эту дичь… теперь это не банда и не вооруженный отряд. Это объятая паникой толпа ходячих покойников.
Никто не смог сбежать — ни рабы, ни рабовладельцы.
Испытания прошли успешно, запускайте конвейер серийного производства.

Глава 25

Все прошло, как по нотам.
Матерый Сердцеед, уже неплохо повысивший уровень Логова и заручившийся поддержкой двух своих менее продвинутых копий, грамотно руководящий приставленной к нему карательной группой, размотал колонну ручных шавок Майора даже особо не напрягаясь. Думали, что это безопасная дорога? Думали, что если несколько ходок никакого говна не происходило на этом маршруте, значит так будет и дальше? А вы смешные. Смешные и немного мертвые. Хима нельзя недооценивать. Его нужно бояться и уважать, его имя даже в мыслях следует упоминать с благоговейным трепетом.
Два БТР-80 плюс между ними ГАЗ-66, кусок кузова и кабины которой переоборудован под пулеметную турель. Приварили ПКМ, тускло подмигивающий зеленым коробком для патронов. Само место дислокации водилы так же претерпело изменения, лишившись стекол и приобретя дополнительные защитные пластины металла от того же Кузнеца вместе с решетками на окнах. Двигаются плотно, вертя черепами на триста шестьдесят градусов. Ссыкуют пидорасы, правильно делают. Не Игроки и не Фамильяры. Рядовое пушечное мясо, на моральную составляющую которых отлично влияют выгоревшие изнутри остовы домов, скалящиеся выбитыми окнами и выломанными остатками двери. Брошенные автомобили, остывшие покойники, человеческие и иномирные, застывшие во всей грязной красоте внезапной смерти, и хорошо если это просто трупы с простреленной черепушкой. Ведь куда чаще встречаются полуобглоданные скелеты или же реанимировавшиеся мертвецы, которым плевать на молитвы, похоронные обряды и то, насколько плохим или хорошим ты был в этой жизни, они жаждут твоей крови и плоти. Дырки, выбоины и сколы от пуль. Копоть пожаров, каменное крошево под подошвами сапогов и колесами техники. Мертвецы, повешенные на столбах. Иногда ребятки, что отринули устои цивилизованного общества вместе с Уголовным Кодексом, специально кончали какого-нибудь типа и сноровисто затягивали на его шее петлю висельника, поднимая над землей. А потом мертвое воскресало, трансформируясь в отвратительное подобие жизни. Зачем нужны гирлянды и елочные игрушки, когда можно пачками развешивать подобное?
Кто-то из вояк храбрился, даже опытный головорез не всегда сможет достаточно быстро приспособиться к настолько кардинальным изменениям миропорядка. Кто-то пытался унять дрожь в пальцах. Кто-то уже привык к таким пейзажам и срать хотел на гнетущую атмосферу липкого ужаса, жирными червями просачивающимся сквозь ушные раковины в тишине, криках, выстрелах и рычании. Открыто никто из армейцев не шел. Ныкаются в грузовике и десантных отсеках бронемашин. Те, которых мог рассмотреть глазами инсектоидов-охотников, затаившихся на крышах, и оказавшимся довольно эффективным в разведке гнусным гнусом, поголовно в полной экипировке, считай только что со складов. Автоматы, пистолеты, ножи, пистолеты-пулеметы, каски, балаклавы, камуфляж, броники. Мелькают простенькие артефакты из разряда тех, что среди рядовых смертных сделает тебя натуральным терминатором, а вот для высокоуровневого Игрока на один укус.
Ну например.

Ожерелье Воина — 2 уровень
Незначительный прирост Силы и Ловкости.
Незначительное повышение сопротивляемости к физическим атакам.

Обвешайся такими с ног до головы и даже интерфейс не придется где-то получать за особо качественную работу язычком в волосатом очке непосредственного начальства.
Блять, мне даже интересно что же там такое Майор замутил, что простой пехоте доверяют колдовские примочки без более вероятного варианта с "Добросовестный гражданин, 100 % найденного отдай государству. Оно заботится о тебе, так и ты позаботься о нем."
Один из их опорно-перевалочных пунктов уже под моим полным контролем. Мучитель содрал с себя маскировочный халат мимикрии едва последовало завершение короткого разговора по переносной радиостанции. "Проблем нет, готовы принять" и в следующую же секунду голова радиста отделяется от тела. Дозорный пост оборудовали неплохо и даже как-никак замаскировали, чтобы сразу в глаза не бросался, а другого и не надо. По сути это квартира на третьем этаже, большую часть стен которой просто выворотило с мясом, напоследок знатно так плеснув напалмом. Словно распахнутая пасть каменного монстра, в которой копошатся люди-падальщики, не ну, а что? Обзор неплохой, да и огневая позиция выгодная, почти любого срисуют на подходе и положат мордой в лужу собственной крови, а если не получится растворятся в подъездах, ощетинившемся растяжками. На "фишке" поставили рацию, ящик жрачки с бутылем дистиллированной воды и… арбалет. Походу помимо контроля местности еще и прокачивали новичков, тех кто вошел в число достаточно лояльных счастливчиков, которым отсыпали два-три чмошных навыка, которые скупают на Межмировом Рынке за гроши. А огнестрел существенно тормозит набор уровня, подрезая опыт, если мне не изменяет память, процентов на восемьдесят. И таким способом было создано/куплено это.
Тяжелый стационарный арбалет, по размерам что-то среднее между "Утесом" и АГС. Мощное ложе, никакой тетивы, по крайней мере такой, которую можно разглядеть не раскурочивая обшитый листами металла деревянный корпус, так что "плечи" казались не более чем рудиментом. Возможно магия или некий механизм, не использующий в своей основе пороховые газы. Обойма десятка на три болтов и снарядами служили метровые куски заточенной арматуры. Убойная вещь, хоть я и в душе не ебу, как без всякой стабилизации они летят именно так как надо. В эффективности дальнего родственника классического лука убедился наглядно, когда на горизонте появился Голодный Мертвец. Банальный зомби, разве что чуть более подвижный, чем большая часть его коллег из кинематографа, плюс клык и когти имеются, правда не дотягивающие даже до упыриных. Как-то вырулил из-за развалин торгового центра. Двигался короткими перебежками, не потому что способен осознать пользу подобных телодвижений, а чисто из-за гастрономических предпочтений, подолгу останавливаясь у машин, слизывая потеки запекшейся крови на обивке сидений или же, если ему конкретно везло, лакомился кусками мертвечины, которые не успели доесть его предшественники, цельные трупы или хотя бы более или менее приемлемые по размерам фрагменты встречались редко.
Сухой щелчок. Звук, с которым что-то очень маленькое, но очень быстрое рассекает воздух. И Голодный опрокидывается на спину, так и застыв на грязном растрескавшемся асфальте кучкой изорванных тряпок, практически невидимых за остовом сгоревшего изнутри "Ауди". Типок, лет так двадцати, кабанчиком, с постоянными оглядываниями, подбегает к окончательно упокоившемуся куску мяса, "патроны" таки не бесконечные. Болт вошел в голову. Разворотил верхнюю челюсть с куском нижней, начисто аннигилировав видоизменившиеся зубы. С хрустом прошел дальше, поворошив мозговое вещество и проделав в черепной коробке сквозное отверстие, частично зацепив мозжечок, шейные позвонки и спинной мозг. Пацан с одиноким навыком "Огненный плевок" третьего уровня, уперся ногой в грудную клетку зомбаря и с заметным трудом выкорчевал арматурину из давно остывшего тела. Надо же, она довольно тонкая, но тем не менее, даже не погнулась. Зачарована на прочность. Сука, нужно себе Кузнеца организовать и еще желательнее сжечь того, что прислуживает СНГ-шникам.
Двое рядом с арбалетом. Третий и четвертый уровень. Обойм около ящика, но они довольно габаритные, штуки четыре наскребется, может больше, не считая просто не имеющих "обертки" болтов. Один у радиостанции на раскладном стуле. Плюс уже вернувшийся пиздюк и… ну допустим охранник, лысый и тощий мужик, старательно затачивающий армейским ножичком неведомо где найденную деревяшку. Все в бронежилетах, и далеко не тряпичных. У лысого, радиста и одного из арбалетного расчета по калашу — АК-105, без особых изысков. Ножи и пистолеты уже у всех. Пацан шастает с потертым ПММ, у остальных Ярыгин.
Мои глаза и уши почти во всех закоулках этого района Московии. Я предусмотрительная гнида, хлебом не корми, дай только замутить очередную авантюру, что гарантированно окончится кучей трупов. Я срисовал пару таких постов, но намеренно не трогал. До этого момента.
Обычно через них проходят мелкие, особо не привлекающие внимания группки вояк. Сейчас же целая куча металла и биомассы. Мучитель играючи проходит сквозь установленные ловушки, а Сердцеед готов в любой момент вывести свои изделия из "спящего" режима, но это уже на крайний случай, если все конкретно пойдет по пизде.
Конец связи.
Конец чьей-то жизни.
Армейцы знатно охуели, когда посреди их логова непонятно откуда возник здоровенный монстр, тут же грохнувший одного из их замечательной компашки. Они не успевают вскинуть и снять стволы с предохранителей. Шок почти тут же отступил, вытесненный голыми рефлексами, вбитыми в подкорку мозга. Вот только… да, у них была Система, были уровни и навыки, к использованию которых еще не до конца привыкли. Но разрыв в силе между ними и Мучителем просто колоссальный. Смазанное движение — арбалетчик падает на колени, пытаясь зажать ладонями вскрытую глотку. Кровь ручьями бьет из-под грязных узловатых пальцев. Не останавливая движение врубить серпы когтей в незащищенную бронежилетом подмышечную впадину другого. Ребра, легкие, сердечная мышца, смерть.
Быстро.
Жестоко.
Безжалостно.
Эффективно.
Ни выстрелов, ни криков, колонну не спугнули.
А вот и они.
Критическая дистанция.
Бам, нахуй, и "шишига" на малом ходу заметно отклоняется от заданного курса, съезжая куда-то влево и на малом ходу впечатывается в столб с конкретно подгнившим висельником, которому собратья по смерти до костей обглодали болтающиеся над бордюром ступни и голени, немного не достав до коленных суставов.
Знаете почему так получилось? А потому, что точно в его переносицу воткнулся костяной шип, нарушивший работу мозга внезапной смертью. Тип с "Кедром", уместивший тощее седалище на соседнем месте, умирает практически одновременно с бугаем с ПКМ. Снайперы в городской застройке — это местами бывает хуже, чем танковый взвод, даже поссать нормально не получится, ибо какой-нибудь глазастый черт обязательно всадит тебе пулю в затылок. Две иглы — в гортань и трахею, с такими ранами живут очень мало и крайне болезненно. А вот пулеметчику "повезло" больше. На его экипировке реально не скупились, сраный джаггернаут, и это еще не учитывая обваренной броней турели. Мощный шлем с узкой смотровой щелью из пуленепробиваемого стекла, бронежилет шестого класса защиты, перчатки, камуфляж и берцы — все с кевларовыми вставками, слышал о таком говне, что-то из недавних наработок Министерства Обороны, штука дорогая, слабо эффективная и носить ее сможет далеко не всякий. Было несколько то ли сотен, то ли тысяч образцов, разошедшихся по разным регионам страны, но большой огласки сия приблуда не получила, а ведь имела все шансы на успех — ткань чуть ли не наномашинами напичкали, сделав по прочности слабо уступающей бронику, осколки, пистолетные и пистолет-пулеметные выстрелы держит только так. Такую тушу просто так не проковырять, требуется индивидуальный подход, епта.
Кучность стрельбы на уровне. Все три иголки улучшенного инсектоида вспарывают воротник бронежилета, окропляя все тело пулеметчика старой доброй кислотой. Это больно, больно когда предельно агрессивный биохимический реактив вгрызается в твою плоть, с шипением отделяя ее от скелетного каркаса.
Следующие на очереди ребятки, высунувшиеся из люков БТР-ов и водящие во все стороны мордами приваренных пулеметов, пытаясь понять откуда, блять, ведется огонь, да и ведется ли он вообще? Где, сука, привычные выстрелы и взрывы? У них шлемы и тактические очки, защищающие глаза от пыли, света и осколков. Но точно не от спрессованного кусочка взрывчатки. Бам. Бам. Их лица — это кровавая каша из костей, мозгов, ошметков плоти, лоскутов кожи и остатков очков.
Немногочисленных бойцов в кузове ГАЗ-66 измочаливают затяжными очередями.
Желчные мухи вылезают из окон и слетаются на бронетранспортеры, как на кучи свежего говнеца. Обмякшие тела солдат мешками падают на землю, а в люки льется желудочный сок. Ласкающие слух вопли боли и ужаса, скорее всего часть механической начинки повредиться, ну да похер. Знаний вождения БТР-ов у меня нет, но как-нибудь дотащу, я же не собираюсь на них ездить — продам Торговцу вместе с грузовиком, а мясо сразу в Плодильни.
Что могу сказать — изи. Просто, в сухую вынес, как последних лошков.
Я на Троне, в абсолютной безопасности, ебашу безумно дорогой коньяк прямо из горла, Королева, стоящая на коленях, заглатывает по самые гланды, пока моя клешня со всей возможной осторожностью перебирает пряди ее волос. А вокруг меня встающая на ноги Империя, что неуклонно отгрызает у всяких выблядков новые куски территории, шаг за шагом становясь доминирующей силой. Каждая победа и каждое поражение делает нас только сильнее. Новые виды, новые улучшения, новые земли, новая плоть и новые возможности.
Что, хотя бы в теории, сможет меня остановить?

Майор = > Хим
— Спи спокойно, мразь.

А в следующую секунду я умер.

Внимание!
Вы убиты Игроком Первой партии — Тень, 14 уровень, Незримый Убийца, клан "СНГ".

Мертвый бог = > Хим
— В первый раз, да?

КОНЕЦ ТРЕТЬЕЙ КНИГИ ЦИКЛА
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