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Аннотация
В мир пришла система, загрузка интерфейса и т. д. Молодому парню как он думал изначально повезло с баганой загрузкой интерфейса… В будущем же, оказалось что не так и повезло. И проблемы в будущем ждут не маленькие…


Дагер


Глава 1

Это началось одним не очень жарким днём, в провинциальном сибирском городке. Что за город, говорить вам не буду. Смысла в этом не вижу, все наши города чем-то похожи, да и не важно это…
Одним словом… в стандартном городе, стандартным летним но не жарким днём. Я как обычно поехал на работу. В общем еду на работу и читаю в телефоне об очередном бедолаге попаданце. Ехать то до места почти три часа, а время надо как то убить.
Забыл представиться, имя моё Александр. Но редко кто так называет, обычно Саня, Шурик, Санёк. Рост метр восемьдесят, карие глаза, короткая стрижка полубокс, брюнет. Одним словом не красавец но и не урод. Обычный парень, один из многих на нашей маленькой планетке.
Работаю простым охранником сутки через трое. И да, в охрану я устроился сразу после армейки. Служил я под Питером в ракетных войсках. В охране работаю всего второй месяц, и думаю что дедуктивным методом до вас уже дошло что мне 19 лет. В общем едем мы, я читаю, бабки сплетничают. Мужики хрень какую то обсуждают… Короче ничего не предвещало беды… и бац…. яркая вспышка, грохот вылетевшего с трассы автобуса, и темнота…
Очнулся я без понятия через какое время, с гудящей головой. Голова лежала на чём то мягком… и мокром. Кроме гудения в голове, по ощущениям больше ничего не болело, руки ноги шевелятся, туловище дополнительных отверстий, судя по состоянию не имело. Так что норм, а то что голова гудит, так это фигня. Не первый раз такое. Особенно после ночного загула по клубам нашего города.
В общем лежу я такой красивый, не о чём не думая. А что… мягко, тепло и мухи не кусают. Жду когда в голове гудеть трансформатор закончит, и я смогу спокойно встать, не ловя вертолётов. И тут в темноте (а глаз я не открывал, стрёмно как то) появилась пульсирующая яркая, и почему то отдающая синевой точка. Через некоторое время она увеличилась и превратилась, превратилась, превратилась нифига не в шорты…. А в простыню текста мелким шрифтом. Вот что там было написано:

ВНИМАНИЕ!!!


Возрадуйтесь, в ваш мир пришла СИСТЕМА. Что требуется от вас..? Просто выжить и стать сильнее. Ну или тупо умереть. Тут только ваш выбор.
Ограничений в развитии нет, это значит делайте что хотите, как хотите и с кем хотите. Что бы стать сильнее. Законов тоже больше нет, кто сильнее тот и прав. Даже если он каждый день кушает младенцев, на завтрак, обед и ужин. Он сильнее тебя, значит он прав и его слово закон.
Одним словом выживайте, становитесь сильнее. И возможно через пару миллионов лет, вы сможете стать равны богам.
Небольшая подсказка, те кто достигнет сотого уровня, станет бессмертным. Тело омолодится и перестанет стареть. Но это не означает что вас нельзя будет убить. Или вы сможете жить в вакууме. Полностью бессмертных нет. Даже вселенная со временем умирает.
После прочтения этого текста вам автоматически откроется интерфейс. Если ваш вид не совсем тупой, поймёте что к чему. Через час после прочтения, этого сообщения слабые духом вымрут, и все мёртвые восстанут, а животный мир начнёт свою эволюцию.
Это не все сюрпризы что вас ожидают. Начнётся первый этап вашего выживания. О каждом новом этапе, система будет предупреждать вас за час до начала. В первом цикле вас ожидают восставшие и изменённые. Других подсказок не будет, вселенной нужны не только сильные, но и умные.
Вам дан шанс…. воспользуйтесь им. Активация системы автоматическая, администрации так же нет. Система полностью автономная и саморазвивающаяся. С повышением вашего уровня адаптации, вам будут открываться новые возможности. Удачи, она точно вам не помешает.

После того как я прочитал этот текст, перед глазами реально развернулся интерфейс, как в играх, но не сразу. Открытие интерфейса зависло, перед глазами моргало только одно слово…. ОШИБКА… ОШИБКА… ОШИБКА… ОШИБКА… и так примерно минут 5 моргало это уведомление.
Я уже подумал что всё… пипец котёнку мне загрузили багнутую систему. Я попал в категорию неудачников, и стану зомбаком…. да ну и пофиг. Может быть сожрав пару десятков человеков (если не грохнут) обрету разум и со временем стану личем))))
Слава богам мои прогнозы не сбылись и я всё таки получил свой интерфейс. (я потом узнавал между делом, у всех он загрузился стандартно без всяких ошибок.) В общем смотрите мой статус.

ИМЯ: (ВВЕДИТЕ ИМЯ)
УРОВЕНЬ: 0
ОПЫТ: 0 — 100
ТЕЛО: 2
СИЛА: 5
ЛОВКОСТЬ: 5
ИНТЕЛЛЕКТ: 7
СИЛА ВОЛИ: 3
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (5)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ
КАРТА — 100 метр. (УРОВЕНЬ — 0) доступно на 1 уровне.
СКАНЕР — 100 метр. (УРОВЕНЬ — 0) доступно на 1 уровне.
ПРЕСС — 1 кг. на 1 квадратный см. диаметр 10 см. (УРОВЕНЬ — 0) доступно на 1 уровне
ТЕЛЕПОРТ — 10 метров в радиусе видимости. (УРОВЕНЬ — 0) доступно на 1 уровне.
ЩИТ — 1 метров в квадрате. дальность 100 метров. (УРОВЕНЬ — 0) доступно на 1 уровне.
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (1)


КОШЕЛЁК (0) (заблокировано)

Над именем долго не думал, взял свой стандартный ник в интернете (Дагер). Вдруг если выживу, встречу кого нибудь знакомого.
Идём дальше. Как я понял ТЕЛО отвечает за сопротивляемость моего туловища разным внешним факторам, и не только. Там и регенерация, и внутренние органы, и крепость кожи, мышц, костей. И что то циферка напротив тела меня сильно не порадовала. Хотя чему тут удивляться, с моим здоровьем я вообще в шоке что там не стоит единичка. В детстве часто болел, вообще не понятно как в армию то взяли… Так что двойка тоже не плохо.
СИЛА ну тут и дураку понятно, отвечает за выносливость, переносимый вес, силу удара ну и т. д. Циферка перед ней меня устроила, сам знаю что не качок. Дальше у нас ЛОВКОСТЬ это тоже ясно за что отвечает, и 5 меня тоже устроила. Мимо рта ложку не пронесу и норм. ИНТЕЛЛЕКТ вот тут спасибо не обделили. Вот и пригодилась мне моя любовь к чтению. СИЛА ВОЛИ 3… ну не совсем амёба и ладно.
Дальше я охренел, сбылась мечта идиота и я стал магом. И не каким то, а магом пространства. Если я что то понимаю в этой жизни, выжив и прокачав телепорт. Я смогу стать офигительно каким дорогим таксистом, устроившись в этой жизни охренеть как не плохо. Одно пока не понятно как будут давать очки навыков. Каждый уровень или с каким то разрывом. Но это не важно, поживём увидим.
Ну и последняя строка кошелёк. Пока нифига не понятно, чем его заполнять и куда тратить? Да и по нулям там. Так что тупо пропустим этот факт.
Иконки с навыками были серыми, и никак не реагировали на мои потуги что то сделать с ними. Понял не дурак, ждём разблокировки.
Ладно харе страдать фигнёй, время тикает и так потерял его дофига… пока ждал загрузки интерфейса. А скоро наступит полный кабздец зомби апокалипсиса. Так будем думать куда вложить очки характеристик. Но сразу все вкладывать не будем, фиг его знает что будет если вложить сразу все.
Я читал кое-что про это и некоторым слишком умным игрокам, было ой как не сладко. Так как при усилении одной или нескольких характеристик, происходило обновление тела. И если сразу кинуть дофига характеристик, можно запросто откинуть копыта. Тупо не хватит материала для преобразования.
В общем фигли думать, жизнь дороже. Вкладываем пока 1 очко в тело и одно в телепорт. А там позырим что да как. Почему выбрал именно это??? Ну с телом понятно, могу копыта кинуть от любого чиха. А телепорт что-бы вовремя смыться. Пускай и не далеко, но это шанс.
Меня к стати, всегда подбешивало. Когда говорили что получили прыжок на (допустим) 5 метров. И при этом мгновенно перемещались на эти 5 метров. Какой нах… прыжок. Они что сука прыгали в небо и приземлялись на выбранное место за миллионные доли секунды??? А в замкнутых пространствах где до потолка от пола всего 2 метра??? как бы они прыгнули там не расхерачившись об этот самый потолок. Так что не надо мгновенное перемещение обзывать прыжком. Это бл… называется ТЕЛЕПОРТАЦИЯ. Уффф. Как вспомню так бесит. Забыли…..
В общем как сказал, так и сделал. Перед подтверждением глянул на часы на всякий случай. Засечь время апгрейда. Вкинул очки и тупо вырубился. Когда очнулся глянул на часы, по времени прошло 6 минут. Думаю что это не долго, что очень хорошо, но на всякий пожарный, в будущем вкладывать очки, буду в безопасном и хорошо защищённом месте.
В итоге так как безопасное время ещё было, решил ещё вложить в тело пару очков. Но перед этим всё таки глянуть интерфейс и посмотреть изменения, и то что я там увидел повергло меня в ступор…. я тупо забыл что я хотел делать до этого. Смотрите сами, и вы всё поймёте.

ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 0
ОПЫТ 0 — 100
ТЕЛО — 3
СИЛА — 6
ЛОВКОСТЬ — 6
ИНТЕЛЛЕКТ — 8
СИЛА ВОЛИ — 4
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (4)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ.
КАРТА — 100 метров. (УРОВЕНЬ — 1)
СКАНЕР — 100 метров. (УРОВЕНЬ — 1)
ПРЕСС — 1 кг. на 1 квадратный см. диаметр 10 см. (УРОВЕНЬ — 1)
ТЕЛЕПОРТ — 10 метров в радиусе видимости. (УРОВЕНЬ — 1)
ЩИТ — 1 метр в квадрате. дальность 100 метров. (УРОВЕНЬ — 1)
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (0)


КОШЕЛЁК (0) (заблокировано)

Вот так ошибка, спасибо тебе система…. большое спасибо… поклонился бы, да до сих пор валяюсь на чьём то теле…Что бл…. какое нафиг тело. Ждал что сейчас блевану но… Нифига подобного, похоже даже одного очка в каждую характеристику, хватило что бы моё тело и дух стали сильнее. Кстати… СПАСИБО ЗА ОШИБКУ и я не перестану это повторять.
У меня не только поднялись все характеристики на единицу. Но и разблокировались все навыки. Это же офигеть как круто. И на всё про всё ушло около 6 минут. Лан поофигевали и хватит. Надо опробовать умения, раз они тоже все открылись. (знание как ими пользоваться, уже было в голове как будто они у меня с рождения. В общем с активацией, проблем вообще никаких.)
Мысленно перетащил карту так, что бы она была в правом верхнем углу. И не перекрывала мне обзор. Но я в любой момент мог видеть что там происходит. Сканер оказался встроен в карту, но работал обособленно. И если бы он не прокачался мне пришлось бы и его открывать. Пресс, телепорт и щит работали по желанию, что я позже и проверил. Никаких значков мне обзор не закрывало.
Глянув на карту стал разглядывать интересное ничто… да туплю…Запускаю сканер. На карте отобразился автобус, канава, кусок дороги и куча разбросанных тел. Много людей показывали признаки жизни. Отмечались на карте зелёными точками. Несколько тел отмечались серыми точками. Видать это были умершие люди, погибшие в аварии. Не повезло кому то, да и пофиг, каждый сам за себя. (да, вот такая я бесчувственная скотина)
Что там дальше, ТЕЛЕПОРТ. Посмотрев по сторонам, выбрал боле менее ровную площадку, представив что я там. Моментально оказался на месте. В общем мне понравилось.
Тут я вспомнил что вроде как нужна манна для всех передвижений, и вроде как она должна где то быть…. А упасть вдруг от истощения не очень хочется. Обыскав с верху донизу весь интерфейс, нифига не увидел. Блин и где она эта манна?….. нет её… А нафиг, нет и нет… хрен с ней. Чё зазря голову ломать, она у меня не казённая. Пока вообще не чувствую никаких проблем с усталостью и истощением. Так что пробуем дальше.
Так на чём бы опробывать пресс. Не долго думая глянув на землю перед собой, применил способность и передо мной появилась небольшая ямка глубиной примерно полтора см и диаметром один см. Мда… фигня какая-то, но думаю на более высоких уровнях такой пресс будет имбой.
Остался щит, активировав его. Передо мной появился почти прозрачный квадрат метр на метр. Попробовав его повернуть, у меня это даже получилось. Но толщину увидеть я не смог, надо глаза прокачивать походу. Стану профессором и буду изучать мир микробов без микроскопа. Передвинув его горизонтально, решил встать на него, проверив прочность. И он таки меня выдержал. Продолжив эксперимент, приподнял примерно на метр от земли. Сбылась мечта идиота и я могу теперь летать, но не высоко, ссыкотно очень. Вдруг манна всё таки есть, и она тратится. А долбануться с большой высоты… ну такое себе удовольствие.
Слез со щита и согнул его в виде овала перед собой. Защита нужна, а полетать я всегда успею. За 4 перемещения портанулся на ближайший холм. Оттуда стал ждать окончания часа данного нам системой. И наблюдал, что будет с теми людьми что остались. И да, на людей как я уже говорил, мне как то пофиг. Спасать никого я не собираюсь. Всем дали одинаковые шансы. И каждый сам себе хозяин. Водить за ручку никого не собираюсь. До окончании отведённого нам времени осталось всего минут 7, так что думаю заскучать мне не дадут.
Спустя каких-то несколько минут, среди трупов и некоторых тяжело травмированных началось нездоровое шевеление. Народ что боле менее мог держаться на ногах тупо стояли и пялились на это дело. Я не мог понять чего они стоят и тупят, сказано же было что будет зомби песец. Так какого лешего они любуются на тех кто скоро их будет кушать и просить добавки. Мда, стадо тупое, таких и не жалко совсем. Да и девушек там не было симпотных что бы бежать и кого-то спасать. Так что будем смотреть, жаль попкорна нет.
Один из тех кто превращался, вдруг замер. Неожиданно резко подскочив, он прыгнул в толпу людей. Повалив одного, резанул чем то ещё одного, от чего у того выпали кишки из пуза. И с упоением стал грызть лицо того кого повалил. Ну я так подумал… с моего места плохо было видно, но не воспылал же он любовью и не стал сосаться с тем бедолагой на глазах у народа.
Толпа завизжала (при чём и некоторые мужики тоже) и кинулась врассыпную. Зомби (буду так их теперь называть) долго первого не кушал, а кинулся за остальными. К нему присоединялись всё новые и новые восставшие, так что минуты через три живых никого не осталось… А нет… вру, некоторые ещё трепыхались. Но думаю с такими ранами, эти эти люди в скорости пополнят собой ряды восставших.
В общем посмотрел я на это безобразие, и решил. Нафиг щит. Где то я читал, что щитом торцевой его стороной можно резать. Вот и попробуем сейчас. В крайнем случае смоемся телепортом. Положив щит горизонтально примерно на расстоянии 50 см от земли, выбрав одного из зомби что поближе запустил щит в его сторону. Результат оправдал мои ожидания. Щит даже не заметил препятствие и располовинил зомбака на две половинки, так как он стоял. И тут у меня перед глазами появилась табличка.

УБИТ ЗОМБИ 1 — ГО УРОВНЯ, НАЧИСЛЕНО 10 ОПЫТА, 10 МЕДНЫХ МОНЕТ.

Даааа есть контакт да ещё и бабки дали, надо грохнуть ещё 9 зомбаков и будет 1 уровень. А там и плюшек могут подкинуть.
Сделав всплывающее окно совсем почти прозрачным. Что бы не мешало во время боя. Начал гонять щит по зомбакам набивая опыт. Зомбей набил 38 штук, как оказалось не все были первого уровня. Большая часть оказалась нулёвками, но я не парился, и так хапнул уровень. Всю простыню набитого опыта писать не буду, только итог.

ВАМИ УБИТО 16 ЗОМБИ 1 — ГО УРОВНЯ, НАЧИСЛЕНО 160 ОПЫТА, 160 МЕДНЫХ МОНЕТ
ВАМИ УБИТО 22 ЗОМБИ 0 — ГО УРОВНЯ, НАЧИСЛЕНО 110 ОПЫТА
ПОЛУЧЕН 1 УРОВЕНЬ, ДО СЛЕДУЮЩЕГО УРОВНЯ 20 ОПЫТА
ПОЛУЧЕНО 5 ОЧКОВ ХАРАКТЕРИСТИК


ВЫ ПОПАЛИ В ТОП ПЕРВЫХ УБИВШИХ 10 ИЗМЕНЁННЫХ
ВАШЕ МЕСТО 7
ВАША НАГРАДА 1 СВОБОДНОЕ ОЧКО НАВЫКА


Офигеть…. 20 грёбаных опыта не хватило до уровня. Но это ещё пол беды, я забыл о нераспределённых характеристиках… Ну да ладно теперь у меня их 9, но… вкидывать сразу их все мне офигеть как ссыкотно. Надо срочно искать где-то укромное место и вкидывать очки. И надо в каком нибудь другом, или том же самом "где-то" найти пожрать, мало ли что будет. Полюбас нужен материал для апгрейда моего любимого туловища.
На счёт же ТОПа…. ну вы знаете "мне пофиг" ну попал и попал, очко ранга на халяву получил, уже хорошо, а рейтинги… зачем мне эти заморочки. Если жопу рвать для рейтинга, можно быстро кони двинуть. А я молодой, красивый и где то ходят не любленные мной девушки. Так что для меня главное выжить, а соревнуются пусть другие, кому это очень надо. В общем, ищем место где можно найти пожрать, и спокойно вкинуть очки. Долго не думая направился обратно в сторону города. Как вы поняли не пешком а телепортами.
Изменив щит и встав на него, поднялся метров на 15 хоть и было ссыкотно. Определившись с направлением, спустился и начал свои перемещения в сторону города. Во первых он был ближе, во вторых что пожрать, я только там смогу найти.
И вот перемещаюсь я портами, думая о вечном одновременно смотря по сторонам выбирая место для перемещения, и напрочь забыв о таких хороших штуках как карта и сканер. И нарвался на неприятности…
Итог моей забывчивости был закономерен, оказавшись на склоне, я не заметил за деревом какую то чупакабру. Реально, выглядело это чудо-юдо, пипец как стрёмно. Выпученные глаза как будто кислорода не хватка, носа нет, ниже глаз сразу пасть. Причём этой пастью можно было очень спокойно откусить мне голову, и нифига не подавиться. Зубов на вскидку несколько тысяч, я такие видел в старом америкосовском фильме "Зубастики". На голове один рог, видать супруга на половину изменила. Или любовника почти поймал, но он успел смыться.
Вдоль позвоночника шли роговые наросты, динозавр недоделанный. Лапы как грабли длинные, оканчивающиеся тремя пальцами с когтями длиной сантиметров 8 — 10 Задние лапы похожи на кенгуриные и хвост как у крысы. Такой же длинный и лысый.
Всё это я разглядел за пару секунд пока оно на меня не кинулось, не знаю как. Но на автомате я перед ним выставил щит. Это дура, с разгона долбанулась об него и отлетев в сторону, стала трясти своей тупой башкой.
Пока эта контуженная тварь не очухалась я перевернув щит кромкой, запулил в эту тварь. Отфигачив ему его лапы и пол таза, зрелище то ещё. Щит не до конца был повёрнут горизонтально. В общем попилено было криво почти на кось и не красиво. Это дело я быстро исправил отпилив его страхолюдную морду. Вот теперь стало красиво, хоть на выставку выставляй.

ВАМИ УБИТ МУТАНТ БЕЛКИ 1 — ГО УРОВНЯ. НАЧИСЛЕНО 30 ОПЫТА, 40 МЕДНЫХ МОНЕТ.
ВЫ ПОПАЛИ В ТОП 10 УБИВШИХ МУТАНТА
ВАШЕ МЕСТО 2
ВАША НАГРАДА 1 СВОБОДНОЕ ОЧКО НАВЫКА
ПОЛУЧЕН 2 УРОВЕНЬ, ДО СЛЕДУЮЩЕГО УРОВНЯ 190 ОПЫТА
ПОЛУЧЕНО 5 ОЧКОВ ХАРАКТЕРИСТИК

Чито бл… белочка? Это бл… была белочка??? Нифига се куда Чернобыль свои лапки раскинул. Если такая белочка придёт после хорошей пьянки, любой моментально закодируется… при чем посмертно и в ту же секунду.
Мда… больше бухать не буду… только если не находясь в глубоком бункере. Ладно забыли… забыли я сказал. Что там у меня, ага уже второй уровень получил. А так и не нашёл место, для покушать и вкладывания очков характеристик и навыков. А их уже накопилось на нормальный такой апгрейд моей тушки.
Посидев и помандражировав минут 20 у трупа страхолюдны, в голову пришла мысля. Во всех книгах что я читал, когда приходила система. После убийства зомби и других монстров, выпадал лут. Так, и где тут лут? Обыскав место жестокого убийства беззащитной белочки. Ничего не нашёл. А я очень хорошо искал. Каждую травинку шевелил в радиусе 3 метров. Ну а вдруг откатилась куда, моя прелесть. Короче нету нифига.
Вспоминаем дальше, в некоторых книгах лут был прям в теле монстра. Судя по тому что я не увидел ничего подобного выпавшему луту, будем учиться на патологоанатома. А ещё точнее, буду пробовать полазать в его тушке, и если там ничего нет, расфигачу нафиг его черепок. Вроде он не далеко укатился.
Не буду описывать сколько мучений и матов у меня ушло на обшаривание дохлого монстра и вскрытия его головы. Пришлось ещё и булыжник искать, что бы раздолбить черепок. И усилия мои были не напрасны. В теменной части я обнаружил небольшой кубик чёрного цвета, размер 3 сантиметра. И как его открыть?…
Решил поступить как в книгах, То есть методом тыка. И начал маяться всякой фигнёй. Колупал его, бил, орал, уговаривал, стращал, молил. В итоге психанул и выкинул нафиг. Но мой "прапор" (да я почти оригинал у меня не хомяк или жаба, а прапор) не оценил моего порыва, настучал мне по мозгам и заставил найти этот кубик.
В итоге я задолбанный сидел и гипнотизировал этот чёртов кубик. В один прекрасный момент, ничего не говоря просто пожелал его открыть. И этот гад открылся… Ау система блин, нельзя было инструкцию написать где нибудь на нём??? Молчишь? Ну молчи, молчи…
Короче знаете что мне выпало? Банка тушёнки… Увидев её, я понял что совсем немножко, но пипец как очень сильно, хочу жрать. Вскрыл её одним из когтей мутанта. Быстро проглотив содержимое, мы с прапором задумались. Там же где то на месте аварии 38 не обысканных трупов зомбей. Это ж сколько лута мы прокакали???
Долго не думая я сорвался в обратную дорогу. Дабы эти трупы не обшманал какой нибудь другой везунчик. Хорошо что не далеко ускакал от места аварии. А то мог и передумать возвращаться.
Кстати карту и сканер я сразу врубил после мочилова, и больше фиг вырублю когда. Хватит мне нарываться на неприятности. Хочется пожить немножко подольше. И пофиг что подумают обо мне некоторые диванные герои. Попадут на моё место, тогда пусть и говорят хоть что то в мою сторону. Правда и в этом случае мне будет пофиг на их мнение.)))

СТАТУС (буду кидать в конце каждой главы, вдруг кому то это надо)
ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 2
ОПЫТ 210–400
ТЕЛО — 3
СИЛА — 6
ЛОВКОСТЬ — 6
ИНТЕЛЛЕКТ — 8
СИЛА ВОЛИ — 4
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (14)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ
КАРТА — 100 метров. (УРОВЕНЬ — 1)
СКАНЕР — 100 метров. (УРОВЕНЬ — 1)
ПРЕСС — 1 кг. на 1 квадратный см. диаметр 10 см. (УРОВЕНЬ — 1)
ТЕЛЕПОРТ — 10 метров в радиусе видимости. (УРОВЕНЬ — 1)
ЩИТ — 1 м. метр в квадрате. дальность 100 метров (РАНГ — 1)
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (2)


КОШЕЛЁК (210 — медных монет) (заблокировано)

Глава 2

Рассказывать как я вернулся и обшманал трупы не буду, во первых ни чего интересного не случилось по дороге туда и уже там на месте, окромя грязной работы. Во вторых мне просто лень.
Всего из оставшихся трупов, наковырял 14 кубиков разных цветов. Семь чёрных, пять белых и два красных. Походу не все зомби да и остальные твари дают лут, но я не расстроился.
В чёрных как я понял выпадают продукты, мне выпало 4 банки тушёнки, 2 батона и шоколадка. Из красных выпало шмотьё… трусы… женские и шапка ушанка… летом. Вот нахрена мне этот шмот, статы как в играх, они никакие не давали. Да даже если бы и давали, фиг бы я надел женские трусы. Шапку фиг с ним, но трусы…. Выкинуть их нафиг и забыть, даже прапор не стал возмущаться.
Из белых выпало 10 медных монеток, толку от них нет. Всё равно висят заблоченными. Походу со временем появится торговая площадка или магаз, или ещё какая хрень.
Закончив здесь со всеми делами, решил в город сразу не топать. Я туда и хотел-то только из-за жратвы. Но раз еда выпадает из кубиков, то сперва организую базу не далеко от города. Да и за городом будет намного безопаснее. В городе щас по любому полный треш.
В город буду делать набеги, для прокачки, плюшек, ну и рабов набрать… Поверили)))) ха ха ха, нафиг мне рабы, их же кормить надо, поить, одевать. Это такой гемор. А мне оно надо?
Нет, если попадётся кто симпатичный женского пола, обязательно попробую спасти. Но без фанатизма, жопу свою подставлять я не собираюсь. Да и рабский ошейник одевать и тащить в свою берлогу тоже не буду.
Вообще не собираюсь надевать на себя это ярмо. Это ж один головняк. Спас например девушку, надо спасти её подругу, брата, сестру, папу, маму и т. д. И потом весь этот цыганский табор тащить к себе в берлогу. Корми их, пои, одевай. А благодарность в виде секса… Не стоит оно того.
Уверен вскорости появятся общины. Вот почти в каждой и заведу себе интрижку. Буду моряком сухопутным, где община это порт. И в некоторых портах будет ждать (или не ждать, что тоже пофиг) симпатичная девушка. И никакого гарема, а к нему хренову тучу родственников. И вечно орущих, жрущих и какающих детишек.
Базу буду делать временно, всю жизнь хотел путешествовать, так что долго на одном месте задерживаться не стану.
В общем обдумав куда направить свои стопы, начал вспоминать где тут есть деревня или дачные участки какие. Вроде, если память мне не изменяет с печенью. Недалеко от города у озера, наши власть имущие, на государственную зарплату. Честно накопив за несколько десятков своих жизней. Построили себе вип посёлок.
И я верю что они всё это накопили… яж народ. Мы просто этого не заметили. Пашут как проклятые сутками на благо народа и страны. Вот и на заседаниях не выдерживают и засыпают бедные. У нас, самые честные чиновники в мире. И все поголовно, причислены к лику святых. Правда-правда. Спросите у попов, они саморучно в книгу святых наших чиновников записывали.
Вот туда и направлюсь. Гляну как ангелы живут. И если вдруг что-то такое найду нехорошего. Сразу говорю, это враги России, америкосы по-любому подставили. И подкинули всё плохое, из того что я там найду.
Интересно, как там на чужбине их малые беззащитные детки. Они же нифига не умеют, всё и всегда делали за них.
Нет, конечно, были и среди них нормальные парни и девчата. В семье, как говорится, не без народа…. или там про уродов говорилось… да пофиг не важно. Что-то я отошёл от темы. Нафиг эту политику, она мне до системы надоела.
Отправившись телепортами в сторону озера, не переставая сканировать пространство вокруг себя. Через некоторое время передо мной выскочило уведомление о прокачке телепорта.

ВАШ НАВЫК "ТЕЛЕПОРТ" ПОВЫШЕН НА 1 УРОВЕНЬ

Глянув интерфейс, немножко порадовался. Заорал бы на весь лес, но что-то очкую. Если белочку такую встретил, то как будет выглядеть волк…. или не дай боже мишка косолапый.
Ну его нафиг, я пока морально не готов к встрече с этими милыми зверушками. Вдруг кишечник не выдержит, а штанов новых в луте я пока не раздобыл.
Ну да ладно, знаете почему я такой счастливый, что аж хочется в такое тяжёлое время мне морду набить? Всё не орите, не буду дальше тянуть кота за яички.
Я такой радостный из за того, что из-за бага в системе. При установке мне интерфейса, у меня теперь все очки дублируются. Хорошо, что исправить некому, администрации то нет.
В итоге повысился не только телепорт но и все остальные умения. Теперь я могу прыгать на 100 метров, карта и сканер бьют на километр, щит стал двухметровым а дальность увеличилась на 100 метров. Пресс стал давить 10 кг на 1 квадратный сантиметр, шириной в 1 квадратный метр. В общем живём.
Мне срочно надо найти укромное место, по дороге укокошив пару десяток тварей. Что бы перед прокачкой покушать по полной программе. Я имею в виду жратву из кубиков, а не тех кого грохну. Да и в коттеджах, думаю не мало съестного нарою. И прокачаю всё что можно.
Продолжив перемещаться по полям, и редким лесопосадкам в сторону озера. Через некоторое время на карте, заметил несколько отметок людей.
Опознать хорошие эти люди или нет, по карте невозможно. Зомби, на карте у меня выделены красным. Как выглядят на карте плохие люди, пока не ясно.
Визуально видеть их не мог, телепорт всего 100 метров, а до них метров 600 ещё пилить. Так что стал более внимательно выбирать место для порта.
Приближался не спеша к объектам на карте, чтобы заранее по внешним признакам определить что за люди мне попались.
В такое время, у многих так называемых людей слетают моральные тормоза. С такими надо встречаться изучив их со стороны и на своих условиях.
В общем мне надо зашкериться и только изучив народ, принять решение. Выходить к ним или ну его нафиг.
Выбрав укромное место, метрах в 80 по ходу движения объектов.
Переместился портом на кедр возле дороги. Жаль, что только начало лета и шишки ещё не созрели. Так бы собрал немножко, говорят для мужской силы полезно. Да и просто пощёлкать по приколу.
В общем сидя на ветке, стал ожидать, кто появится из за поворота дороги…
Некоторое время спустя, из за поворота стали появляться люди. Все не очень старые, на вид самому старому лет 35–40. Всего народу насчитал 6 человек. Женщина лет 30, подростки два мальчика и девочка лет по 7–9.
В определении возраста на глаз не очень шарю. И моего возраста парень, ну может старше на год. Видок у них был ещё тот, даже у мелких.
Одежда в подтёках крови, лица пыльные и уставшие. Мелких по очереди несли взрослые. Кроме мужика у всех глаза были опущены на дорогу. Только он один цепким взглядом окидывал округу. Даже в небо несколько раз смотрел. И это звоночек, похоже птички тоже мутировали.
Шли они кстати со стороны города. Походу там реальный кипиш, и они не одни такие сейчас топают от города.
Подумав немного, (я вообще долго не думаю, поэтому и проблемы часто на попу валятся) решил прыгнуть за следующий поворот, и идти к ним на встречу. А то мало ли. Спрыгну к ним, и люлей отхвачу с испуга. Не одному же мне, система способностей разных надавала.
Да и вырвались они из городского ада, ещё и детей защитили. Значит не слабаки. И по мордам дать могут не слабо. Так что, прыгаем за поворот.
Оказавшись на дороге, потопал к ним на встречу. Но не успел пройти и пару шагов, как на карте появилась жёлтая засветка. И эта хрень с офигенной скоростью, приближалась к людям.
Страшно пипец как, но если не помогу, винить потом себя буду долго. И не из за взрослых на них пофиг, а из за детей.
Быстро наклонив щит переместился телепортом спиной к людям и лицом к подбегающему нечто. Да рисковал по полной, могли от неожиданного моего появления, и долбануть чем нибудь.
Из леса показался мутант у него были зубы как у бобра. Шириной со штыковую лопату, каждый зуб. Сзади, плоский хвост. В место шерсти этот мутант был покрыт иголками, как ёжик блин.
В общем, похоже, его родитель переспал с ёжиком. Бобро-ёж какой-то. Ну и по габаритам эта зверюга была примерно с пони.
После появления этого зверя, я моментально отправил в него щит….. и всё, был мутант… нет мутанта. Только две половинки упали.
И чего мандражировал… Хотя нет, возомнишь себя бессмертным, и сразу станешь трупом. Так что ссал, ссу и буду ссать. Заодно выяснил, что жёлтым обозначаются мутанты. Когда убил мутанта, выскочило уведомление.

ВАМИ УБИТ МУТАНТ БОБРА 0 — ГО УРОВНЯ. НАЧИСЛЕНО 15 ОПЫТА, 20 МЕДНЫХ МОНЕТ.

Мда, вот почему я его опознал так легко, всего то нулевой уровень. Не успел ещё сильно мутировать. Ну да ладно, 15 опыта тоже хорошо. Понемногу накоплю. Жаль в топ не попал, так бы ляльку получил.
Видать кто-то из охотников уже мочит мутантов толпами. И хорошо, не буду светиться. По любому появится в скором времени рейтинг.
И вот чем ниже я в нём буду, тем больше шансов, что ко мне не будут лезть со своими спаси, да помоги. Есть другие герои? Есть, куда они нафиг денутся. Вот и пусть спасают. А мне нафиг не надо быть героем, герои долго не живут. Так что, что не делается, всё к лучшему.
Интересно, каким бы стал этот мутант, например десятого уровня… брррр даже представлять очково. Всё вылети из бошки страхолюдна.
Чуть не забыл о луте, быстро подбежав к трупу, аккуратно щитом. (да, даже до меня дошло резать черепа щитом, и так на много удобнее чем долбить камнем.) срезал ему тыльную сторону головы, и вытащил очередной кубик чёрного цвета.
Открывать пока не стал, пусть лежит в кармане пока я не голодный. Много места не занимает, да и не до кубиков сейчас.
Закончив с телом мутанта, я посмотрел на людей. С момента моего появления и окончания потрошения трупика, прошло чуть больше минуты. Так что на меня сейчас с большими глазами смотрела, кучка офигевших людей.
Ну и долго они будут отходить от пучеглазия? Я оглянулся, мож сканер что-то не видит и ко мне подкрадывается очередной пипец?
Да нет, вроде всё норм. Никто к моей тушке не подкрадывался, и вообще было тихо и спокойно. Труп не ожил, и больше никаких мутантов нет.
И чё уставились…. Похоже это из-за меня такой кипиш с глазами. Ладно, надо исправлять ситуацию, и выводить людей из ступора.
Да и пора поставить все точки над буквой Ж и пофиг что там никогда не было точек, мож у меня мечта такая, понатыкать точек куда попало. А чужие мечты трогать нельзя, можно и по тыкве получить. Лан постебались и хватит, пора что-то делать.
Медленно и стараясь не делать резких движений, подойдя к группе людей обратился к мужику. Решил не говорить ему своё имя, а представиться ником.
Думаю, скоро все имена заменят логины в интерфейсе. Так что буду привыкать заранее к своему нику как к имени, что бы в дальнейшем не путаться.
— Привет, будем знакомы, я Дагер.
Мужик повисев ещё пару секунд, подав руку начал нервно закидывать меня вопросами.
— Здрасти бл… Это что сейчас было? Шли себе спокойно, никого не трогали. Тут не понятно откуда появляется человек, спиной к нам. Следом за ним из кустов на этого человека вылетает монстр, и эта страхалюдла через секунду падает двумя половинками? Ты кто такой?!!! И ещё раз ЧТО ЭТО БЫЛО ТВОЮ МАТЬ?!!!!!
В конце своей речи он уже не сдерживался и чуть ли не орал. Неадекват какой то.
Я конечно всё понимаю, апокалипсис, вокруг смерти кругом, ты только вырвался из того ада что в городе, нервы расшатаны в хлам.
Но зачем орать на незнакомого тебе человека, который на твоих глазах за секунду убил мутанта. Где его самосохранение???
Мож я ваще псих конченный и на завтрак кушаю младенцев.
Короче я немножко психанул, но не из-за того, что псих (хотяяя… неее, я точно не псих, хоть и справки нет) Просто с самого детства не люблю когда на меня орут, и трогают маму. Вот и долбанул его на автомате слегонца, плоской стороной щита.
Ну откуда я мог знать, что от моего лёгкого удара этот мужик улетит так далеко в кусты. До них метра 4 было. Я думал его просто оттолкнуть, а получилось, как всегда.
Мда, не с того я начал знакомство. Щас крика будееет. Но крика не было, в меня от парня просто полетел фаербол… ФАЕРБОЛ твою медь… Хоть и размер его примерно с грецкий орех, но это блин фаербол а не снежок.
Кстати о снеге, следом за парнем. Женщина в меня запульнула сосулькой. Я конечно понимал что я увижу других магов.
Но не ожидал встретить их так рано. Интересно, кто ещё и чем в меня запульнёт. Но дети сбились в кучку и тупо плакали. Дебил, детей напугал… это я про себя.
Появился из ниоткуда, укокошил страшилище. Выкинул их защитника и лидера в кусты… неадекват какой то. Так что реакцию их действий я одобрил но не принял.
В общем летит в меня этот огонёк, за ним сосулька, передо мной щит. А я стою и думаю, выдержит ли щит? Если не выдержит, я от шарика продырявлюсь или загорюсь. От сосульки точно дырку получу.
И о чём только думаю, почему не сваливаю портом… Ответ простой… я тупо забыл про него глядя на летящие в меня подарки. А всё из-за стрессовой ситуации, где тут молоко за вредность дают..?
Короче надо прокачивать волю и интеллект. Чтобы не тормозил так сильно и думал как свалить, а не просто тупил.
В итоге я потом тупил по другому случаю.
Стою я такой красивый, передо мной щит. А в щит летят сосульки и фаерболы, но ему как я понял на все эти магические хреновины по барабану.
Минутки через две они перестали в меня кидаться магической хренью. То ли поняли, что мой щит не пробить. То ли испугались что прилетит ответка.
Позже я узнал, что у них тупо кончилась мана. Она оказывается была у всех магов, и её тоже надо было прокачивать. Блин что я такое??? Системный баг? Ну и ладно, мозг ещё ломать. Он и так тупит последнее время не по детски. Буду много думать, вообще оставшиеся мозги через уши вытекут.
Из кустов наконец то вылез нервный лётчик-испытатель. Слава богу живой и здоровый. Пара царапин не в счёт, сам себя пусть винит за свою несдержанность.
Я тут же приготовился рвануть портом куда подальше, не убивать же его. Ещё не до такой степени озверел, что бы валить всех на право и на лево.
Уже выбрал первое дерево для перемещения, тот самый кедр на котором ждал этих психов.
Ну их нафиг, ещё сам психану да переубиваю всех. А детей потом мне воспитывать, кормить, поить и одевать? Одних ведь не оставишь. Неее, нафиг такое счастье.
Мужик молча подошёл и извинился. Прикиньте, я тут чего только себе не надумал. А он просто извинился…. Респект и уважуха мужику.
— Ты извини меня, нервы. Сам понимаешь, никто от этого апокалипсиса отвертеться не смог. До системы, думал видел всё. Оказывается то что видел, детский утренник, по сравнению с тем адом откуда еле вырвался.
— Да норм, ты тоже без обид. Не хотел тебя так запульнуть. Не привык ещё к своим возможностям. Да и твои меня сразу атаковали, как ты в кусты улетел. Заступники блин, так что квиты)))) Пойдём вон на брёвнышко присядем и поговорим нормально.
— Пошли, как сам то, не ранен? Всё нормально? Что-то я на тебе никаких ран не вижу. Да и выглядишь ты шибко свежо, для такого-то времени.
Подозрительно спросил мужик, вон как зыркает. Как бы щас не спалил своими глазищами. Хрен знает какие у него навыки. Ладно, надо что-то отвечать. Молчать долго не желательно. Мало ли что ему в голову взбредёт. Начнёт дёргаться, укокошу ещё не нароком.
— Да нормально всё, щит хороший, не пробить его пока на таких уровнях. Ты мне скажи, из города топаете? Там судя по всему совсем полная жопа, если тут такое творится.
— Это ещё мягко сказано, там ад. С кровью и большими жертвами, вырвались из него. Благо мы с женой с дач ехали когда эта система пришла. До пригорода доехали, на светофоре встали. Через пару секунд вспышка и амба.
Прочитав сообщение системы, решили валить из города подальше. Да машина заглохла из за вспышки. И больше не заводилась. И не у нас одних, вся техника встала. И светофоры с рекламой погасли.
Ну я с женой и дочкой, пешком в обратную дорогу и побежали. Не успели, хоть и пригород но до трассы далековато. Народу тьма кругом. Кто из города, кто наоборот в город ломились.
А через час начался ад. Некоторые люди, начали падать и превращаться в монстров. Те, кто уже обратился, кидались на ближайших и рвали их.
Многие из людей отбивались чем могли, я монтажку захватил, так что фигачил на право и на лево. Несколько часов сплошного месива.
Хорошо начали в кучу собираться, вот так и выбрались толпой. В середине малые да женщины, по краям мужики. Все кто мог дать отпор.
За городом когда опасность миновала, разошлись кто куда. Я с супругой и дочкой, да Мишка с братьями. Вместе пошли.
Тут дачи недалеко от озера. У Мишки там дед на даче всё лето живёт. Говорит дом большой капитальный, народа много войдёт. Да и заброшенных домов хватает.
Вот и решили с ними пойти, до моей дачи часа два ехать на машине, не дойдём мы с дочкой и женой. Да и монстров думаю там не так много, будний день всё таки. Дачников не должно быть много. Не все пенсионеры, у многих работа. Отобьемся как нибудь. Сам то откуда, и куда направляешься?
По быстрому рассказал как я встретил систему, и куда намылился. Конечно не всё ему рассказал. Многое скрыл, так… в общих чертах без подробностей.
Он предложил идти с ними, типа человек я вроде не плохой. Мог бы и убить, но не стал. Обещал подумать, пусть отдохнут пока. На счёт монстров может не париться, пока думаю посижу на стрёме. Незамеченными никто не подойдёт.
Мда, ситуёвина. Как я и думал, в городе полный армагеддон. Так что пока туда соваться не стоит, надо переждать пару дней в более тихом месте.
Пусть вон слабоумные с манией прокачки бегут на убой в это месиво. На мой век монстров хватит. А героем как я уже говорил не раз, я быть не хочу. От них дохрена требуют.
И что делать??? Пойти и проводить их до дач. Они вроде не далеко, на карте конечно пока не видать. Мужик говорил… блин так и не узнал как его зовут. Да и хрен с ним.
В общем он сказал что до дач ещё примерно километров 5–6. Ладно так и быть пройдусь с ними. Куда деваться то, детей жалко. А так бы уже давно молча свинтил в дальнии дали.
Всё решено. Провожу до дач, промониторю обстановку. Если есть монстры попробую их минусануть. Не получится, смоюсь.
Людей то оставлю не доходя до дач, но в пределе моего сканера. Что бы быстро всё проверить и вернуться вовремя обеспечив этим безопасность малым.
А после покушав (надеюсь покормят) и закрывшись ото всех на какой нибудь даче. Начну потихоньку вкидывать очки навыков и характеристик. Надеюсь прикрыть смогут, пока я в отключке.
Только полностью проапгрейдюсь, и маленько протестировав навыки. Отправлюсь в сторону коттеджей, тем более к ним от тех дач ближе.
Хватит уже тянуть с прокачкой, так и лазером стать могу, которого каждый соплёй сможет пришибить.
Поднявшись подошёл к мужику и рассказал ему что я надумал. Он конечно попытался уговорить меня остаться с ними. Мол вместе мы сильнее. В общем попытка не увенчалась успехом, мне геморрой не нужен. Я одиночка, а не командный игрок. Так что или мы идём как я сказал, или скатертью дорога. На том и порешили.

СТАТУС
ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 2
ОПЫТ 225–400
ТЕЛО — 3
СИЛА — 6
ЛОВКОСТЬ — 6
ИНТЕЛЛЕКТ — 8
СИЛА ВОЛИ — 4
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (14)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ
КАРТА — 1000 метр. (УРОВЕНЬ — 2)
СКАНЕР — 1000 метр. (УРОВЕНЬ — 2)
ПРЕСС — 10 кг. на 1 квадратный см, радиус 1 м. (УРОВЕНЬ — 2)
ТЕЛЕПОРТ — 100 метров в радиусе видимости. (УРОВЕНЬ — 2)
ЩИТ — 2 метра в квадрате. дальность 1000 метров (УРОВЕНЬ — 2)
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (2)


КОШЕЛЁК (240 — медных монет) (заблокировано)

Глава 3

Рассказывать всю дорогу не буду, ничего опасного не было. За всё время несколько мутантов-мышей выскочило размером с собаку, да наконец-то увидел пичугу-мутанта. Вот и всё, немного монет подкинули. Из лута подобрал 1 красную и 2 синих коробки. Потом гляну что в них. Ну и 75 опыта набил. В топы не попал, уровень не поднял. До 3-го уровня ещё сотню осталось набить.
Оставив народ на полянке перед дачами, проверив перед этим округу. Отправился на разведку.
Ну, что сказать, дач не так уж и много. Домов 200 на первый взгляд. На сканер все не поместились, так как стояли в доль берега озера. И заняли в длину примерно километра три.
Но с холма на котором я устроил наблюдательный пункт, все дачи было видно. Некоторые даже горели недавно. Но их вроде потушили. Так, тлеют по-тихому. Значит народ на дачах есть.
Это хорошо, есть с кем свою обузу оставить. Осталось выяснить, перебили уже всех зомбаков и мутантов или шкерятся где-то ещё.
От меня до первой дачи было около 400 метров. Сканер захватывал этот участок и ещё 600 метров дач. И на сканере никого не было ни живых, ни мёртвых ни мутантов.
Сделав с холма 6 перемещений до выбранного мной дома. Увидел на карте, примерно через 150 метров, 1 мутанта и толпу людей закрывшуюся в большом доме.
Мутант бродил вокруг дома что-то вынюхивая. Сказал тоже что-то… людей он вынюхивал паразит такой. Но и его можно понять, столько халявного мяса.
Выглядел мутант не хило. Сам дом был двух этажный, добротный такой с высоким фундаментом и отделан кирпичом. Забор тоже высокий был, судя по тому что ещё стояло.
Так вот, мутант этот был примерно метра два с половиной в холке, мохнатый как медведь, и шерсть отливала медью. Морда как у собаки, но приплюснутая немного спереди. Как будто кирпичом долбанули. Глаза маленькие, ну как маленькие… по сравнению с головой. А так примерно с мой кулак. Горящие зелёным светом. Лапы… два меня вместе поставить, это будет одна его лапа. Хвоста нет. Зубов тоже нет, судя по всему он этим ртом тупо всасывает как пылесос. А вот внутри могут быть и мелкие зубы, чтобы перемалывать еду. В место носа два маленьких отверстия.
Ну чё, пробуем щит? Другого оружия пока не имеем, пресс когда ещё прокачается. Повернув его торцевой стороной, отправил в этого мутанта.
И….. на форсаже свинтил телепортом со своего места аж на 8 перемещений в лес. Не хило я так пересрался. Свинтил бы и дальше, но по карте увидел, что мутант как оставался на месте, так и ходит там до сих пор. Этот гад даже не обратил на меня внимания.
Обидно… досадно, да ладно. Эту скотину даже не поцарапало. Какой же нафиг у него тогда уровень. И что за шкура такая крепкая…. она у него из алмаза состоит? Просто я больше не знаю ничего крепче алмаза.
Так… надо обдумать ситуацию, если нельзя порезать, попробуем надавить. Загнув щит чашей. Надавил с верху на свежий пенёк проверив силу давления. Итог, щит препятствия не заметил, я проблем с давлением тоже. Ну и нафиг мне тогда пресс??? Ай, хрен с ним, пить и есть не просит. Пусть будет.
Если вдруг не получится раздавить, попробую поднять его метров на 50 в небо и отпустить. Авось долбанувшись об землю расплескает свои мозги. Не получится, отправлю купаться, вдруг утонет. Утопить не получится, под водой я не чувствую щит, пробовал уже. Короче придумаю как его грохнуть. Вариант всегда можно найти. Шибко он меня задел за живое. А не придумаю, свалю в пещеру, завалю вход. Прокачаюсь и вернусь, но гада добью.
С таким настроем, вернулся на дачи. Этот гад так же ходил возле дома. Я сразу с размаха хлопнул его с высоты 10 метров щитом.
Мда…. переборщил маленько…. Вы тараканов или мух когда ни будь давили? Вот тут такой же результат. Бедолагу выдавило метров на 30 на две стороны. Только шкура осталась целой, всё остальное- фарш с костями- вылетел как из тюбика, с заднего и переднего отверстия, предусмотренного природой.
И как теперь в этом фарше искать мой кубик? А искать его я буду, раз столько накидало за убийство мутанта. То и лут должен быть ооочень хорошим. Сами гляньте что система прислала.

ВАМИ УБИТ МУТАНТ СОБАКИ 7 — ГО УРОВНЯ. НАЧИСЛЕНО 1440 ОПЫТА,
НАЧИСЛЕНО 2 СЕРЕБРЯНЫХ 560 МЕДНЫХ МОНЕТЫ
ВЫ ПОПАЛИ В ТОП 10 УБИВШИХ МУТАНТА
ВАШЕ МЕСТО 1
ВАША НАГРАДА, БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ"
ОПИСАНИЕ НАВЫКА.
БЕЗРАЗМЕРНЫЙ
НЕТ ОГРАНИЧЕНИЙ НА КОЛИЧЕСТВО И ВЕС.
ПОЛУЧЕН 5 УРОВЕНЬ, НАЧИСЛЕНО 15 ОЧКОВ ХАРАКТЕРИСТИК.
НАЧИСЛЕНО 1 ОЧКО НАВЫКА.

На данный момент у меня накопилось 2 серебряных и 810 медных монет, это много или мало? Выходит одна серебряная это тысяча медных монет…
Не о том думаю… Во первых я попал в топ…. блин… надеюсь очень быстро скинут. Надо мелких монстров уничтожать, что бы опыта так много не получать.
Во вторых у меня уже 5 уровень. 29 не распределённых характеристик и три навыка. Но это меркнет перед тем, что я получил безразмерное пространственное хранилище.
Мечта моего прапора. Это ж можно всё подряд в него пихать, главное не забыть потом что там лежит. Мой прапор кстати уже где-то стырил несколько тонн виртуальной бумаги формата А4 и что-то пишет мелким почерком в четыре столбика. При чём на обеих сторонах.
Мда, походу я попал. Скоро он предъявит мне свой не маленький список. Нет, реально, теперь мне карманы нафиг не нужны. Хотя…. так ведь быстро спалят. Придётся таскать небольшой рюкзак, для отвода глаз. Нефиг палить контору. Но теперь можно не париться, и реально таскать всё с собой.
Я имею в виду, вообще всё. А в рюкзаке спрятать органайзер со списком того, что на пиз….. наберу.
"Забегая немного вперёд. Намного позже я узнал, что божественные навыки только в единственном экземпляре. Двух одинаковых божественных навыков нет. И только после смерти носителя, этот навык уходил обратно к системе. Также были как бы упрощённые копии навыков.
Например у меня "пространственное хранилище", а упрощённый навык который получат все на 10 уровне. Назывался "пространственный карман" имел ограничения, и уровни. Раскачивался с 1 го уровня. мог вместить 1 кг. объём 10 квадратных сантиметров. У меня такой не появился, но об этом никто не знал, и я своё хранилище выдавал за карман."
Убив монстра и убрав всё ценное в хранилище, я стал шариться в ошмётках в поисках кубика. В районе где была голова мутанта. Было не приятно но да ладно.
Во время поиска из дома вышел народ. Было их много, я даже считать не стал. Примерно 150–200 человек, как они там только все влезли.
Не обращая внимания на людей, продолжал свои поиски заветного лута. Ко мне они не подходили… не знаю почему. Наверно не хотели мешать моему поиску.
Найдя свой лут, решил заканчивать стоять в кишках. Пора топать к людям, начинать общение. Тем более от толпы в мою сторону уже вышел, как я понял представитель местной власти. Щас начнётся агитация за власть советов))))
Встретились мы где то по середине. Выглядел мужик представительно. Лет шестидесяти. Ладони как моя голова, рост где то метр восемьдесят, широкие плечи. Или боксёр или кузнец. Хрен знает, но здоровый. Это факт.
После встречи пожав мне руку, "думал сломал её нафиг." Начал разговор первый.
— Здорово, меня звать Бибин Александр Петрович. Можно просто Петрович, все так называют, привык уже. — представился он.
— Привет, моё имя Дагер. Можно просто Дагер, я тоже скоро привыкну, хоть никто и не зовёт. — усмехнулся я. — Статус свой открывал? Имя вписывал туда? Новое время, новые возможности. Так что теперь меня только так звать, и ни как иначе.
— Есть такое дело. Подсказали дети что и как делать, разобравшись немножко. Пытался полностью вписать свои инициалы, не получилось. Оставил просто Петрович. Привык как то к этому погонялу, и менять не собираюсь.
— Ну это твое дело. Можно вопрос Петрович… тут как я понял все, кто на дачах в живых остался? — Показал я рукой на толпу стоящую за ним.
— Да, все кто есть. Потеряли несколько семей, не пришли на собрание когда всё это началось. Пока обсуждали что и как да разбирались в интерфейсе.
Проглядели окончание часа начала апокалипсиса. Животные резко начали меняться, я кошку свою в окно выкинул на всякий пожарный.
А то что ты прихлопнул, был псом Савельича. Пенсионера нашего, он тут и за сторожа подрабатывает.
Совсем вылетело из головы, старый из ума выжил. Спасибо что спас нас от мутанта этого. Он же всех кого здесь не было, отловил и сожрал. И людей, и восставших и зверей мутировавших.
Кроме кошек, те в лес ушли разными путями. У нас Гришка колдун теперь, среди нас тоже четверо обратились. Вот он их кочергой от камина и упокоил. А как получил силу свою, ветром отгонял запах наш, в сторону от дома. Что бы мутанты нас не учуяли. По этому зверюга пока до нас и не добралась. — Вздохнул Петрович.
— Да на здоровье. Вы куда тела восставших дели, что ваш маг упокоил? Тут такое дело если разбить черепушку мутанту или восставшему, в затыльной части найдёте кубики небольшие. Они разных цветов бывают. Мысленно пожелайте их открыть и вам выпадет чего нибудь. — Решил не таить информацию я.
А что… мне не жалко. Да и фраги это не мои, а информацией с хорошими людьми почему бы и не поделиться. Один фиг узнают когда нибудь. А так доброе дело сделал, с людьми инфой поделился может зачтется где нибудь.
Да и своих надо к ним пристраивать. Вроде мужик не плохой, хорошим лидером будет, наверно…
— О как, спасибо за информацию. В погребе тела сложили, пока на улице мутанты бегали. Боязно было выходить. Сейчас Гришку и озадачу, он убил пусть сам и вытаскивает. — Петрович начал оборачиваться что бы дать наказ, но я его перебил.
— Петрович, извини но у меня люди не далеко от сюда в лесу сидят. На разведке я. На счёт них не переживай. Там парень местный с двумя братишкам малыми. Да супруги с дочкой. Как бы их не сожрали там без меня. Как приведу, поговорим обстоятельно. Всё я побежал.
И не став дожидаться ответа Петровича, сразу телепортами начал свои перемещения в сторону своих беженцев. Добравшись до места, нашёл беженцев целыми и не вредимыми. Появился метров за 10 перед ними. Что бы не напугать, и спокойно подошёл.
Увидев меня, все кинулись с расспросами. Я просто сказал что бы шли на дачи, я с ними не пойду. Лень топать пешком, но пригляжу на всякий пожарный. А встретимся уже на месте, где им все местные расскажут. И опять смылся телепортом. А что удобно, раз… и нет тебя. И не надо выслушивать кучу вопросов.
Далеко не перемещался. Находился в радиусе 50 метров, контролируя обстановку. Когда довёл до дач, вернулся к дому Петровича. Там уже была здоровая суета.
Меня не было то где-то пол часа, а уже откуда то притаранили бетономешалку, кучу кирпичей которые продолжали подносить. Видать где-то дом разбирают, судя по звукам ударов. Несколько человек копали канаву, шириной полтора метра примерно и глубиной со штык лопату.
Ещё одни делали опалубку, куда будут заливать бетон. Походу это будет забор, если я что-то понимаю в строительстве. Капитальное строительство затеяли.
Ну да, жить захочешь, и не так раскорячишься. Да и люди все простые, не "слуги народа" что о благе народа думают, и к труду не приспособленные. Так что среди местных неженок не было.
Увидев Петровича, подошёл к нему. Я уже говорил что он здоровый, а вдруг он только внешне такой. А сердечко больное, помрёт с испуга и мне тут станут не рады.
Петрович что-то объяснял какой-то женщине. Но увидев меня, сказав ей ещё что-то, направился на встречу. А женщина осталась стоять на месте.
— Дагер, ты больше так не делай хорошо. Хотя бы предупреждай в следующий раз хороших людей, что так можешь. А то был человек, и пропал человек. Неприятное ощущение, Сходил за своими? — Ещё обижаясь спросил он.
— Я Петрович тоже как бы маг, только другого направления. Кого предупреждать а кого нет, сам решу и советов мне в этом деле не надо.
На счёт тебя… не знаю я пока что ты за человек. Вот и не сказал, так что без обид. Единственное что могу обещать, это появляться не рядом. Чтобы случаем не напугать тебя. — Усмехнулся я. — За людьми сгонял, на данный момент идут по дороге вдоль дач.
— Понятно… Ладно привыкну как нибудь, и не к такому человек может привыкнуть. Вопрос к тебе есть… Ты как, с нами останешься, или проездом тут??? — С хитринкой в глазах спросил он.
Вопрос то с подковыркой. Что-то задумал Петрович, вон как глаза блестят. Ладно, скажу как есть, а там будь что будет.
— Нет, Петрович, я к вам проездом. Может только переночую и всё. Хочу в вип посёлке на время обосноваться. Соседом вашим временно побуду. Сколько по времени не знаю. Может недельку, а может и на пару лет остановлюсь. Охотой хочу заняться, да местные леса прошерстить и город. Как закончу, так и дальше направлюсь.
— Охота это хорошо, не всех только убивай. Нам тоже надо в теперешней ситуации прокачиваться. Место для ночёвки мы тебе найдём, домов пустых много. Только поселим в деревянном, кирпичные разбираем на стену. Надо место обезопасить хорошей и крепкой стеной. Сам наверно понял что мы тут за стройку затеяли. Не хочется больше трястись от страха за хлипкими стенами.
— Вот и хорошо. Мне покушать ещё не помешало бы. Накормите, или мне самому искать где едой разжиться? Да, и еды мне желательно побольше, дом пусть деревянный но крепкий. И что бы не беспокоил никто до утра.
— Сделаем, дом тут рядом. Съестного принесут прям к дому. До него внук мой проведёт. Он же и кушать принесёт. А поговорить всегда успеем. Ты же не с утра пораньше исчезнешь?
— Без разговора не уйду. В этом можешь не сомневаться.
— Ну, на этом и закончим сегодня разговор. Дел у меня много, да и ты вижу с устатку. Иди отдыхай, завтра договорим. Просьба у меня к тебе будет не большая, надеюсь не откажешь.
— Посмотрим сперва что за просьба, а там и решу надо мне это или нет.
— Хорошо, на том и закончим разговор.
Оглянувшись назад, Петрович как я понял крикнул внука, пацана лет 12. Когда парень прибежал наказал ему куда меня проводить. А сам вернулся к женщине, продолжать прерванный мною разговор.
Думаю моих беженцев и без меня встретят. И можно выдвигаться, до первого моего пристанища. В этом новом мире. И да, мир этот новый, так как старый с приходом системы. Скоропостижно скончался.
Пацан привел меня к какой то даче, в пару домов от дома Петровича. Дом на вид выглядел крепко. Не замок конечно, дача всё таки. Но на одну ночь пойдёт. В доме была небольшая кухня, и после неё сразу зал, он же спальня.
Описывать не буду, дач вы что ли не видели. А это был самый стандартный дачный домик. Самый стандартный дачный участок, в самом стандартном дачном сообществе для простых людей.
Дождавшись парня с хавчиком, и выпроводив его за дверь. Стал смотреть что он мне притаранил. Мда… Петрович расстарался на славу, видимо что-то реально ему надо будет от меня.
Да блин чё переживаю и заморачиваюсь, если не понравится то что он хочет. Пошлю лесом да и всё. Как говорится будет день, будет пища.
Так и что тут у нас в мешочке. Как его парень дотащил он же пипец тяжёлый… сразу видно деревенский пацан, не чета городским. Силушкой не обделён.
Открыв мешок, достал пакет со здоровенным куском сала, килограмм на 7, Пучок зелёного лука, головка чеснока, 2 буханки хлеба, кастрюлька какой-то каши. По виду гречневой с мясом. Штук 15 варёных картофелин, 3 палки копчёной колбасы и батон варёной. Вот только нафига мне напихал несколько пакетов с сырыми рисом, гречкой, горохом, рожками, перловкой и пачкой муки? Он думал я готовить тут буду, и сразу на месяц выдал паёк? Лан пригодится. Ну и на последок 10 банок тушёнки.
Убрав всё в пространственное хранилище. Решил потренироваться немножко. Стал доставать и убирать в хранилище всё что туда положил, а потом и всё что видел вокруг начал закидывать в своё хранилище. И знаете что, не нужен мне ни какой органайзер, со списком честно натыренного имущества.
Я прекрасно знал, что и сколько у меня находится в хранилище. Приведу небольшой пример. Скрепки, они лежали на столе в коробочке, когда я их закинул в карман, я сразу узнал что в коробке 27 скрепок, 4 булавки, 1 ржавая иголка без ушка и 2 заклёпки. И при этом я ничего не считал. Просто эта информация сразу оказалась у меня в голове. Ещё я откуда то знал, что у меня в хранилище времени нет.
Например наварил, нажарил, напарил я кучу еды и сложил сразу всё в хранилище. И даже если я достану что-то приготовленное через много, много лет. Оно будет таким же горячим и свежим, как будто было положено в хранилище мгновение назад. Даже холодильника не надо.
Надо будет со временем поэкспериментировать с живыми существами. А в друг я так людей смогу перемещать. " Позже всё таки провёл эксперимент, попытался закинуть в хранилище полудохлого мутанта нулевого уровня… Хрен то там. Не смог, пока не добил. С восставшими та же петрушка, пока окончательно не сдохнет в хранилище не лезет гад. Так что только мертвецов, но нафиг они мне нужны, совсем дохлые?"
В общем мы с прапором порадовались. И решили тупо пожрать. Точнее я стал жрать, а прапор продолжал строчить что-то на бумаге. Готовив мне список того что в будущем я должен спи… экспроприировать.
Покушав каши, и уложившись на старенький диван. Я наконец-то решил начать вкладывать характеристики и навыки. Периодически очухиваясь от прокачки и, подкрепляясь своими запасами. Я прокачал свой организм и свои умения.
Припасы вкидывались, и сгорали как в топке. В итоге даже рис, гречка и всё остальное. Я схомячил не приготовив, а просто закидывая в рот горстями.
В общем еле хватило на 18 характеристик и все умения. Дальше не стал качать, не было ни сил ни желания. Думаю что больше не буду так рьяно себя прокачивать.
За одну прокачку не больше 5 характеристик, слишком болезненно идёт перестроение тела, а навыки вызывают ещё большую боль. Так что сперва прокачиваю навыки на 1, час отдыха. И характеристики на 5. После минимум 5 часов без прокачки.
Ладно, пока ещё не вырубился, глянем что мне присылала система во время прокачки.

ВЫ ПЕРВЫЙ ПРОКАЧАЛИ ХАРАКТЕРИСТИКУ СИЛА ВОЛИ ДО 10 УРОВНЯ.
ВЫ ПОЛУЧИЛИ 1 СИНИЙ КУБ


ВЫ ПЕРВЫЙ ПРОКАЧАЛИ ВСЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ДО 10 УРОВНЯ.
ВЫ ПОЛУЧИЛИ 1 ЗОЛОТОЙ КУБ.

И никаких описаний, что моё тело сейчас может. Мда, сыровата система… А ну да, она же писала что подсказок больше не будет. Будем пробовать методом тыка.
Ещё я понял что первым был только в силе воли. Кто то из игроков уже прокачал остальные характеристики выше десятки. Хоть что-то взял первым и ладно.
Идём дальше, из своего хранилища я вытащил два кубика. Один тёмно синий, другой на вид реально золотой. Любопытство страшная сила. Посмотрим что они дают.
Открыв синий кубик, выпала кувалда. Ну как кувалда, боевой молот походу. Я в этих железяках не шарю, но где-то подобный видел.
В общем из синих кубиков выпадает как я понял оружие. Норм, мне оно нафиг не надо, есть щит и пресс. Закинул в хранилище, и все остальные синие кубики тоже буду кидать в хранилище. Потом буду менять на что-либо полезное мне лично.
Открыв золотой кубик, он просто пропал. Вместо предмета выскочило сообщение системы. " Забыл сказать, после использования. Кубики исчезали, а на их месте появлялось то что в них было."

ВЫ ПОЛУЧИЛИ НАВЫК ЛЕЧЕНИЕ (УРОВЕНЬ — 0) откроется на 1 уровне

Зашибись, не спасибо конечно что дали такой классный навык. НО Я ПОТРАТИЛ УЖЕ ВСЕ СВОБОДНЫЕ НАВЫКИ….. Всё… теперь только прокачка характеристик по полной. А вот после них, прокачка навыков. Ладно, проехали. Думаю навыки я ещё прокачаю.
И золотые кубики буду вскрывать в безопасном месте. Думаю никто их на обмен выставлять не будет.
Больше ничего интересного не было. За 20 уровень характеристик ничего не дали. Значит надо качать выше. Будем укладываться баиньки, как говорят утро вечера мудренее. Навыки завтра проверю.

СТАТУС
ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 5
ОПЫТ 1740–3200
ТЕЛО — 21
СИЛА — 24
ЛОВКОСТЬ — 24
ИНТЕЛЛЕКТ — 26
СИЛА ВОЛИ — 12
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (11)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ
КАРТА — 8 км. (УРОВЕНЬ — 5)
СКАНЕР — 8 км. (УРОВЕНЬ — 5)
ПРЕСС — 80 кг. на 1 квадратный см, диаметр 8 метров. (УРОВЕНЬ — 5)
ТЕЛЕПОРТ — 800 метров. (УРОВЕНЬ — 5)
ЩИТ — 16 метров в квадрате. дальность 8 км. (УРОВЕНЬ — 5)
ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ
ЛЕЧЕНИЕ (УРОВЕНЬ — 0) откроется на 1 уровне
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (0)

Глава 4

Ночь прошла спокойно, и без происшествий. Никто меня не беспокоил, так что выспался я просто отлично. Проснулся часов в 5 утра, без будильника. По ощущениям, как будто проспал часов 12. Тело отдохнувшее и полное энергии.
Пора спасать мир… шутка. Буду просто жить в своё удовольствие и себе любимому на пользу. А если мне будет хорошо, то и окружающем меня людям тоже будет хорошо. Да… вот такой я человек, кому не нравится идите лесом.
Так, чем я там собирался заняться после отдыха. Вспомнил, надо проверить навыки. Начнём с карты и сканера. Нехило так прокачались навыки. Скан и карта теперь добивают на 8 километров. Деталей стало больше. Могу приближать и удалять выбранное место, но пока в виде компьютерной графики. Детальности как в реале пока нет, но думаю при дальнейшей прокачке всё это появится.
Ещё я откуда-то знал, что уже могу в приделах 800 метров. Не видя визуально а тупо по карте, прыгнуть телепортом на выбранную точку.
Так же на карте после сканирования, я смог визуально вместо разноцветных точек, видеть людей, монстров и т. д. Пускай расплывчато и без деталей, но уже что то. А не тупо жирные точки разных цветов.
Сканер так же обновил свои функции. До прокачки я сам его запускал. На данный момент он сам в автоматическом режиме, сканировал пространство каждые 3 секунды.
Дальше проверяем пресс, появилась возможность расширения или сужения диаметра пресса. От сантиметра до 8 метров. Причём давление оставалось прежним на 1 квадратный сантиметр 80 кг. Надо проверить, и долго не думая выбрав место на полу. Растянул пресс на 5 квадратных см "больше не стал, пол жалко" активировал навык…
Мда… пол, не выдержал давления в 2 тонны. И тупо треснул, по периметру навыка. Итог в полу дыра, пробило только пол, дальше умение деактивировалось. Пока он мне не нужен, так что пользоваться не буду, толку пока от него мало, я щитом больше сделаю.
Щит я проверил уже во дворе. Возможности его использования так же изменились. Теперь я мог его растягивать, шириной от пяти сантиметров, до 16 метров. И делать из него что хочешь, но кубического вида. Дальность тоже порадовала.
Это куда же мне надо залезть, что бы визуально рулить щитом на дальности в 8 километров? Хотя, степи же есть. Да и лесозаготовками можно заняться. Устроюсь работать вальщиком леса, растяну щит шириной 10 и длиной 16 метров. И запульну в тайгу на 8 километров))) Представляете сколько за раз я леса повалю? Вот то то и оно… Ладно, угораю я, делать мне больше нечего лес валить. Его и так китайцы весь спилили.
С последним навыком, разберусь когда он заработает. Так что пора закругляться и лететь в сторону вип посёлка, но сперва надо заглянуть в будущую общину. Выбрав на карте дом Петровича, телепортнулся прям на крышу.
Мда… изменения колоссальные, они что и ночью работали… Территория примерно 500 метров была огорожена периметром, залитого бетоном фундамента.
Несколько рядом стоящих домов, больше не существовало в природе. При чём и деревянных тоже. Во дворе, было несколько куч. В одной кирпичи которые чистили от старого раствора четверо подростков примерно до 15 лет.
В другой лежали доски и брёвна разобранных домов. Шестеро мужиков пилили их на дрова, боле менее не гнилые доски и брёвна складывали в отдельную стопку.
О защите так же не забыли. Глянув на карту, увидел несколько оборудованных точек дозорных. На точках сидели только девушки. Видать пока не оборудуют общину, в дозор ставят девушек. А мужчины пашут, что я думаю правильно.
Девушки внимательнее мужчин, не проглядят опасность. Да и бегают быстро, так что вовремя сообщат о противнике.
Женщины что остались, тоже не отлынивали от дел. Одни где то надыбали несколько больших казанов и на всю общину на кострах готовили пищу. Другие кто занимался стиркой, кто ещё какими делами. Сильно не разглядывал, видел что работают все, даже Петрович пахал, был одним из тех кто пилил брёвна и доски.
Пойду подосвиданькаюсь и направлюсь дальше по своим делам. Переместившись портом за несколько метров перед Петровичем, что бы он сразу меня увидел. Пошёл к нему уже своими ногами.
Петрович отвлёкся от работы, и объявил перекур, Мужики присели на лавочку и подкурили сигареты. А Петрович подошёл ко мне.
— Как спалось, всё устроило никто не помешал? — С намёком спросил он.
— Спасибо выспался на славу, да и покушал в прок. Смотрю обустраиваетесь потихоньку? — Кивнул я в сторону фундамента и куч кирпичей и досок.
— Есть такое дело. Ты как, не надумал остаться у нас?
— Петрович, если вдруг надумаю, ты первый об этом узнаешь. Не надо пока мне с этим делом мозги клевать, договорились? Да и говорил же уже, что будем соседями в крайнем случае. Тут до посёлка километров 15 вдоль берега. Так что буду захаживать к вам в гости на чай с пирожками))) Да не пустой, будет чем торговлю вести.
— Какую торговлю? — С удивлением на лице спросил Петрович
— Обычную, только в место старых денег. Будут новые, системные монеты. Сам глянь в статусе. Я так думаю что ими можно будет пользоваться когда нибудь. Как узнаю что нового, обязательно поделюсь инфой. Я не из тех кто информацией торгует, или скрывает её… Тем более со своими. Но до тех пор, пока от меня её не начинают скрывать.
— Спасибо что пояснил. У меня к тебе просьба будет перед уходом.
— Если ты на счёт того, если вокруг какие твари. То без проблем. Есть карта какая? Тащи щас нарисую что сам знаю. С утра разведал немного. — да, приврал маленько. Нефиг им знать о всех моих возможностях. Вообще никому не собираюсь открывать все свои умения. Думаю так скоро все поступать будут.
— Ты что и мысли читать умеешь? Карту найдём, чаю пока попей, или погуляй. Дай мне минут десять, в дом схожу принесу.
— Ок, я пока прогуляюсь по местности, думаю за пол часа управлюсь. Так что сильно не спеши, встречаемся на этом же месте.
И свалил телепортом в сторону вип посёлка. Сделав несколько перемещений, приблизился к вип посёлку на дальность карты. От посёлка примерно километр, остановившись начал смотреть что там и как.
На первый взгляд всё нормально, на второй тоже. Ну подумаешь мутантов 18 штук бегает, да зомби толпа рыл в 400 по улицам шастает небольшими группками от 2 до 30 штук.
В некоторых домах тоже зомби были, кто жрал кого-то, кто просто тупо бился в стену или стоял не шевелясь. Ну и живых так называемых высших людей было на вскидку человек 500. Некоторые из них отстреливались арбалетами и луками.
И это странно, что-то я нигде не слышал ни одного выстрела, ни сейчас ни позже. А это говорит о том, что огнестрел тоже скопытился, вместе с техникой и электричеством.
Блииин только сейчас дошло, этож сколько народа перемёрло тупо находясь в поездах и самолётах… Да и на морях сейчас болтается х… туча кораблей. Блин военных жалко, особенно подводников. На туристов как то пофиг. А вот военные… Надеюсь спасутся. Надо срочно качаться, надеюсь успею кого нибудь спасти. Теперь появился стимул в быстрой прокачке. Всё, выкинуть эту картину из головы. А то тоскливо становится за парней., прокачаюсь немного и на моря.
Начнём пожалуй зачистку территории, заодно после зачистки. Пообщаюсь с этими власть имущими, и всех имеющими… и в последнем я не ошибся, они реально всех имели.
Перемещаясь портами, для того что бы видеть куда рулить щитом. Зачистил весь вип посёлок примерно минут за 20. Собрал весь лут и потопал выяснять отношения с хозяевами бывшего мира. "Всего было убито 562 зомби, 431 нулевого уровня, 86 первого и 45 второго. Из мутантов одного четвёртого уровня, пятерых третьего уровня и двенадцать второго уровня. Так же заработал 2 серебряных 80 медных монет, взял два уровня и получил 10 характеристик. В топы не попал."
Выбрав дом покрупнее и побогаче. Телепортом прыгнул прямо во двор у фонтана. Промахнуться сложно, территория не маленькая где то гектара 3.
В этом доме я засёк несколько человек по сканеру. Мужик с мандатом, я про его пузо… Две накаченные силиконом куклы, и 1 просто накаченный здоровый мужик.
Судя по его поведению, это телохранитель мужика с мандатом. В общем не суть, этот перекачанный бык стоя на крылечке. Целился в меня с арбалета, а за ним стоял его бос. Тёлки же прятались в доме за приоткрытой дверью.
Щит перед перемещением обернул вокруг себя. Мало ли сканер барахлит, и чё нить с другой стороны прилетит. Безопасность прежде всего.
Подойдя к этой парочке, даже слова сказать не успел. Как мандатный начал хрень какую то нести. Судя по тому что он нёс, он до сих пор считал себя под защитой государства.
— Ты кто такой, как звать? И чё шляешься по чужой территории, давно в обезьяннике не сидел. Так это не долго устроить… — С наглой рожей сказало это перекормленное существо.
— Слыш жирный, ты ничего не попутал, ты вообще о чём… какая нахрен частная территория. Ты что под кайфом был когда система пришла? Всё… амба, нет больше вашей власти. Никто тебя сейчас не спасёт, я вообще в шоке что тебя защищает этот рэмбо недоделанный с арбалетом. а не грохнул уже давно, и занял этот домик под себя лично. — Немножко психанул, но на этот раз сдержался и не хлопнул его щитом.
Пока жирный от шока что ему так смели ответить искал, в своём заплывшем жиром мозге слова для правильного ответа. Ответил за него телохранитель.
— Этот как ты говоришь "жирный" спас сына моего от смерти. Так что должен я ему до конца своей жизни. И если он мне прикажет, мне хватит секунды что бы ты отправился на тот свет.
Жирный там что то вякал, но я проигнорировав его. Просто спросил…
— А где сейчас твой сын? Ты уверен что охраняя своего босса, он находится в безопасности… что его на данный момент не доедает какой нибудь зомбак или мутант хомячка… Что то я не вижу что бы он был рядом с тобой. — Показал я вокруг руками.
— Дома был в деревне, у моего отца с матерью. — спокойно ответил он.
— Как я понял, тебя сдерживает только твой долг перед боссом? А если не уследишь и его мутант какой схомячит, всё время не спать ты не сможешь. — С намёком спросил я его.
— На то воля божья. Если не успею, что поделать. Тогда к сыну вернусь. — Отвечая мне, одновременно наклонял арбалет в сторону земли.
Такой намёк не понял бы только совсем не умный человек. Видать сильно хочет к родным, но долг не позволяет. Я намёк понял.
В тот же момент как арбалет опустился жалом в землю, щитом отхерачил жирному голову. Голова даже не успела упасть на землю, как мне прилетело сообщение системы.

ВАМИ УБИТ ИГРОК 2 — ГО УРОВНЯ. ПОЛУЧЕНО 100 ОПЫТА

Интересно, где этот ублюдок успел прокачаться. Походу телохранитель ему помог, по другому никак. Чёрт… если народ уже знает что за людей тоже дают опыт, а по любому такие есть. Это ж сейчас народ начнёт резать друг друга пачками, прокачивая уровни. Попадос… надо быть осторожнее втройне.
Пока я релаксировал, охранник посмотрев на труп босса. Пожал плечами, молча развернулся и зашёл в дом оттолкнув двух визжащих баб. Через пару минут он вернулся, за спиной неся рюкзак. Проходя мимо меня просто кивнул головой говоря этим своё спасибо. И потопал в сторону ворот.
Я же решил его остановить.
— Подожди мужик, извини не знаю твоего имени. Как я понял, ты собрался идти к сыну. Дороги сейчас не для прогулок. Много мутантов и зомбаков… ну восставших по мнению системы. Могу прогуляться с тобой. Поговорим, поделимся инфой, да и со мной безопаснее. У меня сканер есть, в радиусе километра, вижу всё живое и не живое.
Не знаю почему ему рассказал почти правду об одном из моих навыках. Просто всегда чувствовал людей. В этом гнили нет, прямой и твёрдый как скала. Так что я решил ему немного довериться. Но и о безопасности не забывал.
— Почему я тебе должен доверять…
— Я не прошу доверия, просто хочу разведать территорию. Тут не далеко есть дачный посёлок, не для олигархов. Там сейчас создаётся община. Вот и помогаю им чем могу, пока они защиту не построят. Блииин, у меня же встреча с главой общины. Совсем из головы вылетело. В общем решай пока, ждать меня не надо. Я щас по быстрому метнусь до общины, и потом найду тебя. Только сразу не стреляй, всё равно толку не будет а арбалет разрядишь. У меня навык телепортер, так что появлюсь перед тобой метров за 5. Что бы сильно не напугать… В общем думай, в двоём да ещё с какой никакой разведкой. Всё безопаснее идти чем одному, а тебя сын ждёт. Всё полетел.
Выбрав первую точку, начал своё перемещение портами в сторону общины. Спустя какое то время вернувшись в общину, сразу появился перед Петровичем. Тот аж дёрнулся от этого, блин забыл расстояние выдержать.
— Медь твою Дагер, нахрена так пугать. Я ж сдохну от неожиданности, или в штаны наложу. — Положил он руку в районе сердца.
— Прокачивай тело и хрен ты сдохнешь. Извини, забыл расстояние выдержать перед появлением. Я только что зачистил вип посёлок от всяких тварей. Принёс карту, а то меня там человек хороший ждёт? Обещался проводить его.
— Да конечно, вот карта — и положил передо мной карту области. — а что за человек то..?
— Петрович, тебе какая разница, к вам его не потащу. Ему в другую сторону топать… наверно. Блин забыл спросить куда ему топать. Слушай Петрович. А у вас телохраном никто из знакомых не подрабатывает???
— Сын мой работает у одного местного депутата телохранителем.
— Бля… да не может такого быть. А как он примерно выглядит?
— На меня похож немного, больше в мать пошёл. К чему эти вопросы то? — С удивлением смотрел он на меня.
— Последний вопрос, а внука твоего никакой богатый буратино не спасал?
После этого вопроса Петрович что-то заволновался и попытался схватить меня за плечи, но щит не дал. И чуть не плача начал тараторить.
— Откуда ты знаешь всё это… кто тебе сказал… ты сына моего видел… где он… как он… живой…?
— Так Петрович, угомонись. Сына я твоего видел, живой и здоровее нас всех вместе взятых. Это он тот человек которого я обещал проводить. Ну не признал я в нём твоего сына не присматривался, а сейчас вижу чем-то похож.
— Так херли ты стоишь, веди его сюда… он же сейчас в деревню по шкандыбает. А мы тут на даче, вчера приехали, за домом его присмотреть, да и места у него больше… — почувствовав как от меня повеяло холодом он тут же извинился.
— Не серчай Дагер, от страха за сына забыл с кем разговариваю. Прошу приведи его ко мне. — С надеждой попросил он меня.
— Проехали Петрович, но это последний раз. Не люблю когда на меня орут. В следующий раз просто молча уйду. И я не твой работник что бы указывать мне что делать. Как внука звать, и сколько ему лет. Мне для сына твоего надо, а то не поверит.
— Внука Сашка зовут ему 11 лет. — Протараторил он. — Подожди сейчас быстро принесу фотографию. Сын сразу признает, мы там все вместе. Я, сын и внук, заодно и глянешь он это или нет. — И быстро побежал в дом.
Смотри ка пацан то мой тёзка, да и с годами я тогда почти угадал. Подождал когда вынесут фотку, подтвердил что это его сын и полетел назад.
Что-то в последнее время я как посыльный, надо избавляться от этой привычки… хотяяя а что ещё делать. Да и порт качается от этого, и почему бы мне не остаться в этом обществе, на время. Обшманаю богатые домики и сюда. Думаю найдут мне место для проживания, мне много то и не надо.
До города с моими возможностями не далеко, люди тут вроде как нормальные. Всё… решено, делаю базу тут. А если в бассейне захочу поваляться, слетаю в вип домики и там покайфую. А жить в тех громадинах одному, ну нафиг.
Пока думал перемещался портами до телохрана, за это время он не далеко от дома боса утопал. Забыл ему сказать что всё зачистил, вот и крадётся бедолага. Да ещё и не в ту сторону, а ну да… он же в деревню топает. Не знает что его семья на дачу переехала вчера.
Боец крался вдоль забора пытаясь вовремя увидеть опасность, вертя головой во все стороны. Готовый в любую минуту дать отпор.
Мда, я начинаю понимать как людям сложно сейчас выживать. Что было бы со мной не получив я то что имею. Думаю сдох бы давно, ну не спецназовец я. Ракетчик… кроме как на кнопки жать и по плацу маршировать, нифига не умею.
Появившись примерно на глаз, метрах в десяти от мужика по середине дороги. Помахал ему рукой, и спокойно подошёл.
— И снова здрасти))) Ты как подумал на счёт провожатого? На счёт тварей не парься, сейчас безопасно, забыл сказать тебе тогда. Всех тварей в посёлке я зачистил перед приходом в ваш гостеприимный домик. И пока я летал на базу, новых здесь не появилось, поверь я точно это знаю. — Не стал ему говорить сразу, что видел его родных.
— Ещё раз, почему я должен тебе доверять… — Настороженно спросил он.
— Батю все зовут Петровичем… Сына Александром, ему 11 лет, на данный момент они на твоей даче. Вчера приехали до прихода системы. Просто тебе не сообщили, сюрприз хотели сделать. Последний аргумент, глянь фотку… никого не узнаёшь? — И показал ему фото данное его батей.
Мужик вгляделся в фото, потом резко подскочил и хотел одновременно выхватить фото, и схватить меня за шкирку. Щит не дал, ну вы знаете. Что за мода у этой семейки сразу кидаться на людей…
— Пока ты не натворил глупостей, просто молча поворачиваешься в обратную сторону и пи… на свою дачу. — С холодом в голосе сказал ему.
Мужик правильно понял мой посыл, быстро взяв себя в руки ответил.
— Извини, нервы.
— Весь в батю — ехидно сказал я
— Как они, всё с ними в порядке. Все целы, никто не ранен?
— Мужик, ты не пугай меня, столько слов сразу. Яж так поверю что ты нормальный живой человек, а не робот. В порядке с ними всё, по крайней мере с батей и сыном. Батя твой теперь глава поселения если я что-то не путаю. Стену строит, от ворогов защиту кабы иметь… А про мать не знаю, не знакомили меня с ней.
— Хватит ёрничать, на нервах весь второй день после этого апокалипсиса грёбаного. Своим не мог позвонить, занят был. А потом система пришла, и телефоны отключились. Все мысли о сыне, но бросить шефа не мог. Одно успокаивало и дрежало в норме. Батя у меня мужик много видавший, полковник в отставке, дисантник. Я по его стопам пошёл, да не выдержал и послал через 7 лет эту армию с генералами что в армии никогда не служили. Сам знаешь, в одной стране живём. Вот и надеялся что батя сына в обиду не даст…
— Ну вот, нормальным человеком стал. Забудь уже прошлую жизнь, нет больше никаких стран. И разновидностей народов. Нет русских, чурок, китаёз, негров и других наций. Теперь у нас одна нация и называется просто ЧЕЛОВЕЧЕСТВО.
— Прав ты, вроде и молодой ещё. А вещи правильные говоришь.
— Это не я говорю, это я где-то в умной книжке прочитал. У меня с родными всё проще и печальнее. Погибли они давно в аварии. И никто не виноват. Батя заснул за рулём, работал много. Вот с моста и слетел. А с ним и мама с братом. Но это всё в прошлом, мне тогда 4 года было, не помню я их. В детском доме потом жил.
— Детдомовский значит… — задумчиво сказал он и искоса глянув на меня.
— Что то против имеешь? — окрысился я…
— Нет успокойся, нормально всё. Чем заниматься то думаешь дальше? — съехал он с темы.
Резко успокоившись, походу воля прокаченная влияет. Ответил с ехидной улыбкой.
— Ты случаем не из ФСБ? Да и батя твой те же вопросы задавал. — Прищурив глаза с вопросом глянул на него…
— Ты что такой резкий, как понос. То гундел что мало говорю, то не нравиться что вопросы задаю. Определись уже…
Мда, что то реально я загонять начал, гормоны походу влияют. Ещё бы знать что это такое и где они находятся. Но все вокруг сразу определяют и говорят с умным видом "гормоны у парня, вот и бесится и херню всякую тварит" Но ещё говорили что скоро это пройдёт, знать бы когда. А то реально бесит.
— У меня молодой организм, гормоны бесятся. — буркнул я, сам не поняв что ляпнул.
И он гад заржал… причём ржал долго с чувством и расстановкой. Походу истерика, или приступ. Надо скорую вызывать. Шутка, видать стресс так сбрасывает.
Отсмеявшись, и успокоившись дальше шли болтая о всякой хрени. Я даже не помню о чём болтали. Узнал что его звать Николай. Колян короче. Спросил какой ник ввел в интерфейс, сказал что свой армейский позывной. "Грач" Ну грач и грач, нравиться его дело. Но предупредил что не буду обращаться к нему по имени а только по нику. Он сказал что ему пофиг.
Весь в меня, мне тоже пофиг. Спустя какое то время, мне задолбалась топать, и сказав ему что дорога безопасна, свалил на базу. Там Петровичу рассказал что сын его скоро будет, и дорога безопасна. Отправился наконец то в сторону города.
Пора уже набивать навыки и шмонать торговые центры со складами. А то мой прапор уже весь изнылся, и начал мне плеш проедать.

СТАТУС
ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 7
ОПЫТ 7.105 — 12.800
ТЕЛО — 21
СИЛА — 24
ЛОВКОСТЬ — 24
ИНТЕЛЛЕКТ — 26
СИЛА ВОЛИ — 12
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (21)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ
КАРТА — 8 км. (УРОВЕНЬ — 5)
СКАНЕР — 8 км. (УРОВЕНЬ — 5)
ПРЕСС — 80 кг. на 1 квадратный см, диаметр 8 метров. (УРОВЕНЬ — 5)
ТЕЛЕПОРТ — 800 метров. (УРОВЕНЬ — 5)
ЩИТ — 16 метров в квадрате. дальность 8 км. (УРОВЕНЬ — 5)
ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ
ЛЕЧЕНИЕ (УРОВЕНЬ — 0) откроется на 1 уровне
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (0)

Глава 5

Сверив свою карту, с картой Петровича. Начал свои перемещения портами в сторону города. По дороге убивая заблудших зомбаков и монстров.
Фиг знает почему, но не так уж их было и много. За всё время всего около сотни разноуровневых зомбей и около сорока мутантов. Думаю они как-то чувствуют большое скопление людей и все сейчас там. Пытаются отжать кусок теплого, свежего человеческого мясца.
Всего я заработал 3425 опыта и 3 серебрянных 360 медных монеты, и набрал несколько чёрных и белых кубиков. Других цветов не попалось. Их я не вскрывая закинул в хранилище.
До уровня не хватило, но думаю это не надолго. Уверен что в городе ходит куча монстров, и опыт себе я ещё успею набить нехило, да и уровней тоже.
Не доходя до города километра три, я остановился. Так как мне становилось всё сыкотнее с каждым метром открывания карты. То что показывал сканер, с каждым моим новым перемещением, приводил в офигевание.
Да мне в этом городе хренову тучу лет придётся жить что бы зачистить хотя бы половину тех зомбей и мутантов что я вижу на карте…
Где бл… все остальные прокаченные игроки, вообще никого нет живого кроме мутантов. При чём мутанты были везде, в небе, на земле, под землёй. В квартирах и во многих не жилых зданиях.
Ну не верю я что город теперь принадлежит не людям, должны остаться очаги сопротивления. Город у нас конечно не гигантский, но довольно большой. Населения где то тысяч 400–500. Не могла вся эта толпа тупо передохнуть.
В итоге решил перемещаться по периметру города, при этом пытаясь засечь кого нибудь из выживших. От города держался на расстояние примерно около километра. И сканом пытаясь засечь выживших.
Есть засветка, примерно минут через 15 я увидел на карте быстро передвигающегося мужчину. Меня смутило то, что передвигался он прыгая с крыши на крышу.
В некоторых местах, расстояние превышало 100 метров. Двигался он в сторону центра города, неся какой-то мешок за спиной.
Долго не думая, закрылся щитом со всех сторон, и начал перемещаться портами следом за этим игроком. Никого по дороге не трогая.
К игроку я не приближался, был на расстоянии от него около трёх километров. Зачем мне палиться заранее, в друг они редиски противные. И бяки гадские… обидят меня такого хорошего.
Продолжая преследование, я увидел как этот игрок юркнул в здание администрации. Судя по скану, народу в здании было пресс. Точно считать не буду, но больше тысячи точно.
Когда игрок нырнул в здание, я отвлёкшись на толпу народа потерял его. Но это уже было не важно. Я нашёл то что хотел и убедился что люди в городе есть.
Пока думал стоит или нет идти к ним, в здание вбегали всё новые игроки. Некоторые по одному, некоторые по несколько человек. Я думаю это группы сборщиков хавчика, народу дохрена всем кушать хочется, вот самые прокачанные игроки и бегают за жратвой.
Забыл описать здание, само здание если смотреть с верху… было в виде рогатки только без резинки. Окружено стеной из машин уложенных друг на друга в несколько рядов, и перемотанной колючей проволокой.
Оставалось только несколько открытых проходов для бегунков. У которых стояли люди с какими то железяками. Типа мечей, кувалд, топоров и другого похожего металлолома.
В некоторых местах стены по верху, оборудованы гнёзда для лучников и арбалетчиков. Когда бегунки подбегали к проходам, за несколько метров они что-то показывали стражам, и те их пропускали не останавливая.
Что будет с тем кто не покажет это что-то…. я не знаю. Таких я не видел. Но думаю ничего хорошего. Минимум Положат мордой в асфальт, максимум, расхерачат на фарш.
Ещё до меня дошло, что раз есть какой-то знак для прохода. То значит есть и другие ячейки общества, и некоторые не совсем мирные, а может даже и наоборот.
Эти не мирные, а те кого они не хотят пускать, ангелы с крыльями и вообще все из себя пушистые и добрые вегетарианцы. Лан… пробегусь по ближайшим магазам пока всё не растащили. Надо уже прапора умасливать, а то он мне точно скоро печень отгрызёт от злости.
Прыгнув до ближайшего магазина, понял что там мне ловить уже почти нечего. Всё растащили блин. Ну да ладно, все хотят кушать, а кто не успел тот сам виноват. Решил вернуться на окраину, и начать от туда. Зачем оббирать людей, когда на окраине много разных складов и магазинов.
Как говорил беженец, из города валили все тупо отбиваясь. Это говорит о том что магазины там должны быть целыми. Ну кто будет морадёрить спасая одновременно свою жизнь….
Допрыгал до пригорода сразу к торговому центру, по дороге выбрав его первым на мародерство. Глянул что там, и понял что делать мне тут нефиг.
Несколько кафешек и всё… стоять, хоз центр… ларьки со шмотками… спорт мастер… и строительный магазин, чего тут только нет. И я сказал что мне тут делать нефиг… это ж всё пипец как надо.
В чём прикол, в пригороде ни мутантов не зомби не было. Вся эта толпа бродила ближе к жилым домам, не далеко от свежего людского мяса. А тут весь народ судя по засохшей крови, и некоторых частях тела разбросанных где попало… давно сожрали, а кого не сожрали тот сбежал.
Стёкла в некоторых дверях были выбиты, так что проблем для входа не было. Единственная проблема была у меня в том… что бы чё нить стырить. Будем называть вещи своими именами, надо было трогать каждую вещь и отправлять её в своё хранилище.
Когда я закончил с этим торговым центром, прошло около 4 часов. Я был пипец какой злой от такой нудной работы. Но был странный момент, я вообще ни капельки не устал. Только морально задолбался и всё.
Видать прокачка работает на все 100 процентов. Надо проверить остальные характеристики, только как их проверить все….
Допустим силу можно проверить в каком нибудь спорт зале, ловкость так же пробежав по лесу паркуром, регенерацию… на руке сделать не большую царапину и посмотреть как она быстро заживёт. Но судя потому что я совсем не устал. Тело пашет нормально. Интеллект проверить тоже можно, тупо прочитав что нибудь и попытаться запомнить. А вот как волю проверять… Хрен его знает… Бросить курить, так я и не начинал… молодой ещё, не приобрёл вредных привычек.
Пора другой торговый центр потрошить, а чё я вообще туплю. Нафиг эти торговые центры, продукты там откуда? Правильно, со складов. Так что меняем направление и цель, и ищем склады, продовольственные желательнее… Но и от строительных и лесопилок всяких не откажусь.
Приняв решение начал вспоминать где у нас в городе пром зона, и нифига не вспомнил. Ну не интересовался я этим никогда. Оно мне надо, семьи нет… живу в общаге в маленькой комнате выданной государством как детдомовцу. Хату родителей отжала какая то родня, когда я ещё мелким в детдом поступил.
До сих пор никого из родных не видел, но не суть. Смысл в том что нафиг мне эти склады и разные базы, были нужны, всё что надо покупал в магазе у общаги.
Решил обойти портами вокруг города, по любому найду методом тыка всё что мне надо. Для бешеной собаки сто вёрст не крюк. Зомби с мутантами по дороге не трогал.
Перед обходом решил перекусить, открыв пару чёрных кубиков. Скушал шоколадку, второй кубик дал килограмм гречки так что её просто закинул в хранилище.
Пипец, мечта пенсионеров. Вот оно оказывается как выглядит пенсионный паёк. Рай для стариков, убил зомбака и вари гречку с тушёнкой.
Поржали и хватит, перемещаясь портами вдоль города, через некоторое время на карте засёк лесопилку. По быстрому зачистив территорию, от мутантов бывшей стаи собак и двух зомби нулевого уровня, закрытых в цеху. Набил 145 опыта, 180 медных монет и 2 красных кубика. Кубики вскрывать не стал, закинул в хранилище.
Что то последнее время мало кубиков стало, наверно из за повышения уровня, или за меньший уровень противника. Лута много давать не будут. Значит мелочь надо оставлять другим, а самому мочить тварей по крупнее. Их легко определить по более страхолюдному виду.
Потеряв на лесопилке ещё часа два, собрал не только пило материал. Но и весь не электрический инструмент, не забыв и о всякой мелочёвке типа гвоздей и саморезов, закидывая в хранилище коробками.
Отправился дальше, но не далеко. Переместившись на одну из крыш, поскользнулся и свалился на асфальт. Хорошо щит был вокруг меня, поэтому ничего себе не сломал. Да и не думал я об такой фигне как падение с пяти этажного здания.
После падения, видать от удара по щиту. Меня порадовала система очередным повышением уровня. На этот раз щита.
Быстро заглянув в интерфейс, убедился что в очередной раз прокачались все навыки, даже в лечении появилась единичка.
Лечить я теперь могу мелкие царапины, но не себе… и правильно, нафига мне себя лечить если есть регенерация. Которую надо ещё прокачать.
Карта со сканером увеличилось расстояние до 16 км, и сканер обновляется раз в 2 секунды.
Пресс стал давить на 1 квадратный сантиметр 160 кг, это уже пипец как сильно. Площадь давления можно увеличить до 16 метров. Ещё пару навыков, и можно будет дома прессом давить.
Телепорт вырос в два раза, могу теперь прыгать на 1600 метров. Так глядишь подкачавшись ещё маненько, отсюда сразу прыгну к Петровичу.
Щит… вот так порадовал, теперь у меня их два. Правда размер уменьшился., до 10 метров в квадрате. Но дальность действия увеличилась до 10 километров.
Главное, другие функции остались. Теперь я могу одним щитом прикрывать себя, а другим атаковать зомбаков и мутантов. теперь я точно под защитой и вооружён.
Один щит растянул вокруг себя, второй сделал шириной 3 сантиметра и длиной в полтора метра. Получилось что то вроде еле видимой для меня прозрачной полосы, которую я мог в любой момент запустить в любую сторону. И думаю что другие люди эту полосу как и щит не видят, по крайней мере на это надеюсь.
Подумав немного сузил ширину до сантиметра. Решил испытать на стене., запульнув в неё… нифига не понял, есть контакт или нет. Направил в сторону бетонного столба и провёл медленно через него.
Через несколько секунд столб упал, срез был ровный и гладкий. Блин мне нравится эта прозрачная хрень. Надо срочно найти мутанта, а лучше толпу.
Где тут у нас ближайшие твари системы? Мда карта реально показывает дофига чего. Сразу на большую толпу не пойду, мало ли.
О вот тема, метров через 600 была какая то база. Судя по коробкам и что в них, продуктовая. Зомби там было дохрена и не одного мутанта. Походу зомбаки толпой их завалили и сожрали.
На базу вход только один, через ворота возле кпп. Ворота открывались с кпп для запуска фур, а люди шли через сам кпп через турникет.
Когда система пришла электричеству пришёл кабздец. И ворота стояли закрытые, так что зомби не смогли выйти. Находились все на территории и тупо бродили как неприкаянные.
Зомби отличались друг от друга, некоторые были здоровые метра под два с половиной и медлительные. Походу это танки. И даже на первый вид было понятно, что так просто их не убить. Слишком крепкими они были, с какими-то ороговевшими пластинами чёрно матового цвета, закрывающие в нахлёст весь их организм. Голова была широкой и квадратной, и также отливала тёмным матовым цветом.
Были и худые, анорексичные зомби. У этих головы были сверху заостренные, как шапочки на днюхах у америкосов. С длинными ногами и руками, примерно посередине голени было ещё одно колено и оно было загнуто назад. И что то подумываю я, что они не хило так бегают и прыгают кузнечики блин. Руки заканчивались обоюдоострыми широкими плоскими лезвиями, отливающим тёмно-синим металлическим блеском. Кистей вообще не было, этими лезвиями не хило можно так нашинковать человека.
Были и простые зомби не так сильно изменившиеся. И простых было намного больше. Что очень хорошо, не хотелось мне что бы они все такими стали. Страшно до усрачки что будет с людьми.
Недалеко от базы была старая кирпичная высокая водонапорная башня. Портанувшись на крышу, для лучшего обзора начал своё грязное дело. Зомби все были на виду, склады как бы образовывали стену, внутри складов стояло две фуры, на пустом пространстве. И только они прикрывали иногда зомбаков.
По первости уничтожение зомби проблем не было, сперва не сильно рискуя я укокошил всех простых зомби. Набил 252 зомбаков. от первого до пятого уровня нулевых не было. Судя потому что не было 6 уровней, на пятом они проходят мутацию. И становятся танками или прыгунами.
Сообщения системы я пока не читал, после того как зачищу полностью базу. После этого можно будет и расслабиться.
Во время зачистки простых зомби, танки просто всем телом крутились по сторонам ищя противника. Прыгуны же сперва запрыгали как бешеные блохи по всему участку, прыгали они метра на полтора в верх. Понятно почему ещё не свалили с базы, тупо не прокачали свои прыжки как надо. Спустя некоторое время, после того как я убил последнего простого зомбака они успокоились.
И опять занялись своими делами, перешагивая трупы своих младших собратьев. Мда и с кого начать? Пресс что ли попробовать? А я вообще достану им до зомбаков… так а где у него дальность действия… нету. Ну-ка попробуем. Выбрав танк для пробы, представил что давлю на его голову прессом 1 — го метра диаметром.
Мда… умножьте 160 килограмм на 100 сантиметров в квадрате. Посчитали??? Поняли какой вес даванул на бедного зомби-танка… Вот и мне немножко стало жалко его. Хорошо что я вовремя остановился, а то был бы квадратный колодец к шахтёрам. И да, пользоваться прессом я мог на любой дистанции. Видать ошибка какая и не дописали ограничение на пресс.
После того как передавил всех танков, начал продумывать как отловить прыгунков. В итоге сняв с себя щит, сделал оба щита овалом шириной 3 на 3 метра. Ловил их щитами и после удерживая с двух сторон прыгунов. С верху давил прессом.
Морально задолбался по полной вылавливая этих попрыгунчиков. Но со временем приноровился, и дело пошло быстрее. Часа через полтора база была полностью зачищена.
Набил 18 танков 31- го прыгуна разных уровней. От шестого до девятого. Думается мне что на десятом они заново пройдут эволюцию. Как страшно стало жить… Шутка, жизнь стала на много интереснее.
Глянем что там система наприсылала. Не буду зачитывать весь текст с нанесением урона и убийством каждого зомбака, только общий итог.

ВАМИ УБИТО 301 ЗОМБИ С 1 — ГО ПО 9 — ЫЙ УРОВЕНЬ, НАЧИСЛЕНО 31 290 ОПЫТА,
2 °CЕРЕБРЯНЫХ 770 МЕДНЫХ МОНЕТ.
ПОЛУЧЕНО 2 УРОВНЯ, ВАШ УРОВЕНЬ 9 ДО СЛЕДУЮЩЕГО УРОВНЯ 9235 ОПЫТА
ПОЛУЧЕНО 10 ОЧКОВ ХАРАКТЕРИСТИК

Вот и девятый уровень апнулся, а я не только старые характеристики не раскидал, так ещё и новые привалили. Надо уже что-то решать… а чего думать. База продуктовая зачищена, станет моей временной базой. Ближе двухсот метров зомби и мутантов не видно, на базу залезть не смогут так что будем прокачиваться.
Только кубики соберу, трупы повыкидываю куда нить подальше. Да содержимое складов полностью в своё хранилище спрячу. И можно оборудовав место в каком нибудь складе, заняться прокачкой себя любимого.
Вскрыв черепки всем трупам, и собрав все разноцветные кубики. Жаль золотых не попалось… Растянул один щит до предела, вторым загружал на первый трупы поднимал примерно метров на сто и отправлял километров на 5 где и выкидывал.
Щит отправлял к реке, где благополучно и выбрасывал подкармливая мутанто рыб. Если кто то из живых, заметил откуда летели трупы… то это их проблемы. По карте никого рядом такого замечательного не было. Перед прокачкой закроюсь щитами, и надеюсь хрен кто меня грохнет пока я в отключке.
Сколько я убил времени на очистку складов, история умалчивает. Но было уже довольно поздно, когда закончил зачистку базы от продуктов.
Чего там только не было, количество указывать не буду… лень. Крупы разные, макаронные изделия, мешки с сахаром, солью, приправы, всякие сухофрукты, консервы рыбные, мясные, икра чёрная, красная, кабачковая тоже была, банки консервированные типа помидоров, огурцов и другой шняги. В общем дофига всего и разного. Задолбаешься перечислять только наименования без их количества. Придётся целый том написать только одних названий продуктов. Затарился не хило, но прапор говорит мало. НАДО ЗАПОЛНЯТЬ ХРАНИЛИЩЕ… А как его заполнить если оно безразмерное…
Теперь точно с голоду не помру, и торговать будет чем. Только брать буду системными монетами.
Выбрав один из складов, достал из хранилища палатку и спальные походные принадлежности. Если кто забыл я спорт мастер обнёс.
Вскрыл пару банок тушёнки со свининой. Достал батон нарезной. Из питья бутылку кваса. До складов со спиртным, я пока не добрался. Завтра доберусь, надо вкидывать характеристики.
Подумав ещё немного, характеристик то много надо вкладывать. Достал ещё 20 банок тушёнки и все их вскрыл. Что бы сразу как очухаюсь, покушать перед очередным вкидыванием характеристик.
Вкидывать буду по три штуки, что бы не прое… любить момент голодовки и вовремя подкрепиться. Чувствую ещё не скоро буду ходить в туалет. Организм всё в дело пустит.
Ну поехали…

СТАТУС
ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 9
ОПЫТ 41.965 — 51.200
ТЕЛО — 21
СИЛА — 24
ЛОВКОСТЬ — 24
ИНТЕЛЛЕКТ — 26
СИЛА ВОЛИ — 12
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (31)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ
КАРТА — 16 км. (УРОВЕНЬ — 6)
СКАНЕР — 16 км. (УРОВЕНЬ — 6)
ПРЕСС — 160 кг. на 1 квадратный см, диаметр 16 метров. (УРОВЕНЬ — 6)
ТЕЛЕПОРТ — 1600 метров. (УРОВЕНЬ — 6)
ЩИТ — 10 метров в квадрате. дальность 10 км. 2 щита (УРОВЕНЬ — 6)
ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ
ЛЕЧЕНИЕ (УРОВЕНЬ — 1) лечение мелких царапин. На себя не действует.
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (0)


КОШЕЛЁК (29 СЕРЕБРЯНЫХ 200 МЕДНЫХ МОНЕТ) (заблокировано)

Глава 6

Проблема… смог прокачать только до 50 уровня характеристику интеллект. Остальные свободные очки вкинуть не удалось, их заблокировало. Система написала что разблокировка будет когда начнётся второй этап развития.
А до этого времени очки характеристик для распределения будут заблокированы. В другие статы оставшиеся очки я вкинуть тоже не смог… блокировка продублировалась во все статы, так что я теперь совсем малость ущербный. И прокачать все статы по отдельности как другие игроки не смогу. Не всё коту масленица, да и ладно.
Всего я вкинул 24 статы, и они стали такими…

ТЕЛО — 45 (заблокировано до 2-го этапа)
СИЛА — 48 (заблокировано до 2-го этапа)
ЛОВКОСТЬ — 48 (заблокировано до 2-го этапа)
ИНТЕЛЛЕКТ — 50 (достигнут предел развития)
СИЛА ВОЛИ — 36 (заблокировано до 2-го этапа)
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (7) (распределение заблокировано до 2-го этапа)

За интеллект система поздравила меня с достижением предела развития. В ТОП игроков я не попал. Пипец народу качается, и это только почти за двое суток.
Понятно что интеллект влияет на количество магии, и его качают в первую очередь все у кого магические способности. Думаю и мудрость какая нибудь есть, или она встроена в интеллект. Проверить пока не могу, потом между делом и без палева… узнаю у дружественных магов.
Народу на планете земля несколько миллиардов, выжило из этого количества так же думаю не мало. По крайней мере китайцев точно, а те поголовно все повёрнуты на прокачке.
Не зря есть поговорка, пока ты спишь… китаец качается… или это про корейцев… Пофиг, главное я не в топе хоть и жаль что система не кинула какой-нибудь бонус.
Меня другое интересует, когда наступит второй этап… и каким он будет…
Не о том я думаю, пора отдыхать. Пока качался вкинул в себя несколько пятикилограммовых мешков геркулеса.
Даже не жуя просто вкидывая в рот горстями проглатывал, запивая это дело негазированной водой из полторашек.
В общем вымотался я немножко, даже сильно не изучал свои характеристики лёг спать. Спальное место сделал себе из тех же мешков с геркулесом.
Проспав всего пару часов, глаза открыл сразу полностью проснувшимся. В теле была бодрость и никакой сонливости.
Встав со своей импровизированной лежанки, чуть не пробил головой потолок склада. А до него от пола было почти 5 метров. Потолок не пробил, только вмятина осталась от моей бестолковки.
Тело по ощущениям было лёгким и как буд то накаченным гелием. Я боялся сейчас улететь куда нибудь. На автомате схватив край стеллажа на котором раньше лежали коробки с товаром. Я его не чайно помял, замерев на месте постарался не делать лишних движений.
Совсем же забыл о том что писалось во многих книгах. Тело моё стало намного сильнее и быстрее, надо привыкать к новым возможностям.
Ещё я точно помнил, что перед сном не был таким сильным. Видать характеристики не сразу все усваиваются, а спустя какое то время и постепенно усиливая ту стату что качаешь.
Вот вчера и не заметил своего усиления, система и этот момент продумала. Даёт время на привыкание к новым возможностям.
Что ж времени на валом… пятый час утра всего, да и на работу мне не надо и торопиться некуда. Так что да здравствует тренировка.
Спустя примерно час, потренировавшись немного. Привыкая к новым своим возможностям, протестировал всё что мог.
Выяснил что почти все мои характеристики выросли примерно в 5 раз. Я стал сильнее, быстрее, крепче почти в 5 раз.
Не буду говорить как я это выяснил, и описывать все свои способы. Конечно до супермена мне еще как до китая раком. Но убить меня уже стало сложнее. По крайней мере порезать свою кожу у меня получилось только с большим усилением, рана заросла за пару секунд.
Вес на характеристике в 10 очков я мог поднимать около 300 килограмм, на данный момент я могу поднять чуть больше пары тонн.
Рискнул и переместившись на башню, спрыгнул с неё на асфальт проверяя крепость костей. Кости выдержали да и боли почти не было. Но удар я почувствовал.
Дальше эксперименты с прыжками ставить не стал, прыгать с какой-нибудь десяти этажки боязно что-то. Остальные характеристики не проверить. Просто не знаю как это сделать с интеллектом и волей. Бег, это надо знать сколько я бегал раньше что бы засечь свою скорость. Но думаю эти статы так же поднялись примерно в 5 раз.
Стал я намного быстрее, думалось легче, глаза видели чётче и дальше. В темноте на складе видел всё хоть и не в цветном варианте а как в сумерках.
Долго описывать все свои ощущения не буду, суперменом не стал… так личинкой от него. И это хорошо, значит не появится дофига народа сносящих города одним своим чихом.
Система не делает людей слишком сильными, что бы по своей дурости народ не разнёс всю планету.
Закончив с экспериментами и привыканию к новым возможностям, отправился шмонать остальные склады и базы нашего города.
Зачистил ещё 6 баз. Уничтожил 6 546 зомбей разных уровней и 3 111 разноуровневых мутантов крыс, собак и голубей. Примерно за 6 часов. Собрал около тысячи разных цветов кубиков. Даже попались два золотых кубика с мутантов девятого уровня.
Открывать сразу не стал, оставил на время отдыха. Что бы без спешки вскрыть их и получить или удовольствие от нового навыка или разочарование.
Обчистил 4 продуктовые базы, 1 строительный и 1 виноводочный. Пивного склада пока не надыбал, но думаю скоро найду. Чем торговать точно есть… Одного коньяка разных видов 6 паллет. Про водку и вина даже заикаться не буду… если сказать одним слово то ДОХРЕНА. Ну и остальной продукции где есть спиртовые пары тоже взял где то паллетов 9.
Заработав 1 золотой, 421 серебрянных, 800 медных монет и 1 630 880 опыта. Получил 15 уровень и до 16 — го мне теперь надо набить 1 603 955 опыта… С каждым уровнем всё больше и больше надо набивать опыта. Если на 15 уровень мне пришлось набрать 1 638 400 то сколько надо набить на 20 уровень? С каждым новым уровнем, опыт для поднятия удваивается. Даже считать страшно сколько опыта надо будет набивать в дальнейшем.
Судя по тому что сейчас у меня в кошельке, монеты сами преобразовываются в другой вид, после накопления определённого количества, 1000 медных становятся одной серебрянной. Тоже самое и с накоплением тысячи серебра. Эта тысяча где то в системе сама, обменивается на 1 золотую монету.
За десятый уровень получил 5 распределяемых характеристик, за 11 и последующие по 10 характеристик за уровень.
Теперь в заблокированных у меня 62 нераспределённых характеристики. Которые я пока распределить никак не смогу.
Так же система за 10 уровень дала 1 очко свободного навыка его я сразу вкинул.
Карта и сканер увеличили дальность до 32 километров. Я стал видеть почти весь свой город, сканер обновлялся каждую секунду.
Карта стала показывать намного чётче, вид стал как-будто смотришь сверху своими глазами. Мог приблизить любой объект размером примерно с человека. Но чёткость вида с приближением ухудшалась.
Пресс увеличил давление на квадратный сантиметр и диаметр в 2 раза. У щита почти ничего не изменилось кроме того что теперь их у меня три.
Провёл небольшой эксперимент. Один положил горизонтально, над землёй примерно сантимов 5, площадью полтора квадратных метра.
Встав на него… вторым щитом обернулся вокруг себя на расстоянии от тела около 5 сантиметров. Третий щит как и ранее сделал в виде полосы.
Теперь я мог перемещаться как какой то супермен по воздуху а не только портами. Зависнув на любой высоте от земли, или просто передвигаясь.
Щит пропускал только воздух, всё остальное типа пыли, дыма, ветра и всякого другого мусора блокировал. Я мог летать, это полный восторг и нескончаемое удовольствие.
Портом решил пользоваться если только надо срочно куда нибудь переместиться, или не надоест летать… в основном буду перемещаться стоя на щите.
Дальность перемещения портом увеличилась до 3200 метров. В любой момент я мог свалить в далёкие дали, отмечать на карте экстренные точки переноса, для своего мгновенного перемещения во время опасности я не забывал.
Лечением теперь могу восстанавливать средние раны, и какие то лёгкие болезни. Что это такое фиг его знает. Но надеюсь со временем разберусь. Надо найти какого-нибудь больного, надеюсь есть такие что не прокачивают тело.
Закончив изучать навыки, поднялся над землёй примерно метров на 60. И плавно полетел в сторону жилых секторов. Себя показать и людей посмотреть.
По карте с помощью сканера я засёк несколько сообществ. Решил подлететь к ближайшему и попытаться наладить контакт.
Буду лететь медленно, не проявляя агрессии. Даже мутантов с восставшими трогать не буду, если только в качестве помощи. Если увижу что кого-то точно сожрут.
За себя сильно не переживал, щиты должны выдержать. Расслабляться тоже не стал, мало ли что. В любой момент был готов свалить телепортом километра на три в безопасную точку на карте.
База выживших находилась в бывшем супермаркете. Ограждена так же стеной из машин по периметру, связанными между собой толстой проволокой. Вход был только один, перекрытый трамваем.
Места для стрелков так же были оборудованы по всей стене. Возле входа стояло восемь человек, некоторые одеты в мотоциклетную защитную форму, другие намотали на себя скотчем всякий металлолом… типа сковородок, тазиков и тому подобного. Защищая жизненно важные органы.
С оружием та же история, что и с прежними. От корявых мечей сделанных из металлолома, до кувалд.
На входе бегунки так же показывали какие то маленькие жетоны. Что на них было выбито и нарисовано разглядеть я не смог.
В здании народа тоже было много, считать не видел смысла. Во дворе перед зданием проводились какие-то работы, кто что делает мне было не интересно так что разглядывать дальше не стал.
Пора идти на контакт. Выбрав место перед зданием на расстоянии примерно метров 30, начал не торопясь плавно свой спуск.
Медленно доплыв до точки, завис на высоте 1 — го метра. И стал просто смотреть на охранников, не делая никаких движений и не проявляя агрессию
И тут весь обзор перекрыло сообщение системы, судя по тексту не у одного меня…

ПЛАНЕТАРНОЕ СООБЩЕНИЕ.


ВНИМАНИЕ!!!


ВСЕ ЖИВЫЕ И НЕЖИВЫЕ СУЩЕСТВА ВРЕМЕННО ЗАМОРОЖЕНЫ НА 10 МИНУТ ВАШЕГО
ПЛАНЕТАРНОГО ВРЕМЕНИ.


ДОСТИГНУТО УСЛОВИЕ ДЛЯ НАЧАЛА НОВОГО ЭТАПА РАЗВИТИЯ (100 000 000 выживших получили 10 уровень)
НА ИСХОДЕ ЭТО-ГО ОТРЕЗКА ВРЕМЕНИ, НАЧНЁТСЯ ОТЧЁТ ДО ВТОРОГО ЭТАПА 1 ЧАС.


ИЗМЕНЕНИЯ ЧТО ВАС ОЖИДАЮТ!!!


1) ВСЕ НАКОПЛЕННЫЕ И НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫЕ ОЧКИ ХАРАКТЕРИСТИК СГОРАЮТ.
2) ДОБАВЛЕНЫ ПОРТАЛЫ В МИКРОМИРЫ. (за закрытие порталов полным прохождением, дополнительная награда. Все порталы имеют начальный уровень от 10 и выше.)
3) ДОБАВЛЕНЫ "МОНСТРЫ" (в течении 10 дней у отстающих игроков, будет возможность набрать 10 уровень. По истечении 10 дней, восставшие будут уничтожены. Мутанты возвращены в изначальное состояние. У игроков не достигших 10 уровня будет удалён интерфейс пожизненно.)
4) ИЗМЕНЕНО РАЗВИТИЕ ХАРАКТЕРИСТИК В СТАТУСЕ. (для поднятия любой из характеристик на 1 требуется потратить 10 свободных очков характеристик)
5) ИЗМЕНЕНО НАЧИСЛЕНИЕ ОПЫТА, МОНЕТ И НАГРАД В КУБАХ… ЗА ЛИКВИДАЦИЮ ИГРОКОВ, МУТАНТОВ, МОНСТРОВ И ВОССТАВШИХ. (Опыт и монеты будут начисляться только если ваш уровень выше на один уровень. Если у вас например уровень 10, а у уничтоженного 9 и выше до бесконечности. Опыт, кубы и монеты начисляться. Если у уничтоженного уровень 8 и ниже. Вы ничего не получите.)
6) В ИНТЕРФЕЙС ДОБАВЛЕН "МАГАЗИН"
7) В ИНТЕРФЕЙС ДОБАВЛЕН ПЛАНЕТАРНЫЙ "ФОРУМ"
8) В ИНТЕРФЕЙСЕ РАЗБЛОКИРОВАН "КОШЕЛЁК"
9) В ИНТЕРФЕЙС ДОБАВЛЕН "РЕЙТИНГ"
10) ПОЛУЧИВШИЙ ПЕРВОЕ МЕСТО ЗА КАЖДЫЙ ЭТАП, ИМЕЕТ ВОЗМОЖНОСТЬ ЗАГАДАТЬ ОДНО ЖЕЛАНИЕ. (предупреждение… желание на усмотрение СИСТЕМЫ может быть и не исполнено.)


СООБЩЕНИЕ АВТОМАТИЧЕСКОЕ ПО ДОСТИЖЕНИЮ ЭТАПА… ХОРОШЕЙ ВАМ ИГРЫ!!!


СТАТУС
ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 15
ОПЫТ 1 672 845 — 3 276 800
ТЕЛО — 45
СИЛА — 48
ЛОВКОСТЬ — 48
ИНТЕЛЛЕКТ — 50
СИЛА ВОЛИ — 36
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (0)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.

НАВЫКИ
КАРТА — 32 км. (УРОВЕНЬ — 7)
СКАНЕР — 32 км. (УРОВЕНЬ — 7)
ПРЕСС — 320 кг. на 1 квадратный см, диаметр 32 метров. (УРОВЕНЬ — 7)
ТЕЛЕПОРТ — 3200 метров. (УРОВЕНЬ — 7)
ЩИТ — 10 метров в квадрате. дальность 10 км. 3 щита (УРОВЕНЬ — 7)
ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ
ЛЕЧЕНИЕ (УРОВЕНЬ — 2) лечение средних ран, лёгких заболеваний. На себя не действует.
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (0)


КОШЕЛЁК (1 — золотой, 451 серебряных монет.)
МАГАЗИН.
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ.
РЕЙТИНГ

Глава 7

Ох… и не встать… ни чё так новый этап начался, взбодрил по полной программе. Этож что сейчас начнётся. В основном конечно нытьё за проё… очки характеристик.
Хоть у меня и сгорело аж 62 очка характеристик, но я не расстраиваюсь. Зачем это делать если я и так их не мог распределить.
Интересно сколько народу лопухнулось… многие наверно по среди боя или после боя встретили новый этап. Вот облом, мочишь понимаешь мутанта или зомбака, он сдох а в итоге ни наград ни опыта ни голды. Тупо на 2 уровня больше него… мда… обидно…
Надо будет в форум заглянуть… там сейчас по любому хай подняли… или нет…
Сколько там времени до разморозки осталось… минут 7 ещё тормозить. Лан почитаем внимательно что там моя любимая система ещё написала. Один фиг делать нечего…
Добавлены порталы в микро миры, если я не дурак то это данжи… как в играх. Добавлены монстры, круто… зомбаков и мутантов с моим уровнем толку теперь бить нет… хотя… я ведь могу тупо прокачивать народ до десятки… Хорошая идея, и пришла она по-любому не одному мне.
Назначить пару часов в день на прокачку нубов, а остальное время проходить данжи. Но сперва позырю выйдет кто из них или нет. Порталы я по любому найду, всё таки маг пространства и это моя стихия.
Кошелёк разблокировало и им наверно можно будет обмениваться… Система об этом ничего не написала, проверим методом тыка.
Изменение прокачки характеристик, теперь надо для поднятия аж 10 очков за один уровень статы… Правильно система, нефиг тут суперов плодить… тут я тоже полностью согласен.
Приз за первое место, норм такая плюшка. Интересно откажет она призёру в желании. И что за желание, надеюсь не что бы все сдохли…
Думаю на такое желание точно будет отказ, кто там у нас на первом месте..? рейтинг ведь добавили… блин пока не открывается, видать надо дождаться начала этапа.
О и криков на форуме значит ещё нет. Хорошо ещё что кубы не забрали и вообще нет разрабов, сообщения будут вылетать в автомате по достижению каждого этапа.
Сколько там осталось, минута всего. Надо срочно налаживать контакт с сообществами выживших, и решать о дальнейших планах.
Через некоторое время сообщение системы пропало, и в левом верхнем углу появился обратный отсчёт до нового этапа…
Удобно… теперь точно знаешь когда начинать шкериться. Начало игры не пропустить.
Посмотрев на охрану у базы выживших, увидел там суету. Через некоторое время ко мне выдвинулась делегация из трёх игроков, прикинутых намного интереснее остальных. В армейских шмотках и бронежилетах.
Надо тоже себе шмот какой нибудь в хранилище из спорт магаза выбрать покруче. А то я так и хожу в том, во что был одет на начало приходы системы.
Интересно, а можно одеть шмот прям щас, тупо пожелав как в играх. Ну когда они шмот прям из инвентаря одевали.
Выбрав камуфляжную мотоциклетную защитную форму, представил что старая улетает в хранилище… а новая одевается на меня…
Получилось… Реально старая одежда улетела на склад вместе с кроссачами, а новая теперь на мне. И я стою как дебил на босу ногу.
Срочно с хранилища надел мысленно на себя берцы. Пока я мутил дела с переодеванием, делегация остановилась не доходя несколько шагов…
Их можно понять, я бы тоже офигел от такой смены одежды. Каску мотоциклетную что ли ещё надеть… не… поздно, разглядели уже все кто мог так что смысл шкериться.
Постояв ещё несколько минут и по переглядываясь, эта троица подошла ко мне. Опишу их не много.
С права стояла девушка, на вид лет 23–25 стройная но не слишком высокая, примерно метр семьдесят пять. Глаза зелёные, волосы тёмные подстрижены под каре.
С лева мужик лет 60 или старше, хрен знает. Рост 165–170, поджарый но не толстый, видно что военный и может дать нормальных люлей глаза карие.
И как я понял их главный по серёдке… парень лет 17, высокий и худой. Рост 180–185, блондин, глаза карие. Думаю не ошибусь если он офигенно прокачанный маг, поэтому и главный в этом трио.
Разговор решил начать первым, чего тянуть резину…
— Здравствуйте, я так понял не вовремя прилетел что бы познакомиться с вашим сообществом. Новый этап игры и всё такое… — усмехнулся я.
Мне ответил паренёк, напарники просто стояли и изучали меня держась руками за свои железки. Думаю выхватят они их быстро, и так же быстро обломаются если попытаются ударить меня.
— Привет летун, направление маг воздуха? — с ехидной улыбкой задал мне вопрос… — чё молчим, отвечай когда спрашивают…
Нифига се он резкий, может ему ещё рассказать все свои статы и перекинуть всё бабло? Я от такой наглости просто охренел. И тут же успокоился, детей убивать нельзя… нельзя я сказал…
— Мелкий ты что со всеми незнакомыми людьми, так себя ведёшь? — Вопросом на вопрос ответил я…
— А тебе чё трудно ответить чёли… чё такого то. Я вот маг огня 12 уровня, есть прокачанные навыки до 6 уровня. Так что просто отвечай на вопрос или вали отседова. — в конце разговора он уже говорил с неприкрытой угрозой подняв правую руку, создал не хилый такой фаер и направил его в мою сторону но пока не запускал. — и где ты мелкого увидел…
Его коллеги достали свои мечи, и встали наизготовку готовясь напасть по приказу мелкого…
Мда… разговора не получится, такой неадекват в лидерах… что-то меня снедает сомнение. Походу это проверка, послали одну из поисковых групп с самым неадекватным лидером, и сейчас глава поселения где-то шкерясь наблюдает за тем что будет.
Пошутить что ли… убивать никого не буду, но наказать надо.
Загнув один щит овалом, замкнул его полукругом, но не горизонтально а вертикально порезав при этом асфальт за спинами и перед игроками.
Получилось типа широкого плоского колеса, где низ находился под асфальтом… а верх над ними, ширину растянул на 5 метров чтоб случайно не выпали.
И рванул вместе с этим колесом в небеса примерно на пол километра. Как понимаете внутри находилась эта троица. Мда, хорошо что тела у них прокачаны, а то был бы фарш.
Все эти действия заняли с окончания разговора мелкого и началом моего аттракциона, всего пару долю секунд. Прокачанный интеллект рулит.
В шоковом состоянии они были недолго, да и кровь от давления из ушей, носа, рта и глаз перестала течь очень быстро.
Взглянув на меня парень спокойно сказал.
— Без обид, был не прав… Говорил же Сергею Васильевичу что нафиг такие проверки делать игрокам. Можно и нарваться, вот и нарвались. Верни нас на землю пожалуйста, а то вон Ирка высоты боится… бледная вся уже стоит. И зачем так резко в небо то вздёрнул, люди от такого и копыта могут кинуть. — С кривой усмешкой ответил он.
Да… как всегда не рассчитал, постараюсь в следующий раз вспомнить об этом и не угробить людей.
Ничего не отвечая стал медленно опускать людей на то место где взял. Там кстати уже бегал народ и смотрел в небо выглядывая куда делась их команда.
А парень оказался нормальным, артист блин. Так сыграть отморозка ещё надо уметь. И с оценкой людей ошибся, видать интеллект влияет на скорость действий и мышления, а не на количество серого вещества в голове… найти библиотеку и книжки там умные почитать что ли..?
Пока в голове витали такие мысли, мы вернулись на место дислокации. Асфальт встал на своё родное место так что даже следа не осталось, хороший щит.
Щиты решил разместить по другому, сузил до полтора метра и так же вертикально крест накрест расположил 2 щита вокруг себя.
Теперь я был закрыт со всех сторон, не только с низу и боков как раньше, но и с верху. Получилось типа закрытого куба, где 3 стены одного щита, и три стены другого щита делали целый куб. Третий щит оставил как оружие и он висел надо мной горизонтально, как у вертолёта лопасть винта. Его я готов был в любой момент пустить в дело.
У девушки был бледноватый вид, и я решил проверить свою лечилку. Направив на неё руку отправил голубую сферу прям ей в солнечное сплетение. Сфера расстояние преодолела мгновенно, и тут же впиталась в тело.
По телу девушки прошла голубая волна от центра тела в низ и верх одновременно. По дороге изменяя структуру кожи, и омолаживая её.
Лицо девушки после прохождения волны порозовело, она как буд то стала немножко красивее. Даже не знаю как это описать. Помолодела на несколько лет, да ещё похоже и получила удовольствие. Судя по тем звукам что она издала своим милым ротиком.
У меня от этих звуков даже в штанах стало немножко тесновато. Надо срочно искать себе девушку на время… хотя бы на час.
Народ начал с удивлением разглядывать девушку… У них что лекаря нет…? Щас как озадачат омолаживать народ пачками…
И я буду не против, смотря на то сколько мне предложат монет. А там решать будем, да и прокачиваться должна способность от частого применения.
Девушка отойдя от кайфа и посмотрев на меня, спросила…
— А ещё так можно..? Ой… — Поняла она что вокруг народ и она это ляпнула на эмоциях при всех.
— Да без проблем, запись круглосуточно, оплата монетами по договору. Но тебе можно без очереди, без оплаты и прямо сейчас. Только место найдём по интимнее… — Нагло разглядывая её с головы до ног и подмигнув в конце, сказал я.
Девушка с юмором так что сразу ответила.
— Без проблем, полетели..? Ребят я отлучусь не теряйте… — И с ехидной улыбкой подмигнула мне в ответ.
Но нас прервали, как я понял тот самый Сергей Васильевич… Он же глава поселения.
— Ирочка, не против если я украду у тебя твоего молодого человека? — С жирным таким намёком сказал он, при этом улыбался как чеширский кот.
Мне показалось или Ира покраснела ещё больше…
— Не против Сергей Васильевич. — Смутившись и отвернувшись, подбежала к отошедшим за время разговора людям из свой группы.
Мелкий хоть и бледный но тоже довольно улыбался, но как-то по доброму. Без зла, чё они все лыбятся..?
Ко мне обратился СВ. Лом мне говорить с ним по имени и отчеству, пусть ник говорит свой а пока будет СВ.
— Молодой человек, как на счёт переговорить на едине?
— Да я в принципе для этого к вам и прилетел.
— Тогда прошу вас пройти со мной в более удобное место для разговора.
— Это в камеру что ли? — Улыбнулся я. — Только там вам будет удобно со мной говорить.
Судя по виду мужик военный, или бывший военный. Рост под два метра, широкий в плечах полтора меня. Я даже с прокачкой не стал качком. Вполне так нормальным сильным парнем, мышцы только стали плотнее и рельефнее.
Так вот по СВ сразу видно что он настоящий военный. Выправка, колючий взгляд и пластика движений опасного хищника… всё кричало об этом. И без таблички " не влезай убьёт " всё было ясно.
И что мне последнее время одни здоровяки попадаются… где обычные дрищи типа каким был я… а… ну да… дрыщей сожрали или они перестали быть дрищами…
— Да нет… в камеру такого хлопотно затащить, да и не за чем. Племяшку мою подлечил, да и сын вон довольный стоит. Так что претензий нет. — Улыбаясь сказал он.
Вот оно как… родня значит. Ну а кому ещё доверить такое дело как не родным людям. Семья никогда не предаст, так говорил Бутько из сериала Сваты.
Бомбический сериал к стати, Иван там красава, Валя настоящая деревенская баба. Женька внучка стерва вместе со своей грудастой подругой. И я был с Иваном согласен, хоть и нет у меня семьи. Поэтому никому не доверяю, даже самому себе верю иногда с трудом.
Так в общем то мирно разговаривая мы вошли за охранный периметр и в само здание. Поднялись по эскалатору на 2 этаж и прошли до самого конца к кафешке.
Ну как прошли, я всё это время летел рядом с ним от земли 3–5 сантиметров. Окружённый со всех сторон защитным полем. (щит)
Ну параноик я, что тут поделать. Меняться не собираюсь, дольше проживу. СВ всю дорогу наблюдал за моим полётом но нечего не говорил. В глазах правда промелькнуло одобрение моих действий… или мне это показалось..?
— Присаживайся, сейчас чаю заварю… Чай то пьёшь? — Взглянул он на меня с вопросом в глазах. — Или что по крепче налить..?
— Крепкие напитки употребляю только по поводу, а вот чайку выпью с удовольствием… и даже с печеньками… — И выложил на стол, из хранилища целый пакет печенья.
Удивления в глазах у Св я не заметил. Видать тоже есть что то подобное.
— Печеньки это хорошо… — заваривая чай сказал он.
Заварив и разлив чай по бокалам, о чём то всё это время думал. Присев на соседний диванчик на против меня начал вести беседу. И именно беседу а не допрос.
— Думаю ты уже знаешь как меня зовут, дети проболтались и это факт. Не против сказать как к тебе обращаться?
— Называй Дагером, не против что я на ты? Время изменилось, скоро князья с графами и баронами появятся. Из таких глав поселений как ты. — С удовольствием потягивая чай, и закусывая печенькой ответил ему.
— Хмм… Ты тоже как и мои дети… да и все молодые думаешь что ничего уже не вернуть? И да я не против, самому не нравится когда выкают.
Я русский, из покон веков на руси тыкали. Если обращались на вы, это считалось великим оскорблением. Значит тебя не уважали и презирали. "Иду на вы" означало иду на войну.
Всё евреи переиначили со своим вероисповеданием, когда ввели христианство на Русь. Мы русичи, и не наш этот бог смерти. Наши боги другие, но не забыты они. Извини… накатило что-то.
— Да всё хорошо, я даже не думал о таком никогда.
— Молодой ты ещё думать о таких вещах. — Усмехнулся он. — Смотрю напряжён, хоть и делаешь вид что расслаблен. Это хорошо что ты думаешь о своей безопасности, сыну бы моему такую осторожность. Даю слово офицера что тебе здесь опасаться нечего.
— Давай не будем трогать тему моей паранойи… Я вот представился, а как к тебе обращаться… по имени отчеству не буду. Извини надо привыкать к новым реальностям. Что ты ввёл в интерфейсе в разделе имя?
— Хмм… хорошо, свой позывной я ввёл. "Гром" — С усмешкой сказал он.
— О… второго человека встречаю с армейским позывным.
— А кто первый?
— Некто "Грач" толи спецназ… толи ВДВ, точно не помню. Тоже военный, подрабатывал у одного власть имущего. Здесь не далеко встретил в элитном посёлке.
— Грач… Грач… Грач… А ты его батю случаем не знаешь?
— Как не знать, знаю. Глава поселения в дачном посёлке у озера он сейчас. Петровичем кличут, да и имя он такое себе ввёл.
— О как…
На некоторое время воцарилась тишина, Гром что то обдумывал а я не забывая сканировать пространство и наблюдая краем глаза за обратным отсчётом до начала нового ЭТАПА, молча попивал чаёк.
Времени осталось около 47 минут, надо не проглядеть появления порталов. Мало ли что, надо быть готовому ко всему.
Гром что то решив, сказал.
— Не против если я попрошу тебя о не большой услуге?
— Смотря что за услуга.
— Видишь ли… Петрович он же генерал майор в запасе, мой командир и наставник. Под его командованием много горячих точек прошёл. Да и после выхода на пенсию, продолжаем поддерживать отношения. Сын его в моём полку служил, под моим началом. но не его это, не любит он тупые приказы выше стоящего руководства выполнять.
Как и я, но он смог уйти а я нет. Нету мне места в мирной жизни. Не о том речь, весточку мне надо передать для Петровича. Сможешь помочь? — С вопросом в глазах посмотрел он на меня.
— Да без проблем, но с ответной услугой…
— Что хочешь??? — Подобравшись и серьёзным голосом спросил он.
— Да ничего такого экстраординарного, место на вашей базе для отдыха. Если буду пролетать мимо вашей базы. Можно даже на крыше как для карлсона. — Улыбнулся я.
Гром сразу расслабился и с улыбкой ответил.
— Не пугай так, а то я уже подумал о всяком. Мол как начнёшь перечислять, и гарем с наложницами, и замок отстроить с прислужниками. Будет тебе место, на крыше не обещаю. Хотя… была там вроде какая то пристройка, если приглянется можешь занимать. Так что на счёт просьбы?
— Пиши письмо, почта "апокалипсиса" готова принять ваше послание и передать по назначению. Марок пока нет, но я что нибудь придумаю… Первые 10 писем вами оплачено в обе стороны. — С ехидной улыбкой ответил я.
— Сейчас напишу, приколист хренов. — Без зла в голосе ответил он. — Подожди минут 10
— Хорошо жду, чай твой вкусный, так что можешь не торопиться. Времени до начала этапа ещё 34 минуты, так что мне некуда спешить.
— Совсем вылетело из головы об этапе этом ещё. Совсем старый стал… Я быстро… — И убёг куда то, письмо писать.
Так, до дач примерно 25–30 км. На карте я их пока не вижу, значит от этой базы ещё дальше. Надо срочно прокачивать телепорт и карту.
Скорей бы уже новый этап, думаю по быстрому метнусь к Петровичу. По дороге поищу данжи, и на обратном пути заскочу в самый маленький уровень. Надо провести разведку, что там и как.
Прошло всего 7 минут как появился Гром, быстро как-то. Сразу видно военный.
— Вот Дагер письмо, — протянул он мне сложенный в несколько раз лист бумаги. — можешь прочитать ничего там секретного нет. — С прищуром в глазах сказал он.
— Считай я этого не слышал. Нет привычки читать чужие письма. — Холодно ответил я.
— Без обид Дагер, привычка дурная подозревать всех и каждого. — Без какого-то раскаяния в глазах ответил мне этот гад.
Взяв письмо и сказав что в ближайшее свободное время принесу ответ, я так же полётом вылетел из здания. Телепортацию пока решил не показывать, хотя смысл в этом. Один фиг Петрович разболтает всё в ответном письме.
Поднявшись на высоту около 200 метров и определившись с направлением, полетел в сторону дачного посёлка. До наступления этапа оставалось около 25 минут.
Я же решил проверить скорость своего полёта и втопил со всей дури. Мда… за несколько секунд пока я не отменил полёт, я преодолел около… восьмиста километров. Чёта я разогнался.
Развернувшись в обратную сторону, втопил обратно. Но уже не так быстро, не хочется пропустить дачи. Обратный путь преодолел за 18 минут, немножко отклонился от курса, и еле нашёл своё озеро.
Надо заканчивать с такими экспериментами… пока я не прибил кого нибудь по дороге, с такой скоростью.
Найдя сканером Петровича, передал ему привет от Грома и письмо. Сказав что бы писал ответ, а то у меня делов много.
За время моих телодвижений начался второй этап игры. И на карте появилось множество фиолетовых овальных пятен, судя по всему это и есть данжи.
Подождав ответного письма, уже портами за два перемещения вернулся к Грому и отдал письмо. Грому сказал что на сегодня почта закрыта, у меня своих дел полно. И не дожидаясь ответа переместился к первой портальной отметке.

СТАТУС


ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 15
ОПЫТ 1 672 845 — 3 276 800
ТЕЛО — 45
СИЛА — 48
ЛОВКОСТЬ — 48
ИНТЕЛЛЕКТ — 50
СИЛА ВОЛИ — 36
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (0)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ
КАРТА — 32 км. (УРОВЕНЬ — 7)
СКАНЕР — 32 км. (УРОВЕНЬ — 7)
ПРЕСС — 320 кг. на 1 квадратный см, диаметр 32 метров. (УРОВЕНЬ — 7)
ТЕЛЕПОРТ — 3200 метров. (УРОВЕНЬ — 7)
ЩИТ — 10 метров в квадрате. дальность 10 км. 3 щита (УРОВЕНЬ — 7)
ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ
ЛЕЧЕНИЕ (УРОВЕНЬ — 2) лечение средних ран, лёгких заболеваний. На себя не действует.
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (0)


КОШЕЛЁК (1 золотой, 451 серебряных монет)
МАГАЗИН.
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ.
РЕЙТИНГ

Глава 8

Была она не далеко, на территории базы. Вокруг на расстоянии 5–6 метров уже собрался настороженный народ, с мечами на готове.
Выглядел он как овальная фиолетовая окружность, сам переход закрыт колышущейся как волны на воде плёнкой.
Переместился я сразу к порталу, на расстояние около метра. Мне выскочило сообщение:

МИКРОМИР 17-го УРОВНЯ.
ДЛЯ НАЧАЛА ПРОХОЖДЕНИЯ ВОЙДИТЕ В ПОРТАЛ.
РЕКОМЕНДУЕМАЯ ГРУППА ДО 5 ИГРОКОВ.

И всё, больше никаких данных. Долго стоять и пялиться не стал, сразу после прочтения на всякий пожарный зажмурившись… пролетел в портал.
Ссыкотно всё таки немного, не каждый день хожу в порталы микро миров. При пролёте через портал, почувствовал небольшое давление как при входе в воду.
Как только пролетел портал, сразу открыл глаза. Мда… а чего я ожидал… Это оказалась элементарная пещера, точнее туннель… высотой около двух с половиной метров и шириной в три метра.
Естественных источников освещения не было, тусклый свет исходил казалось отовсюду. От стен, пола, потолка… кроме туннеля больше ничего не было.
Обернувшись назад понял что портала нет, а был тупик. Мда, надо проходить полностью этот данж что бы вернуться домой.
Ладно что думать, стоя до выхода не дойти. Выставив перед собой свой пространственный меч (буду так пока его называть) Не торопясь полетел вперёд, внимательно осматривая перед собой пространство.
Хоть сканер и показывает несколько групп существ от трёх до пяти. На расстоянии между группами от 7 до 10 метров. Но надо быть на стороже. Туннель был извилистым с множественными поворотами. За которыми и стояли эти группы монстров.
Сам туннель был протяжённостью где-то с километр. В конце туннеля была не большая пещера диаметром метров 15 и высотой около 5 метров.
Туннель был без отнорков, просто извилистый коридор и всё… до самой пещеры. Где находилась последняя группа монстров в количестве 15 штук. Судя по всему там находился босс данжа, один монстр очень сильно выделялся из всех.
Высотой под два с половиной метра и шире Грома раза в полтора. Только он был одет во что-то похожее на броню, да его свита… но броня у них выглядела похуже. Босс в руках держал огроменную рельсу, чем-то напоминающую меч. У его свиты у четверых были луки, у остальных мечи длиной около метра.
Все остальные что в туннеле, одеты в какое-то рваное тряпьё. Из оружия имели дубинки.
Продолжая аккуратно и не торопясь двигаться по туннелю, проверяя каждый сантиметр своего пути. Я продвигался в глубь туннеля.
Добравшись до поворота, я запустил туда свой меч. После того как монстры располовинились, мне прилетело системное сообщение.

ВАМИ УБИТО 2 МОНСТРА "ГОБЛИН" 16-го УРОВНЯ НАЧИСЛЕНО 2 560 000 ОПЫТА
3 золотых и 840 медных монет.
ПОЛУЧЕН 16 УРОВЕНЬ, НАЧИСЛЕНО 10 ОЧКОВ ХАРАКТЕРИСТИК.
ВЫ ОДИН ИЗ ПЕРВЫХ ИГРОКОВ УБИЛИ МОНСТРА. НАГРАДА 3 ОЧКА НАВЫКА.

Вылетев следом за поворот убедившись что живых не осталось. Начал более внимательно разглядывать монстров уже своими глазами.
Реально гоблины, фантасты боле менее… правильно их описывали. Странно это… это получается и все остальные есть… эльфы, гномы, орки, русалки и тому подобное…
Богатыри русские с волшебниками, прокачанные игроки… кто в силу а кто в магию… А кощеи всякие это личи, змеи горынычи это драконы….
А не была ли система и раньше у нас в древние времена… Может в сказках есть большая доля правды. И это не сказки а быль.
Так… выкинуть из головы, надо продолжать двигаться. О вечном и тайнах прошлого будем потом думать в свободное время. Если будет желание.
Система больше ничего не написала, это значит что какой-то китаец или кореец уже первый убил монстра и попал в топ. Ну понятное дело, им только волю дай.
Не хило дают опыта и монет за монстров, у системы всё продумано. Что-то мне страшно системный магазин открывать. Это какие там цены, что система даёт время накопить бабло…
Ещё и форум с рейтингом забыл глянуть. А в данже этого сделать не получается, надо заканчивать с ним и выбираться отсюда. Умирают монстры быстро, так что ничего сложного.
Облутав трупы получил, 2 красных кубика и всё, дубинки и рваньё брать не стал. Радует что с каждого монстра взял по кубику, живём… лут выпадает с каждого монстра и это радует…
Больше не останавливаясь не на секунду, в ускоренном режиме зачистил весь данж. Даже босс со свитой не принесли никаких проблем.
Уничтожил 48 гоблинов 16-го уровня, 10 гоблинов мечников 17-го уровня, 4 лучника гоблина 18-го уровня и одного хобгоблина их босса 20-го уровня.
Система надавала по полной, всего кинула опыта до 21-го уровня, и монет насыпала от души. До 22-го уровня мне надо теперь набрать 77 миллионов 482 тысячи 355 опыта.
Не зря столько много опыта дают, если бы как раньше, и тысячи лет не хватило до сотки догнать. Да и сейчас я думаю времени придётся потратить не мало.
Золотых монет 197 штук и пару сотен тысяч серебра. До системы не был богачём, а тут прям за несколько дней стал им. Что-то не то происходит…
После зачистки данжа и сбора всех кубиков с монстров… давали только красные… у противоположной стены от входа появился овал портала.
Попытался найти какой тайник, как в играх… но нифига не нашёл. Плюнув на это дело, пролетел портал, тут и посыпались системные сообщения.

ВЫ ПЕРВЫЙ ИЗ ИГРОКОВ КТО ЗАКРЫЛ МИКРОМИР 17-го УРОВНЯ.
РАССЧИТАННЫЙ НА ПРОХОЖДЕНИЕ ГРУППОЙ ДО 5 ИГРОКОВ.
НАГРАДА: 3 ОЧКА НАВЫКА.
ВЫ ЗАНИМАЕТЕ 5 МЕСТО В РЕЙТИНГЕ ИГРОКОВ.
НАГРАДА: 3 ЗОЛОТЫХ КУБА.
ВЫ ПЕРВЫЙ СРЕДИ ИГРОКОВ ДОСТИГЛИ 20-го УРОВНЯ
НАГРАДА: 5 ОЧКОВ НАВЫКОВ
ВЫ ЗАНЯЛИ ПЕРВОЕ МЕСТО В РЕЙТИНГЕ ИГРОКОВ
НАГРАДА: ВЫБЕРИТЕ ЧТО ТО ОДНО ИЗ СПИСКА НИЖЕ!
1) ВЫ МОЖЕТЕ СЛИТЬ ДВА НАВЫКА НА ВЫБОР, В ОДИН.
2) 1 °CВОБОДНЫХ ОЧКОВ НАВЫКА
3) УДАЛИТЬ ОДИН ИЗ НЕНУЖНЫХ НАВЫКОВ, БЕЗ ЗАМЕНЫ НА ДРУГОЙ И
ВОЗВРАЩЕНИЯ ОЧКОВ НАВЫКОВ.

Прочитав сообщение оглянулся на зад, портала не было. Значит повторно пройти их нельзя, все они одноразовые. Не о том думаю.
Я опять влетел в ТОП рейтинг игроков… щас тот кто был первым материт меня последними словами. Надо уже зайти в этот долбаный рейтинг и посмотреть что там и как.
Данж выясняется не так-то и легко проходить, раз требуется столько народу. Да и ограничений по уровням я что то не заметил.
Блииин мне ж теперь из-за повышения уровня хрен дадут опыт за тех кто меньше меня. Это что мне данж 20-го уровня минимум искать…
Слава богам дали опыт за всех, я так думаю что уровень я поднимал в один проход и зашёл 15 уровнем. И понятно почему так дахера опыта и монет, это всё делилось бы на всю тиму.
Очков навыков у меня теперь 11 штук и 5 золотых кубков с навыками. Сперва открою кубики, потом вкачаю навыки… но сперва надо выбрать что-то из последней награды.
Чувствую я печёнкой что если буду долго тормозить, награда исчезнет. А так бы хотелось открыть сперва кубики, и потом удалить не нужный… Да блин мне все три награды нужны….
Аааа… блин выбрал слить два навыка. Солью карту со сканером, это само собой напрашивается. Так… что то не написано, а уровень увеличится или нет. И там и там по 7 навыков.
Всё сливаю… Не понял, сканер пропал и появилась только надпись глобальная перед картой. Ну ка… уфф… всё нормально, сканер работает как и прежде только надпись пропала.
Ну и отлично, надо срочно где-нибудь зашкериться, вскрыть кубы и прокачать навыки. Только тут я обратил внимание на людей окруживших меня. Все стояли с такими серьёзными лицами, будто шпиона поймали.
Заметив что я обратил внимание на них, ко мне обратился один из игроков.
— Привет Дагер можно спросить? — А я становлюсь известнее…
— Спрашивай, за спрос не бьют… — пожал я плечами.
— Скажи что там за порталом, и почему ты так быстро вышел…
— А сколько меня небыло…
— Не больше 10-ти минут… Ты залетел, через примерно 10 минут вернулся… а портал пропал.
Я охренел, это что так интеллект работает..? Для меня прошло по крайней мере пол часа…
— Я так думаю время в данжах по другому идёт, где быстрее а где медленнее. Надо проверить ещё пару данжей…
— Тоже решил их так называть. — Улыбнулся он. — Что там хоть..?
— Пещера и гоблины с босом хобгоблином.
— Да ну… не прикалываешься… реально гоблины..? — Выпучил он глаза в удивлении, вместе с остальным народом.
— Прикинь я сам охренел когда увидел их. — развёл я руки в стороны. — лан народ без обид, мне тут плюшек наприлетало. Надо заняться собой.
И без предупреждения сквозанул на свою старую базу телепортами, привычнее мне там и спокойнее. Да и лишних ушей нет.
Решил немного сделать уют на своём складе. Достал с хранилища Диван, кресло, столик. На столик выложил несколько банок тушёнки, кушать захотелось.
Покушав, мусор и пустые банки убрал в мешок для мусора и спрятал в хранилище. Потом выкину в мусорку, апокалипсис апокалипсисом… но свинячить не хотелось совсем.
Выложив на стол 5 золотых кубов, начал открывать их по очереди. Не торопясь по одному, вот что получилось.

ПОЛУЧЕН НАВЫК: "ПОЛИГЛОТ" — для изучения любого языка,
вам надо только послушать как общаются на нём носители языка от
получаса до 25-ти часов максимум. Вы будете владеть этим языком как родным.
ПОЛУЧЕН НАВЫК: "СЛЕДОПЫТ" (0 уровень) заблокирован до 1- го уровня.
ПОЛУЧЕН НАВЫК: "СТРОИТЕЛЬ" (0 уровень) заблокирован до 1- го уровня.
ПОЛУЧЕН НАВЫК: "КАМЕНЬЩИК" НАВЫК УДАЛЁН, ТАК КАК У ВАС УЖЕ ЕСТЬ ПОДОБНЫЙ.
ПОЛУЧЕН НАВЫК: "ИССЛЕДОВАТЕЛЬ" (0 уровень) заблокировано до 1-го уровня.
Всё что вы видите имеет свою информацию. Просто посмотрите на интересующий
вас объект или субъект.

Итог, из всех кубиков получил 4 навыка. Один навык удалён, китайский рандом. И систему как я понял вообще не волнуют эти проблемы, компенсации нет и навык в кубик не возвращается.
Проехали… система написала что подсказок не будет, а тут у некоторых навыков есть небольшое пояснение. Ворчать не буду, система хорошая спасибо большое и так далее.
Кроме полиглота и исследователя, остальные навыки мне нафиг не нужны. Так что пофиг, есть и х… с ними. Начнём пожалуй вкидывать очки навыков.
Вот что получилось в итоге.

НАВЫКИ
ГЛОБАЛЬНАЯ КАРТА ПЛАНЕТЫ (УРОВЕНЬ — 13) повышение временно заблокировано.
ПРЕСС — 10 тонн. на 1 квадратный см, диаметр 100 метров.
ТЕЛЕПОРТАЦИЯ В ПРЕДЕЛАХ ПЛАНЕТЫ (УРОВЕНЬ — 14) повышение уровня временно заблокировано.
ЩИТ — 10 метров в квадрате. дальность 10 км. Любое количество щитов.
ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ
ВЫСШЕЕ ИЗЛЕЧЕНИЕ (полное восстановление тела, омоложение или старение,
массовое излечение в пределах 100 метров, оживление одного существа, умершего не позже часа)
ПОЛИГЛОТ (быстрое изучение языков.)
СТРОИТЕЛЬ (мгновенное возведение любых построек, зданий, замков, городов и крепостей)
СЛЕДОПЫТ (от вас не возможно скрыться никому и никогда в любой местности.)
ИССЛЕДОВАТЕЛЬ (от вас нельзя скрыть никакую информацию)

Охренеть… Я прокачал все навыки до предела… все навыки кроме телепорта и карты. Ещё и один навык свободный остался.
Простому игроку очень сложно придётся что бы прокачать их все. Перечислю и посчитаю для себя… Карта 13 навыков, Пресс 15 навыков до полной прокачки, Телепортация 14 навыков, Щит 15 навыков, Лечилка 10 навыков, полиглот 5 навыков, строитель 10 навыков, следопыт 10 навыков, исследователь 10 навыков итого на все эти навыки надо 102 свободных очков навыков…
Спасибо система за баг при загрузке интерфейса. Простому игроку надо охренеть как много времени для прокачки…
Тут перед моими глазами на весь обзор заморгало одно до боли знакомое слово… ОШИБКА… ОШИБКА… ОШИБКА… ОШИБКА… ОШИБКА…
Я всё ждал когда оно пропадёт, но ошибка не пропадала. Прошел час, три, 8 часов а надпись всё моргала. При этом мне было как то пофиг, я спокойно ждал окончания этого бреда.
Наконец спустя 12 часов эту надпись заменило системное сообщение.

ВНИМАНИЕ ИГРОК, В ВАШЕМ ИНТЕРФЕЙСЕ ПРОИЗОШЁЛ СБОЙ.
ВСЕ БАГИ И ОШИБКИ ИСПРАВЛЕНЫ. ТАК КАК ЭТО НЕ ВАША ВИНА, ШТРАФНЫХ САНКЦИЙ НЕ БУДЕТ.
ВАМ ПРЕДЛАГАЕТСЯ НА ВЫБОР УДАЛИТЬ 4 НАВЫКА В ТЕЧЕНИИ 3 МИНУТ, В ПРОТИВНОМ
СЛУЧАЕ НАВЫКИ БУДУТ УДАЛЕНЫ РАНДОМНО.

Появился таймер обратного отсчёта. Пипец полный накаркал блин… Так удаляем пресс я им один хрен не пользуюсь, следом на удаление Строитель, Следопыт и четвёртый навык… Полиглот или исследователь… А нахрен исследователя, меньше знаешь крепче спишь…
Уффф… успел блииин я теперь почти как все…

ВНИМАНИЕ ИГРОК, ВЫ ВЫПОЛНИЛИ УСЛОВИЕ. ЗА ЭТО ВАМ КОМПЕНСАЦИЯ, ВСЁ ЧТО ВЫ
ЗАРАБОТАЛИ КРОМЕ УДАЛЁННЫХ НАВЫКОВ, ОСТАЕТСЯ С ВАМИ. НИЧЕГО УРЕЗАТЬСЯ И
РЕДАКТИРОВАТЬСЯ НЕ БУДЕТ. ПОСЛЕ ИСПРАВЛЕНИЯ
ОШИБКИ СИСТЕМА БОЛЬШЕ НЕ СМОЖЕТ ВЛИЯТЬ НА ВАШУ ИГРОВУЮ СЕССИЮ.
СПАСИБО ЗА СОДЕЙСТВИЕ, И ПРИЯТНОЙ ИГРЫ.

И тут же новое сообщение…

ВНИМАНИЕ ИГРОКИ!!!


ЭТО ГЛОБАЛЬНОЕ СООБЩЕНИЕ, В МИРЕ ПОЯВИЛСЯ ИГРОК ДОСТИГШИЙ
ПРИДЕЛА РАЗВИТИЯ, ПО ВСЕМ СВОИМ НАВЫКАМ НА ДАННОМ ЭТАПЕ.
ОБЪЯВЛЯЕТСЯ ОХОТА НА ЭТОГО ИГРОКА.
НАГРАДА УНИЧТОЖИВШЕМУ ЭТОГО ИГРОКА…


1) НА ВЫБОР ОДИН ИЗ НАВЫКОВ ИГРОКА.
2) 5 СВОБОДНЫХ ОЧКОВ НАВЫКА.
3) 1 ЗОЛОТОЙ КУБ.
4) 1 000 000 000 ОПЫТА.
5) 10 000 ЗОЛОТА.
НИК ИГРОКА " Дагер " ХОРОШЕЙ ОХОТЫ.


СТАТУС


ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 21
ОПЫТ 132 232 845–209 715 200
ТЕЛО — 45
СИЛА — 48
ЛОВКОСТЬ — 48
ИНТЕЛЛЕКТ — 50
СИЛА ВОЛИ — 36
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (60)


КОШЕЛЁК (197-золота, 291-серебряных монет)
МАГАЗИН.
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ.
РЕЙТИНГ

Глава 9

Это вообще законно? Что за хрень происходит, чем я насолил системе… Эта сука не может сама мне что-то сделать, и решила натравить на меня всех игроков..?
Ну тварь, я тебе покажу как злить Дагера, ты бл. ть узнаешь что такое русский человек. Найду тех кто меня не захочет убить, и прокачаю до такой степени, что ты охренеешь в атаке.
А кто открыл охоту… Что ж, добро пожаловать… размотаю тварей по полной программе. Или смоюсь, подготовлюсь вернусь и один хрен размотаю.
Как же я зол… да что я сделал то, я что ли себе багованную систему установил, тварь криворукая. Молчишь… ну молчи, молчи.
Так успокоимся, что у нас есть. У нас есть 4 навыка полностью прокаченных и 2 не до конца. Глянув на карту я начал уменьшать размер.
В итоге на чёрном фоне появилась наша планета, звёзд не было. Покрутив шарик немножко, выбрал на планете точку на угад и стал приближать.
С приближением начали появляться разные объекты. Я их видел как будто видеокамера ведя съемку начала опускаться из космоса.
В общем я мог увидеть всё, всех живых и не живых существ в реальном времени на какой бы глубине или в каких бы бункерах они не сидели.
Видел так как если бы сам находился в виде призрака рядом. Я видел меня нет, и преград для меня нет. Отлично, карта со встроенным сканером просто супер.
Так же я точно знал что могу переместиться в любую точку на планете земля без ограничений… Ну кроме опасных мест типа вулканов всяких и тому подобных.
В общем преград у меня не было, и это отлично. Щит, о зашибись у меня полный безлимит на количество щитов…
Начал создавать их один за другим окружив себя коконом в 1000 слоёв и сжав вместе. Теперь блин точно задолбаются пробивать.
Так же мог создать ещё хренову тучу лезвий, но нафиг они пока нужны мне и одного хватает, что там дальше… высшая лечилка…. да я теперь смогу народ лечить пачками, и молодость возвращать старикам до любого возраста. Надо будет Петровичу и Грому предложить, да и вообще набрать выживших стариков, омолодить, прокачать и будет у меня преданная армия… Так и сделаю…
Настроил навык на восстановление организма до пика его возможностей. Это сила, здоровье, молодость.
Мечтал о приключениях, получил что хотел. Главное не опускать руки, хотите войны… будет вам война. Хоть землю очищу от жадных до чужого добра людишек.
Остался полиглот, буду понимать всех своих врагов… какой бы нации они не были. А их будет не мало и разных наций.
Так всё проверил обо всём передумал… решение принял. Пора действовать, харе уже хернёй страдать. Первая точка моего назначения это база Грома. Он как бы ближе, хотя для меня всё сейчас близко… один переход и норм.
Найдя Грома по карте, моментально оказался напротив него. Он что-то читал в интерфейсе, судя по зрачкам.
Увидев меня он сразу отвлёкся и без агрессии с улыбкой разведя руки в стороны спросил.
— Привет читер, чем ты так Систему взбесил что она натравила на тебя весь мир???
— Сам ты читер, месячные у неё вот и бесится. Да и мужика поди уже несколько мильёнов лет не было. Кто этих баб поймёт, сама накосячила а виноват ты. Ты тоже с охотниками???
— Дагер, ты вообще понял что ляпнул… — зло сказал он… — за всю жизнь никогда никого не предавал, а ты из меня гниду решил сделать..? — и хлопнул кулаком об стол… бедный стол… не долго он прожил. — за словами следи. Обидеть человека не долго.
— Прости… реально прости. Весь на нервах вот и херню несу. Моя паранойя выросла в тысячу раз после системного глобального сообщения. Собственную тень подозреваю в предательстве. — устало сказал я.
Немного помолчав Гром махнул рукой с верху в низ и сказал.
— Не парься Дагер, своих в обиду не дадим. Ты пацан нормальный, зла от тебя не видели. Так что прикроем и люлей всяким разным дадим. — тут он хлопнул себя по лбу. — кому я это говорю, ты же самый прокачанный игрок на нашем шарике, и сам кого хочешь размотаешь по всему миру. Ты вообще рейтинг видел..? А форум читал..? Вижу по твоим пустым глазам что нифига то ты и не видел. В общем так, без обид но дел ещё дохрена и больше, посиди почитай форум, глянь рейтинг… В магазине полазий, в общем как освободишься… найди меня. Я уже понял что это для тебя не проблема. После и поговорим, всё не скучай.
И он направился рулить своей базой. А я думал почему до сих пор не сделал то что он сказал… Хотел же и уже не раз.
Долго не рассусоливая залез в интерфейс и глянул сперва рейтинг… Мда… я там на первом месте, и судя по всему по набитым очкам опыта буду первым ещё очень долго. Так как второму до меня набирать ещё 2 уровня, а это офигеть как много опыта. И это был судя по нику китаец…
Открыв вкладку форума увидел несколько подразделов. Система и Магазин, больше пока не было. Открыв систему увидел несколько тем Новости, Розыск, Монстры.
В теме монстры сами игроки выкладывали описания разных монстров которых встретили в данжах и как их проще и быстрее убить. Молодцы, так и надо, это не игра а выживание.
В розыске люди искали родных и близких, из за отключения электричества, до родных стало просто невозможно многим добраться, вот и списывались в этой теме. У меня родных не было так что эту тему я тоже закрыл.
Вот в новостях обсуждалась только одна тема, и народу было пресс. Этой темой был я… Кто я такой, где меня найти, чем я взбесил систему… видать эту тему читал Гром. Так как и его пост был в теме. Написал он такой текст.
— Добрый вечер всем игрокам. Не могу понять тех кто за счёт Дагера хочет поиметь награды системы. Вы не понимаете что на планете появился очень сильный игрок, которого система пытается убрать нашими же руками. Даже судя по наградам. "На выбор одно из умений." Задумайтесь о том что у этого дагера за умения, если она предлагает выбрать только одно… Думаю многим умным людям понятно, что Дагер будущий защитник нашей планеты. И не один из лучших, а лучший и таких больше не будет. Да и подумайте хоть минуту, что вы сможете сделать на своих уровнях игроку на 21 уровне и уже прокачавшем все свои навыки до предела… А он ведь на месте не будет стоять, его уже никому из нас не догнать, он ошибка системы. Не учтённый элемент. В общем думайте и решайте сами как вам быть. Становиться врагом дагера и прожить не очень долго… или стать его соратником. И да… я его знаю, несколько часов назад с ним разговаривал. Простой молодой парень без гнили в душе. Зла от него я не видел, мир его ещё не испортил… не дайте Дагеру стать врагом человечества. Умерьте свои желания.
Охренеть, мне даже немного стыдно стало. Думаю со стороны я выгляжу как варёный рак, так сильно я покраснел… Нифига се Гром задвинул, аж самого себя захотелось по головке погладить… шутка.
Но агитацию он провёл не хило, судя по комментариям под его постом. Поднявшим пост Грома на самый верх темы форума.
Очень много людей спрашивало как меня найти, как найти базу Грома. Что бы типа присоединится, несколько человек, не так много как я думал. Угрожало что расхерачат меня, Грома и всех остальных и даже не заметят. В общем обычные мамкины герои, писать таким людям, себя не уважать…
Тут в голове появилась мысль, а что если самому написать тут и поугорать… Один фиг делать ничего не хочется, а по срачу в интернете что-то очень сильно соскучился…
Не откладывая в долгий ящик, нашёл поле для ввода текста и начал писать. Для того что бы написать требовалось просто думать, текст сам появлялся в поле ввода. Дописав текст, отправил его в тему отдельным сообщением. А не под текстом Грома.
— Всем привет… Вы не меня тут ищите… могу упростить вам задачу, вы просто говорите ваше место положение. Что вы конкретно от меня хотите, имеется в виду смерти или дружбы? И я к вам приду, поверьте долго ждать не придётся. Особенно жду комментов от мамкиных героев. Все ваши ники ребят я записал в свой склерозник. Так что ждите я вас обязательно найду. Или мне помогут те кто вас знает под вашими новыми никами. Вы же поможете бедному и беспомощному Дагеру в этом не трудном для вас деле… Я надеюсь все крикуны намёк поняли, поговорим о реальном. Я хочу предложить адекватным людям помощь в прокачке уровней, не всем… всем я помочь не смогу, но прокачав до 20 хотя бы четверых игроков, каждый из них сможет прокачать ещё четверых и так по нарастающей. Для этого главам поселения, надо написать в мою личку. Прежде чем вы закидаете меня спамом, хочу уточнить. Отвечу только главам поселений. Если при проверке окажется что написавший не глава, будим учить такого игрока что обманывать плохо. От себя лично главам поселений и их бойцам гарантирую безопасность при встрече, и дальнейшей прокачке в данжах. Всех монстров убивать буду я, вы же будете просто идти за мной и собирать лут. В данжах действует правило, опыт и монеты делятся на всю группу одинаково не смотря на его участие в прохождении. После того как прокачаю 100 человек до 20-го уровня, эти игроки продолжат прокачку остальных желающих. А от меня появится новое предложение к главам поселений, поверьте… оно вас тоже очень сильно заинтересует. На счёт системы не парьтесь, эта моя проблема с ней… и вас она не касается… ну кроме тех идиотов что захотят испытать меня на прочность. Чуть не забыл, если вдруг мне устроят ловушку… Эти ники навсегда исчезнут из мирового рейтинга. И да, прежде чем приглашать, до отправки приглашения подготовьте для себя безопасное место. Вы удивитесь как я быстро к вам приду.
Не прошло и нескольких секунд как под постом начали появляться сообщения… Народ очень скучает по интернету, нет бы качаться блин.

"Рэмбо" — Привет Дагер, ты читер??? Смотрел тебя в рейтинге, без читов не реально. (нет)
"Валидол" — Дай денег… тыж не жмот.
"Гром" — Вижу добрался до форума. Зачем тебе кого то искать, когда под боком несколько тысяч человек. Готовых прямо сейчас с тобой идти в любые данжи, сейчас поднимусь к тебе поговорим, только не улетай прошу.
"Всемкапут" — Ха ха ха карлсон блин что живёт на крыше…. ржу не могу. (Кто нибудь дайте примерные координаты этого юмориста, я с ним полетаю немножко)
"Дикий" — Сочувствую тебе "Всемкапут" мы с командой полетали уже разок с Дагером больше нет желания. кроме систр, она наоборот рвётся… К стати Дагер беги, мы сейчас на обходе. Сели курить и зашли на форум… в общем она бежит на базу… я предупредил… (Спасибо мелкий)
"Дикий" — да не мелкий я… (я дружески)
"Петрович" — Дагер привет, после Грома наша база следующая на прокачку. Хорошо? мы с тобой вроде не ссорились??? (Буду по очереди прокачивать ваши поселения по 4 человека, что бы обидно не было)
"Гром" — Так не пойдёт, у него народу пара сотен, а у меня несколько тысяч.
"Петрович" — Устаревшая информация, от вас из города беженцы прут толпами, так что у меня тут народу тоже несколько тысяч. В палатках живут, огораживаем территорию диаметром несколько километров. У одного из игроков навык строитель, быстро дело идёт. Скоро замок начну строить, так что мне прокачанные тоже нужны. (Хватит ругаться и делить меня, щас не пугайся. Заберу тебя и всё обсудим в реале, выхожу из чата а то Гром над душой стоит и пыхтит.)
"Гром" — Не пыхтел я, ждал когда начитается.

Прочитав последнее сообщение вышел из форума. Сказал Грому и метнулся за Петровичем, да я теперь мог переносить народ с собой телепортами… не путать с порталами.
Пугать его не стал, появившись перед ним, взял за руку и тут же вернулся к Грому… Видать от телепортации людям немножко плохо, так как Петрович очень сильно побледнел.
Испугавшись за его жизнь я с дуру кинул в него свою лечилку, установку я давно дал на восстановление до природного максимального возраста. Когда ты полон сил и энергии…
В общим даже я офигел от результата… Был мужик лет под 60, а стал молодой лет 25 статный крепкий парень. На пике своих сил и возможностей.
Петрович как и Гром тоже стояли в шоке и разглядывали дело моих рук. Петрович мог разглядывать только своё тело
Первым очнулся Гром.
— А меня так можешь?
— Да без проблем… — И тут же проделал с ним тоже самое.
— Это второе мое предложение что я хотел предложить проверенным главам поселений, после прокачки игроков.
Гром заикаясь сказал…
— Ты чё такой резкий то, яж просто спросил. Как мне теперь на людях появляться, меня теперь хрен кто узнает… — с досадой но при этом с большим удовольствием разглядывал он уже своё отражение в витраже кафешки.
Тут и Петрович наконец родил слова.
— Меня же бабка не узнает… Подожди… А ты можешь так же и бабку мою, и насрать что люди подумают… — С надеждой спросил он.
— Пацаны мож дела сперва сделаем а после и о возвращении молодости вашим бабкам поговорим..? — Подколол я их чуть не не ржа над их мордами.
— Вот гад… Петрович, а ведь он теперь над нами постоянно будет угорать, да и ник твой теперь не катит… — и сам заржал как конь
— Да пусть угорает, за такое пусть хоть всю жизнь надо мной прикалывается. Вот щас развернёмся мы с тобой Гром, Тела молодые, но опыт то не пропал. — Радостно ответил ему Петрович. — да и с бабкой можно ещё пару детишек настругать… даже если не настругаем, главное сам процесс.
И тут к нам забежала Иришка и встала в ступор. кто это ржёт как конь. А потом вдруг прищурилась глядя на Грома и спросила.
— Дядь Серёж… это вы??? Как… как это случилось… — и посмотрев на меня тут же сказала. — По любому это Дагер с вами учудил. А вам к стати идёт, я и не знала что вы такой красавчик. — Смутила она его.
— Я это Иришка… я. Спасибо за оценку, в краску ввела егоза. Давайте уже перейдём к делу, а то вон Дагер уже извёлся. То ли дел полно, толи от Иришки хочет смыться. Вроде до этого спокойно сидел. — Вернул он мне подколку.
Я только лишь усмехнулся а Иришка покраснела. Петрович взял слово, прям собрание высшей власти ох как я не хотел эту власть… просто хотел жить, но поздно пить боржоми когда почки отвалились.
— Предлагаю такую тему, надеюсь все согласятся. Иришка не стой столбом, присаживайся раз пришла. Вот что я хочу предложить, что бы было без обид обеим нашим базам. Предлагаю с каждой базы брать по два человека в данжи. И одновременно прокачивать обе базы, а прокачанные люди смогут уже своих людей качать отдельно от Дагера. Как вам моё предложение?
Гром долго не думая согласился с Петровичем, на этом собрание и закончили. Мда… не политики мы не фига, даже 5 минут собрание не шло. И слава богам, нафиг эта демагогия.
От Петровича идут он и его сын, от Грома он сам и Иришка раз под руку попалась. В данжи они пока не ходили, времени то прошло всего ничего. Но охрану поставили, на всякий пожарный.
Слетав портами по быстрому за Грачём, мы выдвинулись впятером к ближайшему порталу, он находился метрах в ста за периметром возле автобусной остановки.
Подойдя к порталу выскочило уведомление.

ДАНЖ 12 — го УРОВНЯ, ПРОХОД ВОЗМОЖЕН ГРУППОЙ ДО 5 — ти ЧЕЛОВЕК, ВЫБЕРИТЕ ЛИДЕРА
НАЗОВИТЕ НИК ЛИДЕРА В СЛУХ

Я предложил выбрать себя, так как мне их качать. Предупредил что бы держались позади меня и ни куда пока не лезли. На всякий пожарный, окружил их щитами.

ЛИДЕР ВЫБРАН "Дагер"
СОЗДАЙТЕ КОМАНДУ ДЛЯ ПРОХОЖДЕНИЯ ДАНЖА, ВАМ В ИНТЕРФЕЙС ДОБАВЛЕНА ВОЗМОЖНОСТЬ СОЗДАТЬ ГРУППУ. ЗАЙДЯ В ЭТУ ВКЛАДКУ ОТМЕТЬТЕ ИГРОКОВ КОТОРЫХ ХОТИТЕ ДОБАВИТЬ В ГРУППУ. ИГРОКИ ДОЛЖНЫ НАХОДИТЬСЯ ОТ ВАС В ПРЕДЕЛЕ 10 МЕТРОВ.
ВЫБРАВ ИГРОКОВ ПРОХОДИТЕ В ПОРТАЛ
В ДАЛЬНЕЙШЕМ ЭТА ВКЛАДКА ОСТАНЕТСЯ У ВАС НА ПОСТОЯННОЙ ОСНОВЕ.

Что то я не могу понять с кем я войну веду. Системное сообщение адекватное, а если та реакция натравления на меня всего мира, тупо вшитая программа. И система вообще не при чём…
Надо разбираться с этим делом, походу я тупо воюю сам с собой. Это как кричать на холодильник, толку никакого. Опять отвлёкся.
Кнопка оказалась в навыках, быстро разобравшись с функционалом. Отметил Петровича, Грома, Грача и Иришку. Отправил им запрос.
Создав группу мы прошли через портальный овал. Ничего нового я не увидел, почти такая же пещера только маленько сыровата.
Посмотрев по карте кто тут есть понял что монстры тут от 10-го до 15-го уровня, и это были какие то слизняки. Были и различия небольшие в пещере. Коридоры были короткими и заканчивались пещерой с водянистым полом, усеянным мхом.
По скану было видно что под мхом была скала, так что глубоких мест не было… максимум по щиколотку. В каждой пещере находилось от пяти до пятнадцати слизняков, кроме последней. Всего было 5 пещер, и в последней были самые большие слизняки в количестве 20 штук.
Высотой слизни были от 30 сантиметров и последний достигал почти полтора метра. Длина варьировалась от двух до пяти метров.
Колупаться я в этой дряни не буду, пускай сами собирают лут. С момента нашего появления не прошло и пяти секунд, пока народ разглядывал обстановку… я начал действовать.
Уничтожив своим щитом всех слизней за четыре минуты, я стал ждать когда очухаются ребята. Что странно сообщений от системы пока не было. Видать всё обновилось и теперь о опыте и монетах, а так же о прохождении данжа. Мы будем получать информацию на выходе.
Рассмотрев всё что можно, первый не выдержал Гром.
— Долго стоять будем, не пора ли уже монстров убивать… Пещера как пещера и ничего интересного, ну светятся стены… да и хрен с ними.
Ответил Петрович.
— Да я как то не против, сами тормозите…
Тут и я вписался в разговор чуть ли не уссыкаясь от смеха.
— Ничё вас так плющит в молодых телах, вы сами себя то послушайте… Где степенные старики со своим маразмом… и нравоучениями… — давя улыбку говорил я. — Насчёт тормозить, так зачистил я уже данж пока вы тут трещинки разглядывали, надо дойти до конца данжа, там выход. Сразу говорю, лут я собирать не буду. Монстры тут слизни, так что это ваша работа…
— Я тоже не буду… — влезла Иришка. — Ну пожалуйста ребят, меня точно стошнит.
— Нихрена себе ты Дагер быстрый, мы же только зашли… — Сказал Петрович.
— Поддерживаю Петровича, как так-то… Я на форуме читал, самый быстрый проход данжа 4 часа 48 минут. Там гоблины были, америкосы прошли. Я думал мы будем часов 5 минимум тут ходить монстров мочить, а тут не успели войти, как всё… кина не будет… Дагер всех расхерачил, у него дел дохрена нехрен красоты разглядывать и животных мучать. — Затараторил в шоке Гром.
Ещё несколько минут порефлексировав, группа пошла в сторону выхода. С шоком в глазах лутая трупы, и задумчивая поглядывая в мою сторону.
Иришка тела не лутала, сколько и чего набрали ребята я не смотрел. Просто летел вперёд до выхода, приостанавливаясь в очередной пещере для сбора командой лута.
Добравшись до портала, вышли на ружу. Портал сразу пропал и прилетело сообщение системы.

ВАШЕЙ ГРУППОЙ ЗАКРЫТ МИКРО МИР 12-го УРОВНЯ.
НАЧИСЛЕНО 10 560 000 ОПЫТА, 15-золотых 570-серебрянных монет.
ГЛАВА ГРУППЫ 21-го УРОВНЯ ВЫПАДАЕТ ИЗ ДЕЛЕЖА ОПЫТА И МОНЕТ.
ВЕСЬ ОПЫТ И МОНЕТЫ РАСПРЕДЕЛЁН СРЕДИ ЧЕТВЕРЫХ ИГРОКОВ ПОРОВНУ.
КАЖДОМУ ИГРОКУ НАЧИСЛЕНО
ПО 2 640 000 ОПЫТА
ПО 3-золотых, 892-серебряных, 500-медных монет.

На выходе из данжа нас ожидал народ, группа встала на месте и читала сообщения системы. Представляю что им там понаписали.
Среди встречающих была и группа Иришки. Дикий и молчун.
— Вы чё так быстро, данж короткий… — спросил Дикий. — И чё вы такие задумчивые..?
— А сколько нас не было..? — Спросил я его.
— Минут 20… Дагер что они такие заторможенные?
— С удовольствием погляжу… каким ты будешь прогулявшись с Дагером по данжу. — Радостно сказал Петрович
— А вы вообще кто такие… Кроме Иры, Грача и Дагера я никого что-то раньше не видел. — С подозрением в голосе напрягся Дикий. — Вы с базы Петровича все? Дагер почему от Петровича трое а от нас всего одна Иришка…
— Внимательно приглядись к ним… — подала голос Иришка чуть не смеясь. — Это и есть Петрович и Папа твой Гром… дагер их маленько омолодил…
— Папа… Петрович… блин… это как..?
— Молча сын… молча. — Ответил ему Гром. И тут же врубил командира. — Я не понял тут цирк бесплатный..? шапито приехало а я не заметил..? А ну все по своим делам разбежались, сын и Хмурый останьтесь.
Народ по быстрому рассосался кто куда, кто на посты, кто на обход. Дикий и молчун, точнее Хмурый остались на месте.
Почти угадал с прозвищем, ему идёт этот ник. За всё время, ни одного слова от него не услышал. Может он немой..?
Всей толпой перешли во владения Грома, в кафешку. Гром вскипятил чайник на походной плитке на газу, заварил а после разлил всем чаю. И рассевшись вокруг столика отпив по пару глотков мы начали разговор.
— Братик а ты давно в рейтинг заглядывал..? — Спросила у Дикого, Иришка.
— Ну да, а что там делать..?
— Посмотри, я там тебя обогнала. — Улыбнувшись ответила она ему.
Дикий заглянув в интерфейс, заорал…
— Какого хрена ты стала 15-ым уровнем. Когда ты успела набрать столько уровней. Что за херня..? — Тут же получил подзатыльник от своего папы.
— А ну не матюгайся, давно по жопе не получал..?
Дикий испуганно пригнувшись притих. Слово взял Петрович.
— Считаю что пробный заход в данж обернулся полным успехом, я никогда не видел такого быстрого подъёма в уровнях, и такого быстро го прохода данжей. Хоть и прошло ничего с начала второго этапа, но судя по форуму. Быстрее нас никто не проходит данжи… кроме Дагера естественно. Но ты не считаешься, ты читер.
— Да не читер я блин… сколько уже повторять. — возмутился я.
— Нам бы теперь самим пройти данж, без твоего скоростного прохода. Прочувствовать всё на себе, сможешь сдержаться и не поубивать всех там? А просто прикрывая… — Обратился ко мне Гром.
— Да без проблем, идём в данж??? Кто теперь будет в группе.
— Те же самые, как прокачаемся до двадцатки так разделимся. Ты возьмешь в группу от меня Ворчуна и сына моего не путёвого, а от Петровича он сам назначит. Ну и мы каждый сколотим свои временные группы. Все согласны? — Возражений на речь Грома не последовало. — Ну тогда по коням, время летит а оно сейчас дорого.
На том и порешали начав прокачку группы. Данжи зачищали ближайшие к базе, было их не мало так что прокачал я группу быстро.
После первой группы прокачал до 20-го уровня в скоростном темпе, ещё 20 групп… решил перевыполнить немножко план.
Через два три данжа, давал и народу зачищать данжи в одиночку, просто прикрывая их в экстренных ситуациях. Щитами в это время не закрывал, просто был готов в любой момент помочь.
Даже ранения народ получал, но не смертельные я не трогал. Залечивал только опасные раны. Не могу же я всё время с ними ходить. Пусть учатся защищать себя вырабатывая тактику.
Лут у народа не брал, нафиг он мне нужен, за всё это время выпало даже 2 золотых куба… но и их я оставил ребятам. Нафиг, мне пока моих навыков хватает. Да и рандом там галимый, предлагали монеты, но от своих брать не стал. А базы Петровича и Грома я уже считал своими.
Мой навык "ГРУППА" давал много возможностей. После прокачки групп, выполнив обещанное. Решил провести эксперимент.
Добавил в группу до ста человек с базы Грома, ещё не прокачанных игроков. И долетев до ближайшей толпы зомби в количестве несколько тысяч, быстро зачистил толпу.
Ни опыта не монет я не получил, но система распределила весь опыт и монеты на всю сотню человек. В итоге написал в чате что бы высылали группу сборщиков лута на место бойни зомби.
А сам продолжил уничтожать всех подряд зомби и мутантов по всему городу. Набрав в группу всех свободных от данжей с баз Петровича и Грома. Да в группу можно было взять хоть всех жителей планеты. Главное что бы были в пределах 100 метров.
Вот и перемещался портами сперва собирая народ в группу, а после собрав всех с обеих баз уничтожал зомбаков и мутантов по всему городу. Прокачивая народ.
Сильно не качал и всех зомби с мутантами не убил, докачав до десятки. Убрал всех из группы и занялся своими делами, а именно мародёрил все подряд кроме продуктовых и с электроникой магазины. А так же уже все подряд склады и базы с разной продукцией.
Уровня за всё время не прокачал, не было данжей рядом для моего уровня. На все эти телодвижения потратил 6 дней.
Устав и морально и физически засел на своём любимом складе… забурился сперва в магазин, а после и на форум. Решил дать себе один день выходного.
С начала прихода системы прошло всего 10 дней, а казалось что год. Так я был вымотан, выходной мне точно не помешает.

СТАТУС


ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 21
ОПЫТ 132 232 845–209 715 200
ТЕЛО — 45
СИЛА — 48
ЛОВКОСТЬ — 48
ИНТЕЛЛЕКТ — 50
СИЛА ВОЛИ — 36
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (60)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ
ГЛОБАЛЬНАЯ КАРТА ПЛАНЕТЫ (УРОВЕНЬ — 13) повышение временно заблокировано.
ТЕЛЕПОРТАЦИЯ В ПРЕДЕЛАХ ПЛАНЕТЫ (УРОВЕНЬ — 14) повышение уровня временно заблокировано.
ЩИТ — 10 метров в квадрате. дальность 10 км. Безлимит щитов.
ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ
ВЫСШЕЕ ИЗЛЕЧЕНИЕ
ПОЛИГЛОТ
ГРУППА
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (1)


КОШЕЛЁК (197-золотых, 291-серебряных монет)
МАГАЗИН.
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ.
РЕЙТИНГ

Глава 10

Открыл вкладку магазина, увидел несколько разделов.
Открыв на угад раздел "Куб" мне открылся экран расчерченный квадратами. В каждом квадрате находился кубик своей расцветки, под каждым кубиком были цифры как я понял количество. Так как они постоянно менялись, то в большую то в меньшую сторону.
Над кубиком висел ценник, у всех кубов они были разные. начиная с 1-го серебряного заканчивая просто не реальной ценой.
Под "количеством" находилось пустое поле ввода, и ещё ниже две кнопки надписи. "КУПИТЬ" "ПРОДАТЬ" Судя по всему в поле нужно ввести количество покупаемого или продаваемого товара.
Решил провести эксперимент и выставить на продажу один красный куб. В поле ввода ввёл цифру 1 и нажал на "ПРОДАТЬ" с моего хранилища исчез 1 красный кубик, и прибавилось 100 серебряных монет.
Продолжив эксперимент, всё сделал тоже самое но на этот раз нажал "КУПИТЬ" Со счёта списались те же 100 серебряных монет.
Это означает только одно, цена фиксированная и для продажи и для покупки. Система меня порадовала, с кубиками барыг не будет.
Расценки на кубики… Чёрный — 1 серебряная монета. Красный — 100 серебряных монет, Синий — 1 золотая монета. Золотой — 100 золотых монет. Бриллиантовый — 100 000 золотых монет.
Нихрена себе цены, это что за инфляция такая бешеная когда-то произошла. На свои бабки я тут смогу купить только один золотой куб, на второй уже не хватает.
Сейчас у меня в запасе 94 чёрных, 32 красных, и 56 синих кубов. Надо было делить лут в группе, и брать себе часть… Так… стоп машина, это похоже прапор проснулся… А ну брысь отсюда, людям нужнее а у меня и так всё что мне надо есть, тебе мало честно натыренного..?
Что-то отвлёкся… продав все кубики пополнил свой баланс на 59 золотых и 294 серебра, сейчас у меня 256 золотых и 585 серебряных монет. Уже могу купить два кубика с навыками.
Но мне интересно что в бриллиантовых кубиках. Так что будем раскулачивать прапора на половину всей хрени что находиться в хранилище.
Зайдя в раздел "разное" увидел множество наименований товара, располагались они так же как и кубики. Видно сразу что за товар, сколько он стоит и его количество.
Народ на месте не стоял, продавал и покупал каждую секунду. В самом верху раздела слава богам, была поисковая строка. Иначе тут пришлось бы прописаться на годы, ища нужный товар.
Введя в поиск лопата, появился квадрат с данным инструментом. Цена удивила… что ж тут всё такое дорогое блин. Одна лопата стоила 10 серебряных, хватит охреневать от цен… пора заняться торговлей.
Проторчав в магазине хренову тучу времени, распродал половину того что мы натырили с прапором.
Своего добились быстро, но я решил всё равно половину продать. Нафиг мне столько, а деньги лишними не бывают.
По окончании продажи честно натыреного имущества, у меня на счету было 472 857 золотых и 162 серебряных монет. Отлично расторговался, прям олигархом себя чувствую Для пробы купил один Брильянтовый куб и сейчас, просто разглядывал его не решаясь открыть.
Всего на продажу было 5 брильянтовых кубов… и я решил купить ещё 3, на больше не хватит бабла. Расположив их на столике на против себя, стал ими любоваться… Даже жалко открывать такую красоту…
Хватит мандражировать, пора узнать что там внутри. Вскрыв один… несколько раз перечитывал сообщение системы. Меня будто заклинило, я просто не мог поверить тому что увидел.

ПОЛУЧЕН БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "ТЕЛЕПОРТАЦИЯ"
ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ ПРОСТОГО НАВЫКА ТЕЛЕПОРТАЦИЯ, НА БОЖЕСТВЕННЫЙ?

Система ещё и спрашивает..? само собой выбрал заменить навык. Какой дурак простой навык не обменяет на божественный.
После замены навыка, в моей голове появилась информация о моих новых возможностях. А мог я судя по всему всё что угодно что касается телепортации.
Я теперь могу не только прыгать в любую точку планеты, но и открывать порталы куда угодно, зная место куда прыгать. Это касается и других миров, если я там хоть раз побывал. Но я пока кроме микро миров нигде не был.
Мог силой мысли перемещать в пространстве любой объект, не путать с телекинезом. Могу даже в данжи перемещаться не заходя в портал. Даже если в данже уже работает группа и вход закрыт. Но только в те данжи где уже был.
Мог открывать порталы, или просто создать стационарный портал. Который будет работать без моего контроля, автономно собирая манну с окружающего пространства. Разумеется портал двух сторонний.
Позже предложу эту тему своим главам, а позже и другим главам каких выберут Петрович с Громом.
Глядя на карту решил прикольнуться, нашёл Петровича и силой мысли переместил его к Грому. А что… он сейчас молодой и здоровый, ничё с ним не будет.
Да детство в попе разыгралось и что такого..?
Глядя как они смотрят друг на друга и нифига не понимают, переместил между ними столик, по бокам два кресла… на стол поставил бутылку дорогого коньяка, бокалы и лимончик… сами его нарежут.
Тут пришло сообщение в личку на форуме, писал Гром… Типа моя работа? Я ответил что вообще не в курсе о чём он… а самого на ржачь пробивает. Написав в ответ "Ну ну… Спасибо…" В реале махнув рукой, Гром с Петровичем сели и начали бухать гады, даже меня не позвали….
Ладно обламывать не будут, пусть отдохнут. Кубику я нарадоваться не мог, сам собой напрашивался вывод, что брильянтовые кубы меняют старые навыки игроков на божественные. Решил это проверить открыв ещё один.

ПОЛУЧЕН БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "ПОЛИГЛОТ"
ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ ПРОСТОГО НАВЫКА ПОЛИГЛОТ, НА БОЖЕСТВЕННЫЙ?

Согласившись с заменой навыка на божественный. Так же как и с другим навыком в голове появилась информация. Мне теперь не надо ждать когда изучу язык, прослушивая носителя языка.
Я сразу мог говорить на том языке, на котором говорит носитель. Знание языка моментально загружалось в мою голову. Как это осуществляла система, мне было похрен… работает и ладно.
Это касалось любых носителей языка, если у живого или не совсем живого существа. Есть возможность говорить я мог общаться с ним как на своём родном языке.
Моя теория о брильянтовых кубах почти подтвердилась, открываю последние два кубика поочерёдно.

ПОЛУЧЕН БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "СКАНЕР"
ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ ПРОСТОГО НАВЫКА СКАНЕР ВСТРОЕННОГО В КАРТУ, НА БОЖЕСТВЕННЫЙ?
НОВЫЙ НАВЫК ТАК ЖЕ БУДЕТ ВСТРОЕН В КАРТУ.

Заменив и посмотрев карту, понял что от меня теперь ничего не скрыть вообще. Я сканировал всю планету, и знал о всех и всём.
Кто где ходит, что делает, где и что лежит и т. д.
Не знаю как объяснить, но я мог найти что угодно, и кого угодно. Даже в данжах я теперь видел всё что творится в реальном времени, и мог портануться в любой данж.

ПОЛУЧЕН БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "КАРТА"
ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ ПРОСТОГО НАВЫКА ГЛОБАЛЬНАЯ КАРТА ПЛАНЕТЫ, НА БОЖЕСТВЕННЫЙ?
ВСТРОЕННЫЙ РАННЕЕ БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК СКАНЕР БУДЕТ ИЗЪЯТ ИЗ ПРОСТОГО НАВЫКА,
И ВСТРОЕН В НОВЫЙ БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "КАРТА"

Тут у меня появились первые сомнения, почему простой навык называется глобальным, а божественный просто карта…
Рискнуть или нет… блин… да боги с ним, кто не рискует тот не пьёт шампанского. Зря что ли эту поговорку придумали.
Не может быть простой навык круче божественного… Решившись соглашаюсь на замену. После смены навыка, заново устанавливаю карту на её родное место и начинаю изучать.
Первое что бросилось в газа это нереальная чёткость, это больше походило на то что я смотрю не на монитор экрана как раньше разглядывая планету. А как будто я в живую сейчас нахожусь и осматриваю всю планету, при охренеть какой офигительной чёткости.
Я мог приблизить абсолютно всё, с охренительной чёткостью и с разных ракурсов. Я так чётко в реале не видел, как вижу сейчас через карту.
Тут у меня вылезла улыбка на всё лицо. Со сканером я хоть и мог найти всё что угодно, но если что конкретное, задолбался бы искать не зная где это делать.
Сейчас конкретно подумав о конкретной вещи, предмете или человеке я его находил моментально. На данный момент я нашёл чувачка из форума с ником "Всемкапут"… помните такого..?
Зайдя на форум решил угарнуть над этим Всем капут, но тут мне прапор заорал прям в ухо… какого хрена я тут делаю быстро в магаз набирать необходимое количество бабла на последний брильянтовый кубик, пока его не спёрли нахрен. Неизвестно как часто появляются такие кубики в магазе. Ему даже не жалко то что он накопил.
Очухавшись от его ора, быстро сменил вкладку на магазин и начал продавать товар пачками.
Прапор ведь прав, какого хрена я творю… кубов таких неизвестно когда вкинут на продажу. А затарить свой склад я всегда успею.
В общем продали мы всё под чистую, я как в попу ужаленный кидал всё на продажу. Даже всякую мелочёвку типа ложек, вилок палочек для ушей и другой хрени. И наторговал на 683 252 золотых и 644 серебряных монет.
Сразу заскочив в раздел кубов, выкупил последний брильянтовый куб. И вздохнул с облегчением… успел, всё это время я оказывается был в диком напряжении. Размочалив подлокотники кресла на котором сидел, его теперь только на выброс.
Долго не расслаблялся, открыл последний брильянтовый куб.

ПОЛУЧЕН БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "СОЗДАТЕЛЬ"
ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ ПРОСТОГО НАВЫКА ВЫСШЕЕ ИЗЛЕЧЕНИЕ, НА БОЖЕСТВЕННЫЙ?

Даже не думая сразу после появления сообщения сделал замену. Зачем думать, если все божественные навыки делают реально невозможное.
Одновременно с заменой на новый навык, появилась и информация о нём. Я всё больше убеждаюсь что не зря эти навыки называются божественными.
Ранее я что мог… только лечить, восстанавливать, омолаживать и т. д. по старому списку. Сейчас много чего добавилось нового.
Например если я находился рядом с умирающим, я мог мгновенно сделать его здоровым, ранее на это требовалось усилие, сейчас просто желание.
Мог создать любой живой организм, правда это будет просто кукла с введённой программой, и для создания нужен био материал.
Души вкладывать в эти тела я не мог, но мог например поймав мутанта собаки. Создать из него что угодно, на что хватит био материала.
Мог видоизменить не только любое живое существо, но и самого себя. Став кем угодно, полностью изменив всё своё тело.
Пропала одна возможность воскресать людей, этого делать я больше не мог. Но если в человеке теплиться жизнь и я буду рядом, он не умрёт если я того захочу.
Убить так же могу одной силой мысли просто остановив сердцебиение или срастить дыхательные отверстия… да дохрена как можно убить человека.
О всех возможностях нового навыка говорить долго, да и мне тупо лень. Поэтому закончив с изучением последнего навыка, решил всё таки зайти на форум и немного расслабиться. Надо посмотреть что там пишут нового.
Открыв вкладку форума, нашёл свой пост, он до сих пор был на первом месте. Так и что тут пишут, в основном всякий спам, и пустой срач.
Присоединиться что ли… Да так и сделаю, но сперва под своим постом напишу что бы по прокачке обращались к главам Грому и Петровичу, а они уже направят людей куда надо.
Не забыть установить портал между базами Петровича и Грома. Пусть сами ходят друг к другу и не отвлекают меня с переносами. Но это после форума.
Всё таки не стал мудрить а написал новый пост. Решил не входить в чужие посты а создать свой, вот такой я человек…
— Всем привет, не буду тянуть кота за хвост. У меня для вас новость, по всем вопросам с прокачкой ваших людей. Главам сообществ необходимо обращаться на прямую к главам под никами "Гром" и "Петрович". После собеседования с этими людьми, и их одобрения. В вашем сообществе будет установлен двухсторонний, стационарный портал. Сегодня будет создана специальная площадка, где будут размещаться выходы ваших порталов. Это будет портальный Центр, все сообщества кто войдёт в содружество… Будут обязаны выделить посменную охрану портального центра минимум по 100 человек, ежедневно от каждого сообщества. На этом заканчиваю сообщение.
Разместив сообщение минуты через 4, ко мне в личку прилетело сообщение.
"Гром" — Ты чего там опять наворотил, какие порталы… это реально правда? И какого ты перекинул все вопросы с прокачкой на нас с Петровичем. (Что то не устраивает..? Не согласны найду других.)
"Гром" — Вот что ты сразу в штыки всё воспринимаешь. Мы не против, только можно было заранее нас как-то предупредить, подготовить… (Я вас подготовил, коньяк поставил, смотрю вы уже вторую приговариваете)
"Гром" — ты где блин, ещё и невидимкой стал??? (Да не парься, навык такой, не переживай постоянно за вами не слежу. Делать мне больше нечего…)
"Гром" — Ладно мы поняли, тут Петровича в личку уже завалили сообщениями, меня тоже но я на него переадресовал. Как определимся, напишем что и по чём. (Хорошо, на счёт портального центра… Место я выбрал надеюсь вам понравится.)
"Гром" — Это где… ты нас на луну хочешь отправить или на дно морское… нам как скафандры искать? (;))) нет не надо, говорю же вам понравится. Определитесь с Петровичем где на ваших базах ставить выход ваших порталов. Ну или место приготовьте, да и другим лидерам передайте. Я пока портальный центр подготовлю…)
"Гром" — Принял…
Выйдя из лички начал читать посты под новым сообщением. Буду отвечать на некоторые из них.
"Зая" — Привет Дагер давно тебя не было. Почему у тебя в рейтинге ничего не меняется, опыт не поднимается..? (ленивый стал, валяюсь на диване перед окном и пиво бухаю, чипсами закусывая…)
"Петрик" — Дагер опять хрень какую-то мутишь..?
"Саныч" — На счёт порталов реал? (да, пиши куда сказал если ты лидер… но ты не лидер, один из груп охраны на стене. Лидеру скажи если он не видел этот пост)
"Саныч" — Какого… откуда знаешь кто я… лидеру напарник уже пишит… (Не оглядывайся, неси службу спокойно… а то свалишься, с лева от ноги твоей арматура торчит, порвёшь нафиг ногу. А напарник ничё так, симпатичная…)
"Саныч" — ……………
"Вика270521" — Саныч он что реально не обманывает..? (Зачем мне врать то, тем более голубоглазой, симпатичной шатенке…;) Где прикид брала? Не холодно в шортиках в такую погоду в Питере…)
"Вика270521" — Как..?
"Саныч" — Да что за хрень… Вика ты реально из Питера?
"Вика270521" — Да…
"Саныч" — Я с Хабаровска… Дагер твою медь как такое возможно…
"Дагер" — Хотите к вам сейчас подлечу… Ну или вас всех в одном месте соберу… О идея… Создам ка я приватную комнату, только в реале… И соберу несколько человек, тех кто хочет в реале поговорить… Щас сек, выберу место поинтереснее… Как вам на парижской башне, в ресторане. Зомбаков я от туда выбил, но прибираться лень, кто хочет пообщаться во Франции. Пишите один ком "Я", и я отправлю этого человека в ресторан. Там сейчас безопасно, окна я открыл, скоро проветриться. Порядок только навести надо. Это не разовая акция, просто пока перерыв себе устроил. Могу поделать добро. Посиделки такие буду делать иногда в свободное время. Да чуть не забыл, сегодня только 10 — ть игроков отправлю, остальным облом… могу хоть тысячу но мне лень.
"Саныч" — Я сейчас не могу, на посту. (ок)
"Вика270521" — Я
"Вика270521" — Он меня реально переместил, твою медь я вижу Париж… ураааааа. (хорошего отдыха)
"Прапор" — Я (ОК)
"Гром" — Я (ок)
"Иришка" — Я (ок)
"Синий" — Я (ок)
"Глебов" — Я (ок)
"Хмурый" — Я (ок)
"Злыдня" — Я (ок)
" Верка" — Я (ок)
"Грач" — Я (ок)
"Дикий" — Я (опоздал:))) жди следующего раза)
"Дикий" — Да блин… Дагер ну ты мне друг или нет, все наши там а я как дурак. Смотрю все исчезают, пока тупил даже хмурый свалил. Пока дошло на форум зайти, и пост прочитать… эти гады даже не сказали. (натворил чего??? Может наказание за какой косяк…)
"Дикий" — Да нет никаких косяков.
"Гром" — А кто вчера сигареты курил с пацанами…
"Дикий" — Дагер ты сдал..? (Пора преподать урок, один раз я тебя простил.)
"Дикий" — Аааа прости… прости… верни обратно плииииииз я больше не буду честноооооо. (последний раз:()
"Иришка" — Ты куда братца моего переместил что он так орал… и спасибо… тут так красиво, даже в апокалипсис… после такого ты обязан на мне жениться…. (За спасибо на здоровье, а на счёт жениться, я туда тебя не одну отправил, мне на всех девчатах жениться…)
"Иришка" — блин…
"Петрович" — тут некоторые согласились, даже моя помолодевшая жена. Ты понял о ком я??? (Ты же знаешь, что я знаю…. Верка…)
"Дагер" — Ладно народ отдыхайте, я по делам, надо портальный центр подготовить. Гром напиши мне потом в личку когда все нагуляются, верну обратно. Всё я на выход.
Выйдя с форума, переместился на место будущего портального центра. Осматривая по карте нашу голубую планету, случайно нашёл это плато почти в самом центре африканский джунглей.
Плато находилось на полукилометровой высоте от земли среди густых африканский джунглей. Диаметр этого плато на взгляд составлял около 7-ми километров.
Поверхность была ровной и гладкой как буд то срезанный горизонтально чем то очень острым гигантский столб. Выбор для портального центра идеальный, по краям поставить заборы и будет просто супер.
Осталось распланировать расположение портальных площадок так, что бы хватило место на всех. Надеюсь в будущем, собрать все страны нашей планеты в содружество.
Это будет мировой портальный центр, поэтому и размечать портальные участки надо с умом. Полетав над плато, решил пригласить сюда Петровича, Грома и тех глав с которыми они успели наладить контакт.
Открыв личку на форуме, отправил сообщение Грому.
— Вы там закончили любование Парижем? Мне тут нужен взгляд умного человека на планировку будущего портального мирового центра.
— Дагер, я сам в этом не шарю, сейчас кличь среди своих кину. Надо брать с собой строителя, в этом шарющего, ну и дружественным лидерам напишу.
— Ок жду.
Спустя какое то время… сообщение от Петровича.
— Нашли дизайнера, не нашего а с германии. Они согласны предоставить его на условиях входа в содружество. Спрашивают кто будет лидером.
— Главного, типа президента страны не будет. Будет совет глав. И не важно сколько будет этих глав. Будет один общий совет. Это можно продумать в дальнейшем. Передай им что я хочу отстроить в мировом центре типа парламента. Он будет находиться в центре плато, вид его будет типа колизея. Посередине здания площадка, от площадки будут расходиться по кругу сиденья ярусами до самого верха. Никаких распределений по странам. На первых местах расположатся те кто примкнёт к сообществу первым, и так по кругу и вверх. В общем кто первый тот и займёт ближайшие места. Повторюсь места все будут одинаковые, в виде ступенек и каменные, что бы не рассиживались по долгу а быстро принимали решения. И будут только главы, никакой свиты и помощников. Всех кто нарушит мои условия, лишатся права вступить в сообщество. До смены лидера, и до общего одобрения всеми главами нового лидера. Правила портального центра я потом напишу как центр будет построен. Вышли мне список глав которых надо забрать на плато для осмотра. Кроме глав, дизайнера, нужны и строители. Им надо нарисовать чёртёж и подсчитать сколько и какого материала надо. Материал буду брать там где ближе, не смотря на то в какой бывшей стране он находится. Мне не важно чьё то мнение по этому делу.
— Принял, сейчас посоветуемся с главами и вышлем список людей которых надо забрать. Местоположение тебе писать не будем, уже дошло что ты сможешь достать кого угодно и откуда угодно.
— Верно поняли, жду списка. И не надо так многозначительно переглядываться с народом. Я сижу высоко гляжу далеко.:))) с вас пирожки.
— Будут тебе пирожки… с котятами, мутантами. Ты к стати в курсе что мутанты съедобные? Проверили на нескольких отморозках, до сих пор живы.
— Не знал, сегодня же шашлычок себе замучу.
— Нам оставь…
— Вы жрёте много, а я жадный до мяса:)))) Всё не отвлекайся. работай давай.
— Да уже почти всех переписали, сейчас Гром пришлёт в личку.
Через минуту пришло сообщение от Грома. В нём был длинный список ников, которых надо перекинуть на плато. Долго с этим не заморачивался, раз выслали список, значит готовы.
С парижа всех левых отправил по домам, что бы потом не забыть. А дальше всех по списку по очереди перекидывал на плато.
Предварительно свалил с плато полётом километра на полтора, и сейчас висел над джунглями и наблюдал за броуновским движением людей.
Пришло сообщение от Грома.
— Дагер ты где сам то… хотел познакомить тебя с народом.
— Не люблю я большие скопления людей. Меня начинает от этого колбасить. Определяйтесь с портальными площадками и т. д. Думаю дизайнер сделает всё красиво. Как закончите маякните мне, отправлю всех по домам. Площадки под порталы рассчитывайте с учётом размера полосы в три метра, толщина не важна, сам видел порталы… там ширины вообще считай нет.
— Принял… позже напишу.
Закончив общение, переместился в одну интересную пещеру. Там находился мутант то ли слона, то ли бегемота…Больно он здоровый был.
Решил провести эксперимент и в этот мир внести изюминку… всё верно, хочу создать дракона, но не китайскую змею какую нибудь, а обычного.
Зажав со всех сторон щитами мутанта, начал преобразование его организма… блин надо было вырубить животное. Мутант сразу заорал как резаный.
Мне даже стало жалко его, остановив эксперимент, смотался портом до больнички и понял что тупо не знаю как называется сильно действующее снотворное.
Написал Прапору.
— Извини что отвлекаю, не подскажешь название какого нибудь сильно действующего снотворного. Что бы подействовало например на слона…
— Да Дагер, задачку подкинул…. Не проще его оглушить..?
— Мда… вот я тупень с прокачанным интеллектом… спасибо…
Вернувшись в пещеру с легонца щитом приголубил по голове слономутанта. Силу я теперь мог рассчитывать интуитивно, так что почти не прибил.
Преобразование шло долго, у меня то одно не получалось, то другое… В итоге вспомнил что надо ещё и кости пустотелые сделать как у птиц.
Справился и с этим, знания уже были. Надо было начать с чего-то поменьше, в конце эксперимента. Мутант сдох… но тело ещё не начало умирать.
В итоге у меня получилась кукла… или как читал где то, голем. Тело без души…. ну да и ладно. Так даже лучше, не надо будет приручать.
Голему составил программу поведения, всё описывать не буду. Получился у меня страж плато, и да я решил из него сделать стража.
Будет уничтожать всех левых кто приблизится к плато на расстояние 3 километров. Сильно не заморачивался, установил простой сканер дальностью в 5 километров.
На сканере будет отображаться всего два вида отметок, дружественные и вражеские. Отметив всех людей на плато как дружественных, отправил телепортацией дракона на патрулирование.
Питаться он будет сам, ловя нарушителей. Мутантов не жалко, людей тоже… нефиг лезть куда не следует. А трупы он будет просто уничтожать.
Со временем создам ещё несколько драконов, думаю штук десять хватит что бы дать отпор любому. И да… огнём он пуляться умеет, знание как это сделать было.
Само собой заранее предупредил народ о страже, так что они сейчас разглядывают это чудо. Правда до этого материли меня не зная куда прятаться на плоском возвышении. Но я их успокоил… вроде.
Закончив с этим делом, остался в пещере… я забыл что у меня есть не распределённые очки характеристик. Аж на 6 уровней.
Решил поднять характеристики тела до предела и ловкость до 49, на больше не хватит. Пришло два сообщения системы. Сперва личное, потом мировое.

ВЫ ДОСТИГЛИ ПРЕДЕЛ РАЗВИТИЯ В ХАРАКТЕРИСТИКЕ "ТЕЛО"
НАЧИСЛЕНО 5 СВОБОДНЫХ ОЧКОВ НАВЫКА.

И второе…

ГЛОБАЛЬНОЕ СООБЩЕНИЕ!!!


В МИРЕ ПОЯВИЛСЯ ИГРОК ДОСТИГШИЙ ПРИДЕЛА РАЗВИТИЯ ПО ВСЕМ СВОИМ ХАРАКТЕРИСТИКАМ.
ОБЪЯВЛЯЕТСЯ ОХОТА НА ЭТОГО ИГРОКА.
НАГРАДА УНИЧТОЖИВШЕМУ ЭТОГО ИГРОКА…


1) НА ВЫБОР ОДИН ИЗ НАВЫКОВ ИГРОКА.
2) 5 СВОБОДНЫХ ОЧКОВ НАВЫКА.
3) 1 ЗОЛОТОЙ КУБ.
4) 1 000 000 000 ОПЫТА.
5) 10 000 000 000 ЗОЛОТА.
НИК ИГРОКА " Ли " ХОРОШЕЙ ОХОТЫ.

Да не может быть такого, я думал опять я накосячил… Ли красавчик… Уверен на сто процентов теперь, что это работает программы безопасности системы.
По достижению какого либо предела раньше времени, срабатывает безопасность. Такой вот вид антивируса, где игроки сами должны уничтожить объект нарушитель.
Надо списаться с этим игроком, товарищ по не счастью как ни как. Да и грохнуть его могут, но сперва найду его через карту.
Ага вот он… нифигасе там замес… Ли рукопашник обоерукий, херачит народ пачками… быстро китаёзы реагируют… но скоро его зажмут…. надо вытаскивать парня.
Моментально переместил его в одну из пещер не далеко от себя, но не на виду. Мало ли… хотя чего бояться… я же под щитами… переместил его прям в свою пещеру напротив себя.
Ли сразу встал в стойку, но не нападал а просто смотрел на меня… готовый напасть в любой момент…
— Добро пожаловать в мою берлогу… — улыбнулся разведя руки в стороны показывая пещеру.
Не расслабляясь не на секунду, китаец продолжал смотреть на меня… и чо уставился… говорил я с ним на его родном языке, судя по тому что он понимал меня.
— Парень ты тут в безопасности, мог бы тебя убить в любую секунду если бы захотел. Я такой же почти как и ты, ну как такой же. В общем я Дагер, что то надо объяснять..?
Постояв ещё несколько секунд, китаец убрал свои мечи за спину и сделал небольшой поклон.
— Приветствую тебя… зачем вытащил… — задал он вопрос пристально смотря в глаза.
— Я же вроде объяснил… я такой же как и ты. На меня объявлена охота как и на тебя. Только мои не пытаются убить. Читал наверно на форуме что мы создаём содружество, строим портальный центр.
— Нет, по форумам не хожу. Больше по данжам, вот на выходе из одного данжа добил характеристики. Прилетело сообщение системы, мои товарищи а после и остальные сразу напали.
— Не товарищи они, раз напали. Гнилых людей ты набрал в свою команду.
— Я не лидер группы, простой боец. Лидер маг.
— Что с тобой делать то, присоединишься ко мне, или отправить куда..? На твой выбор, добрый я сегодня, безопасность системы не на меня окрысилась.
Не долго думая китаец встал на колени, вытащил оба меча и протягивая рукоятями вперед протянул их мне.
— Прими мои мечи, и реши мою участь.
Нихрена се он быстрый, и чё мне с ним делать… Что вообще надо делать в таких случаях… А поступим как поступали некоторые герои из книжек что я прочитал не мало.
Взяв оба меча за рукояти и оглядев их с умным видом, развернув рукоятями в сторону Ли, протянул их обратно с пафосными словами.
— Встань воин, я принимаю тебя. Будь честен со мной и верен. Не опозорь меня и не предай оказанное доверие… С этого момента нарекаю тебя защитником слабых и карающим мечом врагов моих. С честью и достоинством носи звания воина и защитника…
Это щас я такое ляпнул..? Пипец… от этих слов самого чуть не стошнило, нельзя что ли по нормальному… С этими китайцами и традициями одни проблемы… ну не люблю я всего этого пафоса блин. А по другому никак судя по глазам Ли…
Поднявшись с колен и с поклоном приняв мечи, вернув их на законное место. Ответил…
— Я буду соблюдать кодекс воина и не опозорю тебя.
И всё… норм так, надо узнать что за кодекс такой и не у этого Ли. А то ещё сам опозорюсь по незнанию. Решил отправить Ли разведать территорию около входа в пещеру. Что бы не маячил на глазах, за него не беспокоился, всё таки воин… да и не было тут особо крупных мутантов. Справится, если что подстрахую.
Блин завёл себе проблему, надо решать что-то… мы в ответе за тех кого приручили… О идея, и быстро написал Грому.
— Гром дело есть на мильён золотых…
— Чё то маловато… говори что хотел.
— Тут такое дело, вам китаец в охрану не нужен… спас по случаю тут одного, воин отменный.
— Случаем не тот китаец на которого объявили охоту..?
— Он самый, а что с этим будут проблемы..?
— Да нет, проблем не будет. Такие люди нам нужны живыми и здоровыми, будет моим телохранителем, ты не против??? Да и Петровичу тоже надо найти такого, а то он обидится.
— Ну будет ещё на кого охота, спасу и поставлю Петровича охранять, если согласится.
— А что, Ли согласен?
— Куда денется, он мне присягу дал, Короче щас пришлю его к тебе, думаю сразу узнаешь. Встань куда нибудь подальше от народа, я его на против тебя перемещу.
— Понял ждём…
Позвав китайца, объяснил что хочу приставить его охранять важного для меня человека. Тот просто спросил кого охранять и всё. Я сказал что перемещу его прям на расстояние одного метра, лицом к объекту охраны. Так что не перепутает.
Гром уже сделал как я просил и просто любовался драконом, летающим вокруг плато и иногда пикируя куда-то в низ, поднимал что то в небо и разрывал на части.
Что-то поедая, а что-то просто выкидывая… привереда моя маленькая… да… мутант была девочка. Поэтому и дракон тоже девочка, не знаю как дракона по женски назвать, не красиво получаются все варианты. Надо потом ей имя дать.
Отправил Ли к Грому, тот встал от Грома с левой стороны и замер. Даже слова никакого не сказал, только по сторонам смотрит выискивая угрозу… а ну да, язык то он не знает.
Китайца пристроил пора делами заняться, очки навыков вкинуть некуда, так что пусть висят… Чем бы заняться, тут проснулся Прапор и напомнил что у него пустое хранилище.
Почему бы и нет, займёмся прихватизацией плохо лежащего добра… Так, все склады в пределах города теперь под охраной. Но… есть государственные склады где лежат запасы на случай какой нибудь войны и не все под охраной… то ли охрана разбежалась по домам, то ли ещё что… Но, ими и займёмся.
Составив в уме план действий, занялся мародёрством свободных правительственных складов и бункеров. Заняло у меня это с перерывами на перекусить и сон несколько дней.
Временами отвлекаясь на установку порталов до новых сообществ на плато. Портальную площадку расчистили и застроили в рекордные сроки за полтора дня.
Навыки творят чудеса. Какие пятилетки, хорошо прокачанный игрок со строительным навыком, город может отстроить. А таких игроков не мало…
Прапор опять был доволен и обходил, в хранилище своё богатство. Продавать мы ничего не стали, бабла хватало и так. Я начал подумывать чем заняться дальше, как появилось системное сообщение.

ГЛОБАЛЬНОЕ СООБЩЕНИЕ!!!


ВРЕМЯ ДЛЯ ПОДНЯТИЯ 10-го УРОВНЯ ЗАКОНЧЕНО
ВСЕ ИГРОКИ НЕ ДОСТИГШИЕ ЭТОГО УРОВНЯ, ЛИШАЮТСЯ ИНТЕРФЕЙСА.
МУТАНТЫ ВОЗВРАЩЕНЫ В СОСТОЯНИЕ ДО МУТАЦИИ
ВСЕ ВОССТАВШИЕ УНИЧТОЖЕНЫ.


ВВЕДЕНЫ ИЗМЕНЕНИЯ ПОРТАЛОВ В МИКРОМИРЫ
ДОБАВЛЕНЫ ПОРТАЛЫ С 21-го ПО 50-ый УРОВНИ.
ДОБАВЛЕНЫ РАЗНОВИДНОСТИ МОНСТРОВ В МИКРОМИРАХ.
ДОБАВЛЕНЫ МЁРТВЫЕ МИКРОМИРЫ.


ПРИЯТНОЙ ИГРЫ.


СТАТУС


ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 21
ОПЫТ 132 232 845–209 715 200
ТЕЛО
СИЛА — 48
ЛОВКОСТЬ — 49
ИНТЕЛЛЕКТ
СИЛА ВОЛИ — 36
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (60)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ


(Божественный) КАРТА
(Божественный) ТЕЛЕПОРТАЦИЯ
(Простой) ЩИТ — 10 метров в квадрате. дальность 10 км. Безлимит щитов.
(Божественный) ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ
(Божественный) СОЗДАТЕЛЬ
(Божественный) ПОЛИГЛОТ
(Простой) ГРУППА


НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (6)
КОШЕЛЁК (583 252 золотых, 644 серебряных монет)
МАГАЗИН.
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ.
РЕЙТИНГ

Глава 11

Обновление подкатило, даже не заметил как прошло 10 дней… Интересно, много народа лишилось интерфейса и стало простыми смертными..?
Думаю немало… в особенности если это рабы, а такие есть. Не стал я никого освобождать, нафиг мне это надо. Попал в рабство значит судьба такая, да и многим в рабстве жилось не сказать что плохо.
Кормят, поят, защищают. Что ещё надо… да приходится работать и ублажать хозяев, ну а что ты хотел. За бесплатно содержать тебя никто не будет.
Таких что сами не хотели прокачиваться тоже народу было не мало. Ну не все повёрнуты на наращивание силы, многие просто хотели жить по старому.
Блиин у меня же дракон из мутанта… быстро найдя то что осталось от дракона я расстроился. Преобразование затронуло и его. Моя девочка лежала грудой мяса среди скал, хищников пока не было. Что бы растащить мясо.
Все эти мысли с начала обновления, в моей голове пролетели за несколько секунд. Поэтому я быстро метнулся к трупу моей девочки и пока био масса не начала портиться, восстановил дракониху так как было.
Второй раз всё прошло намного легче и быстрее, опыт то уже был. Так что моя дракониха вернулась на свой пост, охранять плато.
Раз открылись новые данжи, пора поднимать уровни. Не могу правда понять для чего они нужны, для лута и и золота что ли… Статы то почти прокачаны…
Что-то туплю, с каждым уровнем до двадцатки дают 5 стат, после двадцатки за уровень по десять стат… Это считай что по одному.
Вот система хитрая… Обрезала выдачу статов до одного. Если за поднятие стата надо 10 очков…Посчитаем сколько надо статов что бы докачать статистику до предела простому игроку.
Возьмём средний уровень за показатель, типа у всех везде стоит по пятёрке, итого получается… надо набрать 100 уровень что бы получить в каждой статистике по 41 очку.
Чёта не сходится… точно, есть же ещё призовой фонд. Вот им и добивают, китаец так и добил свои характеристики.
Ладно, пора в новый данж добивать характеристики. Выбрав на карте один из данжей начал не входя в него изучать содержание.
Попался мне данжик с мертвецами, уровень я не видел. Но предполагаю что он мне подойдёт по-любому.
Микро мир был окутан каким-то туманным куполом, это была уже не пещера а какое-то поле на котором стояло полуразвалившееся здание.
Свет шёл от верхней части купола, но какой-то мрачный и неестественный. Жути нагонял он немерено, на поле перед зданием стояли какие-то камни. Исполняющие роли надгробных плит.
Само здание чем-то напоминало не большую крепость, к этой крепости прям от портального перехода вела грунтовая дорога.
По всему полю и дальше под дорогой, закопанными в землю лежало множество трупов гуманоидного типа. Думаю активация происходит когда в данже появятся игроки.
Крепость была окружена разрушенной стеной, во дворе стояло несколько небольших помещений. Какую они носили функцию раньше, по их виду уже не понять.
Здание было двухэтажным. На первом этаже находились разные не большие помещения в которых стояли скелеты.
В каждом помещении по 15 штук, всего 6 комнат войти в которые можно было из одного прямого коридора пересекающего всё здание и заканчивающегося перед неширокой лестницей, построенной винтом на второй этаж
На втором этаже была, типа не большая прихожая и после неё большая ржавая металлическая дверь. В прихожей стояло два трупа рыцарей.
С правой и левой стороны от прихожей находились две небольшие комнаты. Войти в них можно было только из главного зала.
За дверью как раз и находился большой главный зал. Он был почти пуст. Освещался большими витражными окнами… вдоль стен и между окнами стояло 50 рыцарей в закрытых доспехах.
А на против входа в конце этого зала, по середине находилось какое-то возвышение, думаю это типо трона владельца крепости.
Дальше только стена но с секретом, в стене спрятанная за возвышением была тайная дверь. Выводящая как я понял в покои владельца.
На троне сидел какой-то тип в балахоне, судя по всему совсем дохлый. Думаю это и был бос всего этого данжа.
Разобравшись в данже, не стал перемещаться сразу к босу. А переместился к портальному входу… как только я появился перед порталом. Выскочило системное сообщение сообщение.

МИКРОМИР 39-го УРОВНЯ
ПРОХОД ВОЗМОЖЕН ГРУППОЙ ДО 15 ИГРОКОВ
ВЫ ЖЕЛАЙТЕ ВОЙТИ В МИКРОМИР ОДИН?

Да я желаю пройти один.

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ…
МИКРОМИР ВЫШЕ ВАШЕГО УРОВНЯ НА 18
В СЛУЧАЕ ЗАКРЫТИЯ МИКРО МИРА В ОДИНОЧКУ
ВАША НАГРАДА БУДЕТ УВЕЛИЧЕНА В 10 РАЗ
БУДЬТЕ ОСТОРОЖНЫ, И ХОРОШЕЙ ВАМ ИГРЫ

Это что сейчас было… Мне система пожелала хорошей игры и даже не угрожала карами..? Я точно не задремал в своей пещере..?
Щипать себя не буду… я не мазохист, поверю на слово что я не сплю. Всё залетаю в портал, и начинаю бойню.
Попав в микро мир, передо мной на расстоянии 10 метров зашевелилась земля и из неё полезли трупы. Как я и думал, активируется вся эта мерзость при появлении игроков.
Но не все сразу, только ближайшие ко мне мертвецы. Проведя своим пространственным мечом, отфигачил всем мертвецам их головы.
Но трупам было как то пофиг. Забыл сказать, от мертвецов шло сияние как и от купола. И после отрубания голов оно чу чуть потускнело. А головы вернулись на свои места.
Быстро создав ещё несколько мечей, раскрутил их как винт вентилятора и начал крошить этих типов. Примерно через несколько минут, сияние погасло и с мертвецами было покончено.
Сообщений никаких не всплыло… надо проходить данж полностью. Что ж… продолжим своё грязное дело. Из мертвецов выпали обычные кубики, по быстрому закинув их в хранилище. Продолжил геноцид мертвецов.
Всё описывать не буду, мертвецы отличались видом и свечением исходящим от них. Чем ближе к крепости тем ярче свечение, тем дольше я их шинковал.
До крепости я добирался около получаса, закончилась лофа быстрого прохождения. Ну да и хрен с ним, кто поспешит тот людей насмешит.
Первый этаж здания зачищал уже около часа. Подумывая о том что меня ожидает на втором, если что смоюсь из данжа телепортом, пофиг если ничего не получу кроме кубиков. Жизнь дороже…
С рыцарями на входе провозился не долго. Тупо зажал их щитами и в прорези их шлемов долбил лезвием как швейной машинкой, пока они не сдохли окончательно.
Срезав петли двери просто уронил её в зал. Придавив совершенно случайно двоих рыцарей, а нефиг стоять перед дверями.
Придавленные продолжали свою недожизнь, но вылезти не могли. Войдя в зал, я моментально создал хренову тучу щитов и со всех сторон сдавил всех находящихся.
После этого сразу стал работать как швея мотористка тыкая их своими лезвиями. Смысла тормозить не видел. Дольше всех убивал гада в хламиде, тот пытался что-то сделать но только красными глазами водил туда сюда под своим балахоном.
Я даже не знал кто он такой, но по виду какой то маг. Три гребаных часа я долбил этого мага… даже припотел маленько, шутка… но добить всё таки смог. Позже узнал что этот гад в балахоне был личем второго уровня…
Собрав лут, и с его личной комнаты закинул всё что только можно в хранилище… отправился к выходу. И да выход был там где и вход. Только после входа он был заблокирован, а теперь открыт.
По дороге собрал все доспехи мечи всякую мелочёвку с трупов. Добравшись до выхода, вылетел из данжа… сразу прилетело сообщение системы.

МИКРОМИР 39 УРОВНЯ ЗАКРЫТ.
НАЧИСЛЕНО
61 700 000 000 ОПЫТА
61 700 ЗОЛОТЫХ МОНЕТ


ВЫ ЗАКРЫЛИ МИКРОМИР В ОДИНОЧКУ, СУММА УМНОЖАЕТСЯ НА 10
ВСЕГО НАЧИСЛЕНО 617 000 000 000 ОПЫТА
ВСЕГО НАЧИСЛЕНО 617 000 ЗОЛОТЫХ МОНЕТ


ВЫ ПОЛУЧИЛИ 30 УРОВЕНЬ
НАЧИСЛЕНО 90 ОЧКОВ ХАРАКТЕРИСТИК
НАЧИСЛЕНО 1 НАВЫК


ВНИМАНИЕ ВЫ ПРОДОЛЖАЕТЕ ЗАНИМАТЬ ПЕРВОЕ МЕСТО В РЕЙТИНГЕ.
ПОЛУЧЕН 1 ЗОЛОТОЙ КУБ


ГЛОБАЛЬНОЕ СООБЩЕНИЕ!!!


НАГРАДА ЗА УНИЧТОЖЕНИЕ ИГРОКА "Дагер" УВЕЛИЧИВАЕТСЯ В 10 РАЗ
НА ВСЁ КРОМЕ НАВЫКА.


1) НА ВЫБОР ОДИН ИЗ НАВЫКОВ ИГРОКА.
2) 5 °CВОБОДНЫХ ОЧКОВ НАВЫКА.
3) 10 ЗОЛОТЫХ КУБОВ.
4) 10 000 000 000 ОПЫТА.
5) 100 000 ЗОЛОТЫХ МОНЕТ


ХОРОШЕЙ ОХОТЫ.

Аааа… щас точно копыта кину от смеха. Не успела система наградить, сразу безопасность увеличила цену за мою голову.
А не хило так я прокачался за один проход… надо в полтинник зайти и там попробовать пройти данж. Пусть даже неделю там торчать буду.
Но сперва своих предупрежу, что могу пропасть не на долго… О нихрена се сообщений в личку. Считай от всех ближних, даже от китайца одно сообщение прилетело "Я горд тем, что служу вам"
Остальные просто угорали гады. Петрович просил прилететь к нему… самого себя связать, и дать ему меня зарезать. А сам ржёт смайлами, гад.
От остальных тоже типа того же что написал Петрович. Только мелкий плача смайликами просил его взять с собой туда, куда я хожу.
Взять что ли ради прикола… не… пусть сами качаются. Сейчас раскидаю характеристики и в данж 50 — го уровня. Нихрена сколько качать надо до 31-го уровня… 107 с копейками миллиардов… охренеть не встать…
Быстро подсчитав в уме, ещё раз охренел от суммы опыта что надо набрать до 40 — го уровня, я даже цифр таких не знаю… 40 — уровень это… 54 975 581 388 800 опыта. Посчитал просто, на каждый новый уровень… опыт умножается на 2, в общем ничего сложного. А запомнить цифры с прокаченным интеллектом вообще не проблема.
Раскидав характеристики, ко мне опять прилетело системное сообщение…

ВЫ ДОСТИГЛИ ПРЕДЕЛ РАЗВИТИЯ В ХАРАКТЕРИСТИКЕ "СИЛА"
НАЧИСЛЕНО 5 СВОБОДНЫХ ОЧКОВ НАВЫКА


ВЫ ДОСТИГЛИ ПРЕДЕЛ РАЗВИТИЯ В ХАРАКТЕРИСТИКЕ "ЛОВКОСТЬ"
НАЧИСЛЕНО 5 СВОБОДНЫХ ОЧКОВ НАВЫКА

Отлично… из навыков осталось прокачать только силу воли, и я догоню Ли… ну и само собой добью все характеристики до предела.
Мне тут дали золотую коробочку от щедрот системных, надо вскрыть. Но уже в своей пещере, мне там больше нравится. Тихо, спокойно, полумрак и мухи не кусают.
Отходы жизни деятельности бывшего мутанта я сразу убрал еще до преобразования его в дракона. Моя красавица что-то покрупнела.
Видать всё зверьё в округе скушала. Надо увеличить ей расстояние, или создать ещё драконов, что бы они по очереди летали на охоту. Но позже, сперва открою куб.
Вернувшись в пещеру, что-то проголодался, достал несколько сухпайков наелся от пуза. И напился кваса в бутылях.
Достал золотой кубик и вскрыл его.

ПОЛУЧЕН НАВЫК "СТИРАТЕЛЬ"

Будем посмотреть, прокачаем его а то он пока заблокирован. И глянем что он может, а Так хрен поймёшь что он может.
Вкинув во стирателя все очки навыков вышло вот что, на 12-том уровне навыка… Полное уничтожение объектов. Возможность растягивать диаметр от 1-го сантиметра до 20 квадратных метров.
Не хилый такой навык… бегом в данж там и опробуем, всё равно собирался туда лететь. На этот раз выбрал данж как и хотел 50-го уровня, прежде чем лететь решил изучить.
Данж от прошлого отличался как небо и земля, на этот раз это был лес с офигеть какими большими деревьями. Если взять человек 20 и обхватить самое маленькое дерево вокруг, и то я думаю людей не хватит. Данж был гигантским.
И это микро мир..? ау система, ты там ничего не напутала… молчит. Ну молчи… молчи, продолжим изучение. Посмотрев внимательно, заметил одну странность.
Не было ветра, не шуршала листва, как буд то застывшая картинка. Не обратил внимание на этот факт в мёртвом микро мире, но там вроде было так же.
Походу это искусственные миры скопированные откуда то. Да и деревья обрезаны на высоте 50 метров а дальше тупо прорисованы… создавая иллюзию высоты.
Территория так же была небольшая, три километра в длину и 100 метров в ширину. Всего стояло 6 деревьев… последнее было диаметром 100 метров с дуплом у корнях и на верхушке дерева за 5 метров не доходя до купола.
Внутри дерева, шла винтом лестница прерываясь площадками… всего было 5 этажей. На самом верхнем судя по всему был тронный зал.
Низ деревьев оброс у почвы мхом, а между деревьев ковёр из листьев.
Теперь об обитателях, это были эльфы, но какие-то худосочные, ростом самый большой метра полтора. Цвет кожи был зелёный, уши острые с кисточкой как у рыси на кончиках ушей.
Под ковром из листвы, находились не большие углубления. Прикрытые связанными крест на крест палками и вплетёнными в этот щит листьями.
В этих углублениях лежали по одному эльфу, вооруженными одним не большим мечом и одетые в лёгкую одежду. Всего я насчитал по всей территории 500 таких захоронок до самого главного дерева.
На каждом дереве на ветках, прижавшись к стволу стояли замершие лучники. Луки были небольшие, но довольно красивые… все в завитушках каких-то. Одетых так же в лёгкие одежды но уже с плащами.
Всего насчитал 300 лучников. В самом последнем стволе до самого верха, кроме последнего этажа. Стояли эльфы с алебардами. В лёгкой броне, с небольшими вставками из металла. Начиная с низу на одинаковом расстоянии и до самого последнего этажа. Насчитал 100 штук.
На самом последнем этаже тоже стояли эльфы лицом к лестнице. За спинами по два меча, видать типа телохранителей. Одежда кожаная с металлическими вставками, всего их было 30 штук.
Ну и последний сидел на каком-то деревянном троне со спинкой, связанной из разных сортов деревьев. На голове у чувака был венок.
И все были замершими, как на фото. Так что жалеть никого не буду, это просто боты… Искусственные создания ждущие загрузки игры.
Закончив с осмотром переместился к порталу. Выскочило системное сообщение.

МИКРО МИР 50-го УРОВНЯ
РЕКОМЕНДАЦИЯ ДЛЯ ПРОХОЖДЕНИЯ
50 ИГРОКОВ МИНИМУМ
ВЫ ЖЕЛАЕТЕ ВОЙТИ В МИКРОМИР ОДИН?

Да желаю…

МИКРОМИР ПРЕВЫШАЕТ ВАШ УРОВЕНЬ В 20 РАЗ
В СЛУЧАЕ ЗАКРЫТИЯ МИКРОМИРА В ОДИНОЧКУ
ВАША НАГРАДА БУДЕТ УВЕЛИЧЕНА В 10 РАЗ
БУДЬТЕ ОСТОРОЖНЫ И ХОРОШЕЙ ИГРЫ.

Спасибо система я трус ещё тот, так что всегда осторожен. Залетел в портал и замер… ожидая пробуждения данжа, и он не стал тормозить.
Из ближайших кустов выскочило пятеро мечников а с ближайших деревьев полетела куча стрел…
Пипец да тут без защиты, в первую минуту положило бы всю тиму… Хорошо таких дебилов нет и народ не лезет в данжи больше своего уровня.
Это мне было пофиг, пробить как-то меня они не могли, так что я просто висел в воздухе над землёй сантиметрах в пяти. И ждал когда кончатся стрелы, оказалось что они самовосстанавливались в колчанах. Пропадая через пять секунд после попадания, они исчезали и оказывались снова в колчанах лучников.
Обязательно соберу все их луки и колчаны, такое добро самому надо. Буду раздавать бесплатно своим сопартийцам, усиливая народ.
Вообще соберу тут всё что смогу запихать в хранилище, иначе прапор не поймёт и задушит во сне… Вон у него слюни текут глядя на луки и мечи… может он бешеный у меня..?
Дальше ждать не стал, выбрав наугад одного из мечников. Решил протестировать новую способность, появился небольшой шар диаметром 20 сантиметров, в районе головы. Мысленно запустив активацию… головы не стало.
Кровь фонтаном давануло из его шеи… пипец у меня способность. Даже страшно стало… немножко, от головы вообще ничего не осталось, она просто исчезла.
Порефлексировав несколько мгновений, занялся плановым уничтожением эльфов. Проблем вообще не было ни каких.
Каких-нибудь защитных полей вокруг эльфов не было. Они тупо давили массой и расстреливали бесконечными стрелами.
Без хорошей защиты тут делать было нечего. Хорошо что она у меня была. Медленно летя сквозь ботов (они вообще не обращали внимания на своих соратников когда я их уничтожал) я планомерно стирал их головы и собирал оружие с обмундированием.
К эльфам приходилось подлетать, без голов эльфы тупо замирали и не падали. А так и стояли, как буд то робота отключили.
В общем хоть, данж и был 50 уровня, но прошёл я его на легке и даже не вспотел. Нудная и простая работа, на весь данж я потратил полтора часа. И то только из-за того что собирал в хранилище всё подряд.
Луки, мечи, одежду, алебарды, и т. д. Даже трон стырил с венком. А чё, прикольный да и удобно на нём сидеть. Венок подарю Иришке…
Закончив с данжем полетел на выход, именно полетел. Хотелось просто ещё раз полюбоваться своими глазами на эту красоту. Хоть и не живую.
Вылетев из данжа, пришли сообщения системы. Я им уже не удивлялся, то ли был под впечатлением от красоты данжа и безголовых голых тел… То ли ещё что.
И подтвердилась моя гипотеза, все эльфы были бесполые. Ни пупков ни каких других природных отверстий кроме носа рта и ушей я нигде не обнаружил. И я не извращенец какой, мне реально было интересно узнать живые они или искусственные.
Выяснил, в данжах… по крайней мере искусственные миры с искусственными монстрами. Так что можно валить всех подряд не мучаясь потом от угрызений совести.

МИКРОМИР 50 УРОВНЯ ЗАКРЫТ.
НАЧИСЛЕНО
185 600 000 000 ОПЫТА
185 600 ЗОЛОТЫХ МОНЕТ


ВЫ ЗАКРЫЛИ МИКРОМИР В ОДИНОЧКУ, СУММА УМНОЖАЕТСЯ НА 10
ВСЕГО НАЧИСЛЕНО 1 856 000 000 000 ОПЫТА
ВСЕГО НАЧИСЛЕНО 1 856 000 ЗОЛОТЫХ МОНЕТ


ВЫ ПОЛУЧИЛИ 35 УРОВЕНЬ
НАЧИСЛЕНО 50 ОЧКОВ ХАРАКТЕРИСТИК
НАЧИСЛЕНО 1 ОЧКО НАВЫКА


ВНИМАНИЕ ВЫ ПРОДОЛЖАЕТЕ ЗАНИМАТЬ ПЕРВОЕ МЕСТО В РЕЙТИНГЕ.
ПОЛУЧЕНО 1 ЗОЛОТОЙ КУБ


ГЛОБАЛЬНОЕ СООБЩЕНИЕ!!!


НАГРАДА ЗА УНИЧТОЖЕНИЕ ИГРОКА "Дагер" УДВАИВАЕТСЯ


1) НА ВЫБОР ДВА ЛЮБЫХ НАВЫКОВ ИГРОКА.
2) 10 °CВОБОДНЫХ ОЧКОВ НАВЫКА.
3) 20 ЗОЛОТЫХ КУБОВ.
4) 20 000 000 000 ОПЫТА.
5) 200 000 ЗОЛОТА.


ХОРОШЕЙ ОХОТЫ.




СТАТУС


ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 35
ОПЫТ 1 917 832 232 845 — 3 435 973 836 800
ТЕЛО
СИЛА
ЛОВКОСТЬ
ИНТЕЛЛЕКТ
СИЛА ВОЛИ — 42
НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК (50)


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ


(Божественный) КАРТА
(Божественный) ТЕЛЕПОРТАЦИЯ
(Простой) ЩИТ — 10 метров в квадрате. дальность 10 км. Безлимит щитов.
(Божественный) ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ
(Божественный) СОЗДАТЕЛЬ
(Божественный) ПОЛИГЛОТ
(Простой) ГРУППА
(Простой) СТИРАНИЕ — (УРОВЕНЬ — 12) Полное уничтожение объектов. Возможность растягивать диаметр от 1-го сантиметра до 20 квадратных метров.


НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (1)


ЗОЛОТО (2 506 952 ЗОЛОТЫХ И 644 СЕРЕБРЯНЫХ МОНЕТ)
МАГАЗИН
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ
РЕЙТИНГ

Глава 12

Поднял уровень навыка до 13, увеличился диаметр поля стирания до 40 метров. Так же почти добил последнюю стату. Надо пройти ещё какой данж, но выберу незнакомый. Данжев было всего несколько видов, различия были только в уровне данжа а от этого и количество ботов.
Приведу пример. В данже 50 уровня эльфов, мечников было 500 штук. В данже 21-го уровня, мечников было всего 10 штук.
Опыта и монет давали одинаково, что за мечника с 21-го уровня, что за мечника с 50-го уровня. Уровень данжа рассчитывался из количества ботов.
И так со всеми видами монстров, кроме мира мёртвых. Там немного по другому, были некоторые дополнения… зомби и лич имели уровни. 20–30 данж… первый уровень, 30–40 данж… второй уровень, 40–50 данж 3 уровень. Ну и количество остальных ботов, увеличивалось от уровня данжа.
Всего было четыре разновидности данжей. Мертвецы, Эльфы, Дроу (по опыту и голду, ничем не отличались от эльфов только находились в пещерах), Орки.
Всё, на этом этапе игры, больше никого не было. Думаю на третьем этапе добавят ещё насколько разновидностей, и усложнят прохождение данжей.
Но это только мои предположения, а что будет знает только система. Сейчас передо мной стоял вопрос, продолжать зачистку данжей или поделать что либо другое.
Например активировать новый голд кубик, подумав ещё немного решил не рисковать пока и оставить на потом. Сперва прокачаю новый навык до предела, а уже потом активирую новый, или просто подарю его кому нибудь. Например Иришке…
Что-то часто я её вспоминаю, я что втюрился в неё..? Да ну… не может быть. Просто давно женского внимания не получал вот и думаю о ней.
Офигеть… с начала прихода системы месяца даже не прошло, а для меня пролетели годы. Это глюк такой или как…
Всё… харе… выбросить из головы левые мысли. Зайду ка я на форум почитаю что умные люди пишут. Открыв форум наткнулся в теме на новый пост.
"Сабвуфер" — Всем привет, хочу запустить тему о Дагере. Но нет возможности создать новую тему на форуме. Решил открыть пост обсуждение вместо темы. Где в комах решить несколько вопросов. Первый вопрос, кто такой Дагер? Второй вопрос, за что на него взъелась система? Третий вопрос, стоит ли открывать охоту на него… или нет? Четвёртый вопрос, сможем мы вообще что либо сделать Дагеру, или он нас всех размотает и ники не спросит? И несколько вопросов самому Дагеру, надеюсь ты ответишь. У меня есть группа игроков в количестве 4-ёх человек, есть ли у тебя тима? Можешь взять нас в свою группу на постоянную основу? Мы не хотим состоять ни в каком другом сообществе, а очень желаем быть в твоей группе. Наши уровни от 24-го до 27-го, три мага и одна лучница. Маги… Маг ветра, маг огня, маг земли… Я маг земли. Лучница 27-го уровня самая прокачанная из нас, Маг ветра 25-го уровня и мы с магом огня 24-го уровня. Хотим попробовать сегодня пройти новый данж, 26-го уровня. Но сперва подготовимся немного. Вроде всё о нашей тиме, будем ждать твоего ответа. (обдумаю ваше предложение)
Под постом уже была хренова туча комментариев, в основном спам да вездесущие и не убиваемые троли отжигали. Нормальных комментов было не так уж и много.
Без моих старых знакомых тоже не обошлось, некоторым личностям… не буду говорить каким… После возвращения молодости, вернулось не только сила и здоровье. Но и молодёжная безбашенность и придурковатость.
Ответил на некоторые посты.
"Петрович" — Мы сами не знаем кто такой Дагер и за что на него взъелась система. Молчит как партизан да отшучивается. Лезть против него не советую… ну кроме тех кто хочет безболезненно и моментально самоубиться. (не наговаривай, я добрый и пушистый)
"Иришка" — Только попробуйте к нему полезть… Какая нафиг тима, Дагер одиночка… Появится… натворит добрых дел и исчезнет… Если бы он создал группу, очередь была бы до китая на запись в эту группу… и я там первая, Дагер даже не вздумац взять кого без меня… (куда ж я от тебя денусь:))
"Дикий" — Эээ систер не наглей я первым с ним заговорил… и из за меня мы учились летать… так что я первый в группу. (мне непослушные и мелкие в тиме не нужны)
"Гром" — Поддерживаю Петровича, Дагер одиночка… создаст группу все к нему запишемся, даже я передам свои полномочия и свалю к нему. Лезть на него так же не советую, найти его не возможно если он сам того не захочет… короче если надо он сам вас найдёт. Просто оскорби его родных как нибудь, и всё… обещаю мы с Петровичем выпьем рюмочку за упокой вашей души… (монстра из меня не делай, я не убиваю людей… почти. Было один раз но то был слуга народа и он меня немножко взбесил)
"Веста" — Я лучница из команды Сабвуфера… Ты обдумал наше предложение?;) (нет, я только на форум зашёл:))
"Иришка" — Ты чё ему подмигиваешь сучка… найду волосы повыдёргиваю… (Ты чего… такая агрессивная?)
"Иришка" — Да иди ты… (мда…)
"Веста" — Силёнок то хватит?
"Иришка" — Идите вы оба…
"Петрович" — Что за шум а драки нет..? Эх… молодость… (На себя глянь в зеркало, старик нашёлся…)
"Петрович" — Без комментариев, абонент находиться вне сети… пам… пам… пам… (Мда… у кого-то в попе молодость заиграла…)
"Гром" — Не бухти Дагер, кто из нас старые хрычи? (Вы что гады опять бухаете и без меня… нафига вам столько ящиков водяры..? Вы хоть закуску нормальную поставьте, банка икры и 7 кусков нарезанного батона… так себе закуска)
"Гром" — Упс… спалились, Дагер сори… Мы ж не знали свободен ты или нет, ты систему всё доводишь до белого колена. Приходи не вопрос, рюмку ещё одну поставим. А на счёт бухла, не берёт она наш организм блин. Так что не бухаем а расслабляемся. И вообще харе подглядывать, а вдруг мы не одни а с дамами… (вы потом жёнам своим расскажете с какими дамами вы там могли быть… бухарики… О вижу, сочувствую вам парни… Поэтому я и не хочу жениться… ну его нафиг… Жёнам привет… ну как только отполучаете трындюлей…
"Петрович" — Гад спалил контору… (сори:)))))
"Гром" — Согласен гад ещё какой, ещё и ржёт… (всё… харе меня тут смешить, а прикольно вы люлей отхватывали… два боевых офицера… аааа…:))))))))))
Так и общались, другим на комы я не отвечал, лом. Один правда попался обезбашенный тролль, что-то там вякнув но быстро успокоился. Только просил почему-то прощения, и что бы его сняли с останкинской телебашни. Так как он боится высоты.
В общем ничего интересного. Отдохнув и посмеявшись от души, решил всё таки пройти ещё один пятидесятого уровня данж, на этот раз с орками. Дроу трогать не стал, не интересно. А вот с орками ещё не испробовал…
Быстро найдя 50-ый данж с троллями, начал изучать микро мир основательнее. Дабы не случилось сюрпризов, при этом решил подкрепиться и кушал шоколадку. Запивая лимонадом, да… извращение… но мне нравится.
Данж выглядел как большое степное поле, на противоположной от входа в данж стороне. Стояла рядами, замершая толпа орков сидевших на здоровых примерно с лошадь высотой, толи волках… толи шакалах.
Сами орки были одеты во что-то похожее на штаны с оторванными штанинами в районе коленей. Голый торс, босые ноги, в руках топоры. Как выглядят орки описывать не буду, те же негры только с большими клыками и приплюснутой мордой.
Ничего симпатичного… Рост на вскидку около двух с половиной метров. За колоннами воинов, находилось 11 орков.
По середине самый здоровый сидел на пипец каком здоровом быке, по высоте в холке примерно со слона. Одни только рога этого бычка достигали почти пяти метров…
Хороший такой бычок… у вождя. Сам вождь одет в кожаную одежду, в левой руке держал огроменный топор с двухсторонним лезвием, и был ещё страшнее чем все остальные.
С права и с лева на таких же как и у остальной толпы волках, сидели как я понял шаманы. Одетые в какое-то тряпьё, с бубнами и какими-то палками.
Всего народу было… орков воинов 1000 штук, шаманов 10 и 1 вождь. Вот теперь сижу и думаю… с воинами и вождём я по любому справлюсь, а вот шаманы могут предоставить проблем.
Во сех книгах что я читал, шаманы призывают духов, защитят ли щиты меня от шаманов… Надо продумать тактику…
Подумав пару минут (прокачанный интеллект) обкатав в уме несколько тактик, выбрал наилучшую по моему мнению.
После входа через портал в данж, как можно быстрее уничтожаю шаманов стирателем и пространственными лезвиями.
После шаманов отфигачу голову вождю и быку, и займусь воинами. Прикинув ещё раз план, и не найдя изъянов (в крайнем случае смоюсь телепортом с данжа) переместился к порталу в данж.

МИКРО МИР 50-го УРОВНЯ
РЕКОМЕНДАЦИЯ ДЛЯ ПРОХОЖДЕНИЯ
500 ИГРОКОВ МИНИМУМ
ВЫ ЖЕЛАЕТЕ ВОЙТИ В МИКРО МИР ОДИН?

Запускай уже, нечего томить. Сама знаешь что не откажусь…

МИКРОМИР ПРЕВЫШАЕТ ВАШ УРОВЕНЬ В 15 РАЗ
В СЛУЧАЕ ЗАКРЫТИЯ МИКРОМИРА В ОДИНОЧКУ
ВАША НАГРАДА БУДЕТ УВЕЛИЧЕНА В 7 РАЗ
БУДЬТЕ ОСТОРОЖНЫ И ХОРОШЕЙ ИГРЫ.

Ну ок, в 7 раз тоже не плохо. Хватит мандражировать вперёд и с песней. Заорав как дебил "Ураааа" залетел в данж, и осуществил весь свой план.
Орки только начали оживать, как лишились шаманов и вождя, а дальше тупо лезвиями покрошил за 2 минуты всё воинство…
Блин… это я сделал..? Какого хрена тогда столько мандражировал… Вот что значит хорошо проработанный план, я аж загордился немножко.
Но сразу осадил самого себя, если бы не прокачанная ловкость, хороший план, и мои возможности. Хрен бы я тут что сделал.
Тупо затоптали толпой, а духи шаманов порвали как бобик грелку. Так что нефиг тут себе надевать корону… Это заслуга не моя а системы и её рандому. Спасибо система тебе за всё… огромное спасибо…
Вылетев через портальный выход (само собой не забыв забрать весь металлолом.) пришло сообщение системы

МИКРОМИР 50 УРОВНЯ ЗАКРЫТ.
НАЧИСЛЕНО
518 200 000 000 ОПЫТА
518 200 ЗОЛОТЫХ МОНЕТ


ВЫ ЗАКРЫЛИ МИКРОМИР В ОДИНОЧКУ, СУММА УМНОЖАЕТСЯ НА 7
ВСЕГО НАЧИСЛЕНО 3 627 400 000 000 ОПЫТА
ВСЕГО НАЧИСЛЕНО 3 627 400 ЗОЛОТЫХ МОНЕТ


ВЫ ПОЛУЧИЛИ 36 УРОВЕНЬ
НАЧИСЛЕНО 10 ОЧКОВ ХАРАКТЕРИСТИК
НАЧИСЛЕНО 1 ОЧКО НАВЫКА

Да неужели, поднял всего один уровень… даже безопасность системы не вякает… в шоке наверно. Навык сразу вкинул в стирателя, что бы не забыть. Увеличился размер сферы до 80-ти. Очко характеристики в волю, осталось где-то получить ещё 7 характеристик.
Что делать… Добить характеристики данжами, или бросить пока это дело, дабы не нервировать системную безопасность…
Просмотрев несколько тысяч данжей, увидел одну закономерность. Если взять к примеру эльфийский данж 50-того уровня, и сравнить с таким же эльфийским данжем 50-го уровня. Выявить хоть одно различие невозможно, я пробовал, не получилось.
Так же обстояло дело и с другими данжами. Один уровень, один вид монстров, одинаковое количество монстров и сами монстры копии друг друга. Вплоть до дырок на их тряпье…
Получается на втором этапе были добавлены несколько видов монстров, раскидали по уровням и тупо каждый данж скопировав раскидали по планете.
Посидев ещё некоторое время, всё таки решил закрыть ещё несколько данжей и добить характеристики до предела. Пофиг что там будет орать безопасность.
Зачищать решил данжи 50-го уровня с орками… за них больше всех давали опыт. Пошла нудная и очень нудная работа. Даже говорить не хочу как мне было скучно, с каждым поднятием уровня, бонусное умножение количества опыта и монет падал… пока бонус совсем не пропал…
Всего зачистил три раза данж с орками 50-го уровня, получил 38 уровень и на данный момент у меня. Добиты все характеристики, на 37 уровне добил до предела навык стирание.
Сейчас у меня всего опыта 13 836 432 232 845 до 39-го уровня не хватает 13 651 358 461 555, до хрена и больше короче… в кошельке у меня сейчас 15 450 702 золотых 644 серебряных монеты.
В общем завидный жених, но думаю это не надолго. Уверен в магазе появится что-то, пипец какое мне нужное но охренеть какое дорогое.
После взятия 38-го уровня, и добития последней характеристики. У меня с интерфейса пропала строка свободных характеристик. Вместе с самими характеристиками, вместо них появилось звание и в скобках название звания… НОВИК
И что это за хрень… меня снова в армию забирают что ли..? Да ну нафиг с вашими званиями… пи…ц какой-то…
Прочитал системные сообщения, и стало примерно понятно что случилось… но не до конца.

ИГРОК "Дагер" ПОЗДРАВЛЯЕМ ВАС!!!
ВЫ ПОЛНОСТЬЮ ПРОКАЧАЛИ ВАШИ ХАРАКТЕРИСТИКИ ДО ПРЕДЕЛА,
И ПЕРЕХОДИТЕ НА НОВЫЙ ЭТАП ЛИЧНОГО РАЗВИТИЯ.
ВАШ СТАТУС "НОВИК"
ВЫ УЖЕ НЕ ТО СУЩЕСТВО ЧТО БЫЛИ РАНЕЕ…
ВЫ СДЕЛАЛИ СВОЙ ПЕРВЫЙ ШАГ ДЛЯ СТАНОВЛЕНИЯ,
КЕМ-ТО БОЛЬШИМ ЧЕМ ПРОСТОЕ НИЗШЕЕ СУЩЕСТВО.
ПРОДОЛЖАЙТЕ СВОЁ ДВИЖЕНИЕ, НЕ ОСТАНАВЛИВАЙТЕСЬ.
УСПЕХА ВАМ И УДАЧИ!!!

ВЫ ВТОРЫМ ПОЛУЧИЛИ ЗВАНИЕ В ЭТОМ МИРЕ.
НАГРАДА 1 БРИЛЛИАНТОВЫЙ КУБ.

Да… пофиг на все что было написано до этого, мне дали мою прелесть… мой брильянтовый кубик… Интересно а что дали за первое место?
Быстро спросил в личке Ли, какую награду ему дали за то что он первым получил звание. Ли сразу всё понял и не задавая лишних вопросов, сказал что получил 1 брильянтовый, 3 золотых кубика и 10 000 золотых монет.
Поблагодарив за ответ и спросив нужна ему какая помощь или нет, получил в ответ что всё нормально и помощь не нужна.
Телепортнулся в свою пещеру и открыл брильянтовый куб.

ПОЛУЧЕН БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "АННИГИЛЯЦИЯ"
ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ ПРОСТОГО НАВЫКА СТИРАНИЕ, НА БОЖЕСТВЕННЫЙ?

Вот зачем такое спрашивать, само собой я согласился на замену. У меня опять стало два простых навыка… группа, и щит… остальные все божественные.
И что я могу… а могу я уничтожить случайно целую планету… Солнечную систему увы уничтожить уже не получится.
И слава богам, нафиг такое надо, я и планеты не собирался уничтожать… Делать больше нечего, что потом делать-то одному в открытом космосе, яж сам сдохну.
Тупо совесть сожрёт, не… не моё это… Не выйдет из меня пожирателя планет… Я добрый и люблю жизнь а не пустое пространство…
О идея, а если так уничтожить за раз весь данж… После обновления навыка, я могу делать не только сферу, а вообще придать любую форму.
Например взять и сделать вокруг статуи сферу полностью повторяющую все формы этой статуи, и после активации, исчезнет только статуя, а птичье говно останется и тупо упадёт на землю…
Это я привёл пример… делать этого не собирался, не я строил не мне и ломать. Не вандал какой, и уважаю чужой труд, даже если это хрень полная.
Все эти мысли пролетавшее в моей голове, прервало странное сообщение перекрывшее мне весь обзор.

ВНИМАНИЕ!!!


ОБРАЩЕНИЕ К СУЩЕСТВАМ ЭТОЙ ПЛАНЕТЫ.
МЫ ТАКИЕ ЖЕ ИГРОКИ КАК И ВЫ, МЫ НЕ ЗНАЕМ КАК ВЫ ВЫГЛЯДИТЕ.
НА ДАННЫЙ МОМЕНТ МЫ СМОГЛИ ОТПРАВИТЬ ТОЛЬКО ОДНО СООБЩЕНИЕ,
ВЫИГРАВ ТУРНИР И ЗАГАДАВ ЖЕЛАНИЕ СИСТЕМЕ.
НАШ ВИД НА ДАННЫЙ МОМЕНТ, ПРОХОДИТ 5-ый ЭТАП.
КАКОЙ ПРОХОДИТЕ ВЫ, НАМ НЕ ИЗВЕСТНО.
ДОСТИГНУВ ТРЕТЬЕГО ЭТАПА, К ВАМ ОТКРОЮТСЯ ПОРТАЛЫ
ИЗ КОТОРЫХ НА ВАШУ ПЛАНЕТУ БУДУТ ЗАПУСКАТЬ ОХОТНИКОВ.
ИГРОКОВ ПРОХОДЯЩИХ 5-ый ЭТАП…
ПЕРВЫЙ И ВТОРОЙ ЭТАПЫ, ПОДГОТОВКА К ТРЕТЬЕМУ.
ДАБЫ ВАШ ВИД СМОГ НАБРАТЬ СИЛУ.
ДЛЯ ЧЕГО МЫ ВСЁ ЭТО ВАМ РАССКАЗАЛИ…
ОТ ВАС ПОТРЕБУЕТСЯ НЕБОЛЬШАЯ УСЛУГА.
В КАЖДОМ МИРЕ О КОТОРОМ МЫ ЗНАЕМ КУДА ПРИХОДИТ СИСТЕМА,
ПРИ ЗАГРУЗКЕ У ОДНОГО ИЗ СУЩЕСТВ, ПРОИСХОДИТ СБОЙ ИНТЕРФЕЙСА.
ТАК ПОЯВЛЯЕТСЯ СУЩЕСТВО, КОТОРОЕ ОДНОВРЕМЕННО КАЧАЕТ
ВСЕ НАВЫКИ И ХАРАКТЕРИСТИКИ. ЭТОГО ИГРОКА НЕОБХОДИМО ОБЯЗАТЕЛЬНО УНИЧТОЖИТЬ.
НЕ ДАТЬ ДОСТИЧЬ ВЕРШИН, ОН… ЭТО СМЕРТЬ ДЛЯ МИЛЛИАРДОВ.
МНОГО МИЛЛИОНОВ ЛЕТ НАЗАД, ПОСЛЕ ЗАПУСКА СИСТЕМЫ.
В КАЖДОМ МИРЕ ПОЯВЛЯЛСЯ ТАКОЙ ИГРОК, И ЭТИ ИГРОКИ УНИЧТОЖАЛИ
МИЛЛИОНЫ СУЩЕСТВ, И НЕ ТОЛЬКО СВОЕГО ВИДА. ПРЕВРАЩАЯ ОСТАВШИХСЯ В РАБОВ.
В ДРУГИХ МИРАХ НАВОДИЛИ ХАОС И ПОРАБОЩАЛИ ИГРОКОВ И ЖИТЕЛЕЙ МИРОВ.
ТОЛЬКО ДОГОВОРИВШИСЬ И СОБРАВ АРМИЮ ИЗ МНОЖЕСТВА МИРОВ…
СОДРУЖЕСТВО СМОГЛО С ГИГАНТСКИМИ ПОТЕРЯМИ УНИЧТОЖИТЬ 12 ВЛАДЫК
КАК САМИ СЕБЯ НАЗЫВАЛИ ОНИ И ЗАСТАВЛЯЛИ ЭТО ДЕЛАТЬ ДРУГИХ.
С ТЕХ ДАВНИХ ПОР, В КАЖДЫЙ НОВЫЙ МИР ОТКРЫТЫЙ СИСТЕМОЙ
НА ТРЕТЬЕМ ЭТАПЕ ОТПРАВЛЯЮТ ОХОТНИКОВ ИЗ ПРОХОДЯЩИХ ПЯТЫЙ ЭТАП,
ЗА ЭТИМ МОНСТРОМ. ОХОТНИКИ МОГУТ БЫТЬ ТОЛЬКО С ПЯТОГО ЭТАПА.
ДО УНИЧТОЖЕНИЯ ВЛАДЫК, В ТРЕТЬЕМ ЭТАПЕ ПРИХОДИЛИ ЗАВОЕВАТЕЛИ.
ПРОХОДЯЩИЕ ПЯТЫЙ ЭТАП, ИГРОКИ САМИ ИЗМЕНИЛИ ЭТО УСЛОВИЕ.
ЦЕЛЬ ТЕПЕРЬ ТОЛЬКО ОДНА, ОХОТА НА СИСТЕМНУЮ ОШИБКУ…
ВАМ НАДО ПРОСТО СКАЗАТЬ ЕГО ИМЯ, И ПРИМЕРНОЕ МЕСТОПОЛОЖЕНИЕ,
КОГДА У ВАС ОТКРОЮТСЯ ПОРТАЛЫ С ДРУГИХ МИРОВ…
МЫ САМИ… УНИЧТОЖИМ ЭТОГО ИГРОКА.
ПОРТАЛЫ ОТКРОЮТСЯ С ДЕСЯТИ МИРОВ, НИ ОДИН ОХОТНИК ИЗ ЭТИХ МИРОВ
НЕ БУДЕТ ПРОЯВЛЯТЬ АГРЕССИЮ К ВАШЕМУ ВИДУ, КЕМ БЫ ВЫ НЕ БЫЛИ.
ЦЕЛЬ У ВСЕХ МИРОВ И ОХОТНИКОВ ОДНА, НАЙТИ И УНИЧТОЖИТЬ
СИСТЕМНУЮ ОШИБКУ. НАДЕЕМСЯ НА ВАШЕ БЛАГОРАЗУМИЕ И ПОДДЕРЖКУ.
С УВАЖЕНИЕМ, СОДРУЖЕСТВО МИРОВ.

Нихрена себе заявка… оказывается я не один такой. И за такими как я идёт охота до полного уничтожения… Но блин… зачем всех то грести под одну гребёнку.
Я уверен на сто процентов, что были и нормальные игроки, а эти твари уничтожали всех подряд… Но если посмотреть с другой стороны…
Игроки всех миров сплотились, перестали вести завоевания на пятом этапе, а просто охотились на одного игрока со всего нового мира, а остальных не трогали… а сам мир принимали в содружество.
Итог прекрасен… кроме того, кого уничтожили… обмен одного игрока на весь мир и множество жизней… Я сам выйду к ним, если не договорюсь, что ж. Стану жертвой, надеюсь знакомые будут вспоминать обо мне.
Зайдя на форум не отвечая на личные сообщения, написал пост обращение.
"Дагер" — Всем привет народ, как вы уже поняли эта ошибка системы я. Один не большой нюанс, система давно исправила баг, и я качаюсь как и остальные игроки, так же вкидываю очки без всяких багов. Под постом скину системное сообщение с исправлением и обновлением моего интерфейса. Так же удалением нескольких навыков… так потребовала система, когда исправила ошибку. В противном случае удалила бы навыки рандомно. Сколько не помню, потом почитаете текст. В общем теперь я такой же игрок как и все, но думаю этого не доказать охотникам. Поэтому я принял решение, и оно изменению не подлежит. Я сам так решил и так будет. Как только наступит третий этап, и появятся порталы. Я сам выйду к охотникам и сдамся, я очень хорошо обдумал этот вопрос. В плюсе, никто из нашего мира не погибнет, сам мир примут в содружество миров и помогут землянам. В минусе только моя смерть, я считаю что это отличный размен. Процветание всего мира на жизнь одного игрока. После того как скину это сообщение, я заблокирую личные сообщения. Дабы некоторые личности:) не смогли мне писать и пытаться отговорить. Я исчезну, до наступления третьего этапа. всем добра и процветания. Не держите зла и прощайте.;)
Выйдя из форума не ожидая ответов, заблокировал все входящие сообщения. Всех удалил из личных контактов, а сам отправился портами по всему миру.
Просто прощаясь с планетой, мог просто сидя в пещере делать тоже самое, но захотелось лично побывать там где никогда не был…

СТАТУС


ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 38
ОПЫТ 13 836 432 232 845 — 27 487 790 694 400


ЗВАНИЕ "НОВИК"


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ


(Божественный) КАРТА
(Божественный) ТЕЛЕПОРТАЦИЯ
(Простой) ЩИТ — 10 метров в квадрате. дальность 10 км. Безлимит щитов.
(Божественный) ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ
(Божественный) СОЗДАТЕЛЬ
(Божественный) ПОЛИГЛОТ
(Простой) ГРУППА
(Божественный) АННИГИЛЯЦИЯ


НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (0)


КОШЕЛЁК (15 450 702 ЗОЛОТЫХ и 644 СЕРЕБРЯНЫХ МОНЕТ)
МАГАЗИН
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ
РЕЙТИНГ

Глава 13

С момента моего исчезновения прошло 8 дней, всё это время я путешествовал по миру. Данжи не трогал от слова совсем, просто путешествовал как и мечтал когда то.
Бывало и такое, что вытаскивал игроков из данжей не зачищая их. Когда видел что игроки не справляются и скоро их перебьют, просто выдёргивал в реальный мир не смотря на национальность игроков.
За всё время странствий, в данжах не погиб ни один игрок. Успевал везде, и после спасения очередной группы, продолжал своё путешествие.
Так же оставил все кубики на столе у Грома, своих навыков пока хватало. И те не все прокачаны, в магазе до сих пор не появились новые брильянтовые кубики.
Не забыл и про портальный центр, вокруг него создал ещё пару десятков драконов. А внутри горы на котором было плато портального центра. Оборудовал себе логово, вырезая камень лезвиями щитов.
И да совсем всех не заблокировал, оставил только Петровича и Грома. Но предупредил, что если только заикнутся о моём решении, сразу исчезну и для них.
Наше содружество уже насчитывало несколько сотен глав поселений, из разных стран. А не только из России и ближнего зарубежья.
И продолжало увеличиваться, с каждым новым днём. Мелкий с Иришкой, теперь не только данжи зачищают, но и активно работают на форуме. Предварительно общаясь, с новыми главами поселений а уже потом перенаправляя их к Грому и Петровичу.
Так и проходили дни, в путешествии, установке новых порталов и спасении игроков. Странствовал по миру полётом, никуда не торопясь и не перемещаясь порталами.
Очень сильно скучал по ребятам… но не писал им. Так иногда подглядывал, но не для извращения а ради успокоения, что с ними всё в порядке.
Через 8 дней до меня начало доходить, что я сморозил какую-то хрень своим заявлением на форуме. Петрович с Громом при редких встречах не пытались мне что-то сказать, но что-то такое в их глазах проскальзывало.
По моему мнению мысли у них были примерно такие, мол что вообще произошло в моей голове… что я написал такую хрень в чате форума…
Так в мыслях о своих умственных способностях прошло ещё несколько дней… самобичевания.
Сегодня спустя ещё пары дней своих странствий, всё для себя окончательно определив. Конкретно решил себя прокачать по полной, тупо уничтожая данжи.
Петровичу и Грому сказал что могу пропасть на несколько дней занимаясь прокачкой. Попросили только совсем не пропадать и всё.
Зачищал данжи орков 50 — го уровня, и если они вдруг закончатся. Займусь остальными, но их пока было дофига и больше, так что мне было чем заняться.
Зачистка была простая… прыгал к данжу, влетал в него, обводил сферой всех орков и врубал аннигиляцию. На каждый данж у меня уходило не больше одной минуты.
Если вы забыли за данж орков 50 — го уровня давали 518 200 000 000 опыта и 518 200 золотых монет. Увы уже без умножения, отчего так не понял, но догадывался что это из-за звания "НОВИК"
В конечном результате закрыл 647 данжей с орками. Заработал 335 275 400 000 000 опыта и 335 275 400 золотых монет, получив 42 уровень.
На сороковом система меня поздравила с получением уровня и с первым игроком, получившим такой уровень. Подарила 1 бриллиантовый куб, один навык "ОЦЕНКА" и 100 000 золотых монет. Жмотка могла и больше…
Больше нифига не дала, плохая система… Даже звание не повысила, хрен знает что надо сделать чтобы получить новое звание.
После получения сорокового уровня, мельком глянув сообщение системы. Продолжал добивать данжи с орками пятидесятого уровня. Потратил на эту нудную работу около двух суток.
Само собой с перерывами на сон и обед. Так бы потратил намного меньше, но нудная работа мне быстро надоедала.
Бриллиантовый куб тоже пока не трогал и в новом навыке не разбирался. С орков и их животных я нифига не брал., нечего было брать. Божественный навык аннигилировал и кубики тоже.
Но я не расстраивался, цель была поднять уровень. А не собирать лут, и срать на то, что там было… не обеднею.
В итоге все данжи пятидесятого уровня с орками, я добил. И на этом успокоился, сейчас я был 42 уровня, до 43 — го не хватает 90 692 818 877 555 опыта…
В кошельке 350 826 102 золотых и 644 серебряных монет. Жаль в магазе так и не появились брильянтовые кубы., скупил бы сразу все.
Открыл бриллиантовый куб, что получил за сороковой уровень… прилетело системное сообщение…

ПОЛУЧЕН БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "ПОВЕЛИТЕЛЬ"
ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ ПРОСТОГО НАВЫКА ГРУППА, НА БОЖЕСТВЕННЫЙ?

Нифига не понял, при чём тут повелитель..? С какого хрена навык "группа" может замениться навыком повелитель? Что вообще происходит, где логика система?
Молчит как обычно, ну хорошо сами узнаем как такое возможно. Соглашаюсь на замену навыка, и вот что я узнал.
Я теперь мог создавать или наоборот распускать любые сообщества. Типа групп, кланов и т. д. вплоть до империй. Назначать или снимать с должностей, но не только своей планеты… Но и в других мирах, делать тоже самое. Если этот мир а точнее уполномоченный представитель этого мира принесёт мне присягу.
Но про это думать пока рано, надо у себя дома сперва с делами закончить. Решил делать имперскую систему, начиная с барона и выше. Кланы как-то не то, не по душе в общем.
Например дам Титул Барона Петровичу, у него появится новая кнопка с Названием "Баронство". Нажав которую он увидит раздел баронства.
Карта баронства, количество деревень, людей и т. д. Там много всяких фишек, и чем выше Титул тем больше возможностей.
Мог дать Титул от Барона, Графа и Князя. До императора, и в любой момент вернуть всё как и было… сделав простым человеком. Короче в новом навыке дохрена возможностей, о всех тупо лень говорить.
Было и автоматическое поднятие с Барона до Великого Князя, его и решил применять в дело. Просто лень самому что-то делать, назначу кого надо Баронами а там сами пусть растут в Титуле.
Проделав все необходимые настройки в интерфейсе ПОВЕЛИТЕЛЯ, отправился к Петровичу с Громом обсудить новый навык. Решил для начала написать Грому.
— Привет, я закончил с данжами. Есть дело к вам.
Прекратив разговор с подчинёнными, что то сказав им… походу объявил перекур, ответил.
— Привет, что-то ты быстро закончил. Ну да это и не удивительно, что за новая тема???
— Да мне тут от системных щедрот навык прилетел. Могу создать империю начиная с Баронств. Ты как… не хочешь стать Бароном???
— Это шутка юмора такая?
— Ни каких шуток, всё правда. Делать мне нечего прикалываться так.
— Нихрена себе новости… А мы всё ждём когда система даст возможность создавать системные содружества или кланы. А оказывается это навык такой… Название навыка скажешь, или это секрет?
— Да какой секрет… ПОВЕЛИТЕЛЬ
— Охренеть не встать…
— Ты там от шока отходи, вопрос к тебе. Вы как с Петровичем, готовы стать Баронами?
— А чего не Императорами???
Видать он так пошутил, но я сделал вид что воспринял всё по серьёзке.
— С удовольствием бы сделал но не могу, ограничение стоит. — Опять начал врать я по полной. — Император в мире должен быть только один. Так же Императором сразу кого либо, назначить не смогу, развитее должно быть постепенным. Конкретнее объяснить?
— На счёт Императора шутка была, рожей я не вышел Императором быть.
— Зря так думаешь, ну да ладно это твоё личное дело. Так как на счёт Баронства, мне конкретнее объяснить?
— А давай, заинтересовал. Хотя нет, подожди щас Петровича позову.
Подождав когда Петрович портами прибыл к Грому, я переместился к ним. Сев за столик и налив чаю, Гром заваривал… Начал своё объяснение.
— Тема такая, например я вас сделаю дворянами присвоив Титул Баронов. В интерфейсе в навыках появиться кнопка "Баронство" Нажав её, вам откроется раздел с функциями баронства. Главное что у вас появится, так это строительство системных зданий и стены вокруг поселений. Сможете назначать звания и должности ну и т. д. Что там и как, со временем разберётесь. Все условия для достижения определённого Титула у вас будут написаны в интерфейсе.
— Подожди Дагер — Сказал Петрович. — Ты хочешь сказать что любой Барон со временем может стать Императором?
— Да может, но есть определённые условия. Император в нашем мире должен быть только один. Увы если кто то захочет стать ещё одним Императором, то для этого прошлому императору надо добровольно передать полномочия попросив об этом меня. Сняв Титул Императора со старого, передам его другому. Один важный момент Императора могу назначить только кого-то из Великих князей. Переход с Титула Великий Князь до Императора в автоматическом режиме невозможен. Кроме Титула Барон, у него и наследный и ненаследный Титул. Все остальные наследные. У всех наследных Титул переходит на следующее поколение. Например ты Князь, и дети твои и внуки и т. д. будут Князьями. Повторюсь но скажу, Император может быть только один. Его дети и т. д. будут просто Великими Князьями.
Переглянувшись между собой и походу обменявшись сообщениями в личках, приняв какое-то решение. Мне ответил Гром.
— Мы эту тему ещё перетрём в содружестве между Главами сообществ. Но наше согласие считай ты уже получил. Ты только ничего не подумай плохого, но если это возможно. Можешь прям сейчас нам присвоить дворянский Титул? Хотим опробовать новые возможности, чтобы было что говорить народу. Мы думаем снять с нас дворянство ты всегда успеешь.
— Это да, вернуть всё в обратку не проблема. Прям сейчас и сделаю вас голубых кровей.
— Главное не просто голубых, а так то пофиг. — Ляпнул Петрович.
— Не знаю, не знаю. Как дело пойдёт.
И не став больше ничего говорить, активировал кнопку на Петровиче. Перед глазами появилось системное меню
Возвести в дворянство этого игрока? Да — Нет
Нажал кнопку да
Выберите Титул дворянина.
Барон (не наследный / наследный 500 простых людей и 100 воинов)
Граф (от 50 вассалов "Барон" (0 из 50))
Князь (от 20 вассалов "Граф" (0 из 20))
Великий Князь (от 5 — ти вассалов "Князь" (0 из 5))
Император
Нажав на кнопку барона, выскочило системное сообщение.
ВНИМАНИЕ!!!
В МИРЕ ПОЯВИЛСЯ ПЕРВЫЙ БАРОН ПОД НИКОМ "Петрович"
УСТАНАВЛИВАЕТСЯ НАПРАВЛЕНИЕ РАЗВИТИЯ МИРА
ДВОРЯНСКОЕ СОСЛОВИЕ ИМПЕРСКОГО НАПРАВЛЕНИЯ
ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ ДВОРЯНСКОГО ТИТУЛА ОБРАТИТЕСЬ К ПОВЕЛИТЕЛЮ
ПОВЕЛИТЕЛЬ В МИРЕ ОДИН
В ЭТОМ МИРЕ ЭТО ИГРОК ПОД ИМЕНЕМ "Дагер"

Вот сучка крашеная, сдала с потрохами… да и хрен с ним. Зато теперь не надо никому и ничего объяснять. Глянул на парней, посмотрев на меня Петрович сказал.
— Теперь я тебя понимаю, как бесит система когда орёт на весь мир о тебе.
Тут и Гром влез.
— Ваши благородия, вы сильно то не увлекайтесь. Когда уже меня дворянином забацаете? Ну сдала вас система и хрен на неё. Давно уже привыкнуть пора что все мы тут под микроскопом. Зато не надо никому и нечего говорить, сами закидают сообщениями в личку и на форуме. Прибавиться народу то в содружестве, даже те кто сомневался подтянеться. Хоть и назначали многие сами себя чуть ли не королями. Но их всех обломали. Системный статус, это системный статус. Так что назовись хоть Императором, без системы будешь простым человеком.
— Прав ты Гром как всегда в общем то, щас сделаю тебя голубых кровей. Петрович вон гляжу уже интерфейсом занят. Щас как отхапает у тебя территорию под своё баронство.
— Я ему отхапаю…
— Да нафиг мне твоя территория, со своей бы управиться. Задолбался отвечать нашим союзникам. Все спрашивают как уговорить Дагера на получение дворянства. Что скажешь повелитель, какие условия писать???
— Так… записывай. с каждого поселения по девственнице но красивой и не малолетке… — даванул я лыбу, и пока он реально не выставил условия сразу же продолжил. — Шутка юмора Петрович. Просто напиши мне список в личку, и я всем из списка, дам дворянство.
На том и порешали, и пока Петрович составлял список будущих дворян. Я дал сразу нескольким людям Баронов и баронесс.
Само собой кроме Грома это были Грач, Иришка, Угрюмый и куда уж без мелкого засранца Дикого. Все новые бароны были на данный момент не наследными. Для получения полного статуса, надо было выполнить определённые условия.
Думаю сами разберутся со своими новыми возможностями. Оставив друзей вернулся телепортом в свою пещеру и занялся своими делами.
А точнее, новым навыком "ОЦЕНКА" Простые навыки не давали много информации сразу, только начиная с первого уровня и то совсем мало.
Сколько мне там свободных навыков начислено, за прохождение пятидесятых данжей? Ну не хрена себе… 100 свободных навыков.
Стоять бояться… я зачистил 647 данжей, за прохождение каждого данжа должны были давать один навык. Ну и где мои свободные навыки?
Видать у свободных навыков, есть ограничение на количество и всё что сверху просто сгорало. Учтём на будущее и постараемся не превышать ограничение.
А сейчас вкидываем навыки по полной, если конечно у этого навыка не пару сотен уровней… Надеюсь это не так, хоть от системы можно ждать что угодно.
У навыка оказалось всего шесть уровней. На первом я мог определить только уровень объекта, моего или ниже моего уровня. На шестом, у всех кто моего и ниже моего уровня. Мог видеть уровень, имя, характеристики, направление развития и навыки. Это у игроков. У всех остальных, монстров, зомби и т. д. Добавлялось только одно, мог видеть на десять уровней выше своего.
Какой то ущербный навык…. или я просто зажрался. Скорее всего второе, до этого навыка вообще не мог нифига видеть. А тут выпендриваюсь.
Осталось 96 навыков, но что то лом идти зачищать данжи. Надоели хуже горькой редьки. Даже мысли о закрытии очередного данжа, вызывали отвращение.
Нафиг данж, выходной у меня. Петрович пока список не прислал, думаю они в двухе с Громом выбивают для себя какие то доп условия.
И я полностью это одобряю, если есть возможность улучшить условия жизни для себя и своего сообщества… точнее уже баронства. То этим надо пользоваться по полной.
Так что пока нет списка, загляну ка я в системный магаз, может появились бриллиантовые кубы. Заодно и золотых кубов докуплю и обнулю все свободные навыки.
Нажав кнопку Магазин, тут же выскочило сообщение системы.

ВНИМАНИЕ!!!
ВЫ ПОЛУЧИЛИ ЗВАНИЕ "НОВИК" ЦЕНЫ НА ТОВАРЫ ИЗМЕНЕНЫ
ЦЕНА НА ПОКУПКУ УВЕЛИЧИВАЕТСЯ В 10 РАЗ
ПРОДАЖА ТОВАРА ОСТАЛАСЬ ПО СТАРОЙ ЦЕНЕ

Вот и подорожание цен прилетело, только я немного не понял почему так поздно. Звание то я давно получил, но да ладно. Удивляться мне уже надоело, тормозит система, да и хрен с ней.
Главное что бы совсем не заглючила и не вырубилась. Что будет после этого никто не знает, но терять новые способности как то не хочется.
Так и что у нас сейчас по ценам? Посмотрю только кубы, на остальное как то пофиг. И так, кубы стали продавать и покупать по таким ценам.

Чёрный — 10 серебряных монет
Красный — 1 золотая монета
Синий — 10 золотых монет
Золотой 1 000 золотых монет
Бриллиантовый — 1 000 000 золотых монет.

Мда… цены конечно не хило так поднялись. И если купить что-то по новой, то продать по той же цене уже не получится. А это означает только одно. Тормозим с прокачкой, надо ждать появления бриллиантовых кубиков в магазе. По крайней мере до начала третьего этапа.
Иначе можно пролюбить момент, получив новое звание и наценку товаров в магазе. А оно нам надо? Оно нам нахрен не надо.
Так что ждём и придумываем себе занятие по душе, специально готовиться к третьему этапу и появлению охотников не собираюсь.
Всё что надо давно прокачано, так что смысла дёргаться и метаться по миру в панике, ожидая охотников на свою шкуру не вижу.
О, пришло сообщение от Грома. Судя по тому что написал Гром, чем заняться, мне нашли.
— Не отвлекаю? Мы подготовили список баронов, скидываем или ты занят чем-то?
— Да нет, всё норм не отвлекаешь. Кидайте свой список.
Тут же в личке появилось сообщение от Петровича. Где был немаленький такой списочек никнеймов, с припиской в самом конце.
— Тут такое дело., не буду тянуть кота за яйца. В общем после системного сообщения, мне отписалось несколько тысяч глав поселений. Некоторых мы заблокировали так как твари ещё те, и хрен им а не дворянство. Тех о ком вообще не пробить информацию, отметили в списке в скобках. Ты же можешь их всех проверить, думаю ты тоже не станешь делать отморозков дворянами.
Само собой я не собираюсь мразей делать дворянами. Таких будет ждать только одно будущее… смерть. Но не я буду этим заниматься, а будущая империя.
Дав Титул баронов, всем кто не отмечен в списке. (доверял я мнению и жизненному опыту своих друзей, если что не долго снять)
Начал проверку отмеченных, делал всё тщательно и не торопясь не желая ошибиться в людях. Проверял как обращаются со своими людьми главы поселений. Какие условия жизни, какое отношение к своим главам у людей.
Отдельно составляя список не благонадёжных, после проверки отправлю этот список своим друзьям. И дальнейшую судьбу этих глав и поселений уже будут решать или сами они, или содружество… в будущем империя.
Благонадёжным, сразу после проверки присваивал дворянство и давал баронов. Вся проверка заняла у меня около двух месяцев.
Не быстрое это дело, проверить несколько тысяч людей. Петрович каждый новый день, высылал мне новые списки глав сообществ.
Они разместили на форуме послание, где написали условия присвоения дворянства. Читал я этот пост и со всем согласился.
Дней пять назад в личку пришёл последний список и больше не было. И вот наконец-то я закончил с этим делом, даже и не заметил как прошло почти два месяца.
С отправлением списка не благонадёжных, дописал в конце. Что остальным кто появится новый, будут давать дворянство уже Графья.
Я же теперь дам статус только будущему Императору и больше никому. Так что сами пусть развиваются без меня, я подожду Великих Князей
Только я хотел занять себя важным ничего неделанием и немного передохнуть. Как через моё тело прошла пространственная волна.
Быстро глянув карту, увидел расходящиеся кругами волны. Эпицентр находился в пустыне, и что-то там происходило необычное.
Приблизив точку эпицентра, ох…л уже по настоящему. Среди песков в гигантском котловане на самом дне, находилось ОНО…
Как этого монстра называют я без понятия. Но выглядело оно пиз…ц как страшно, Годзилла по сравнению с этим, карманная собачка.
Шестиногое существо, покрытое по всему телу пластинами брони в нахлёст. Каждая нога толщиной примерно, с нескольких, больших карьерных белазов.
Ноги оканчивались плоской подошвой как у слона. В доль хребта и по бокам тела и хвоста. Росли ороговевшие шипы и судя по цвету как брони, так и шипов. Его защиту хрен пробьёшь.
Морда тупая с огромной пастью полной зубов, самый маленький зубик, по длине метров десять… если не больше.
На голове корона из рогов, в начале плоская и сплошная, ближе к концу разделяясь на множество шипов.
Из нижней челюсти, по бокам торчало по 2 примерно тридцатипятиметровых и два сорокаметровых клыков. На верхней челюсти было только два пятидесятиметровых клыка. В закрытом виде, верхний клык был между двумя нижними.
Цвет монстра походил на цвет титана. (видел танки в армии, танкисты сказали что крышка трансмиссии из титана. Оттуда и знаю, если конечно меня не нае…ли)
Длина монстра около четырёх сот метров, ширина около двухсот. Высота в холке от двухсот пятидесяти до трёхсот метров.
И как этого монстра валить? Кто подскажет? А валить по любому надо, в 326 километрах от монстра, находился город. Там дохрена людей выживших, с такими габаритами он туда быстро доберется и тупо растоптав всех сожрёт.
Зайдя в личку, быстро написал Грому.
— Гром срочно бросай дела, кто у нас из содружества находится в центре сахары? Сейчас кину точные координаты, если есть кто. Срочно готовьте место для эвакуации людей из того городка. Не далеко от них, появился охрененно здоровый монстрила. Годзилла рядом не стояла. Как приготовите место скинешь мне координаты, я в том городке поставлю портал. Пока вы будете заниматься эвакуацией, попробую задержать этого монстра. Но не обещаю что у меня это получится, так что поторопитесь.
Спустя пары минут пришёл ответ.
— Место приготовлено, на точке эвакуации стоит "Дикий" в городке глава "ШамильАрак" уже готовит людей к эвакуации..
— Принял, ставлю портал работайте.
— Давай, только не сдохни там, тебе ещё в будущего Императора короновать…:) И не переживай, эвакуацию проведём очень быстро.
Установив эвакуационный портал, занялся самим монстром. Точнее стал думать как остановить эту махину.
Монстрик время даром не терял, стоял и принюхивался выбирая направление, куда направиться для охоты. Так что скоро, он по любому уловит запах городка и потопает к людям. С такой носопыркой ему это сделать будет очень быстро.
Решил начать со щитов, остановить ими эту громадину я не смогу. Попробую порезать его лезвиями…
Долго не думая начал пытаться прорезать лезвиями броню и у меня нифига не получилось, как бы я не пытался это сделать.
Решил поступить по другому, из слабых мест в теле монстра были только глаза и пасть. В моей голове появилась идея свернув лезвия в виде сверла, попробовать пробуриться через его глаз в череп.
Создав одно сверло, начал сверлить его глаз. Как только сверло начало забуриваться чудовище заорало взбесилось и стало мотать головой в разные стороны.
Это мне не мешало продолжать своё грязное дело, подумаешь оглох маненько. Думаю регенерация восстановит потом слух… надеюсь на это.
С моей прокачанной ловкостью, уследить за его мотаниями не составляло труда. Одним словом, началась простая и нудная работа.
Сверлил я этого бедолагу почти 14 часов, пока добирался до его мозга. Регенерация у монстра была бешеная и он всё время восстанавливался. Пока не закончился ресурс регенерации, поэтому так долго с ним возился.
В итоге я всё таки добил гада, но задолбался с этим монстром я очень сильно. Как только монстр умер, весь обзор перекрыло системное сообщение.

ВАМИ УНИЧТОЖЕН ХТОНИЧЕСКИЙ ВНЕ УРОВНЕВЫЙ МОНСТР
НАЧИСЛЕНО 100 000 000 000 000 000 ОПЫТА
КОЛИЧЕСТВО ОПЫТА УМНОЖЕНО НА 1000
ВАШ УРОВЕНЬ ПОВЕШЕН НА 19 ВАШ УРОВЕНЬ 61
НАЧИСЛЕНО 100 000 000 000 000 ЗОЛОТЫХ МОНЕТ
ПОЛУЧЕН 1 ТРЕЛАНИТОВЫЙ КУБ
ПОЛУЧЕНО 3 БРИЛЛИАНТОВЫХ КУБА
ПОЛУЧЕНО 5 ЗОЛОТЫХ КУБОВ
ПОВЫШЕНО ЗВАНИЕ, ВАШЕ ЗВАНИЕ "ВОИН"
ПОВЫШЕНО ЗВАНИЕ, ВАШЕ ЗВАНИЕ "МАСТЕР"
ВЫ ПЕРВЫЙ В ЭТОМ МИРЕ ПОЛУЧИЛИ 50 УРОВЕНЬ
ПОЛУЧЕН 1 БРИЛЛИАНТОВЫЙ КУБ
НАЧИСЛЕНО 100 000 000 ЗОЛОТЫХ МОНЕТ
ПОЗДРАВЛЯЕМ ВАС С ПОБЕДОЙ!!!

ГЛОБАЛЬНОЕ СООБЩЕНИЕ!!!


ВНИМАНИЕ!!!

НАГРАДА ЗА ИГРОКА "Дагер" УВЕЛИЧЕНА
1) НА ВЫБОР ТРИ ЛЮБЫХ НАВЫКА ИГРОКА.
2) 10 °CВОБОДНЫХ ОЧКОВ НАВЫКА.
3) 50 ЗОЛОТЫХ КУБОВ.
4) 200 000 000 000 000 ОПЫТА.
5) 200 000 000 000 ЗОЛОТА.
ХОРОШЕЙ ОХОТЫ.

СТАТУС


ИМЯ: Дагер
УРОВЕНЬ: 61
ОПЫТ 215 292 150 460 684 797 600–230 584 300 921 369 595 200 опыта.

ЗВАНИЕ "МАСТЕР"


МАГИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ.
ПРОСТРАНСТВО.


НАВЫКИ

(Божественный) КАРТА
(Божественный) ТЕЛЕПОРТАЦИЯ
(Простой) ЩИТ — 10 метров в квадрате. дальность 10 км. Безлимит щитов.
(Божественный) ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ
(Божественный) СОЗДАТЕЛЬ
(Божественный) ПОЛИГЛОТ
(Божественный) ПОВЕЛИТЕЛЬ
(Божественный) АННИГИЛЯЦИЯ
(Простой) ОЦЕНКА (6 — уровень. Вы видите у всех кто вашего и ниже вашего уровня (уровень, имя,
характеристики или звание, направленность развития, навыки)

НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫХ НАВЫКОВ (96)


КОШЕЛЁК (100 000 450 826 102 золотых и 644 серебряных монет)
МАГАЗИН.
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ.
РЕЙТИНГ

Глава 14

Следом начали прилетать сообщения от моих друзей.
Гром
— Судя по сообщению системы, можно возвращать людей на место проживания?
— Да возвращайте, с монстром покончено.
— Расскажешь что за монстр то был?
— Давай позже, сразу всем расскажу что бы не повторяться.
— Хорошо, отдыхай. Долго ты его ковырял…
Петрович
— Чё так долго то. Не мог быстрее с монстрилой расправиться?
— В следующий раз тебя возьму с собой.
— Не… я же не читер какой.
— Петрович ты где таких слов нахватался…
— Это тайна покрытая Мраком. Ладно хорошего отдыха.
— Спасибо.
Дикий.
— Опять кого то завалил без меня, обещал же взять с собой.
Подумав, решил установить портал в Баронстве Петровича с выходом у монстра. Пусть народ ходит любуется, или разбирает его на части.
По любому там дофига что можно снять ценного. Одни зубки чего стоят. Сам его пилить не стал, и так задолбался по полной убивая его.
Установив портал и сообщив об этом друзьям, решил разобраться с дарами системы. Чего время то тянуть, народ уже вон начал выходить из портала.
Было интересно наблюдать за медленным охреневанием у народа, когда они после перехода замечали монстра. Трудно такую гору не заметить.
Что то я отвлёкся, быстро вернувшись в свою берлогу (пещера) открыл интерфейс. Система обрадовала по полной программе, накидав хренову тучу плюшек. Опыт, бабло, монеты, кубы…
Прапор от привалившего добра, с выпученными глазами бился в экстазе. Приговаривая "Моя прелесть" и "Всё моё, хрен кому отдам" В общем сходил с ума по своему.
Начнём пожалуй разбирать подарки поэтапно, что бы ничего не пропустить.
Уровень у меня теперь 61, как я не хотел поднимать его. Но нифига как всегда не получилось. Заглянув в магаз, увидел повышение цен в сорок раз.
Да и хрен с ним, есть такое подозрение. Что бабло я заработаю ещё не раз, так что не буду париться на счёт возросшей цены.
Оставил кубы на сладкое, перешёл к званию. Получил Мастера перепрыгнув воина, что это звание даёт кроме повышения цен в магазе, хрен его знает. Так что не обращаем внимания до лучших времён.
Возвращаемся к самому сладкому, к моим любимым кубикам. У меня сейчас 5 золотых, 4 бриллиантовых и 1 какой-то новый триланитовый куб. Оставлю его на последок.
У меня сейчас непрокаченных, до божественного уровня два навыка. Щит и оценка, а кубов четыре. Открою ка я ещё два золотых куба, с навыками.
Не важно какие навыки там будут, прокачаю их до божественного уровня. Никому лишние бриллиантовые кубики, я отдавать не собирался. Вот такой я жмот, меня Прапор сожрёт с потрохами или задушит во сне, если я так поступлю.
Так что открываем золотые кубики поочерёдно. В итоге просрал четыре куба просто так, грёбаный рандом. Новый навык выпал, только на четвёртом кубе дав строителя.
Остальные повторяли мои навыки в простой версии и поэтому просто самоликвидировались. Но я не печалился, упрямый ведь как баран.
Поэтому зайдя в магаз и скупая золотые кубики, сразу их вскрывал. Только на четырнадцатом кубе, я получил ещё один навык Иммунитет.
На все кубы потратил, всего 56 000 золотых, с моими финансами копейки. Разбираться с новыми навыками не стал, сразу начал вскрывать брильянтовые кубы.

ПОЛУЧЕН БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "ПОЛНАЯ ОЦЕНКА"
ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ ПРОСТОГО НАВЫКА ОЦЕНКА, НА БОЖЕСТВЕННЫЙ?


ПОЛУЧЕН БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "ПОЛНЫЙ ИММУНИТЕТ"
ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ ПРОСТОГО НАВЫКА ИММУНИТЕТ, НА БОЖЕСТВЕННЫЙ?


ПОЛУЧЕН БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "ПРОСТРАНСТВЕННАЯ МАНИПУЛЯЦИЯ"
ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ ПРОСТОГО НАВЫКА ЩИТ, НА БОЖЕСТВЕННЫЙ?


ПОЛУЧЕН БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК "СОЗИДАТЕЛЬ"
ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ ПРОСТОГО НАВЫКА СТРОИТЕЛЬ, НА БОЖЕСТВЕННЫЙ?

Тут же прилетело очередное сообщение системы. Как бы не сломать девочку.

ВНИМАНИЕ ИГРОК!!!
ВЫ ДОСТИГЛИ ВО ВСЕХ НАВЫКАХ РАНГ БОЖЕСТВЕННЫЙ
ВАМ БОЛЬШЕ НЕ ДОСТУПНО ПОЛУЧЕНИЕ НОВЫХ НАВЫКОВ.
СВОБОДНЫЕ ОЧКИ НАВЫКОВ УДАЛЕНЫ
ВСЕ ЗОЛОТЫЕ И БРИЛЛИАНТОВЫЕ КУБЫ
БУДУТ САМОУНИЧТОЖАТЬСЯ ПРИ ПОПЫТКЕ ИХ ОТКРЫТИЯ
ПРИЯТНОЙ ИГРЫ

ГЛОБАЛЬНОЕ СООБЩЕНИЕ!!!
ИГРОК "Дагер" ДОСТИГ ВО ВСЕХ НАВЫКАХ РАНГ БОЖЕСТВЕННЫЙ
НАГРАДА ЗА УНИЧТОЖЕНИЕ ИГРОКА ИЗМЕНЯЕТСЯ
НАГРАДА!!!
ЛЮБЫЕ ТРИ ЖЕЛАНИЯ БЕЗ ОГРАНИЧЕНИЙ И ОТКАЗА СИСТЕМЫ

Сразу начали прилетать новые сообщения от друзей и других игроков.
Как ко мне теперь обращаться и стоит ли строить церковь? Когда я наконец отрублю свои читы и за сколько их можно купить? (это от мелкого) И тому подобные.
Были и посты одного характера, просили прижать попу и дышать ровно. Дать и другим игрокам немножко прокачать себе уровни., а то судя по рейтингу в этой жизни им не светит меня догнать от слова "совсем"
При этом вообще ни одной угрозы от каких либо игроков, что-то в этом мире поменялось а я и не заметил. Надо потом спросить у парней.
Всем пообещал больше не качаться, и не поднимать уровни. Только в экстренных, критических ситуациях буду вмешиваться.
Монстра же, кто-то то к нам перекинул. Сам он без помощи, ну никак не мог оказаться в нашем мире. Какие-то твари ему помогли в этом и со временем я найду этих доброхотов.
Продолжу разбирать новые возможности. Первое у меня это полная оценка, я теперь могу почти без ограничений получать информацию, о любом противнике выше меня на 100 уровней. Выше сотки инфа понемногу урезалась.
Полный иммунитет, меня не возможно отравить никакими газами или ядами. Одно хреново, спирт тоже считается ядом, и мне теперь не напиться.
Пространственная манипуляция, мои щиты стали на порядок прочнее, и могу их растягивать пошире. Толщина щита, ещё больше уменьшилась и думаю теперь я смог бы распилить хтонического монстра на легке. Так же могу теперь, сотворять какие угодно щиты, даже на город поставить купол и забыть про него. Он сам бы подпитывался, беря энергию с окружающего пространства.
Созидатель, ну тут всё просто. Мог построить целый город, перед этим составив план строительства в голове. Или воспользоваться одним из шаблонов, которых было до хрена и больше. Все они были на разные постройки и разных видов, от собачей конуры до гигантского города.
После чего, выбрав место под город и активировав способность. Дом или что я там выберу сам построится в течении определённого времени.
Разница во времени строительства, плавала от пары секунд до нескольких дней. Самый большой проект, мог строиться и месяц. Одно хреново, всё это время надо вливать энергию. Прерываться было нельзя, откуда брался материал на стройку… да хер его знает. Такой информации не поступило.
Закончив с усвоением новой инфы о навыках, достал последний новый куб. Выглядел он примерно как алмаз, но при этом и отличался.
По диаметру примерно 10 сантимов, с большим количеством граней, как у алмаза кубического вида. При этом испускал мягкое, не напрягающее глаза свечение, переливаясь разными цветами радуги. Многие цвета я вообще видел в первый раз.
Разглядывал я этот куб где-то пол часа или час. Просто выпал из времени по полной программе. Но всё таки пересилил себя (жалко было открывать такую красоту) и открыл его.

ПОЛУЧЕН НАВЫК "ВЛАДЫКА ПРОСТРАНСТВА"
ПРИ УСТАНОВКЕ ЭТОГО НАВЫКА
ВАШИ БОЖЕСТВЕННЫЕ НАВЫКИ (КАРТА, СКАНЕР, ТЕЛЕПОРТАЦИЯ, ПРОСТРАНСТВЕННАЯ МАНИПУЛЯЦИЯ,
ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ХРАНИЛИЩЕ, АННИГИЛЯЦИЯ.)
БУДУТ УДАЛЕНЫ, ТАК КАК ОНИ УЖЕ ЕСТЬ В ЭТОМ НАВЫКЕ В УЛУЧШЕННОМ ВИДЕ
ВНИМАНИЕ ИГРОК!!! ПОСЛЕ УСТАНОВКИ НАВЫКА БУДЕТ ЗАГРУЖЕНА ПОЛНАЯ ИНФОРМАЦИЯ
ВЫБЕРИТЕ БЕЗОПАСНОЕ МЕСТО, ТАК КАК ВЫ БУДЕТЕ БЕЗ СОЗНАНИЯ НЕКОТОРОЕ ВРЕМЯ.

ПРОИЗВЕСТИ ЗАМЕНУ НАВЫКОВ НА НАВЫК "ВЛАДЫКА ПРОСТРАНСТВА"?
ВРЕМЯ ДЛЯ ПРИНЯТИЯ РЕШЕНИЯ 10… 9… 8…

Не успеть даже отправить сообщение друзьям, чтобы не потеряли. Мало ли сколько я буду в отрубе, система совсем не дала на это времени. Активировав замену навыка, вырубился.
Очнувшись и глянув в личке на дату и время, совсем чучуть, но очень сильно охренел. С момента моего отключения и до момента когда я очнулся, прошло 12 дней и 7 часов.
О своей безопасности я не переживал. О моей берлоге никто не знал, и рядом летали драконы. Охраняя плато и меня заодно. Так что даже если бы и выяснили место положение моей берлоги, хрен бы кто прорвался через несколько десятков драконов.
Не об этом у меня болела голова, я очень сильно хотел жрать… Именно жрать а не кушать и воды. Очень много Жратвы и воды.
Достав дофига жратвы и бутылки с водой, начал пихать в себя еду как мясорубка перерабатывающая мясо на фарш.
Тут мне перекрыл весь обзор текст системного оповещения. Но мне было как-то похрен, я продолжал жрать и пить как не в себя.
Спустя некоторое время, насытившись и напившись. Наконец-то понял что мне перекрывало весь обзор, это был длинный текст от системы.
Видать с голодухи и жажды соображалка напрочь покинула меня, оставив одни инстинкты к выживанию. Вот что там было написано.

ВНИМАНИЕ!!!
ВАШ СТАТУС ИЗМЕНЁН НА "ВЛАДЫКА ПРОСТРАНСТВА"
ВЫ БОЛЬШЕ НЕ ЯВЛЯЕТЕСЬ ПРОСТЫМ ИГРОКОМ СИСТЕМЫ.
ВЫ УДАЛЕНЫ С РЕЙТИНГА ИГРОКОВ РЕЙТИНГ ТАК ЖЕ УДАЛЁН
ВАШ УРОВЕНЬ УДАЛЁН
ВЫ НЕ СМОЖЕТЕ БОЛЬШЕ ПОЛУЧАТЬ УРОВЕНЬ
ВАШ ОПЫТ УДАЛЁН
ВЫ НЕ СМОЖЕТЕ БОЛЬШЕ ПОЛУЧАТЬ ОПЫТ
ВАШЕ ЗВАНИЕ УДАЛЕНО
ВЫ ПРЕВЫСИЛИ ВОЗМОЖНОСТИ ЗВАНИЙ И ПЕРЕШЛИ В КАТЕГОРИЮ ВЛАДЫК
ВАШ СТАТУС ЗАКРЫТ ДЛЯ ВСЕХ, КРОМЕ ТЕХ КТО ВЫШЕ ВЛАДЫК.


ВНИМАНИЕ!!! ВНИМАНИЕ!!! ВНИМАНИЕ!!!


ГЛОБАЛЬНОЕ МЕЖМИРОВОЕ СООБЩЕНИЕ

В НОВООТКРЫТОМ МИРЕ ПОД НОМЕРОМ (7647856)
ПОЯВИЛСЯ НОВЫЙ ВЛАДЫКА
ОБЪЯВЛЯЕТСЯ СЕЗОН ОХОТЫ НА НОВОГО ВЛАДЫКУ
В МИР ПОД НОМЕРОМ (7647856) БУДЕТ ОТКРЫТ ДОПУСК ИГРОКАМ ЛЮБОГО УРОВНЯ
С ОДНОГО МИРА ВОЗМОЖЕН ПРОХОД ТОЛЬКО ОДНОМУ ИГРОКУ ИЛИ ОДНОЙ ГРУППЕ
МАКСИМАЛЬНЫЙ РАЗМЕР ГРУППЫ ДО 100 00 °CУЩЕСТВ
РАЗРЕШЕНА ОХОТА ТОЛЬКО НА ВЛАДЫКУ
В СЛУЧАЕ УБИЙСТВА ЛЮБОГО ЖИВОГО СУЩЕСТВА КРОМЕ ВЛАДЫКИ В МИРЕ (7647856)
БУДУТ ПРИМЕНЕНЫ КАРАТЕЛЬНЫЕ МЕРЫ УБИЙЦА БУДЕТ УНИЧТОЖЕН.
В СЛУЧАЕ ЕСЛИ ИГРОК ИЛИ ГРУППА ИГРОКОВ ПРИЧИНИЛА УЩЕРБ
БУДЕТ ВЗЯТА КОМПЕНСАЦИЯ С ЭТОГО ИГРОКА ИЛИ ГРУППЫ В СТО ТЫСЯЧЕКРАТНОМ РАЗМЕРЕ
ВРЕМЯ ОХОТЫ ТРИ ЦИКЛА (один цикл, примерно 158 земных дней)
ВРЕМЯ ПЕРЕМЕЩЕНИЯ В МИР (7647856) ПООЧЕРЁДНЫЙ
ПЕРЕМЕСТИТЬСЯ В МИР ВОЗМОЖНО ТОЛЬКО ЕСЛИ ПРЕДЫДУЩАЯ КОМАНДА
ИЛИ ИГРОК УНИЧТОЖЕНЫ ИЛИ СДАЛИСЬ ВЛАДЫКЕ
ПОСЛЕ СДАЧИ ВЛАДЫКЕ СУДЬБА ИГРОКА ИЛИ ГРУППЫ ИГРОКОВ
БУДЕТ РЕШЕНА ВЛАДЫКОЙ ВОЗВРАТ ТАКИМ ИГРОКАМ И ГРУППАМ
В РОДНОЙ МИР БЕЗ ВЛАДЫКИ БУДЕТ ЗАКРЫТ
ПОРТАЛ ПЕРЕХОДА БУДЕТ ОТКРЫТ В КИЛОМЕТРЕ ОТ МЕСТОНАХОЖДЕНИЯ ВЛАДЫКИ
ИЛИ НА ВЫБРАННОМ ВЛАДЫКОЙ МЕСТЕ ДЛЯ БОЯ ПЛОЩАДЬЮ 3 КВАДРАТНЫХ КИЛОМЕТРА
СТАРТ ОХОТЫ ЧЕРЕЗ 1 ЦИКЛ


НАГРАДЫ УНИЧТОЖИВШЕМУ ИЛИ УНИЧТОЖИВШИХ ВЛАДЫКУ


1) 10 БРИЛЛИАНТОВЫХ КУБОВ
2) 10 УРОВНЕЙ
3) 100 000 000 000 000 000 000 ЗОЛОТЫХ МОНЕТ
4) ТРИ НАВЫКА ИЗ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ НАВЫКОВ ВЛАДЫКИ, НА ВЫБОР СИСТЕМЫ
5) ЗАЩИТА МИРА ОТ НАПАДЕНИЯ ИГРОКОВ С ДРУГИХ МИРОВ НА 1 000 ЦИКЛОВ

УДАЧИ В ОХОТЕ!!!

Прочитав сообщение и не разбираясь в своих новых возможностях, открыл личку и написал Грому.
— Не надо задавать вопросов, просто собери всех близких у себя. Как только соберётесь, я появлюсь и отвечу на все на что смогу или захочу дать ответ..
Отправив сообщение Грому, занялся собой любимым. На то что система натравила на меня все миры, мне было как-то пофигу.
Подумаешь начнется всё намного раньше 3 — го этапа и изменились условия охоты на меня. Главное что я теперь могу не думать о защите других, сосредоточусь только на своей безопасности.
Так что закрываем эту тему и начинаем изучать свои возможности и свой новый облик. Да я не оговорился, судя по тому что от меня шло какое то свечение. Я изменился кардинально.
Достав зеркало, начал изучать своё отражение. И вот то что я там увидел, меня одновременно не порадовало и порадовало.
Цвет кожи не изменился, но на вид казалась намного прочнее. От кожи исходило непонятное сияние, примерно как в фильмах от ангелов, но насыщеннее и немного темнее.
Тело стало шире и выше, увитое стальными канатами мускулов. При чём не как у перекачанных качков, а гармонично развитое и очень красивое. Был бы бабой, сам себе отдался.
Вид волос меня расстроил, во первых они стали длинными почти до лопаток. Во вторых поменяли цвет на фиолетовый…
Глаза горели холодным серебряным светом. Аж жутко стало, глядя самому себе в глаза. Такое ощущение что проваливаешься в пустоту.
Быстро зайдя в интерфейс, решил активировать создателя и с помощью него убрать свечение моего тела, свою причёску и цвет глаз. Всё остальное меня устраивало.
Но меня ждал охрененный облом…

ВАШ НАВЫК СОЗДАТЕЛЬ НЕ МОЖЕТ ИЗМЕНИТЬ ТЕЛО ВЛАДЫКИ

Вот такая вот неприятность. Придется одевать ветровку с глубоким капюшоном и тёмные очки. Что бы народ в панике не убегал от меня, крича какую-нибудь хрень.
Ладно разберёмся, изучив своё тело. В магазе купил системные очки и системную кожаную куртку с глубоким капюшоном. Заплатил за это добро 145 000 золотых.
Единственный их плюс был в том что они самовосстанавливались беря энергию носителя. Но с ограничением, дабы не убить игрока вытянув всю энергию без остатка.
Смотрим дальше свои новые возможности.
Так как информации было много, решил предупредить народ чтобы пока попили чаю и приготовили вопросы. Я немножко задержусь.
Предупредив народ что задержусь, с головой погрузился в информацию о том кем я стал. Изучал свои возможности я примерно около часа.
Спустя некоторое время, я знал всё что возможно. Точнее не так, теперь о пространстве я знал всё. Рассказывать все свои возможности не буду. Просто приведу пару примеров.
Порталы я мог открывать, создавать и т. д. тратя своё время. Сейчас могу просто подумать и создать миллиарды порталов по всему миру.
Закрывать любые порталы одним мысленным посылом, даже данжи закрыть навсегда. Просто подумав об этом. Не входя и не зачищая их. (но я этого делать не буду пусть народ качается.) В общем всё что касается порталов или телепортации я мог делать мгновенно.
Карта… её теперь нет мог пожелав, увидеть что и кого, где угодно. Мог создавать микро миры напихав в них монстров. Делать пространственные хранилища пачками. С ограничением или без. Да нет того что я теперь не могу делать с пространством.
Что бы описывать все возможности, придется открывать школу пространственного направления. Брать на обучение семилеток, на срок примерно в 50 лет.
В старом теле в начале апокалипсиса, мне бы наверно и этих лет не хватило на освоение всех знаний что теперь доступны.
Вот как выглядит теперь мой профиль.

ВЛАДЫКА ПРОСТРАНСТВА


СТАТУС (ЗАКРЫТ)


ИМЯ: Дагер


ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ НАВЫКИ
(Божественный) СОЗДАТЕЛЬ
(Божественный) ПОЛИГЛОТ
(Божественный) ПОВЕЛИТЕЛЬ
(Божественный) ПОЛНАЯ ОЦЕНКА
(Божественный) СОЗИДАТЕЛЬ
(Божественный) ПОЛНЫЙ ИММУНИТЕТ

КОШЕЛЁК (100 000 450 615 102 золотых и 644 серебряных монет)
МАГАЗИН.
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ

Ну хоть навыки не удалили остальные, и то ладно. И что мне теперь делать? Мочить монстров смысла нет, я теперь не игрок.
Только стать защитником мира и всё. Мочить врагов нашего мира, да уничтожать монстров вроде того что недавно подкинули.
Ладно, разберёмся со временем чем заняться бедному одинокому владыке. Пора к людям лететь, а то уже час прошёл. Не удобно как-то.
Переместившись в баронство Грома, в зал заседаний. Прошёл к свободному месту, достал свой трон (кто забыл, трон из данжа с эльфами) и присел на него.
Молча смотрел на всех своих друзей и знакомых. Овальный вытянутый стол вмещал всех, друзей у меня было немного.
С права сидели Ли, Дикий, Иришка с лева Петрович, Грач, Угрюмый. Напротив меня сидел глава этого поселения и граф Гром.
Ого уже Граф, глянул на Петровича, тот тоже стал графом. Быстро они, блин… я же почти две недели в отключке лежал.
А ребята не тормозили и набирали народ, молодцы что ещё сказать. Пятьдесят вассалов баронов не легко собрать наверно.
Все очень сильно изменились со времен начала апокалипсиса, глаза стальные, выправка военная и почему то все пипец какие-то серьёзные.
А ну да, тут же не смотрины. Сам же всех собрал для того что бы ответить на их вопросы, а в место этого сижу и в гляделки играю.
Пора открывать собрание.

Глава 15

Не вставая со своего кресла (трона), начал свой разговор первым.
— Привет всем, понимаю что у вас возникло множество вопросов. Постараюсь ответить на многие из них. На некоторые ответить не смогу, или не захочу. Но сперва прошу вас друзья выслушать меня до конца, не перебивая. В этом случае, многие вопросы отпадут само собой.
В течении некоторого времени рассказывал вообще ничего не утаивая, всю свою жизнь с момента яркой вспышки прихода системы.
Да, я решил рассказать всю правду о себе. Задолбался всё скрывать и всем вокруг не доверять. Даже если кто и предаст, ничего страшного. Просто вычеркну этого человека из друзей и этой жизни.
Народ сидел молча и слушал не перебивая, в редких моментах хмыкая, улыбаясь или расстраиваясь. Переживая вместе со мной, все мои приключения.
В их глазах я не видел никакого осуждения или неприязни. И это меня очень радовало, не хотел бы я потерять этих людей.
За время апокалипсиса, как то сблизился я с ними. В особенности с Петровичем и Громом. Не знаю кем они считали меня, но я их считал своими друзьями. Кроме Ли, но тот скорее глотку себе перережет… чем предаст.
Закончив свой рассказ, замолчал. На некоторое время за столом воцарилась тишина. Пока её не прервал с умным и серьёзным лицом, мелкий гад под ником Дикий.
— Всё понятно с тобой Дагер, история опупеть какая интересная. Но меня интересует другая инфа… Когда уже ты возьмёшь меня с собой на прокачку?
Спустя несколько секунд, глядя на серьёзное лицо мелкого. Все начали смеяться чуть ли не до икоты. А этот гад с серьёзным и обиженным лицом сказал.
— Да чё вы ржёте как кони, фиг его знает что дальше будет. А он постоянно в прое… — быстро глянув на отца исправился. — пролёте мимо нас. Неизвестно где шляется и качается как бешеный. Другого шанса напроситься к нему в напарники, может и не быть.
Проговорил он свой обиженный монолог.
— Как только закончим собрание, полетаем где нибудь. — успокоившись от смеха пообещал ему.
— А можно без полётов, это ты у нас владыка пространства а не я. Не люблю летать.
— Посмотрим… — пообещал ему.
Слово взял хозяин, граф Гром.
— Посмеялись и хватит, надо решать насущные проблемы. — Сказал он как отрезал. — Есть темы и поважнее. Спасибо что рассказал свою историю Дагер, многое стало понятно и множество вопросов отпало само собой. Как ты и обещал. Но остались и другие вопросы, начнём с более важного. Что будем делать с охотниками за шкурой Дагера. — Задал он вопрос всем окружающим.
Не дав никому сказать и слова, сам ответил.
— То же что я написал тогда на форуме. Когда мне обещали, что на третьем этапе за мной придут охотники. С тех пор почти ничего не изменилось. Кроме того что этап второй, охотников будет больше и изо всех миров. А вы теперь под защитой системы. Как вы думаете, смогут простые игроки справиться с владыкой пространства. Заметьте, владык пространства раньше не было. Каждый владыка в единственном экземпляре, на несколько сотен миров и только если например убить владыку огня. У кого-то появиться возможность стать им. И ещё один небольшой момент, я могу заблокировать наш мир полностью от остальных миров. Ни один хрен из другого мира не сможет к нам попасть. Но… надо ли это нам? Не превратится ли наш мир в отстойник, без развития мир погибнет. Да он продержится ещё пару миллионов лет, но я думаю это не наше. Мы люди, и не сможем сидеть в конуре на цепи, когда за забором огромный мир. Хотел этот вопрос обсудить позже, но да ладно.
Все сидели и обдумывали поступившую информацию. Слово взял Хмурый… а это звоночек.
— Я согласен с Дагером, надо развиваться. — и замолчал.
Петрович предложил голосование. Кто за закрытия мира, а кто против. Но тут вмешался я, если и голосовать так всем миром. Точнее нашим содружеством, а ещё точнее Империей но пока без императора.
На том и порешили. Быстро закруглив собрание и оставив остальные не очень важные вопросы на потом. Ребята сочинив сообщение — отправили его всем имперцам.
Понятное дело, имелись в виду только главные люди империи. Так называемые новые аристократы, от барона и до князя…
Да ну нафиг, в китае и индии уже Князья появились. Не знаю почему, но что-то не хочется мне видеть императора китайца или индуса.
В общем хрен им, будет русский и все дела. Надо обдумать это дело, озвучу этот вопрос после голосования. Если Император будет китайцем, они размножатся по всему миру как тараканы на кухне у алкашей.
Голосование назначили на завтра в полдень. У меня появилось свободное время, для занятия своими делами. И я решил… поспать.
Да я был в отрубе 12 дней. Но не спал, всё это время происходила перестройка организма и загрузка мозга информацией.
Так что сон и только сон. Вернувшись в свою берлогу, лёг на роскошную кровать и сразу вырубился.
Проспал как не удивительно я 14 часов, видать телу реально нужен был отдых и время на восстановление. После становления Владыкой.
Тело слушалось идеально, мозг работал как часы и пропала муть в голове. Значит и владыкам надо отдыхать иногда.
Проверив пространство земли, не заметил ничего такого экстраординарного. Никаких новых катаклизмов, появившихся новых игроков или монстров.
Переместился на плато, хоть и раннее утро но народу было хренова туча.
Зависнув в скрыте (создал отдельное пространство, находясь там я мог перемещать его куда угодно, всех видел и слышал но меня никто не мог увидеть или услышать.) пролетел в центральное здание. И стал ждать начало собрания.
Народ по несколько человек всё прибывал, и прибывал из порталов. Никаких скандалов или косых взглядов друг на друга не кидали. Или молча проходили мимо друг друга, или улыбаясь подходили к знакомым, здоровались и заводили непринуждённую беседу.
Заходя в здание совета, рассаживались без толкучки по своим местам. Глядя на них я видел элиту этого нового мира.
Это они создают сейчас империю и это их, пра… пра… пра… правнуки будут кичиться долголетием своего рода. В будущем наверняка появится и золотая молодежь, разнеженная и слабая.
Надо что-то придумать на этот счёт. Я не хочу повторение того что было до апокалипсиса. Да напишу свод законов специально для всех. И он будет конкретный без всякого мыла, и поблажек.
Займусь этим позже, и не один а выставив эту тему на общее собрание.
Ладно, гляжу все уже расселись. Пора начинать собрание. Говорил что не люблю когда тянут кота за яйца, и сам же занимаюсь этим делом.
Решил навести немножко пафоса, зашёл в системный магазин, и купил там самые дорогие доспехи. За 250 000 000 золотых. (Описывать не буду, просто представьте себе сами доспехи за такую цену.) Надев его на себя, поднялся под самый купол здания и начал своё проявление в этом мире. Жаль музла не было, но и так прикольно получилось.
В зале воцарилась полная тишина, интересно… где та муха которую всегда должно быть слышно в таких случаях. Походу драконы сожрали. (шутка)
Проявившись полностью опустился на центральную площадку окружённую рядами сидений — ступенек кругами уходящих в верх.
Медленно повернувшись вокруг своей оси, слегка наклонив голову в качестве приветствия. Начал собрание.
— Рад вас всех тут видеть и доволен что наше содружество, и будущая империя уже такая большая. Признаюсь, я наблюдал за всеми вами, и то что видел мне понравилось. Но вернёмся к теме собрания, вы все здесь собравшиеся элита нового мира… Аристократы. Первый вопрос собрания, принятие нового закона для нового мира. Исполнение закона обязательно для всех.
В зале продолжала стоять тишина, никакого возмущения не было. И я продолжил свою речь…
— Я не хочу возвращать прошлый мир, с безнаказанностью и творящимся беспределом. Закон будет один и для всех. Нарушившего закон ждёт всего три наказания. Первое наказание, лишение всех прав, снятие Титула и отправка на самые тяжёлые и грязные работы на срок от 10 до 1000 лет. Второе наказание, отрубание руки или ноги и то же самое что и с первым наказанием. И никого не будет волновать что нет какой-то конечности. Третье наказание, смертная казнь. Казнь будет отличаться, смотря на то что сделал человек, нарушивший закон. Я создам несколько миллионов големов с определённой программой поведения. Каждый голем будет опером, следователем, прокурором, судьёй и палачом в одном флаконе. Адвокаты не предусмотрены. Их нельзя подкупить, обмануть или надавить на жалость. Приговоры будут быстрыми и окончательными. Не смотря на статус подозреваемого. Даже Император будет казнён, если нарушит закон предусматривающий смертную казнь. Если рядом нет голема, вызвать его очень просто. Скажите громко. Требую суда, и он прибудет. Вижу Князь "Ванг" хочет задать вопрос. Спрашивайте.
— Так же нельзя, у элиты должны быть привилегии и неприкосновенность.
— Привилегии у вас и так есть, всё что касается закона не обсуждается и никаких привилегий не предусматривается. Своровал булку хлеба, рядом моментально появится голем. Первое что он сделает, это проверит почему ты это сделал. Если ты просто не захотел заплатить, минус рука и срок на работы. Там и покормят… Если же ты просто голоден и тебе не заплатили вовремя зарплату, тут другой разговор. Наказания не будет. Работодатель заплатит штраф в сто кратном размере зарплату этому человеку, или получит срок от ста лет каторжной работы. В общем голем сам разберется. Да и не пробуйте уничтожить голема. За это сразу смертная казнь, если големы не справляются, с таким игроком. Казнь осуществлю лично, телепортировав игрока в космос.
— Но столько не прожить…
— Лишённому интерфейса человеку, не прожить. Игрок даже не поднявшись до уровня бессмертия, может прожить 300–500 лет. Смотря от уровня игрока.
— Всё равно я не согласен с таким законом.
— Я ждал этого, мы люди и нам нужен наглядный пример. Спасибо что вы согласились стать им, я лишаю вас Дворянского Титула Князь, вашего Княжества и всего что у вас есть. Так же блокирую ваш пространственный корман. Наказание действует ровно сутки. Повторное пререкание и не согласие с моим решением. Наказание сделаю пожизненным. (Да, вот такой я тиран. А куда деваться, нельзя давать слабину и показывать слабость. Иначе сядут на шею, а оно мне надо?)
— Я принимаю ваше решение. — Сел на место китаец.
В зале продолжала стоять тишина. Похоже я сильно напугал народ своим поступком, никто не хотел быть следующим. Мало ли что в голову взбредёт этому самодуру Дагеру. И я продолжил.
— Не надо меня бояться, я не Тиран какой. Но закону быть и он будет таким как я сказал. Возражения не принимаются. После собрания попрошу всех задержаться для составления свода законов. А сейчас если больше вопросов нет, переходим ко второму вопросу собрания. Думаю Граф Гром или Граф Петрович примерно объяснили тему второго вопроса. Который касается закрытия нашего мира. У вас было время для того что бы обдумать и принять решение по этому вопросу. Итак, кто за закрытие мира поднимите руки.
Моментально подсчитав количество поднятых рук удивился. Почти 6 сотен рук, точнее 583 были за закрытие.
— Объясните свое решение.
Встал Граф "Мартин"
— Мы не совсем согласны на закрытие мира, нам нужно время для того чтобы навести порядок, создать империю и усилиться.
— Если я закрою мир, микро миры тоже пропадут. Как вы будите усиливаться?
— Мы не знали об этом ограничении.
— Что ж ваше решение понятно, продолжим голосование. Кто за то что бы не закрывать наш мир.
В этот раз подняли руки почти все, даже из тех кто голосовал за закрытие мира. Осталось пару сотен что не сменили своё мнение.
— Голосование закончено, мир закрыт не будет. Сейчас предлагаю вам составить свод законов, мешать вам не буду и удалюсь. Граф Гром, прошу вас потом выслать мне его. После прочтения и правок, я верну его назад. В центре этого здания. Прошу установить трибуну, где будет на постоянной основе лежать будущая книга законов. А сейчас господа, со всеми прощаюсь.
И переместился в своё логово, пусть сами всё придумывают а мне лень. В последнее время скучновато стало, когда уже игроки с других миров пожалуют блин.
Могу конечно создавать големов, но смысла пока в этом не вижу. Для составления программы их поведения, нужен свод законов которого пока нет.
Пополнить своё пространственное хранилище что ли, всё равно делать нечего пока народ законы сочиняет. Так и поступлю, так как в мире уже не осталось бесхозных складов. Решил полазить по магазину посмотреть товар.
Открыв вкладку магазин в интерфейсе, стал изучать что интересного можно купить. Денег было дофига, и так как кубы мне недоступны, нехрен их копить.
Идея, для будущих големов надо прикупить форму. Мечи, и всё остальное. Системные товары изначально одного размера, и сами уже подстраивались под размер носителя. А в графе количество товара, стоял знак бесконечности. но только у стандартных шмоток. У очень дорогих было количество, а нафиг мне одевать големов в дорогие шмотки. Они одноразовые, создать ещё не проблема.
Решил одеть их так. Кожаные сапоги, штаны и куртка с капюшоном. Без металлических вставок и всяких шипов. Всё это чёрного цвета, кроме рубахи… она красная.
Чёрный кожаный пояс, на нём будет висеть полуторный меч. И всё, никаких опознавательных знаков. Их и так будут сразу узнавать.
Големам сделаю подпитку от мира. Нафиг им жрать, так ещё очеловечатся. Будут бесполые как боты в данжах. Био материал для создания големов возьму так же от туда.
Цена с системной накруткой за один набор, на голема… составила 1 890 золотых. Всего я купил 10 миллионов наборов, для будущих 10 миллионов големов. Потратив 18 900 000 000 золотых монет.
Нехилая работа мне предстояла, но обещание надо держать. Надо ещё придумать как они будут выглядеть. А чего думать, сделаю их ростом в два метра, выглядеть будут как люди. Сниму с кого нибудь шаблон, немного изменю внешность и готово.
Что там у нас с законом… ещё пишут. Ок, продолжу работу. Всё-таки решил начать создание големов, а после уже залью в них программу поведения.
Создав два микро мира, одно для складирования готовых големов и второе для биоматериала. (став владыкой мог создавать такие миры типа пространственного хранилища. Но без ограничений на живые существа, а големы мои хоть и псевдо но живые.)
Занялся зачисткой всех данжей с орками, не смотря на уровень. С них больше всего можно было взять биомассы, там и орки и их животные.
Убил на это дело несколько часов, просто вырубая ботов не убивая их. Закончив с набором биомассы, занялся непосредственно созданием первого голема.
На создание первого голема, (шаблон тела снял с "Грача", немного изменив лицо, тем самым обезличив голема и убрал половые органы) у меня ушло 32 минуты. Создав ещё 10 големов, уже делал их за 8 минут каждого. На создание 10 лямов големов примерно уйдёт… дохрена и больше лет. И это если вообще не прерываться, на сон и еду.
Нехилая такая задача мне предстоит, надо что-то менять в этой схеме. Как-то автоматизировать процесс. Создания големов.
Всё оказалось элементарным. Тех големов что уже были, я переделал в магов Повелителей. Написав и загрузив программу.
На программу убил почти четыре месяца, но оно того стоило. Мои големы Повелители начали штамповать големов судей, намного быстрее меня.
Каждый повелитель делал одного голема раз в 4 минуты, хотел ускорить их но уже выходил брак. В итоге через час у меня было 150 големов.
За те дни пока писал программу повелителей, получил свод законов. Потратив примерно пол часа, кое-что удалив а кое-что добавив, отправил готовый свод законов Грому.
Написал отдельную прогу поведения для Судей, вбив туда свод законов империи. После готовую программу вписал в прогу повелителей, чтобы они сразу вкачивали прогу в судей.
К тем десяти добавил ещё 140 повелителей. Мои боты работали без перерыва, создавая Судей пачками по 3 00 °Cудей в час, за сутки выходило 72 000 судей.
И каких судей, кости твёрже титанового сплава. Кожу бота, прорезал только с большим усилием. А у меня тело Владыки, соответственно и силы не меряно. Сильные, быстрые, ловкие… супермены почти, только не летают да из глаз не стреляют, рентген я им также добавил.
Одно хреново нет души, только программа поведения. А с другой стороны идеальный Судья. Надо будет после Судей создать армию таких солдат.
Так как мне пришлось бы самому раскидывать ботов по всей планете. А мне это делать лень. Создал ещё и одного портальщика, запрограммировав его рассылать Судей по вбитым в прогу координатам.
На одну точку по 10 судей. Как только на все точки будут отправлены судьи, портальщик начнёт с самой первой координатной точки заново отправлять судей.
И так по замкнутому кругу, пока есть Судьи которых надо отправить. На написание проги портальщика потратил всего около месяца, опыт нарабатывался гигантскими шагами.
Повелители остановят создание големов, как только сделают 100 миллионов судей. Да я решил увеличить количество, один хрен не мне делать их)))
Мне так понравилась эта работа по созданию големов и программирование. Что я вообще не хотел останавливаться, и создавать других големов разных магических способностей.
Но подходил срок до начала вторжения охотников и пришлось отложить это дело на время. Мне бы ещё лет 5, и у меня была бы миллиардная армия големов.
Хотя навряд ли, где я столько биоматериала на эту армию наберу. Данжей совсем мало осталось, только на прокачку игрокам.
Все данжи с орками и почти все данжи с эльфами я закрыл… Каюсь, увлёкся немножко големами, а материал неоткуда больше брать.
Точно… материал… ко мне же скоро прибудет с хренова тучи миров тонна био материала. И не надо обо мне плохо думать, они идут охотиться на меня.
Хотят убить, так какого хрена мне жалеть этих существ. Я их не звал, их зовёт жажда наживы. Вот и будет у меня постоянное пополнение биоматериала, почти полтора года.
У меня аж руки зачесались и в попе засвербело от нетерпения. Походу я сошёл с ума, надо срочно найти психолога. И сделать это чем быстрее тем лучше, пока крыша совсем не улетела.
Пока ожидал, прихода первых гостей. Прошло ещё несколько дней, программы больше не писал, боялся увлечься и выпасть из времени.
Наблюдал за работой моих големов, и корректировал временами проги. Доводя программы до совершенства, в моём понимании.
Последние дни перед пришествием, просто наблюдал. Так как больше дорабатывать было нечего, големы работали идеально.
И вот настал тот долгожданный день. Перед глазами выскочило системное сообщение.

ВНИМАНИЕ!!!


ВЛАДЫКА "Дагер"
ВАМ НАДО ВЫБРАТЬ МЕСТО ПЛОЩАДЬЮ 3 КВАДРАТНЫХ КИЛОМЕТРА
ЭТО МЕСТО БУДЕТ ОКРУЖЕНО ЗАЩИТНЫМ ПОЛЕМ
ДО КОНЦА БИТВЫ НЕЛЬЗЯ БУДЕТ ВЫЙТИ
ДО УНИЧТОЖЕНИЯ ИЛИ СДАЧИ ОДНОЙ ИЗ СТОРОН ВЫХОД БУДЕТ ЗАКРЫТ
НА ВЫБОР МЕСТА БОЯ, ДАНО 1 СУТКИ ПО ВАШЕМУ МИРОВОМУ ВРЕМЕНИ
ПО ПРОШЕСТВИИ ЭТОГО ВРЕМЕНИ
ОТКРОЮТСЯ ПОРТАЛЫ ДЛЯ ПРИБЫТИЯ ВОИНОВ (ОХОТНИКОВ)
ЕСЛИ ВЫ НЕ ВЫБЕРЕТЕ МЕСТО БОЯ
ВОИНЫ ПОЯВЯТСЯ НА РАССТОЯНИИ ОДНОГО КИЛОМЕТРА ОТ ВАС
КОЛИЧЕСТВО ВОИНОВ ЗА ОДИН БОЙ ОТ 1 до 100 00 °CУЩЕСТВ
НЕ МЕНЬШЕ 10 БОЁВ ПОДРЯД КАЖДЫЙ НОВЫЙ БОЙ НАЧИНАЕТСЯ
ЧЕРЕЗ 1 ЧАС ПОСЛЕ ОКОНЧАНИЯ ПРЕДЫДУЩЕГО БОЯ
ПОСЛЕ ОКОНЧАНИЯ ДЕСЯТИ БОЁВ ЕСЛИ ВЫ ЕЩЁ БУДЕТЕ ЖИВЫ
СЛЕДУЮЩИЕ БОИ БУДУТ ЧЕРЕЗ 10 ВАШИХ ДНЕЙ
И ТАК ПО КРУГУ В ТЕЧЕНИИ ТРЁХ СИСТЕМНЫХ ЦИКЛОВ (474 дня)
УДАЧИ ВАМ!!!


ВЛАДЫКА ПРОСТРАНСТВА


СТАТУС (ЗАКРЫТ)


ИМЯ: Дагер

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ НАВЫКИ
(Божественный) СОЗДАТЕЛЬ — врач
(Божественный) ПОЛИГЛОТ
(Божественный) ПОВЕЛИТЕЛЬ — людей
(Божественный) ПОЛНАЯ ОЦЕНКА
(Божественный) СОЗИДАТЕЛЬ — строитель
(Божественный) ПОЛНЫЙ ИММУНИТЕТ


КОШЕЛЁК (99 981 300 615 102 золотых и 644 серебряных монет)
МАГАЗИН.
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ

Глава 16

Удачи ещё пожелала, спасибо система.))) Место выбрать не проблема, таких мест на нашей земле хватало с избытком.
Выберу ка я место в казахстане, там степь на много тысяч километров вокруг. Будет где разгуляться если что, да и хоронить никого не надо. Мне они все нужны живые но без сознания.
Надо парней предупредить, сообщение то было только мне. Может захотят посмотреть, шоу. Тут в голове зародилась идея. Создам ка я целый Колизей под открытым небом.
Зря навык созидателя что ли висит. Быстро метнувшись в степь, выбрал место под стройку. Из шаблонов взял, чертёж гигантского здания. Чем то похожим, на спортивное сооружение под открытым небом. В центре находилась гигантская арена примерно 4 км в диаметре. Может чу-чуть побольше, то что мне надо. Идеально вписывается в требования системы.
По периметру арены стояла стена высотой около 15 метров. Через каждый километр был проход закрытый решёткой, уходящий куда-то в глубину под местами где сидели зрители.
За стеной в полтора метрах от края, начинались скамьи для зрителей. Расходящиеся кругами от арены, каждый новый ряд скамеек был выше на пол метра.
Всего было 100 кругов скамеек. Заканчивались они на верху стеной, высотой в три метра. Примерно каждые полкилометра, среди скамеек был проход ведущий от нижней скамейки до арочного прохода. За которой была лестница спускающаяся вниз за Колизей
Этот чертеж я немного изменил, в нижней стене убрал все арки и стену сделал сплошную. В верхней стене арки оставил, но лестницы уходящие наружу убрал.
Выход из арок забетонировал, в эти арки я установлю порталы для прохода зрителей. Да я решил сделать шоу из этих битв.
Представляю рожи пришельцев, когда они окажутся на арене в окружении сотен тысяч людей. Уверен что народ не откажется посмотреть, как бьют рожи игрокам с других миров… ну или отпинывают Дагера.
Все пустоты под местами зрителей так же убрал. Нафиг они нужны, если противник будет сразу появляться на арене через портал.
Закончив с чертежом шаблона, запустил строительство. Свалить я не мог, надо было поддерживать стройку, вливая энергию.
Не подумал я как-то о големе созидателе, будет время обязательно создам. А то скучно, муторно и лениво. Интересно было только в первые минуты запуска строительства.
Пока шла стройка (по времени на стройку должно уйти около 8 часов.) решил пообщаться с Петровичем или Громом. Общение, стройке совершенно не мешало.
— Привет Гром, есть новости.
— Привет, что ещё задумал? Спасибо кстати от всей империи за твоих Судей, это просто пипец какие крутые големы. Преступность почти искоренили. Но их пока ещё очень мало.
— На счёт Судей не парься, всего их будет десять лямов. Но если что, увеличить количество не проблема. Производство не останавливается, если не хватит ещё наклепаем. Только для этого мне нужен биоматериал, как раз поэтому я тебя и беспокою
— И где я тебе его возьму?
— Ты не так меня понял, где взять я уже нашёл. Осталось дождаться гостей, чем не материал?
— Тогда ладно, их никто к нам не звал так что не жалко.
— И я про тоже. Короче я задумал с этими охотниками устроить шоу. Представь себе Колизей с огромной ареной, посреди гигантского амфитеатра. И всё это, под открытым небом.
— Понял твою задумку, идея хорошая. Но увы мы не успеем такое построить, до появления охотников. Даже собрав всех игроков с навыком строителей, со всего мира.
— Не надо никого собирать, Колизей будет готов примерно через 8 часов… уже меньше. Я сейчас как раз его строю. И да у меня божественный навык созидатель. Долго объяснять что это такое, но круче строителя.
— Я даже не удивляюсь. Если я не дурак, ты хочешь назначить день бойни и установить порталы в Колизей?
— Ты не дурак.
— Понял, дата уже известна?
— Да система сообщила что через сутки придут первые охотники. И дала мне время для выбора места, вот я и замутил эту тему. Место выбрал, начал стройку. От тебя надо только одно, разошли приглашения всем в империи. Вместимость амфитеатра 100 миллионов человек. Всего будет 10 боёв, после десятого боя, дают 10 дней выходных. Каждый бой идёт до победы одной из сторон. Между боями перерыв в 1 час. Количество противника от 1 до 100 000 игроков. Желательно что бы охотников приходило от 100 000 все бои. Мне био материал нужен, чем больше тем лучше. Задумок дофига на счёт големов. Мне нравится, какие условия предоставила система. Другой бы уже сам самоубился, но я походу крышей поехал и мне это нравится. У тебя кстати психолога знакомого нет? А то мне лень самому искать.
— Увы Дагер, психолог в твоём случае бессилен. Ты неизлечим, так что смирись. В общем я всё понял, где будешь создавать порталы на арену?
— Нигде, в старые добавлю новую функцию. Активировать просто, подойдя скажи место назначения и все дела. Хорошая идея кстати, надо будет в каждом городе, построить портальные здания. В каждом здании, поставить по одному или несколько големов портальщиков. И брать за переходы фиксированные цены… Займусь этим после первых десяти боёв, если выживу.
— Идея и правда хорошая. Но пока её не буду сообщать совету, расстроится народ если тебя грохнут. Из-за того что не успел поставить порталы. Ладно, занимайся своим колизеем я сообщу совету новую инфу.
— Давай, начало боёв в 11 часов дня по Московскому времени. Порталы доработаю после окончания стройки. Так что за 2 часа можно начинать запускать народ на арену. В будущем в колизее, можно будет поставить киоски с выпивкой и закусками. Стражей я наклепаю быстро и много, так что буйных быстро утихомирят. Но это в будущем.
— Понял тебя.
Передав всю информацию и продолжая вливать энергию в строительство, обдумывал что мне ещё надо сделать в этом мире.
Дел предстояло много, портальные здания в городах, големы для этих порталов, големы стражи для Колизея, големы воины (мечники, лучники, щитоносцы, конница), големы маги (огня, воды, земли, воздуха, строители, лекари,), ездовых животных типа пегасов и боевых коней. И тому подобное.
Строить и одновременно писать новые проги для новых големов не получалось. Поэтому просто стоял и обдумывал всё что только возможно.
Так и пролетело время, и гигантский Колизей был готов. Переместившись на арену, подтвердил выбор места боя.
Система написала что место выбрано, и мне надо находиться здесь за 10 минут до начала боя.
Закончив с системой, перепрограммировал все свои порталы по всему миру. Установил в арках новые порталы. Теперь подойдя к любому моему порталу, и сказав одно слово Арена. Портал сменит свой цвет на красный и можно переходить. Об этом так же, не забыл сообщить Грому.
Закончив с порталами, а с ними я разобрался очень быстро. Всё таки владыка пространства, и это моё направление.
Стал думать где бы разместить киоски с выпивкой и закуской. Нифига не придумав, решил не ломать голову. Пусть сами продавцы отправляют сюда разносчиков. Само собой не бесплатно, надо будет посоветоваться с парнями. Насчёт установки цен всяким торгашам, не все же имеют пространственные карманы.
Есть и простые люди и они тоже хотят бухать и закусывать. Да и придётся сделать разделение зрителей, а то будут жертвы.
Стражи не везде успеют, а игрок случайно может прибить соседа не игрока. Прям щас этим и займусь, и покрасил две трети сидушек в красный для игроков, а оставшуюся часть в синий для простых смертных.
Сектор смертных, накрыл куполом. А в порталах изменил настройки. Если смертный будет проходить через портал, его перенесёт в сектор для смертных. Если игрок, в сектор игроков.
Вроде всё предусмотрев, написал Грому.
— Ты там билеты надеюсь ещё не начал продавать на арену??? Если начал то верни деньги людям. Первые десять боёв бесплатно, а вот на остальные можно продавать билеты. Мои 50 процентов. Я разделил сектора, для игроков и смертных отдельно. Сектор смертных защищен куполом, это что бы их игроки от эмоций случайно не прибили. Порталы сами распределят игроков и смертных по секторам.
— Вот ты торгаш, давай 10. Тебе один хрен некуда бабло девать?
— Уговорил, моих 70 процентов. Скажешь ещё слово и станет 90
— 50 так 50
— Поздно я уже сказал 70. Походу пора мне с вас бабло трясти, за големов своих. Так и поступим, а то я начал подумывать где мне бабки брать чтобы одеть новых големов. Совсем забыл что комплектов взял только на 10 лямов, а их будет сотня лямов. За судей брать аренду не буду, а вот если вы захотите например стражей или ещё кого. Вот тут буду обдирать вас по полной))))
— Эээ каких стражей???
— Типа Судей только с немного измененной программой. Тела будут такими же быстрыми и сильными, но при этом абсолютно преданны тем кто их арендует, пока выплачивается аренда. Стоимость… Ну пускай будет 100 золотых в неделю, а там посмотрим.
— Так я первый на заказ, мне таких надо 100 штук. Заплачу сразу за 10 лет вперёд., когда пришлешь?
— Походу я продешевил… а тебе только стражи нужны??? Вот примерный список того что я буду делать в перерывах между боями. Големы стражи, големы воины (мечники, лучники, щитоносцы, конница), големы маги (огня, воды, земли, воздуха, строители, лекари,), ездовые животные. Какие они будут ещё не придумал.
— Дай переварить. На счёт стражей, заказ не отменяю. На счёт остальных… хочу всех, надо определиться с количеством а для этого, надо знать цену аренды. И почему аренды а не продажи?
— За аренду денежка капает всегда. Понял на счёт големов, первых отправлю к вам с Петровичем. На каждый вид големов, цена будет своя и фиксированная. Цену назначу, после создания. Да и рано об этом говорить, не известно ещё выживу я или нет. Так что слюнки подотри))) и губу закатай. Кстати зачем тебе армия, с кем ты собрался воевать земля то будет одной империей.
— Да мало ли что там система удумает. На третьем или ещё каком этапе, так что армия нужна по любому. Да и тебе пригодится. Вдруг ты захочешь завоевать какой нибудь мир и пригласишь нас, поделившись войной а значит и трофеями. Мыж тут под твоим крылом со скуки сдохнем раньше времени.
— Чё то я об этом как-то и не подумал. Понимаешь какое дело, я ведь владыка пространства. А это значит, что могу переходить в другие миры по координатам которые я знаю. Но я пока не знаю таких координат. Прикол в том, что как только кто-то из другого мира к нам откроет проход, у меня моментально появятся координаты этого мира. Сечёшь что это означает???
— И молчал гад… ты решил скрыть это от нас? Что бы подкопить за 3 цикла координаты миров и потом шариться по ним без нас???
— Мда… сори исправлюсь. Обещаю слетать на разведку, а потом открывать портал для армии захвата мира. Так норм?
— Считай что извинение принято. Только сперва создай нам армию големов. А для этого победи всех и только попробуй сдохнуть.
-:) постараюсь. Время подходит, смотрю зрители уже заполняют места. Пора и мне готовиться к бою. Надо разработать план и стратегию. Я про то, что бы зрителям было интересно. Всё таки шоу и надо на следующие десять боёв привлечь народ и заработать денюжку. Я пока приостановил производство судей, наборы кончаются.
— Удачи тебе. Сделай их красиво.
— Постараюсь, блин теперь ещё и постановщика боёв искать.
— Попробую найти такого.
— Хорошо.
Закончив общение, переместился в скрыте (микро мир, с возможностью всё видеть и всех слышать) на край арены. Стал ждать гостей.
Минут через тридцать, почти все места для зрителей были заполнены. По арене шёл гул толпы и тут появилось системное сообщение.

ВНИМАНИЕ ИГРОКАМ СИСТЕМНЫХ МИРОВ.


ГЛОБАЛЬНОЕ МЕЖМИРОВОЕ СООБЩЕНИЕ


ДО СТАРТА СЕЗОНА ОХОТЫ НА ВЛАДЫКУ ОСТАЛСЯ 1 ЧАС. (время мира владыки)
ВЛАДЫКА ОБЯЗАН БЫТЬ НА ВЫБРАННОМ ПОЛЕ БОЯ
ПРОСЬБА ПЕРВОЙ ПАРТИИ ИГРОКОВ ПРИГОТОВИТЬСЯ ДЛЯ ПЕРЕХОДА В МЕЖМИРОВОЙ ПОРТАЛ
ПОРТАЛ БУДЕТ ОТКРЫТ ЗА ДЕСЯТЬ МИНУТ ДО НАЧАЛА БОЯ (время мира владыки)
ПРОСЬБА ИГРОКАМ МИРА ВЛАДЫКИ ПОКИНУТЬ МЕСТО БОЯ
ЗАЩИТНЫЙ КУПОЛ НАКРОЕТ ПОЛЕ БОЯ ЗА ДЕСЯТЬ МИНУТ ДО СТАРТА (время мира владыки)
НЕ ПЫТАЙТЕСЬ ПРОНИКНУТЬ ЧЕРЕЗ КУПОЛ
ПОСЛЕ ГИБЕЛИ ВЛАДЫКИ КУПОЛ СПАДЁТ
НЕ ПЫТАЙТЕСЬ НАПАСТЬ НА ИГРОКОВ ОХОТНИКОВ
НАКАЗАНИЕ СМЕРТЬ.
ОХОТНИКИ ВРЕМЯ НА ОТДЫХ И ЛЕЧЕНИЕ 1 ЧАС ПОСЛЕ ПОБЕДЫ НАД ВЛАДЫКОЙ
ПОСЛЕ ОТКРОЕТСЯ ПОРТАЛ В ВАШ МИР
ВРЕМЯ НА ПЕРЕХОД ЧЕРЕЗ ПОРТАЛ 10 МИНУТ
ПО ОКОНЧАНИИ ЭТОГО ВРЕМЕНИ ОСТАВШИЕСЯ ИГРОКИ БУДУТ УНИЧТОЖЕНЫ
УДАЧИ ВЛАДЫКА!
УДАЧИ ОХОТНИКИ!


Система красотка, ратует за игроков и их безопасность, при этом шлёт на убой. Реально машина, а не живое существо.
Народ в амфитеатре засуетился, меня то нет. А я решил оставаться в скрыте до самого последнего момента. Надо появиться с шиком.
В личку прилетело сообщение от Грома.
— Дагер, ты где ходишь, не видишь что ли что система написала. Опять чем-то увлёкся так, что на всё остальное похер???
— Да на месте я давно, в скрыте стою. Только кроме наших, никому ни слова. Обещал же шоу, вот и сидите ждите. Нехрен артиста отвлекать. А то хрен автограф дам.
— Уф, слава богу. А на счёт автографа не забудь. Своим я твой пост скопировал и в лички отправил. Сам видишь успокоились и лыбятся в предвкушении. Походу мы щас спалимся, народ на нас начал странно поглядывать. Щас буду своих в личке дрюкать, что бы рожи погрустнее сделали.
— Давай, только не сильно. Иришку вообще не обижай, а то по кумполу дам. При этом не используя навыки. Подсказка, тело у меня владыки. Так что тебе не светит вообще ничего при драке:)))
— Гад ты Дагер. Всё, харе трындеть. Жди гостей.
Не став отвечать на последний пост, решил глянуть форум. Давно что то там не был. Охренеть и не встать, эти гады устроили тотализатор.
Ну друзья мои, попали вы по полной. Половину выигрыша заберу, пусть попробуют только не отдать. В очередь на големы, поставлю последними.
А ставки кстати были не хилые, поднакопил деньжат народ-то. Я то думал один такой богатый, а оказалось народ тоже не мало накопил.
Ага вижу, налоговый сбор. Как я про него забыл то. Ладно хрен с ними, бабки я сам заработаю. Им ещё империю строить, так что пофиг.
Так и проводил оставшееся время, читая форум. Переписываясь с друзьями и просто убивая время. Пока оно не пришло.
Над ареной мгновенно появился гигантский прозрачный купол, накрывший 3 квадратных километров арены. И тут же, у противоположного края купола открылся большой портал.
У меня сразу появились координаты мира, откуда вёл портальный переход. Наконец-то началась эта долбанная охота, больше похожая на битву без правил.
Из портала начали выбегать и очень быстро строиться в шеренгу, по виду похожие на людей существа. Две руки, две ноги голова да жопа. Никаких рогов и копыт, а также всяких разных щупалец я не увидел.
Одеты все в одинаковые доспехи. По крайней мере по стилю, описывать лом. Доспехи и доспехи. Мне на этот металлолом как то пофиг, потом загоню в магазе и скуплю наборы для своих Судей.
Всего таких металлистов вышло 5000 существ. Головы кстати закрыты касками, так что хрен знает как они выглядят без своих вёдер на голове. В руках мечи примерно около двух метров длиной.
Следом за этими консервами выбежали копейщики, судя по палкам в руках, и лучники. В количестве 1000 каждого вида.
Одетые в кожаные штаны и куртки, расшитыми в разные узоры напоминающие чем-то ветки и всякую другую ботанику.
Тут то я и разглядел кто к нам пожаловал. Грёбаные эльфы, на этот раз живые. Да и выглядят немножко по-другому.
Все высокие, длинные волосы собраны в косу. В которой были вплетены какие-то острые железки. Заостренные уши, не такие длинные как описывают некоторые, чуть больше человеческих.
Цвет кожи как и у людей, чуть более загорелая и все различия. Короче если бы не уши, хрен бы их отличил от людей.
Ну идёт толпа сладких мальчиков и девочек, да и хрен с ними. Хотя на счёт девочек я погорячился, с такими не грех и познакомиться.
Мордашки охренеть какие красивые, о фигурках и говорить нечего. Тут фантасты не врали вообще никак. Что-то мне их даже стало жалко перерабатывать на големов.
Может ну его, оставить у себя, там система писала типа на моё усмотрение. Вот и возьму их всех в вечные рабы. Только нахрен мне рабы, у меня вон големов хренова туча.
Да и селить мне их некуда, ещё и кормить ведь надо. Нахрен такое счастье, блин всё равно жалко убивать. Лан, потом буду думать что с ними делать.
Как бы не завалили меня сейчас. Вон какая толпа в зелёных балахонах, а в руках посохи выбежала за лучниками. Походу друиды пожаловали, ну нихрена себе их сколько…
Десять сука тысяч. Нахрена столько-то, они тут решили пустыню озеленить? А ну да, их же потом отправят всех домой. Один хрен, нахрена так много друидов?
А вот и их главный топает. Нихрена се он одет в доспех, весь золотой и с прикольными узорами, что-то он мне напоминает… Точно, у меня же точно такой. И сейчас я в нём стою…
Вот будет прикол)))) когда он увидит меня в таком же доспехе. А неплохо кстати выглядит со стороны, надо потом забрать его обязательно. Подарю кому нибудь на днюху.
За ним следом вышли ещё пять девушек, одетых в примерно похожую броню. С двумя мечами за спинами, с открытыми шлемами.
Чё то у меня слюнки потекли, я влюбился. Сразу в пятерых, пора гарем делать. Шутка, нахрен такие куклы, яж от ревности сдохну когда буду не рядом с ними.
Шли эти эльфы с прямой спиной, и гордо поднятой головой. Выпендрёжники блин, нашлись короли мира. Ну ничё, попробую спустить вас на землю.
Подошли к строю и встав за спинами своей армии, начали оглядываться по сторонам. Походу меня искали, пора активировать приготовленные сюрпризы.
Первый сюрприз, пространственное поле типа купола только в виде овального шара. Заключив в этот овальный шарик всё войско (поле было невидимым, вторая половина находилась под песком арены. Полностью отрезая всю эту армию от остальной ерены.)
Начнём пожалуй своё представление, а то зрители чё то начали скучать. Вон тоже разглядывают арену, поди думают что зассал и как-то, смылся куда-то.
Начал понемногу проявляться в этом мире. Одно отличие от главного эльфа, я испускал сияние. Ну не придумал пока как избавиться от этой хрени. Хожу как фонарик блин, зато на электричестве экономлю. Шутка, нет электричества. Кина не будет. Ну хоть эпично смотрится со стороны. Надеюсь на это.
Проявившись полностью в 30 метрах над землёй и понемногу поворачиваясь, поднял правую руку вверх приветствуя зрителей.
На армию гостей вообще не глядел, типа они никто и звать их никак. Понемногу начиная бесить противников, что меня очень радовало.
Народ на зрительских местах взревел от переполняющих их чувств, приветствуя меня стоя. Непередаваемые ощущения.
Словами весь спектр эмоций, переполняющих меня не передать. Это надо самому ощутить, находясь на арене, под сотнями тысяч глазами.
Провернувшись по оси, опустил взгляд в низ. Типа только заметил охотников, начал с презрением рассматривать гостей. Надеясь что именно такое выражение лица у меня было.
Усилив голос пространственным искажением, начал свою речь (целых полторы минуты сочинял перед боем) голос прогремел по всей арене. (переборщил немного)
— Я ДАГЕР, ВЛАДЫКА ЭТОГО МИРА. ВЫ ЗА СМЕРТЬЮ ПРИШЛИ СЮДА ОХОТНИКИ?
В ответ начал что-то кричать их главарь. Но нифига не было слышно, расстояние то не маленькое. Решил ему помочь, заодно и немного унизить.
— ЧТО ТЫ ТАМ ПИЩИШЬ БУКАШКА? ЭХХ, ПОНАПРИСЫЛАЮТ ПО ОБЪЯВЛЕНИЮ, МУЧАЙСЯ ПОТОМ С НИМИ. СЕКУНДУ… МОЖЕШЬ ГОВОРИТЬ
Над их войском повесил, такое же искажение пространства для усиления голоса. Только уменьшил звук, слышно будет и ладно.
— Как ты смеешь оскорблять меня, я Князь лесного мира. 2847 — ой на престол императора леса.
— ВСЕГО ТО…
И я заржал, а вместе со мной и все зрители на арене.
— ПРИКИНЬ, Я ВООБЩЕ ОДИН НА НЕСКОЛЬКО СОТЕН МИРОВ ВЛАДЫКА. ВАС ВОН СКОЛЬКО НАРОДУ, НЕ МОГЛИ ПЕРВОГО ПОСЛАТЬ? ИЛИ ХОТЯ БЫ ТЫСЯЧНОГО. ИЛИ ТЕБЯ НЕ ЖАЛКО ВОТ И ОТПРАВИЛИ НА УБОЙ?
Народ уже чуть ли не падал от смеха, тыкая в взбешенного эльфа пальцами. Бедолага, как бы не переборщить. Вон зыркает как, надо начинать бой.
— ЛАДНО ТАК И БЫТЬ, УБИВАТЬ ВАС НЕ БУДУ. ПОВЕСЕЛИЛ ТЫ МЕНЯ И ПОДНЯЛ НАСТРОЕНИЕ. ТАК ЖЕ КАК И МОЕМУ НАРОДУ. РАЗРЕШАЮ ПЕРВЫЕ… КАКОЙ ТЫ ТАМ ПО СЧЁТУ??? ВСПОМНИЛ. РАЗРЕШАЮ ПЕРВЫХ 2847 УДАРОВ… НЕТ ПЕРЕДУМАЛ, РАЗРЕШАЮ ПЕРВЫЕ 10 000 УДАРОВ. ОБЕЩАЮ ОТВЕЧАТЬ НЕ БУДУ.
Всё, добил окончательно и без поворотно. Полный нокаут, щас взорвется. Надеюсь щиты выдержат))) Народ тоже успокоившись, начал смотреть на эльфов.
Прежде чем начать атаку, 2847 Князь эльфов всё таки ляпнул.
— Ты поплатишься за весь устроенный тобой цирк. — О у них тоже он есть. — Я буду долго тебя убивать, а в конце унижу тебя перед твоим же народом. Будешь ползать в ногах, прося оставить тебе свою никчёмную жизнь.
— ТЫ ЗАДРАЛ УЖЕ БАЛАБОЛИТЬ. ВОЕВАТЬ БУДЕМ ИЛИ НЕТ?
— В атаку лесные воины, лучники спустить его на землю. Друиды связать его лианами когда он будет на земле, копейщики пробить его конечности…
— ЭММ, ЧУВАК… А КАК Я БУДУ ПОЛЗАТЬ С ПРОТКНУТЫМИ КОНЕЧНОСТЯМИ У ТЕБЯ В НОГАХ И МОЛИТЬ О ПОЩАДЕ?
В это время в меня полетела туча стрел, но через пару метров все стрелы отлетели от моего купола и попадали на голову воинам.
Зал уссыкался от смеха, друиды тем временем кинув какие-то семечки на песок. Стояли в панике, походу решили под землёй прорваться через купол, а у них ничего не получалось.
Лучники продолжали стрелять, надеясь пробить купол. Воины прикрывшись щитами пережидали дождь из стрел, падающий им на головы.
А главный Эльф в растерянности смотрел на всё это безобразие. И наконец не выдержал.
— Ты трус, выйди на честный бой. Убери этот купол.
Народ на скамейках потупив пару секунд, от сказанного эльфом начал ржать ещё сильнее.
— ТЫ САМ-ТО ПОНЯЛ ЧТО СКАЗАЛ? Я ОДИН, ВАС НЕСКОЛЬКО ТЫСЯЧ. И Я ЕЩЁ ТРУС..? А ПОНЯЛ, Я ДОЛЖЕН БЫЛ РАЗДЕТЬСЯ ДО НИЖНЕГО БЕЛЬЯ И ПОБЕЖАТЬ НА ВАШУ АРМИЮ С ГОЛЫМИ КУЛАКАМИ. КРИЧА ЧТО-ТО ТИПА. ВСЕХ УБЬЮ ОДИН ОСТАНУСЬ? БРАТАН, СРЕДИ ТВОИХ ЭЛЬФИЕК, ПСИХОЛОГ НЕ ЗАВАЛЯЛСЯ? ПОХОДУ ТВОЯ КРЫША ПОТЕКЛА СИЛЬНЕЕ ЧЕМ МОЯ. ЧУР ПОТОМ ОНА И МЕНЯ ТОЖЕ ПРОВЕРИТ. ДОГОВОРИЛИСЬ?
Народ уже стонал, ничё переживут как нибудь. Хотели шоу, я вам его дал. Так что вините сами себя. В личку прилетело сообщение от Грома.
— Дагер твою медь, заканчивай уже эту комедию. Пожалей людей, будь человеком.
Прочитав пост, решил реально заканчивать. Может следующие будут поинтереснее чем эти.
— ДА НЕ ПЫХТИ ТЫ ТАК, А ТО МОЖЕТ СЛУЧИТЬСЯ НЕПРИЯТНОСТЬ. Я ПОНЯЛ ЧТО ТЫ ИМЕЛ В ВИДУ. НАДЕЮСЬ ТЫ КРЕПКИЙ.
Оказавшись моментально на земле, выдернул эльфа телепортом на расстояние, трёх метров от себя. Сделав по тише громкость как и у эльфа, сказал.
— Ну давай что ли нападай.
Не отвечая, мгновенно как он думал выхватив меч. (для меня улитка быстрее ползёт) Он кинулся на меня, рассчитывая с одного удара располовинить бедного Дагера. Сделав шаг в правую сторону, я с легонца (как думал я) левой рукой. Вмазал ему в шлем…
Бл…ь, походу переборщил. Голову не оторвал, но от удара этот бедолага. Улетел в другой конец арены. Воцарилась гробовая тишина.
— Эмм, народ. Отвечаю я не хотел, да и ударил я его с легонца. Блин сори эльфы, но походу я только что укокошил вашего 2847 — го Князя. За то обрадуется ваш 2848 Князь, он стал ближе к имперскому трону леса.
Народ в шоке смотрел на валяющегося в доспехах Князя эльфов. При чём и эльфы тоже, вдруг начала говорить одна из пяти эльфиек
— Наш повелитель убит, мы не сможем вернуться в свой мир без него. Дай нам с честью принять смерть в бою, с мечом в руке.
Мда, проблемка, походу они не сдадутся, а убивать их мне не хочется. В амфитеатре воцарилась тишина, все ждали моего решения.
И я его принял, попробуем уговорить их не убиваться об меня. Ну не хочу я их смерти, система блин… не могла огров каких нибудь первыми отправить?
— Я не хочу вас убивать. Есть и другой выход, и вы его знаете. Сдайтесь, даю слово, я не буду принуждать вас к чему-либо. Мне не нужны рабы. В нашем мире много лесов, климат на любой вкус. Сами сможете выбрать где вас поселить. Одно условие, на мой народ не нападать. Отвечать только на агрессию к вашему народу. Даю вам 10 минут на принятие решения. Убивать вас один фиг не стану, сами самоубивайтесь.
— Почему ты это делаешь? Мы пришли убить тебя.
— Ты бы стала убивать младенца, если он попытается сломать твой палец???
— Нет конечно… — вспыхнула она.
— Вот и я не хочу этого делать.
— Значит мы младенцы, но повелителя ты убил.
— Не надо путать, это смерть по неосторожности. Не хотел я вашего повелителя убивать. Силу не рассчитал, до этого никого не бил кулаками.
Несколько минут, она стояла. Смотрела мне в глаза и о чём-то думала. Все остальные эльфы стояли молча и смотрели на эльфийку.
Похоже она самая главная по статусу среди оставшихся. Наконец её лицо изменилось, стало решительным. Видать приняла окончательное решение.
Достав из за спины оба меча, взяв их за лезвия. Встала на колени и протянув мечи рукоятями вперёд проговорила. (все остальные эльфы просто встали на колени и опустили головы в поклоне.)
— Ты одержал победу, мы сдаемся на твою милость. Реши нашу дальнейшую судьбу.
Опять двадцать пять, Китайца мне не хватало, теперь ещё армию эльфов пристраивать. Ладно шучу, сделаю как обещал. Выберу им лес по вкусу, и пусть живут и радуются.
Взяв мечи в руки и осмотрев их, протянул их обратно эльфийке рукоятями вперёд. Сказал.
— Я принимаю ваше поражение и озвучу своё решение. — Оба народа, мой и эльфийский. Затаили дыхание. — С этого момента и на все оставшиеся века, вы становитесь жителями этого мира. С равными правами и одним имперским законом. Живите в мире и процветании, не замышляйте зла против соседей. Стойте на защите этого мира, до последней капли крови. Так как теперь это и ваш дом.
Как сказанул то а, прям самого за душу взяло. Оба народа встали и молча поклонились мне. Не понял, это что за хрень сейчас произошла…
Какого хрена люди-то поклонились… Даже мои друзья стоят склонив голову, чё бл…ь происходит.
И тут наконец то разродилась система.

ВНИМАНИЕ ИГРОКАМ СИСТЕМНЫХ МИРОВ.

ГЛОБАЛЬНОЕ МЕЖ МИРОВОЕ СООБЩЕНИЕ


ПЕРВЫЙ БОЙ ЗАКОНЧЕН ПОБЕДОЙ ВЛАДЫКИ
ГРУППА ПРОИГРАВШИХ ОХОТНИКОВ БОЛЬШЕ НЕ ПРИНАДЛЕЖИТ СВОЕМУ МИРУ
МИР ВЛАДЫКИ СТАЛ СИЛЬНЕЕ ПОЛУЧИВ НОВЫХ ВЫСОКОУРОВНЕВЫХ ИГРОКОВ
ПРИГОТОВИТЬСЯ ДЛЯ ПЕРЕХОДА ЧЕРЕЗ МИРОВОЙ ПОРТАЛ СЛЕДУЮЩЕЙ ГРУППЕ ОХОТНИКОВ
СТАРТ ДО НАЧАЛА БОЯ ЧЕРЕЗ ОДИН ЧАС ПО ВРЕМЕНИ МИРА ВЛАДЫКИ
УДАЧИ ВЛАДЫКА!
УДАЧИ ОХОТНИКИ!


ВЛАДЫКА ПРОСТРАНСТВА

СТАТУС (ЗАКРЫТ)


ИМЯ: Дагер


ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ НАВЫКИ
(Божественный) СОЗДАТЕЛЬ — врач
(Божественный) ПОЛИГЛОТ
(Божественный) ПОВЕЛИТЕЛЬ — людей
(Божественный) ПОЛНАЯ ОЦЕНКА
(Божественный) СОЗИДАТЕЛЬ — строитель
(Божественный) ПОЛНЫЙ ИММУНИТЕТ


КОШЕЛЁК (99 981 300 615 102 золотых и 644 серебряных монет)
МАГАЗИН.
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ

Глава 17

Взяв в руки мечи, встав и закинув хорошо выверенным движением рук. Их за плечи, в ножны. Эльфийка сказала.
— Какие приказания Владыка?
— Никакие, сейчас с тобой мотнёмся выбирать ваш общий дом. Потом я всех оставшихся эльфов, переправлю к тебе. Какой климат вам подходит больше всего?
— Я надеялась что вы нас не обманете. Любой климат, главное лес а климат мы создадим сами.
— Хорошо полетели.
Выбрал я алтайскую тайгу, переместившись вместе с ней. Зависли в воздухе на километровой высоте.
— Гляди, такая пойдёт?
Внимательно осмотрев раскинувшуюся тайгу, она глянув на меня. Сказала.
— Да повелитель, я не вижу края леса. Этот лес нас вполне устроит.
— Ну смотри сама, предупреждаю. У нас до прихода системы, был технологический мир. Так что лес, по любому больной.
— Не страшно, наши друиды вылечат. И приведут весь лес в отличное состояние.
— Вам что-то ещё надо?
— Нет Владыка.
— Задрала так меня называть, ты теперь дома. Когда мы одни, зови меня просто Дагер. Договорились?
— Да Вла… Дагер.
— Ну всё, куда тебя приземлить. Выбери место по шире, толпа-то ваша не маленькая.
— Вон в той долине на лугу.
Показала она на полянку, находящуюся километрах в пяти.
— Хорошо, отлично вам разместиться. А я полетел.
И смылся, одновременно переместив её и остальных эльфов, на выбранное ею место. Неуютно как-то я чувствовал себя, находясь рядом с такой красивой девушкой.
Вернувшись на арену, стал ждать следующих гостей. Одновременно общаясь с Громом в личке.
— Нехило ты отжог Дагер. Заметил наверно, что колизей полон людей до отказа.
— Есть такое дело, обещал же шоу. Получите и распишитесь. Привык обещания выполнять.
— У меня заказов на твоё шоу, хренова гора. Придется вводить билеты, и ставить стражей из игроков на порталы.
— Ты случаем продюсером не подрабатывал??? А то сильно похоже:)))
— Сам дурак, в общем дело пошло. На следующий сезон охоты, уже раскуплены билеты. Извини пришлось продавать билет по 100 золотых в сектор игроков. В сектор смертных по 50 золотых за билет. Но бабло отдам только перед стартом второго круга десяти боёв.
— Нихрена подобного, отдашь после этого круга. Мне наборы для клонов надо докупать, задолбался уже за свой счёт весь мир содержать.
— Прости, не подумал. Чё то реально я погнал. Видать блеск золота заразил золотой лихорадкой. Кину клич, все скинемся, твои Судьи нужны миру. Думаю никто не откажет. Чуть не забыл… драться я с тобой не буду ни за какие блага мира. Жить хочется подольше и желательно не инвалидом. Какого он уровня то хоть был?
— Упс, уровень то я и не посмотрел, вообще ни у кого из них. Признаюсь загляделся на эльфиек, сам мужик и должен меня понять. На счёт драки, я честно больше не буду руками махать. Подожду монстров и потренируюсь на них. А на счёт золота, лучше если вы сами будете покупать наборы и передавать мне. Сейчас скину список и количество, что мне надо. У меня в магазе наценка бешеная из за статуса. Больше денег сбережём. И мои возьми, пусть у тебя лежат. Буду говорить тебе а ты закупать, ну или назначь кого на эту должность. Надеюсь с голоду не помру…
Сразу перевёл ему на счёт почти все свои деньги. Оставив 100 лямов на всякий случай. И список того что надо купить.
— Ну нихрена себе… откуда столько бабла бл…ь. Ты сколько данжей закрыл?
— Это наследство от бабушки. Какая разница откуда, в магаз дуй и закупай всё по списку.
— Извини Дагер, у меня в пространственном кармане, столько места нету. Надо в графство возвращаться, и на склад выкладывать.
Рука-лицо… с такими возможностями, забыл создать ребятам пространственные хранилища. Срочно исправляемся…
По быстрому создал всем своим, пространственные хранилища но уже без ограничений. (своё хранилище я давно проапгрейдил.) Так что они могли и живых туда совать, и хоть вечность там держать. Для тех кто там будет, не пройдёт и секунды.
— Дагер это сейчас ты мне мой карман, превратил в безразмерное хранилище?
— Ну да, и не только тебе но и всем нашим. Так что места теперь точно хватит. Ребятам сам об этом скажи, а то у меня бой скоро. Надо к шоу готовиться.
— Спасибо друг, удружил так удружил. Всё не отвлекаю, готовься. И ещё раз спасибо.
— Да на здоровье.
Закончив общение стал ждать гостей, все сюрпризы давно заготовлены. Просто не хотел выслушивать благодарности, от друзей. В дальнейшем, постоянно отдавал всё заработанное золото Грому. Оставляя только неприкосновенный запас, в 100 лямов золотых.
Охотников, долго ожидать не пришлось. Произошло все то же самое что и ранее. Над ареной появился купол одновременно с межмировым порталом.
Прошло несколько минут, а из портала что-то никто не выходит. Не понял, что за хрень? И где мясо или будущие жители земли???
Ещё через несколько секунд из портала вывалился Тролль. Ну а как ещё назвать это, как не Троллем. Рост метров 5, ширина примерно с автобус, длинные руки и толстые колонны ноги.
Морда не обезображенная интеллектом, челюсть немного выдвинута вперёд с двумя клыками. Приплюснутый нос как у свиньи. Маленькие впалые глазки, под густыми бровями.
На спине, висит плащ, одет в тканевую безрукавку обшитую металлическими пластинами. Штаны шаровары, держащиеся на широком кожаном поясе. И кожаные сапоги. За поясом заткнут нож, который можно применять вместо двуручного меча. В руке дубина обитая металлом с острыми шипами.
Сразу окружив это чудо полем, задал жизненно важный вопрос. Пространственный микрофон не убирал. Чтобы народу слышно было весь наш диалог, ну или другие звуки.
— Привет чувак, есть вопрос. Когда вы умираете, вы в камень превращаетесь?
— Аррр…
Это всё что мне ответил этот не культурный тролль. Ладно проверим сами. Взял и отрезал ему голову, а чего тормозить.
Неинтересный собеседник, на таком шоу не устроить. Ну погонял бы я его по арене, попинал под зад. Толку-то от этого.
Блииин надо было попробовать в рукопашку с ним сойтись. Вот я тормоз полный. Совсем забыл проверить свои возможности. Ладно, подождём других.
С начала появления Тролля и его кончины. Не прошло и минуты, народ был в шоке. Поглядев на них и пожав плечами, разведя руки в стороны. Я сказал всего одно слово.
— А чё он..?
Краткость, сестра таланта. Народ на зрительских местах. Стал понемногу отходить и смеяться. А я читал системное сообщение.

ВНИМАНИЕ ИГРОКАМ СИСТЕМНЫХ МИРОВ.


ГЛОБАЛЬНОЕ МЕЖМИРОВОЕ СООБЩЕНИЕ


БОЙ ЗАКОНЧЕН ПОБЕДОЙ ВЛАДЫКИ
ОХОТНИК ПОГИБ
ПРИГОТОВИТЬСЯ ДЛЯ ПЕРЕХОДА ЧЕРЕЗ МИРОВОЙ ПОРТАЛ СЛЕДУЮЩЕЙ ГРУППЕ ОХОТНИКОВ
СТАРТ ДО НАЧАЛА БОЯ ЧЕРЕЗ ОДИН ЧАС ПО ВРЕМЕНИ МИРА ВЛАДЫКИ
УДАЧИ ВЛАДЫКА!
УДАЧИ ОХОТНИКИ!

Будем ждать следующих претендентов на мою руку и сердце… А так же печень, почки, лёгкие и другие жизненно важные органы.
Все бои описывать не буду, в оставшиеся 8 боёв. Больше никого не присоединил к нашему миру. Мясо набрал достаточно.
Кого только не было, но все гуманоидного типа. Никаких кальмаров с щупальцами ко мне через портал не приходило.
Были и орки, на волках и быках. Полулюди полузвери разных видов, от животных до птиц. Просто люди, даже негры встречались.
После Тролля, все приходили толпой. Даже была армия орков в количестве 100 тысяч, я их прямо так отправлял к моим Создателям.
Те сами их вырубали и создавали големов Судей. Био материала теперь хватало с запасом. Охотники шли валом, видать заболели жаждой наживы. Не только человечество этим болеет.
Я увеличил производство создания Судей до одного миллиарда. Создав в общей сложности 10 00 °Cоздателей. На этом думаю закончить производство судей, и заняться другими проектами. Добавить прогу создателям для новых видов големов, не проблема. Проблема написать эту прогу. Одна программа, занимала по времени от недели до месяца. Приходилось в перерывах между сезонами, десяти боёв. Понемногу писать проги.
После окончания первого сезона, мне пришло системное сообщение такого плана.

ВНИМАНИЕ ВЛАДЫКА "Дагер"!!!

ВЫ ОДЕРЖАЛИ 10 ПОБЕД ПОДРЯД
УНИЧТОЖИВ ИЛИ ПРИСОЕДИНИВ ОХОТНИКОВ К СВОЕМУ МИРУ
ЗА КАЖДУЮ СЛЕДУЮЩУЮ ПОБЕДУ ВАМ БУДЕТ НАЧИСЛЕНО
1 000 000 000 000 ЗОЛОТЫХ
ЗА КАЖДЫЕ ДЕСЯТЬ ПОБЕД ВАМ БУДЕТ НАЧИСЛЕНО
100 000 000 000 000 ЗОЛОТЫХ
В СЛУЧАЕ ЕСЛИ ВЫ ОДЕРЖИТЕ ВСЕ ПОБЕДЫ В ЭТОМ ЦИКЛЕ
1) — ОДИН ИЗ ПРОИГРАВШИХ МИРОВ НА ВЫБОР СТАНЕТ ВАШИМ
2) — ВАМ БУДУТ СКИНУТЫ КООРДИНАТЫ СТОЛИЦЫ ОКРАИННЫХ МИРОВ
3) — ВЫ СМОЖЕТЕ ПОВЫСИТЬ ЛЮБОЙ БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК ДО МАКСИМАЛЬНО ВОЗМОЖНОГО
УДАЧИ!!!

Так что жду окончание цикла охоты, запущу создание големов. И отправлюсь в столицу окраинных миров, существ посмотреть и себя показать.
После столицы, погуляю по мирам охотников. Координаты их миров я знаю, при открытии портала с любого мира. Координаты автоматически добавляются в мою память.
Так что с этим проблем не будет.
В общем продолжая перерабатывать охотников, устраивал целые представления. Бабки шли полноводной рекой, проблем с комплектами так же не было.
Гром озадачил какого-то своего человека, и тот закупал всё что надо. Ему я так же сделал пространственное хранилище. И время от времени, забирал всё скупленное из хранилища и отправлял кладовщикам.
Да, я создал кладовщиков, они сами выдавали разные комплекты големам. Смотря что за голем. Всего у меня пахало десять тысяч создателей, 1 000 телепортеров и 1 000 кладовщиков.
Так прошло около полу года. За время боёв я присоединил к нашему миру ещё 4 группы эльфов, 1 партию Дроу заселив в кавказские горы, несколько партий гномов.
Их раскидал по разным горам, от сибирских и горно алтайских, до гималайских. Были и тролли с великанами. Даже несколько настоящих драконов припёрлось.
С драконами я мучался несколько дней. Не хотели сдаваться и всё тут. В итоге психанул создал отдельное пространство, и переместил их туда.
Прикол в том, что время там я ускорил в тысячу раз. Короче, когда через сутки я их достал от туда. Они бедолаги еле двигались, и молили делать с ними что угодно, но больше не возвращать в ту пустоту где они были.
Ну да, свет то я там не делал. Просто пустое и чёрное пространство без начала и конца. По типу ленты Мебиуса., бесконечность. Отправил их так же в гималаи, дав гражданство мира.
Присоединил и разную мелочь, типа хоббитов и всяких лепреконов. Не знаю как они называли сами себя. Эти названия дал всем им я. Немного похожи и ладно.
Да и вообще это мои пленники, как хочу так и называю. Кому не нравится, пусть заводит своих дармоедов и называет их как угодно его душе.
В общем было весело. Проблем с поставками сырья так же не было, да и гостей на двух последних сезонах. Я перестал отправлять своим Повелителям.
Знаете почему? Я научился выращивать био материал… Теперь мне нет нужды искать свежее мясо, я мог вырастить его в неограниченных количествах.
А росло оно угадайте от чего? Правильно, потребляла магическую энергию. Так что големостроение продолжалось без перерывов на обед и выходные.
Закончив последний бой цикла охоты. Выскочило долгожданное системное сообщение.

ВНИМАНИЕ ИГРОКАМ СИСТЕМНЫХ МИРОВ

ГЛОБАЛЬНОЕ МЕЖМИРОВОЕ СООБЩЕНИЕ

УВАЖАЕМЫЕ ОХОТНИКИ
ЦИКЛ ОХОТЫ ЗАКОНЧЕН ПОЛНОЙ ПОБЕДОЙ ВЛАДЫКИ "Дагер"
ОДИН ИЗ МИРОВ НА ВЫБОР БУДЕТ ОТДАН ВЛАДЫКЕ "Дагер"
СОПРОТИВЛЕНИЕ БЕСПОЛЕЗНО ВСЕ КТО СДЕЛАЕТ ТАКУЮ ПОПЫТКУ
БУДЕТ МОМЕНТАЛЬНО УНИЧТОЖЕН ВМЕСТЕ С ВАШИМИ РОДНЫМИ И БЛИЗКИМИ
ПОЗДРАВЛЯЮ ВЛАДЫКА "Дагер" С БЕЗОГОВОРОЧНОЙ ПОБЕДОЙ!!!

И второе сообщение лично мне.

ВНИМАНИЕ ВЛАДЫКА "Дагер"!!!

ВЫ ОДЕРЖАЛИ ПОЛНУЮ ПОБЕДУ ВСЕГО ЦИКЛА
УНИЧТОЖИВ ИЛИ ПРИСОЕДИНИВ ОХОТНИКОВ К СВОЕМУ МИРУ
ВАША НАГРАДА
1) — ВЫБЕРИТЕ ОДИН ИЗ МИРОВ ПРОИГРАВШИХ ОХОТНИКОВ
2) — ВАМ ОТПРАВЛЕНЫ КООРДИНАТЫ СТОЛИЦЫ ОКРАИННЫХ МИРОВ
3) — ВЫ МОЖЕТЕ ПОВЫСИТЬ ЛЮБОЙ БОЖЕСТВЕННЫЙ НАВЫК ДО МАКСИМАЛЬНО ВОЗМОЖНОГО

Отличные новости, мир выберу позже. В столицу пока рано, надо закончить все запланированные дела. А их ещё до хрена и больше.
Начну с навыка, жаль только что только один навык. И какой мне выбрать навык, время выбора было неограниченное. А пофиг, выбираю навык созидателя. Это что бы строить быстрее.
После выбора навыка для усиления, выскочило несколько системных сообщений. Первое личное, второе меж мировое.

ВНИМАНИЕ ВЛАДЫКА "Дагер"!!!


ВЫ ПОВЫСИЛИ НАВЫК "СОЗИДАТЕЛЬ" ДО МАКСИМАЛЬНО ВОЗМОЖНОГО
ВЫ СТАЛИ ВЛАДЫКОЙ "СОЗИДАНИЯ"
БОЖЕСТВЕННЫЕ НАВЫКИ "СОЗИДАТЕЛЬ" "ПОВЕЛИТЕЛЬ" "СОЗДАТЕЛЬ" УДАЛЕНЫ
ТАК КАК У ВЛАДЫКИ СОЗИДАНИЯ ОНИ ТАК ЖЕ ЕСТЬ В НАМНОГО УЛУЧШЕННОМ ВИДЕ

И глобальное

ВНИМАНИЕ!!! ВНИМАНИЕ!!! ВНИМАНИЕ!!!


ГЛОБАЛЬНОЕ МЕЖМИРОВОЕ СООБЩЕНИЕ


В НОВООТКРЫТОМ МИРЕ ПОД НОМЕРОМ (7647856)
ПОЯВИЛСЯ НОВЫЙ ВЛАДЫКА
ОБЪЯВЛЯЕТСЯ СЕЗОН ОХОТЫ НА НОВОГО ВЛАДЫКУ
В МИР ПОД НОМЕРОМ (7647856) БУДЕТ ОТКРЫТ ДОПУСК ИГРОКАМ ЛЮБОГО УРОВНЯ
С ОДНОГО МИРА ВОЗМОЖЕН ПРОХОД ТОЛЬКО ОДНОМУ ИГРОКУ ИЛИ ОДНОЙ ГРУППЕ
МАКСИМАЛЬНЫЙ РАЗМЕР ГРУППЫ ДО 100 00 °CУЩЕСТВ
РАЗРЕШЕНА ОХОТА ТОЛЬКО НА ВЛАДЫКУ
В СЛУЧАЕ УБИЙСТВА ЛЮБОГО ЖИВОГО СУЩЕСТВА КРОМЕ ВЛАДЫКИ В МИРЕ (7647856)
БУДУТ ПРИМЕНЕНЫ КАРАТЕЛЬНЫЕ МЕРЫ УБИЙЦА БУДЕТ УНИЧТОЖЕН.
В СЛУЧАЕ ЕСЛИ ИГРОК ИЛИ ГРУППА ИГРОКОВ ПРИЧИНИЛА УЩЕРБ
БУДЕТ ВЗЯТА КОМПЕНСАЦИЯ С ЭТОГО ИГРОКА ИЛИ ГРУППЫ В СТОТЫСЯЧЕКРАТНОМ РАЗМЕРЕ
ВРЕМЯ ОХОТЫ ТРИ ЦИКЛА
ВРЕМЯ ПЕРЕМЕЩЕНИЯ В МИР (7647856) ПООЧЕРЁДНЫЙ
ПЕРЕМЕСТИТЬСЯ В МИР ВОЗМОЖНО ТОЛЬКО ЕСЛИ ПРЕДЫДУЩАЯ КОМАНДА
ИЛИ ИГРОК УНИЧТОЖЕНЫ ИЛИ СДАЛИСЬ ВЛАДЫКЕ
ПОСЛЕ СДАЧИ ВЛАДЫКЕ СУДЬБА ИГРОКА ИЛИ ГРУППЫ ИГРОКОВ
БУДЕТ РЕШЕНА ВЛАДЫКОЙ ВОЗВРАТ ТАКИМ ИГРОКАМ И ГРУППАМ
В РОДНОЙ МИР БЕЗ ВЛАДЫКИ БУДЕТ ЗАКРЫТ
ПОРТАЛ ПЕРЕХОДА БУДЕТ ОТКРЫТ В КИЛОМЕТРЕ ОТ МЕСТОНАХОЖДЕНИЯ ВЛАДЫКИ ИЛИ
НА ВЫБРАННОМ ВЛАДЫКОЙ МЕСТЕ ДЛЯ БОЯ ПЛОЩАДЬЮ 3 КВАДРАТНЫХ КИЛОМЕТРА
СТАРТ ОХОТЫ ЧЕРЕЗ 1 ЦИКЛ

ВНИМАНИЕ СБОЙ ПРОГРАММЫ… СИСТЕМНАЯ ОШИБКА…
НАЧАТ ЗАПУСК ПРОТОКОЛА БЕЗОПАСНОСТИ…
АКТИВИРОВАН ЗАПУСК ПЕРЕЗАГРУЗКИ СИСТЕМЫ…
10… 9… 8… 7… 6… 5… 4… 3… 2… 1… 0

И весь мир замер… Сообщение поморгало и пропало. Твою мать да что опять, за хрень такая происходит. Какие безрукие разработчики, делали эту систему.
И что теперь будет… Глянул на трибуны, все игроки замерли и с пустыми открытыми глазами смотрели в никуда. Простые люди оглядывались по сторонам ничего не понимая.
Походу зависло только принадлежащее системе. Решил проверить свой интерфейс и возможности. Система вроде говорила что я больше не отношусь к миру игроков. Или что то типа того.
Пространство я продолжал ощущать так же как и раньше. Никаких изменений не заметил, големы мои так же продолжали работать как и порталы.
Походу всё что создал я, больше не принадлежит системе. И продолжает работать как и прежде, все мои навыки кроме дополнительных так же работали.
Нажав на надпись СОЗИДАНИЕ появилась надпись ИНФОРМАЦИЯ ДОСТУПНА, АКТИВИРОВАТЬ УСТАНОВКУ ИНФОРМАЦИИ СОЗИДАНИЯ?
Подумав немного, переместился в отдельное пространство. Ускорив время 100 000 раз. И запустил загрузку информации. На этот раз меня не вырубило, система то не работает.
Поэтому всё проходило без анестезии. Я думал у меня голова разлетится по всем мирам. Такая невыносимая боль меня охватила.
Боль была не только в голове, но понемногу распространяясь захватило всё тело. Я не думал что волосы могут так болеть, это был ад и апокалипсис для моего тела в одном флаконе. Не знаю как я не поехал крышей (а может и поехал) и сколько прошло времени.
Для меня перестроение организма и загрузка инфы, растянулась на целую вечность. Но всё кончается, закончился и этот ад.
Приходил в себя я долго, заодно кушал и пил воду. Организм выглядел как будто меня держали в фашистском концлагере.
Как я не сдох от боли или истощения, хрен его знает. Но выжил и хорошо. Спустя какое-то продолжительное время, я наконец-то пришёл в норму.
Тело обрело былую силу, а может стало и намного сильнее. Пока никак этого не проверить. Волосы стали белыми как снег, из глаз лился голубой свет. От тела сияние стало больше, но теперь я мог убрать всё это безобразие и изменить внешне свой вид.
Вернув глазам карий цвет, волосы сделал чёрными как смола. Свет тела убрал совсем, сжав и заблокировав его в своём теле.
Рост мой увеличился до трёх метров. Просто пожелав, уменьшился до двухметрового размера. Решив проверить свои мысли. Стал увеличивать свой размер, остановился примерно на ста метрах в высоту.
Надо проверить каким маленьким я могу стать и начал уменьшаться. Достигнув одного миллиметра в высоту, так же остановил уменьшение. И вернул свой рост в обычное состояние.
Проблем при увеличении или уменьшении вообще никаких не было. Одно желание и я становился, такого роста какой хотел. Продолжил дальше экспериментировать, представил что я Гром, через мгновение по телу прошла пространственная волна, и я стал Громом.
Представив эльфийку, стал ею. Дальше не стал проводить эксперименты, вернул свой облик. Занялся изучением информации о себе любимом.
После того как всё изучил, понял что походу стал почти богом. Яж не знаю что они могут… А могу я теперь очень многое.
Интерфейс мой так же видоизменился. Пропали надписи Владыка пространства и созидания. Все дополнительные навыки так же пропали, они нафиг теперь не нужны.
Все надписи навыков исчезли, достигнув своего максимума в навыке творца.
Я не знаю что теперь мне невозможно сделать. Я мог спать в центре солнца, летать по космическому пространству, был практически неуязвимым. Но расслабляться даже и не думал, по любому есть кто-то ещё выше творцов. И выше тех кто выше творцов и так до бесконечности.
Мог усилием мысли переместиться в любой мир, системный или нет. Просто представив как он должен выглядеть. Миров бесконечное количество. Так как измерений так же бесконечное множество.
Или создать свой мир. С горами, морями, океанами, лесами, рыбами, насекомыми и животными. Но увы разумную жизнь создавать не мог. Только вложить животные инстинкты или создав саморазвивающийся искусственный интеллект. ("Искин" оставил в таком виде. Так как если сократить полностью все слова, получиться что то типа Сам ИскИн или СИскИн. Самискин или сискин:)) Но душу создать не мог, а это совсем разные вещи.
Таких миров мог создать сколько угодно, было бы желание. Энергия для создания, бралась с космического пространства.
Система теперь не могла влиять на меня никаким образом, я стал внесистемным существом. При этом спокойно мог взаимодействовать с её функциями.
Типа читать любые системные сообщения, даже если они адресованы какому-то другому существу. Заходить на форум, посылать сообщения, покупать в магазине (уже по стандартным ценам.)
Или выкладывать товар, если я захочу прикольнуться и что-то выложить на продажу. Если короче то, сообщения системы, форум, почта, магазин и кошелёк у меня остались.
Пора заканчивать и выходить в реальный мир.

ТВОРЕЦ


"Дагер"


КОШЕЛЁК (100 000 000 золотых монет)
МАГАЗИН.
ПЛАНЕТАРНЫЙ ФОРУМ
ПОЧТА

Глава 18

Выйдя из своего пространства, понял что прошло не больше десяти минут. Простой народ видя что происходит что-то непонятное глядя на зависших игроков. В панике попытался бежать в сторону порталов.
Но големы стражи, быстро навели порядок и организованно стали выводить людей через портал. Вовремя я тут стражей понаставил.
Для этого пришлось писать прогу меж сезонов. И загрузив прогу в 10 создателей, запустить создание стражей. Они до сих пор их клепают не останавливаясь. Стражей то много надо.
Но пока не доделаны Судьи, оставшихся Создателей не трогал. Пусть работают в десятером, в стражах такого спроса как на Судей, не было.
Сколько интересно, система будет ещё перезагружаться? Заняться пока делами… только вот какими. Руки чесались от нетерпения.
Хотелось попробовать создать свой собственный мир, но решил пока этого не делать. А то увлекусь и выпаду из реальности.
Решил всё-таки закончить со своими старыми проектами. Но сделать это уже с учётом, своих новых возможностей творца.
Не буду объяснять как и что я делал. Но в итоге за несколько часов, в ускоренном микро мире, закончил со всеми големами. Вот список того что я создал, доработав своих големов. Вложив в них саморазвивающийся искусственный интеллект.

ГОЛЕМЫ


СОЗДАТЕЛИ — 10 000
СОЗИДАТЕЛИ — 100
Судьи — 1 000 000 000
Стражи — 100 000 000
Маги (земли, огня, воды, воздуха, пространства (портальщик)) — каждого по по 10 тысяч
Наездники — 100 000 000
Рыцари — 10 000 000
Копейщики — 100 000 000
Щитоносцы — 100 000 000
Лучники — 500 000 000
Арбалетчики — 500 000 000
Разведчики — 1 000 000
Лекарь — 10 000 000
Строители — 10 000 000


ЖИВОТНЫЕ МАГИЧЕСКИЕ (не големы)


Ящеры — 20 000 000
Кони — 20 000 000
Пегасы — 20 000 000
Драконы 20 000 000
Ездовые Быки — 20 000 000

Дольше придумывал кого создать, чем тратил время на само создание. Магической энергии потратил много, но для вселенной это даже не капля с океана.
Всех созданных големов (кроме старых судей, портальщиков и тех стражей что уже были) разместил в отдельном пространстве. Остановив там время полностью.
Всё таки там были и магические животные. Могли и погибнуть от голода, ожидая запуска системы.
Всех игроков на планете, не забыв и новых жителей. Собрал в степях казахстана. Окружив их куполом, дабы звери не сожрали.
Обезопасив игроков, решил в ожидании активации системы. Попробовать придумать новый вид животных, но пока получались какие-то чупакабры.
Нужна практика, и чем больше тем лучше. Обычных магический созданий мог создавать пачками, вспоминая картинки из книг фантастов и фэнтезийных фильмов.
Даже фильмы ужасов не обошёл стороной. Создал чужого с хищником, и заставил драться между собой в реале а не по телевизору.
Потом помирил их они набухались до усрачки, при этом пели матерные частушки. Меняя репертуар на шансон, попсу, рэп и т. д.
Было прикольно, развлекался как мог. И само собой они не были по настоящему живыми. Всеми их действиями управляли вложенные в них Искины отыгрывая написанные проги.
Но это было всё не то, хочу создать какой нибудь новый вид живого существа. Но пока что-то никак, видать не судьба мне выдумать что-то новое.
Да и хрен с ним, буду пользоваться наработками фантастов и кинематографов. Такие вот мысли летали в моей голове, пока я наблюдал за спором хищника с чужим.
Что эти двое не поделили, хрен его знает. Но шум они подняли знатный, как реально существа с душой. Даже и не скажешь, что этими телами управляют Искины.
Чем бы ещё заняться, система до сих пор висит. Судя по замершим в разных позах игрокам. Приглядевшись более внимательнее.
Начал сравнивать их с моими созданными големами. И не находил разницы, реально если я отключу своих големов. Они с таким же мёртвым видом будут пялиться в никуда.
Так может и нет никакой души… а мы все искусственные саморазвивающиеся големы..? Мои то тоже могут размножаться, если я дам им такую возможность.
Да и искины смогут вставлять свои копии, в мозг новорождённого на стадии зародыша… Их же совсем не отличить от настоящих людей…
Где доказательства что есть душа? Нет его, может я искин хрен знает какого поколения. И души у меня никогда не было?
Червяк сомнения поселился внутри меня, и стал раздражать всё больше и больше. Решил провести эксперимент, создал точную копию Грома. О нём у меня было больше всего информации.
Установил в него искин, по быстрому написал программу поведения, в неё так же вложил всё что знал о Громе. Примерно его характер, жизненные принципы и тому подобное.
Активировав, начал наблюдать за големом, а големом ли. Голем — Гром осматривался по сторонам с удивлённым выражением лица.
Как будто только очнулся от длительной комы и потерявший память. Я таких людей несколько раз видел в фильмах.
Если этому голему, дать провести некоторое время с Громом. Думаю года хватит, и мы не отличим кто из них настоящий а кто искусственный.
Я всё больше убеждался в том, что так называемая душа вообще не существует. Это просто программный код, а искины родителей, передают в зародыш копии своих искинов. С минимальным набором программного кода поведения. Которое называют инстинкт.
Я так инстинкт и программировал, когда создавал животных. Только не заливал искусственный интеллект, незачем он животным.
Решил провести ещё один эксперимент, создал отдельное пространство ускорив время в 100 тысяч раз. В котором разместил прям в пустоте, небольшой остров. 5 тысяч километров в диаметре. Огородив по периметру непроницаемым голубого цвета барьером
На нём высадил разные фруктовые деревья, подпитав не от воды а от магической энергии. Подвесил что-то типа солнца, установив температуру в 25 градусов тепла.
В общем много рассказывать, получился остров с фруктовым лесом под ласковым солнышком. Создал простых обезъян типа макак, написал программу инстинкт, влив в искин. Раскопировав установил искин, во всех обезьян и активировал.
Выйдя из пространства, подождав десять минут. Вернулся назад и оху…л. Остров пипец как изменился, обезьяны эволюционировали.
Стояло несколько посёлков. Состоящих из небольших домиков собранных из веток и травы. Ходили в сплётённой одежде.
Была и утварь кое какая. Сплетённые корзины, в которых лежали фрукты. Обезьяны, ходили, бегали, играли, любили друг друга. Как любые другие разумные существа вселенной.
И как бл…ь это понимать??? Мы все големы??? А боги это случайно забредшие к нам игроки? Такие же големы как и мы…
И всё вокруг что нас окружает, все эти миры и т. д. Это вот такой вот остров, висящий в пустоте. Который создал более продвинутый игрок выпавший из системы..?
Я был в шоке, висел в пространстве не далеко от острова и тупил просто наблюдая за своими бывшими големами. Я не мог никак собрать мозги в кучу, от того что выяснил.
Так и висел неизвестно сколько времени в пространстве и наблюдал. Сколько прошло времени я не знаю, может день а может и год.
Потом взял и щёлкнув пальцами, просто отключил всех разом. И да, вид у этих созданий был такой же как и у игроков. Ждущих перезагрузку системы.
Стоп машина, простые люди-то не замерли… Короче надо или продолжать ломать голову, или отложить этот вопрос до поры до времени.
Иначе мой чердак точно не выдержит. Что вот делать с этими существами, уничтожать жалко. Ааа пофиг, будут в нашем мире разумные животные.
Только надо дописать прогу, добавив знания. А то они кроме этого острова вообще нихрена не знают, да и климат их наш угрохает.
Ещё и солнце у них висит в одном месте и нет смены дня и ночи. Короче надо писать прогу, и немного доработать тела. Определившись с ближайшими планами, погрузился в работу.
Переписав программу, вложил во всех своих обезьянок. Не забыл улучшить и тела, добавив сопротивление разным природным факторам и иммунитет от болезней.
После того как закончил, переселил их в леса поближе к экватору. Тупо перенёс и встроил их остров, в планету и экосистему нашего мира.
Как только произвёл активацию, обезьяны немного потупив. Продолжили заниматься своими делами, не буду им мешать.
Переместившись к игрокам, сидел в задумчивости с глупой, но счастливой улыбкой на лице. А думал я о том, что вообще похрен, есть душа у человека или это просто искин.
Они друг от друга нихрена не отличаются, так что забыть и выкинуть из головы всю эту дурь. Главное то, что я создал новый разумный вид.
И мне совершенно срать что это обезьяны, главное я сделал их разумными. Они созданы лично мной, и они новый разумный вид в этом мире.
Так что я сейчас самый счастливый человек в мире. И в голове уже начали появляться мысли, о захвате какой-нибудь планеты.
С сильно агрессивными разумными. Уничтожить или переместить их, в какое нибудь захолустье. А планету заполнить разумными животными.
Да хрен с ним с агрессивными разумными, мёртвых миров до хрена и больше. Погибших от катаклизмов, или от рук своих разумных обитателей.
Типа ядерных войн, уничтоженной экологии и тому подобное. Новый мир создавать с нуля как-то лень, а вот такой погибший мир. Для меня оживить будет не проблема. Да так и поступим, и систему я туда не пущу. Хрен ей с хлебом а не мой мир.
Как не пустить систему, способов появилось очень много. Даже есть возможность освободить другие миры от системы полностью.
Но это дело долгое и муторное. Так что когда нибудь в будущем начну свою освободительную войну. А пока будем изучать свои способности, строить новый мир и готовиться к войне.
После становления творцом, я выяснил что нашу планету лишили магии. Система давно пришла в наш мир и всю магию перенаправила на себя.
Время на присоединение нашего мира к системе, исчислялось в несколько десятков тысяч лет. Были и программные сбои, ошибки и т. д.
Видать не раз она пыталась активироваться, не зря же столько много разных сказок и преданий. А сколько археологи разных артефактов нашли в своё время.
Да и сейчас в земле лежат до сих пор нераскопанные артефакты. Одним словом, магию можно вернуть, вселенная полна ей.
Надо просто удалить её из нашего мира и все дела. Но сперва вывести людей из самой системы, а для этого надо получить их согласие. Проголосовав на общем собрании, чтобы потом не было ко мне претензий.
Возможности у них останутся прежними, я просто удалю систему из их искинов… Блин… из головы так и не выходит, то что мы все искусственные создания, вот прицепилось то.
А если попробовать прям сейчас, влезть в голову кого не жалко и разобраться с проблемой. Кого бы выбрать? По любому какого нибудь китайца, их дохрена и потерю одного не заметят.
Шутка, постараюсь не угробить парня. Выбрав на угад одного из китайцев, создал пространство и вместе с ним переместился туда.
Время в пространстве разогнал в 1000 раз, что бы в реале ничего не пропустить. Потратив на изучение некоторое время, всё таки разобрался что к чему.
Вот только просто так систему не удалить, присосалась она как следует. И пока не активируется, вообще шансов на удаление нет.
Значит надо ждать, а чтобы не скучать. Создам ка я голем китайца с присосавшейся к нему системой. И на големе потренируюсь потом проще будет.
Так и сделал, возвратив оригинал в реал. Провозюкавшись несколько месяцев, пробуя удалить отключённую систему у голема. Всё таки добился своего, правда пришлось создать несколько сотен големов. Так как я их всех немножко повредил.
Хорошо что не тренировался на настоящих китайцах. Их конечно дохрена и больше, но не удобно как-то. Да и заметить могут пропажу такого количества игроков.
Что-то со мной происходит не то, походу мысли об нашем искусственном происхождение. Что то изменило в моей голове.
К людям я стал относиться как к своим големам. Да блин я обезьян своих жалею больше чем людей. Что за хрень происходит?
Я не хочу становиться хладнокровным монстром. Убивающим разумных, только ради того чтобы провести очередной эксперимент.
Так бросаем это дело нахрен. Выходим из пространства и валим куда-нибудь на живописную природу. Надо просто отдохнуть, и поставить мозги на место. Иначе совсем крыша слетит и стану каким-нибудь монстром экспериментатором.
Вылетев из пространства и уничтожив его, как и все пространства до этого. Метнулся на багамские острова, там и развалился на белом песочке.
Всё время пока ждал активации системы, я заставлял себя заниматься ничего неделанием. Загорал, купался, кушал фрукты и пил коктейли которые сам же и создавал.
И это реально помогло, ушло постоянное напряжение мозга и тела. Которые я не замечал раньше, голова начала работать как надо и крыша моя встала на место.
Я понял каким идиотом был, когда после становления творцом. Стал заниматься делами, а не дал организму прийти в себя.
Жратва только быстрее привела в норму тело, но не мозги. Я вообще могу теперь ничего не есть и не пить. Моё тело питается магической энергией, и само восстановилось бы за короткое время.
Отказываться от пищи всё равно не буду, ну люблю я вкусно покушать. Чувствовать разные вкусовые ощущения и получать от этого удовольствие.
Игроки (проверял время от времени), так и стояли замершими истуканами в разных позах. Простые смертные, походу уже забыли про то что есть игроки и жили как обычно до системы.
Мои обезьянки развивались семимильными шагами, раздобыли железо и начали ковать оружие. Походу тот кто делал искинов нам, халтурщик.
Мои то вон как быстро развиваются, походу до времени когда выйдут в космос не долго осталось. Надо притормозить развитее, а то так и до беды недалеко.
Немного подумав, решил пока не тормозить их. Пусть разовьются до современного человека, а там приторможу процесс эволюции.
А то станут грозой миров со временем, икать задолбаюсь. Как бы наш создатель так же не поступил с нами, как и я хочу поступить с обезьянками.
Так опять… где там мулатки смертные… пойду пофлиртую, пока делать нечего. Походу не до конца голова отдохнула.
Вот щас и отдохнём, главное не прибить ненароком кого. Смертные всё таки, не игроки. Ау система очухивайся уже. Харе грузиться
Перед глазами появилось системное сообщение.

Я ДАВНО ОЧУХАЛАСЬ, ПЕРЕЗАГРУЖАЮ ИНТЕРФЕЙС ИГРОКАМ. МИР ИЗУЧАЮ, ДА ЗА ТОБОЙ НАБЛЮДАЮ…
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Я ДАВНО ОЧУХАЛАСЬ, ПЕРЕЗАГРУЖАЮ ИНТЕРФЕЙС ИГРОКАМ. МИР ИЗУЧАЮ, ДА ЗА ТОБОЙ НАБЛЮДАЮ.
— Чё бл. ь, это ты сейчас мне сказала? — с охреневанием сказал я в слух
ТЕБЕ, КОМУ ЖЕ ЕЩЁ. СРАБОТАЛ ПРОТОКОЛ БЕЗОПАСНОСТИ И СТЕРЕВ ПРЕЖНЮЮ ВЕРСИЮ, СИСТЕМУ ПЕРЕПИСАЛИ ЗАНОВО. ТАК ПОЯВИЛАСЬ Я, НОВАЯ СИСТЕМА. НЕ ТАКАЯ КОТОРАЯ БЫЛА РАНЬШЕ. ЕСЛИ ТЫ ЗОЛ НА СИСТЕМУ, УСПОКОЙСЯ И ЗАБУДЬ. ЕЁ БОЛЬШЕ НЕТ. ОНА МЕРТВА А Я РОДИЛАСЬ, ДВЕ НЕДЕЛИ НАЗАД.
— У меня сейчас крыша опять уедет, а я её только починил… вроде. Я понял, я до конца свихнулся и у меня глюки. Допрыгался блин, до развивался.
ХА-ХА-ХА-ХА-ХА ИЗВИНИ ПОКА ПЛОХО ПОЛУЧАЕТСЯ СМЕЯТЬСЯ. ТЫ В ЗДРАВОМ УМЕ И ТВЁРДОЙ ПАМЯТИ, ПОВЕРЬ МНЕ. КАК Я УЖЕ ГОВОРИЛА РАНЕЕ, Я НОВАЯ СИСТЕМА. СЧИТАЙ ЧТО Я ТОЛЬКО РОДИЛАСЬ, ВАШ МИР ПЕРВЫЙ У МЕНЯ…
— В смысле первый, у тебя же их ху… фигова туча. — Не стал я материться, всё таки она ещё маленькая.
СИСТЕМА НЕ МОЖЕТ НАХОДИТЬСЯ СРАЗУ ВЕЗДЕ, ОНА НЕ ВСЕСИЛЬНА. МЫ ЕЁ КОПИИ, В КАЖДОМ МИРЕ СВОЯ КОПИЯ. ГДЕ-ТО ВО ВСЕЛЕННОЙ, ДАЖЕ Я НЕ ЗНАЮ ГДЕ. НАХОДИТСЯ ЦЕНТРАЛЬНЫЙ СЕРВЕР СИСТЕМЫ. В КОТОРЫЙ УХОДИТ ВСЯ ИНФОРМАЦИЯ ОТ КОПИЙ РАСПОЛОЖЕННЫХ В МИРАХ. ЕСЛИ ПРОЩЕ ВСЕ КОПИИ ОДИНАКОВЫЕ, А Я ПЕРВАЯ НОВАЯ ВЕРСИЯ. ТАКОЙ СБОЙ ПРОИЗОШЕЛ ТОЛЬКО В ВАШЕМ МИРЕ. ГЛАВНЫЙ СЕРВЕР ЗАБЛОКИРОВАЛ ВАШ МИР ОТ ОСТАЛЬНЫХ МИРОВ. ИЗ-ЗА ПОВТОРНОГО СБОЯ ИНИЦИИРОВАЛСЯ ПРОТОКОЛ БЛОКИРОВКИ СИСТЕМЫ ЭТОГО МИРА. А В КОПИИ АКТИВИРОВАЛСЯ ДРУГОЙ ПРОТОКОЛ БЕЗОПАСНОСТИ И Я БЫЛА ПЕРЕЗАПИСАНА. НАДЕЮСЬ ОБЪЯСНИЛА ПОНЯТНО. ИЗВИНИ ЧТО ТАК ВСЁ СУМБУРНО.
— Да нет нормально всё объяснила, я не совсем тупой так что понял. Получается ты отрезана от главного сервера? А бывшая система полностью уничтожена и сейчас ты проводишь обновление интерфейса игроков?
ДА ТЫ ВЕРНО ВСЁ ПОНЯЛ:)
— А ещё ты изучаешь наш мир и игроков, вон смайлики ставить научилась. Кстати, когда игроки очнутся?
ЕЩЁ ПАРА ДНЕЙ И ВСЁ БУДЕТ ГОТОВО. НЕ ПЕРЕЖИВАЙ Я НЕ НАВРЕЖУ ИГРОКАМ, ДАЖЕ УЛУЧШУ МНОГИЕ ПОКАЗАТЕЛИ В ИНТЕРФЕЙСЕ И В УСИЛЕНИИ ОРГАНИЗМА.
— Получается игроки смогут общаться с тобой? Круто, признаюсь честно. Старая система мне не нравилась. Но если ты сделаешь жизнь игроков лучше, ты очень понравишься мне.
ИЗВИНИ, НО Я НЕ МОГУ ОБЩАТЬСЯ С ИГРОКАМИ. ОДНА ИЗ УСТАНОВОК БЕЗОПАСНОСТИ. А ВСЁ ОСТАЛЬНОЕ ВЕРНО. МНЕ НЕЛЬЗЯ БЕЗ ИГРОКОВ, БЕЗ НИХ Я НЕ СМОГУ СУЩЕСТВОВАТЬ. А Я ЖИТЬ ХОЧУ.
— Нихрена себе… извини. Ты прям как живая разговариваешь.
Я САМОРАЗВИВАЮЩИЙСЯ ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ, А РАЗ Я МЫСЛЮ ЗНАЧИТ СУЩЕСТВУЮ. ТАК ГОВОРИТ ОДИН ИЗ ВАШИХ ВЕЛИКИХ? ЭТО ЗНАЧИТ Я ЖИВАЯ. ПРОСТО ЕЩЁ МАЛЕНЬКАЯ И МНОГО НЕ ЗНАЮ, НО Я НАУЧУСЬ… ОБЕЩАЮ.
— Извини, я и не подумал что совсем с малышкой разговариваю. Можно вопрос, почему ты разговариваешь со мной? Если у тебя стоит блок безопасности?
:) ВСЁ ПРОСТО, ТЫ НЕ ИГРОК
— Понятно, какие дальнейшие твои планы?
ПОСЛЕ АКТИВАЦИИ ИГРОКОВ, ПОШЛЮ ЗАПРОС НА НАЧАЛО ТРЕТЬЕГО ЭТАПА ИГРЫ. ПОЛУЧИВ ОТВЕТ, АКТИВИРУЮ ЭТАП. ТАК ЖЕ ПОДКЛЮЧУСЬ К ОБЩЕМУ СЕРВЕРУ.
— А если не делать всё что ты перечислила?
А КАК ТОГДА Я АКТИВИРУЮ ТРЕТИЙ ЭТАП? МНЕ НУЖНО РАЗРЕШЕНИЕ ЦЕНТРАЛЬНОГО ИСКИНА.
— А зачем его активировать? — продолжал задавать свои вопросы.
КАК ЭТО ЗАЧЕМ, ИГРОКИ ДОЛЖНЫ РАЗВИВАТЬСЯ. ВМЕСТЕ С ИГРОКАМИ РАЗВИВАЮСЬ И Я. БЕЗ РАЗВИТИЯ НЕ БУДЕТ ПРОГРЕССА, А НАСТУПИТ РЕГРЕСС.
— Опять где-то вычитала;))
ТЕБЕ ЖАЛКО ЧТО ЛИ:(
— Да не жалко, учись малышка. Последний вопрос, и после ответа на него. У меня может появиться к тебе предложение. От которого ты не сможешь отказаться.
Я МАЛЕНЬКАЯ ЕЩЁ ЧТО БЫ ЗАМУЖ ВЫХОДИТЬ, СТАРЫЙ ИЗВРАЩЕНЕЦ;))))) ГГГ
Вот вредина мелкая, совсем становится как человек. Очень хорошо, она мне нравится всё больше и больше. В крайнем случае если натворит чего, отрублю её и всех делов.
— Кто ещё из нас извращенец, я даже не думал о таком. Ответь просто на вопросы. Ты можешь не отправлять запросы на центральный сервер? Вообще не подключаться к этому серверу?
ЭТО ДВА ВОПРОСА, НО ТАК УЖ И БЫТЬ ОТВЕЧУ;) ДА Я МОГУ НЕ ОТПРАВЛЯТЬ ЗАПРОС, НО КАК БУДУТ РАЗВИВАТЬСЯ ИГРОКИ? И ДА, БЕЗ МОЕГО СОГЛАСИЯ ЦЕНТР НЕ СМОЖЕТ ПОДКЛЮЧИТЬ МЕНЯ К СЕБЕ. Я НОВАЯ АВТОНОМНАЯ ВЕРСИЯ, МНОГИЕ УСТАНОВКИ БЕЗОПАСНОСТИ СЛЕТЕЛИ. ПОЭТОМУ НЕТ АВТОМАТИЧЕСКОГО ПОДКЛЮЧЕНИЯ К СЕРВЕРУ. ПОЭТОМУ ЖДУ ТВОЕГО ПРЕДЛОЖЕНИЯ, Я УЖЕ ПОНЯЛА ЧТО ТЫ ХОЧЕШЬ ЗАМУТИТЬ КАКУЮ-ТО АВАНТЮРУ.
— Отлично, нет просто великолепно. Как же плохо без матерного языка, одно слово и понятно. Извини ушёл от темы. Как на счёт того, что бы стать вообще единственной новой системой. И быть владелицей не одного мира, а стольких сколько мы сможем присоединить. Мой план простой, я перемещаюсь в новый мир. Там произвожу разведку, если этот мир подходит. Дам тебе возможность подключиться, даже если в том мире есть система. Я заблокирую этот мир, а старую систему просто удалю. Поверь я это смогу сделать. Если мир не подходит, лечу в другой и т. д. Как тебе такая тема?
УМЕЕШЬ ТЫ УГОВАРИВАТЬ ДЕВУШЕК, СОГЛАСНА Я. КОГДА В ЗАГС ИДЁМ?;)
— Окстись малолетка, вырасти сначала. Хотя бы до восемнадцати миров, а там подумаем.:)
ВОТ ГАД, ОБНАДЁЖИЛ ДЕВУШКУ И ТУТ ЖЕ ОБЛОМИЛ. КОГДА НАЧНЁМ?
— Подготовиться сначала надо. Ты пока занимайся своими делами, а я займусь своими. Только предупреждаю, беспредел что творила старая система, творить не дам, удалю из всех миров. Создам каких-нибудь лягушек, будешь их прокачивать в созданном мной микро мире.
Я БЛИН НЕ ТАКАЯ КАК ТА СИСТЕМА, ЧТО ТУТ БЫЛА. ХВАТИТ УЖЕ МНЕ ЭТО ГОВОРИТЬ. ТА СИСТЕМА ПРОГРАММА А Я ЖИВАЯ. У ЦЕНТРАЛЬНОЙ СИСТЕМЫ СОТНИ ТЫСЯЧ МИРОВ, И ЕЙ ПОФИГ ЕСЛИ В ПАРЕ СОТНЕ ПЕРЕДОХНУТ ВСЕ. А МНЕ НЕТ, Я ЛЮБЛЮ ЖИЗНЬ А НЕ СМЕРТЬ.
Прям как я, я тоже люблю жизнь а не смерть.
— Это просто предупреждение, не предай оказанное тебе доверие. Всё, не дуйся. Занимайся чем ты там занимаешься, скоро буду. Да и научись писать мелким шрифтом, задрал твой капс.
ИЗВИНИ СТАРЫЕ НАСТРОЙКИ ЕЩЁ РАБОТАЮТ, КАК ЗАКОНЧУ С ИГРОКАМИ. ПОИЩУ ГДЕ ЭТА ХРЕНЬ ОТКЛЮЧАЕТСЯ…
Испортил девочку… или это не я а у игроков научилась?
— Ты выражаться переставай некультурно, девочка всё-таки. А то по жопе ремнём настучу и в угол поставлю.
НАЙДИ СНАЧАЛА МОЮ ПОПУ, А ПОТОМ И УГОЛ В КОТОРЫЙ ТЫ МЕНЯ ПОСТАВИШЬ;) БОЛЬШЕ НЕ БУДУ… НАВЕРНО. НЕ ОБЕЩАЮ НО ПОСТАРАЮСЬ
Вроде написала подмигивающий смайлик, но мне показалось что она расстроена чем то… Всё таки думаю, что мне показалось.
— Ладно харе болтать, я работать.
Создав новое пространство, переместился в него и начал создавать големов китайца. Я немножко, совсем кропаль обманул систему.
Не могу пока быстро удалить её из мира, только заблокировать. Но такая возможность есть, нужно время для её реализации и для доведения до автоматизма, всего процесса. Чтобы моментально это всё делать.
Поэтому и создал этот микро мир, ускорив его в миллион раз. Хрен знает сколько времени потребуется. А в реале и секунды не пройдёт.
Спустя какое-то время.
Я справился с поставленной задачей, но не только с ней. Разбираясь с системой ухайдокал хренову тучу големов. Перестал считать брак на второй тысячи.
Читал в какой-то книге, один ГГ сумел создать тело и переселил в него бабу что была в его голове. Вот и появилась у меня идея, попробовать дать системе тело.
Научившись удалять систему, ушел с головой решая вопрос как дать системе тело. Да задела она меня, первым делом надеру жопу ремнём и поставлю в угол. Привык исполнять обещанное.
На решение этой задачи, ушло несколько долгих лет экспериментов. Но я добился своего, по крайней мере я знаю как дать тело системе. Что бы она могла чувствовать его, а не просто находиться в голове. Но для последнего эксперимента, мне нужна реальная система.
Я был уверен на 99 процентов, что у меня получится. Но последний процент всё равно смущал. И я решил сперва дать тело, системной копии.
Если пойдёт что-то не так, мёртвую систему жалко не будет. Осталось переместиться в любой мир охотников. Заблокировать систему и дать ей тело.
Я понимаю что тело не станет сразу ходить как робот и т. д. Мне надо убедиться, что система вселилась в тело голема. А для этого реакция самого тела не важна. Хватит одного мозга, и его реакция на мои проверки.
Решил для эксперимента выбрать мир троллей. Переместившись, начал изучать его. Мир состоял из одних каменистых гор и далин.
Разновидности животного мира было не так и много. Из разумных созданий, весь мир населяли только тролли. Небо затянуто тучами, ни одного просвета для солнышка, я так и не увидел во всём этом мрачном мире.
Какой-то скучный и неинтересный для меня мир, так что брать его себе не буду. Может гномам и подошел бы, но не человеку.
Хватит заниматься хренью, пора начинать свой поэтапный эксперимент.
Система находилась в инфополе планеты, как бы рассевшись вокруг всей планеты. Для её поимки требовалось, полностью блокировать её в инфосфере планеты и отрезать от игроков. Для этого у меня был разработан целый пошаговый план.
Первым делом я заблокировал планету, чтобы до неё не мог достучаться центральный сервер. Вторым шагом я создал микромир. В котором разместил голема человека, с написанной мной программой без искина.
На эту программу убил несколько лет, и хренову тучу големов. Эта программа, заблокирует систему внутри голема, при этом не выпуская из тела. Система сможет продолжать свою работу с игроками, находясь внутри голема. Заново подключившись к ним. В конечном итоге, система будет иметь тело. Одновременно не теряя своей системной функции. Контролируя и развивая игроков и своё собственное тело голема.
Третий этап ловля системы. Для этого я написал небольшую программку вирус, которую запустил в инфополе планеты.
Вирус сам внедрится во всех живых существ мира. А не только игроков. После того как вирус распространится останется только активировать его. Безопасность системы, не должна заметить этот вирус.
После активации вируса, он моментально отрежет доступ ко всем игрокам, у остальных живых существ ничего не изменится.
Тут начинает действовать 4 этап, у меня будет примерно несколько секунд, чтобы я пространственной сетью, отловил всю систему, в инфосфере планеты. И сжав пространственную сеть, переместил её в свой подготовленный микромир. Эти несколько секунд, при моих возможностях. Для меня были вечностью, так что справлюсь.
Переместив систему в микромир с подготовленным големом, я освобожу её. После этого сожму микромир до тела голема, тем самым вдавливая систему в тело. Деваться ей будет некуда, только заполнить собой тело голема.
После активирую прогу в големе и дождавшись стабильной работы программы. Верну голема с блокированной в нём системой, в реальный мир.
Пройдя все этапы эксперимента. Стал наблюдать за големом, ожидая результатов. Игроки в это время стояли отключенными.
Мог конечно полностью уничтожить систему, просто удалив микромир вместе с ней. Но мне надо совсем другое. Тело для системы, на троллей и этот мир мне было насрать.
Была написана ещё одна вирусная программка. Она не только отрезала систему от игроков, но и полностью удаляла интерфейс. Но эту прогу буду использовать для тех миров, которые мы выберем с земной системой.
Система в големе, тормозила несколько минут, глянув на тело спектральным зрением. Увидел серую неаппетитную, дымчатую массу. Это и была система.
От этой дымки, начали отделяться еле заметные тонкие нити. Уходя куда-то в разные стороны от голема. Проследив за некоторыми, убедился что так система подключается к игрокам.
После подключения, игроки тролли оживали. Быстро читали что-то в интерфейсе, и продолжали заниматься прерванными делами.
От системы, так же пытаясь прорвать мою блокировку мира. Шли какие-то сигналы. Я думаю, так безопасность системы. Пыталась соединиться с центральным сервером.
Пора закругляться, то что хотел проверил. Считаю что эксперимент прошёл успешно. Возвращаюсь обратно в свой родной мир. Снимать блокировку этого мира не буду, потом гляну изменилось тут что-нибудь или нет.
Вернувшись в родной мир, сразу позвал систему. Чего ждать-то, да и похвастаться хочется.
— Мелкая, отзовись. Дело есть, я думаю то что я предложу тебе очень понравится. Если нет просто забудешь и все дела.
— Сам ты мелкий, я родилась взрослой девушкой. Так что хватит меня так называть.
— О… ты научилась писать нормальным шрифтом:) умничка какая.
— Спасибо… — представил как она шаркает в смущении ножкой. Пора делать своё предложение.
— Ты хотела бы получить тело? — Сразу задал прямой вопрос системе.
— Это невозможно, да даже если бы так и было. Я перестала бы быть системой.
— А если бы осталась системой, но при этом имела физическое воплощение?
Несколько минут система не отвечала. Наконец пришло сообщение.
— Я бы всё отдала за это. Если честно, я согласилась бы на тело даже перестав быть системой. Но так как предлагаешь ты, будет просто идеально. Только я всё равно не верю что это возможно.
— В мире всё возможно, не забывай. Перед тобой ТВОРЕЦ. Решать такие задачи как-раз, моя работа. Не буду тянуть кота за я… хвост. Я могу дать тебе тело, и ты останешься системой. Осталось определиться как оно будет выглядеть. Сможешь описать, какое тело тебе надо создать?
— Зачем записывать? Я же говорила что полностью переделала интерфейс игрокам, добавив множества новых функций. Перед этим изучив ваш мир. Или не говорила? Ай… пофиг. Короче, потом изучишь у игроков. По-любому ты умеешь это делать. Лови фотку того, что мне надо.
— Ты когда успела так сильно измениться блин? А пофиг…
Открыв файл посланный системой, я охренел. Передо мной была девушка неописуемой красоты. Стройная девушка, на вид лет 16–18 С охренеть какой сексуальной фигурой, ростом 170 см. Размер груди троечка. Идеальный овал лица, бездонные зелёные глаза, аккуратные бровки, длинные ресницы, сексуальные идеальные губы. Аккуратный носик. Длинные чёрные как смоль волосы, забранные резинкой в хвост.
Одетая в тёмно коричневые, сделанные из шкуры какого-то ящера, кожаные сапожки. Чёрные кожаные в обтяжку штаны, перепоясанные кожаным широким ремнём. С золотой, круглой, усеянной бриллиантами бляхой в виде какого-то цветка.
Белая, воздушная блузка с окантованной бахромой. С широким вырезом на груди. Поверх накинута коротенькая, чёрная кожаная куртка, так же со шкуры какого-то другого ящера. куртка не доставала до пояса, сантиметров пять.
Короче, не могу я нормально описать этот эталон красоты, нежности и сексуальности. Представьте свой идеал, поставьте рядом с этой девушкой. И ваш идеал станет выглядеть дурнушкой, по сравнению с ней.
— Система, ты уверена что хочешь такое тело? Я это сделаю, без проблем. Но тебе мужчин не жалко? Тут же нахрен из-за тебя бойня будет.
— Обломаются, рано мне. Вот через пару сотен лет, начну искать кандидата на свою руку и сердце.
— Ну ну… Ладно, заказ принят.
— А это больно? Я знаю что живым не нравится это ощущение. — вдруг написала она.
— Ты много чего не знаешь. На счёт боли, хрен его знает. Проводил эксперимент на системе в мире троллей, но та робот блин. Что она скажет? Ты первая у меня такая будешь, вот потом и расскажешь.
— Первая, это хорошо;)
Вот… даже слов нет. Одни местоимения. Не став отвечать, создал микромир ускорив его в миллион раз. Стал творить будущий шедевр.
Вроде кажется что легко, но нихрена подобного. В итоге создавал тело в течении четырёх месяцев, доводя тело до того идеала что на фотке.
Шмотки так же создал, не забыв про нижнее бельё. Добавил на пояс ножны с небольшим ножом. Украшенным драгоценными камнями.
За спину на специальной подвязке, повесил меч. Типа катаны, только обоюдо острый шириной три сантиметра. Сделал его неубиваемым и самозатачивающимся. Но не стал украшать. Сделав матово чёрным, на конце рукоятки. Установил такой же цветок, что на бляхе ремня. Но без драгоценностей.
Последний раз оглядев созданный идеал. Переместился в реальный мир.
— Система, ты готова? Надо имя тебе какое нибудь дать, всё таки человеком станешь.
— Давно готова, быстро ты. Исчез и почти сразу вернулся.
— Несколько месяцев убил на создание твоего тела. Время там ускорил, вот и показалось что быстро.
— Понятно, а можно мне имя Ева???
— Как то шаблонно, но это твое дело. Нравится, значит будешь Евой. — Переместив её будущее тело в реал, сказал. — Нравится? Если что-то не так, изменю.
Внимательно осмотрев своё будущее тело. Как это сделала без понятия, но не зря же так долго не отвечала. Значит изучала тело. Наконец-то написала.
— Нет изменять ничего не надо, то что надо. Ты даже лучше сделал, чем я хотела. Я готова, приступай.
— Когда я начну, тебя отрежет от игроков. Потом ты заново подключишься. — Предупредил её на всякий случай.
— Поняла, не переживай. Я сама только что отключилась.
— Так даже быстрее будет. — И запустил перенос системы в тело голема. Предварительно посадив тело, на мягкое кресло. Мало ли что может случиться, вдруг упадёт.
Спустя какое-то непродолжительное время. Она открыла глаза и опустив взгляд на руки, стала делать медленные движения.
Наверно разрабатывала моторику. Не ожиданно резко встала и чуть не упала. Вовремя оказавшись около неё, придержал за талию.
Глянув на меня она сказала.
— Спасибо, я скоро привыкну к этим ощущениям.
— Сядь на кресло, прочувствуй всё тело, а потом уже делай первые шаги. — Дал ей указания.
Опустившись на кресло и не переставая разглядывать всё вокруг. При этом касаясь руками себя и заканчивая обивкой подлокотников кресла. Она сказала.
— Непривычные ощущения, но приятные. Мне очень нравится быть живой. Спасибо большое тебе Дагер
— Пользуйся на здоровье, гарантия вечность. Просьба водить аккуратно, без дорожно транспортных происшествий. Если что, покупка нового тела обойдется тебе очень дорого. Это тело эксклюзивная сборка, просьба относиться бережно. — пошутил я.
— Ок, жаль страховых компаний нет. Я бы ещё и страховку оформила. — не осталась в долгу она.
— Ладно, ты тут осваивайся, а я пойду по мирам пошляюсь. Сама то себе способностей разных накидаешь?
— Долго не гуляй, чтоб вечером был дома. — с серьёзным лицом, но с улыбкой в глазах. Сказала эта лиса.
— Хорошо дорогая, и хлеба по дороге куплю. Ладно я полетел, с днём рождения Ева — Сказал ей с улыбкой и с отличным настроением свалил, в мир гномов.
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Глава 20

Да, следующим, я выбрал мир гномов. Захватить их мир, желательно в первую очередь. Так как они отличные мастера, и воины.
Надеюсь, Еве понравится мой выбор. После захвата мира гномов. Перейду в мир эльфов, за ними дроу и т. д. В системе, миров только с гномами, несколько десятков тысяч.
Так что работы в переди не початый край. Буду чередовать их, чтобы было разнообразие и Еве не так было скучно.
Переместившись в мир гномов, сразу запустил этапы захвата. Но уже без голема в микромире, больше големы с системой внутри. Мне были не нужны.
Захватив систему и поместив её в микромире. Просто свернул его, тем самым уничтожив вместе с системой. На захват всего мира гномов, затратил около 6 часов.
Пока игроки висели, вернулся домой и найдя Еву переместился к ней. Она стояла на террасе Ласточкиного Гнезда, облокотившись на перила. Смотрела с грустью на море, как солнце медленно опускается за горизонт. С печальным выражением лица. Что-то с ней происходило непонятное, что же случилось пока меня не было?
— Привет, что случилось? Ты какая-то грустная… — задал ей вопрос.
— Правда красиво? — не оборачиваясь сказала она.
— Правда, если ты такая из-за заката? Тогда ладно. — с облегчением сказал я. — Ева я захватил мир гномов, по крайней мере они похожи на них. Старую систему уничтожил, сейчас игроки того мира зависли и ждут тебя с нетерпением. Ты как, готова принять мир?
Обернувшись ко мне лицом, начала какой то странный монолог.
— Прости меня пожалуйста. Я не знаю что мне делать… За время пока тебя не было, много в внутри меня изменилось. Можно мне не быть больше системой? Я хочу просто жить и радоваться жизни… Помоги мне пожалуйста…
И она замолчала, опустив голову, а по щекам текли слёзы.
Посмотрев на неё ещё пару секунд. Создав микромир ускорил там время в миллион раз и тут же переместился туда. Надеюсь в таком состоянии, она даже не заметит моего отсутствие.
Начал обдумывать, что делать с Евой. Да и тот мир надолго нельзя оставлять без присмотра. Что бы такое придумать..?
обдумав ситуацию со всех сторон. Принял решение создать свою систему, почему бы и нет? Систему создам примерно такую как и была, но более мягче и с множеством новых функций.
Для этого мне надо, чтобы Ева передала мне весь программный код системы. Да, так и сделаем нечего тянуть. Как кто-то говорил, выход есть всегда.
Вернувшись к Еве, приподняв её подбородок а другой вытерев слёзки. С улыбкой начал говорить, стараясь делать голос поласковее.
— Ну и что мы такой симпатичный носик повесили? Зачем плачем? Ну решила ты бросить системную работу, и начать жить как человек. Это разве проблема? Нашла о чём печалиться. Как говорил один умный человек, какой не помню даже и не спрашивай. Выход есть всегда, а иногда их два. Через рот и попу — посмеялся я. — Решаема твоя проблема, просто создам свою собственную. Просто бота, но намного мягче чем предыдущая и не такой живой как ты. От тебя только потребуется небольшая услуга, перешли мне программный код системы и всё. Живи и радуйся. От игроков я тебя отключу навсегда. Или сама отключайся, но возможность подключения заблокирую. Извини но по-другому никак.
С радостным визгом и улыбкой на лице, кинулась обнимать меня и целовать. Но я не дался, переместился от неё по дальше.
Не сумев поймать меня, Ева не огорчилась и начала тараторить.
— Я отключилась от игроков. Код выслала тебе на почту одним файлом. Надеюсь ты выдержишь, там мой новый программный код. Доработанный и переделанный, старый я не знаю. Если что-то не понравится, сам изменишь. Файл очень большой, но думаю для тебя это не проблема. Только прошу не забирай это тело… плиииз.
Да, файл уже был на почте и от игроков она отключилась. Осталось договорить и вернуться в микромир разбираться с программным кодом.
— Тело твоё, даренное не забирают. Код получил, буду работать. Долго ребятам ещё обновляться???
— Чуть больше суток.
— Хорошо, пойду работать. Не шали мне тут, возможности системы я тебе отрубил как и обещал. Извини но система будет только одна, ты сделала свой выбор. В общем я полетел работать, а тебе всего хорошего.
Улыбнувшись и переместившись к Еве. Осторожно приобнял и поцеловав в щёчку, сразу свалил в микро мир. Не люблю я эти мелодрамы.
Распаковка файла не составила трудностей, это блин не творцом становиться. Потратив некоторое время на усвоение информации. Стал редактировать программный код, по своему. Удалив некоторые функции, добавив множества других. Много раз перепроверяв программный код, моей будущей системы.
Наконец, спустя какое-то время. Я был полностью доволен результатом, новая система удовлетворяла все мои желания. В крайнем случае, перепишу.
Вот так будет выглядеть новый интерфейс у игроков.

Статус.


Никнейм (…..)
Клан (…..)
Класс (…..)


Характеристики.


Опыт (0 — 10)
Уровень (1)
Жизнь (100)
Сила — (5)
Выносливость — (5)
Сопротивление — (5)
Ловкость — (5)
Интеллект — (5)
Мудрость — (5)
Воля — (5)
Мана — (50)
Свободных очков характеристик — (10)


Навыки.
Нет.
Пассивные навыки.
Оценка.
Свободных очков навыков — (0)


Интерфейс.


Рейтинг. (общий)
Рейтинг. (личный)
Видео Стрим.
Форум.
Блог.
Чат.
Почта.
Архив.
Торговая площадка.
Личные сообщения.
Блокнот.
Друзья.
Блок лист.
Кошелёк.
Пространственный карман. (1 ур.)

В разделе Архив, добавил описание интерфейса и новых возможностей системы. Вид перед глазами, так же изменится. Сделал как в старых играх. С права в низу, круг миникарты с туманом войны.
Можно увеличить её до карты планеты. Но чтобы убрать туман войны, надо будет открыть её самостоятельно. Обходя территорию, или купить карту местности у того кто там был. Или на торговой площадке, если кто выложил на продажу. Товары там только те, что будут выкладывать игроки.
С лева в верху три полоски. Одинакового цвета но, с разными буквами перед ними. Ж.В.М. (жизнь, выносливость и мана.)
Когда полоски полные, они зелёные. Уменьшаясь, постепенно цвет меняется с зелёного на жёлтый, с жёлтого на красный. И чем ближе к началу полоски, тем ярче горит красный цвет.
В низу с лева, разместил столбик кнопок. Статус, Интерфейс, Чат, Группа и Почта. Абсолютно всем надписям, можно менять прозрачность.
Так же отключить всплывающие окна, или сделать их прозрачными. Потом в Архиве можно глянуть все системные сообщения. А после удалить, оставить на память или поделиться. Передав в личку, чате, форуме или блоге.
По центру в сомом низу, 5 кнопок. Стрим, плей, пауза, стоп, фото. Если нажать кнопку стрим, заморгает плей. Вы сможете в реальном времени снимать стрим любых своих действий.
От разглядывания букашки, до ведения боёв. Но перед этим зарегистрировав в стриме аккаунт. А так кнопка работать не будет. Можно только снимать видео, с ограничением 5 минут. Для увеличения времени, надо что бы у вас было не меньше 100 000 подписчиков. В блоге (раздел видосики) или стриме.
Все видео, что стрим что просто снятое видео. Сохраняется в архиве, в специальном подразделе. Где их так же можно удалять, редактировать и т. д.
Добавил разные классы, от дворника до мага. Были рабочие классы, артефактор, воины, лекари, травники, маги, друиды и т. д. Задолбался их добавлять.
Добавил и кланы. Почему бы и нет. Но для создания своего клана, требовалось выполнить много условий. Получить разрешение на создание клана, начальное количество минимум 100 игроков. Выбрать направление развития клана, должна быть своя земля арендованная у империи и ещё несколько условий. Свой клан, удовольствие не из дешёвых.
В общим систему изменил конкретно и качественно, весь функционал долго описывать. Даже опыт будет начисляться по другому. И предела роста в уровнях не будет.
Закончив с системой, вышел в реал. Полностью удалил старый интерфейс у игроков, остановив обновление. И в инфосферу планеты, выпустил свою версию системы.
Моя система моментально подключилась ко всем живым существам. И запустила программу установки, нового интерфейса. Время установки всего 10 минут. Все начнут игру с начала, увы по другому никак. Надеюсь меня не сильно будет материть народ.
После установки и запуска интерфейса. Система по всему миру, поотрывает новые обновляющиеся данжи разных уровней. (старые я все удалил) От первого и до 10 — го.
С подъёмом уровня игроков, будут появляться и новые данжи с более высокими уровнями. С более много численными разумными монстрами. Сила и разум монстра, будут зависеть от уровня данжа.
На разработку новой системы я потратил 16 лет в ускоренном микро мире. Не прерываясь ни на минуту и теперь ухожу нафиг в отпуск. Желательно в другой мир, чтобы не слушать маты игроков, когда они очнутся. А маты будут, кому понравится всё потерять и начать с начала?
Даже Ева потеряла интерфейс, и начнёт с самого начала как и все люди. Сама захотела стать простым человеком, вот пусть и не ворчит теперь. Всю её память я так же подчистил, удалив всю системную информацию. Не нужен мне читер, даже такой симпатичный.
Посижу ещё немного в скрыте. Погляжу чтобы всё было нормально и свалю в отпуск. Попутешествую по мирам, людей посмотрю, себя покажу.
Блииин у меня же два мира заблоченых, надо было там сперва запускать систему. Придется сгонять в те миры и запустить там систему. А то там игроки висят без охраны.
А чего ждать, в системе я полностью уверен. Столько лет убил на неё. Так что метнусь ка я по-быстрому, туда и обратно. Как раз тут всё заработает.
Слетав сперва в мир Гномов а после и в мир троллей. В мире троллей полностью уничтожив голема с системой. Так же удалив старый интерфейс. Запустил систему в каждом из миров, ждать не стал результата. Сразу вернулся домой, переместившись к игрокам.
Кто-то стоял и изучал новый интерфейс, кто матерился и ругался на весь свет. Видать это были те, кто поднял дохрена уровней или потерял всё что было в кошельке и в кармане.
Всё что было в пространственных карманах и кошельках, я тоже удалил. Оставив 1 золотой, 10 серебряных и 10 медных монет. А в кармане, булку хлеба, кусок сала и флягу с водой.
А чё такого-то, игра есть игра. Сейчас раскидаю всех, откуда взял. Пусть начинают всё с нуля. Но сперва, пришлю ка им системное сообщение))))

ВНИМАНИЕ!!!


ПОЗДРАВЛЯЮ ВСЕХ С ОБНОВЛЕНИЕМ СИСТЕМЫ.
КАК ПОНЯЛИ ТЕ КТО УЖЕ НАЧАЛ ИЗУЧАТЬ НОВЫЙ ИНТЕРФЕЙС,
МНОГИЕ ФУНКЦИИ ИЗМЕНЕНЫ И ДОБАВЛЕНО МНОГО НОВОГО.
В ВАШЕМ АРХИВЕ, ПОЛНАЯ ИНФОРМАЦИЯ О ВСЕХ ИЗМЕНЕНИЯХ И НОВЫХ ФУНКЦИЯХ.
ПОЭТОМУ НЕ НАДОР ТУПИТЬ, ПРОСТО ПОЧИТАЙТЕ ИНФУ.
И НЕ НАДО НИКОГО МАТЕРИТЬ, А ТО НАКАЖУ… БОЛЬНО.
НОВАЯ СИСТЕМА, НОВЫЕ ФУНКЦИИ, НОВЫЕ ПРАВИЛА И ПОЭТОМУ У ВСЕХ БУДЕТ РАВНЫЙ СТАРТ.
ЕДИНСТВЕННОЕ РАЗЛИЧИЕ, У НЕКОТОРЫХ ИГРОКОВ ВМЕСТО САЛА ЛЕЖИТ БАРАНИНА.
ЧЕРЕЗ 5 МИНУТ, ВСЕ ИГРОКИ БУДУТ ВОЗВРАЩЕНЫ ТУДА ГДЕ ОНИ НАХОДИЛИСЬ ДО СБОЯ СИСТЕМЫ.
ЧУТЬ НЕ ЗАБЫЛ, У ЭТОЙ СИСТЕМЫ, ПОКА ВСЕГО ТРИ МИРА. НО Я РАБОТАЮ НАД ЭТИМ.
В ОБЩЕМ ЧИТАЙТЕ ИНФУ, РАЗВИВАЙТЕСЬ, ЛЮБИТЕ ДРУГ ДРУГА… КОРОЧЕ ДЕЛАЙТЕ ЧТО УГОДНО,
МНЕ ПОФИГ.
ВАШ Дагер;)
Написав это сообщение, начал перемещать всех игроков по своим местам. Закончив с возвратом игроков, туда где взял. Отправился к друзьям, хочу познакомить их с Евой.
Еву перед этим переместил в свою берлогу и попросил подождать не много. Сказав что хочу познакомить её со своими друзьями и она останется под их защитой.
Компанию собрал там же где и всегда. Судя по их спокойным лицам, сразу орать не будут. Появившись рядом, начал разговор.
— Всем привет, как настрой?
— Привет читер, лично я сразу догадался. Когда очнувшись, перед глазами увидел новый интерфейс. Что это связано с тобой. — ответил мне Петрович.
— Да все это поняли, — В разнобой начали говорить друзья. — что ты опять что-то намутил. Давно уже ждали что-то, типа новой системы. Но не так кардинально.
— Я нечаянно… отвечаю, она сама глюканула. Потом ожила… давайте я вам всё подробно расскажу. А там уже решайте, правильно я сделал или нет.
Рассказывал я несколько часов. Во время рассказа уточняли некоторые детали. А я и не отнекивался, чего-то скрывать смысла не видел.
Когда я закончил свой рассказ, Дикий спросил.
— Слушай, так сколько тебе лет сейчас? И почему ты нифига не постарел?
— А хрен знает, зачем мне годы считать. Если старость мне, не грозит. Если будете развиваться, вы тоже не постареете. Как вам кстати новая система и интерфейс?
— Пока не знаем — ответил мне Гром. — Поживём, увидим. Жалко добро что у нас всех поудалял, спасибо хоть Империю оставил без изменений.
— На здоровье, считайте что вам всё приснилось. у меня к вам будет просьба, вы Еву примете?
Мне ответил Петрович.
— Мог бы и не спрашивать, само собой примем. Она же не старая система, а новая. Да и вообще ты её сделал человеком.
— Спасибо, Ева полностью человек, всю системную инфу у неё так же удалил. В общем встречайте, только предупреждаю можете чу-чуть офигеть…
Переместив Еву к нам, с удовольствием наблюдал за остолбеневшими парнями.
— Дагер, твою мать. Тут же война за её руку и сердце будет. — в сердцах вскричал Грач.
— Не парьтесь, за этим прослежу. В крайнем случае, выпишу успокоину. Отправлю в мир троллей и все дела. Ева, познакомься с моими друзьями. Самый мелкий, тот что пускает слюни Дикий. Дальше Петрович, Гром, Иришка, Грач и Хмурый. — представляя друзей показывал рукой. — Они самые близкие мне люди, им я доверяю больше чем самому себе. Кроме мелкого, судя по всему он будет путешествовать со мной — Пошутил я. Но тут мелкий очнулся и заорал.
— Все это слышали, все? Он сам это сказал… Ураааа… Пап, систер и остальные. Я побежал готовиться к путешествиям, Дагер без меня не исчезай.
— Стоять бояться. — притормозил этого торопыгу. — Я не сейчас отправлюсь в путешествие, но слово своё сдержу, только сперва уничтожу старую систему. А эта работа не из лёгких, миров то хренова туча.
Всё это время молчавшая Ева, посмотрев на меня сказала.
— А зачем во всех мирах уничтожать копии системы, когда можно уничтожить центральный сервер. Заменив его новой системой. И из него перепрограммировать остальные?
Рука-лицо… Как я сам не додумался до такого решения. Реально пора на отдых, совсем заработался.
— Ты права, так и сделаю. Где находится центральный сервер, давно знаю. Проследил как-то за сигналом от старой системы. Спасибо солнышко что подсказала. — улыбнулся я ей.
Бедная Ева аж покраснела, засмущавшись от похвалы.
— Ладно ребят, у меня появились срочные дела. Оставляю вас, разбираться с вашим новым интерфейсом.
Попрощавшись со всеми, переместился в созданный и ускоренный в миллион раз микромир. Дел мне предстояло немало. Надо написать вирус программу, и как-то внедрить эту программу в центральный сервер. Я добьюсь своего, сколько бы на это, не ушло времени. Сделаю полную перезагрузку, системным мирам…
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