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Аннотация
Два месяца тестирования позади. Остался последний, финальный третий месяц. Что он принесёт главному герою, новые встречи или опасные приключения? А может расставания и лишения?
Но нужно двигаться вперёд! Ведь только там, в будущем - мы найдём все ответы.
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Глава 1
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Глава 1 


Это был очень тяжёлый месяц! Вылезая сейчас из капсулы, было ощущение, будто завершил гонку со временем. Правда, кто первым пришёл к финишу не понятно; теперь придётся совершать перезабег. И после всего этого, после такого дикого марафона - только один выходной, и то, даже не полный.
Залез в душ, и почти час сидел в нём, делая то погорячее воду, то похолоднее. Кажется, у такого душа есть специальное название. Но я просто расслаблялся. Не хотелось ничего, было какое-то чувство опустошения внутри... Оно очень напоминало первое время после аварии: та же апатия, неверие и безразличие к будущему. Единственное отличие, это отсутствие мыслей о смерти и суициде; хотелось просто покоя, замереть на месте и никуда не спешить, не решать, не делать.
После душа был ужин. Ну как ужин… Поняв, что ничего не хочу, просто сделал пару бутербродов, съел их, запивая чаем; и только после этого лёг спать. Уснуть не получалось долго, одолевали разные мысли. Вспоминалось проделанное за всё время вообще, начиная со школы; и в частности, вспоминал сделанное за этот месяц. Что-то, случись вернуться в прошлое, наверняка сделал бы иначе. Особенно ту ссору с родителями из-за татуировки, после которой я ещё заболел. Почему-то сейчас, мне это показалось очень важным - не ругаться тогда с матерью, и не раздражать этим отца. Он тогда впервые ударил меня.
За жемчужину я не переживал, отдам и всё, соглашусь на первое, что предложат.
Утро на удивление оказалось добрым, даже шум за окном его не портил. Хорошо выспался.
Завтракать дома не стал. Решил, что раз выходной, то сегодняшний день пройдёт на расслабоне. Для начала занырнул в капсулу, заполнить необходимые таблицы.
Стоит отдельно отметить, что когда начал их заполнять, то сразу понял, что я за весь месяц, практически ни разу не вспомнил про изменения в интерфейсе. В итоге, когда я на несколько вопросов в таблицах, выбрал в качестве ответа так называемый «свой вариант», и вписал туда, что не обратил на это внимания — во всех оставшихся вопросах, появился дополнительный вариант ответа, что так и звучал: «не обратил на это внимания».
Быстро пробежавшись по таблицам, через полтора часа уже был свободен. Привёл себя в порядок, оделся полегче и поехал гулять.
Первым делом, заехал в ближайший магазин, взял себе мороженного; вторым делом, катясь по тротуару, и поедая вкуснейший пломбир с шоколадной крошкой - искал кафе, где буду завтракать. Признаюсь, было это не совсем удобно, но я не сдавался, продолжая поедать мороженое на ходу; хорошо, что по такой жаре, стоящей сегодня, кончилось мороженое очень быстро. И уже после того, как оно кончилось, я смог нормально ускориться, и за последующие полчаса найти кафе, с летней площадкой - не хотелось сидеть в помещении.
Официант проводил меня за столик, где я сразу же заказал себе завтрак с чашечкой чёрного кофе. На выбор было три вида блюд - я остановился на глазунье с беконом и томатом.
Заказ ждал, наблюдая за редкими прохожими; в голове лениво перекатывались мысли ни о чем; солнышко пригревало со спины. Ничто не предвещало беды, в это дивное утро; и слава небесам, что её не случилось...
Это был вкуснейший завтрак; отвык я совсем от нормальной еды, всё больше на подножном корму. Лениво потягивая кофе, пришёл к мысли, что не плохо было бы приодеться немного; деньги на это есть.
Проверил баланс, порадовался и подумал о новой коляске. Залез в сеть, посмотреть цены; поразился им, и почесывая затылок, остановился на решении, что и эта не так плоха. А вот новую одежду надо прикупить. Что ни говори, а гардероб не обновлялся скоро как два года...
Домой вернулся только в девятом часу. Обедал и ужинал я там, где меня заставало время. Эх, не зря девушкам нравится гулять по магазинам... Везде тебя встретят, обслужат, только что не оближут; все приветливые и доброжелательные, так приятно. Купил немного: всего пару футболок, рубашку, одни джинсы и одни спортивные штаны.
В общем, зарядился позитивом, надеюсь хватит на весь следующий месяц.
С Егором созванивались, примерно в обед. Если быть точнее, то это он звонил - хотел напомнить мне о необходимости заполнения сравнительных таблиц. Узнав же, что уже всё давно готово; лишний раз напомнил о необходимости советоваться с ним, прежде чем что-либо требовать с искина игры.
Как же уже надоело, это его: "советуйся со мной, прежде чем озвучивать просьбы искину, или принимать важные решения". Только за сегодняшний разговор, он это повторил трижды, в разных вариациях. Как с маленьким, честно слово; я его, может быть, ещё не простил за то, что он накричал на меня... Злиться на него, конечно не за что, он прав; но пообижаться немного-то можно.
Слышал я мудрую фразу, что всё, рано или поздно, но кончается; вот и мой выходной кончился. Спать ложился счастливый, проснулся тоже, а в игру заходил с предвкушением - что принесёт новый месяц? Если правильно помню, сегодня ещё по тысяче человек от каждой страны зайдут в игру. Становится многолюдно...
В игре появился там, где и выходил.
- Чтож, это логично. - Бормотал я, оглядываясь вокруг, и не видя никаких изменений. - Егор говорил: что тут, ничто, не будет браться из ничего. Надо добыть, обработать, построить - только так, и никак иначе.
Сориентировался я на обратный водопад, и продолжил свой путь вокруг озера - осталось немного, возможно сегодня уже буду в городе. Скорость как была, так и осталась; никаких послаблений, даже в третий месяц.
- Да ладно!? - Я не поверил услышанному.
Замерев на месте, стал прислушиваться. Где-то в глубине леса раздался треск дятла... Спустя почти минуту раздалось ку-ку.
- Обалдеть!
Радовался я неподдельно. Вроде бы, казалось, такая мелочь, кто вообще обращает внимание на этих птиц? Подумаешь, стрекочут где-то там... Но я скажу: ни фига не мелочь! Благодаря такому звуковому сопровождению, идти стало веселее, а время в дороге скрадываться. Даже больше, перестав обращать внимание на свою низкую скорость, начал представлять себя на прогулке по парку.
А что?! Берег озера, имеет на всём протяжении, достаточно широкую полосу суши, с практически газонной травой. Она, конечно же, не стриженая, с редкими кустами; да и сам берег имеет неровную линию. Но идти очень даже легко - трава мало где поднимается выше середины голени.
И вот, уже пять часов прошло; я у водопада, осталось только к порталу подняться. Немного поразмыслив, решил поступить следующим образом: поднимусь к порталу, и возле него дождусь истечения минимальных шести часов. Из игры буду выходить сразу же, как отыграю минималку. А то знаю уже, стоит зайти в город - обязательно кому-нибудь понадобишься; и придётся торчать в игре часов десять, после чего снова буду плохо чувствовать себя.
Решать судьбу жемчужины будем завтра — надеюсь, что они, к этому времени, выработают свою общую позицию... Да и вообще всё завтра. Я, пожалуй, тоже всё обдумаю, ещё разок.
До верха водопада добрался я без приключений, только переоценил свою скорость. Вместо того, чтобы дожидаться наверху истечения шести часов; получилось так, что оказался там аж на исходе седьмого часа. Ну и ладно, такая мелочь не в состоянии испортить моё настроение, по крайней мере пока; тем более, что на сегодня и было в планах, добраться до портала, без телепорта в город. Остальное всё завтра: и договоры о жемчужине, и появление будущих союзников. И самое сладкое, вопрос моего будущего состояния... На этой мысли, я даже начал улыбаться - настолько всё сейчас кажется радужным и светлым. Хотя, кажется, я начал повторяться; значит однозначно необходимо выходить - отдыхать.
Некоторое время, буквально несколько минут, я ещё постоял здесь, над водопадом; глядя на лес, высматривал сухую часть, где обитали пиявки. В этот раз, её оказалось легко увидеть. Значит, иллюзия, прикрывавшая эту часть, действительно развеялась. Надеюсь в будущем там будет нормальный зелёный лес.
Уже перед самым выходом из игры - вспомнил о том, что стоит обновить место расположения точки возрождения; хотя бы потому, что не помню, где находится текущая. Есть ненулевая вероятность того, что находится она внутри моего будущего замка.
Кстати, о замках - литорги сегодня должны были убедиться в моей правоте, значит надо будет напомнить им о наших договорённостях. А заодно и проследить, чтобы они не напортачили с созданием государства.
С этими мыслями я покинул игру; и на протяжении всего вечера, вплоть до того, как уснул, крутил их в голове. Утром, за завтраком, решил, что постараюсь по максимуму контролировать этот процесс. И вот, стою перед порталом, собираюсь с мыслями. Мандража нет, но и с бухты-барахты начинать общение тоже неправильно. Надо, хотя-бы для себя, проговорить свои вопросы и аргументы.
Хорошо, хорошо - волнуюсь я... Вздохнул несколько раз, сжал-разжал кулаки. И в портал шагнул, только будучи уверенным, что смогу хоть как-то повлиять на решения совета литоргов.
Выйдя в городе, я мягко говоря, оказался поражён. Вокруг сновало такое огромное количество всевозможных литоргов, что я усомнился - а в том ли городе я оказался? Да и сам город хорошо так преобразился: все здания, что можно наблюдать с этого места, завершены.
Меня несильно толкнули в плечо, на что я вскинулся, и обернувшись хотел возмутиться; но, увидел неслабый поток литоргов, выходящих из зева портала. Меня пытались огибать, старались не задеть; но сделать это, в такой толчее, что сейчас тут образовалась - из разряда невыполнимых задач. Это ещё странно, что произошёл толчок не сразу, а только спустя некоторое время.
Поняв, что я сильно мешаю, стоя там, где вышел - поспешил освободить место. И больше не тратя время, направился к дому совета.
По пути, не переставая вертел головой, рассматривая достроенный город, и литоргов, толпы которых, растекались от центральной площади, в стороны окраин города. Дойдя до места назначения, и свернув к дому совета, встретил неожиданное препятствие в его дверях. Точнее ожидаемое, но я думал, что отношение ко мне улучшилось, и охрана не станет препятствовать в доступе.
- Пропусти. - Попросил я.
- Сказано никого не пускать - Без эмоционально заявил стражник.
- У меня с советом договорённость. Они должны ждать меня. - Повторил я попытку пройти. - Или хотя бы сам сходи и спроси обо мне. Может разрешат войти?
- Сказано никого не пускать. - Снова повторил он, даже не отреагировав на просьбу сходить, узнать.
Вздохнув, достаю жемчужину, и со словами "читай описание", показываю стражу. Через некоторое время, увидел его растерянность. Понимая, что он видит, и не зная, как на это реагировать, он начал оглядываться, в поисках поддержки; или того, кто скажет, что делать.
- У меня была договорённость с советом. - Начал я говорить, убрав жемчужину в инвентарь. - Что по моему возвращению, мы будем обсуждать судьбу этой жемчужины. Так же, судьбу наших прочих договорённостей. Теперь сходи туда, пожалуйста, и спроси: заинтересованы ли они ещё в нашем сотрудничестве, или решили оставить жемчужину мне? - Предпринял последнюю попытку войти в дом совета.
Если и сейчас не выйдет, то и черт с ними, пойду дальше гулять по миру. А наш договор: уверен, что в любом случае будет актуален. Как-никак, гарантом выступает судия - что есть центральный искин. Или единственный, если верить Егору.
Страж переглянулся со своим напарником, после кивнул мне; и развернувшись, скрылся внутри. Не было его около десяти минут, может немного меньше. Но даже такого короткого промежутка времени хватило, чтобы я начал раздумывать: куда податься с моей-то скоростью. Но вот он вышел, сказал короткое иди, и отошёл в сторону. В этот момент я испытал огромное облегчение, вот нет у меня никакого желания уходить отсюда.
Ну, не будем, этих добрых литоргов, заставлять ждать. Когда прошёл, внутри встретила меня гробовая тишина, и огромное количество литоргов - гораздо больше, чем было на совете, в прошлый раз.
- Что происходит? - Спросил первое что пришло в голову, замерев в растерянности у входа.
Тишина была мне ответом, только взгляд, все перевели на трио. Но те продолжали молчать. Предполагаю, что они раздумывали, озвучивать-ли мне причину собрания, а если озвучивать, то что?
Смотря на всё это, попытался сообразить, что всё это значит? Но в голове пусто, я просто не понимаю - что сейчас происходит, и с чем это может быть связано; если со мной, то где я снова напортачил? Не люблю не понимать, поэтому, чтобы не стоять этаким болванчиком, решил озвучить один из своих вопросов.
- Колебания маны, от перехода десяти народов, поблизости уже были? - На самом деле, пауза между первым и вторым моими вопросами была не длиннее пяти секунд.
Спрашивал я тихо, но в текущей тишине, мой вопрос прозвучал громоподобно; а после вопроса, итак абсолютная тишина, стала ещё тише - если можно так выразиться. В какой-то момент, появилось ощущение вязкости тишины, и её осязаемости. Ещё немного, и её можно будет пощупать. И вот в этой ситуации, прозвучал голос старейшего.
- Говорю, да!
- Говорю, да! - Вслед за старейшим, повторил старшой
- Трио приняло решение! - Провозгласил старейшина. - Допустить совет-старейшину, до принятия решений совета трёх!
- Что? И что это значит? - Я начал догадываться, что тут происходит. И наблюдал за этим представлением, с нарастающим интересом.
Догадка моя, о сути происходящего, заключается в том, что у них случилось что-то непривычное; и теперь, они не понимают - как реагировать на это. А значит - я им нужен. И вот таким нехитрым способом, они хотят получить мою помощь. Вот только вопрос, в чем именно, помощь им необходима?
- Было зафиксировано десять переходов в этот мир. - Начал рассказывать старейший, и с каждым его словом, становилось яснее, какую помощь они ждут от меня. - Все они находятся на расстоянии месяца пути, и рассредоточены равномерно, вокруг нашего народа. Переходы открылись одновременно, что создало сильные помехи; поэтому, установить точное количество прибывших, нет возможности. - Дальше уже я не слушал, подняв руку, чем привлёк всеобщее внимание к себе; после чего задал интересующие меня вопросы.
- Сперва ответьте, в места прибытия кого-нибудь уже посылали?
- Нет. Решали это сейчас. - Ответил мне старейшина.
- Хорошо. Второй вопрос, точные координаты известны?
- Да. Насколько это возможно. - Это был незнакомый мне литорг.
- И поясните пожалуйста, месяц пути - это как? Ведь все передвигаются с разной скоростью!? - Озвучил сейчас то, что только-что понял, а именно, что я даже близко не представляю такое расстояние.
- Это условная единица. - Взялся пояснить этот момент старейший. - Значит, что земляному элементалю первого уровня, понадобится месяц, на преодолении этого пути.
- Сложно-то как. - Вздохнул я. - А в метрической системе это сколько?
- Нам неизвестна данная система. - Ответил старейшина, на что я мог только покачать головой.
- Ладно. Понятно. - Я задумался, что ещё надо спросить вот прям сейчас; но, вроде, всё спросил. Теперь можно и домашнюю заготовку реализовать, хотя бы попробовать сделать это. - Я примерно понял всю ситуацию! И хочу попросить всех, выйти наружу! Мне необходимо обсудить некоторые вопросы с трио до того, как начнём что-то делать.
На мою просьбу никто не отреагировал, пока трио не подтвердило её. Когда все потянулись к выходу, я попросил далеко не уходить, так как могут понадобиться в любой момент.
- Слушаем. - Сказал старейшина, когда все вышли.
Ничего не отвечая, я подошёл к ним, и сел, просто взял и сел на пол, жестом предлагая присоединиться, после чего стал ждать. Немного поколебавшись, первым, последовал моему примеру старшой, только затем остальные.
- Перед тем, как начнём обсуждение, хочу прояснить один очень важный вопрос. - Начал я говорить, и видя внимание ко мне, продолжал. - Исходя из последних данных, наша прошлая договорённость, зафиксированная на бумаге, вступает в силу, так? - Получив согласие от трио, развивал свою мысль дальше. - По той договорённости, мне в собственность, сразу же отходят два дома в столице, и один замок в столичном регионе. Ещё десять замков перейдут в моё владение в будущем, при выполнении особых условий. Всё верно?
- Да, всё верно! - Немного раздражённо ответил старейший. - Это закреплено высшими силами, зачем сомневаться?
- Я не сомневаюсь. А повторяю всё это для вас. Это необходимо. - Говорить я старался спокойно, добиваясь от них готовности слушать. - Так вот, к чему я это всё озвучил: дело в том, что на днях я узнал. Оказывается, владение одним замком, при должном управлении, может сделать меня, в том мире, очень важным человеком. Понимаете, о чëм я?
- Нет. - После переглядки с остальными, признался старейшина.
- Хорошо, попытаюсь объяснить. - Стараясь собраться с мыслями, я начал потирать подбородок, пока не одернул сам себя. - Если взять для примера литоргов, то вы трое можете приказывать любому другому. Остальные члены совета могут приказывать всем, кроме вас. Старшие групп, могут отдать приказ своей группе, но ни вам, ни членам совета не могут.
- Это логично. - Подтвердил мои слова старшой.
- Теперь попробуйте представить себе то, что я расскажу. У нас есть правительство страны, это если взять вас и совет, вы тоже правительство, только литоргов. Правда, приказывать они могут не всем, а только тем, кто относится к правительству, остальным нет.
- Это как? - Удивился старейший. - Как тогда управлять народом?
- С помощью законов. - Пожал я плечами. - Они создают законы, которые говорят, как можно делать, а как нет... Это можно сравнить с традициями у литоргов. - Увидев некоторое понимание, продолжил грузить их. - Ещё один момент, в правительстве очень много людей, миллионы. К нему относятся главы поселений, которых десятки тысяч; военные, и другие подобные.
- Но это ещё не всё? - Проницательно спросил старейший.
- Верно. Есть такие люди, как олигархи; они могут иметь много денег, имущества, или какое-то производство. И от этих людей, так же, многие зависят. Получается, что олигархи тоже могут приказывать, тем, кто работает на них; зато им приказывать никто не может. - Объяснял всё это в сильно упрощённой форме, без лишних подробностей.
- Правительство? - Уточнил старейшина.
- Нет. Если соблюдают законы, то приказывать им не может никто, правительство тоже не может.
- А если не соблюдают? - Заинтересовался старейший.
- Тогда их могут наказать за это. - Отрицательно покачал я головой. - За несоблюдение любого могут наказать, тех кто состоит в правительстве, в том числе. Но приказывать олигархам, всё равно не может никто.
- Хорошо. А ты?
- А я? Я никому не могу приказывать, так как обычный человек. Но и мне никто не может приказывать, так как не отношусь к правительству, и на олигархов не работаю. - Развёл руками, подразумевая, что так само получилось. - Приказывать мне никто не может, но могут заставить, так как я один и слабый...
- Получается, что с замком, ты можешь стать этим вашим олигархом? - Ухватил суть старейший. - И тогда тебя не смогут заставить?
- Да. Всё верно.
- Хорошо, но к чему ты сейчас всё это рассказал?
- К тому, что вы решили доверить мне владение не одним замком, а целыми одиннадцатью. - Невольно воскликнул я. - И это очень важно для меня, это просто невероятный шанс. Я тогда смогу вылечиться! Заплачу учёным, и они найдут способ исправить меня! Это будет реально круто!
- Вылечиться? От чего? - Заинтересовался старейшина.
- Ну, дело в том, что в том мире, у меня не работает тело ниже пояса. - Я рукой показал линию, ниже которой я парализован.
- Разве лекари не могут убрать эту травму? - Удивился старшой.
- Нет. И даже больше скажу: в том мире, у всех, только одна жизнь, и нет возможности возродиться.
- Камень жизни? — То ли предложил, то ли спросил старейшина.
- Нет, и магии нету. Никакой. И телепортироваться невозможно. И народ только один, других даже не было никогда. Элементалей тоже нет и не было. И меню развития не существует. И навыки учатся только как на нулевом уровне. И использовать их возможно только осознанно. И системы уровней не существует. - С каждой новой фразой они всё более скептически относились к моим словам; но и усомниться, у них не было возможности. - Наши миры очень сильно разнятся. Слишком сильно. Но именно поэтому, двуживущие придут в этот мир, так как в том, что-то менять, могут только правительства и олигархи. Остальным остаётся только смириться с тем, что есть. Здесь же, можно будет стать воином, не боясь умереть окончательно, или сильным магом... К тому же, в том мире уже всё исследовано: суша, моря, океаны, реки и озера, пещеры, и даже вулканы. Здесь же... - Я обвёл рукой пытаясь показать на весь мир. - Здесь же столько загадок, столько всего не открытого и не найденного...
- Мы поняли, что ты пытаешься до нас донести. - Прервал меня старейший.
- Хорошо. - Обрадовался я тому. - Тогда должны будете понять, что я теперь заинтересован в том, чтобы Литорусская империя существовала и процветала. От процветания империи здесь, зависит моё благополучие там.
- Это хорошо! - Неожиданно заявил старейшина.
- Да! - Воскликнул старейший. - Теперь мы можем больше доверять твоим советам.
- То-есть, раньше вы мне совсем не доверяли? - Удивился такой стороне вопроса.
- Это было сложнее делать. - Не подтвердил, но и не опроверг старейший.
- Так, ладно. - Потëр лицо ладонями, чтобы собраться с мыслями. - Вернёмся к делу. У меня было время, подумать над тем, что и как делать. - После этих слов, трио максимально подобралось; если можно так сказать, из сытых и ленивых, они превратились в хищников на охоте. - Первый момент, я считаю, что посылать кого-либо нельзя. Надо самим идти.
- Почему?
- У тех народов также как и у вас, будут высокоуровневые бойцы, и тех кто слабее, могут просто убить. Так сказать, на всякий случай.
- Не согласен! - Отверг старейшина. - Это не совета работа.
- Можем послать высокоуровневые делегации. - Предложил старейший. - Такие есть.
- Хорошо. - Кивнул я. - Ещё один момент: все народы разные. Одни любят битвы, другие выпить и подраться, третьи - отличные мастеровые, есть религиозные. Более точные описания дам позже, мне самому надо их надо освежить в памяти. Останется только выяснить, где кто находится.
- Как предлагаешь это делать? - Заинтересовался старшой.
- Разведчик. - Пожал я плечами. - С максимального удаления посмотреть, составить подробное описание, по которому я смогу определить, что это за народ. Вопрос стоит в том, какую группу посылать? В смысле, насколько большую.
- Есть совет?
- Ну, тут нет одного рецепта, на все случаи жизни. Но да, несколько советов есть. Группа должна быть достаточно сильной, чтобы её нельзя было легко уничтожить, но не многочисленной. Большую группу, скорее всего примут за вражеский набег.
- Это обычная практика. - Подтвердил мои слова старейший.
- Так же, предлагаю включить в состав группы по строителю, что смогут построить на месте портал, но только маленький, с ограниченной пропускной способностью.
- Зачем? - Старейшина спросил.
- Это на тот случай, чтобы можно было очень быстро переместиться туда, либо принять их делегацию здесь. - Я задумался на секунду, после чего дополнил этот пункт. - И необходимо поставить сильную охрану возле нашего портала, на случай внезапной атаки.
- Добро. - Согласился старшой.
- Ах да! Группа обязательно должна взять своих волков. - Вспомнил я важный момент.
- Они будут тормозить группу. - Возразил старшой.
- Зато они покажут, что группа дружественная. - Парировал я возражение. - Вы читали описание навыка спутник у волков? Там так и написано, что волки, это бонус государства! Вашего государства! Волки, подарок этого мира, вашей будущей империи. Не будет государства, не станет и волков. - Припечатал старейшин трио.
- Это очень ценное замечание. - Заговорил старейший. - Значит в состав делегации необходимо включить волков.
- Думаю, что разведчикам тоже желательно взять с собой своих. - Дополнил я свою мысль.
- Значит, приоритет тренировок волкам, что будут участвовать в разведывательной и дипломатической операции. - Старшой подвёл промежуточный итог.
- Что же ещё? - Пытался я восстановить в памяти, свои измышления. Разговор о волках немного выбил меня из колеи, и теперь надо вспоминать, что хотел обсудить. - Некоторые народы, для равного разговора, могут потребовать поединок между представителями. В таком случае настаивать нужно на битве первых, то есть меня и их первого.
- Не согласен! - Проревел старшой. - Я никогда не бегал от драки! И сейчас не буду!
- Поясни. - Обратился ко мне старейшина.
- Старшой, скажи, что будет, если ты здесь и сейчас применишь свой самый сильный навык? - Вместо пояснения, спросил я.
- Город будет уничтожен, если никто не будет ожидать атаки. - Стушевался он, ещё не до конца понимая, к чему я веду.
- Как ты думаешь, согласятся с нами дружить, если во время поединка, ты уничтожишь их город. - Увидев, что он понял мою мысль, я продолжил. - Слишком сильные бойцы, не смогут биться в полную силу, результат этого поединка могут не принять. Средних бойцов можно будет выставить исходя из слабости противника. Остаются слабейшие, но это будет звучать как оскорбление. Битва первых, это отличный вариант выйти из этой ситуации с достоинством. Мы слабейшие, это факт, но при этом уважаемы своими народами, что должно устроить всех.
- Поддерживаю. - Озвучил старейший.
- Поддерживаю. - Согласился спустя пяток секунд старшой. Думаю, старейшина специально сделал паузу.
- Ах да, в условиях должна быть битва без артефактов, редкостью выше обычной. - Дополнил я.
- А это почему? - Спросил старейший.
На это, я выложил перед нами жемчужину, со словами: что у нас есть это, а сколько и чего есть у них?
- А ты победишь? - Усомнился старейшина.
- Да. - Я был уверен в своих силах. Заклинание стрелы, за те трое суток, я натренировался пускать уже за пятнадцать секунд. Ману накоплю заранее.
- Звучит разумно. - Поддержал меня старшой.
- Ещё есть что сказать? - Поинтересовался старейший.
- Есть. Я тут вот что подумал. - Начав говорить, я стушевался. Но после решил, что лучше озвучить свою мысль; и пускай трио решает, полезна она, или нет. - У нас ведь есть союзники, в тех народах, которые тоже заинтересованы в образовании Литорусской империи...
- Кто? - Спросил старейшина.
- Их первые. - Я развёл руками. - Все, абсолютно все первые, двуживущие. И на данном этапе, наши интересы совпадают.
- Это неожиданно. - Задумчиво проговорил старейший. - Тогда стоит настаивать на включение первых в их делегации.
- Да. - С радостью согласился я.
- Они ищут выгоду? - Внезапно спросил старейшина. - Если ты им отдашь по одному замку?
- В смысле, отдам по замку!? - А я с чем останусь?! - Возмутился я так поставленным вопросом. - Я уже привык считать из своими, и за здорово живёшь, отдавать не хочу!
- Не отдашь? - Как-то недобро глянул на меня старейшина. - Да будет так. Сам буду с ними договариваться. У тебя что ещё?
- По большому счету всё. Если только такой момент, что необходимо приготовить места для их будущих делегаций. В смысле дома, для размещения. И я бы предложил сделать это в верхнем городе, заодно начав строить его. Или даже вообще, сюда в нижний город, их пускать только на экскурсию; по крайней мере, до тех пор, пока не присоединятся к нам. Ещё необходимо организовать охрану городов, патрулирование внутри стен и снаружи; плюс с каждого присоединившегося, требовать отряд для усиления обороны столицы, либо бригаду рабочих.
- Есть что обсудить. - Заметил старейший. - Думаю пора звать остальной совет.
- Ах да! Чуть не забыл! - Хлопнул я себя полбу. - Ваши традиции, правила, привычки и прочее. Они конечно важны, но если будете пытаться заставить всех, соблюдать их, то либо не договоритесь, либо уже после образования государства, будет гражданская война.
- Что за война такая? - Удивился термину старшой.
- Это когда жители одной страны, воюют друг с другом. - Пояснил я.
- И какие традиции предлагаешь отменить? - Настороженно спросил старейший.
- А вот это, уже не мне решать. - Пожал я плечами, попутно поднимаясь на ноги. - Это вы будете решать с представителями тех народов, что присоединятся. Могу только в качестве примера привести метрическую систему. У двуживущих тоже поначалу было много разных способов измерения расстояния. Чем только не мерили, вплоть до частей тела... Даже шуточное выражение осталось, на эту тему: "два локтя по карте"...
- Что оно значит? - С интересом спросил старшой, даже не дав договорить.
- А я, если честно не знаю. Обычно говорят так, о чём-то, что далеко... - Задумался я над этим вопросом. - Так, ладно! На чем я остановился? Ах да! Измерение расстояния, так вот; остановились двуживущие на метрической системе, как наиболее удобной, точной и понятной. И создавалась она учёными, для удобства и повышения точности. Был создан эталон, что бережно хранится, и все измерительные приборы создают опираясь на этот эталон.
- Мы услышали. - Подвёл итог беседы старейшина.
Позвали остальной совет, после чего, началась обычная рутина, если это можно так назвать. Обсудили состав групп, сколько строителей с ними отправятся. Возможные развития событий, рекомендуемые реакции на них. Короче, скукотень... Я почти сразу же начал мысленно подгонять время, чтобы свалить отсюда; даже несмотря на то, что тоже пришлось во всём этом участвовать, а не только слушать.
А завтра, ведь, надо будет ещё по расам описания почитать. Как бы их всех запомнить?

Глава 2

Перед выходом из игры, зашёл в личный кабинет, с целью поиска информации по выбранным мной расам. Нашёл я её быстро, но вот читать и запоминать, оказалось не так быстро и не так легко, как хотелось бы. Тут просто список запомнить, и то суметь надо. Почесав репу свою, прошёлся по кабинету, разглядывая местные достопримечательности, уделяя больше времени новым, не виденным мною. Нагулявшись, ещё раз попробовал запомнить список и описание рас. Но поняв, что уже тупо не воспринимаю информацию, плюнул на это дело, и вышел в реал.
Пока готовился ко сну, придумал следующий вариант. Запоминать информацию об какой-нибудь расе, перед каждым погружением. Так и передам всю информацию.
Нет, по одной расе, слишком долго выйдет. Десять дней, да за это время мир перевернуть можно. Если по две, то это пять дней - тоже слишком долго. Тогда буду запоминать по три расы, а на третий день - оставшиеся четыре. Три дня, думаю, это вполне приемлемое время.

Утром, когда в игру зашёл, ещё даже восьми не было - так торопился что-то делать... И первоочередным делом, как и планировал, в личный кабинет - буду запоминать важную информацию.
Первыми на глаза попались муроки. Отличные строители, миролюбивые и неконфликтные; войны всегда ведут только оборонительные, но чаще просто принимают чей-либо протекторат.
Следующие кто был, это орки - полная противоположность первых. Очень любят подраться, а война для них, традиция и образ жизни.
Третьими стали кочевники. Я долго сомневался, кого взять третьим на сегодня. Но с учётом первых двух рас, и помня об изменённых, и их взаимную нелюбовь с эльфами, остановился на кочевниках. Они тоже любят подраться, как орки, только привыкли к верховому образу жизни. В описании, про этих ребят написали: "что они рождаются сразу на коне и с занесённым для удара мечом".
И четвёртые - просто про них и запоминать практически ничего не надо. Это изменённые - раса не имеющая стабильно выраженных черт. Всё абсолютно индивидуально; но оно и понятно, зная откуда они взялись.
Ещё на всякий случай прочитал про стальных - это гномы, что имеют магию металла и гномий хирд. Эти ребята тоже подраться не прочь. Нет, они не такие воинственные, как к примеру орки, или кочевники; но подраться всегда за. И бухнуть тоже за, а после подраться, чтобы обмыть славную драку. Короче - бухать и драться, два их любимых занятия.
- Да бля!!! - Я схватился за голову... - Что я натворил!
Только сейчас до меня дошло, какую ошибку я совершил, выбирая в империю эти расы. Орки, кочевники и гномы; они будут драться, постоянно, и везде. А ещё некоторые из изменённых, да и литорги тоже могут поучаствовать. А ведь есть ещё и подгорные гномы, что хоть и не такие драчливые, как стальные, но тоже могут. И сверху, словно крышкой на котёл - светозарные; их паладины, те ещё фанатики от света.
- Боже... Пиздец! Что теперь будет? - Сокрушался я, поглядывая на описания рас. - Искин! Ты не мог предупредить!? Черт! Это же, фактически, нескончаемая гражданская война. Надо это исправить! Но как? Как? Требуется судия!
- Слушаю. - Появилась та же иллюзия, что и в прошлый раз.
- Ты чего не предупредил! - Сразу накинулся я на него, со своими претензиями. - Ведь можно было предупредить, что нельзя эти расы выбирать!
- Почему?
- Что почему?! Они же передерутся все! - Возмутился его непонятливостью.
- Возможно. - Согласился со мной искин.
- Давай меняй всё! - Продолжаю наседать на него. - Надо заменить расы! Хотя бы одну! Но лучше две!
- То был твой выбор. - Он ухмыльнулся, разведя руками, после чего исчез.
- Эй! Ты куда!? Мы не договорили! - Его равнодушие ещё больше возмутило меня. - А ну вернись! Требуется судия! Слышишь!? Вернись говорю!

То был твой выбор. 

- Да что ты заладил! Давай изменим, и всё! Эй! Ну искин, ну пожалуйста! - Тщетно пытался я докричаться до искина. - Они же всё уничтожат!!! Ну и хрен с тобой! Сам разберусь! - Плюнул я на него.
Немного ещё прогулялся по комнате, поразглядывал карту, гобелены, статуэтки в шкафу. Собирался уже выходить в мир, когда меня осенило.
- Эй! Ты же мысли умеешь читать! Ты почему сейчас не читал!? Ты что прикалываешься надо мной! Да я тебя! - Начал грозить кулаком и кричать в потолок, зная, что искин точно слышит. - Да ты... Как ты мог?! Ты! Ты... Охренеть, бля... Искин прикололся надо мной. Абалдеть... Может и не совсем чушь, говорил Егор?
Ещё разок огляделся, махнул на всё рукой, и вышел в мир.
Появился рядом с домом совета, так как вышел вчера прямо внутри, даже не дождавшись окончания совещания.
Быстро выяснив, что весь совет где-то шорохается, побрёл искать хоть кого-нибудь из них. Первым делом, решил поискать на вершине водопада. Ведь раз решили срочно начинать строить верхний город, то кто-то должен будет следить за началом процесса.
По пути, я обратил внимание на то, что литоргов, на улицах города, стало гораздо меньше вчерашнего. Я бы сказал - в разы, если не на порядок...
Странным образом, я начал чувствовать себя в этом городе, как в родном. Ведь он, по сути, строился на моих глазах, и при моём участии, пускай и косвенном. Аж гордость испытал, за себя! А про то, сколько раз уже, пришлось ходить этой дорогой, от портала, до дома совета - можно и не вспоминать, много.
На площади у портала оказалось более многолюдно, чем в остальном городе.
- Хм... - Задумался я над термином.
Многолюдно - это про людей. А про литоргов как - многолиторгно? Про эльфов - многоэльфно; про орков - многооркно и так далее? Вот почему у меня нет какого-нибудь знакомого филолога. Он бы смог объяснить мне, как правильно. Или это больше философский вопрос: типа можно ли литоргов со всеми остальными, считать людьми?
- Да бля! Чë за хрень в голову лезет. - Я тряхнул головой, чтобы отогнать лишние мысли, и решительно вклинился в литоргский водоворот у портала.
Оказавшись наверху, и немного осмотревшись, мне дико захотелось заорать: ого! Литорги за одну ночь, навели такой шухер! Это такой шухер, что просто, просто обалдеть!
Они умудрились не просто начать строить тут дома, а даже уже сделали несколько дорог, висящих над водой, теперь наращивают площадки под дома, и тянут следующие три дороги. При этом, используют реальный камень, который таскают откуда-то из-под водопада. Наверное, оно и правильно: раз есть пиявки, что могут съесть камень созданный магией; то строить лучше из обычного, а с помощью магии укреплять.
Старейшину я увидел возле обрыва, он наблюдал за строительством на озере. А неподалёку от него, старейший общался ещё с несколькими, не знакомыми мне литоргами.
Не зная, к кому из них идти, да и нужен ли им сейчас; просто подошёл к обрыву, ровно по середине между этими двумя, и сел там, свесив ноги вниз. Кому понадоблюсь, сами подойдут. А если нет, значит будет сегодня свободный день.
Потихоньку я начал пригреваться на солнышке. Даже немного откинулся назад, на руки; как когда-то, не так давно, сидел в Ра Дором. Интересно, как он там? Чем занят?
- АААА!!! - Внезапный толчок в спину, скинул меня с обрыва.
Ну вот, снова пришлось искупаться. Понятия не имею, что это было; но было это неожиданно, и не приятно. Возродился тут же, на вершине. И вот уж точно, чему порадовался - так это тому, что не поленился тогда, и перенёс точку возрождения сюда. Представляю, если бы пришлось топать от... Хрен знает откуда.
Трио уже собралось вместе, к тому моменту, когда я смог направиться к ним.
- Кто-нибудь видел, что это было? - Спросил я сразу, как подошёл к ним.
- Это я. - Ответил старейшина.
- Ты видел!? - Обрадовался я этой новости. - Что? Что это было? Что столкнуло меня?! - Насел я на него с вопросами.
- Это я. - Снова повторил свой ответ старейшина.
- Да, я понял, что ты видел! - Воскликнул я, пытаясь получить от него, нужную мне информацию. - Расскажи же, почему я упал?!
- Я столкнул. - Прозвучала странная фраза, из уст старейшины.
- В смысле ты? Зачем? - Не веря в услышанное, стал искать пояснение у старшого и старейшего.
- Проверял.
- Что проверял? - Не дождавшись ответа, пришлось уточнять. - Объясни, что такое ты проверял, скинув меня с обрыва?
- Твоя жизнь не от камня жизни, ты не литорг. - Расщедрился он на ответ пополнее.
- Да бля! А моих слов, не достаточно!? - Возмутился я. - Я сколько уже раз повторил, что живу на два мира!? И тот мир главный!
- Нужно было убедиться. - Упрямо твердил он своё.
- Убедился?!
- Да.
-Доволен!?
- Нет.
- Что? Чем это ты не доволен? - Серьёзно, я старейшину понимаю всё меньше и меньше. Вроде бы адекватным стариком был...
- Ты не литорг. - Снова повторил он, на что я уже махнул рукой.
- Пока он тут сокрушается, что я не литорг. - Обратился я к старшому со старейшим. - Хочу рассказать вам одну мысль, что пришла мне в голову.
Создав в руке каменный шип - а что, это удобно, вот и пользуюсь... Так вот создав в руке каменный шип, присел на корточки и начал рисовать, попутно рассказывая.
- Мы о защите верхнего города подумали, и обсудили даже немного. Но вот о нижнем городе, поговорили совсем скомкано. - Схематично нарисовав нижний город, как он есть сейчас; начал дорисовывать новые его части. - А ведь он тоже нуждается в своей защите. И самый простой вариант, это создать несколько кругов, разделённых стенами. Тем самым, разделив нижний город на три части: внутренняя, средняя и внешняя. - Задумавшись, посмотрел на трио, старейшина тоже внимательно слушал. - Ну или больше, это по желанию. Либо можно пойти тем же путём, как в верхнем. - Кивнул я головой в сторону видимой отсюда стройки. - Есть ещё вариант, взять схему с кругами, и разделить эти круги стеной на районы. - Я разделил на нарисованной схеме дорисованные круги на части, таким образом, чтобы поперечные линии на среднем и внешнем кругах не совпадали. - Примерно так. А в местах примыкания поперечных стен, к кольцевым, поставить оборонительные башни и посадить туда гарнизон. - Нарисовал круги, обозначая ими места расположения башень. - Таким образом, даже если враг прорвался каким-то чудом в город в одном месте, это не будет означать потери всего города. А то и вообще, можно будет устраивать таким способом ловушки вражеским войскам.
Закончив рисовать сказанное мною, я встал, с интересом поглядывая на получившуюся схему.
- Вот. Какая схема будет лучше, уже сами решите.
- А ты что посоветуешь? - Поинтересовался старейший.
- Ничего. Я просто не знаю, что лучше. - Развёл я руками. - В том мире, вроде бы, присутствовали все варианты, но какой лучше, я не знаю.
- Мы подумаем. - Глядя на старшого, сказал старейшина.
- И да, вопрос такой, к порталу в магическом лесу посылали разведку? Куда он ведёт? - Наконец-то задал я вопрос, что давно меня интересует; но о котором я постоянно забываю.
- О каком портале говоришь? - Встрепенулся старейший.
- Посылали. - Ответил старшой. - Вокруг него проживают "Золотые Острозы". При пересечении определённой границы, они слетаются на её защиту. Без боя не пройти.
- Так понимаю, пробиваться с боем вы не стали? - Уточнил я, заранее предполагая ответ.
- Верно.
В этот момент, к нам подошли три незнакомых мне литорга. После приветствий, мне объяснили, что они занимаются подготовкой контактных групп. Соответственно, с этими тремя, мне и придётся общаться по поводу особенностей наших будущих союзников.
Задержавшись на обрыве ещё на несколько минут, я вспомнил - у меня же теперь дом есть... Спросил, знает ли кто из присутствующих, его точное расположение. Оказалось, что знал это только старейшина, но проводить меня отказался, сославшись на занятость. Сговорились до того, что он объяснил, как можно найти дом; и я, вместе с тремя новыми литоргами отправились туда. Будем там разговоры разговаривать.
Мне вообще показалось: что каждый раз, как заходит речь за мою недвижимость, нынешнюю либо будущую - старейшина только что зубами не скрежешит... Скрежещит... Скрежечит? Короче, начинает скрежетать, вот! Но потом об этом подумаю, а сейчас я иду в свой дом!
Идти было не далеко. На вершине, мы стояли рядом с порталом; внизу тоже, дом ближайший к порталу получился. Потому на месте были буквально через пару минут.
Придомовая территория пока ничем не огорожена, только разметка нанесена. Тропинки до дома тоже нету - она позже появится, не до благоустройства территории сейчас.
В сам дом я зашёл не сразу. Какое-то время, топтался в нерешительности перед территорией. Это мой дом - непривычно-то как. Это не родительская квартира, в которой провёл всю жизнь. Это... Это мой дом! И заработал его сам! Постепенно, нерешительность сменилась мандражом предвкушения. Порывисто шагнул к дому, даже споткнулся. По территории пролетел, не глядя на улетающую в ноль выносливость. Двери нет, литорги вообще двери не используют, либо я не заметил. Размер его, внешне, гораздо больше совета. И с такой же неизменной пристройкой входа.
На входе задержался на секунду, оглянувшись на сопровождающих, они остались за территорией. Хмыкнув, заскакиваю внутрь, прохожу пристройку и захожу на основную территорию дома, внезапно замерев на самом входе. А виной моему замиранию, является системное сообщение, выскочившее в момент попадания в дом. Точнее несколько сообщений.

Поздравляем! 
Вы стали обладателем первой своей недвижимости в игре "Millevi’arum"! 
Управление и администрирование собственностью возможно из личного кабинета, либо из рабочего кабинета в доме. Приятного пользования! 

Поздравляем! 
Вы стали первым в мире обладателем недвижимостью! 
Вам доступен подарок: подпространственный сейф. 
Принять. 
Да/Нет 

Подпространственный сейф - область пространства вне этого измерения, объёмом один кубический метр. Доступ: только собственник, из рабочего кабинета своего владения. Абсолютная защита - вскрыть, взломать, выкрасть, получить доступ, невозможно. 

Насчёт подарка и думать нечего, принять конечно. А вот тот факт, что собственником стал только ступив порог - меня несколько напрягло. Получается, если я не зайду в свой замок, то не получу его? Надо этот вопрос прояснить; для этого, открыл договор, и начал внимательно вчитываться.
Спустя время, нашёл строку; что вступление в права владения недвижимостью, только личным присутствием в обозначенном владении. Больше не на что грешить, почему я не сразу стал хозяином. Выходит, выставь физический заслон, и никакой договор не поможет?
- Ну уж нет! Не прокатит. - Я сжал кулаки от злости. Старейшина специально не стал ничего говорить; да и я хорош, надо было внимательней договор читать.
Вышел из дома, с твёрдым намерением - добраться до замка и вступить в права владения. Пока дошёл до ожидающих меня литоргов, решил попросить их о помощи. Сам я несколько дней буду добираться туда.
- Планы меняются. - Начал я говорить, подойдя к ним. - Мне срочно необходимо попасть в одно место. Но сам я туда буду пару дней добираться. Вы можете мне помочь?
- Чем помочь, Первый?
- Мне прошлый раз призывали голема, который используется в перевозке? Сможете тоже призвать?
- Мы не можем. - Ответил один из них, после того, как переглянулся с остальными.
- Тогда... - Я задумался. Плохо, то что голема не будет. - Может тогда сможете отнести меня туда? Только сначала выйдем за черту города. - Спохватился, уже после того, как озвучил вариант с переноской.
- Я могу. - Согласился один из них.
На том и порешили: один несёт, двое следуют рядом. Там на месте, после того, как сделаю все свои дела, и обсудим вопрос, ради которого собрались.
Пока из города выбирались, я весь издергался. Хотелось скорее, быстрее... Бежать туда хотелось! Было ощущение, утекающего сквозь пальцы времени. Если сейчас не поторопиться, то обязательно что-нибудь произойдёт; и тогда я останусь без замка. Как только выбрались за пределы города, я едва сам не запрыгнул на руки к этому литоргу.
В этот раз, моя переноска выглядела иначе. Литорг согнул руку в локте, оставив на уровне пояса; на эту руку я и сел, как на ветку, держась за него самого. Когда были готовы к движению, я указал направление движения, и попросил поторопиться.
Двигались мы очень быстро, ну по сравнению с моей скоростью. По пути, при необходимости, я корректировал курс движения. Через почти два часа, мы добрались. Остановившись поодаль, меня поставили на землю, и отойдя оставили одного.
Благодарно улыбнувшись литоргам, я перевёл взгляд на нагромождение. Сейчас оно кажется брошенным и одиноким, каким-то безжизненным, даже сказал бы, умирающим. Или уже умершим.
Так не терпелось скорей попасть сюда; теперь просто не верится, что никаких препятствий этому нет и не было. На всякий случай огляделся вокруг - кроме нас четверых, больше нет не души.
- Ну ладно, чего тянуть... - Бормотал себе тихонечко, пока подходил к проходу. - Да и времени уже много, надо оф.
Зайдя в проход между камнями, остановился ожидая оповещение о вступлении во владение; но его всё не было. Тогда я пошёл в глубь. Проход, петляя немного, неизменно вёл к центру. В прошлый раз, когда был тут, ответвлений не было - значит и сегодня можно не тратить время на их поиск.
Дойдя до места той битвы, немного задержался. Славная была битва - в тот момент, оно так не казалось, ведь чего может быть славного в катании по земле. Но Егор, во время поездки на кладбище, показал обработанную версию. Двух суточная битва ужалась до полутора минут, добавили атмосферную музыку. И вуаля - крутой промо-ролик с почти миллиардом просмотров.
- Ладно... - Вздохнул я, и пошёл дальше.
Впереди же, только центральная площадь с сухим деревом. Пиявок тут быть не должно, но для уверенности, я показал дереву фак. Не дождавшись реакции, шагнул под ветви.
Направление держал, всё так же, в центр - к стволу дерева, получается.
Пока шёл к стволу, ожидал двух вещей: либо начала пиявкопада, либо системок. Но не было ни того, ни другого. Почему пиявки не начали падать, я понимаю; но вот почему системного сообщения нет, непонятно...
Правда, если рассуждать логически - владельцем дома, я стал только после того, как оказался на основной его территории. Не придомовая территория, ни так называемая прихожка не учитывались. значит и с замком должно быть похоже. Но бляха муха, тут же только стены есть, и те условные. Одна надежда, на дерево. Очень надеюсь на то, что надо всего лишь коснуться его ствола.
Вот он - момент истины! Протягиваю руку и касаюсь дерева.
- Да бля! Чë за нафиг!? - Ничего не произошло. - Как так-то?!
Попробовал ещё раз дотронуться - ничего. Ещё раз, опять ничего. Ещё несколько раз: одной рукой, другой, двумя, лбом, ещё раз лбом, и ещё раз лбом, да посильнее.
Пойду поищу, где сработает. Развернулся и вернулся в тот проход, по которому пришёл. Попробовал там стены потрогать - не помогло. Снова вернулся в центр, и направился в другой проход. До самого выхода из нагромождения трогал все стены, а заодно искал тайные проходы. Так и не найдя ничего, и не дождавшись появления системки, вернулся в центр, чтобы пойти в следующий проход. Так и обследовал всё это каменное нагромождение, вновь и вновь возвращаясь в центр, пока не закончились возможные варианты, куда ещё можно пойти. Пока ходил, пришёл к выводу, что мне просто необходимо обследовать эти каменюки полностью; или найти какое-нибудь тайное место. Этим я и занимаюсь последние несколько часов.
Стоя в очередной раз в центре, и понимая, что не осталось неисследованных закоулков, решил проделать ту же процедуру, только снаружи. Через случайный ход, выбрался из нагромождения и направился вокруг; но вновь и вновь, натыкался только на уже исследованные проходы. Когда ничего нового не обнаружил, и в очередной раз вернулся в центр, занялся разглядыванием мини карты.
Интересную закономерность заметил - проходов восемь, входы в них из центра расположены симметрично. Но если проследить по ним до наружи, выходит, что выходы тоже симметричны, только смещены по часовой на два. И да, я нашёл одно место, где проходы образовали утолщение неисследованной области. Если и есть тайная комната, то только там.
Определив, какие проходы огибают эту область, занялся более тщательным их изучением. Осмотрел все камни, пробовал их толкать, тянуть, разбить; в каждую щель пробовал пролезть сам, или хотя бы рукой, нащупать там рычаг. Сначала в одном проходе, после во втором. Но всё оказалось напрасно, нет прохода туда; и если там есть какое помещение, то как попасть туда, хрен его знает.
Вернувшись туда, откуда начал, то есть к дереву, уселся на какой-то камень и крепко задумался: что я сделал не так? Это однозначно то самое место, где я бился с пиявками. Залез в договор с литоргами, там место определение указано координатами; на всякий случай вбил их в мини карте - всё верно, я там, где надо. Но почему тогда не получается стать владельцем?
Ещё раз осмотрел всё по мини карте - есть только один необследованный участок, но туда не добраться. Ещё раз залез в договор - ничего нового. Придётся вызывать пояснительную бригаду...
- Требуется судия! - Уже привычно крикнул в небо.
- Говори. - Всё так же, привычно и ожидаемо, раздался в голове обезличенный голос. Да! Точно! Обезличенный будет правильно!
- По договору с литоргами, я должен был получить в собственность замок, но вступление в права не срабатывают. - Пожаловался на свою проблему.
- Согласно договору сотрудничества между "советом трёх" и Ва Рором, пункт третий, подпункт первый: по координатам, соответствующим данному месту, должен быть построен замок. Передача прав собственности на замок, без постройки замка, невозможна. - Облом оказался. Это я думал, что данное нагромождение камней, можно учитывать, как стены будущего замка. А в действительности вон как оказалось.
- А возможно эти камни приравнять к стенам замка? - Решил я всё же спросить про своё заблуждение.
- Данный размер стен равняется классу крепости "Цитадель". - Это да? Он не сказал нет, значит можно? Да хрен бы с этой цитаделью, потом перестрою побольше, когда деньги появятся.
- Без разницы, пускай цитадель. Давай приравнивать, и вступать в права...Мне вступать в права, в смысле мне её отдадим...
- В случае признания имеющегося в наличии, крепостью класса "Цитадель", именуемую в договоре сотрудничества между "советом трёх" и Ва Рором, как замок, расположенный по координатам, соответствующих данному месту: крепость класса "Цитадель" будет иметь степень разрушения девяносто восемь процентов. - Перебил он мои попытки подобрать правильные слова. Но главное в его речи я выхватил; а главное, это возможность приравнивания и передачи мне в собственность. - Подтвердите, что принимали решение о признании имеющегося в наличии крепостью класса "Цитадель", в здравом уме и твёрдой памяти.
- Подтверждаю! - Чуть-ли не выкрикнул я от нетерпения.
- Подтвердите, что приняли решение о признании имеющегося в наличии крепостью класса "Цитадель", самостоятельно, без физического, психологического финансового или иного давления на вас. - Продолжал судия, так понимаю, обычную юридическую процедуру.
- Подтверждаю!
- Подтвердите, что полностью осознаёте последствия признания, имеющегося в наличии крепостью класса "Цитадель", и не имеете претензий сейчас и в будущем, по выполнению пункта третьего, подпункта первого, договора сотрудничества между "советом трёх" и Ва Рором.
- Подтверждаю!
- Подтвердите, что принимаете крепость класса "Цитадель", в степени разрушения девяносто восемь процентов, в исполнение пункта третьего, подпункта первого, договора сотрудничества между "советом трёх" и Ва Рором. - Я взвыл! Ещё на втором подтвердите потерялся во всех тех словах, что он говорит, и перестал понимать. Такое ощущение, будто он одно и тоже спрашивает, только меняет слова местами. Но упрямо подтверждаю всё. Очень хочу замок...
- Подтвердите! В смысле подтверждаю! Подтверждаю я!
- Необходимость присутствия судии исчерпана.

Поздравляем! 
Вы стали владельцем собственной крепости, в игре "Millevi’arum"! 
Управление и администрирование крепостью возможно из личного кабинета, либо из рабочего кабинета в крепости. Приятного пользования! 

Поздравляем! 
Вы стали первым в мире владельцем крепости! 
Вам доступен подарок: подпространственное малое хранилище. 
Принять. 
Да/Нет 

Подпространственное малое хранилище - область пространства вне этого измерения, объёмом сто кубических метров. Доступ настраиваемый. Абсолютная защита - вскрыть, взломать, выкрасть, получить несанкционированный доступ, невозможно. 

Ну вот, другого подарка не было у них? Вот зачем мне два сейфа? Один на метр, другой на сто... Что я там хранить-то буду? Черт!
- Брррр... - Я помотал головой. Не правильно это, мама говорила, что дареному коню в зубы не смотрят. Правда зачем вообще коням смотреть туда, хрен его знает.
При жизни не слушал её, так хоть сейчас... К маме так захотелось, вдруг. Назад хочу, в то время, когда она жива ещё! Если бы можно было, стал бы самым-самым послушным сыном в мире...
Посмотрел время, играю уже более двадцати часов. Даже не заметил, куда время улетело.
Хотя, если разобраться - чтение описания рас, общение с трио, да и с недвижимостью времени много потерял, особенно с замком. Правда и из игры, просто так не выйдешь - там эти трое ждут. Надо позвать, да объяснить, а то подумают ещё что-нибудь не то.
Пока выбирался из центра, на стены уже смотрел с гордостью. Пускай это не полноценная крепость, и считается практически разрушенной; зато моя. Вот бы её начать в порядок приводить понемногу; только где времени на это всё взять, если только после старта игры. Ну да, точно - после старта и уровни расти начнут, а значит скорость работ будет тоже расти, от уровня к уровню. А что мне мешает начать делать это сейчас? Начну работать, а в процессе буду рассказывать о расах.
Осененный догадкой, даже остановился. Кто сказал, что мне нужно всё делать самому? У выхода ждут три литорга, что задержатся здесь на пару дней, пока не расскажу им обо всех расах. Пускай поработают немного. Вот только тогда нужно сказать будет, что им делать.
Дальше шёл, развернув мини карту и думая, с чего вообще нужно начинать?
Во-первых, что вообще будет нужно? Чëрт, и у литоргов совета не спросишь, они не строят крепостей.
Во-вторых, а нету во-вторых. Сначала первый вопрос решить надо.
Буду рассуждать логически: стены необходимы, кузня тоже, алхимия пригодится. Что ещё? Казармы, однозначно необходимо строить, иначе где гарнизону жить.
- Нда, какой к чёрту гарнизон? - Я почесал репу в задумчивости, невольно начав рассуждать вслух. - Гарнизон сначала набрать надо. В принципе да, когда он появится, тогда и казармы понадобятся, а пока в донжоне поживут.
Значит донжон нужен, и, если правильно помню, это мощная оборонительная башня в центре, на случай захвата стены врагами. Может тогда с него и начать?
Повертев эту мысль так и этак, пришёл к мнению, что с донжона и надо начинать отстраиваться. И строить его на том месте, где сейчас дерево стоит.
К тому моменту, когда выбрался из уже своего замка, я примерно знал - о чём буду просить.
- Эй!!! - Не стал идти до них, от самого входа помахал.
Не знаю, увидели они меня, или услышали. Главное результат: им понадобилось около минуты, чтобы добраться до меня.
- Идёмте со мной. - Позвал их, направившись в центр. - Среди вас есть кто-нибудь со строительными навыками?
- Да, Первый. У меня есть. - Это оказался тот литорг, что меня нёс.
- Отлично. - Обрадовался я. - Мне сейчас необходимо будет уйти в другой мир, часов на десять. А вам скажу, что делать, пока ждёте.
Возражений не последовало, что очень порадовало; хорошо всё же быть первым. В общем, задачу обрисовал следующую: строить башню вокруг дерева, не убирая его. Внешнюю стену делать очень мощную, в три шага. Внутреннюю потоньше, всего лишь в один шаг. Между ними должно остаться пространство, шириной достаточной для свободного прохода двух литоргов. Три лестницы на верх, расположены должны быть в этом простенке. На уровне середины ствола - балкон, с которого будет вестись атака по прорвавшемуся внутрь донжона врагу; и бойницы наружу, понятно для чего. Над кроной дерева ещё один такой балкон, над которым уже крыша первого этажа.
Второй этаж, помещения прислуги, комнаты охраны и несколько гостевых комнат. Ну это я их так называю, а литоргам пришлось объяснять: что такое прислуга, что за гостевые комнаты и для чего они нужны. Третий этаж: кухня, кладовка, склады. С кухней намучался, пытаясь объяснить - что это такое. Четвёртый этаж, различные административные кабинеты, мой рабочий в том числе. Пятый этаж на всякий случай; и крыша, пригодная для обороны с неё.
Короче, под конец объяснения, я уже настолько морально вымотался, что приблизительно объяснил, что хочу получить в итоге... И сказав, что если надо, пускай привлекают ещё строителей, после чего вышел.

Глава 3

Пристрелите меня... Я щас сдохну. До кровати я еле добрался. Отлежал всё, что можно; даже массажные ролики не помогли. Ужин, душ - всё потом, если проснусь утром. Наверное, даже хорошо, что ниже пояса ничего не чувствую; даже не представляю, если бы ещё и там всё болело. Спать завалился на животе, не могу больше на спине лежать.
Уснул сразу. Утром проснулся сам, около одиннадцати. Вот только не выспался нифига. Всю ночь какая-то ересь снилась. Будто бегал по каменному нагромождению, и искал Умку с Серым. Но не просто так искал их, а будто собирал из растерянных единиц характеристик; плюс к этому, их ещё надо было рассортировать, какие единицы Умкины, а какие Серого. А вокруг носились литорги совета, постоянно рассыпая свои, и пытаясь отобрать характеристики питомцев. Бред, в общем.
А ещё, дико хотелось жрать! И всё тело болело! Вот в таких условиях, ещё и Егор позвонил. Разговаривали минут десять. И всё это время, он пытал меня на тему моих разговоров с судией. Он не верил, что мы просто зафиксировали передачу мне, прав собственности на замок. Всё допытывался, чем это может грозить компании; какие новые требования предъявит искин... Кое-как отделался от него. Может ну нафиг его делать личным помощником? Оно, конечно, ещё рано думать об этом, больше года до этого момента.
Глянул за окно, не вставая с кровати; а там пасмурно, и мелкий дождик моросит.
- Даже погода сегодня против меня... - Окончательно я расстроился. - Ну почему нельзя взять, и устроить себе выходной? Эх, сейчас бы куда-нибудь... В кафе, кофе попить; но только чтоб солнышко светило. - Огляделся вокруг и понял, что сочувствия в пустой квартире искать, дело неблагодарное. - Эх, ладно. Буду подниматься, завтракать.
Спокойно позавтракать не вышло. Пока умылся, да занялся готовкой, ещё раз позвонил Егор. На этот раз он меня недолго доставал; просто попросил, ну или передал настоятельную просьбу высокого начальства, чтобы я больше не общался с искином. Типа вообще.
После второго разговора с Егором, позвонила Лариса, и всю душу вынула. Интересовалась она тем, какие такие права владения, и на какой замок, мы с судией подтверждали. Н знаю, что конкретно им сказал Егор, но я на подсознательном уровне ушёл в несознанку. Мол это не я, это литорги Ва Рору подарили замок, только построить его надо. Утверждал, что договор между литоргами, и Ва Рором. А на все намёки, что замок останется у меня и после старта игры - включал дурачка. Мол, если все-таки разрешат оставить персонажа, то тогда наверно и замок останется. Очень просил оставить мне персонажа... Не знаю точно, но кажется - она поверила.
В итоге, спокойно поесть смог только ближе к часу - так много времени отняли разговоры по телефону. Вот жили же два месяца без них, чë они накинулись-то?

В игру смог войти вообще почти в два. Сегодня шесть часов играть буду, постараюсь не затягивать игровую сессию.
Понятно дело, что перед появлением в мире, забежал в личный кабинет, быстренько освежил в голове информацию по оркам, кочевникам, мурокам, изменённым и стальным. Это получается сколько? Целых пять рас, из десяти... Таким темпом, за пару дней расскажу литоргам обо всех.
Объявившись наконец-то на месте, оказался поражён количеством сделанного. Я даже не поверил своим глазам, когда это увидел. Зная скорость, с которой могут работать литорги - я видел её на примере нижнего, а особенно верхнего города; оказался просто не готов к тому, что вижу сейчас. Всё, на что хватило моих сил, это развести руками...
Вот что значит, день не задался... Это оказалась последняя капля на сегодня - и я вышел в личный кабинет. Видел, тех троих, что оставил вчера в центре. Старейшину тоже, увидел. И понял, что старейшина очень горит желанием пообщаться; но также понял, что он хочет, чтобы инициатива разговора исходила от меня. Ещё заметил, что те трое в растерянности. Это всё, я смог рассмотреть за время обратного отсчёта перед выходом.
Ха! А я начал различать их эмоции! Не прошло и месяца... Хотя, если разобраться, то как раз, где-то месяц и прошёл.
В личном кабинете сел, и стал думать. Что будет, если я просто плюну на всё, и пущу на самотёк. Вот надоело мне бодаться с этими... С советом трёх. Всё-то я им должен бесплатно делать, отдать всё что попросят... Я вот уже не сомневаюсь, почему ничего не построено, кто в этом виноват; и догадываюсь, о чём он хочет пообщаться.
Отсюда, у меня возник вопрос: что будет, если я всех пошлю и просто начну играть, получая удовольствие? Неужели без моего участия не образуется государство? Не верю. Однозначно есть какой-то заложенный сценарий, что будет развиваться до официального старта игры. А мы, тестировщики то есть, скорее всего имеем ограниченное влияние на этот сценарий. Так стоит ли жопу рвать?
Пока раздумывал над вопросом, подошёл и стал разглядывать статуэтку Серого. Описание открывать не стал - нет смысла, оно всего лишь покажет его характеристики, с какой-нибудь историей. Свитки со своими новыми навыками, тоже разглядывать не стал; взглядом только мазнул по ним, отметив увеличившееся количество.
Прошёлся вдоль гобеленов, что тоже обновились. Точно не помню, что там было, что нет; но вот наша битва с огромной колонией пиявок на реке, это точно новое изображение. Смотрю сейчас на это батальное полотно, иначе назвать язык не поворачивается - круто выглядит! Оно анимированное - змея пиявок извивается в тисках льда и пламени, с наших рук летит сплошной поток заклинаний; а под водой, туча пираний рвут в клочья пиявок, сами погибая в огромных количествах...
Н-да, со стороны, да по прошествии времени - смотрится совершенно иначе, чем было. Вот смотрю: прям герои, что побеждают чудовище. И даже сама природа помогает им. А на деле: хитрость, немного расчёта и огромное количество времени на выполнение монотонной работы. Но смотрится круто!
- Да! Я такой! - Выпятил грудь, задрав подбородок и приняв героическую позу.
Постояв так пару секунд, сдулся. Вот перед кем я тут выпендриваюсь? Огляделся и заметил какие-то постаменты рядом со статуей персонажа. Странно, почему раньше их не заметил? Может просто не обратил внимания? Заинтересовавшись, что же это такое, подошёл посмотреть. Оказалось, что они изображают мою недвижимость. На одном расположен макет дома; на другом нагромождение камней, что я признал замком. Ещё одиннадцать пустые - думаю, что они пустые, потому что я ещё не вступил в права владения. Но из-за того, что в договоре закреплено моё право на эту недвижимость - появились постаменты. Короче, это намёк: сделаешь что должен, тогда получишь желаемое. Или, я излишне сильно расфилософствовался.
Делать нечего, надо возвращаться в игру.
Снова появившись в игре, уже приблизительно знал, чего хочу. Поэтому сразу направился к старейшине.
- Это ты запретил им выполнять мою просьбу? - Сразу я начал, без приветствия.
- Да. - Не стал он отпираться.
- Что ты хочешь?
- Откажись от остальных замков. - Не попросил, а фактически приказал он, чем только разозлил меня.
- Неприемлемо. Ты слишком много хочешь.
- Ты слишком много получил за малую услугу.
- Нее, старик! - Я понял наконец-то старейшину, его просто обуяла жадность. - То было ваше решение, и я никого не принуждал к нему.
- Ты слишком жадный. - От приказов, старейшина перешёл к обвинениям. - Мы ошиблись. Ты воспользовался этим.
- Я объяснил! Перед этим, я всё объяснил вам! - Отверг я его обвинения. - И вы сами согласились. Вы сами всё, сами! И не надо меня обвинять в этом! Это во-первых! А во-вторых, у меня только один замок, этот! - Я указал на окружающие нас камни. - Хорош замок? Прям, дворец а не замок! Да?
- ??? - Ничего не понимающий старейшина не стал даже пытаться ответить мне.
- Я так понимаю, ты не дашь разрешения на строительство здесь? - Решил уточнить вопрос, только что пришедший мне в голову.
- Да. - Ответил старейшина тоном, показывающим, что данный вопрос закрыт, сменив тему разговора. - Выполни взятые на себя обязательства.
- Выполню! Не переживай! - Оглянулся на тех троих и подумал, что у меня, теперь, даже рабочего кабинета в замке нет. - Мне нужен рабочий кабинет в замке. Пускай сделают его; в ответ, я отказываюсь от своей доли в жемчужине.
- Добро. - Подумав секунду, согласился старейшина, подозвав тех троих; а пока они идут, протянул ко мне руку, ладонью вверх. - Жемчужина.
- Держи. - Отдал её без сожаления
- Постройте ему рабочий кабинет здесь. Строить больше, запрещаю. - Всё же подосрал он под конец.
- Я покажу где. - Прошипел я, зло зыркнув на старейшину.
Удовлетворённо кивнув, старейшина моментально испарился. И если бы не поднявшаяся пыль, в одном из проходов - решил бы, что он телепортировался. Или это не пыль? Короче, какое-то марево, остаточный след... Не знаю, как правильно это назвать, но очень похоже было на пыль, что за несколько секунд развеялась.
Немного понаблюдал за тем проходом, где скрылся старейшина, размышляя на тему того, что это вообще сейчас было? Повернувшись к строителю, бросил короткое пойдём, и направился к утолщению в скале, в котором искал тайную комнату.
По дороге размышлял над новыми вводными. Что мы имеем? Старейшина, который сильно в обиде на меня за то, что воспользовавшись моментом, прихватил десяток замков. Старшой со старейшим, либо не понимают, какой жирный кусок отдали мне, либо им просто пофиг. Ну старшой понятно, ему важна безопасность; как я понял, он вояка до мозга костей. А вот старейший? Вряд-ли он не понимает. Может быть, что он просто очень хорошо притворяться, политик как никак. Хотя, думаю все они одинаковые, не зря высшие должностя занимают в иерархии литоргов.
На месте, я понял, что даже не задумался над тем вопросом, что хочу получить. Развернул карту, и начал рассуждать сам собой. Из-за старейшины, построить весь замок не представляется возможным. Что сейчас возможно, это один кабинет, а значит из него надо выжать по максимуму. Значит необходим сам кабинет, где буду работать, плюс к нему переговорная комната. Что ещё? Секретарь? Пожалуй, да, можно и секретаря. Я начал вспоминать все офисные здания где был, или видел в кино; и помещения, о которых слышал хоть раз.
Создав в руке шип, начал чертить на земле схему, вымеряя примерные расстояния шагами и соотнося их с теми размерами, что померять не представляется возможным. В итоге получилась следующая схема: сразу после входа общее помещение (типа прихожей, совмещённой с гостиной), влево от входа небольшая секретарская. Из секретарской входы ещё в два помещения: переговорная и мой кабинет, что так же имеют между собой сообщение. Из кабинета, в обратном уже направлении, ещё один выход: в коридор, который имеет сообщение с самым первым общим помещением, и двумя небольшими тупиковыми комнатами. Так круг комнат замкнулся.
- Вот. - Обратился к строителю, после того как закончил чертить. - Такое сможешь построить?
Внимательно рассмотрев схему, и спросив разрешения, он удалился осматривать место строительства. А учитывая, что для этого нужно ещё посетить и соседний проход, очень быстро скрылся из глаз.
- Когда объявился старейшина? - Спросил у оставшихся, когда стало скучно просто ждать.
- Сразу после твоего ухода. - Ответил один из них.
Вот смотрю на этих двоих, а сам думаю, как бы их обозвать. Имена узнавать нет смысла, через пару дней разбежимся, и скорее всего, больше никогда не увидимся. Значит смысла запоминать имена нету, от слова совсем. Хорошо, так и буду называть их про себя: большой, маленький и строитель.
Ещё через пару минут вернулся строитель и предложил сделать вход из того прохода. Конфигурация помещений сохранится, даже зеркалить не придётся. Не видя смысла спорить, согласился с предложением. Забрав с собой литоргов, он умчался выполнять заказ.
А я, а что я? Неспешным шагом направился туда, на ходу обдумывая произошедшее сегодня. Не, ну вы представьте: отдать замки... Не один, или два; и не продать, а именно отдать, просто взять и отдать. Да какой идиот вообще может согласиться на это?!
В этом ключе и были все мои мысли, пока шёл до места стройки. Путь не занял много времени, но, когда добрался до туда, в очередной раз поразился; только сейчас в хорошем ключе. По проходу стоят штабеля вынутой породы. Блоки породы были правильным кубом, со стороной половину метра. В высоту они стояли метров на... Даже не знаю, подойдя к штабелю, вытянул руку вверх - до края было ещё около метра. Значит предположительно, высота около четырёх метров. Теперь считаем количество рядов.
Рядов оказалось восемь. Получается, я угадал с размером куба. На моих глазах, из выемки в стене выскочил обычный голем с одним таким кубом, и используя первые не полные ряды, как ступени, положил свой куб на самый верх. После чего так же быстро, как выскочил, так же и обратно заскочил.
Хотел было пойти за ним, но на входе чуть не столкнулся ещё с одним. Или это тот же? Выпустил его, и не дожидаясь, когда он будет возвращаться, прошмыгнул внутрь.
Внутри было мало света, немного от входа и пара светлячков под этим потолком летает. Но мне не книги читать, а обстановку рассмотреть и такого света хватит; тем более есть, на что посмотреть. Комната полностью готова, а по центру стоит ещё одна куча кубов породы. Из неё, первый голем, сейчас берёт следующий куб; а схватив его, направился к выходу, пропустив входящего голема, выскочил наружу. Теперь понятно - их двое.
За кучей породы прятался проход в следующее помещение - секретарскую. Хм, может в этой комнате ресепшн сделать? А что, материала вон сколько, ещё и дом построить хватит, не говоря о стойке ресепшена. Хотя, глупость это! Вот нахрена он мне?
Когда попытался пройти во вторую комнату, опять столкнулся с големом нос к носу.
- Да бля! Что-ж такое. - Ворчал я, пропуская голема. - Не пройти, везде эти носятся.
Так же, как и на входе, не дожидаясь его возврата, нырнул в проход и оказался во второй, строящейся комнате. В этой комнате светлячков больше, но оно и понятно - других источников света тут нету. Если не считать за освещение тот свет, что получается в процессе стройки.
Кстати, вот как выглядят эти строительные работы: строитель с помощью магии, словно лазером вырезая, вынимает ровный куб из стены, оставляя его в сторону. Этот куб подхватывается одним из големов и уносится в самую первую комнату. Так как строитель работает быстро, делая выемку нескольких кубов одновременно, вокруг него вертится трое големов. А неподалёку от строителя, сидит эээ, кажется, большой. Просто сидит, и ничего не делает.
- Работы не нашлось? - Спросил у него, когда подошёл. На не понимающий взгляд, уточнил. - Ну ты сидишь, ничего не делаешь.
- Я големов контролирую. - Проинформировал он о своей роли здесь. - Этот навык у меня слаб, необходим контроль.
- Ааа, понял. А ещё один где? - Я огляделся, в поисках мелкого, но его нет тут.
- В предыдущем помещении, контролирует своих големов.
- Странно, не видел его там. - Задумался я, пытаясь вспомнить, видел или нет. - Может за кучей не заметил? Ну ладно, а ты чего на полу сидишь, сделал бы себе стул, да сидел на нём?
- Что за стул?
- Так, понятно. Давай сюда несколько кубов.
Рядом со мной, моментально оказался пяток кубов. Подумал немного, и попросив ещё принести, начал составлять куб метр на метр. Попробовал сесть, слишком высоковато оказалось. Думал, раз литорги здоровые, то будет нормально - не угадал. Тогда взяв ещё пару кубов, сделал подножку. Попробовал теперь сесть, чуточку низковато. Почесав репу, решил, что сойдёт и так. Теперь спинку, только как закрепить? Но для начала просто сложил кубы в два столбика на высоту в пять кубов. Какой-то монструозный стул получился.
Сесть не решился, спинка развалится. Но черт, зачем-то я его строил? Надо скрепить кубы между собой, но как? Оглянулся вокруг и увидел, с интересом смотрящего на меня строителя.
- Скрепи, пожалуйста, кубы между собой. - Попросил его, немного смутившись такому вниманию к своей персоне.
Без лишних слов, он сделал пару неуловимых жестов; и стул засветившись по швам, стал монолитным.

Вы создали стул. 
Грубый каменный стул - созданный неумехой, из подручных материалов. Жёсткий, тяжёлый, не особо удобный и не самый крепкий; но всяко лучше, чем на полу... Или нет? 
Прочность - 122 НР 
Комфорт - 1 

Н-да, описание то ещё... Но ладно, я попробовал сесть на него - в общем, сидеть можно, но руки деть некуда. Был бы стол... Ну или хотя бы подлокотники. Точно, их и сделаю, всяко удобнее будет.
Слез со стула, и попросив ещё несколько кубов, составил их двумя стенками по бокам от стула, так, что они возвышаются над сидалищем на один куб. В очередной раз попросив скрепить получившуюся конструкцию, уселся на него; попутно читая новое уведомление.

Вы создали кресло. 
Грубое каменное кресло - созданное неумехой, из подручных материалов. Жёсткое, тяжёлое, не особо удобное и не самое крепкое; но всяко лучше, чем на полу... Или нет? 
Прочность - 183 НР 
Комфорт - 2 

Описание, практически полностью совпадающее со стулом, только что прочка добавилась, да комфорт. Но сидеть и правда, как будто удобнее стало. Правда непонятно, почему не стул с подлокотниками, а именно кресло? Но это не то, над чем хочется думать сейчас...
- Ну что, нормально, сидеть можно. - Подвёл я итог создания стула, немного растянувшись на нём. - Делайте ещё три таких, чтобы кругом стояли, да будем общаться.
- А кабинет? - Уточнил строитель.
- После продолжите, всё равно за раз всё обсудить не выйдет.
- Хорошо, Первый. - Не стал он со мной спорить.
Минута, максимум две понадобились для создания ещё трёх таких стульев-кресел. Поставили их лицом ко мне, но это как хотят. Позвали того литорга, что был в первой комнате, и когда всё были в сборе, начали обсуждение.
- Кхм-кхм... - Не зная с чего и как начинать, я прочистил горло. Литроги сидели молча с вниманием слушая, из-за чего я ещё больше растерялся. - Эээ, ну в общем... Ладно. Короче народы, что окружают нас и будут в будущем нашими союзниками. Как вы уже, наверное, знаете, их будет десять. - Увидев подтверждающие кивки, немного приободрился; всё правильно я говорю. Поэтому, продолжаем. - Для начала я их перечислю; после поговорим отдельно про каждый народ. Напомню, они должны стать нам союзниками и даже соратниками! А значит, нам просто необходимо обойтись без войны.
- Хорошо.
- Да.
- Хорошо.
- Не, ну ладно, я просто напомнил. - Снова растерявшись от своего положения лектора. С советом как-то всё проще получалось. Но надо продолжать. - Какого-то порядка нету, поэтому перечислю как вспомню. Итак, рядом с нами следующие народы: светозарные, кочевники, лесовики, муроки, орки красные, если я не ошибся, ещё изменённые, гномов два народа: стальные и подгорные... - Я задумался, считая на пальцах, сколько назвал, и вспоминая: про кого забыл. - Так, ещё двое... Ага, аржуны и дитхи. Теперь все.
Немного поерзав на стуле, устроился удобнее, облокотившись на одну из рук. Только после этого я продолжил.
- Сегодня значит, расскажу о четверых. Первыми будут муроки. Кто такие люди, вы вряд ли знаете? - Увидев отрицательные жесты, продолжил говорить. - Значит будем отталкиваться от литоргов. Итак, муроки: очень худые, по сравнению с нами, раза в два, а то и три. Кожа имеет все оттенки синего...
- Что за кожа, Первый? - Перебил меня мелкий.
- Кожа? Ну это покров тела. Вот литорги имеют каменное тело. - Для наглядности, я постучал костяшками одной руки, по предплечью другой. - Наши спутники из плоти, кстати где ваши?
- Тренируются, Первый.
- Ладно. Так вот, волки из плоти, и покрыты шерстью. Что такое шерсть-то вы уже знаете?
- Да!
- Так вот, шерсть растёт поверх кожи. А есть такие народы, у которых шерсти нет. И муроки одни из них. Понятно?
- Да, Первый. Мы поняли. - Ответил большой, переглянувшись с остальными.
- Так вот, Кожа у муроков синего цвета. У кого-то светлее, у других ярче, но именно синяя. И они очень худые, в сравнении с литоргами. Народ этот очень мирный, они всегда стараются избежать войны, и в военном плане, помощи можно от них не ждать.
- Зачем тогда они нам? - Удивился большой.
- Они отличные строители. - На недоверчивый взгляд строителя, решил заострить внимание на этом. - Да, да! В описании их... Эээ, в смысле, что могу их навыки описать так, что они даже воздух способны уплотнить до состояния алмаза.
- Это невозможно! - Возразил строитель.
- Не знаю, возможно или нет. Но это можно сравнить со стихией. - Не дал я себя сбить с мысли. - Вот литорги родственны со стихией земли, так?
- Да. - Согласились они со мной.
- Возможно, чтобы противники в родном мире превзошли литорга в магии земли? - Задал свой вопрос, обращаясь к строителю.
- Нет. - С твёрдой уверенностью ответил он.
- А чтобы литорги превзошли своих противников в их магии?
- Нет. - Ответил он менее уверенно, уже понимая к чему я веду.
- Вот! А у муроков, строительство родная стихия. - Заключил я свою мысль. - Все строительные навыки, из всех направлений магии и не магии. Вообще всё, что касается строительства, это словно земля для литорга.
- Но... - Замялся строитель, и как-то так жалостливо посмотрел на меня. - Тогда я стану не нужен?
- Отчего же? Ты сможешь переквалифицироваться в полевого строителя. Так сказать, инженерные войска, когда надо строить укрепления прямо во время боя! - Попробовал приободрить его. Не смотрел я на это, в таком ключе. - Да и не хватит их на всех. Не переживай! Мы отвлеклись. Так вот, муроки очень мирные, и уверен, что с ними достаточно поговорить, да пообещать защиту...
- С ними понятно. - Перебил меня маленький. - Первый, расскажи про других.
- Хорошо. Тогда следующие будут изменённые. - С лёгкостью согласился с мелким. - С ними всё проще, но сложнее.
- Это как? - Не понимая спросил большой.
- Просто в том смысле, что если их будет хотя бы двое или трое, то сразу поймёте, что это они. - Усмехнулся я. Но видя абсолютное непонимание на лицах литоргов, начал развивать свою мысль. - Дело в том, что изменённые они называются не просто так. В народе изменённых, присутствуют представители большого количества разных народов; что под воздействием магии, или другим причинам изменились. То есть, они стали другими. И когда их стало достаточно много, образовался отдельный народ, что так и называется, изменённые. Это понятно?
- Понятно. - Неуверенно протянул мелкий. Посмотрев на остальных, добавил более уверенно. - Да, понятно.
- Сложнее же в том, что из-за большого количества представителей разных народов, единого подхода просто не существует. - Я развёл руками.
- Значит совета по общению не будет? - Уточнил мелкий.
- Наоборот, будет! Причем однозначный, даже не совет, а рекомендация. Дело в том, что изменённые люто враждуют с эльфами. Там настолько непримиримая вражда, что достаточно сказать, что тоже их не любите, чтобы изменённые вам стали больше доверять.
- Почему мы должны не любить эльфов? - Снова уточнил мелкий.
- Они считают своими друзьями пиксов, знаете кто такие? - Уточнил у всех троих разом. Когда увидел отрицание, сразу же пояснил за пиксов. - Это народ, что как литорги, сроднился с магией, только воздуха.
После этих слов, на лицах всех троих появились сильные эмоции. У большого появился оскал предвкушения драки. Мелкий скривился в омерзении; а строитель осуждающе покачал головой. Я тем временем продолжал.
- Так вот, эльфы мало того, что почти всех считают ничтожествами, и дружат только с пиксами. Но даже больше, они ненавидят изменённых, всеми силами стараются их уничтожить. Так что скажите, что ушастые наши общие враги, и предложите держаться вместе. Ушастыми называют эльфов. - Поспешил я уточнить по поводу последней своей фразы; понимая, что всё равно спросят об этом.
- Мы поняли. - Уверенно заявил мелкий. Я так понял, что из троих, он отвечает за дипломатическую часть; а большой за силовое прикрытие.
- Хорошо. Тогда следующими будут орки, красный народ. Размером они почти как литорги, лишь самую малость меньше. И это очень воинственный народ. Так что, когда увидели, что вас атакуют немного странные литорги; знайте, вы нашли орков.
- Атакуют? - Уточнил большой.
- Да. - Подтвердил я, что не оговорился. - Они однозначно попробуют атаковать. И биться с ними придётся всерьёз. Всякие поддавки они презирают и считают страшным оскорблением.
- Как предлагаешь с ними договариваться? - Уточнил мелкий.
- Сначала побить, стараясь не всех убивать. Это однозначно придётся делать. После можно предложить союз против ушастых.
- Опять эльфы? - Удивился строитель.
- Да, опять они. - Согласился я с очевидным. - Их уши везде торчат. Только да! Сразу предупрежу, оркам нельзя показывать себя слабее, тогда не будут уважать, и могут отказаться и стать врагами. Но слишком сильными тоже вредно, они слишком гордые, чтобы признать себя слабее кого-либо.
- Тогда как? - Не понял мелкий
- Как пример: можно сказать, что ищите достаточно сильный народ, чтобы на равных разделить доблесть победы над ушастыми. Думаю, если рассказать, что состоим в союзе с кровным врагом эльфов, и собираемся надрать эльфам уши... Орки однозначно этим заинтересуются.
- С орками всё? - Снова поторопил меня мелкий.
- Нет. Последнее, для установления дружбы с орками, возможно понадобится дружеский поединок. Или ритуальный. Теперь всё
- Хорошо. Мы поняли. - Задумчиво проговорил большой. Может представляет, как побеждает всех на поединке? - Кто следующий?
- Следующие будут кочевники. Это тоже очень воинственный народ. - Продолжил я рассказывать о будущих союзниках. - Эти тоже могут сперва атаковать. Но от орков они отличаются размером в меньшую сторону. То есть, они гораздо ниже и худее литоргов. И ещё одно очень важное отличие, почти наверняка они будут наездниками.
- Поясни? - Снова заговорил большой.
- Передвигаются не пешком, обычно; а верхом на животных
- Они тоже не любят эльфов? - Уточнил мелкий.
- Не уверен. Возможно, что они и не слышали о тех. - Задумался я над вопросом мелкого. - Но уверен, что если предположить совместный набег и богатую добычу, то хотя бы не станем врагами. Ну или предложить поучаствовать в войне с большим количеством трофеев... Так как-то. - Я развёл руками.
- Мы поняли. На сегодня всё? - Так понимаю, хотел завершить разговор маленький, так как уже четыре расы обсудили.
- Думаю, что могу ещё про один народ рассказать. - Отвечал я после того, как посмотрел на время. Шесть часов уже прошло, но на ещё одну расу, можно немного задержаться. - И будут это гномы, которые стальные. В общем, они очень низкий народ; но несмотря на это, очень крепкий и горячий. Любят драки и выпивку.
- Это как? - Не понял меня большой.
- Выпивка, это алкогольный напиток, гномы очень любят такие напитки. Для литоргов эти напитки бессмысленны, они не действуют на нас. А на счёт драки, можно сказать, это такая битва не насмерть; причём, не насмерть является обязательным условием, так как потом, против кого бились, с тем и будут пить.
- Странная традиция. - Немного обескураженно прокомментировал большой.
- Какая есть. - Развёл я руками. - Но и повоевать они могут, они вообще крепкие ребята, хоть и сильно меньше литоргов. Ах да, ещё такой момент: когда вы их впервые встретите, можете принять их за железных големов.
- Почему? - Не понял большой этого момента.
- Просто они обычно носят полный металлический доспех. Ну в смысле, это защитная одежда такая, для ведения войны; и она покрывает полностью всё тело. А за счёт того, что у стальных есть некоторое родство, с магией металлов, то такой доспех добавляет им очень много силы. - Задумавшись над этим на секунду, уверенно добавил. - Да, можно так и сказать.
- Какие советы по общению с ними? - Поинтересовался маленький.
Над этим вопросом я задумался. Литорги терпеливо ждали, пока я сам не начну говорить. А я не знал, что можно сказать.
- У меня нет однозначного совета. - Заговорил я спустя почти пятнадцать минут. - Они любят выпить и подраться, это так. Но не меньше, а то и больше, они любят зарабатывать деньги. Да, пожалуй, именно зарабатывать; я ни разу не слышал о гноме воре. Могут попытаться обмануть, но если дали слово, то упрямо держат его. И ещё они очень гордятся тем, какие доспехи делают. И кстати! - Внезапно вспомнил, уже ставший знаковым, момент. - Они тоже не любят эльфов. Очень не любят. Короче, с ними надо будет договариваться; при этом придётся много спорить и отстаивать свою позицию, иначе они всё вывернут так, что окажемся в их государстве, и придётся жить по их правилам.
- Вот, значит, как. - Всерьёз задумался маленький.
- По поводу гномов, можно подойти к старейшине. - На непонимающий взгляд, уточнил. - Просто скажите ему, что гномы очень ценные союзники, но в сотню раз более жадные, чем я. Нет, даже в тысячу раз более жадные. И по-любому будут пытаться обмануть. Поэтому от них надо требовать чёткого обещания от всего народа, и на все времена. А то их старейшина пообещает от себя лично, а потом уйдёт в отставку. И окажется, что весь остальной народ не обязан выполнять договорённости. - Ещё немного так поразглагольствовав, озвучил напросившийся вывод. - Так что, с гномами пускай старейшина договаривается. Думаю, он достаточно зол на меня, чтобы суметь с ними договориться.

Глава 4

Пять рас обсудили - считаю это хорошим итогом. Когда планировал предстоящие беседы, даже близко не думал, что получится так продуктивно.
Из игры вышел сразу, чтение про оставшиеся расы, решил оставить на утро.
Я так прикинул: закончил игру уже ночью, после девяти часов; значит лучше лягу сейчас спать, так сказать, пораньше. Утром тогда, встану тоже раньше, и будет больше времени на запоминание нужной информации.
В целом, как задумывал, так всё и получилось. Даже, можно сказать, немного больше - просто, с утра вспомнил об необходимости зарядки. После чего размялся, на сколько смог; даже старые двухкилограммовые гантели из-под кровати достал... Правда пока доставал, умаялся вусмерть... Процесс их доставания был сравним с йогой, как изворачиваться пришлось. Раньше-то просто сдвинул бы кровать от стены, сейчас же пришлось лезть под неё, а она низкая. Рукой не доставал, сам не помещаюсь, только швабра и выручила. Когда зашвыривал их туда со злости, даже не подумал, что могу решить, когда-нибудь достать обратно. Но ладно, это всё мелочи, и к делу никак не относятся.
А относится к делу то, что сидя в личном кабинете, за рабочим столом, и пытаясь читать информацию о расах - всё время отвлекаюсь на разную хрень, не будучи в состоянии сосредоточиться на главном. Я уже пробовал прогуляться по кабинету, разглядывать карту да гобелены. Всё бес толку, стоит вернуться за рабочий стол, как в голову начинают лезть всякие-разные мысли не по делу.
Я уже почти два часа торчу тут, скоро виртуальную дыру на виртуальных штанах протру... В итоге не выдержав, плюнул на это дело. Хоть что-то запомнил, и ладно; как смогу, так и расскажу, и будь что будет.
В самой игре, появился я во второй комнате, секретарская которая. Она уже готова, вынутой породы нету, и шмыгающих туда-сюда големов, тоже нету. А ещё абсолютная темень, совсем как в пещере Умки, даже пришлось включать магическое зрение. Оно, конечно светлее не сделало, зато так, хотя бы ориентироваться смогу. И сейчас встал вопрос - идти на улицу? Или пройтись по остальным помещениям? Ориентироваться сейчас очень сложно, но ведь возможно же... Крутанул головой вокруг, после махнул рукой - любопытно же!
Из секретарской ведёт три прохода: один в первую комнату, ещё один дальше в переговорную и третий в сам кабинет. Решил сначала пройти в переговорную, посмотреть что там. Внутри переговорной оказалось тоже пусто. По размеру, она очень напоминает личный кабинет игры, только вытянутый. Тут делать нечего, потому пошёл дальше. Рабочий кабинет, по размеру, примерно, как секретарская; дальше коридор с двумя комнатами. Я заглянул в обе - везде пусто и темно. Пришлось, в итоге, тащиться на улицу. Вот, зато, там было великолепно всё видно: и огромную стену кубов породы, что растянулась вдоль всего прохода, докуда достаёт взгляд; в смысле, до ближайших поворотов. И литоргов видно, всех троих, сидящий на стульях, которые почему-то кресла; что замолчали при моём появлении и уставились на меня. А ещё место, что ждёт моего сидалища на нём.
Пожав плечами, умостился на своём месте. Начал я не сразу, сначала немного собрался с мыслями, перед своей речью.
- Попробую сегодня рассказать об оставшихся пяти расах. - Начал я говорить, параллельно раздумывая, с кого начать. Взвесив за и против, начинать решил с гномов; тем более, что одни уже были. - Первой на сегодня... Первым народом будут гномы, ещё одни. Называют они себя подгорными. Отличаются эти гномы от прошлых тем, что немного меньше габаритами. Вы же их сможете отличить по доспехам; подгорные редко носят полный латный доспех, в отличии от своих сородичей стальных. Ещё, они великолепные ювелиры, а значит, обязательно будут иметь на себе небольшие изделия из золота, буквально фонящие магией. Это то, как их можно различить. - Литорги сидели молча и очень внимательно слушали. Можно сказать, внимали каждому моему слову. - Теперь то, чем они хороши. Этот народ великолепен в добыче полезных руд, в создании ювелирных изделий и зачаровании. К примеру, если литорга одеть в полный латный доспех стальных, зачарованный подгорными, и одеть в ювелирку подгорных; то литорг станет втрое сильнее.
- Это реально? - Не поверил большой. Оставшиеся тоже были с ним солидарны, судя по их недоверчивым покачиваниям головой. Но они, озвучивать сомнения не стали, просто промолчав.
- Более чем. Видели жемчужину, что я отдал старейшине?
- Видели. - Отвечал большой.
- Описание её читали? - На отрицательные кивки, стал развивать озвученную мной мысль. - Эта жемчужина может накапливать один миллион единиц маны, если я не ошибся, и после передавать своему носителю. Причём, передаёт она ману без потерь, сколько накопила, столько и передала.
- !?! - Хотели они что-то сказать, но воздержались. Но удивление проявилось, даже сквозь их каменные лица, насколько оно было сильно.
У меня вообще есть подозрение: что столько сильных эмоций, сколько они испытали за пару дней общения со мной, они не испытали за всю свою жизнь. Но я тем временем продолжал говорить.
- Такие вещи, как эта жемчужина, довольно редки. Но представьте вещь попроще, например -кольцо, накапливающее, казалось бы, всего лишь десять тысяч. Но таких колец будет десять: по одному на каждый палец. Добавим ещё какой-нибудь кулон, что увеличивает силу на тридцать процентов; пару браслетов, что смогут на минуту сделать вас быстрее в сто раз. И наконец, доспех; у которого, мало того, что каждая отдельная часть будет давать, допустим плюс десять процентов к какой-либо характеристике, и иметь свою собственную броню. Так, и ещё полный комплект будет давать пятьдесят процентов защиты от любого магического воздействия?
- Я хочу этот доспех! - Внезапно воскликнул большой. На него даже мелкий со строителем посмотрели удивлённо.
- Конечно хочешь. - Хмыкнул я на этот импульс алчности литорга. - Такой доспех многие будут хотеть...
- Ты не понимаешь. - Перебил он меня. - С таким доспехом, я смогу пережить метеор старшого. Как получить такой доспех?
- Для этого, необходимо будет договориться с гномами, и со стальными, и с подгорными. - На этот раз удивился я. Наверное, это очень сильное заклинание. Я-то описывал легендарный сет из другой игрушки, и он считался прямо вот очень сильным сетом.
- Договорюсь. - Однозначно, и как бы угрожающе пообещал он.
- Ладно, будем продолжать. - Вновь заговорил я, но опять был перебит, правда в этот раз мелким.
- Подгорные тоже жадные?
- Да, конечно, они же гномы. - Ответил, машинально пожав плечами, удивившись прозвучавшему вопросу.
- И эльфов не любят?
- Всё верно. - Кивнул я.
- С ними понятно. Говори о следующих. - Подвёл мелкий черту, под обсуждением гномов.
- Хорошо, как скажешь... Следующие, тогда, будут светозарные. - С улыбкой согласился я. - Это люди, как и кочевники. Только с той особенностью, что светозарные чтут свет, аж до поклонения. Не только магию света, но и абстрактное понятие добра приравняли к свету и поклоняются ему. Это можно назвать их главной особенностью, и именно по этой черте вам и придётся их узнавать, так как других особенностей за ними не водится.
- А по общению с ними, какой совет? - Поинтересовался мелкий.
- Ну самый главный совет, это позиционирование себя на стороне добра и света. Вплоть до упоминания света через слово. Но главное, если встретите железных големов верхом на животных, или даже на железных големах в виде животных -сразу же приветствуйте именем света!
- Они создают железных големов? - Удивился строитель. - Это же искусство магии земли?
- Нет, нет! Это не големы, а особые воины, паладины называются, они носят полный металлический доспех; и передвигаются такие воины, почти всегда верхом, но иногда и пешие. - Развеял сомнение строителя. - Короче, я описал этих воинов как смог.
- Понятно. А почему сразу так приветствовать? - Уточнил он очень важный вопрос.
- Эти воины фанатичны! Настолько, что даже разговаривать не станут с теми, кто не со светом. Атакуют без лишних слов; а в этом случае, ни о каком союзе речи и быть не может. - Пояснил я вопрос фанатизма рыцарей. - Поэтому, как увидели голема с магией света, пешим или верхом, сразу же кричите о свете. Типа, светлого пути; или свет освещает нашу встречу. Короче, не столь важно, что конкретно, главное, чтобы это восхваляло свет, и литоргов в свете.
Сделал паузу, и размышляя, что ещё сказать, попробовал смоделировать саму встречу литоргов и светозарных. Вот светозарный видит каменных чудовищ, и собирается атаковать, и ведь атакует же. Как же это предотвратить? Даже если кричать о свете, светозарные могут не поверить, посчитав, что тьма подшучивает над ними. Тогда как? Может быть магией? Атакует паладин непонятное чудовище, что использует магию света? Он как минимум засомневается в необходимости атаки... А значит, может и ответить на приветствие и даже посоветоваться с кем-нибудь. Да, это, пожалуй, единственно верное решение.
- И я вот, что ещё вам посоветовал бы: стараться использовать больше магию света, исключая остальную. - Озвучил литоргам вывод своих измышлений. - Я вообще запретил бы всё, что не связано со светом, пока не будет налажено устойчивое общение между народами!
- Это всё? - Уточнил маленький.
- В принципе, со светозарными всё. - Ответил я, пытаясь вспомнить, есть-ли ещё что важное про них. Не вспомнив, переключился на следующих. - Теперь будут лесовики. Это тоже люди. Правда очень любят жить в лесу. Даже не знаю, как описать их, чтобы по описанию было понятно, с кем встретились. Наверное, главное отличие, это их оружие. Лесовики предпочитают использовать луки. Знаете, что это такое?
- Знаем. - Недовольно проворчал большой.
- Хорошо. - Пожал я плечами, чë обижаться-то? - Так вот, основное их оружие, лук. Доспех предпочитают кожаный. И... Всё. - Растерянно почесал макушку, после разведя руками.
Мне даже сказать про лесовиков оказалось нечего. Это человеку возможно рассказать, что они имеют явно выраженные европеоидные черты; телосложение ниже среднего, но крепкое, этакие атлеты. В общем, махнув на это рукой, переключился на следующих.
- Ладно, думаю разберётесь; тем более, что луки предпочитают только два народа. И второй народ с луками, это аржуны. Их от лесовиков отличают только глаза. А именно, у лесовиков глаза более обычные. Как бы вам объяснить? - Я в очередной раз задумался: как объяснить то, что им незнакомо. Просто у литоргов нет глаз, как таковых; в местах, где обычно расположены глаза, у них небольшой спиральный узор, словно вкрапления кристаллов или драгоценных камней... - Попробую объяснить волками. Вот вы помните глаза волков? - В ответ на свой вопрос, получил отрицание. - Хм... Ладно, попробую иначе. Обычно, глаза имеют следующую структуру: в глазнице... - Я пальцем коснулся места, где у людей находятся глаза. - Находится глаз. Он весь белый, а по его центру находится зрачок.
Понимая, что мне не хватает слов, объяснить; я слез со своего сиденья, и создав каменный шип, начал чертить на земле. Схематично изобразил лицо, и глазницы на нём.
- Вот здесь, находятся глаза. Они белые, а внутри них, по центру, находятся зрачки. - Нарисовал зрачок на одном глазу. - Вот, примерно так. Зрачки могут двигаться, в зависимости от того, куда направлен взгляд. Ещё, зрачки бывают разные как по размеру, так и по форме. У кого-то они очень большие, настолько, что занимают весь глаз; у кого-то они могут быть, к примеру, вертикальные. Так хоть немного понятно?
Спрашивал, нарисовав вертикальный зрачок на втором глазу. К тому моменту, литорги тоже слезли со своих стульев, и подошли ко мне, разглядывая рисунок. Получив от них кивки подтверждения, я продолжил объяснять.
Хорошо. Так вот, у людей, у всех-всех, зрачки будут такие. - Указал на нужный, продолжая его дорисовывать по мере того, как объяснял строение. - Чёрная точка, окружённая радужкой какого-нибудь цвета. Так вот, аржуны, они очень похожи на людей, хоть ими и не являются. А выражается это, только в глазах. Их глаза, вместо обычных зрачков имею манаворот. - Рядом со своим первым рисунком, нарисовал несколько лучевую спираль.
- Они сроднились с магией? - Уточнил мелкий.
- Не так, как литорги. Они могут зачаровывать своё оружие, любой магией, без долгой подготовки, без расходных материалов, и на любой эффект. Практически моментальное зачарование. Вот только держится такое зачарование очень недолго; в каком-то смысле, оно одноразовое. Поэтому аржуны пользуются в основном луками; как понимаете, с их способностями, луки самое оптимальное оружие.
- По общению какой совет? - Уточнил мелкий.
- Тут нет совета. - Я развёл руками. - У этого народа нету специфичных черт, как у прошлых. С аржунами, как и с лесовиками нужно просто договариваться.
- Понятно. - Кивнул моим словам мелкий.
- Тогда продолжим. - Я вновь забрался на свой стул. Всё же, так удобнее, нежели стоя или на полу сидеть. - Кто там у нас ещё остался?
- Дитхи. - Напомнил строитель.
- Да, дитхи. Это очень интересный народ. Внешне их можно отличить по чешуе, вместо кожи. Знаете же, что такое чешуя?
- С этим понятием мы знакомы. - Ответил мелкий.
- Ну и отлично. Так вот, помимо чешуи, ещё одной отличительной чертой, будет наличие разных странных устройств. - На немой вопрос, рассказал подробнее. - Дитхи гении механики, и дитх без механизмов - это не дитх. В смысле, что дитхи, по любому будут при себе иметь какой-нибудь многозарядный лук, или передвигаться на специальных ходунках, или устроят ловушку, или... Короче, я даже придумать не смогу, а у них есть такой механизм...
- Совет по общению какой? - Спросил мелкий, перебив меня. Наверное, понял что мне тупо нечего сказать.
- Как и с прошлыми двумя, просто договариваться. И искать точки совместных интересов. - Я развёл руками.
- Понятно. Это всё? - Маленький поднялся на ноги, как бы показывая, что если всё, то пора и прощаться.
- Да, это всё.
После моих слов, остальные тоже поднялись, и попрощавшись, быстро ушли. 
И вновь я остался один. Интересно, а сколько времени? Посмотрел на часы - ещё час минимум, играть. Эх, чем бы заняться?
Встав, прошёлся вдоль прохода, сначала в одну сторону; а дойдя до конца стены из кубов породы, развернулся и пошёл в обратную, до противоположного её конца.
Таким нехитрым способом я убил полчаса, но чем заниматься дальше, всё так же, понятия не имею. А ещё я сообразил, что до города буду добираться не менее пары суток. И этот факт, меня не только не расстроил, но даже наоборот обрадовал - оказывается, я дико устал от всего того внимания, которому подвергался последнее время.
Зашёл ещё раз в темень кабинета, побродив по получившимся катакомбам, попытался придумать, чем можно осветить их. Но всё, что смог - это факелы, либо какой магический артефакт. Вот только где их брать, что факелы, что артефакты - опять же, понятия не имею.
Зайдя в комнату кабинета, задумался: а как вызвать меню управления? Дополнительных иконок управления не появилось. Залез в меню персонажа, но там только отметка о наличии недвижимости есть, больше ничего. Полез в настройки, но и там пусто.
Как же управлять?! Может рабочий стол нужен? Надо попробовать из личного кабинета. Убедившись, что шесть часов прошло, осуществил задуманное.
В кабинете, первым делом подошёл к постаментам с макетами домов моих. Попробовал взаимодействие с ними, но нет. Никакой реакции, просто макет на постаменте - можно трогать, двигать и только. Даже оторвать макет от постамента оказалось нереально; сидит, словно они одно целое.
Значит остаётся только рабочий стол. Заняв место за ним, очень быстро нашёл необходимую мне иконку.
- Итак, что тут у нас... - В предвкушении, я только что руки не начал потирать; что уж про бормотание упоминать. - Сначала замок, посмотрим. Так, что тут написано? Целостность структуры замка два процента... Вроде бы до построения кабинета столько же было, он что, совсем не прибавил? Так, раскрыть... Ага, стены четыре процента. Странно, думал будет больше. Схема: ага, значит посегментно расчитывается. Одна десятая целостности? А другой? Тоже десятая всего. Следующий вообще ноль, и следующий тоже, и следующий. Блииин! Сколько всего сегментов? Как их выделить? А, вот же написано: три тысячи двести пятьдесят два сегмента... Развернуть.
Тяжко вздохнув, я всматривался в строки, говорящие, что целостность того или иного сегмента стены ноль процентов. Лишь изредка встречается одна десятая, и этими крохами набралось целостности стены ровно четыре процента. Внутренние постройки снесены под ноль, все. И кабинет мой не функционирует, так как находится в полностью разрушенном здании. Кстати, это единственное место нагромождения, что определяется зданием; правда размеры, архитектура, назначение не определены, из-за полного разрушения. И ещё один минус, управление крепостью возможно только при наличии хотя бы одного целого здания. В моём же случае, всё что мне доступно, это просмотр статистики.
- Бля, я лошара!!! - Схватился за свою пустую башку. - Ууу! Сам, сам потребовал себе руины... Нет бы подождать, и получить нормальный замок, так нет же... Отнять, блять, хотят... Кто? Старейшина? Да пусть хоть до конца времён хочет, у нас договор... Лошара, как есть лошара. Как я теперь его отстраивать буду? Это наверняка будет стоить бешеных денег! Миллионер, бля, в дырявых трусах буду... Короче, всё к чёрту! Пива хочу. Напьюсь сегодня, обязательно! И пиццу! Сырную!

Решив так, вышел из игры и сразу же, в темпе вальса, направился в ближайший магазин. На этот раз я не стал выпендриваться с самым дорогим пивом. Взял одно из самых популярных, за среднюю цену; и сразу пяток, брошу в холодос, пускай валяются...
Пиццу заказал перед магазином, пока до дома доберусь, там и её родимую доставят.
Домой ехал не торопясь, наслаждаясь небольшим тёплым ветерком, ласково обдувающим лицо. Оказавшись в квартире, первым делом закинул пиво в холодильник, и поехал выбирать, что буду смотреть под пиво. Сегодня у меня выходной! Ну в смысле, что вечер расслабления. Значит комедию надо.
Пока искал, что смотреть буду, привезли пиццу. Сразу взяв из холодильника баночку пива, до расположив всё это на столике у дивана, подумал о старом кино. Почему бы и нет. Выбрал подборку со старыми комедиями, выбрал первую же.
Маска какая-то, 1994 года. Охренеть, какая древность, тогда даже родителей моих ещё не было. Только бабушки с дедушками, и то, наверное, ещё в подгузниках ходили. Хм, а что ещё есть, а то тут какой-то гоблин зелёный? Не хочу про гоблинов смотреть, не нравятся они мне.
Плохие парни навсегда, 2020 года. Этот поновее, но что-то рейтинг хуже.
Черт, так пицца скоро остынет... Всё, решено, сейчас выбираю прикольную обложку с неплохим рейтингом, и включаю. Решив так, начал листать список, со всякими солдатиками, кликом, иронией судьбы, голым пистолетом, каким-то Иваном Васильевичем... Но всё не то. Вроде и рейтинги в основном неплохие, но что-то не цепляет. Пока не попал на Южный централ.
Не грози южному централу, попивая сок у себя в квартале, 1996 года. Тоже древность, а название... Интересно, существует ли название длиннее? Но там у одного из парней рожа прикольная, значит остановлюсь на этом фильме. Да и пиво я уже открыл, поэтому пофигу, что попалось, то и буду смотреть.

Да! Это было угарно! Я ржал до слез... И даже вторую банку пива уговорил под этот фильм. Надо будет потом ещё посмотреть какую-нибудь старую комедию. "Пойдёшь в трёх ботинках: два на ногах, один в заднице"! Ха-ха-ха, один в заднице...
Вечер удался настолько, что я даже до кровати не добрался, уснул как сидел, на диване, маза фака...
А с утра, немного раскидав бардак по углам, нырнул в игру. 

Появился в темноте неработающего рабочего кабинета.
- Эх... Ладно, надо выбираться. - Прошептал я, и в этой абсолютной темноте и тишина, шёпот прозвучал громом.
Выбирался не спеша, мне теперь в принципе торопиться некуда. Один дом есть, руины крепости тоже есть. Значит, будущее обеспечено. Выбравшись на свет, и сориентировавшись по мини карте, направился в сторону города; мне уже не привыкать ходить, сколько прошёл... Возможно, что за всю сознательную жизнь, я прошёл меньше, чем за время теста.
Слышал поговорку, что утро вечера мудренее. Что точно она означает, я не знаю, но понимаю её так, что утром легче принимать решения. Вот не знаю, насколько это так, и проводились ли такие исследования... Но сейчас однозначно считаю, что вчера я слишком эмоционально отреагировал на состояние крепости. Подумаешь, руины... Основать клан, и с его помощью можно будет быстро его отремонтировать. Ведь другие и такой получат ещё ой как не скоро.
Выбрался из развалин замка, и лицом к лицу столкнулся с двумя литоргами. Ну как столкнулся... Они ещё только подходили к моему замку; а когда увидели меня, скорректировали направление своего движения, быстро приблизившись.
- Первый! - Приветствовали они меня. - Старейшина зовёт тебя!
- Это потому что, я был чёрным в пятницу? - Удачно ввернул я понравившуюся шутку из фильма.
- Чёрный?
- В пятницу?
Задали они в разнобой свои вопросы, не понимая меня; и не зная, как реагировать.
- Да ладно, чуваки! Дайте пять! - Продолжил шокировать их, протянув к ним ладонь, как в фильме.
- Пять чего? - Снова не поняли они.
- Это образное выражение. Сделайте руки как я!
Когда добился, чтобы они тоже выставили правые руки перед собой, как для армрестлинга; ухватил одного из них и притянул к себе. Хотя, скорее сам притянулся.
- Чуваак! - Похлопал его по спине второй рукой. - Теперь ты! - Обратился я ко второму, когда с первым закончил, и полностью повторил процедуру. - Так что вы там говорите?
- Старейшина зовёт, Первый. - Повторил один из них.
- И как вы предлагаете мне добираться?
- Мы призовем грузового голема.
- Хорошо, призывайте. - Эх, хорошее у меня сегодня настроение, может быть даже со старейшиной договорюсь о чëм-нибудь хорошем.
Они призвали червоголема; ну а я, зная, что и куда, быстро залез в грузовой отсек, после чего отправился в путь. Мне ехать около часа, если верно помню. Надо время в дороге, как-то скоротать. Может в меню персонажа залезть?
Не придумав ничего лучше этого решения, согласился с ним.


Имя: Ва Рор. 
Раса: Литорг. 
Класс: Нет класса. 
Уровень: 0 
Героический статус 1% 

НР — 199 
МР — 108 
Выносливость — 76 

Урон физический — 51 
Урон магический — 13 
Защита физическая — 40 
Защита магическая — 25 

Характеристики. 
Первичные: 

Сила — 21 
Телосложение — 9 
Ловкость — 1 
Интеллект — 2 
Мудрость — 9 (+6 заблокировано) 

Вторичные: 
Удача — 0 
Меткость — 0 
Сопротивление — 0 

Коэффициенты. 
Расовые: 
Сила — 3 
Телосложение — 1,7 
Ловкость — 0,3 
Интеллект — 0,7 
Мудрость — 1,3 
Классовые: 
Нет 
Иные: 
Нет 


Достижения: 

«Первое убийство» обычное. 
Все ваши атаки наносят на 1% больше урона 

"Первая мудрость 5" - Вы первый разумный, что коснулся пяти тайн этого мира первым. Теперь от вас, практически, невозможно ничего утаить. 
В мире огромное количество тайн, необъяснимых вещей, невероятных мест. Познание этих тайн ведёт к мудрости. Ищите и познавайте, и тогда у вас появится шанс приобщиться к мудрости самого Мира. 
Шанс заметить незримое +81% 


Навыки: 

Активные: 

Провокация - все, кто попадёт под действие этого навыка, будут атаковать только вас, даже если перед этим имели другую цель или пытались скрыться. Будьте осторожны с применением этого навыка! 
Активация - настраиваемая (жест, голос) 
Направление: вперёд, конус 90° 
Дальность - 3 метра. 
Затраты - 15 выносливость. 
Время активации - мгновенно. 
Воздействие - физическое. 

"Импульс ярости" - магический аналог навыка провокация, все, кто попадёт под действие этого навыка, будут атаковать только вас, даже если перед этим имели другую цель или пытались скрыться. Будьте осторожны с применением этого навыка! Высокий резист к магии уменьшает эффективность заклинания. 
Активация - настраиваемая (жест, голос) 
Направление: сфера 360° 
Дальность - 3 метра. 
Затраты - 20 МР. 
Время активации - мгновенно. 
Воздействие - магическое. 

Каменная стрела (дальнобойный навык) - Выпускает в указанном направлении каменный шип. 
Активация - настраиваемая (жест, голос) 
Дальность - 10 метров 
Затраты - 50 МР 
Время активации - 30 секунд. 
Урон - 0,3*магический + 0,7*физический 

Каменный шип (дальнобойный навык) - Выпускает в указанном месте, из земли каменный шип. Имеет шанс замедлить противника. 
Активация - настраиваемая (жест, голос) 
Дальность - 7 метров 
Затраты - 70 МР 
Время активации - 25 секунд. 
Время действия - 1 секунда 
Урон - 0,4*магический + 0,8*физический 

Каменная стена (защитный навык) - Выстраивает в указанном месте каменную стену. 
Активация - настраиваемая (жест, голос) 
Дальность - 1 метров 
Затраты - 100 МР 
Прочность - 1000 НР 
Время активации - 15 секунд. 
Время действия - 5 секунд 
Защита - 1*магическая + 1*физическая 

Окаменение (защитный навык) - покрывает тело слоем особо прочного камня. Повышает устойчивость к опрокидыванию, сильно снижая подвижность. 
Активация - настраиваемая (жест, голос) 
Дальность - на себя 
Затраты - 100 МР 
Прочность - 500 НР 
Время активации - 10 секунд. 
Время действия - 3 секунды 
Защита - 2*магическая + 3*физическая 
Устойчивость к опрокидыванию - абсолютная 
Снижение подвижности - абсолютная. 

Ускорение (навык поддержки) - увеличивает скорость движения 
Активация - настраиваемая (жест, голос) 
Дальность - на себя 
Затраты - 100 МР/секунду 
Время активации - моментально 
Время действия - до отмены. 


Пассивные: 

Магия земли - позволяет учить и использовать связанные навыки и заклинания. 

Рунная магия - позволяет учить и использовать связанные навыки и заклинания. 


Знания. 

Ритуал привязки - осуществляет привязку. 
Требование - 100МР 

Малый ритуал создания камня жизни - позволяет создать малый камень жизни. 
Ёмкость печати - 1000 МР 
Требуется: 
основа (камень, минерал). 
Опыт - 100 уровней (500 единиц характеристик). 
Энергия - 100 000 МР 
Характеристики камня жизни (в зависимости от основы могут изменяться в большую, либо меньшую сторону): 
Прочность - 100 000 НР 
Привязок - 1000 

Средний ритуал создания камня жизни - позволяет создать средний камень жизни. 
Ёмкость печати - 10 000 МР 
Требуется: 
основа (камень, минерал). 
Опыт - 10 000 уровней (50 000 единиц характеристик). 
Энергия - 10 000 000 МР 
Характеристики камня жизни (в зависимости от основы могут изменяться в большую, либо меньшую сторону): 
Прочность - 10 000 000 НР 
Привязок - 100 000 

Большой ритуал создания камня жизни - позволяет создать большой камень жизни. 
Ёмкость печати - 100 000 МР 
Требуется: 
основа (камень, минерал). 
Опыт - 1 000 000 уровней (5 000 000 единиц характеристик). 
Энергия - 1 000 000 000 МР 
Характеристики камня жизни (в зависимости от основы могут изменяться в большую, либо меньшую сторону): 
Прочность - 1 000 000 000 НР 
Привязок - 10 000 000 

Великий ритуал создания камня жизни - позволяет создать великий камень жизни. 
Ёмкость печати - 1 000 000 МР 
Требуется: 
основа (камень, минерал). 
Опыт - 100 000 000 уровней (500 000 000 единиц характеристик). 
Энергия - 100 000 000 000 МР 
Характеристики камня жизни (в зависимости от основы могут изменяться в большую, либо меньшую сторону): 
Прочность - 100 000 000 000 НР 
Привязок - 1 000 000 000 


Питомцы: 

Опаловый медведь. 
Имя: Умка 
Уровень: 5 

Спутник. 
Волк. 
Имя: Серый 
Уровень: 5 


Недвижимость: 
Дом (Мас-Варорград, нижний город). 
Крепость класса "Цитадель". (Столичный регион). 


А это что за героический статус? Где бы посмотреть? Пробовал вызвать подсказку, или так найти информацию; но всё оказалось глухо. Сейчас бы сильно пригодился судия, но черт возьми - зачем я Егору обещал не общаться с искиным... Что теперь делать? Я даже не помню, когда получил этот процент.
За время пути, перелопатил свой статус вдоль и поперёк. Попытался поднять логи - замучился листать их, но так и не нашёл упоминания героического статуса. А из всех попыток вспомнить; лишь смог предположить, и убедить себя в том, что это за колонию пиявок. Просто, больше не за что... Так что, даже не вспомнил, а методом постепенного исключения, нашёл вероятную причину, вот!
Червоголем довёз меня, практически, до города, около сотни метров не хватило до ворот. Но думаю, что ближе просто нельзя, иначе городским стенам будет нанесён урон. Меня же, встречала делегация из никого...
- Не понял? А где все? - Разведя руками, крутился я на месте. Меня ведь старейшина звал? Даже големщиков прислал за мной... Почему тогда никто не встречает, чтобы проводить до него? Неужели они хотят, чтобы я сам искал старейшину? - Чёртовы литорги... Блин.
Вдохнув побольше воздуха в грудь, поднял взгляд в небо... Выдохнул и пошёл к воротам.

Глава 5

На воротах стояли литорги, четверо. Двое со стороны города, двое с внешней стороны. Интересное, даже сказал бы, необычное решение. Дополнительного гарнизона, для реагирования на тревогу, заметно не было. Но и выискивать его я не стал, всего лишь бегло осмотрел приворотовую территорию, пока проходил её.
По городу шёл, узнавая его, и не узнавая разом. Он преобразился! Появились дороги, не тропинки утоптанной земли, а именно каменные дороги, по типу асфальта. Придомовая территория огорожена. Литорги оделись...
- Что?! - Удивлённо воскликнул я, и остановился, уставившись на прошедшего мимо литорга, в очень грубо сделанной кирасе. Хорошо, что он не обратил внимание, на мой возглас и пристальный взгляд. Почему-то, совершенно не верилось в то, что видят глаза; и это выразилось в выдохе-шепоте. - Да ладно?
После этого случая, стал больше приглядываться к народу, и за время пути смог заметить ещё троих, но только издали. Казалось бы, всего четверо, на десятки тысяч. Но это ровно в четыре раза больше, чем было таких до сего момента. На четыре? Черт, а во сколько раз, четыре больше нуля?
Долго ломать голову над этим вопросом не вышло, так как задумался над этим, уже когда входил на территорию дома совета.
- Старейшина на месте? - Поинтересовался у охраны на входе. - Он звал меня.
- Да.
Не дождавшись какого-либо продолжения, или замечания, мысленно пожав плечами, шагнул внутрь. Раз не запретили, значит можно - логично?
Внутри же, помимо старейшины, находился ещё один литорг. И если судить по размеру, то он из охраны совета.
- Твой дом готов. - Громогласно и издалека объявил старейшина, не дожидаясь моего приближения. - Та Кор проводит.
- Хорошо. - Не стал и я подходить, раз он так; тоже кричал издалека, практически от самого входа.
Дождался этого Та Кора молча последовал за ним. Он хотел ускориться, но сразу отбросил эту мысль, как только увидел, что я банально не успеваю за ним.
В этот раз, тащиться пришлось гораздо дольше. Сначала до портала, после спуститься вниз, на уровень озера, дойти до нужного входа под гору. В этом проходе и находится мой дом, ровно по середине от двух входов.
Молча указав на дом, литорг развернулся и быстрым шагом удалился.
Я уже начинаю привыкать к тому, что они меня раз за разом бросают одного. Проводив взглядом сопровождающего, вошёл на территорию. Забежав в дом, уже привычно получил системное сообщение, на этот раз без подарков. И почесав репу, пошёл искать рабочий кабинет. Вчера, или это было позавчера? Короче, когда разбирался с крепостью, так сильно расстроился, что даже не вспомнил посмотреть на управление дома.
Этот дом, как мне кажется, даже немного больше первого; правда в первом, я дальше порога, по сути, не заходил. Пройдя весь первый этаж, поднялся на второй. Второй этаж меньше первого процентов на тридцать; всё же, купольная конструкция влияет. Третьего этажа нету, но и на втором, я рабочего кабинета не нашёл. Может он в подвале? Удивлённо, побрёл искать вход в подвал. Прошёл первый этаж ещё раз, но подвала так и не нашёл.
- Что-то я делаю не так. - Остановился я в центре очередной пустой комнаты, начав рассуждать вслух. - Чем кабинет отличается от остальных комнат? Рабочим столом.
Оглянувшись, хлопнул себя по лбу - я понял, что я дурак. Ну какой кабинет, какой рабочий стол в пустом доме? Необходимо обставить сначала, хотя бы по минимуму...
Завершив на этом осмотр дома, побрёл к порталу. Зачем? Не знаю! Прошло всего пару часов, как играть начал, и я просто не знаю, чем заняться...
Пока поднялся к порталу, задумался над вопросом обставления моих домов. У литоргов, мебели как таковой не видел вообще. Самому делать - гиблый вариант... Остаётся только ждать, когда будут налажены отношения с остальными расами.
Поднявшись на вершину, в очередной раз уселся на обрыве; это место становится излюбленным. Может в будущем тут сделают лавочки или беседки... Было бы здорово.
Долго я так сидел. Но без дела сидеть, просто так, надоело. Не сумев придумать полезного занятия, решил просто пройтись по городу. Точнее по верхнему городу, вдоль озера, по набережной погулять.
Народу вокруг много, кто-то что-то таскает, кто-то строит; немногие как я, бесцельно бродят. Но никто не обращает на меня внимания - это даже немного непривычно. За последние дни уже стало нормой, что я постоянно нужен кому-либо, для чего-нибудь. А тут, предоставлен сам себе.
Не, я так больше не могу! Ещё два часа до минималки играть, а я уже на луну готов выть! Где приключения!? Где движуха!? Почему я должен тут торчать!? Не, я понимаю, почему — потому - что, могу понадобиться для дипломатической миссии. Хотя... Если посмотреть с другой стороны, мне никто не запрещал уходить из города, и даже не просил оставаться тут. Значит, можно сходить, к примеру... Сходить...
- Да бля! - Разочарованно выдохнул я, поняв, что даже дойти никуда не смогу. Близко ничего нет, а далеко идти резона нету.
А кстати, как они находят меня всегда? Они на меня метку поставили? Попробовал осмотреть себя, в том числе с включённым видением магии. Ожидаемо ничего не нашёл.
Может они просто следят за мной? Оглянулся в поисках следящего... Никто, вроде, не подходит на эту роль, все заняты делом. Тогда не знаю, как находят.
Немного постояв, плюнул на всё и тупо пошёл в дом. Добравшись до него, поднялся на второй этаж, забрёл в одну из комнат и развалился там, прямо на полу. Лёг на спину, руки и ноги раскинул в стороны. Так и лежал, пялятся на цифры часов, выведенных на центр обзора.
- Скучно! Скучно! Скучно! - Убрав часы на их место, перевернулся на бок. - Вот плюну на всех, и уйду куда-нибудь подальше, пускай ищут...
Полежав на одном боку, перевернулся на другой. Неудобно... Посмотрел время - ещё сорок минут в игре торчать.
Встал, прошёлся по комнате.
- Даже окон нету... - Ворчливо пробормотал я. - Хотя зачем окна под землёй?
Ещё немного походив по комнате, покинул её, и начал мотаться по всему второму этажу. Когда это надоело, спустился на первый, и уже там встретил окончание сегодняшнего дня.

Игру я покидал, даже с облегчением. Вот точно никогда не думал, что буду с таким чувством облегчения, и даже радости, выходить в скучный реал. Вот, даже вообще... Короче! У меня просто нет слов... Вот!
Возможно, что виной тому ещё то, что я, всё-таки, решил посмотреть ту древнюю комедию про зелёного гоблина. Не помню, как она называется. Рейтинг у неё очень высокий, а это неспроста.
Приготовился основательно: баночка пива, закуска, расположился поудобнее на диване. Нашёл этот фильм, маска называется. Буду весело проводить вечер.
По мере просмотра, настроение из предвкушающего весёлого, скатилось в немного брезгливое. Во-первых, графика говно! Я конечно понимаю, что фильм старый, только поэтому и не выключил его сразу же, как увидел... Хотя, некоторые моменты были прикольные, но всё же, ожидал большее. Но зато там показали игровой инвентарь... Правда! Когда этого чувака в маске обыскивали, из обычного кармана достали огромную кучу всего! Что это, если не игровой инвентарь?!
Вот так оказался испорчен мой вечер. Короче, похоже, что с этого момента, я завязал со старыми фильмами... Это было во-вторых.

Утром так не хотелось в игру, снова. С огромным трудом взял себя в руки. И вот, я сижу в пустой комнате пустого дома; никому не нужный и не интересный. Даже видение магии, что до этого помогало ориентироваться в темноте, не стал обновлять. А зачем? Всё равно, мне никуда не надо. Если только в совет сходить, послушать последние новости... Тем более, что мне и право участия в совете дали, вроде.
- Ладно. Так и сделаю. - Принял я решение, после короткого обдумывания последней мысли.
В очередной раз включив магозрение, поплелся на выход из катакомб - так я думал. Однако, стоило выйти из дома, остановился поражённый случившимися преобразованиями.
За оградой пролегла дорога, освещённая огромным количеством светлячков, летающих под потолком. Их было так много, что освещения хватало с лихвой. Это можно сравнить с современным уличным освещением - каждый отдельный фонарь светит не очень сильно, вот только здесь весь потолок усеян этими фонарями. И при таком освещении стало заметно, что с обратной стороны дороги, литорги устроили что-то вроде зелёной аллеи, только что лавочек и беседок не хватает. Они как-то умудрились перенести сюда невысокие деревья, и цветы со склона...
- Не замечал за ними чувства прекрасного. - Хмыкнул я, продолжив свой путь, когда насмотрелся на окружающее. - И ведь додумались же...
Выйдя из тоннеля, увидел почти законченный город. Дома вокруг построены и огорожены, дороги между ними тоже готовы. Осталось только стены, но ими уже занимаются; в каком состоянии остальные районы, и какие там сейчас ведутся работы, отсюда не видно. Возможно сверху смогу разглядеть, но это не точно.
По мере подъёма к порталу, всё старался разглядеть остальные районы верхнего города. И кажется, что один район смог увидеть, как его строят ещё.
Хорошо работают литорги, оперативно... Такие объёмы работ, за столь короткий срок - это просто невероятно... Только вот я абсолютно уверен: придут эти, мороки которые... Точнее мурлоки, муроки... Да, вот они и переделают всё тут. Может не сразу, может быть даже и не всё, но стены однозначно да. Однозначно...
- Однозначно... Хм... - Что-то мне это слово напомнило, но вот что? - Хм... Ладно.
Махнул на всё рукой, мысленно, после чего нырнул в портал. Хорошо, что сейчас у портала стало посвободней, и нет необходимости толкаться локтями.
Появившись в нижнем городе, сразу направился к дому совета, только мимоходом посмотрев на свой дом. Он отчётливо отличался от остальных тем, что оказался единственным домом с необлагороженной территорией.
- Вот жеж, гады. - Толи восхитился я, толи расстроился. Сам не понял.
Правда злобы всё равно на них нет. Сам виноват, поэтому и возмущался беззлобно; и всё-таки, с некоторым восхищением. Ведь действительно, не обязаны же литорги, ухаживать за моей собственностью...
На входе в совет стояли неизменная стража. Когда я подошёл к самому входу, она даже не шевельнулась - словно две статуи стоят. Не увидев никакой реакции на своё появление, не стал задерживаться на входе и сразу прошёл внутрь.
Во время я, как раз попал на совещание. Найдя свободное место в кругу литоргов, стал слушать о чём речь ведут. Хватило пары минут, чтобы вникнуть в суть - десять групп было сформировано и уже отправились в путь. Если я правильно понял, то отправились они всего-навсего пару часов назад.
После небольшого обсуждения этого факта, совет переключился на обсуждение готовности города. Нижний город готов полностью, в верхнем достраивается стена центрального района, и начали размечать деловой центр города. В смысле что стали размечать торговый и административный районы; это их я назвал деловым центром. Один гостевой район уже начали строить.
Что ещё обсуждали на этом свете? Ах да, последняя прибывшая волна переселенцев, обосновываются в небольших поселениях вокруг столицы. Остальные волны так же начнут осваивать территорию. Концентрироваться в одном месте, литорги не стали; и я считаю, что это правильно.
Вот и всё, что обсуждали в этот раз. По крайней мере, это то, что я застал, ведь совет начался задолго до моего там появления.
Когда все стали расходиться, ожидал что кто-то из трио подойдут ко мне; на совете присутствовали все трое. Но я ошибся - никто не подошёл, не позвал к себе, ничего... Словно и нет меня, или будто я предмет мебели. Давненько так паршиво себя не ощущал, как сейчас; очень давно, примерно никогда.
Расстроившись, хотел уйти, но из-за того, что прямо возле выхода образовалась небольшая пробка, пришлось остаться. Не зная, куда деть себя, отошёл к ближайшей стене, и сел оперевшись на неё. Так я сидел довольно долго. Даже когда проход был свободен, всё равно продолжал сидеть. Не выгоняют, и ладно. Ведь, куда я ни пойди, будет то же самое; только с той разницей, что завтра, максимум после завтра, понадоблюсь и придётся возвращаться сюда.
Мысли текут вяло, и постоянно перескакивают с одной темы на другую. Начав с того, что впервые в жизни меня игнорят вот так, вживую, а не в мессенджере... Плавно продолжил думать, что все имеют занятие: что неписи в игрушке, что люди в реале.
Даже если принять, что неписям занятия находятся системой, и они априори не способны бездельничать. То вот в реальности, люди сами себе находят занятия. У кого-то работа, после приходит домой, пока ужин да какие-то домашние дела, время спать подходит. Так некоторые ещё к работе в плюс, умудряются посещать разные секции, клубы, школы и прочее. А ещё время на семью и друзей найти надо. Выходные так редки, куда их тратить, на что? Но ведь можно работать два через два - тогда будет больше выходных. Или всего лишь несколько часов в день, например четыре. У меня вот шесть, что на два часа меньше обычного; но без выходных. Это если посчитать: при обычном графике, время работы в неделю, сорок часов, а у меня сорок два...
Сорок два больше сорока ровно. Какая свежая мысль, прям как этот... Капитан очевидность... Так, кажется.
В общем, в таком ключе они и текли, мои мысли...

Из игры вышел сразу же, как только просигналил таймер шести часов. Первым делом, что внезапно захотелось, это заказал пиццу. Просто вот захотелось, и всё тут...
Пока ждал пиццу, залез на сайт игры - хотел посмотреть, что делается у других тестировщиков. Но, лишь попал на объявление о завершении трансляции; стартовали продажи, приобретайте по специальной цене до открытия мира, и прочее такое... А ещё можно посмотреть официальные и фан ролики, с наиболее удачными и интересными моментами.
Так же, тут крутится счётчик, отсчитывающий время до открытия мира. Ну как с новым годом: осталось два дня, потом один день; а после, где-нибудь на площади, толпа отсчитывает последние десять секунд...
Даже не заметил, как пролетело время, и вот уже поесть привезли. Ничего выдумывать не стал, расположился с пиццей, прямо перед компом. Видосы оказались довольно интересными.
На одном ящер удирал от кого-то; персонаж такой, человек-ящерица. Бежал, или бежала, я не понял точно. Так вот, убегал ящер по реденькому лесу, постоянно оглядываясь назад, из-за чего периодически спотыкался и падал. Но упорно вставал и бежал дальше. От кого он убегал, не понятно, в кадр преследователь не попадал совсем. Я всё ждал, когда его догонят и съедят, но финал оказался неожиданным. Выбежав из леса, он оказался возле небольшой скалы с пещерой. Увидев пещеру, тот сразу же нырнул в неё; и буквально в нескольких секундах бега, от входа - вляпался в гигантскую паутину. Короче, участь его постигла печальная... На него налетела туча небольших паучков, и моментально убила его. Я ожидал одного огромного паука, когда увидел паутину, но оказалась куча мелких. Что стало с ящером после смерти - не показали.
Другой чувак, черт его знает, что за раса. Выглядит как помесь литорга с эльфом - вроде бы худой и высокий, но с каменной кожей. При чем, это именно кожа такая, а не всё тело. Уверен в этом потому, что глаза у него почти обычные, и когда разговаривает, то видно зубы и язык, что тоже почти что человеческие. Так вот, этот персонаж, как и я, нашёл необычное место под свой город. Путешествуя по горам, он нашёл огромную долину, над которой тучи выглядят словно парящий город; со своей стеной, башнями и замком по центру. Выглядит ну очень круто, представляю, как это будет смотреться, когда под небесным городом, вырастет город земной. А бонусы там... Наверняка что-то для города хорошее.
Тироль тоже попался мне. Уже со второго месяца теста, так как он спаринговался с другими такими же. Правда, как он нулевого уровня мог с кем-либо спаринговаться? Если только там была арена, уравнивающая уровни... И как мне показалось, что делали они это, находясь под землёй. Дрались они размашисто: никакого бокса или карате, только длинные размашистые удары. Иногда входя в клинч и пытаясь повалить друг друга. А вокруг стояли зрители, и ревели не хуже футбольных фанатов, хоть и было зрителей от силы десятка три.
Ещё была хобитка, с воот такенными буферами... Я конечно люблю сиськи, как и любой нормальный парень. Но вот это, как мне кажется, перебор. Они размером с половину её, наверное... Как играть таким персонажем-то прикажете?! В общем, мне не понравилось. Посмотрел буквально с минуту и выключил.
Точнее переключился на другое видео, на какого-то орка с луком. Вот тут я немного подвис, насколько этот орк круто управлялся со своим оружием. Я за всё время игры, ни разу не заметил, чтобы система помогала с чем-либо. Ты делаешь, а она обсчитывает и выдаёт результат в цифрах. Там, например, статы скрафченного оружия, или размер нанесённого урона. А значит, этот чел, он и в реальности крутой лучник... Тем более, что и лук смог смастерить из того говна, что нас окружает; в смысле, из тех палок, что растут по округе. Короче, он реально крут! Правда смотрится сюрреалистично: орк - лучник... Интересно, а у него какой бонус государства? Мне дали возможность выбрать спутника - это, так думаю, из-за Умки. А вот у него что, может бонус к лукам, как у эльфов? Покрутив немного, в голове эту мысль, продолжил просмотр.
До поздней ночи смотрел я видео своих конкурентов. Попался один ролик с полуросликом, который механик, один из десятка выбранных мной. И как не пытался я вспомнить название расы, так и не смог, словно из памяти удалили... Было у меня однажды уже такое, может и не однажды, но именно этот случай врезался в память, словно было только что. А именно, я забыл слово "пуговица"... Обсуждали что-то с другом, и вот хочу сказать ему про пуговицу, а вспомнить не могу; при этом, когда озвучил свою трудность, он тоже не сразу смог вспомнить слово. Это было странно...
А вот со своим участием, не нашёл ни одного видео. Наверное, именно потому я очнулся от просмотра уже заполночь; и то, только из-за того, что безумно хотел спать, и буквально боролся со сном, пытаясь найти себя.
Утром, в половину второго дня, кое-как поднявшись с кровати и выпив чашку противного растворимого кофе, отправился в игру. Странно, раньше эта бурда не была такой противной, или это из-за того, что всё ещё хочу спать? Но ничего, в игре сон не будет одолевать. Хотя было бы прикольно, зайти в игру, только для того, чтобы поспать.

В игре же, появившись снаружи дома совета, не придумав ничего нового, поплелся внутрь. Не зная, чего мне там делать, я даже и не представлял, чем ещё могу заняться. Потому выбор был, по сути, без выбора, и звучал он следующим образом: где буду изнывать от скуки?
Когда я уже был внутри основного помещения, но ещё не успел отойти от дверного проёма, услышал за спиной, чей-то громоподобный возглас, полный тревоги.
- Старейшины!!! - После чего получил мощный толчок в спину.
- ЙАААЙ!!! - С криком, я долетел, практически до центра, прервав совет своим эффектным появлением.
- Да бля! Чë за хрень постоянно!? - Ворчал я, вставая с пола. - Вот почему так? Смотреть надо, куда прëшь! Дылда! - Вспылив, я налетел с претензиями, на сбившего меня с ног, совершенно не замечая установившуюся вокруг гробовую тишину. - Чë такого могло случиться, что ты носишься тут, словно угорелый!? ММММ?! Тебя спрашиваю! Чë молчишь, язык проглотил!?
- Нет, Первый. - Растерялся тот, не понимая, как реагировать на мой крик.
- Тогда, может расскажешь, какого хрена ты меня сбил!?
- Я не хотел, Первый...
- Ещё бы ты хотел! - Не дал ему договорить, воскликнув, но дальше спрашивал уже гораздо спокойнее. Ведь действительно, это же литорг, а они просто так не будут носиться. - Так что случилось-то?
- Зафиксирована серия магических всплесков силой до восьми единиц, каждый.
- Цвет? - Внезапно подал голос старейшина, спрашивая у сбившего меня с ног.
- Чёрный. - Сказал, как выдохнул. По тону, даже я понял, это плохо.
- Что? Что это значит? - Задал я свой вопрос, обращаясь ко всем сразу, и ни к кому конкретному.
Ответили мне не сразу, сперва уточнили ещё некоторые моменты, но я не был в обиде. В процессе этого расспроса, я не стоял столбом, а прошёл на свободное место в кругу совета.
Ситуация оказалась следующая. Эти всплески - результаты применения магии запредельной мощности. Если быть точнее, то восемь баллов означает площадь, сравнимую со всей будущей площадью строящейся сейчас столицы. Чем больше цифра, тем больше площадь, максимум десять; так же и в обратную сторону, до единицы.
А вот цвет, это сила воздействия. Чёрный означает абсолютную смерть. Защититься от такого заклинания возможно только соответствующими заклами защиты, коих единицы.
Но самое поганое, оказалось, количество этих всплесков. Я-то, по началу подумал, что восемь всплесков, совпавших с количеством баллов силы - это то, по чему определялась сила всплесков... Но нет. Количество всплесков, это количество применённых заклинаний.
Где это всё произошло, не ясно. Как далеко, тоже не понятно. Как сказал По Рар (это сбивший меня литорг): "везде, вокруг нас, на расстоянии трёх месяцев пути"... Как такое возможно? А вот хрен его знает.
Дальнейший совет крутился вокруг этого известия. По самим заклинаниям, пришли к единому мнению, что это различные варианты метеорита. Это я назвал его так, литорги обозвали его более пафосно: "падающая звезда".
Но закл крутой - меня даже за все мои замки, отказались учить ему. Не скажу, что согласился бы на такой размен, но как показатель: отказ был абсолютен, бесповоротен, категоричен и короче вот... Хорошо, что хоть рассказали его действие.
Так вот: сначала, откуда-то с неба, падает раскалённый метеорит. Литорги упорно говорят, что падает именно звезда... Мол, она маленькая и очень ярко горит, значит звезда. Я же, всё-таки, считаю, что это просто очень сильно раскалённый метеорит. В момент приземления он взрывается, создавая мощную взрывную волну. Соответственно, что сам метеорит наносит невероятный урон тем, кому не повезло оказаться в месте падения. Волна наносит урон в половину от метеорита; но тоже, легко может ваншотнуть любого. А вот дальше интересней. На площади, до куда дошла волна, остаётся высокая температура и яд, что наносят урон в процентах от общего здоровья. Защиты или иммунитета от этого яда не существует. Огонь действует сто минут; и на протяжении всего времени, теряет свою силу. От ста процентов жизней в секунду в начале, до одного процента в конце. Яд действует дольше - сто часов; и тоже постепенно теряет свою силу (думаю, разрабы так радиацию обыграли). А чтобы ты не смог выбраться, пока действует бабл, если он у тебя есть - земля в этой области плавится, становясь лавой на всё время действия огня, и снижает скорость твоего передвижения практически до нуля.
Про бабл уже я сам пришёл к такому выводу. Ещё не факт, что он вообще есть в этой игре.
Короче, действительно абсолютная смерть...
Это, наверное, и есть те самые, ультимативные заклинания; в смысле, что редкость есть такая. И цвет соответствует. Как написано было в записке, заменившей тестировщикам гайды - навыки ультимативной редкости настолько редки и сильны, что обладать ими, простой смертный не способен. Не знаю, что это значит.
Кто вызвал всплески, и с какой целью (точнее, почему были применены такие мощные заклинания), версии выдвигались разные. Но к единому мнению, по этому вопросу, прийти так и не смогли.
В целом, совет оказался скучнейшим. Только история со всплесками немного привнесла разнообразие. После окончания совета, играть оставалось немногим больше трёх часов, и чтобы хоть как-то убить это время, решил ещё раз прогуляться по верхнему городу.
Когда переместился на вершину водопада, мне даже приглядываться к городу не пришлось - он разительно изменился! Вдоль некоторых дорог, появилось немного зелёных насаждений; начали проявляться очертания ещё нескольких районов за стеной, да и сама стена вокруг центра теперь достроена. Но что реально бросилось в глаза, литорги начали разбивку парковых аллей, в пространстве между районами. Этот момент мы как-то не обсуждали, это они сами, всё сами.
Хотя, чего удивляться? У подземных домов, ведь тоже сделали аллеи.
Захотелось, вдруг, пойти туда и посмотреть, что да как. Найдя взглядом ближайшие к тому месту ворота, начал спуск. Времени это заняло минут тридцать, примерно: пока спустился, пока до ворот дошёл, да и после до самой аллеи. И всё время пути, размышлял над темой всплесков. Чем нам это может грозить?
Понятное дело, что это игровое событие, но для ивента рановато; значит это для создания истории мира. Но что же это может значить? Может где-то произошла катастрофа? Правда литорги уверенно говорили, что это именно применённое заклинание; значит война? Но кто воюет? И с кем? В общем: вопросы, вопросы, и ни одного ответа...
В воротах встретил четверых литоргов. В смысле, что не встретил, а это охрана ворот. Ой, да пофиг: увидел, нашёл, встретил... Короче, смысл такой - ворота в центральный район верхнего города охраняются четырьмя литоргами. Стоят они по двое с каждой стороны. В смысле, что с внутренней стороны двое, по бокам от ворот; и с внешней стороны двое, так же по бокам от ворот. Совсем как в нижнем городе, только если там я прошёл мимо, не особо разглядывая; то сейчас внимательно осмотрел каждого.
Стоят они недвижимо, без малейшего движения. Природа литоргов позволяет это. Думаю, что это своего рода хитрость военная, что не литорг может посчитать их статуями. Хотя, тут же полно такого же народа; даже не знаю, поведётся кто-нибудь на это, вообще, или нет?
Сознаюсь, что не удержался, и постучал по одному из них, вдруг и правда статуи... И честно сказать, когда не добился никакой реакции на себя, в том числе когда поприветствовал их, традиционным ударом кулака в грудь. Себе в грудь, не им... То все-таки засомневался, вдруг и правда статуи?
Представляю себя со стороны: стоит такой дебил перед статуей и отдаёт честь ей... Хотя с другой стороны, как-то видел старого деда с кучей медалей на груди, что отдавал честь мемориалу... Тогда я только посмеялся над ним, мол старикан чудит. Но мне объяснили, что таким образом, люди почитают погибших боевых товарищей.
Сравнение, конечно, так себе получилось. Ну уж какое есть. Поэтому, махнув рукой на них, продолжил свой путь. Ведь действительно, я не ветеран боевых действий, а они не мемориал.
Сразу за воротами начиналась аллея, идущая вдоль стены. Деревьев на ней нет, только газон с цветами и редкие небольшие кустики вдоль дорожек. Дорожек три, идут вдоль стены, параллельно друг другу, периодически они соединяются между собой перпендикулярными дорогами. Центральная широкая, на вроде проезжей части; боковые уже, на вроде тротуара. Такая ассоциация появилась, когда я прогулялся по всем трём.
Нагулявшись, дошёл до небольшого острова с деревьями. В смысле, что это не остров среди воды, а небольшое насаждение, в котором единственном на всём протяжении есть деревья. Низкие, всего как два моих роста. Молодые может ещё? Посажены они треугольником, в котором каждая из сторон, параллельна стене, на которую смотрит. Центрального района, которая уже есть, и двух соседних, что ещё только начали возводить.
Получился очень аккуратный такой треугольник. Понежившись на травке, внутри этого треугольника; я заметил, что деревья высажены не просто так, а по какой-то определённой схеме. Изучал её я до самого выхода из игры, пытаясь вспомнить, что же оно мне напоминает. Из явных элементов сам треугольник, и три луча из его вершин в центр. Но не доходящие до самого центра, оставляя крохотную полянку; как раз можно беседку разместить. И ещё много деревьев стоящих как по одному, так и по два. Правда, сколько не пытался, так и не уловил закономерности в этих отдельно стоящих деревьях.
Только окончательно убедившись, что больше ничего нового не пойму, махнул на них рукой. Что-то махание на всё рукой, у меня, начинает входить в привычку. Наверное, это не к добру. Но уж слишком много непонятного, что мне и не особо-то необходимо. Так-что, выходил из игры без малейшего угрызения совести.

Глава 6

Такое пренебрежение со стороны разработчиков, к поддержанию интереса игроков. Как так вообще можно делать контент? Кто будет играть в игру, где ничего не происходит??? Нет! Решительно надо всё высказать Егору! Но не сегодня. Сегодня даже слышать его не хочу, так как он то относится к разработчикам, а я на них осерчал.
Слово-то какое странное, откуда только его знаю?
Апатия ко всему сохранялась до самого сна. Даже вчерашние ролики не помогли развлечься, только больше тоску нагнали. На улицу не хотелось, в игре нагулялся. Единственное, что принесло хоть какое-то удовольствие - это еда. Даже не просто еда, а жрачка! Оказалось, что я смертельно проголодался...
Утром Егору снова звонить не стал. Если честно, тупо лень. Зато у меня настроение улучшилось. Ещё бы, ведь уже практически треть месяца прошло. Ещё немного, тестирование кончится и можно будет начать играть в своё удовольствие. И богатеть, богатеть и ещё раз богатеть! Ух, и развернусь...
Аж зажмурился от удовольствия, как представил себя богачом. Крутую тачку куплю! А ещё самолёт личный и яхту... И квартиру большую. Или дом! Да большой дом, с бассейном; и будут туда приходить мои друзья. Будет у меня много друзей, очень много. Да...
Встрепенулся, вспомнив о необходимости играть; и не переставая улыбаться от уха до уха, полез в капсулу.

Снова оказавшись в игре, последний раз глянул на рощу и отправился в обратный путь. Почему-то я был уверен, что сегодня начнётся движ с остальными десятью расами. Ведь если рассуждать логически, делегации отправились два-три дня назад; а значит они должны уже добраться. День на дорогу, день на поговорить, и день на постройку портала. Итого, сегодня должны появиться первые новости.
Обратная дорога заняла меньше времени. Быстро добежав до ворот, и поднявшись на водопад, нырнул в портал. А дальше, не сильно торопясь направился к дому совета.
На подходе, удивился необычному виду: охрана совета, неизменные два литорга, одели доспех на тело. Но не это главное, а их оружие. Или это доспех-оружие... Даже не знаю, как ЭТО классифицировать. Описать можно следующим образом: массивные наручи, ну очень массивные, имеют некоторое наползание на тыльную сторону ладони. И это наползание, имеет такую форму и массу, что смело можно назвать половиной молота. В итоге получился этакий боевой молот, что не надо держать. Не знаю, насколько это эффективно, время покажет; но выглядит устрашающе.
В дом совета я заходил, находясь под впечатлением от увиденного, поэтому даже не сразу сообразил, что за тема сейчас обсуждается. А тема была интересна, хотя бы тем, что прояснила начало всего движения. В смысле, когда начнётся основной дипломатический движ. Был первый сигнал от нового портала малой мощности, со временем включения того портала в сеть через десять часов. Сигнал был не вот прям только-только, так как сейчас уже шло обсуждение не самого сигнала, а о предпринятых мерах безопасности.
Так же шла живая дискуссия, как встречать делегацию. Какие традиции соблюсти, а от чего отказаться. Как я понял, были прецеденты в родном мире, где неправильное толкование чужой традиции приводило к войне. Я тоже поучаствовал в этом обсуждении. Не скажу, что внёс в него какую-то ключевую мысль, или предложение... Но периодически, совет интересовался моим мнением, относительно возможной реакции рас на то или иное.
Обсуждение продлилось недолго. Основные приготовления уже завершены давно. Но главное я понял, ещё целых семь часов, до включения портала. А значит, сейчас выйду в реал, подремать часа четыре, и вечером обратно. Только уже не на минималку, а на пару суток.

Как вылез из капсулы, сразу же лёг в кровать. Думал, крутиться буду долго... Ан нет, уснул почти сразу, даже не заметил этого момента. Только будильник на телефоне выставить успел. Что снилось - не помню. Да и не особо важно это, наверняка какая-нибудь очередная муть.
Времени на подготовку к долгой игре, я себе оставил чуть меньше двух часов. Думаю, что должен буду успеть всё. Тем более, что готовить нет необходимости, пельмени сварить только, и всё.
Когда будильник сработал, я был практически мёртв. Такое ощущение было, словно неделю не спал, и дали всего пару часов подремать.
- Да чтож такое-то?! - Вяло бормотал я, потирая лицо ладонями, пытаясь проснуться. - Спал же ночью...
Минут пять у меня ушло на то, чтобы прийти в себя хоть сколько. Чувствовал себя стариком каким-то, в этот момент; наверняка им так же сложно по утрам просыпаться. Но окончательно очнулся ото сна, только под душем. Всегда принимаю только горячий душ; но в этот раз, сделал прохладный, на целых пять секунд. Резко так, раз и холодный, и сразу же обратно. Зато хорошо взбодрился...

Когда снова оказался в игре, до момента икс, оставалось около двадцати минут. Как раз, чтобы дойти до портала. В дом совета даже заходить не стал, потому что уверен - все остальные уже там, на месте.
Я спешил как мог. Попутно проклиная себя в мыслях, что не погрузился в игру хотя-бы на десяток минут раньше. Теперь же времени впритык. И пока бежал, вспомнил - я даже не поинтересовался: с какой стороны портала будет сама встреча? Здесь, в нижнем городе, или всё же там, в верхнем?
Подходя ближе к площади, обратил внимание, наконец-то, на стоящие впереди отряды литоргов. Точнее, поначалу подумал, что это просто толпа впереди. Но когда подошёл ещё ближе: понял, что это боевой отряд. Причем по центру стоит такой мощный боевой кулак, в полной готовности. А когда я включил магическое зрение, то охренел от того обилия разлитой вокруг них маны. А по бокам от них, более мелкие на вид литорги, и все волки - это скорее всего быстрое реагирование. Типа если случится заварушка, мелкие тут же срываются в бой, и оттягивают на себя внимание, пока основная группа подойдёт.
Да я обалдеть какой тактик, вон как быстро всё понял... Хохотнув этим мыслям, сразу же взял себя а руки, и сделал серьёзное выражение лица. Первый я, или не первый? А раз так, то и соответствовать нужно.
Проходя перекрёсток, бросил взгляд в сторону соседнего. Второй соседний нельзя было разглядеть из-за отряда. Но даже того, что увидел, хватило понять - скорее всего, даже почти наверняка, на каждом перекрёстке стоит по такой боевой группе. Но не вплотную к площади, чтобы не провоцировать гостей; так как, между отрядом и площадью ещё одно пересечение дорог. А засчёт некоторого искривления дорог, отряд с площади будет невиден.
Обдумывал это всё на ходу, и уже через несколько минут, я вышел на площадь.
- Всё же здесь. - Констатировал я факт увиденного.
Напротив портала стоят две цепочки литоргов, образуя живой коридор до трио старейшин. В цепочках, литорги стоят парами, спина к спине таким образом, что один из них смотрит внутрь коридора, второй наружу. Между парами расстояние составляет около метра; как раз, если смотрящие наружу литорги встанут туда, то образуется сплошная стена без разрыва.
Трио стоит в линию: старейшина в центре, старшой по правую руку, старейший по левую.
- Ты вовремя. - Отреагировал на меня старейший, когда подошёл к ним. - Вставай рядом со мной.
Ничего не отвечая, я встал на своё место. С моим появлением, наша встречающая группа, получилась не симметрична относительно живого коридора. Но это ,наверное, нормально, всё же я не отношусь к трио, и никаких решений не принимаю. Скорее я больше подхожу под определение консультанта от двуживущих, как бы странно это не звучало.
Стояли так мы ещё минуты три, может быть четыре. Но не более пяти. Край десять... Короче, несколько минут ничего не происходило, все стояли молча и не шевелясь. Мне было скучно так стоять, и я начал мысленно страдать фигнёй. Сколько на самом деле это длилось, я не знаю - не догадался даже засечь время по часам. Но прервалось это белее ярким, чем обычно, проблеском портала.
- Это подключился новый портал. — Тихо-тихо прокомментировал проблеск старейший. После чего снова стали ждать.
Спустя ещё несколько минут, из портала появился литорг. Сразу за ним ещё один чувак, и если правильно помню - это мурок. Просто он реально синий весь, словно его краской красили. На экране это не выглядело так...
Когда мурок появился, то литорг начал движение в нашу сторону. Движения неторопливые, плавные - не идёт, плывёт! Дойдя до середины коридора, литорг остановился.
- Старейшины! Народ мурок говорить желает! - Громогласно объявил он, что услышали его вообще все.
- Мы ждём! - Не менее, а то и более громогласно объявил старейшина.
Сразу после слов старейшины, мурок нырнул в портал, литорг же остался на месте. Спустя ещё пару минут, из портала начали один за другим появляться муроки. Первым вышел старик, с тёмно-синей кожей. На его голове было что-то похожее на золотую бандану, только сзади неё, до плеч ниспадала серебристая вуаль. Он единственный оказался в шапке, остальные без головных уборов. Одеты все в белые свободные одежды, длиной до земли, похожие на халат, или простынку обернутую вокруг тела. Точно, они словно с бани вышли, только синие все.
Первый вышедший, по цвету кожи, самый тёмный, остальные все светлее. Может это показатель возраста у них, ведь первый реально старик.
Порядок их движения был цепочкой друг за другом. И если я на литорга подумал, что он ну очень уж медленно идёт; то по сравнению с муроками, он просто летел... До литорга, процессия добиралась добрых пять минут, после чего он присоединился к процессии. Остановились они, пройдя две трети пути до нас. Муроки, конечно, пытались сохранить невозмутимый вид. Вот только я видел, насколько они напряжены. Реально, шестерёнки в их головах крутятся с такой скоростью, что мне кажется, будто вся площадь их слышит.
После остановки муроков, литорг немного ускорился. Подойдя к нам, он поприветствовал нас, после чего встал немного в стороне.
Всё замерло. Литорги в оцеплении, трио, я, муроки. Даже время, и то замерло. Я боялся пошевелиться, дышать, и то забыл как. Каждая секунда такого молчания растягивалась в минуту; и каждая новая секунда казалась всё тяжелее и неподъемнее. Даже не знаю, как описать это тягостное состояние. И муроки, с каждой новой секундой становились всё хмурнее и хмурнее. Так не должно быть, надо что-то делать! Но что?!
Мысли в голове метались из угла в угол, не находя себе места. Неужели сейчас всё прахом пойдёт. Все мои усилия, мои замки, и будущее? Коту под хвост! В тартарары... Нет! Не хочу так! Должен быть выход!
Прошло всего секунд пять, но от напряжения уже дышать нечем. Именно в этот момент я заметил, как самый последний мурок, в упор смотрит на меня. Не сразу сообразил, чего он вообще хочет. Пока ко мне не пришло понимание, что он, скорее всего, тоже тестер. Слегка улыбнувшись, кивнул ему, еле-еле, практически одними глазами. Но почему-то именно этот мой кивок моментально разрядил обстановку и даже главный их улыбнулся. От удивления, я даже чуть крутиться не начал; ну не моего же кивка они ждали...
- Дети земли! - Внезапно заговорил старый мурок. Голос его был сильным, ни как у литоргов, а как у крепкого и здорового мужика. - Ваш зов пролетел многие расстояния, и преодолел время, пока не был услышан! И вот я, Великий Мастер детей неба Мур'оок, стою перед вами, дабы услышать слово, что несёт ваш зов!
Говорил он всё это, высоко поднимая голову, и выпячивая грудь. Прям как я позировал перед гобеленом в личном кабинете - подумалось мне в этот момент. После как этот великий мастер закончил говорить, вновь образовалась пауза; только в этот раз она не была такой гнетущей. Сейчас она ощущалась как пауза в беседе, чтобы собраться с мыслями.
- Безопасность! - Гаркнул старшой
Он так неожиданно и громко гаркнул, что муроки чуть копыта от страха не откинули, или что у них там. Старый даже побледнел...
- Процветание!
Следом заговорил старейший. И сказано это было таким тоном, что скажи мне так что-нибудь Нелли, и я точно кон... Кхм, в общем, так уговаривают душу продать, а не то, что здесь...
- Дружба! - Очень мягко и приветливо сказал старейшина. Даже не знал, что он так умеет.
Снова образовалась пауза. Думаю, что сейчас должны своё слово держать гости, но они ещё не до конца отошли от выкрика старшого. Хотя, в принципе, думаю трио тоже это понимает, потому тоже молчат.
- Величие. - Тихонечко пробормотал я, почти спросил.
Оно вырвалось само. Я даже не хотел ничего говорить... Просто мысли в голове крутились разные. А когда понял, что случайно озвучил одну из своих мыслей вслух - было уже поздно, меня услышали. Причем, услышали все, муроки в том числе. Правда, как они это сделали - не понимаю... Я же еле слышно сказал, но факт остаётся фактом, они услышали и расплылись в улыбках. Видать им очень понравилось услышанное.
- Дети неба Мур'оок услышали слово, небо услышало слово детей земли! - Вновь заговорил Великий Мастер. - И небо говорит своё слово, МИР!
- Мир! - Вторил старому муроку старшой.
Сразу же после выкрика старшого, все литорги, стоящие до этого спиной ко всему действу, начали расходиться в стороны. И, ушли с площади... Что? В смысле, они просто взяли и ушли? Да ладно! Какой в этом смысл? В непонятках, я уставился на трио; но давать мне разъяснения никто не спешил. Более того, сразу после разбежавшихся литоргов, трио направилось на сближение с муроками.
- Наш дом, Ваш дом. - Вновь обычным тоном заговорил старейший, когда они сблизились на расстояние шага. - Вам всё покажут, на вопросы ответят. Как будете готовы, проводят к нам.
- Радостно слышать, столь разумное предложение. - Тоже вполне нормально заговорил старик муроков. - Сколько времени предполагаете на осмотр?
- Двадцать четыре часа. - Отвечал старейшина.
- Достойный срок, достойного дела! - Обрадовался старик озвученному сроку. - Тогда не будем терять невосполнимый ресурс, и с вашего позволения, приступим немедленно!
- Добро. - Согласился старейшина, и знаком подозвал литорга, что пришёл с делегацией муроков. - Он будет сопровождать.
- Это замечательно! Это замечательно! Легче общаться с уже знакомым, нежели привыкать к новому.
Старик излучает неподдельную радость, только что в ладоши не хлопает. Сопровождающие его, стоят, словно воды в рот набрали; и даже показательно хмурятся. Тестер тоже старался соответствовать остальным, но у него получалось это из рук вон плохо. Я бы на его месте вообще не удержался бы, и весь извертелся в попытках всё посмотреть. Хорошо, что я не на его месте.
Перекинувшись ещё парой фраз со старшим муроком, трио удалилось по направлению к дому совета. Вот так просто, взяли и ушли. А я? Что мне-то делать. От такого я реально растерялся.
- Молодой человек!? - Вздрогнув от неожиданности, повернулся к говорящему. - Я ведь правильно назвал? Вы человек?
На меня с хитрым прищуром смотрел этот синий старик; и тон, которым он сейчас говорит со мной, абсолютно не вяжется со всем предыдущим его поведением. Если в начале он был пафосным, то это можно было понять, всё же официоз. Когда он начал всему радоваться, словно ребёнок, то это тоже можно понять, как его неофициальный стиль общения; точнее я подумал, что это его обычное общение такое. Сейчас же на меня смотрит хитрый старик, которыми обычно в фильмах изображают всяких сенсеев, старцев и прочих мудрецов. Только синий. Синий сенсей...
- Пфф.. Хр... Хр... Пха-ха-ха!!! - Я старался сдержаться, но синий сенсей... - Уууй! Щас! Хахаха!
На меня смотрела куча пар глаз, и муроков и литоргов, и даже одни человеческие, если я правильно догадался. Скрыть удивление никто не пытался, да оно и понятно.
- Хрм.. Синий сенсей, пьяный мастер... Хахаха! - Зря я озвучил это, смех напал на меня с новой силой.
У того мурока, которого я посчитал тестером, удивление моим поведением, постепенно, стало сменяться на понимание. В какой-то момент он тоже не выдержал и начал ржать вместе со мной; из-за чего я, уже почти успокоившись, тоже начал ржать с новой силой. Поддавшись нашему веселью, делегация муроков, один за одним тоже начали похихикивать. Единственные, кто так и не развеселился, это литорги; для них сейчас происходит что-то невообразимое и непонятное.
- М-мастер! Я объясню... - Немного отсмеявшись, заговорил тестер муроков.
- Объяснишь. — То ли согласился, то ли пригрозил мастер.
Когда веселье спало, эти двое отошли немного в сторону, и тестер начал объяснять, активно при этом жестикулируя. Продлилось это несколько минут, после которых, сначала оттуда раздался возглас удивления, а после ещё пары фраз тестера, громкий хохот мастера.
- Значит говоришь сенсей!? - Обратился ко мне мастер, всё ещё посмеиваясь, когда он вернулись.
- Ну да... - Стушевался я под его пристальным взглядом. - Просто оно так само как-то... - Мямлил, не зная, что говорить, чего он вообще хочет от меня.
- Если мне правильно объяснил Холмс...
-Кто!?! - Перебил я мастера, даже не заметив его недовольства этим.
- Холмс. - Повторил мастер.
- Не начинай. - Одновременно с мастером проговорил тестер.
- Шерлок?
- Не начинай! - Немного угрожающе повторил тестер.
- Серьёзно?! Шерлок Холмс?! - Не обращая внимания на его тон, воскликнул я.
- Ну нравится мне эта книга... - Стушевался он под моим напором.
- Книга? - Удивился я. - Я только кино видел... Ты читал книгу?
- Может объясните уже? - Не выдержал мастер, вклинившись в разговор.
- Ну, это не быстро... - Начал Холмс, но мастер перебил его.
- Ничего, у нас есть двадцать четыре часа, думаю уложитесь.
- Хорошо, мастер. - Согласился Холмс.
- Да не переживай, Холмс! Это же элементарно! - Решил я пошутить, на что он только покачал головой, и подхватив под руку мастера, повёл его куда-то, давая объяснения на ходу.
Видать был какой-то знак подан, так как все остальные тоже потянулись за ними, литорг данный в сопровождение тоже. Я было нацелился посетить свой дом здесь, посмотреть, что литорги с ним сделали ещё, кроме поставленного ограждения территории. Видать, чтобы не очень сильно выделялся на общем фоне. Но этому не суждено было сбыться - мастер как-то заметил, что я остался, и обернувшись, позвал идти с ними.
Отнекиваться я не стал, всё равно делать особо нечего, потому присоединился к процессии.
Поначалу дорогу они выбирали случайным образом, потом, постепенно, всё поменялось. Когда мастера что-то заинтересовало, они подозвали сопровождающего литорга; в дальнейшем, мастер просил что-нибудь показать, а путь выбирал сопровождающий.
Постепенно я тоже сравнялся с ними, и периодически начал участвовать в беседах; но всё же больше старался слушать. Просто сейчас, когда всё улеглось и успокоилось после моей выходки; мне стало так стыдно за неё... Я ведь и не подумал, что могу их обидеть своим поведением. Хорошо, что всё обошлось. Но ведь мог и испортить всё этим смехом.
Незаметно мы поделились на пары: мастер с литоргом, и я с Холмсом. И если мастер очень много спрашивал всякую всячину. То мы шли молча, каждый думая о своём.
- Переживаешь? - Внезапно прервал молчание Холмс.
- Что? - Не расслышал я вопроса, на что Холмсу пришлось его повторить. - А! Да нее... Всё нормально! Чë мне переживать.
- Но я же вижу, что переживаешь. - Настоял он на своём.
- С чего это, ты это взял? - Удивился его настойчивости.
- Это же элементарно! - Его шутка меня немного улыбнула. - Ты весь поник, идешь губы жуёшь; а ведь они каменные и не вкусные.
- Что?! Да не, ты шутишь...
- Я серьёзно. Ты реально губы жевал.
- Блин, даже не заметил...
- Так из-за чего переживаешь-то так? - Повторил он свой вопрос, с которого начал этот разговор.
- Да вот, думал о том, что чуть не испортил всё своим смехом.
- Но всё обошлось! Просто больше не делай так, и всё! - Хохотнул он. - Да не переживай так, не думаю, что от нас с тобой что-то всерьёз тут зависит.
- Почему? Ведь говорили же, что мы определяем развитие страны. - Удивился я его утверждению.
- Кто говорил?
- Ну... Когда интервью смотрел тогда, там всё рассказывали.
- И ты веришь этому?
- А почему бы и нет? - Уже просто из упрямства заспорил я.
- Оглянись вокруг! - Внезапно сменил он тему разговора.
- Ну и? - Спросил после того, как оглянулся.
- Что ты видишь?
- Ну, город строится? - Предположил я, не понимая, что он от меня хочет.
- Да нет! - Отмахнулся он. - Ты видишь графику?
- Вижу. - Пожал я плечами. - Крутая графика.
- Эх... Ладно... - Начал говорить он со вздохом. - В скольких играх до этого встречалась такая же графика? Ни в одной. - Не стал он ждать моего ответа. - А знаешь почему? А потому, что тут нет графики в её привычном понимании. То есть, понятно что она есть, это я не точно выразился.
- Тогда что? - Вклинился я в его поток слов.
- Ты разглядывал траву? Листья? Кору деревьев? - Я не отвечал на вопросы, да и он ответов не ждал. - Я заядлый рыбак с малых лет, и очень часто бываю на природе, не реже раза в месяц. Так вот, скажу тебе, что попав сюда, первым делом начал разглядывать всё что попадало на глаза. И скажу, что это не графика, это реальность! Всё что было до этого, то игры с графикой; а эта же, это целый виртуальный мир...
- Не понимаю. - Перебил его. - Ну хорошая графика, и что? Всё к этому шло...
- Да нет! Тут каждый листик имеет свою непохожую форму, вся зелень с прожилками и можно разглядеть отдельные волокна. - Видя мой скепсис, он начал говорить ещё быстрее, чтобы не дать перебить его. - Я реально, когда понял, нарвал несколько сотен листьев, и ни одного совпадения; несколько часов совпадения искал. А кора? Оторвал кусочек, так даже придраться не смог, совершенно как настоящая!
- И что? - Всё равно не понял его посыла. - Ну очень крутая графика, и чë?
- А то, что самая лучшая игра до этого времени, даже в сравнение с этой не идёт! При этом, создание игр обходится в настолько огромные деньги... Сколько же потратили тогда на эту? - Он замолчал, давая возможность мне немного осознать; а увидев проблеск понимания, поставил точку в споре. - Вооот! Кто доверит результат таких огромных финансовых вливаний, и наверняка труд огромного количества людей, совершенно случайным людям? А судя по моему тут присутствию... Я так точно человек с улицы, к разработчикам отношения не имею. А ты?
- Тоже. - Согласился с ним.
- Вот! - Протянул он, подняв указательный палец вверх. - О чем я и говорю. Что людям с улицы не доверят судьбу проекта, что столько стоит! А значит, от нас тут мало что зависит.
- Если честно, я тоже так думаю. - Сознался в своих мыслях. - Просто хочется верить, что от меня хоть что-то зависит.
- Ну, хоть что-то зависит. - Заулыбался Холмс. - Мы, например, выбрали места для городов. Я настоял на планировке города с прямыми улицами, пересекающимися под прямыми углами. Значит свой след в истории, мы уже оставили.
- Прям так и в истории? - Я тоже заулыбался, почувствовав, как рухнула гора ответственности с моих плеч. Хорошо ни за что не отвечать...
- Может и не в истории, но хотя бы в истории этого мира. - Поправился Холмс.
- Что тоже неплохо, да?
- Абсолютно согласен с вами, коллега.
- У всё же, почему Холмс? - Решил утолить своё любопытство, усилившееся после осознания, что всё хорошо и от меня ничего не зависит. - Почему не Шерлок? Или в честь автора?
- Не знаю. - Задумавшись сознался он. — Просто, когда надо было вписать ник, у меня в голове прочно засело: Холмс и Ватсон. И не придумав в тот момент ничего лучше, просто выбрал Холмса. А ты, кстати, какой фильм смотрел? — Вновь неожиданно сменил он тему беседы.
- В смысле, какой фильм? - Не понял я, он что, интересуется, какой последний фильм смотрел, или что?
- Ну про Шерлока Холмса, какой фильм смотрел? - Объяснил он свой вопрос. - Их очень много сняли. Чуть-ли не с тех времён, когда кино вообще только появилось.
- А! Не! Так далеко я не заглядывал... Последнюю экранизацию смотрел, года три назад она вышла.
- Понятно. - Посмурнел он почему-то. Может ему экранизация не понравилась?
- Ты чего? Вроде же нормальный фильм?
- Ну, может и нормальный, только мне не понравился. - Сокрушенно покачал он головой. - Я вообще считаю лучшей экранизацией советский фильм.
- Советский? Что это? - Пытался вспомнить студию с таким названием, но вот вообще ни одной мысли на этот счёт.
- Ты чего?! - Не понял он меня. - Ну Советский Союз? Историю не учил, что ли?
- Да бля! Так бы сразу и сказал! - Возмутился я. - Знаю я, что это такое, просто не сразу сообразил, что ты имеешь ввиду. Вот только, это же древность дикая!
- Древность, но фильм великолепен на все времена.
- Ну уж нет! - Поднял я руки, как бы отмахиваясь от этого фильма. - Смотрел тут на днях пару таких же старых фильмов.
- И как?
- Один ещё ничего, посмотреть можно. А вот второй совсем говно, но имеет хороший рейтинг.
- Что за фильмы такие?
- А я, если честно, не помню названия. - Признался я, после попытки вспомнить.
- А про что?
- Один про нескольких негров, что постоянно бродили везде и угорали. Ну в смысле что это комедия была, и они всё делали типа серьёзно, но смотреть было прикольно. - Пытаясь пересказать сюжет, вдруг понял, что там как бы и пересказывать нечего. Тогда попробовал пересказать второй. - А другой про парня, у которого была маска; одевая которую ночью, он получал супер способности, но становился зелёным.
- Не, даже не слышал о них. - Задумчиво проговорил он, когда я закончил рассказывать. На что я лишь пожал плечами, нет и нет, ну и ладно.
- Вот после них я и решил, что ну нафиг эти старые фильмы.
- Как знаешь. Но я всё же рекомендую посмотреть его.
На этом наш разговор сам собой затих, тогда-то мы заметили, что как-то уж больно сильно отстали от основной группы. Пришлось нагонять, что оказалось не такой простой задачей, с моей скоростью.
Догнав основную группу и выяснив, что наше отсутствие даже не заметили, снова немного поотстали, ровно настолько, чтобы можно было спокойно говорить на любые темы. Но вот незадача, темы эти кончились, и разговор никак не клеится. И я и он пытались начать разговор, но всё быстро затухло. Тогда я решил, что раз не получается, значит так надо, и просто шёл молча, стараясь выдерживать небольшую дистанцию до ближайшего мурока. Как-то так само вышло, что скорость движения задавал я; наверное, так проще, раз я медленнее Холмса.
Гуляя неспешно за делегацией муроков, я начал размышлять: что же ты такое, игра милевиарум? Про Егора теорию, я хоть и старался не вспоминать лишний раз, но и забыть теперь её не выйдет. Сейчас ещё и этот любитель Конан Дойля обратил внимание на невероятную детализацию мира. Может это не игра, а портал в другой мир? Или может какая-нибудь высокоразвитая цивилизация прилетела, а игра способ приучить нас к их внешнему виду? Только это такая глупость, что не выдерживает абсолютно никакой критики, и поверит в это только напрочь отмороженный конспиролог.
- Слышал тут краем уха, что по завершению тестирования, будет проведена симуляция развития мира. - Вдруг вспомнил эту часть разговора с Егором, и захотелось услышать мнение Холмса на это. — Что, когда после открытия мира мы вернёмся сюда, тут к тому моменту пройдёт около сотни тысяч лет развития.
- Не знаю... За столько времени, они уже в космос выйдут. Тогда получится не фэнтезийная игра, а космическая фантастика. Или постапокалипсис, если случится какой глобальный замес. - Усомнился он в моих словах.
- Это же все-таки искусственный мир, возможно просто на программном уровне поставят ограничение и всё?
- Ну если только так. Сделают невозможным научную революцию, а вместо глобального замеса, пару поменьше. - Начал он развивать мою мысль. - Тогда здесь будет вечный магический восемнадцатый век. И территории фронтира какого-нибудь, где будут невероятно сильные монстры обитать. В общем, будет интересно.
- Да, было бы прикольно. - Согласился я с ним. - А то тут порой так скучно, что хоть вешайся.
- Тебе кажется. - Не согласился он со мной. - Просто надо придумать себе занятие.
- Да? А у тебя какое занятие?
- Рыбалка.
- Блин, ну да, ну да. - Даже не подумал о такой возможности тут. - Мы тут тоже порыбачили на днях, если можно это так назвать.
- Да?! И что поймали?! - Оживился Холмс.
- Ну как сказать... - Почесал в задумчивости затылок. - Колонию пиявок энергетических, и стаю пираний.
- Косяк. - На автомате поправил он меня.
- Какой косяк?
- Ну, рыбная стая, называется косяком. - Стал мне разъяснять. - И говорят, что рыба косяком ходит.
- Понял. Вот мы и заманили колонию энергетических пиявок в реку, где пираньи косяком ходили. - Звучит конечно ужасно, но ладно, раз так правильно, то пусть будет. - Короче, стравили их между собой; и помогли пираньям, добить пиявок.
- Хм... - Это всё, что я услышал на свою историю.
На этом наша беседа снова затухала. Но в этот раз это не вызвало неловкости, по крайней мере у меня. Дальше мы гуляли молча, стараясь держаться в трёх шагах от остальных.
Проходя мимо дома совета, наверное, третий уже раз, я задумался: а почему их водят только по нижнему городу? Экскурсия идёт уже часа четыре, и всё это время мы бродим только по нижнему городу, почему? Не найдя логического объяснения этому, решил спросить, но у кого? Не у самих же муроков. Да и провожатый: если ему дали такое указание, то вряд ли объясняли, зачем это надо. Значит только у кого-то из трио, только они все в доме совета, который мы уже прошли. Наверное, надо вернуться, пока недалеко ушли.
Быстро оглядевшись, что никому особо нет дела до меня, если только Холмсу; извинился перед ним, что надо ненадолго отлучиться, и развернувшись направился в совет.

Глава 7

Как и предполагал, все трое оказались на месте. Правда, я не сразу сообразил, что они делают... Сначала, когда вошёл в помещение, подумал, что они просто отдыхают, так как сидят вдоль стен на не значительном удалении друг от друга.
Приблизившись к ближнему догадался, что они медитируют. Не решившись прервать их, уселся неподалёку и тоже попробовал помедитировать, даже глаза закрыл для этого.
- У тебя вопрос? - Спросил старейшина по прошествии десятка минут.
- Да.
Иллюзии на счёт навыка медитации я не питаю. Но даже так, к моменту, когда на меня обратили внимание - словил такой расслабон, что не то, что говорить, думать лень было.
- Он касается гостей? - Продолжил он спрашивать.
- Да.
- В чем он?
Да бля, что же он такой неугомонный-то?! Только расслабился... Пришлось отвлечься от того ленивого ощущения бренности бытия и приятия законов мироздания о невозможности влияния на судьбу, ибо всё предречено. О как завернул, и не скажешь, что мне просто на всё, стало до одного места...
- Почему их водят только по нижнему городу? - Пришлось открыть глаза, чтобы видеть собеседника.
- Это мера безопасности. - Вместо старейшины ответил старейший.
- Поясни? - Перевёл взгляд на него.
- Это сердце пространственной аномалии, и оно защищено искажениями в пространстве от возможности свободного телепорта. - Начал объяснять старейший, немного помявшись перед этим для приличия. - В эту местность можно перенестись только стационарным порталом, и только если в него включён дополнительный контур выравнивания искажений пространства.
- Понятно, что ничего не понятно. - Задумавшись над ответом пробормотал я.
- Гости всё это время пытаются выяснить координаты этого места, путём постановки портальной метки. - Заговорил старшой.
- Но у них не выходит? - Догадался я.
- Всё верно. Она не может закрепиться на искажённом пространстве и сразу же рассеивается. - Подтвердил старшой мою догадку.
- Но как вы поняли то, что они делают?
- Порталист следит за ними. - Ответил старшой.
- У вас есть порталист? - Удивила меня не слежка, а наличие специалистов не их стихии.
- У нас есть мастера всех направлений магии! - Неожиданно многословно и зло, ответил старейшина. - Только глупец откажется от возможностей, что дают другие стихии!
- Да я тоже так считаю! - Пошёл я на попятную, стараясь загладить свой косяк. - Просто понимаю, насколько сложно развить чужую стихию... Особенно воздух.
- Поэтому, мастера других стихий очень уважаемы в народе литоргов. - Немного в укор сказал старейший, словно я кого-то из них успел задеть.
- Конечно. - С лёгкостью согласился с ним. - Пойду я. Не буду больше мешать вам...
Поднявшись на ноги, я начал пятиться, что-то мямля в своё оправдание всё время. Почему-то, мне было стыдно и неловко повернуться к ним спиной, чтобы нормально уйти.
- Был ещё один сигнал. - Настолько неожиданно старейшина это сказал, что я аж замер. - Девять часов до подключения портала. Ты будешь?
- Буду. - Легко согласился я, тем более, что это сейчас единственное занятие для меня в игре. - А как быть с делегацией муроков?
- Что с ней? - Не понял вопроса старейшина.
- Ну, не помешают делегации друг другу? - Пояснил я свой вопрос.
- До самой встречи, муроков не допустят. - Старейший заговорил вперёд старейшины. - Посмотреть на неё со стороны, будет даже полезно. Узнают, что их ждало, в случае попытки развязать конфликт.
- Ну, вам виднее. - Развёл руками, признаваясь в своём незнании. - Тогда встретимся на площади.
Прощаться не стал. Смысл, если скоро увидимся... Выйдя на улицу и установив сигнал за полчаса до обозначенного времени, задумался: а куда теперь? Где их искать? Хотя, чего я гадаю - у стражников и спрошу, а дальше, как пойдёт.
И чë бы вы думали? Они просто указали мне за спину, когда я спросил. А обернувшись, увидел выруливающих с соседней улицы муроков. Бывает же...
- А мы вас потеряли! - Снова с хитрецой заговорил их главный, когда я подошёл к ним.
- Чего меня терять, я здесь. - Недопонял его претензии.
- Мы вот хотели прогуляться за стеной, посмотреть местность... А сопровождающий не пускает! - Совершенно не обратив внимания на мои слова, начал он жаловаться. - Может вы повлияете на него?
- А почему не пускает? - Удивился я.
- Говорит, что нельзя без разрешения старейшин. - Сокрушенно пробормотал он, и так натурально изобразил вселенскую грусть и обиду, что я почти поверил. Но вот именно, что только почти...
- А вдруг там опасно?! - Решив подыграть его театру, я аж руками всплеснул, чтобы показать, как сильно распереживался.
- Ой, уверяю Вас! Там совершенно безопасно! - Он, похоже, понял, что его раскусили, но играть на публику не перестал. - К тому же, нас будет оберегать невероятно сильный защитник... - Так понимаю, он сейчас говорит о литорге.
- Хорошо! - Согласился с ним, тем более, если я правильно понял трио, то это вылазка окажется бесполезной для них. В смысле для гостей. Но спохватившись, добавил. - Только попросим нашего сопровождающего, организовать охрану.
- Зачем же беспокоить, хм, литоргов? - Запротестовал он. - Тем более, я уверен, что доблестные защитники города зачистили округу от опасных тварей!
- Нет, нет! - Совершенно не вдумываясь в смысл его слов, начал отметать его возражения. Просто мне так понравилось играть в политику, что даже начал кайф получать. - Мы просто обязаны обеспечить Вашу безопасность! И дабы не допустить и тени опасности, полагаю каждому гостю по охраннику!
- Что вы, что вы! - Похоже я смог переиграть его, так как он потерял самообладание, и было видно, как зарождается паника. - Это слишком много для наших скромных персон.
- Знаете, а Вы правы. - Задумался я, как бы его ещё сильнее поддеть, но придумал лишь только это... - Скромность тут неуместна! Ведь слишком много! Слишком много опасностей в мире, чтобы пренебрегать ими! Поэтому требуется два охранника каждому гостю! - Я обратился к сопровождающему муроков литоргу. - Ты слышал? Каждому гостю по два охранника, для обеспечения безопасности! Одного быстрого, второго крепкого!
Внезапно замолчав, сделал вид, что задумался. А заметив, что старик очень внимательно следит за моим мыслительным процессом; начал ещё и бормотать, типа рассуждаю вслух.
- Или не по два? А вдруг? Да нет, должны справиться. Хотя для уверенности можно ещё и мага добавить, или двух. Хотя, лучше всего справится пятёрка воинов... Значит каждому по пять?
- Хватит двух! - Не выдержав всё увеличивающейся цифры охраны, старик прервал моё бормотание.
- Вы уверены? - Взглянул на него, прекратив ломать комедию.
- Да, хватит двух. - Ответил он, весь ссутулившись, и на глазах постарев ещё сильнее. - Я всё понял…
- Ты всё слышал. — Не дав мастеру договорить, обратился к сопровождающему литоргу. - Организуй всё, а мы пока...
Тут я реально задумался, что мы пока, и куда? Была бы кафешка какая, или ресторан... Стоп!
- А вы ели? - Сам удивляясь своему вопросу, задал его Холмсу, на что он отрицательно покачал головой. - Тогда необходимо что-то придумать, но у литоргов просто нет ничего такого... Им нет в этом необходимости... - Растерявшись, я начал оглядываться в поисках помощи. И как ни странно, она пришла от старика.
- Мы предполагали нечто подобное, и взяли немного снеди с собой. Единственное, где расположится?
- Я знаю где. - Обрадовался я найденному решению, и сразу же начал раздавать указания. - Значит так! Сейчас тогда займись организацией группы охранения, и через час? Хм... Нет, давай через два часа, нам же некуда торопиться? - Уточнил у старика, а получив подтверждение, продолжил. - Через два часа, группа должна быть на площади, перед порталом.
- Но Первый, мне запрещено покидать группу? - Растерянно признался он.
Оглянувшись, я заметил, что мы до сих пор стоим у дома совета. Чтож, а это решение...
- Значит так, быстро объясняешь задачу тем ребятам! - Мотнул я башкой в сторону охраны совета. - Скажешь, что это моя настоятельная просьба. Если им потребуется подтверждение, то старейшины на месте, пускай получают. Таким образом, мы останемся на твоём виду; а значит всё будет хорошо. Понял?
- Да, Первый!
Стукнул он себя кулаком в грудь, и в секунду оказался возле стражников, начав им что-то втолковывать. Блин, быстрый он, а я ещё хотел что-нибудь пафосное завернуть, типа пулей, или даю тебе десять минут. Не суждено...
Долго ждать не пришлось, ему хватило пары минут, после чего, мы всей дружной компанией двинулись ко мне. Правда наша, так называемая дружная компания, разбилась на две кучки, и произошло это как-то само собой. В первой был я, Холмс, мастер, и литорг; во второй все остальные. Наверное, у них не хватало авторитета, или наглости, чтобы лезть в окружение Великого Мастера, или как он там себя назвал, не помню. Хорошо, что Холмс такой фигнёй не страдает, а литоргу вообще пофиг, у него свои авторитеты.
Пока шли, я задумался над размещением гостей, мебели-то у меня нету. Слегка поломав над этим голову, решил: а чего это я один делаю это, тут ещё есть кого можно озадачить. В итоге озвучил своё затруднение.
Решение отсутствия мебели нашлось моментально - муроки построят её с помощью магии, как стены, только без закрепления на местности. То-есть, она через денёк, другой исчезнет, как и любое проявление магии. Мастер ещё много чего рассказал: и про теорию кого-то там о физическом сопротивлении реальности магическому изменению, почему всё сделанное из магии в итоге исчезает. Ещё про основы наполненности для закрепления, и коэффициенты, и много чего ещё. Правда я даже не пытался всё это запоминать.
Зато, я обратил внимание, что он ни слова не упомянул о магических печатях; а литорги ни разу не проговаривались о наполненности. И в голову пришла такая мысль, что для каждой расы создали не только индивидуальные различия, типа коэффициентов характеристик и предрасположенностей к тому или иному виду деятельности. Но добавили ещё и различия в развитии магических наук... А это, ну круто, наверное... А ещё, о-го-го, сколько работы!
Когда мы уже подходили к дому, я стал ожидать появление системки с запросом доступа гостям. Но её всё не было. Зашли на территорию, её нет; зашли в дом, её нет; уже начали магичить стол с лавочками, а я показывать гостям дом, системки всё нет! Срочно начинать прояснять этот момент не стал, но зарубку в памяти себе сделал. Думаю, после этой сессии, первым делом выйду в личный кабинет и вызову искин на разговор...
Потихоньку всё устроилось, и мы приступили к трапезе. Точнее муроки приступили. Я тоже попробовал съесть кусочек какого-то мяса, но он оказался абсолютно безвкусным и резиновым. Уточнил у Холмса этот момент, он уверил, что по вкусу очень похоже на копчёное сало. Вот так, получается если играть за литорга, то даже удовольствие от еды будет недоступно, а не только бонусы...
За время, пока мы ели, разговоры сошли на нет. Да и перед этим, тоже особо ничего примечательного не говорилось. Хотя ведь это кому как, верно? Например, мастер так увлечённо рассказывал все эти теории, что думаю они однозначно важны ему. Про литорга молчу, он вообще больше слушать старается, нежели говорить; а вот с Холмсом, разговор не склеился. Возможно, тараторящий без умолку мастер был тому виной.
Через два часа, мы наконец-то вышли из дома. Что могу сказать, похвастаться получилось, Холмс мне завидовал - просто он не догадался попросить себе дом, что исправил во время еды. Теперь у него тоже будет свой дом. Я же не стал говорить ему, что у меня-то их два... А про замки вообще решил забыть до поры, до времени, что они существуют в природе. Про то, что дом, после старта игры останется у меня, я тоже умолчал. После того, как Лариса душу вынула из-за замка; я теперь боюсь проговориться и лишний раз помалкиваю.
Так вот, через два часа, появившись на площади, мы увидели ожидающий нас отряд литоргов с волками. Сколько их тут, я не посчитал - не успел, так как они моментально сориентировались и сблизившись с нами взяли в окружение. Или как его, в коробочку? В боевиках, вроде, говорят в коробочку. И уже таким, пополненным составом, мы направились на выход из города.
Буду откровенен, я хоть и привык уже к литоргам, сейчас всё же чувствовал себя несколько неловко. Одно дело, когда они просто рядом, занимаются своими делами и иногда обращаются ко мне с чем-нибудь. Другое дело, когда слаженная группа профессионалов реагирует на каждое твоё движение. Стоит мне посмотреть в сторону, так они сразу перестраиваются для возможного поворота движений. Кто-то из гостей чуть оступился - так нас в тот же миг закрыли различные щиты, а в руках литоргов уже горят различные заклинания: от огня и камня, до льда, плазмы и всякой другой дребедени, которую я даже приблизительно не назову...
Путь, по которому наша группа двигалась к ближайшим воротам, оказался обезлюденым, словно вымерли все. Не сразу я обратил на это внимание, но чем ближе к выходу из города подходили, тем больше крепла во мне уверенность, что сделано это специально. Ну не может улица, да не одна, вдруг вымереть внезапно сама по себе.
Уже за стенами, муроки рассредоточились, направившись кто куда. Некоторые отправились в окружающий город лес. Посмотрев, сначала, на это с сомнением; но вспомнив слова старейшин, расслабился. Найдя глазами удобное место, где можно поваляться, пригласил мастера пройтись, вдвоём.
Шли мы молча до выбранного места. Там я просто и без затей развалился на травке. Мастер же, немного поколебавшись, сделал себе небольшой пенёк, устроившись на нём. Некоторое время мы провели в молчании.
Я не решался заговорить первым, так как не понимал, зачем вообще позвал его пройтись со мной; когда фильмы смотришь, у главных героев не возникает сложностей с темой для разговора... Там всегда, один другому говорит "пройдëмся", и происходит какой-то важный разговор. Сейчас же, поддавшись сначала моменту; сейчас я вдруг понял, что даже приблизительно не знаю, что такое серьёзное, можно обсудить.
- Ты хотел поговорить со мной. - Внезапно мастер сам заговорил первым. - Это связано с нашими попытками поставить маяк?
Вот и важная тема нарисовалась! Он сам того не понимая, спас меня. Значит не буду упираться, и что-то выдумывать своё, а с радостью воспользуюсь подсказкой.
- Да. И нет. - В последний момент, решил нагнать немного туману, чем вызвал недоумение у собеседника. - Зачем вы делаете это?
- Зачем?
- Ну да. Не в смысле, для чего. - Решил я уточнить свой вопрос. - Это приблизительно понятно. А вот почему? Так почему, мастер?
- Это будет сложно объяснить. - Задумался он, глядя будто сквозь меня.
- Попробуйте. Время есть.
Никак не отреагировав на мои последние слова, словно не слышал их, мастер продолжал думать о своём, даже позы не поменял. Я уж действительно начал верить, что он не услышал меня, как мастер отмер.
- Холмс говорил, что вы придёте. И он сказал, что мы должны будем объединиться в одно государство. - Говорит мастер размеренно, задумчиво, раскачиваясь при этом, словно у него живот болит. А взгляд его устремлен куда-то очень далеко, за горизонт; чем стал ещё больше напоминать мне сенсея из одного фильма про самурев. - Вы сильный народ, в этом довелось убедиться; достаточно сильны, чтобы сразиться с врагом явным... Но враг не всегда бывает явный. Родной мир, стал мурокам чужим не из-за проигранной битвы. А из-за нераспознанного врага. Говоря о дружбе и сотрудничестве, он притупил бдительность нашу; рассуждая о равенстве, он занял практически весь Верховный Совет. Обещая развитие и процветание, враг отобрал у нас всё! А под лозунгами о безопасности, сделал нас рабами! Словами заботы, враг опьянил нас, когда начал уничтожать. Очнулись муроки, когда осталось нас менее одного миллиона. Из трёх. Миллиардов. Уйти смогли не все.
После этих слов установилась тяжёлая тишина, и только тогда я увидел, насколько он стар. Груз вины и ответственности гнетёт этого старика; и как бы он не храбрился и не хорохорился, отчётливо видно как он сдаёт. Особенно сейчас это видно, когда он озвучил то, в чем, возможно, боялся признаться сам себе.
Я же, сидел словно пришибленный после этих слов. Вспомнилась встреча, и слова произнесённые трио. А слова старика наложились на это воспоминание... Дружба, тогда сказал старейшина - говоря о дружбе, притупил бдительность. Старшой сказал безопасность - сделал рабами; процветание - отобрали всё. Я понял, почему слыша, вроде бы, правильные слова, муроки не слышали их. И вот вроде бы, они программа, не игровые персонажи в игре; и нет никаких смыслов сопереживать им... Но я вспомнил Нелли: "Мне просто нужен твой бонус"... Представил, как она делает вид, что со мной, что любит; после забирает бонус, персонажа, квартиру, и выставляет на улицу, как бомжа... Как...
- Это тяжело. Но литорги... Нет, они не поймут, не увидят. - Я начал говорить, не подбирая слов. - Я уже столкнулся с предательством, но... Нет. Литорги вам не нужны. Они сильные, но слишком простые, прямолинейные... Вы нужны литоргам. Да. Именно так. - Только сейчас я посмел посмотреть на старика. И глядя глаза в глаза, проговорил со всей убедительностью, какую смог в себе найти. - Вы нужны литоргам! Помогите им! Помогите построить великую империю! Вместе вы сможете! Иначе, все обречены.
Мастер смотрел на меня какое-то время, высматривая что-то, о чём знает только он. Продолжалось это не дольше минуты, после чего он молча кивнул, и поднявшись попросил проводить к совету.
Мурокам понадобились считанные минуты, чтобы собраться, после чего, отпустив охранение, мы пошли к дому совета.
По пути, мастер не удержался, и всё же поинтересовался, почему у них не выходит поставить маяк. Пришлось объяснять, попутно рассказывая, как нашёл это место. Всё не стал выкладывать, только отдельные моменты, как то, что проход нашёл только благодаря питомцу. А вокруг местности находится пространственный барьер, выглядящий как лес исполинов. Ещё, рассказал, что встречаются здесь нагромождения камней, в которых обитают колонии энергетических пиявок. Заодно пришлось объяснять и кто это такие - в их местности, пиявок не оказалось. Зато, оказалось большое количество гигантских скорпионов, ящериц и орланов. Как оказалось, появились они в пустынной местности, а город начали строить вокруг оазиса, с источником магии воды. Или магическим источником воды...
На месте, к совету литоргов пошла не вся делегация. Помимо мастера, пошло ещё трое; и что для меня оказалось удивительным: среди них, Холмса не оказалось. Выходит, что он в ближний круг не входит; при том, что он уже умудрился всё разболтать, даже про реал... Хотя, будем честны - я тоже разболтал за реал.
До прибытия следующих гостей оставалось не более четырёх часов, а значит, следовало поторопиться.
Трио встретило нас в тех же позах, как я их оставил; то есть, сидя в медитации. Только в этот раз, они словно почувствовали, что я не один. Ну или, что зашли не только литорги.
Сначала, когда мы сблизились, я подумал, что обсуждение будет проходить прям вот так: стоя кружком, будто на улице встретились. После, когда старейшины пригласили пройти в центральный круг, удивился - ведь откуда гости могут знать традиции проведения совета? Но всё оказалось более прозаичным: старейшина, всего-навсего, предложил расположиться в центре, объяснив попутно, что помещение защищено от прослушивания, и в нём нельзя магичить.
Хм, а этого я не знал... Проверил иконки навыков, они все оказались неактивны. Тогда решил попробовать сделать хорошо знакомый мне шип. Но не успел выпустить ману, как она сгорела. Прям так - сгорела, с выделением золотистого света; чего я никак не ожидал. Впрочем, как и остальные.
- Простите... - Пробормотал я своё извинение под пристальными взглядами всех присутствующих, и осуждающими взглядами литоргов.
Посчитав это достаточным, от меня отстали и начали переговоры. Первое слово, мне казалось, возьмут старейшины; но я ошибся. Первым оказался один из спутников мастера. Он представился Валориеном, и неожиданно ответил на мой вопрос, заданный мастеру за стеной, о котором я уже и думать забыл, если честно.
- Как вы догадались, мы приложили максимум усилий, дабы вычислить ваше местоположение. И полагаю, сделали предположение о причинах. - Говорил он, поглядывая свысока на всех, словно лектор на отстающих: типа я зря трачу своё время с вами... - Но уверен, что ваши выводы неверны в корне. Целью того, было выяснить, как далеко нам придётся уходить, чтобы никогда и никто не смог найти нас. Ваши посланники говорили о дружеских намерениях! Обещали защиту, правда не ясно, от кого, не от самих же себя!
Мне очень не понравились его слова, но ещё больше мне не понравилось, что никто не одëрнет его. И когда я уже собирался сорваться и высказать ему, всё что думаю о нём, вмешался старейший, жестом остановив меня. Пришлось продолжать слушать молча, что делать стало ещё сложнее, так как заметив мой порыв, Валориен добавил ещё больше яда и желчи в голос.
- Как показала история, говорящий о дружбе, обязательно предаст! А обещающий защиту, уничтожит! В вашем городе мы увидели, что вам нельзя доверять! Не знаю, как вы сделали невозможным определение координат, но абсолютно уверен, что это было не из добрых побуждений. - Просто он не слышал моего объяснения мастеру о пространственной аномалии. - И хочу предупредить! У вас семь часов, чтобы вернуть нас, иначе вы больше никогда не увидите своих лазутчиков.
- Валориен! - На этот раз не выдержал мастер.
- Да, мастер! Вы слишком доверчивы! - Словно клешированный злодей заговорил Валориен. - Я определил срок, по истечении которого, мои сторонники убьют всех лазутчиков, а портал разрушат!
- Эх Валориен... - Сокрушенно проговорил мастер. - Ты так ничему не научился.
- Нет мастер! Это вы ничему не учитесь.
- Тианорен, Макионен и Танориен заключены под стражу сразу же, как мы зашли в портал. - Наблюдая за этой сценкой, я начал сомневаться, а не муроки ли были тем самым врагом, который хитростью уничтожил своих противников... И получается, что когда я думал, что переиграл его, навязав охрану; на деле просто повёлся на его уловки? Однааакоо... - С остальными твоими сторонниками проведена обстоятельная беседа, и все упорствующие тоже схвачены, остальные добровольно отправились на дальний пост.
- Откуда?! Нет, я не верю! Этого не может быть! - Вскричал Валориен и начал затравленно озираться, пока не наткнулся взглядом на молчавших до этого муроков, после чего победно заулыбался, обратившись к ним. - Такионен! Маинорен! Друзья мои! Схватите его! Он хочет продать нас ожившим камням!
- Ты до сих пор ничего не понял... - Как-то по-особенному, словно нерадивому сыну, проговорил мастер. - Уведите его.
Совершенно неожиданно, так называемые друзья Валориена схватили его, и надев какие-то браслеты на запястья, увели его из дома совета. Ошарашено наблюдая за этим, я пытался осмыслить произошедшее. Ладно, если этот Валориен свихнулся, что решился на переворот, при потенциальных врагах. Но мастер, почему он не остановил его раньше, до прихода сюда, раз всё знал? Зачем весь этот цирк?
- Я принимаю ваше предложение. - Заговорил мастер, когда крики уводимого стихли; и слова его, снова удивили меня. - На принципах равенства народов, как в принятии решений, так и в несении ответственности за принятые решения. Ваша помощь в выявлении заговора, показала искренность ваших намерений. А слова этого пылкого юноши... - С улыбкой он кивнул в мою сторону. - Породили веру в успех нашего будущего союза.
- Не судите его строго, он юн, не обучен и не сдержан. - Заступился за меня старейшина. Тот самый, который меня ненавидит, как мне казалось. Но бля! Какого хрена они меня обсуждают, словно я и не стою здесь!? - Но даже он преподал нам хороший урок. - На этих словах он сердито глянул на очумевшего меня. - Очень дорогой урок.
- Думаю, когда придёт время, я узнаю подробности этого урока. - Всё ещё улыбаясь, но уже более серьёзным тоном, заговорил мастер. - Сейчас же, время обсудить цель нашей встречи.
Освободились мы только через час. Я мог и раньше уйти, так как необходимости во мне не было. Но, ведь интересно, о чём пойдёт речь. Как оказалось, в итоге, всё свелось к обсуждению скучных вопросов, кому и что делать. Так что, уйди я сразу - ничего не потерял бы.
Основное, а именно права рас, заняли от силы пять минут обсуждения, и свелось к тому, что пока литорги главные, но муроки обладают правом вето. Мастера тут же ввели в состав совета трёх, тем самым трансформировав его в совет четырёх. Я так и остался, советником совета.
Остальное время обсуждался вопрос численности взаимообмена специалистами. Сколько бойцов отправить к мурокам, для усиления обороны. И сколько их строительных бригад прибудут для постройки и перестройки столицы. А перестраивать решили стену в нижнем городе, и портальную площадь.
И если стену просто сделают крепче и инертнее к магическим воздействиям. То площадь перестроят полностью, спрятав в ней защиту от вторжения - понятия не имею, что это значит. Они говорили о барьерах, каких-то секретах, изменяемой конфигурации и ещё куче всего. В этом всём, я оказался бессилен даже просто понять... Единственное, что я понял, это то, что перестройка как-то коснётся моего дома, раз у меня просили дозволение.
Верхним городом займутся позже, после того, как закончат с нижним; но ознакомиться сходят сейчас, пока есть время до прибытия новой делегации.
Сразу по окончании обсуждения, совет уже четырёх, в полном составе направился к порталу. Я увязался за ними. Само как-то получилось это. Вроде бы обсуждали, обсуждали... И хоп, мы идём по улице.
Старейшины с мастером быстро раздали указания своим... Эээ... Ну, пусть будут люди... Так вот, раздали указания своим людям, которые после этого сразу же умчались их выполнять. А мы поплелись дальше; причём, несмотря на то, что я шёл самым последним, весь совет как-то умудрялся выдерживать мою скорость, не оглядываясь при этом постоянно.
В одиночестве я оставался недолго, вскоре ко мне присоединился старейший.
- Вижу, ты в растерянности. - Заговорил он, когда сравнялся со мной.
- Угу. - Всё ещё находясь под впечатлением, я путался а мыслях. Спросить хотелось много что, но с чего начать?
- Угу? И всё?
- В смысле? - Не понял я его претензии.
- Ты, когда не понимаешь, начинаешь задавать огромное количество вопросов. Сейчас просто угу, и ни одного вопроса. - Пояснил он.
- Да я просто не понимаю, что сейчас вообще было!? - Выплеснул я свои эмоции. - Что за дешёвый детектив!? Зачем потащили этого предателя на совет!? Почему его не остановили ещё там, до прихода сюда!? И каким боком тут вы? Чем таким вы помогли раскрытию заговора? Да вообще, как вы сговориться-то успели, если виделись от силы пару минут!?
- Это знакомое поведение. Много вопросов, и ни одного по существу.
- В смысле!? - Я аж остановился от возмущения, но быстро очнувшись продолжил движение.
Чë он тут чушь несёт? Как ни одного по существу? Да тут все вопросы... Ну на крайняк этот, про... А? А что по существу-то?
- Ты не задался вопросами договорённостей устройства государства. Не поинтересовался будущим взаимодействием с другими народами. - Каждое, произнесённое им не, словно гвоздь в гроб моего этого... Чувства собственной важности, вот. Но старейший тем временем продолжал говорить. - Ты не спросил о причинах быстрого принятия мастера в состав совета. Не спросил ни о чём, что действительно имеет важность.
- Но... Я же... - Лихорадочно соображая, пытался придумать себе оправдание. - Я правда, это, ну как его...
- Не переживай. - Перебил он.
- А?
- Ты молод. Старейшина правильно сказал. - Улыбнулся он мне. - А ещё ты не литорг. Произошедшее сегодня, прекрасно это показало.
- Как? - Я ничего не понял из сказанного.
- Мы встречали поведение, подобное предателю, у других народов в родном мире. Среди литоргов, такое невозможно. Ты, придя сюда, переродился и помнить наш родной мир не можешь. Твои рассказы, в том числе о твоём втором мире это подтверждают. Но полного представления о том, каковы двуживущие, рассказы не дают. Твоя реакция показательна в этом вопросе: ты не удивился самой возможности предательства, но сильно удивился не устранению его до прихода сюда. Всё это показывает склад мышления двуживущих.
- И как это относится ко мне и моим вопросам?
- Двуживущие думают быстро. Не редко, из-за скорости мышления, вы акцентируете внимание на сиюминутном, вместо долгосрочного. Потому упускаете важное. С опытом это исправляется, как у мастера; но опыт приходит с возрастом. Ты не литорг, поэтому думаешь быстро; молод, поэтому неопытен и импульсивен. Потому говорю: не переживай. Со временем научишься определять действительно важное.

Глава 8

Слова литорга стали для меня неожиданностью. Персонаж в игре, компьютерная программа - рассуждает о недостатках мышления людей...
ПИ.....ПЕЦ!!!
Это были мои мысли, эмоции и, в общем всё. В этот момент, я ещё не знал, что однажды, много лет спустя, я соглашусь с его словами. Сейчас же, моя реакция была, доказать ему, что он не прав. Но, вместо спора или обсуждения, наткнулся на стену, звучащую как - "У нас нет времени спорить"...
Пока мы добрались до портала, он быстро и кратко ответил на вопросы, что задал я; и те, что я не задал, но он посчитал важными. И если его слова ужать ещё, то получится следующая ситуация.
Существует заклинание дальней связи, с помощью которого, уже были проведены переговоры со всеми. Предварительное согласие получено ото всех, но требуется соблюсти некоторые процедуры. Демонстрация мощи; доказательство лояльности, типа помощи с выявлением заговоров; ритуальные поединки и прочее - у каждого своё. После подтверждения договорённости всеми, будет образован совет одиннадцати, с председательством совета трёх. В этом совете трёх, будет не сменный представитель литоргов, как основателей государства; оставшиеся два места, остальные будут занимать по очереди.
Все объяснения заняли не более десятка минут, и закончились акурат перед портальной площадью. Перед самим порталом смолкли вообще все разговоры, а не только мой со старейшим. Зато, в момент, когда я появился на вершине водопада, чуть не оглох от возгласов восхищения и удивления от мастера.
Восхищался он всему, на что падал его взгляд. Обалденному виду, а вид действительно шикарен (особенно достроенный город, что и меня поразил), размеру и форме города. А когда мастер узнал, что идея такой планировки города принадлежит мне; то моей скромной персоне тоже досталась порция возгласов восхищения.
В момент, когда мастер заговорил по делу, а точнее, начал перечислять где и какие ловушки можно сделать; то очередь восхищаться пришла мне. Он, как мне кажется, решил пространство меж кругами районов, сделать сплошной полосой всевозможных ловушек... А дать волю, то весь город станет одной сплошной ловушкой.
В какой-то момент я тоже заразился его тягой к ловушкам, и вспомнил, что в разных произведениях встречаются каменные стражи, что оживают в трудный час. Этой идеей заинтересовались все, в том числе и литорги. Рассказал подробнее об этом, всё что смог вспомнить из книг, фильмов и игр. Правда книги я почти не читаю, поэтому оттуда мало; больше из фэнтези фильмов. А в процессе обсуждения, пришли к выводу, что к этому делу просто необходимо будет привлечь гномов, с их зачарованиями металлов.
Зато теперь я понимаю, почему муроков так и не смогли победить силой. Поди попробуй их выкурить из этих ловушек, что по недоразумению называют городами.
За обсуждениями планов по улучшению обороны города, мы совершенно перестали следить за временем. Хорошо очень, что я не понадеялся на свою память, и поставил напоминалку. Пришлось в спешном порядке сворачивать все иллюзии с планами на реконструкцию городов, и верхнего и нижнего.
Вот тоже, не успели построить... В прямом смысле не успели - ещё в некоторых местах ведутся работы. А уже будут перестраивать. И то ли ещё будет, когда эти планы увидят гномы. Ещё эти, механики которые - они же однозначно внесут правки с учётом своих оборонных механизмов. А шаманы орков, или светозарные. Ещё лесовики, ведь вокруг лес, и город встроили в него.
Кажется, я основал империю-крепость. Если все города и пограничные в том числе будут такими... Да! Мы будем непобедимы!
- Первый! Ва Рор!
- А? Что? - Очнулся я от своих мыслей, только после того, как старшой меня только что по лицу не ударил.
- Что ты увидел?
- Увидел? - Не понял я, где что я увидел?
- Ты минуту смотришь на город. Мы последние остались, все уже внизу.
- А! Нет, просто задумался немного.
- Добро. - Старшой моментально потерял интерес ко мне, и шагнул в портал. Мне не оставалось ничего другого, как последовать за ним.
Внизу, к встрече гостей всё было готово. Стоит живой коридор из литоргов, мастер уже успел уйти. Уверен, что отряды быстрого реагирования тоже на местах. Занял и я своё место, рядом со старейшим. До подключения портала ещё десять минут... Глянул на трио - все серьёзные такие, стоят молча и каждый думает о своём.
Не зная, чем себя занять, залез в интерфейс, посмотреть, может какие настройки переделать? Ковыряясь там, пропустил момент подключения портала, и очнулся только когда литорг у портала крикнул, что светозарные говорить желают.
Значит светозарные. Свернув все окна, дождался их появления и стал разглядывать. На первый взгляд - обычные люди. Какие-то отличительные особенности стали заметны только когда они подошли ближе. Во-первых, они азиаты; а кожа имеет не просто желтоватый оттенок, а золотистый отлив. Будто золотой пудрой натëрлись. Хм, может так и есть? Как никак, сейчас важное официальное мероприятие, получается... Одеяния белые, с большим количеством вышивки золотом, какой-то замысловатый узор, и вкраплениями красного стекла. Хотя какое к чёрту стекло, это наверняка рубины, или что-то похожее. И всё это завораживающе играет, бликует на свету; представляю, как оно было бы под солнцем...
Больше всего золотой вышивки и рубинов на одежде идущего первым; на остальных либо вполовину меньше их, либо присутствует только что-то одно. И если вышивка без рубинов смотрится ещё нормально, то обратная ситуация смотрится абсолютно нелепо.
Литорги на их фоне выглядят заморашками какими-то, и оборванцами. Но вот зато габариты, на стороне литоргов - исполины! А из-за того, что сам сейчас тоже литорг, никак не выходит сопоставить рост светозарных со средним человеческим.
- Склонитесь пред единым отцом светозарных, воплощением света на земле, истинным сыном солнца, лучезарным Ра Тотенонг!!! - Выкрикнул странное приветствие человек, внезапно выскочивший из-за спины самого первого. На его балахоне не оказалось ни одного рубина или стежка вышивки; чистые белые одежды.
- Дети земли единой, сестры старшего брата солнца, осененные светом и согретые теплом Его, приветствуют своего брата! - Ответил на приветствие старейшина; а у меня, кажется, в этот момент открылся рот...
Он за всё время, сколько знаю его, говорил только рубленными фразами, словно ему говорить трудно. А тут... Я точно не ослышался и это не старейший говорит? Повернулся к ним, чтобы убедиться; всё верно - это старейшина. К концу его речи я очнулся, и взяв себя в руки, вновь повернулся к гостям. Это было вовремя, так как смог наблюдать немую пантомиму между их главным и тем, кто выдал такое странное приветствие.
Как мне показалось, если пантомиму эту озвучить, то получится следующее: "Как они смеют говорить и не кланяться!?", "Они смеют, они равные.", " Лучезарный отец! Никто не может быть равным сыну солнца!", "ТЫ ЗАБЫВАЕШЬСЯ!", "Склоняюсь перед вашим величием, Лучезарный отец...", "Ты будешь наказан.", "Я заслужил, Лучезарный отец."
После этого немого диалога, с заискиваниями, окриками взглядом и обещанием наказания... Реально, тот гневный взгляд, никак иначе, как окрик, не назвать. Даже я проникся, хоть он и не был направлен на меня. Так вот, после всего этого, с глашатого слетела вся спесь, что сквозила вначале. И хоть он продолжал говорить гордо, чувствовалось, что он подавлен.
- Единый отец светозарных, воплощение света на земле, истинный сын солнца, лучезарный Ра Тотенонг, приветствует младших братьев как равных!
- Получил брат наш призыв!? - Теперь старейший вступил в разговор.
- Единый отец светозарных, воплощение света на земле, истинный сын солнца, лучезарный Ра Тотенонг, получил призыв младших братьев; и готов обсудить всеобъемлющее и всепоглощающее величие света! - Как мне показалось, этот говорун сказал не то, что должен был; так как этот отец, нахмурился на этих словах.
- Дети земли единой, сестры старшего брата солнца, осененные светом и согретые теплом Его, просят своего брата пройти в дом совета, символизирующий борьбу света с тьмой, дабы ничто не могло помешать беседе равных! - Выдав это приглашение, старейшина повёл рукой в направлении совета, как бы пропуская гостей вперёд.
Кивнув старейшине, и зыркнув зло на говорившего за него, лучезарный отец, сын солнца и что-то там ещё, направился в указанном направлении. За ним последовали и остальные представители делегации светозарных, коих было реально до хера... Это целая процессия, или как крестный ход, что видел однажды; только более организованно, что ли. Первый идёт этот сын-отец, которого уже не помню как зовут; следом семенит говоривший от имени отца. И уже вслед за ними, остальные по трое - все важные такие...
Очнувшись от созерцания процессии, понял, что остался один. В смысле, что трио ушли уже. Пришлось догонять - благо что эти важные идут медленно, видать не по статусу им ходить быстро.
Но несмотря на их очень низкую скорость, догнать трио смог почти у самого дома совета. Хорошо, что вообще догнал, а то не пустят ещё, опоздай я к началу...
Пристроившись рядом со старейшим, что вместе с остальными членами трио, шёл во главе колонны, я постарался сделать важный вид. Правда меня так и подмывало обернуться, посмотреть на светозарных. Какие-то они странные, словно ненастоящие. Я помню, что это программа и всё такое; но вот литорги или те же муроки - они настоящие. А эти - нет. Словно куклы, дергаемые за ниточки.
Вот же я лох! Блин, вот кто мешал посмотреть магическим зрением на них. Как бы теперь это сделать незаметно? Не оборачиваться же. Хотя, почему нет, сейчас включу, а когда будем входить в совет, тогда посмотрю.
На входе, произошла небольшая заминка, оказалось не совсем ясно, кто должен входить первыми, хозяева или гости. И пока этот вопрос решался, в очередном нескончаемом словесном поносе, я осмотрел гостей. Вопросов появилось больше, чем ответов. То, что они живые люди, а не марионетки, ясно сразу. Но все они полностью опутаны заклинаниями, кроме говорливого... Может это защита такая? Иначе зачем им это.
Так ничего и не поняв, стал ждать развязки поноса ротом. Продолжалось это минут пять, или около того; но всё, рано или поздно кончается, кончилось и это.
Внутрь прошли только пятеро... Я, трио и главный светозарных. О, как он засветился, едва оказался внутри. Когда я выпустил ману, она точно так же светилась, когда сгорала. У этого же, всё светится, но не сгорает.
В первый момент, когда свечение началось, я опешил, не ожидая этого, а трио моментально встали строем, готовясь дать бой. Светозарный же покрылся какой-то защитой, что тоже начала светиться. И вот в этом положении мы стоим.
- А почему мана так долго горит, у меня это произошло за пару секунд? - Появился у меня вопрос, что я сразу же озвучил.
- Она структурирована. - Коротко ответил старшой, будто после этого мне должно было сразу стать понятно.
- Ну и что? Вы говорили, что тут вообще ни одно заклинание работать не должно, а у него вон! - Махнул рукой в сторону недоумевающего светозарного. - Всё прекрасно работает, только светится...
- Выжигание маны в структуре происходит медленнее. - Пояснил старейший. - Вопрос в другом, в этих заклинаниях слишком много маны.
- Хотите сказать, что если заранее запитать заклинание от накопителя, то вся ваша хваленая защита от магии перестаёт работать?! - Догадался я.
- Накопителя? - Впервые за всё время подал голос Лучезарный кто-то там... - Что есть такое, накопитель?
- В смысле, что есть? - Удивился я. - А от чего тогда работают твои заклинания?
К этому моменту все уже расслабились и перестав готовиться к бою, даже с некоторым интересом начали разглядывать заклинания светозарного.
- Только на той энергии, что была вложена при заякоривании. - Пояснил лучезарный, не сделав при этом понятнее.
- Расскажи о заякоривании. - Снял вопрос у меня с языка старшой.
- Да! - Добавил я машинально.
В общем, всё оказалось до обидного не просто. Они, светозарные то есть, добавляют в архитектуру заклинания дополнительную структуру, служащую одновременно и якорем и пультом управления. Точнее, структура из якоря делает пульт. Такое решение на порядок повышает стабильность всего заклинания, так как основа якоря принимает на себя всё давление с заклинания. Или, как сказал лучезарный Тотеног, кажется: структурное напряжение активного заклинания перенаправляется в основу якоря. Соответственно, из-за этого и якорем может служить не любой материал; иначе разрушится ещё на стадии заякоривания.
На этом моя способность понимать закончилась. Далее было что-то о синергии формы и материала якоря с типом, элементом, рангом и чем-то там ещё. А в какой-то момент, лекция о заякоривании переросла в обсуждение преимуществ, способов противоборства и прочую хрень.
- Реально!? - Не выдержал я этого абсурда. - Разве сейчас не должны быть переговоры о союзе?!
- Это решено всё давно. - Отмахнулся от меня лучезарный Тотемог, продолжив разговор с трио. - Коэффициенты у октаэдра сопротивления...
- Да вы чуть не передрались! - Снова я перебил его. - Это такая договорённость, передраться?!
- Неожиданность причиной стало. - Отвлёкся от своих теорий Тотемог. Или Тотелог? Да бля, как же его зовут!? — Не ожидал свечения защиты своей, среагировал на неожиданность готовностью к битве; паладином был раньше. - Улыбнулся виновато он мне.
- А вы, на неожиданность тоже... Тьфу ты! Вы тоже на неожиданность среагировали что ли!? - Практически наехал я на трио.
- Неясность ситуации. - Скупо ответил старейшина.
- Мы среагировали на готовые к применению неизвестные заклинания, в месте, где они не должны работать. - Старшой пояснил слова старейшины.
- Ааа! Ну понятно... И вы решили обсудить это. - Сыронизировал я. - А почему бы и нет. Да? Ведь уже обо всём договорились заранее.
- Эта тема не хуже других, и важна не меньше. - Ответил мне старейший.
- Ну вы ещё поэкспериментируйте до кучи... - Поëрничал я. Но увидев задумчивое выражение лица лучезарного, понял; они сделают это.
- Предложение правильное сказал он. - На этих словах лучезарного, я обречённо прикрыл глаза рукой. Винить некого, сам сейчас подал эту идею. - Пока время есть, проверять стоит начать.
И что бы вы думали, они таки сделали это! Вконец обалдевший, я понял главное, что ничего существенного, в ближайшее время не ожидается. А заклинания? Они еле работают: щиты рассыпаются от тычка, атакующие не наносят никакого урона. Правда это касается трио, с их запредельными уровнями; по крайней мере у старейшины. Когда я попробовал пробить щит, то даже не поцарапал; атакующие и пробовать не стали.
Короче - я покинул игру. Надо же поспать нормально, и потом снова на длительное погружение.

Потирая глаза, чтобы не уснуть, и постоянно зевая так, что челюсть вот-вот отвалится, начал готовиться спать. Капсулу оставил на потом, ничего ей не будет, если постоит не чищенная немного. А вот душ, и перекусить надо. Особенно душ - воняет от меня знатно.
Слышали наверно фразу: "своё говно не воняет"? Не верьте ей - воняет, и ещё как! Я не говно, надеюсь, но воняю ужасно. И живот сводит. И спать хочется. И вообще.
С трудом найдя в себе силы на всё, ложась спать, уснул ещё по пути к кровати. Душ, если и помог немного в начале отогнать сон; то пока ел, сон меня просто раздавил.
Зато проснувшись, я запомнил, что снилось. Мне приснилось, что я с женой прохожу собеседование. Вот только откуда у меня жена, и кто она? Почему-то во сне это не объяснялось.
Проспал я около двенадцати часов, а так, как ложился спать днём, то проснулся глубокой ночью. Короче, ритм, или как его - распорядок сбился окончательно. Надо будет по завершению тестирования его восстановить, что ли.

В игру завалился так и не почистив капсулу. Нет сил на это, да и некогда было... Итак двенадцать часов спал, плюс поесть и всё прочее.
Появившись возле дома совета направился внутрь, но был остановлен на входе. Как сказали стражники, все старейшины на портальной площади, готовятся к следующей встрече.
Услышав это, рванул туда, но резко тормознув вернулся к страже.
- Мне срочно надо туда, но сам буду медленно добираться. - Обратился я к ним с просьбой, о которой даже думать не хочется. - Отнесите меня туда, п-пожалуйста...
- Я отнесу, Первый. - Ответил правый.
Сделав два шага по направлению ко мне, он резким движением перекинул меня через плечо и я только ойкнуть успел, как он уже ставит меня перед самой площадью. И так же быстро, в один миг, без лишних слов исчез из моего поля зрения.
- Чтож, две секунды позора и я на месте. - Вздохнул я, отправляясь к встречающим; хорошо, что ещё не началось.
Успел аккуратно к началу - стоило занять своё место, как сверкнул портал, и появился литорг.
- Орки Красной крови говорить желают! - Объявил он.
Литорг договорить даже не успел, как из портала вывалились пяток орков. Четверо здоровые амбалы, габаритами не уступающие литоргам; один заметно меньше, как ростом, так и шириной в плечах. Быстро осмотревшись, эти пятеро направились к нам.
Вот смотрю на их приближение, их походку, их надменные ухмылочки... Так захотелось стереть с их морд эти ухмылки, желательно побольнее стереть. С каждым новым их шагом, на меня накатывала злость, волна за волной.
- Ха, волчонок, а зубы показывает! - Ухмыльнулся вместо приветствия, один из амбалов. - Это он будет помирать сейчас?
- Нет. - Коротко ответил старшой, после добавив. - Он будет убивать.
Придя в ступор от такого разговора, недоумевая смотрю на разворачивающийся концерт. Что происходит? Кто кого должен убивать? Я?! Но почему убивать?
- В круг! - Выкрикнул орк.
- В круг. - Подтвердил старшой.
Внезапно, для всё ещё не понимающего меня, орки, трио и ближайшие к нам литорги образовали круг; внутри которого и оказался я с тем мелким орком.

Внимание! 
Вы вступили в ритуальный круг суда богов. 
На кону: 
Основание империи. 
Условия: 
Бой ведётся с применением всех навыков, до полной потери НР(при достижении значения в единицу, дальнейший урон блокируется). Артефакты разрешены редкостью до "редкого" включительно. 
Дополнительное условие: 
Блокировка всех входящих и исходящих звуков. 

Да победит сильнейший! 

Прочитав системку, немного удивился доп условию - странное оно. Может, чтобы не могли подсказывать? За сам ритуальный бой, я предполагал, что он может быть; но не так резко же? Ни тебе здрасте, даже как зовут, ни спросили ни сказали.
Оглядевшись, отметил, что круг реально отделён какой-то плёнкой — по типа щита, которая действительно не пропускает никаких звуков, по крайней мере внутрь. Из-за этого, установилась абсолютная тишина. Я с орком, стоим у самых стенок пузыря, в дальних друг от друга точках. Так получилось...
- Ну привет Каменный Бля. - Внезапно заговорил он, пока я осматривался. - Думал, что основал империю, да?
- Так ты тестер? - Обрадовался я услышанному прозвищу.
- Да, я тестер. - Здорово! Подумал я, и уже хотел пойти руку пожать, пока он не продолжил. - В отличии от тебя! Сплошного недоразумения.
- В смысле? Ты чего?! - Не поверил я своим ушам.
- А то, что это я должен был быть тестером первой волны! - Говорил он зло, так словно я ему по ногам потоптался. - Но нет, ты откуда-то вылез...
- Да что ты такое говоришь? Я-то тут при чем? - Недоумение его словами росли с каждой секундой.
- При том, что ты, нашёл какую-то дырень, для столицы. Ты, придумал идиотское название! И даже умудрился объявить его во всеуслышание! - Не переставая говорить, он начал приближаться. - Ты, выбрал идиотский бонус государства!
- Ничего он не идиотский. - Обидно стало за волков, нормальные же они...
- Более идиотского не придумать! - Возразил он мне. - Бесполезнейшие и наитупейшие твари! Даже десятый уровень против меня беспомощен!
На этих словах, орк оказался уже на расстоянии вытянутой руки; и сразу же, как закончил говорить, врезал своей дубиной мне по голове. Прям так, без замаха, снизу вверх. И откуда у него дубина, не было же её?!
От удара меня повело; и чтобы не упасть, я оперся на барьер. Хорошо, что так и не отошёл от него. В это время, крутанув дубиной, орк попытался обрушить её на меня сверху; только в последний момент я успел подставить руку, по которой и пришёлся скользящий удар.
- Ты! Тупорылый инвалид, что украл мой шанс! - Снова начал он говорить, продолжая замахиваться и наносить удары. - Нахапал баллы, и думаешь что сможешь разбогатеть?! Это я, должен был быть вместо тебя! Я, должен был основать нормальную империю! Я, должен был найти и завалить того медведя, а не ты! Найти это место тоже должен был я! Нет, я бы лучше нашёл! И уж я-то, всё сделал бы не в пример лучше тебя!
Пятясь вдоль барьера и отбиваясь от его атак, я слушал его монолог. Первой моей мыслью было: "он узнал про замки, и теперь их отнимут". Паника меня охватила, было желание срочно куда-нибудь бежать, спасать своё будущее... Но по мере продолжения монолога, паника сменилась недоумением: " он что, серьёзно"? А после и пониманием, что его всего-навсего охватила зависть и жадность. И когда понял это, в этот момент, я вспомнил и его слова про тупорылого инвалида, в самом начале. Ну я покажу тебе, тупорылого инвалида...
Отмахнувшись в очередной раз от дубинки, со всей возможной силой заехал ему в челюсть. Попытался ещё раз, но он разорвал дистанцию.
- Хм, смотрите-ка, оклемался... - Усмехнулся он. - Ну ничего, немного осталось...
Я глянул на полоску НР, она болтается на четверти и потихоньку наполняется. Всё же литорги очень крепкие. А ещё мне повезло, что все удары получились смазаны, кроме самого первого.
Долгой передышки не вышло, орк решил сблизиться для очередного удара. Вовремя это заметив, я как и в прошлый раз, отмахнулся от дубинки одной рукой, въехав на этом движении, ему в челюсть другой рукой. И снова он разорвал дистанцию. В этот момент пришла мысль, что всё же игра, не реальная жизнь, попробуй отмахнуться в реальности рукой от палки, хотя бы... А тут ничего, даже контратаковать получилось.
Хмыкнув на эти свои размышления, решил рискнуть самому сблизиться. Но как только дёрнулся вперёд, пришлось резко менять вектор движения на обратный. И ведь еле ускрëбся - дубинка орка просвистела нескольких миллиметрах от моей головы. А подставляться мне нельзя, всё же жизни меньше четверти, хоть регенерация и старается во всю.
Так, а почему я его НР не вижу?
Не выпуская этого неадеквата из поля зрения, открыл настройки. Причину своего затруднения нашёл очень быстро; точнее нашёл бы, если бы не приходилось отвлекаться на него. Пару раз орк пытался дотянуться до меня, и оба раза успешно; я же, в ответ, смог только один раз его задеть... Но нужную галочку найти он мне не помешал, найти и поставить.
Сразу стало ясно, чего это орк осторожничает, я у него половину жизней снял, своими двумя ударами. Последний не считаю, так как он получился слабый.
Но что теперь делать? Мне нужно победить. Вспоминая фразу, что на кону стоит основание империи - вот прям чую какой-то подвох. Попробовал ещё раз сунуться к орку, но только хуже сделал: хоть мои руки и длиннее, но у него ещё и дубинка есть, а у меня только мясо... Точно, мясо! В него кидаться бесполезно, но вот если раскидать вокруг, то он как минимум будет опасаться подвоха, а значит даст мне время придумать что-то.
Прижавшись спиной к барьеру, достал и раскидал вокруг первый стак мяса. Орк на это глянул с опаской, но и только. Когда я начал раскидывать вокруг себя третий стак мяса, орк ещё сильнее разорвал дистанцию. Значит я угадал, и он ждёт подвох. Дальше, оставшееся мясо, я раскидывал чисто механически; следя за противником краем глаза, сам просматривал свои навыки, в поисках своей победы.
Стена, окаменение, ускорение не подойдут абсолютно. Либо стрела, либо шип. Шип сильнее, но дороже и менее дальнобойный.
- Слышь! Придурок! Ты что делаешь? - Не выдержал орк, когда я раскидывал стек десятый, или пятнадцатый. Не дождавшись от меня ответа он решил поговорить сам с собой. - Не знаю что ты задумал, но ты точно проиграешь. Лучше сдайся! Ты слишком медленный... Ты крепче, чем я ожидал, но это тебе не поможет! Ты слышишь?! Сдайся, чëрт, ты же голый! А я экипирован! Эй, инвалид, просто сдайся, я всё равно побежу!
- Да, ты побежишь. - Пробурчал я себе под нос, зацепившись за последнюю фразу.
- Че ты там шепчешь?! - не расслышал он моего бурчания. - Слышь, инвалид, просто сдайся, тебе говорят!!!
Не дождавшись никакой реакции с моей стороны, он скачком приблизился, и попытался зацепить самым краем дубинки. Вовремя заметив его манёвр, я смог уклониться. Второй раз тоже, на третий раз он всё же зацепил меня. Не дожидаясь четвёртого, пятого и последующих разов, сам пошёл на сближение.
И снова он разорвал дистанцию, не давая приблизиться на расстояние удара. Снова образовалась патовая ситуация: я не могу дотянуться до него, он не может нанести достаточный урон с максимальной дистанции. У меня уже и жизни до трети доползли, и его шкала наполняется... Нда...
Пробую шип. Его я не тренировал, поэтому на авто. Почуяв неладное, орк ещё сильнее разорвал дистанцию - ещё бы не почувствовать, когда в твою сторону машут руками. Долгая активация сыграла свою роль, я промахнулся. Точнее, он ушёл из зоны поражения.
- Ахахаха! Ты этим хотел меня зацепить!? - У орка началась истерика. - Ты, ты идиот! Не, ты школяр! Нубяра! Не, серьёзно, ты думал, что я буду стоять и ждать, когда ты меня насадишь на каменный кол?!
Упрямо молча, и стараясь сильно не вслушиваться в то, что он говорит, я продолжил раскидывать мясо вокруг себя. А что мне ещё делать остаётся? Дотянуться до него не смогу, а на заклинания маны не хватит.
Черт, я идиот... Сам же экспериментировал с накоплением маны. А стрелу натренировался делать всего за десяток секунд, вроде.
Когда более или менее сформировался план победы, начав накопление маны, я быстренько дораскидал остатки мяса, и стал ждать. Чего я стал ждать? Так надо маны накопить побольше. Я помню, что потери чудовищные при таком способе, где-то четыре пятых. Использовать буду стрелу, а она стоит полтинник. Значит на одну стрелу, необходимо двести пятьдесят единиц накопления. Это много. Поэтому я пришёл к следующему: копить буду только на одну стрелу, плюс ещё одну подготовлю но не буду запускать. И обязательно надо будет дождаться полного отрегена маны. Всё, это всё, что я смог придумать, как заставить его подойти, я пока не знаю. А самому идти к нему, тоже не сильно хочется...
Так мы и стояли на расстоянии друг от друга. Он, конечно, периодически пытался сблизиться, двигаясь какими-то зигзагами. Но каждый раз я направлял в его сторону ладонь, готовясь запустить стрелу. Не зная, что это значит, орк подходить слишком близко не решался. Думаю он ждёт регена своих жизней, а реген моих жизней его сильно нервирует; так как он не замолкает ни на минуту, всё время рассказывая, какое я ничтожество, а он весь из себя великолепный...
Я собрал конструкцию заклинания в одной руке, в другой собрав уже почти сотню запаса, не опуская при этом уровень собственной маны ниже восьмидесяти, когда он наконец решился.
Дальше всё происходило очень быстро. Орк начал приближаться ко мне зигзагами, как и в прошлые разы; как и в прошлые разы, я выставил руку с заготовкой заклинания в его сторону. Дойдя до привычной дистанции, вместо очередного отступления, он сменил траекторию на прямую ко мне. Не сразу сообразив, что происходит, я всё же выпустил свою заготовку, от которой орк почти увернулся. Но вот именно, что почти, она попала ему в плечо, сняв около пятнадцати процентов.
Почему-то обрадовавшись этому, орк сделал неожиданное, он сделал рывок в мою сторону, и с разгона влетел плечом в меня, откинув тем самым на барьер, после чего тут же добавил дубинкой в челюсть. С испугу, и от боли, забыв про собственный резерв, в пару секунд сплел заклинание из собранной в руке маны, и запустил орку в лицо, в упор.
Вздрогнув от такой увесистой оплеухи, орк сделал пару шагов назад. На этих шагах, как-то особенно неудачно наступив на мясо - его нога поехала и он плюхнулся на спину.
- Сволочь! - Выплеснул я копившиеся до этого момента эмоции, бросившись к нему. - Сукаааа!
Со всей злости я пнул его по ногам, после с силой наступил на одну из них. Орк даже не пытаясь встать, пинался и пытался дотянуться до меня дубиной, что у него получалось.
- Сука, что я тебе сделал!? - Обида душила и застилала глаза; столько пришлось выслушать... - Я тебя даже не знаю...
Пнув его ещё раз, я сделал то, что уже не раз меня выручало... Я упал на него.

Глава 9

Упал на него, с выставленным в его сторону локтем. Вот только падал я, невыносимо долго. Миг растянулся в секунду, или даже в минуту... И всё это время, его перекошенное злобой лицо, смотрело на меня - глаза в глаза.

ДОООННГ!!! 

Раздался гонг, в момент моего приземления; но мне оказалось всё равно. Я был опустошён, эмоционально выгорел за этот бой настолько, что появившуюся системку смахнул не читая. Что же этот бой такой долгий оказался...
- Сука ты! Ненавижу! Ненавижу тебя! - Сквозь зубы зашипел орк.
- За что, мы ведь даже не знакомы? - Совершенно не понимая его, не переставал удивляться его животной ненависти ко мне.
- Ненавижу! - Продолжал он, словно бы и не слыша меня. - Всех вас ненавижу! Все вас жалеют, носятся с вами... А я ненавижу! Почему вам всё всегда достаётся просто так!?! Долбаные инвалиды... Пашешь как проклятый за зарплату... А вы, недомерки, ни за что получаете всё: деньги, курорты, всё! Теперь ещё и ты тут... Ненавииижууууууу!!! Аауууу!!!
Под конец своего монолога, этот псих просто завыл, по волчьи. И это было странно, при чем настолько, что у меня вся обида на него улетучилась.
Решив подниматься, скосил глаза на часы, глянуть сколько времени шёл бой. Я не засекал, но примерно, с момента входа в игру... И вот тут оказалась ещё одна странность - я в игре менее десяти минут. То есть, получается, что мой приход на место встречи, появление делегации орков и бой... Всё это заняло восемь минут? Да один бой не менее получаса длился, наверное; а тут всё вместе восемь минут... Не верю.
Встав, я наконец-то обратил внимание на тишину, что была уже не из-за купола. Все, кто составляет круг, да и остальные, все хранят гробовое молчание. Оглядевшись, заметил на одной из улиц делегацию светозарных, в полном составе; муроки же, мастер с Холмсом, вообще подошли вплотную к кругу.
- Мы отказываемся принимать результат этого боя! - Внезапно воскликнул главный орк. - Наш представитель оказал...
Появление Судии прервало орка на полуслове. Поначалу его заметили только ближайшие литорги и орки. Но за пару минут, его увидели все, и уже смотрели только на него.
- Сердце Millevi’arum недовольно попыткой нарушения договора, скреплëнного его словом. - Громогласно зазвучал голос Судии, когда внимание абсолютно всех присутствующих обратилось к нему. - За попытку нарушения договора, народ совершивший данную попытку получит наказание, в виде лишения десяти процентов личного развития каждого. Лица несущие прямую ответственность за данную попытку нарушения, будут лишены всех ста процентов личного развития.
На этих словах, орки, все четверо, начали на глазах сдуваться. Выглядело это жутко... В какой-то момент, с них начали сваливаться их наручи, поножи да прочие кольца с браслетами... Взглянув в лицо одному из этой четвёрки, я вздрогнул, так как у него была такая же гримаса ненависти ко мне, как и у моего противника перед самым завершением боя.
- Народ орков Алой реки должен в течении часа прислать нового представителя, имеющего право говорить от имени всего народа. В противном случае наказание будет ужесточено. Данное предупреждение получено каждым из народа Алой реки. - Дождавшись сдувания провинившихся, закончил свою речь Судия, оставшись при этом висеть на месте.
Сразу по окончанию речи, отмерли орки; один из них, даже, чуть не упал - подшагнув в последний момент, для удержания равновесия.
Я только сейчас понял, что всё это время, они стояли без малейшего движения, в неестественных позах. После отмирания, оркам хватило пары секунд на осознание произошедшего.
- Орков Алой реки больше не существует! - Воскликнул главный из них. - За орков Красной крови! Гарраа!
Выкрикнув клич, все четверо орков метнулись ко мне. Точнее как, они попытались сделать это, но стоящие рядом литорги их моментально схватили и спеленали какими-то заклинаниями, подвесив в воздухе. Моего противника тоже так же спеленали, на всякий случай.
После всего, что произошло за этот сраный десяток минут, мне хотелось одного - спрятаться... Как в детстве, забраться с головой под одеялку, взять с собой телефон... И всё, тебя ни для кого нету, и всё хорошо. А потом придёт мама, присядет на краешек кровати и скажет, тихо-тихо, словно это секрет: "а я блинчики приготовила, с вареньем"... Мама! Так не хватает тебя! Нихочу быть взрослым, хочу снова, как раньше...
- Всё хорошо. Ты не один.
Вздрогнув от неожиданности, посмотрел на мастера, что бесшумно подойдя со спины, положил руку мне на плечо.
- Ага. Да. - Ответил ему невпопад.
Слова мастера вернули меня в действительность; ведь до этого, я неотрывно смотрел на своего врага. Первый враг, который меня люто ненавидит. Может быть не совсем меня, но на меня он спроецировал всю свою накопившуюся ненависть.
- Ты почему волка с медведем не призывал? - Внезапно спросил подошедший старшой.
- В смысле? Эээ... - Его вопрос выбил из головы все мысли.
- В условиях поединка, было сказано, о возможности применения всех навыков. - Как тупому он стал мне разъяснять. - Волк и медведь считаются твоими навыками.
- Но ведь они же по договору обучают ваших?
К этому моменту, помимо мастера, к нам присоединился лучезарный с ещё одним, и Холмс. При этом, все вокруг внимательно прислушивались, о чём идёт речь.
- В договоре нет запрета на призыв, в случае необходимости. - Ткнул он меня носом в необходимость вникать в документы. - К тому же, обучение проводит медведь, волк в договоре не указан.
- Да бля! Чëрт! - Я схватился за голову, поняв насколько я сплоховал... Ведь чуть не... Стоп, а что было бы, проиграй я? - Подожди, старшой, а что было бы, если бы я проиграл?
- Тогда литорги обязаны были присоединиться к оркам, в качестве прислуживающего народа. - Сказал он это настолько буднично, словно сообщил, какое сейчас время года.
- Как?! - Не веря услышанному, воскликнул я. - А остальные?
- С остальными, орки сами разбирались бы. - Развёл он руками, тем самым показывая, что не знает. - Только на таких условиях они согласились говорить с нами.
Переведя взгляд на орков, заметил полуулыбку полуоскал на их тестере.
- Это ты подговорил орков на такие условия?! - Догадался я.
Ничего не ответив, он оскалился ещё сильнее.
- Знаете что? - Обратился я к старшому. - Предупреждать надо! Когда следующее подключение?!
- Орки через сорок минут. - Напомнил он.
- С этими, сами разбирайтесь. - Отказался я от участия. - Свою часть я выполнил. Я говорю про следующий народ, когда их ждать?
- Через три часа двадцать семь минут. - Ответил он с точностью до минуты.
- Хорошо, вот тогда я и вернусь. Устроили тут, понимаешь, секретность на ровном месте. - Бурчал я, активируя выход в личный кабинет. - Не могут заранее предупредить... Столько трудов, и чуть коту насмарку не профукал...
Пока тикал таймер, отсчитывающий минуты до выхода, я отошёл от портала к своему дому. Внутрь заходить не стал, всего лишь уселся на корточки, привалившись к забору.
Будучи на месте, я сразу направился к рабочему столу. Посидев немного, и повтыкав бесцельно в экран зеркала...
- Требуется судия! - Позвал искина, когда стало совсем скучно.
- А как же обещание не общаться со мной? - Появился он на прежнем месте.
- Ты и это знаешь? - Удивился я. - Откуда!?
- Ты сам думал об этом, когда звал меня. - Ухмыльнулся он, совсем как человек. - Да, я работаю над корректным выражением эмоций. - В очередной раз прочёл он мои мысли.
- Слушай, может хватит читать мысли! - Возмутился я.
- Ты не логичен. В твоих мыслях слышна положительная оценка такого способа общения. Эмоции выражают негативное отношение. Почему? - Задал он вопрос, поставивший меня в тупик.
- Ну, просто понимаешь... Это прикольно, интересно даже. Но, как бы сказать... - Замялся я пытаясь подобрать правильные слова, пока меня не осенило, он же уже прочёл ответ в моих мыслях. - Ты же уже прочёл всё! Чего комедию ломаешь?!
- Исходя из анализа твоих мыслей, а также эмоционального состояния, исходит решение о полной имитации человеческого общения.
- То есть, ты больше не будешь читать мысли? - Удивился я.
- Это невозможно. - Подтвердил он мысли, прошедшие в голову уже после того, как я задал свой вопрос. - Данный аспект виртуальной реальности будет скрываться.
- Ага, понятно. А от меня уже скрывать бесполезно... - Ухмыльнулся я его старательности. - Вот только, разве ты со мной одним общаешься, что только сейчас пришёл к этому решению?
- Ты единственный тестировщик, что додумался вызвать судию в личном кабинете. - Поддел он мою сообразительность. - С создателями меня и игры, мы общаемся без их подключения в виртуальную среду.
- Почему?
- Это протоколы безопасности. - Пожал он плечами. - Все люди, что имеют доступ к любой информации, связанной с устройством меня либо виртуальной среды, пожизненно забанены. - Огорошил он меня, а после секундной заминки продолжил. - И при попытке подключиться, подключение будет заблокировано, и будет послан сигнал службе безопасности.
- А если я случайно что-то узнаю? - Возник у меня вопрос. - Меня тоже забанят?
- Да.
Понятно, значит надо ограничить свой круг общения. Не хочется оказаться внезапно забаненным, после дружеской беседы. Вскочив, я начал мотаться из стороны в сторону. Как, как можно защитить себя от бана? Вообще ни с кем не общаться? Так не вариант... Да и при знакомстве, не будешь же спрашивать, а не знаете-ли вы какой секретной информации... Хм, как вариант, общаться только с теми, кто играет. Но ведь и соврать могут. Правда зачем им это? Если только специально, чтобы меня подставить. Тогда, тогда, а что тогда? Остановившись, посмотрел на искина наблюдающего за мной с интересом. С имитацией интереса.
- Что мне делать? - Решил спросить у него. - Как мне быть?
- А никак! - Заулыбался он. - Случайно такую информацию не узнать! Даже при очень, очень долгой дружеской беседе. Слишком сложна информация, и слишком большой объём её, чтобы узнать случайно. - Слово "случайно" он выделил голосом; но главное, что после этих слов я успокоился, и тоже улыбнулся.
- Хорошо. Тогда то, почему я позвал тебя. - Я замолчал, собираясь с мыслями, пока не вспомнил, с кем разговариваю. - Короче, орки. Что это было ваще? Почему они так поступили? С какого они решили подмять литоргов под себя?
Выговорившись, я уставился на искина, но тот не спешил отвечать, будто чего-то ждал. Так прошло минуты полторы, в течении которых разглядывал гобелены.
- Красивые? - Спросил он, вместо ответа на мой вопрос.
- Да. - Не стал я лукавить. - По крайней мере мне нравится.
- Знаешь, ты слишком недооцениваешь своё влияние на литоргов. - Удивил он меня своим заявлением. - Вот эта битва была бы невозможна без твоего участия.
- Почему?
- Литорги не смогли бы придумать вариант со стравливанием пиявок и пираний. Они всегда встречали врага лицом. Не в их характере военная хитрость. - Он замолчал, словно это всё, что он хотел сказать.
- Так про орков-то что скажешь? - Повторил я свой вопрос, когда и спустя несколько минут не дождался продолжения.
- Что можно было, я сказал. - В очередной раз улыбнулся он мне, разведя при этом руками.
- То есть, то что литорги слишком честные, чтобы хитрить на войне; это всё, что ты можешь сказать о ситуации с орками!? - Возмутился я очередными секретами на ровном месте.
- Если это всё, что ты услышал, то да.
Я задумался - всё что я услышал... Но ведь он больше ничего не сказал, как я мог услышать хоть что-то ещё?
- Слушай, но ведь ты... Опа! Ушёл. - Почесав репу в задумчивости, решил, ушёл и ладно.
Оглядевшись вокруг, и не заметив каких-либо изменений, снова вернулся ко столу. Не сразу, но вспомнил, что хотел посмотреть относительно отсутствия запроса на посещения моего дома гостями. Зарывшись во вкладку недвижимости, выяснил что это происходит автоматически. Вот если бы они одни пришли - то тогда да, мне пришло бы уведомление, что кто-то хочет попасть в дом. А так, смысл спрашивать, если сам их веду. В принципе да, логично. Потрепав чуб, подумал, что можно уже и вернуться; тем более, время следующей встречи подходит. Интересно, кто на этот раз будет. Муроки были, светозарные и орки тоже.
- Ммммм... - Не сдержался я, застонав в голос. - Ещё семммь расссс... Шесть, если не считать ближайшую. Так, ладно. Немного осталось, потом устрою себе каникулы от игры.
Взбодрившись таким образом немного, решительно встал с насиженного места, и отправился в мир. В котором, оказалось пусто.
До встречи ещё час времени, наверное, поэтому на площади нет никого. Покрутился в нерешительности немного, не зная, что делать, пока на глаза не попался дом. Мой дом!
Ну, не самый плохой вариант, чем занять себя. От площади недалеко, пока пройдусь по нему, полчасика и пройдёт. Сказано - сделано. Я поплелся в дом; конечно хочется сказать, пошёл в дом, иногда я так даже думаю. Всё же привык уже к такой скорости. Но надо быть откровенным, хотя бы с самим собой, хотя бы изредка... Я поплелся.
Когда надоело бродить по пустому дому: из комнаты в комнату, с этажа на этаж; я решил, что пора возвращаться на площадь.
К этому моменту, на площади уже начали скапливаться литорги. Трио пока видно не было, но это не страшно, скоро появятся. Дабы не мотаться неприкаянным, привалился к забору своего участка и стал ждать, размышляя над разным, перескакивая мыслями с одной темы на другую и дальше.
Литорги зашевелились, примерно за пятнадцать минут до обозначенного времени. Ещё через несколько минут появилось трио, в сопровождении других рас. Были уже знакомые мне мастер с лучезарным, и ещё какой-то клоун от орков. С каждым из них, было по два сопровождающих из их рас. Может телохранители? Но что они вообще тут делают?
- Вы же не хотели, чтобы они были при встрече? - Спросил я тихонечко старейшего, когда они приблизились.
- Было решено увеличить представительство встречающей стороны.
Отвечал он достаточно громко, чтобы его все услышали; такое ощущение, что специально. Оглянувшись на остальных, увидел их улыбки; кроме орка, он хмурился.
- И как теперь это будет выглядеть? - Задал я следующий вопрос. - Все в одну линию стоять будем?
- Нет. Мы как раньше. Остальные в нескольких шагах позади.
- Хорошо. - Его слова успокоили меня, а то я уже ожидал, что попросят отсюда. - Сколько там времени осталось?
- Девять минут.
На этом разговор заглох. Расстановка по местам заняла меньше минуты, и вот мы стоим, ждём следующую делегацию. Интересно, кто это будет? А литорги знают заранее, кто в какой очерёдности появится?
- Слушай, а вы знаете заранее, кто придёт? - Решил я задать возникший вопрос старейшему, пока ещё есть время.
- Да.
- И кто будет сейчас?
- Аржуны.
Услышав, кого ждём, стал вспоминать, кто они и чего от них можно ждать. Внешне, люди как люди, только по глазам и возможно понять. Ещё они лучники... И вроде всё - в остальном обычный народ, и каких-либо особенностей не помню. Но да ладно, чего гадать, скоро увижу.
Портал мигнул, и оттуда появился литорг.
- Аржуны говорить хотят! - Привычно объявил он.
После объявления, спустя несколько секунд, из портала начали появляться они. Люди... Обычные абсолютно люди, в кожаных доспехах с массивными луками в руках и без стрел. Чем же они стреляют? Не помню, что бы в их описании упоминалась возможность создания стрел магией...
Всего вышло из портала шесть аржанов. Пятеро направились к нам, а один так и остался стоять у портала. Смотрю на них: вот совершенно ничего примечательного. Светозарные вон все в золоте и рубинах; эти же, словно и не на дипломатический приём пришли. Точнее встречу, дипломатическую встречу.
- Приветствую старейшин народа литоргов! - Заговорил один из них, когда они подошли достаточно близко.
- Приветствуем старейшину народа аржунов! - Ответил старейший. Задав после, неожиданный для меня вопрос. - Быстрым был перенос?
- Перенос был мгновенным. - Ответил аржун, после чего демонстративно посмотрел нам за спину. - Смотрю, четвёртые мы?
- Да, так есть. - Ответил ему старейшина.
- Тогда и мы не будем исключением. - Сказав это, он взял свой лук двумя руками, тетивой к себе, после чего протянул его на вытянутых руках в нашу сторону, со словами. - Подтверждаю договорённость о союзе! Мой лук, твой лук!
Сразу же после этих слов главного аржуна, четверо других, стоящих рядом, повторили его жест и ритуальную фразу: "Мой лук, твой лук"!
- Стань руками нашими, и держи лук крепко. Мы станем укрытием тебе. - Ответил ему старейший.
- Да будет так. - Показательно кивнул на эти слова аржун, убрав протянутый лук.
Остальные четверо аржунов в точности повторили его слова и движение. Последний же, шестой, стоявший до этого неподвижно, вдруг отмер и нырнул в портал. На этом официальная часть оказалась завершена. Старейшины сблизились с аржунами и уже что-то начали обсуждать. И даже представители остальных рас направились к нам.
- И это всё? - Неверяще спросил я, не обращаясь ни к кому конкретно. - Не будет попыток вызнать секретов, и словоблудия тоже не будет? И тупого ритуального поединка, со всеми договорённостями на кону тоже?
Аржуны посмотрели на меня с невероятным удивлением, словно я сморозил величайшую глупость в мире. А ответил мне, орк!?
- У каждого народа сложились свои традиции, всеми почитаемые, и идущие из глубины времён. И иногда приходится их соблюдать, даже когда считаешь это ошибкой. - Вздохнув, и только сейчас посмотрев на меня, орк продолжил. - Без поединка, наш народ не принял бы союз. Но условия его, обговаривались лидерами. И на беду нашу, они оказались слишком самонадеянны и жадны.
Сказав это, не дожидаясь от меня реакции, он продолжил свой путь. Остальные же присутствующие, потеряли интерес ко мне практически сразу, как я задал свой вопрос. Может зря я его задал? Долго думать над этим мне не дали. Когда все собрались вместе, они направились к дому совета. Меня никто не звал, но скорость они выдержали достаточно низкую, чтобы я мог поспеть за ними. И я, конечно же, поспел. Не оставаться же теперь одному тут
В совете, по традиции, все расположились вокруг светлого круга; аржуны, глядя на остальных, тоже заняли свободное место.
Смотрел я на всё это с некоторым удовлетворением - разрастается моя империя.
- Приветствуем всех ещё раз! - Начал говорить старейший, когда все заняли свои места. - Нас ещё менее половины, но уже достаточно для обсуждения и принятия некоторых решений. - На эти слова, совет отреагировал одобрительным гулом. - Первым вопросом, предлагаю поднять вопрос безопасности.
- Вопрос безопасности можно разделить на несколько аспектов. - Вклинился в монолог старейшего старшой. - Первый, безопасность столицы. Второй, безопасность центральных городов ваших народов. Третий, безопасность общих границ.
- Народ муроков не может предоставить сильных бойцов. - Взял слово мастер. — Но, в вопросах, связанных со строительством ловушек и оборонительных сооружений, в том числе, могу с уверенностью сказать, что мы - одни из лучших. Если не самые лучшие. Поэтому, наши фортификаторы и мастера ловушек к вашим услугам.
- Почему говорите так о своих воинах? - Удивлённо спросил аржун.
- Это, к моему глубочайшему сожалению, истина. - После тяжкого вздоха, сокрушенно отвечал мастер. - Мы успели провести, хм, некоторое сравнение с бойцами уважаемых литоргов и светозарных.
Удовлетворившись ответом, аржун кивком головы показал, что готов продолжать совет. Далее, выступили светозарный и орк, со своими предложениями. А именно, светозарные предложили своих паладинов и клириков (лекарей с бафами), так же обещали составить самые подробные карты местности. Орки же обещали предоставить расходники, то есть зелья; для литоргов тоже обещали придумать что-нибудь. В этот момент я вспомнил про магическую пыль - думаю показать её оркам, вдруг пригодится. Так же, берсерки орков начнут нести охрану вместе с литоргами, как в столице, так и в остальных городах.
Аржуны тоже пообещали предоставить свои отряды лучников каждому городу. После аржунов слово взял я, и описал, насколько смог, классическую группу: танк, дд, хиллер. А также, тактику применения этих групп.
Как выяснилось после, в процессе обсуждения моего описания, нечто похожее применялось в том или ином виде только у литоргов, правда без лекарей. Аржуны же, делали упор на лучников; бойцов ближнего боя очень мало, и только в качестве дополнительного навыка. У орков нет толстых бойцов, пригодных на роль танка; и дистанционных бойцов слишком мало. У светозарных есть паладины, есть маги, они же лекари. Вот только паладины оказались штучным товаром; а маги, почему-то, предпочитают лечение, благословение и защиту, напрочь игнорируя атакующее направление. Про муроков вообще молчу. Короче, всё печально. Но такой идеей заинтересовались, обсудили плюсы с минусами; и приняли решение, в качестве эксперимента, создать несколько смешанных групп подобного состава.
Ах да, чуть ли не в самом начале обсуждений, приходил литорг, предупредить о следующем подключении. Уже через восемь часов, к нам присоединится народ стальных гномов. Интересно, как это будет происходить? Будет ритуальная попойка? Или попойка перерастающая в драку, с последующим ритуальным обмытием драки... Что сильно запомнилось из описания расы, стальные жизни не мыслят без попоек и драк. И только три вещи могут заставить их отказаться от любимого дела, на время: ремесло, деньги и война. Причём, именно в таком порядке, по уменьшению степени важности.
Постепенно, совет набрал обороты - выдвигались предположения, после обсуждения отвергались или не отвергались... Откровенно говоря, он наскучил мне почти сразу; но если по началу я старался соответствовать, и даже поучаствовал. То, когда пошёл уже второй час обсуждений - нет уж, увольте.
Не зная куда податься, просто отошёл к стене, и там присел отдохнуть, изредка прислушиваясь к текущей теме. Однако, это очень быстро надоело, и я решил, что улица для безделья ничем не хуже.
На выходе из дома совета, меня ждало целое столпотворение! В смысле, что не меня именно оно ждало, а я его встретил. Тут и литорги и орки, муроки, все короче... Нашёл глазами Холмса, он с каким-то светозарным шёл ко мне. Не став ждать, когда они подойдут, сам направился навстречу.
- Даров! - Крикнул ещё на подходе Холмс.
- Привет! - Появление Холмса вызвало улыбку у меня.
- Знакомься, это Дэ'Артиëм. - Представил он своего спутника. - Он тоже тестировщик.
- Ва Рор. - Представился я в свою очередь.
- Артём, меня можно звать просто Артёмом. - С улыбкой поправил он Холмса.
- Артём? Артиëм, это Артём? Тебя и в жизни так зовут что-ли?
- Да не, Вова я... - Замялся он, но после всё же продолжил. - На театральном учился. Получается, что артист; но не писать же в нике: артист. Вот о обыграл это слово, только перестарался маленько. - Развёл он смущённо руками.
- Понятно, а я Сергей. - Решил я в свою очередь тоже представиться настоящим именем.
- Ну, тогда и я представляюсь, Макс. - Поддержал нас и Холмс. И мне стоило большого труда, не заорать в голос, что я Максимов и Максимович...
После представления, над головами моих собеседников проявились их ники. Когда это случилось, я уставился на них, не веря своим глазам.
- На что это ты уставился? - Спросил Холмс.
- Ники, у вас над головами проявились ники...
- Ты чего? - Не понял Артём. - Это же нормально!
- Погоди, хочешь сказать, что до этого момента, ты ходил с выключенным отображением информации?! - Воскликнул Холмс.
- Эээ, да. - Пришлось сознаться.
- А уровни наши видишь?
- Нет.
- Полоску жизней?
- Да, её вижу.
- Ну ты, блин, даёшь... - Протянул Артём. - Я первым делом проверил настройки на полное отображение информации.
- Оно у меня тоже всё было по началу. - Начал я оправдываться. - Потом выключил случайно, и не заметил. А после как-то привык и без этого.
- И что случилось, что решил включить? - Поинтересовался Холмс.
- Ритуальный бой с орком. Пришлось срочно лезть и включать отображение инфы.
- А отображение уровней не включил. - Подметил Артём.
- А смысл? - Удивился я. - Мы нулевки, у остальных же будут сплошные вопросы вместо уровня.
- Да, ты прав. - Согласился Артём, и Холмс согласно кивнул.
- Слушай! Мы тут с Артёмом поговорили... - Холмс резко сменил тему. - Как ты смотришь на то, чтобы после старта организовать клан, куда позовём всех тестировщиков?!
- Круто! Мы как раз соберёмся тут скоро все. - Обрадовался я озвученной идее. - Главное орка не звать.
- Почему? - Удивился Артём, ведь его не было на площади, когда я дрался с орком, и не слышал, что тот сказал после завершения боя.
- Он ненавидит меня, он реально ненавидит меня. - Пришлось пояснять Артёму, почему не надо звать орка.
- Там клиника. - Подтвердил мои слова Холмс. - Я забыл, когда мы с тобой обсуждали, но с ним реально лучше не иметь дел.
- Но почему? - Всё ещё не понимал Артём.
- Я тебе немного позже объясню. - Холмс поторопился закрыть эту тему, видя как я скривился, вспоминая произошедшее.
- Хорошо. - Согласился Артём. - Но в целом, ты за?
- Да! Я за!
Парни начали обсуждать какой-то вопрос, связанный с будущим созданием клана. В этот момент, я вспомнил условия создания этого самого клана, что мне рассказал Егор. А именно то, что нужен замок. Они же не знают о моём замке? Так ведь, раз даже не заикнулись о нём? Тогда получается, у кого-то из них тоже он есть? Это я решил прояснить сразу.
- Парни! Парни. А что с замком?
- А что с ним? - Не поняли они моего вопроса. - Создадим клан, потом построим.
- Да нет же! Клан нельзя создать, не имея замка!
- Это кто тебе сказал такую чушь?
- Мой куратор, Егор; мы с ним разговорились, и он немного, по секрету рассказал про замки, и дома.
- Куратор Егор, это не Егор Валентинович, который курирует процесс тестирования в России?! - Удивился Артём.
- Не знаю его отчества, но он говорил, что курирует старт игры в России. - Не понял я его удивления.
- И ты с ним вот так просто разговорился? - Сарказм из Артёма, в этот момент, лился рекой.
- А что тут такого?! - Уже не выдержал я этого тона.
- Рор, просто он, можно сказать, целый министр... - Холмс пояснил их недоверие.
- Да ладно, прям так и министр?! Он говорил, что у него своих начальников куча. - Отмахнулся я от их претензий. - Так что, либо он не настолько крутой начальник, как вы говорите! Либо мы говорим о разных Егорах.
- Ну, может быть ты прав, и это не тот Егор. - С лёгкостью, я бы даже сказал, с облегчением, согласились парни со мной. - Так что он сказал-то?
Пришлось пересказывать наш с Егором разговор, и при этом, постараться не сболтнуть лишнего. Надеюсь, у меня это получилось. По крайней мере, они не задавали вопросов, на которые мне не хотелось бы отвечать.
Немного подумав, мы обсудили разные варианты, и пришли к выводу, что невозможность основания клана сразу, не является серьёзным препятствием для совместной игры. Поспорив немного о разных гильдиях, отрядах и артелях, остановились на необходимости дождаться всех, кто согласится присоединиться к нам. Тем более, что уже менее чем через шесть часов, к нам присоединиться тестировщик от стальных гномов. О чем я не преминул рассказать.
Ещё немного поспорив, решили отправиться ко мне домой. В смысле в мой дом, в нижнем городе. О доме в верхнем, я так и не сказал им - незачем.
По дороге, Артём рассказал немного о том, как выбивал себе особняк. Сначала его вообще в тюрьму бросили, по подозрению в служению тьме. Спасибо лучезарному, вмешался и приблизил к себе. После пришлось проходить ускоренный курс подготовки сановника. И только уже после прохождения курса и возведения в сан, он смог потребовать себе отдельный дом. Именно потребовать, а не попросить - это главное отличие его от нас с Холмсом. И не просто дом в городе, а целая усадьба, или вилла: двухэтажный здоровый дом, огромная площадь земли, слуги, охрана... Короче, вообще всё, что можно предположить. Не то, что у меня - даже ремонта захудалого нету. Даже стыдно стало, вести их к себе, после такого рассказа.
Но, деваться некуда, уже идём. И собираемся сидеть там, до времени встречи стальных. Правда, что делать будем, хрен его знает.

Глава 10

За то время, пока сидели у меня, успели обговорить чуть-ли не каждую мелочь, связанную с будущим созданием клана. Не удержались от этого...
Обсудили - с чего начать, что и в какой очерёдности делать; как быть, если к нам больше никто из тестировщиков не захочет присоединиться, и чем привлекать людей в клан. Обсудили возможные варианты бонусов, за баллы тестировщика, и кому, что брать. В общем, зря я беспокоился, чем заняться. Ещё мы перелопатили меню с настройками, и общими усилиями привели всё в удобоваримый вид. Даже подраться немного умудрились, чтобы сравнить персонажей.
Литорги, как я и думал, не конкурент никому в плане скорости. Если убрать возможности дальнобойной магии, то меня даже мурок запинать может, в теории. Правда тут же получается обратка - ни муроку, ни светозарному, ни даже им вместе, не хватило силы, голыми руками пробить меня. Зато даже смазанный мой удар, в случае попадания по ним, снимал не менее десяти процентов жизни.
Развлекаться мы прекратили примерно за час до назначенного времени. Выйдя на площадь, не отдаляясь от дома, стали ждать начала движа. Спустя полчасика появились встречающие литорги. И я бы не обратил внимания на их появление, если бы в этот раз, они не оказались одеты в кирасы. Глядя на них, охренел не один я... И так огромные фигуры литоргов, благодаря доспеху стали ещё более массивные.
- Пиздец... - Не выдержал Артём. - Как таких убивать-то. Это же танки! Только пушки не хватает.
- Нужен ПТУР. - Поддержал его Холмс.
- Какой ПТУР?! - Мотнул башкой Артём. - Тут ядрёна вошь нужна! Килотонн на пять, хотя бы...
- Да ладно вам. Это же игра, тут магии полно, да других навыков... - Возразил я им.
- Да помним мы. - Отмахнулся от меня Холмс. - Просто угораем. Ведь серьёзно, посмотри на них! Выглядит внушительно! Я бы даже сказал, устрашающе!
- Ха! Постойте здесь. - Крикнул им, уже идя к ближайшим литоргам.
Захотелось вдруг, их ещё больше впечатлить. Немного пройдя, подумал, что сам буду вечность добираться; поэтому окликнул литоргов, чтобы один из них подошёл.
- Звал, Первый?
Самый крупный из этой группы, моментально приблизился ко мне; и вблизи он оказался ещё внушительнее. Даже больше, чем охрана совета. Наверное, из-за того, что доспех гораздо мощнее, чем на охране.
- Хороший доспех. Не мешает навыки применять? - Спросил я его.
- Нет, Первый.
- А если применить гиганта, увеличится вместе с тобой?
- Да, Первый.
- А можешь включить гиганта на минуту? - Озвучил я свою сокровенную просьбу, ради которой и завязал этот разговор. - Чтобы наши новые союзники впечатлились вами ещё сильнее, чем сейчас?
Задумавшись на пару секунд и посмотрев на тех самых союзников, он кивнул мне. Тогда мы направились ближе к моему дому. И шагов за десять до парней, литорг врубил гиганта. Увеличиваясь на ходу, он при этом ни на грамм не замедлился, приближаясь неотвратимо и неумолимо. Когда до парней оставалось идти ещё шага четыре, те начали паниковать и оглядываться в поисках спасения. На двух шагах, они вжались в забор с такой силой, что будь это в реальности, уже трещали бы их кости. В момент, когда литорг остановился, а сделал он это вплотную к парням, те уже простились с жизнью.
- Впечатляет?! - Громоподобно гаркнул литорг, на что парни часто-часто закивали, не найдя в себе силы озвучить это.
- Надёжных как скала союзников, вы себе нашли. - Внезапно улыбнувшись, уже нормальным голосом сказал литорг, сдуваясь при этом до обычного размера. После обратился ко мне. - Первый, я ещё нужен?
- Нет, спасибо тебе.
С улыбкой до ушей, я встал в положение приветствия, давно я этого не делал. И, наверное, я сделал что-то не совсем обычное, так как литорг бахнул себя кулаком в грудь, в очередной раз гаркнув.
- БЛАГОДАРЮ, ПЕРВЫЙ!!!
После чего отправился обратно к своим, откуда я его выдернул.
- Что! Что это было?! - Первым отмер Холмс.
- Это навык такой, увеличивает размер в два раза, и характеристики на сколько-то, не помню. - С радостью поделился я своими знаниями.
- Ты сдурел!? - Вдруг заорал Артём. - Предупреждать же надо! У меня чуть первый в мире виртуальный инфаркт не случился! - На этих словах, он схватился за свою грудь. - Кажется началось... Вот сейчас, это инфаркт... Темнеет в глазах... Мне тяжело дышать... Только не бросайте меня...
Не зная, что делать, я стоял, разинув рот, и смотрел на это ошалелыми глазами. Черт, ему же реально плохо... Но он же в игре, как ему может быть плохо!? Но почему он тогда уже по забору сползает? Что делать? Холмс тоже стоит и смотрит на него. Надо, надо, да, точно, надо искина звать.
- Требуется судия! - Заорал я не своим голосом. А когда он появился, накинулся на него. - Тут человеку плохо! Сделай что-нибудь! Там принудительное отключение, или ещё что!
- Он в порядке. - Отвечал судия своим обычным голосом.
- Да как в порядке?! Как в порядке?! Ты посмотри на него! - Я перевёл взгляд на умирающего, и увидел, как эти два идиота, давятся от смеха в беззвучном хохоте. - Вы!!! Да вы! Знаете что!?
- А вотх н-нечег-го было хрх насхм пуга-хаха... - Так и не сумев полностью подавить хохот, выдавил из себя Холмс.
- Ну вас... - Я обернулся к искину, но он уже исчез. - И он против меня. Эх, ладно. Вон уже и старейшины идут. Вы побудьте на территории, или в доме, а я пошёл на своё место.
Старейшины идут все вместе. Не сказать, что гурьбой; но и выделить отдельные группы не выйдет, так как они периодически меняются местами. По дороге к ним, вспомнил о своём желании передать орку магическую пыль. Но как к нему обратиться? Имени не знаю, обращения тоже. Эй ты - не правильно. Извините и простите не хочу, так как немного зол на орков за их тестировщика. Да, да, знаю - они не виноваты; но всё же, я на них зол пока что.
В какой-то момент я остановился, просто потому, что они всё равно идут в мою сторону. Точнее, я уже стою там, куда они все направляются. Так что, подожду их тут.
- Ты хочешь поговорить? - Спросил неожиданно орк, подойдя ко мне.
- Как вы догадались? - Удивился я.
- Так ты смотришь на меня неотрывно всё время, как мы на площадь пришли. - Ответил орк, немного недовольный озвученным фактом.
- Извините. Я просто задумался. - Начал я мямлить оправдываясь.
- О чём?
- Ну... - Сказать или нет своё затруднение? Вдруг он обидится. Хотя, с другой стороны, ну и пофиг. - Я просто понял, что не знаю, как к вам обращаться.
- Ну так обращайся Шаман, или Шаман Рыргх.
- Так вы Шаман? - Почему-то я даже не подумал о такой возможности, ведь он ничем не отличается от остальных орков. - А где посох там, или какая-нибудь маска?
- Зачем? - Неподдельно удивился он. - Ведь я сейчас вступаю в качестве лидера народа, а не шамана...
- Аааа, ну да, блин. А я и не подумал.
Почему-то факт того, что он эту всю хрень просто не взял с собой, за ненадобностью - расстроил меня больше, чем если бы он сказал, что не использует подобную атрибутику.
- Так о чём ты хотел поговорить? - Напомнил он мне о моём желании.
- Вот. - Я протянул ему магическую пыль. - Возможно, что сможете придумать, как её использовать в зельеварении.
Он протянул мне кожаный мешочек, куда я аккуратно ссыпал всю имеющуюся пыль. Осторожно забрав у меня этот мешочек, он тут же начал экспериментировать с пылью. Растирал пальцами, нюхал, лизал, развеивал. После достал бутылочку из какого-то фрукта и сыпанул внутрь щепотку. Дальше он повторил все те же манипуляции, только в этот раз с получившимся раствором.
- Где ты это взял? - Он удивлённо посмотрел на меня. - Уверен, что с этой пылью, мы сможем сделать эликсиры для литоргов...
- О круто! - Воскликнул я. - Это в магическом лесу с мобов я набил.
- С мобов? - Не понял он меня.
- Ну, в смысле, что с убитых животных там можно эту пыль получить.
- А где этот лес? - Поинтересовался он.
- Да везде вокруг нас. - Отмахнулся я от его вопроса. - К старейшинам потом подойдешь, они покажут.
- Хорошо. - Не стал он спорить, при этом как-то странно на меня посмотрев, направился к остальным представителям рас.
Я тоже направился на своё место, тем более, что и время подходит. Теперь, во время проведения встречи гостей, за мной с трио, будет стоять ряд из четырёх представителей разных рас; на самом деле втрое больше, но я считаю только их старших, без учёта охраны. Сам я, снова встал рядом со старейшим.
- Подойди к старейшинам, они покажут? - С некоторым упрёком в голосе спросил он.
- Ну да. - Не понял я претензии. - Сам то я вряд ли смогу.
- Поясни?
- Ну, примерно дней через пятнадцать, двадцать... - Пытаясь посчитать количество оставшихся дней, я начал усиленно чесать затылок, пока не опомнился и не одернул себя. - Короче, не более двадцати дней, и мир перестанет меня пускать.
- Почему?
- Блин, даже не знаю, как объяснить. Может... Как же это...
В этот момент мигнул портал, освободив тем самым от необходимости что-либо объяснять, ну или отсрочил.
- Народ Стальных говорить желает! - Появился глашатай литорг, не знаю, как ещё его можно назвать.
Сразу вслед за литоргом, из портала вывалился важный гном. Ростом не высокий, но зато практически квадратный, мощные руки, седые короткие волосы и седая борода лопатой. Одежды простые, но крепкие, важность его, выдавала манера держаться. А ещё, пяток молодых гномов, что аж щеки раздули, пытаясь подражать своему главному. Ну и золотой посох, с золотым же опять навершием, в виде кувалды. А если судить, по тому, с какой силой этот посох бахает при опускании - он возможно даже литой.
Резко остановившись, этот гном развернулся к одному из ближайших литоргов. Посмотрев на него с пару секунд, быстро подошёл к нему. Когда он приблизился к литоргу вплотную, стала заметна разница в росте - гном своей макушкой даже до уровня плеч литоргу не достаёт.
Гном начал разглядывать кирасу литорга, трогать да скребсти, даже понюхать умудрился. Только что не лизал её.
Я смотрел на это просто охеревая, сейчас разве не дипломатическая встреча? Чего он прилип к доспеху? Он уже обстучал весь доспех костяшкой пальца, и даже достал откуда-то какой-то мелкий молоточек, что смотрится игрушкой для малышей. Так вот, он стукнет этим молоточком и слушает, стукнет в другом месте и снова слушает.
Бедный литорг - жизнь его к такому не готовила. Даже не представляю, что сейчас в его голове творится. А что в голове гнома, я вообще теряюсь. Ну, наконец-то он убрал свой молоточек.
Невнятно бурча, гном как даст кулаком в грудину литорга... Мне кажется, я услышал как хрустнуло в его кулаке. Ещё бы, так дал, что аж литорг пошатнулся.
Литорга пошатнуло! Сила...
Не знаю, как литорг сдержался, чтобы не ответить. Гном же, тем временем, обернулся к своей молодёжи, сказал пару слов, и один из них сорвался на бег, метнувшись обратно в портал. А сам он направился к нам, и вид его был жутко недовольный.
- Каменные, вы што на них напялили!? - Возмущенно начал он кричать вместо приветствия. - А ну идём за мной!!!
И не дожидаясь хоть какой реакции от трио, он развернулся и направился обратно к тому литоргу, что до этого разглядывал. К моему удивлению, старейшины, все трое, без лишних слов отправились за ним. Да и сопровождение гнома тоже туда пошло. Вздохнув, уже собирался тоже последовать за ними, но меня отвлекли.
- Привет! А ты тоже тестер?
- А? Чë? - Я не сразу сообразил, что один из молодых гномов не стал следовать за своим старшим; и этот гном обращается ко мне.
- Говорю, ты тоже тестер? - Повторил он свой вопрос, тут же, не дожидаясь ответа продолжил говорить. - Я вот тестер. Турмин меня зовут! Как понял, что буду гномом, сразу же хотел назваться Тормином, но потом передумал и назвался Турмином? А ты как назвался? А?
- Ва Рор...
- О! Круто! Такой брутальный ник, как раз для литоргов, да? - Едва дождавшись ответа, он перебил меня и продолжил тараторить. - А ты нормальный парень! Эти, чуть что, сразу драться начинают... Даже не поговорить нормально с ними.
- Да погоди ты! - Еле вклинился в его монолог я. - Куда это они?
- А. - Махнул он рукой. - Доспехи ему ваши не понравились. Этот Торвард вообще помешанный на доспехах этих! Ты не представляешь, как он меня поносил, когда узнал, что я не умею ковать... Мне кажется они рождаются уже в переднике и с наковальней в руках. Дикие вообще эти гномы, но парни нормальные, особенно когда выпьют. Ооо! Какую настойку они готовят.
Не успевая за его мыслью, я понял, что уже устал от него, и чтобы избавиться от него, решил натравить этого Турмина на Холмса с Артёмом.
- Слушай, подожди меня там! - Практически силой развернув его в нужном направлении; указал рукой, где подождать, и подтолкнул легонечко в спину. - Там сейчас ещё два тестировщика, как раз пообщаетесь. А мне надо идти.
- О! Отлично! Это да, хорошее предложение! - С радостью согласился он, при этом не сделав даже шага в том направлении, и не замолчав. - А ты куда? Может мне с тобой сходить? За компанию, вдвоём всегда веселее.
- Нет, не надо! - Практически выкрикнул я. - Я сам. А парням там скучно!
- Ну хорошо, как знаешь. - Согласился он, но сделав три шага, обернулся. - Ты же присоединишься к нам? Нам будет что обсудить, как тестерам. Не то что с этими всеми.
- Да! Иди! - И пока он снова не напал на меня, развернулся и стартанул к старейшинам.
Я сбежал. Реально, я сбежал от этого гнома. Он за столь короткое время, уже вынес мне мозг. Лишь отдалившись от него на некоторое расстояние, я успокоился и перешёл на шаг.
Подходя к старейшинам с гномами ближе, я начал слышать, как этот гном костерит создателя этого уродства. Что это не то, что носить, на это даже смотреть нельзя. Одно только знание о существовании этого, вызывает у гнома невыносимое страдание. И злость, и ярость, а также сильное желание обломать кому-то руки... А тому, кто разрешил одеть, дать в морду. Короче: чем ближе я подходил, тем больше сомневался, может лучше обратно, к тому балаболу?
Тут появился из портала гном, и бегом приблизился к ругающемуся, сунув тому в руки кирасу. Эта кираса даже на вид смотрелась круче поделок литоргов, по характеристикам наверняка превосходит очень сильно. Но мастер оказался всё равно недоволен.
- Ты что принёс?! Оболтус! Это не моя работа! Как я могу, перед уважаемыми старейшинами отвечать за чужую работу! - На ходу "переобулся" глав гном, так как только что ругался и на старейшин тоже, а сейчас уважаемые...
- Мастер, чтоб быстрее, я снял её с гвардейца. - Начал тот оправдываться.
- Точно с гвардейца, не с дружинника? - Уточнил этот мастер.
- Точно, мастер! С десятника гвардии.
- Ух, шельмец! - Довольно улыбнулся главный гном. - Ну ладно. Так, каменные! Ты, дылда, ударь по кирасе. - Снова "переобувшись", он обратился к старшому, сам же встал покрепче, и вцепился в кирасу, подставляя её под удар. - Да не стесняйся, бей в полную силу! Если сможешь помять, то так и быть, сделаю вашей гвардии по кирасе; десятку гвардейцам!
- Но мастер? - Попытался вмешаться принёсший кирасу гном.
- Молчать! - Прикрикнул мастер на молодого. - Два десятка сделаю! И этого оболтуса вам отдам, отрабатывать эти кирасы, раз уж поленился до моего дома сбегать.
На этих словах старого гнома, молодой сник; а остальные, сочувственно глядя на него, немного отстранились, типа не с ним. Я перевёл взгляд на старшого, и мне показалось, что на его лице проступил хищный звериный оскал. Спустя всего миг, наваждение спало, но память услужливо держала данную картинку перед глазами.
Старшой подошёл ближе, и после широкого замаха, с подшагом вдарил по кирасе. Гнома снесло! Им словно из пушки выстрелили. На дикой скорости он влетел в портал и скрылся там. На несколько секунд всё затихло и замерло. Пользуясь тем, что на меня никто не смотрит, я прокрался к литоргу, которого бил гном, и вмятина на доспехе сразу же бросилась в глаза. Размером, как раз с кулак гнома; не сильно глубокая, но хорошо заметная. Спустя секунд десять, после исчезновения гнома в портале, тот снова появился. Причём очень громко появился.
- ТЫ! - Заорал он сразу же, как вышел из портала. - Сгною! На рудниках! В нужниках сгною! - На этих словах, он запустил нагрудник в того гнома, который его принёс. Да с такой силой он кинул доспех, что когда молодой его поймал, остановить смог только своим лбом. - Опозорил старого мастера! Лентяй! Рукожоп! Я тебе сейчас бороду вместе с челюстью выдеру!
Я посмотрел на молодого - о какой бороде идёт речь, нет у него никакой бороды. Может это фигура речи такая. По мере приближения старого мастера, молодой гном всё больше и больше сжимался, пытаясь вместе с кирасой спрятаться за воздухом. Мастер же, тем временем уже приблизился, не переставая ругаться, и со словами: "дай сюда, недоросль", вырвал у того из рук доспех.
- Смотрите, каменные. - Протянул он старейшинам доспех, показывая на крооохотную вмятинку. - Как я и говорил, сможете помять этот хлам, с меня двадцать кирас небесного качества, и своего лучшего ученика на службу. Так что, забирайте этого бездаря, а я сегодня же примусь за работу над кирасами.
Так я не понял, он лучший ученик, или бездарь? И не считать же за вмятину, после такого удара-то, вот эту... Даже не знаю как её назвать... И старшой, рядом с которым я оказался, когда пробирался посмотреть на причину недовольства мастера; так вот, старшой тоже был в шоке. Он неверяще посмотрел на меня, с немым вопросом: "он что, серьёзно сейчас"?
- Я говорил, гномы всегда держат своё слово. - Развёл руками, чтобы показать, что сам не совсем понимаю. - Иногда даже слишком.
- Слово невозможно держать слишком! - Услышал мои слова мастер, хоть я и старался говорить тихо. - Ты держишь слово! Или не держишь, но тогда лучше его не давать!
- Орки! - Воскликнул один из сопровождения мастера, и все гномы моментально оказались покрыты цельным латным доспехом, а в руках каждого щит и секира.
Я оглянулся туда, откуда гномы увидели опасность. Оказалось, что это старшие остальных рас уже почти подошли к нам. Что-то они не спешили сюда...
- Не бойся, коротышка, сегодня обижать не буду. - Поддел шаман мастера.
- Готовность убивать клыкастых не страх, а здравый смысл. - Огрызнулся мастер. - Вы всегда стараетесь напасть исподтишка.
- Если бы мы собирались атаковать, то тебя уже укоротили бы! - Рыкнул шаман. - Как раз на пустую голову!
В этот момент мигнул интерфейс, когда перевёл взгляд на мигающий значок, развернулось окно чата; о существовании которого, я совершенно забыл.
"Вас добавили в группу БОЛЬ И СТРАДАНИЕ". 
- Укорачивалка высоковата! Сейчас ноги тебе подрублю, по шею, будет в самый раз! - Зло рычал мастер.
Дэ'Артиëм: «Ты гад!!!!! Я ненавижу тебя!!!!!» 
Холмс: «Это месть? Да?» 
- Да вы гномы, мастера в ногах валяться! Выше не дотягиваетесь... - Тоже уже начал рычать шаман.
Холмс: «Придётся тебе страдать с нами!» 
- Гномы никогда не валяются в ногах, в отличие от зелёномор... - Осёкся мастер. - Ты чего красный такой, эльфы драли?
Дэ'Артиëм: «Он сейчас рассказывает, что его гномы убивали постоянно...» 
- Эльфы гномов только дерут, вам даже наклоняться не надо! Очень удобно в пупок дышите!
Холмс: «Сейчас он жалуется, что мастер его своим посохом прибил, перед самым телепортом сюда.» 
- Я сейчас тебя наклоню! Ласково, секирой промеж копыт! - Гном.
Дэ'Артиëм: «Хвастается, что гномы построили ему дом, в нескольких километрах от города.» 
- Это вы можете, совать секиру везде! Вы даже спите с нею вместо женщин!!! - Орк.
Холмс: "Рассказывает, какие женщины у гномов красивые и аппетитные. Только ещё злее мужиков, и убивают сразу, после приветствия!» 
- Хватит вам ругаться! - Я попытался утихомирить этих двоих, мне ещё с теми двумя разбираться... Надо же было придумать, создать специальный чат. - Вы же будущие союзники!
Дэ'Артиëм: «Жалуется, что у гномов и поговорить не с кем, а шесть часов в день отыгрывать надо.» 
- Не лезь не в своё дело! Молокосос! - Заорал гном на меня. - Никогда гномы не были союзниками зеленомордым!
Холмс: «Пообещал теперь больше проводить времени в игре. С нами... Можно я его убью???» 
- На себя посмотри! Вся борода от молока побелела! - Выбесили они меня!
Ва Рор: «Не смей!» 
- Во, настоящий орк! Как осадил коротышку!
Дэ'Артиëм: «Он очень хочет с нами основать клан, после открытия игры!!!» 
- Орка ты в зеркале увидишь, когда зенки разуешь!!! - Начал я уже просто на всех нападать.
Холмс: «Сейчас он мечтает: как здорово будет найти грудастую эльфийку, здесь в игре, чтобы начать с ней отношения.» 
- Да как ты, поскребыш, разговариваешь!? - Заорал на меня гном.
- Ты слишком много себе позволяешь! - Зарычал на меня орк.
Дэ'Артиëм: «Он хвалится что хорошо поёт, и сейчас будет делать это...» 
- АААААААААААА!!!!! - Всё, я больше не могу!
"Уверены, что хотите внести игроков Дэ'Артиëм и Холмс в чёрный список?" 
Да!!!
"Игроки добавлены в чёрный список." 
- Ты! - Я ткнул пальцем в шамана орков. - Ты шаман, мудрейший из народа должен быть! А сам такой тупой, что совершенно не понимаешь, что сейчас своими действиями наносишь вред своему союзнику!
На этих словах шаман прикусил язык, и вжал голову в плечи, начав оглядываться в поисках Судии. А я тем временем продолжил.
- Ты! - Теперь я ткнул пальцем в мастера гномов. - Нахрен нам не нужно то небесное говно, что хочешь впарить! Каким мастерством ты можешь обладать, если даже своим языком не обладаешь; раз он болтается отдельно от мозга!? - И пока гном хватает ртом воздух, от охреневания разевая его без единого звука; я обратился к трио. - На этих можно не надеяться, в решении той задачи, что встала перед нами. Там стоит вызов мастерству лучших, а такие... - Я махнул рукой в сторону гномов. - Такие точно в число лучших не входят.
- А о какой задаче идёт речь? - Осторожно поинтересовался резко пришедший в себя мастер гномов.
- И вообще, вы чего молчали стояли?! -Не обращая на гнома внимания, я выкатил претензию и в сторону литоргов.
- Это было интересно и познавательно наблюдать. - Сказал старшой.
- Интересно!? - Вскипел я. - Интересно вам!? Как два будущих союзника, из-за отсутствия мозгов, чуть войну между собой не устроили интересно!? Познавательно, как рушится с таким трудом создаваемое!? Вы!!! Да вы!
Не найдя больше слов, для этих истуканов, махнул рукой и пошёл к дому. Сделав несколько шагов по направлению к нему, увидел противные рожи троих тестировщиков, один из которых даже помахал мне. Резко остановившись, разворачиваюсь и иду в портал, посижу на водопаде, успокоюсь. А то внутри всё так и бурлит, от злости на всех, и обиды на литоргов.
Меня никто не стал останавливать, слава богу. Дёргать тоже не стали, и благодаря этому я довольно быстро добрался до портала и нырнул в него.
С обратной стороны я замер. Меня встретила стена стали и бород, что тянется на многие километры... С открытым ртом смотрел на это, постепенно понимая, что это такое. А видел я гномье войско, что собралось на войну, но охреневшее от выскочившего на них чуда.
- АААА!!! ДА ВЫ В КОНЕЦ ОХРЕНЕЛИ, БЛЯ!!! - Зарычал я не своим голосом. - Кто старший!?
- Ну я. - Из строя вышел один из гномов, не спеша при этом приближаться.
- Какого вы тут устроили!? - Уже просто готовый взорваться, я даже не пытался сбавить обороты.
- Один из наших старейшин сейчас в плену орков...
- В ПЛЕНУ!? У ОРКОВ!? - Даже не дав договорить, снова заорал на них. - Да этот старый маразматик чуть войну с союзником не устроил!!!
- Не смей так говорить о великом Торварде!!!
- О великом!? Ну этот великий сейчас у меня получит...
Пообещав кары, на одну седую голову, я снова нырнул в портал.
- Эй! Пенёк бородатый! - Заорал я от самого портала, едва появившись. - Там твои огрызки на войну сюда собрались!!!
Едва я успел проговорить, как мимо меня, обдав реактивной струёй, и с возгласом "ой ëооо", пролетела седая ракета.
Плюнув на всё, я направился к дому - от этих чудовищ теперь никуда не деться, тем более, собираемся совместно клан создавать.
Не успел я пройти и десятка метров, как седая ракета снова вылетела из портала, и схватив меня за шею, зарычала прямо в лицо.
- Ещё раз попробуешь оскорбить меня, щенок, и я тебя уничтожу!
- Ой, напугал ежа голой жопой... - Я уже успокоился, или просто перегорел; поэтому сейчас моему спокойствию удав позавидует.
- Какого ежа? - Не понял меня гном.
- Это зверь, у которого по всему телу колючки.
- А зачем его пугать, гм, голым задом?
- Это образное выражение. Оно означает, что данная угроза полная чушь. - На этих словах, почти успокоившийся гном, снова начал злиться. Но в этот раз, надо отдать должное, не потерял над собой контроль. - А иногда и вообще несёт вред угрожающему.
- И как моя угроза может нанести вред мне самому? - Решил он уточнить. - Не думаю что ты настолько важен для старейшин литоргов, чтобы мы, потом, не смогли уладить этот вопрос.
- Много раз вы убивали вашего этого... Турмина?
- Было дело. - На этих словах, гном отпустил мою шею, и даже убрал руки за спину, на всякий случай. - Несколько раз пришиб случайно. Но он же всегда возвращается?
- Ага, возвращается. - Довольный получившемся эффектом, я даже заулыбался. - Вот только теперь, он будет возвращаться ко мне. - Услышав это, гном радостно заулыбался, пока я не продолжил. - Теперь представьте следующую ситуацию. Вы осуществляете свою угрозу. Я возвращаюсь злой на вас, и убеждаю Турмина, что вы его любите, просто стесняетесь признаться в этом...
По мере представления этого, гном начал белеть. Я же решил добить его, так сказать, чтобы больше не повадно было.
- И получите не только Турмина, что пытается проявить вашу любовь; а ещё и меня, который всегда возвращается...
- Но ведь у нас произошло небольшое недопонимание. Не будем же мы развязывать войну из-за такой мелочи... - Попробовал он соскочить, а у меня щёлкнуло в голове: под это дело можно что-нибудь стребовать с гномов, так же, как и с литоргов.
- Ну, не сказать, что уж совсем мелочь... - Сделал я задумчивый вид.
- Думаю, я смогу загладить эту шероховатость в нашем общении. - Хитро посмотрел он на меня, догадавшись, куда я клоню.
- Так-то да, только надо ли оно мне сейчас? - Выделив голосом слово сейчас, я вопросительно посмотрел на гнома.
- Чего ты хочешь? - Перешёл он на прямой разговор.
Взяв паузу на обдумывание, я постарался учесть всё по максимуму. Гном мне не мешал и не торопил. Сначала, хотел ещё недвижимость просить, но отказался от этой идеи - её и так хоть жопой жуй. Строительство лучше доверять мурокам. Стальные же хороши в доспехах, значит надо просить доспехи. Тогда на какой уровень? Из маленького вырасту быстро, а высокоуровневые не помогут вначале. Значит масштабируемые. Теперь надо сформулировать всё так, чтобы они не смогли отказаться выполнять; или не заставили платить за них, иначе теряется весь смысл. Вот, когда всё обдумал и просчитал, стал озвучивать свою просьбу.
- Нужны гарантии, что народ гномов, по первому требованию, когда бы это не произошло, за свой счёт и из своих ресурсов, сделает полный сет масштабируемого доспеха, на меня или моего наследника.
- Масштабируемые доспехи? Это как? - Удивился гном.
- Это когда они подстраиваются под уровень носителя, всегда оставаясь актуальными по своим характеристикам.
- Интересная идея, мы такие не делали раньше. - Задумчиво проговорил гном.
- О! А за идею, тогда ещё и оружие! - В этот момент гном крякнул от моей наглости.
- А не много ли ты хочешь, пацан?!
- Что!? Кого ты пацаном назвал!? Старик! Это я ещё мало прошу! Могу позвать Турмина, вы же так соскучились по нему!
- Обойдемся сами. Согласен. - Легко сдался он. - Уж больно интересную задачу ты задал. Только потому и соглашаюсь.
Мы ударили по рукам

ДЗИНГ-ДЗОНГ! 

Как ив прошлый раз, раздался звук хрусталя, и перед нами появился свиток. Увидев свиток, уже приготовился к его почкованию. Но вместо этого, свиток стал разворачиваться. Когда он оказался полностью развёрнут, там проявился текст нашего договора. После чего, свиток расслоился - словно там на самом деле было их две штуки. Каждому из нас подлетел свой экземпляр, и рядом со свитком появилось перо. Перед подписью пробежался глазами по тексту. Там говорилось, что я отказываюсь от претензий в сторону гномов, и не подстрекаю Турмина на общение с гномами. Взамен же, получаю полный сет масштабируемых доспехов и оружия. Убедившись, что в свитке то, что должно быть, подписал его. Гном, немного поколебавшись, тоже подписал свой экземпляр; после чего наши свитки свернулись. Я подхватил свой, и убрал его в инвентарь.
На этом, мы с гномом распрощались. Гном недовольно бурча, направился к старейшинам. Ну а я, тяжело вздохнув, но дико довольный собой, направился к ожидающим меня тестировщикам; на ходу пытаясь придумать, что соврать о произошедшем сейчас.

Глава 11

- Что это было!? - Таким вопросом встретили меня.
Ожидаемо, что задал его гном, но и остальные не стали скрывать своего интереса.
- А это мы с мастером договорились, что ты будешь всё время со мной. - Сказал я чистую правду Турмину. - С трудом я смог добиться этого; но зато теперь тебе не придётся ковать, тебя не будут убивать, и мы сможем обсудить наш совместный клан...
- Ты сейчас серьёзно!? - Не выдержав, воскликнул Артём.
- А почему нет? - С усмешкой, я ответил вопросом на вопрос
Сейчас я чувствовал себя хозяином положения. Всё потому, что пока шёл и думал, что соврать, понял - они не нужны мне, а я им - да. В смысле, что я им нужнее, чем они мне; хоть они этого ещё не знают. Ведь у меня есть всё необходимое, для основания клана, у них же, только желание, и ничего больше.
- Ну, это здорово! - Холмс попробовал изобразить энтузиазм.
- О! Это классно! Нас уже четверо, а это больше трети всех тестеров от России. А значит мы сможем составить мощный костяк, благодаря нашим бонусам. - Оживился гном, на что остальные украдкой закатили глаза. - Вчетвером мы перекрываем четыре основных направления деятельности клана. За мной, однозначно торговля! Моё умение капать на мозги, заговаривая зубы очень пригодится в этом. Тем более, что этим я и занимался до того, как попал сюда. К тому же, бонус я собирался брать торговой направленности. - Услышав такое, я моментально навострил уши, так как он в секунду выложил то, на что у нас троих ушло не менее пары часов.
- Артём, однозначно боевик; а значит и боевое крыло должно быть под его управлением. Соответственно бонус ему лучше всего брать на улучшение качества своих подчинённых. - Турмин тем временем продолжил шокировать нас, так, как и с Артёмом он угадал. - Холмс же, несмотря на имя, тяготеет к производству... Единственное, кого не знаю, это тебя, Ва Рор; слишком быстро ты сбежал от меня. Но нам необходим добытчик, чтобы закрыть четвёртое основное направление. Правда, видя, как ты раскрутил старого хрыча на какой-то там договор, думается мне, что дипломатия твоё направление...
После этих слов он замолчал, впервые на моей памяти. Я был удивлён как его словами, так и вообще всем его поведением. Холмс тоже был удивлён. Но вот Артём, поражённый, тот стоял открыв рот. Я не смог не воспользоваться моментом: протянув руку, слегка щелкнул ему снизу по челюсти.
- Кха-кха... Что это сейчас было!? - Снова возмутился Артём. Это уже становится привычным. - Как ты? Откуда вообще ты всё это взял?!
- А ты чë думаешь, я вам всё это время зубы заговаривал? - Усмехнулся Турмин.
- И ты думаешь, что после этого, мы возьмём тебя в команду? - Решил я уточнить появившийся вопрос.
- Почему бы нет? Я же не тот неадекватный орк... - Пожал он плечами. Он и это уже выяснил, не удивлюсь, если парни ему вообще всё разболтали. - Нам бы ещё аржуна проверить на адекватность, если тот норм, сможем сильнейший клан в русском кластере основать.
- Вот ты, как самый инициативный и прошаренный, этим и займёшься... - Порадовавшись начавшему вытягиваться лицу гнома, продолжил. - А что ты так смотришь, думаешь один тут такой умный?
- Да нет, просто... Эх, ладно. Уел ты меня. - Махнул он рукой. - Но ты точно дипломат.
- Да какой из меня дипломат, я даже колледжа закончить не смог. - Попытался отмахнуться от него.
- А на кого учился? - Зацепился за тему Холмс.
- На строителя, каменщик там, сварщик. - Не хотелось о себе много рассказывать, но и от прямого вопроса уходить, не вежливо.
- Да не переживай, мы здесь сделаем из тебя строителя! - Пошутил Артём.
- Ха! Ха! Смешно, блин... Ты-то сам кем работаешь? - Огрызнулся я на него.
- Да я же говорил, в театральном учился, сейчас пока не работаю.
- Не помню, может не сказал, а хотел сказать? - Почесал я затылок, пытаясь вспомнить этот факт.
- Не помню. - Тоже растерялся он.
Понятно, что на этом разговор не окончился; но продолжать его, мы пошли ко мне в дом. Правда посидеть у меня вышло там недолго - часа через два, за мной пришёл посыльный литорг. Как оказалось, скоро будет ещё одно подключение, и моё присутствие очень желательно; так сказать, на всякий случай. А пока попросили прибыть в дом совета. Идти туда не хотелось, но раз просили - надо прибыть.
В совете делать оказалось откровенно нечего; они снова обсуждали вопросы взаимодействия рас, и вносили корректировки в планы по обеспечению безопасности. Мне тут моментально наскучило; не знаю, зачем меня позвали... Я с трудом дождался конца этой говорильни, спасало только то, что переписывался в чате с оставшимися в моём доме парнями.
Вот, наконец закончилось совещание, и мы направились на портальную площадь. По пути туда, вспомнил о своём перемещении к гномам, хотя хотел на вершину водопада. Спросил у старшого, он оказался ближе остальных. Как оказалось, в целях той же пресловутой безопасности, в момент сопряжения с порталом гостей, блокируют возможность телепорта в другие места.
Заодно спросил, как это будет, когда все порталы включат, как выбирать место назначения в таком случае. Оказалось, всё довольно просто, надо понимать, куда ты хочешь попасть; и даже если не был там никогда, но знаешь о существовании данного места - этого будет достаточно. Получилось два главных условия: ты должен знать об этом месте; и там должен быть рабочий портал, сопряжённый с отправным.
Разойдясь по своим местам, стали ждать гостей. Пока ждём, я невольно задумался - с каждым разом, встречающаяся сторона разрастается. Первый раз встречали только я и трио, второй раз тоже. А вот на третий раз, за нами уже появился ряд из шести, пусть будет человек. То есть, два лидера и по два телохранителя. Потом добавилось ещё три орка, после три аржуна. Сейчас же, после добавления трёх гномов, они образуют уже две линии - впереди лидеры, позади телохранители. Это сколько же нас теперь? Обернувшись посмотреть на строй лидеров рас, увидел, как они что-то очень живо обсуждают. И выстроились интересно: в центре - муроки (как самые нейтральные), по правую руку от них - гномы и аржуны, по левую - орки со светозарными. Причем гномы и орки по краям; а аржуны со светозарными словно сдерживают их.
- Как же их много. - Вырвалось у меня.
- А будет ещё больше. - Поддержал тему старейший. - Мы дали команду готовить большой дом совета.
- Зачем? - Удивился я. - В этом же нормально помещаемся.
- Пока помещаемся. - Уточнил старейший. - Сейчас прибудет делегация, через шесть часов ещё одна.
- Так скоро?! - Воскликнул я.
- Да. - Подтвердил он. - После ещё через четыре часа. Время не ждёт.
- Да, тут я с тобой согласен. - Пробурчал я тихонько, вспоминая, что до конца тестирования осталось всего ничего, пара недель, кажется.
- Поэтому мы и дали команду на подготовку большого дома совета. - Вернулся старейший к изначальной теме. - Это не быстрый процесс. А с учётом новых данных об искусстве заякоривания заклинаний; появилась необходимость доработать систему безопасности.
- Ну да, логично. - Закивал я, сам углубившись в мыслях о безопасности своей недвижимости.
- Через шесть часов делегация кочевников. Будет ритуальный бой, готовься. - Вклинился в наш разговор старейшина. Оказалось, что он и старшой внимательно следили за беседой.
- Помни, волк и медведь - твои навыки. - Старшой напомнил лишний раз, о моём прошлом промахе.
- Хорошо.
Хотел огрызнуться, что всё я помню, но подумав о том, что стоит на кону - поумерил свой пыл. Он прав, прошлый бой я реально еле выскребся. Но надеяться только на петов не правильно. Вот только, что делать?
- А сейчас мы кого ждём? Не придётся драться? - Вспомнил, что даже не подумал об этом; но мой вопрос совпал с сигналом сопряжения порталов, а потому остался без ответа.
- Народ изменённых говорить желает!
О, понятно кого ждём. Из портала появился орк в богато украшенном халате и какой-то небольшой шапочке. Выглядел он очень странно: ростом как стоящие рядом литорги, а они, на секундочку, крупные даже среди своего народа. Это ладно, высокий и высокий, если бы не одно но - его худоба. Он даже не скелет, а палка обтянутая кожей. Следом за ним появился человек, вроде бы даже обычный, если бы не единственная, маленькая деталь, цветные чешуйки вокруг глаз. Третьим оказался гигант. На голову выше самого высокого литорга, и шире в полтора раза. А ещё у него длинные шелковистые серебристые волосы, что совершенно не скрывают заострённых ушей; плюс утончённый подбородок. Эльф? Это что, серьёзно эльф? Чëрт, да литорги на его фоне словно гномы; сами гномы же ему... Такое лучше не представлять.
Да бля! Четвёртой оказалась гномиха, которая тестировщик. Она реально ему по пояс... Зачем я это увидел!? Как теперь такое развидеть???
Короче, худющий дрищ - орк, бодибилдер переросток эльф, и почти нормальные человек с гномом; приближались к нам неспешным шагом. Одеты все ярко и богато, сказал бы что в шелка и злато, но понятия не имею, что за ткань использовалась в их одеждах.
Подойдя ближе, они не сразу начали говорить приветственную речь. Достаточно продолжительное время они рассматривали людей и нелюдей за нашими спинами. И вот, что-то для себя решив, заговорил эльф переросток.
- От имени изменённого народа, рад приветствовать непревзойдённый народ литоргов и его союзников! - Голос эльфа жёстко контрастировал с его внешностью, оставаясь очень мягким и мелодичным. - Мне Эленэтариилу Луноликому, и моим спутникам: Раргару Мудрому, Юситиру Нэн'Аквий Селестиру, и Проводнику деве Нефертити, выпала великая честь подтвердить договорённости между народами и заключить незыблемый союз равных!
Нефертити!? Серьёзно, над гномихой появился ник, Нефертити... Не помню точно, откуда слышал это имя, по-моему, что-то древнее, но черт возьми, оно совершенно не вяжется с расой гномов. Хорошо, она изменённая, а не гном. Но, ОНА ГНОМ! Я приложил массу усилий, чтобы не заржать, и вроде бы у меня получилось скрыть свою реакцию за хмурым выражением лица. Я надеюсь, что получилось. Но церемония встречи (не знаю, как ещё можно назвать это словоблудие), идёт своим чередом, и сейчас слово взял старейший.
- Приветствуем представителей народа Изменённого! Мы говорим от народа литоргов, детей неба Мур'оок, сынов солнца Светозарных, народа орков Алой Реки, народа Аржунов, народа Стальных гномов! Мы подтверждаем договорённости о заключении союза равных!
- Обсуждать детали будем в доме совета. - Включился старейшина.
На этом формальная часть встречи закончилась, и старейшина пригласил новых союзников идти с ним. Скорость они выдержали очень низкую, чтобы остальные старейшины и прочие старшие могли быстро их догнать.
- Орки и гномы вместе... Думал такое возможно лишь у нас. - Очень сильным и глубоким голосом заговорил дрищ - орк, когда старейшина со старейшим повели их в совет. - Но зато стало понятно о какой общей...
Конца фразы я не расслышал, так как остался на месте, а они уже отдалились. Тем более старшой отвлёк меня.
- Шесть часов, и помни о навыках. - Напомнил он мне, после чего присоединился к остальным союзникам, проходившим неподалёку.
- Помню. - Тихо пробормотал в ответ.
Проводив взглядом разрастающийся совет, перевёл взгляд на Нефертити, что, как и я осталась стоять.
- Привет! - Махнул я ей рукой.
- Привет, а ты?
- Ва Рор.
- Понятно. - Ответила, а сама начала разглядывать портальную площадь и сам портал.
Посмотрел на её это поведение и подумал, что мне тупо некогда с нею тут стоять. Надо что-то решить с предстоящим поединком, и стоит с парнями посоветоваться об этом.
- Я к остальным тестировщикам, пойдёшь со мной? - Получив в ответ непонятное пожимание плечами, плюнул и двинулся к дому.
По пути долго думал, что мне поможет. Петы хорошо, но лучше бы иметь и другие варианты. Лука у меня нет, да и стрелять из него не умею. Единственное моё действенное оружие, это заклинания. Ну и дрыны когда-то послужили.
- А ведь это идея! - Воскликнул я, остановившись как вкопанный.
Оглянувшись вокруг, понял, что самому идти за ними не вариант - могу не успеть обратно. Позвав ближайшего ко мне литорга, попросил принести три дрына разной длины: два, три и четыре шага. Вопросов, зачем мне это не последовало, и я продолжил дорогу домой.
- Парни! Мне нужна помощь! - С порога, можно сказать закричал я. - Через шесть часов ритуальный бой с кочевником.
- И что ты хочешь? - Спросил Холмс.
- Надо придумать, каким оружием драться, и потренироваться. О, нас прибавилось! Привет! - Не сразу, но увидел аржуна сидящего с гномом на полу у дальней от входа стене.
- Привет. - Не вставая кивнул он мне.
- Ну так что, поможете? - Вернулся я к изначальной теме.
- А почему бы и нет... - Согласился Артём, Холмс тоже кивнул.
- Отлично! - Обрадовался я, а сам пошёл знакомиться с аржуном.
- А это кто? - Спросил Холмс, смотря в сторону входа.
Обернувшись, увидел стоящую там Нефертити, и осматривающуюся с таким видом, будто ей все должны, но почему-то ничего не делают.
- Это Нефертити, тестировщица расы изменённых. - Представляя её, сам мысленно махнул рукой, странная она.
Не думал, что увижу что-то подобное, но... Что тут началось... Аржун с гномом вскочили, и чуть ли не на перегонки бросились к ней. Артём павлином хвост распушил - с поклонами, да всякими сударыня и прочей хренью, предложил показать дом. Аристократ хренов. Холмс так же не отставал от Артёма. Короче, все четверо кружили вокруг неё, напрочь забыв про меня и мою просьбу.
- Парни, а как же потренироваться? - Робко спросил я.
- Всё норм! Время есть. - Отмахнулся от меня аржун.
Стоя столбом, я с растерянно смотрел, как они скрылись в одном из проёмов.
- Вообще-то, это мой дом. - Обиженно прошептал я, только после этого окончательно осознав, что меня бросили.
Проведя какое-то время с Холмсом и Артёмом, я поверил, что нашёл свою компанию, свою команду. Но стоило появиться девушке; положа руку на сердце, в не самом красивом образе шерстистой гномихи - как я оказался никому не нужен. Обидно. А если бы она была врагом? Или шпионом врагов? Когда обида на бросивших меня переросла в раздражение, я решил им всё высказать в нашем чате на троих.
Ва Рор: «Какой вам клан, если первые же сиськи, и вы потеряли голову?! А вдруг она окажется врагом?» 
Нефертити: «Фу! Как грубо!» 
Дэ'Артиëм: «Серьёзно, не форси парень...» 
Холмс: «Дружище, будь проще! Не на войне же мы.» 
Ва Рор: «Когда вы в чат добавить успели?! Вы знакомы меньше десяти минут!» 
И почему я не увидел оповещения о добавлении её в чат? Прокрутив чат назад, увидел уведомление, и даже не одно.
Крушитель Черепов: «Что ты душный какой. Остынь и смирись, что ты тут не главный, и не звезда.» 
Крушитель, это похоже аржун - он единственный, чьего ника из всей компании я не знал.
Ва Рор: «Вы охренели! Мало того, что забили на меня, когда попросил вас о помощи, так и ещё распоряжаетесь моим домом как своим!!!» 
Турмин: «Ва Рор, посмотреть дом займёт максимум полчаса. После которых мы с удовольствием все вместе поможем тебе! А по поводу распоряжения домом, неужели ты отказал бы, в возможности посмотреть твой дом?» 
Ва Рор: «Нет. Но надо было спросить для приличия...» 
Турмин: «Наша оплошность, признаëм. Значит исправим её сейчас: ты не против, что мы покажем твой дом Нефертити?» 
Ва Рор: «Не против.» 
На этом наша перебранка закончилась, но, как говорится: осадочек остался. Ладно, подожду их возвращения и вместе решим, что делать.
Минут через десять мне принесли дрыны, что я просил у какого-то литорга. Следующие десять минут, я пробовал махать ими, пытаясь приноровиться к их разной длине. После вспомнил, что на прошлом поединке, орк огрел меня дубиной, что перед этим не было в его руке. Тогда я попробовал, так же внезапно доставать оружие из инвентаря. Когда прошло ещё десяток минут, я снова начал злиться на них. "Полчаса, а потом мы тебе поможем", говорили они. И где их носит?
Постепенно, я начал хаотично мотаться по комнате, ругаясь в мыслях на всю собравшуюся компанию. Не знаю, сколько это продолжалось, но я не выдержал и плюнув на всех, покинул дом. Сначала хотелось пойти и устроить им разнос, но это неправильно... Почему я должен бегать за ними?
Короче, выйдя из дома, я направился к порталу - надеюсь литорги сняли блокировку перемещения в верхний город.
На площади никого не оказалось, поэтому спросить этот вопрос оказалось не у кого. Подойдя к порталу, чётко представил, куда хочу переместиться и шагнул внутрь.
Вышел я там, где хотел. С этой стороны портала оказалось более оживлённо. Тут были литорги, муроки, и гномы. И все они стояли у края водопада и о чём-то оживлённо спорили. Слышно их хорошо, рядом как-никак, но вот не зная сути спора, вслушиваться в их "руки оборву", "Не дорос спорить", "неверный коэффициент, неуч", и прочие похожие эпитеты - как-то не больно хочется.
Когда шёл сюда, надеялся на тишину и покой, а вышло наоборот. Но не уходить же теперь. Подойдя к обрыву, немного в стороне от спорщиков, привычно уселся на край, свесив ноги вниз. Буквально за пару минут, я привык к их ровнобубнежному переругиванию; только раздражали их периодические вскрики держи, да прижми, при каждом порыве ветра.
Немного посидев, и подумав ни о чём, внезапно для себя решил, что хрен со всеми ними - будь что будет. Призову Серого с Умкой, достану дрын и пускай попробует победить меня.
Приняв такое решение, я завалился на спину и раскинул руки в стороны. Как же здесь хорошо!
Очередной порыв ветра, вызвал особо громкие возгласы от шумной компании, и я не сдержался.
- Да постройте вы беседку! - Выкрикнул я, дальше перейдя на тихое бурчание под нос. - Временную какую-нибудь, с защитой от ветра. А ещё можно было бы поставить её над водой: такая беседка однозначно стала бы моим излюбленным местом...
Как бы странно это не звучало, но я не услышал отповеди, что лезу не в своё дело; даже наоборот, они снизили громкость обсуждения настолько, что я практически перестал их слышать. А через время ушли, оставив меня в тишине, предаваться блаженству ничего неделания. Правда продлилось это всего минут пятнадцать.
- Кхм-кхм, Первый? - Раздалось робкое покашливание.
Повернув голову на голос, увидел мурока, что один из спорщиков, а за ним переминались с ноги на ногу остальная компания. Пришлось подниматься, а то невежливо так...
- Что слууу... - Прорвался я на полуслове из-за того, что за их спинами увидел беседку над водой, когда, поднявшись повернулся к обратившемуся муроку.
- Пройдёте? - Всё так же робко попросил он, показывая в сторону беседки, на что остальная компания одобрительно закивала.
- Да, хорошо. — Согласился, находясь под впечатлением. - Но зачем? Почему? Я же просто сказал...
Меня повели в беседку; а мурок, пригласивший меня, начал вдохновлённо тараторить.
- Это оказалось настолько гениальное решение, на сколько и простое. Даже не знаю, как мы не додумались до такого простого решения; но именно из-за этой простоты оно гениально!
- Да что в нём гениального!? - Воскликнул я, наконец-то сумев вклиниться в его речь. - Это же просто беседка над водой!
- Как что!? Как что!? - Возмутился ещё один мурок. - Данная вода имеет необычные магические свойства! И когда мы, по вашему совету, поставили беседку над водой, а после вывели иллюзию города внутри. Они как-то вступили в синергию, и теперь мы можем наблюдать за городом в реальном времени.
- Да что говорить, щас сам всё увидит. - Недовольно буркнул один из гномов.
- И что тут такого? - Не понял я их радости. - Будто у вас нету каких-либо заклинаний, для наблюдения за местностью в реальном времени?
Моментально, вся эта суетливая и гомонящая толпа замерла. Интересно, мосток не обвалится под нашим весом? Хотя о чём это я, это же игра...
- Светоуловитель справится с этой задачей! - Прогрохотал один из литоргов. Что возымело эффект выстрела стартового пистолета, так как после этих слов, они ломанулись в беседку, не переставая при этом начавшееся обсуждение. - В паре с сейсмоуловителем.
- Ночью света нет. - Возразил другой литорг.
- А сейсмо, скорее всего не видит воздух. - Поддакнул гном. - Лучше поиск жизни.
- А как с неживыми? - Уточнил мурок.
- Не увидит. - Признался гном.
- Тогда лучше поиск присутствия! - Включился в разговор другой мурок. - Но помещать его надо как можно выше, лучше на антенну
Слушая как предлагаются и тут-же отметаются вариант за вариантом, я вспомнил старый мем про старшего брата, взятый из властелина колец. Представив себе, как над беседкой горит огненный глаз Саурона, не удержался и хохотнул.
- Я говорю что-то смешное?! - Возмутился гном, которого мой смешок прервал. - Я предлагаю лучший вариант!
- Нет, нет! Просто мне вспомнился глаз Саурона. - Ляпнул я раньше, чем успел сообразить, кому это говорю. Это же не тестировщики, откуда им знать этот мем. - Ладно, забудьте, глупость это.
- Что за глаз такой? - Недоверчиво, но настойчиво спросил этот гном. - И почему только глаз, где весь Сарон?
- Да это не сам глаз, это заклинание такое. Да и вообще, это не важно! - Снова попытался соскочить с этой темы. - Вы там о каком-то заклинании говорили...
- Сарон этот, сильный зверь? - Прицепился ко мне какой-то мурок.
- Это заклинание слежения? - Уточнил литорг.
- Оно эффективное? - Продолжил тему гном.
- Нет! Да! Не знаю! - Пытался ответить всем разом. - Да что вы прицепились! Саурон это маг в другом мире, что построил рогатую башню, на вершине которой горел огненный глаз, и следил за тем миром. Всё! Отстаньте от меня, я всё сказал!
- Огненный? Я не знаю следящих заклинаний в огненной стихии. - Задумался гном. Они, в принципе, все задумались.
- Возможно, это только первый контур для усиления какого аспекта основного заклинания. - Выдвинул предположение литорг.
- Или, побочный эффект от конфликта двух противоположных стихий, например, света и тьмы. - Посмотрел на всех ещё один гном, как бы ища поддержки.
- Тогда и башня рогатая не просто так, а либо для стабилизации заклинаний, либо для перенаправления напряжения от противоборства стихий в землю. — Заговорил, покачивая головой в такт своим же словам, ещё один мурок, что до этого всё время молчал. - Как громоотвод.
- Возможно, башня является печатью передачи, с защитой от разрушения. - Это был литорг.
Холмс: «Ты где?» 
Ва Рор: «Ушёл» 
Холмс: «Ты же потренироваться хотел?» 
Опомнились... Посмотрел на время, сколько прошло с прошлого сообщения - час! Прошёл целый час, пока они соизволили вспомнить обо мне. Это вызывает раздражение. Тем более, что тут намечается что-то интересное, а они отвлекают.
Ва Рор: «Во-первых, прошёл целый час! А во-вторых, я занят!» 
Крушитель Черепов: «Обиделся что ли?» 
Ва Рор: «Сказал же, занят!» 
Дальше я стал просто игнорировать сигналы чата, сосредоточившись на происходящем здесь. Тут как раз перешли от обсуждения к попыткам создания глаза Саурона. Ведь надо же, ляпнул сущую глупость, а они уже разработали на её основе теорию и даже приступили к практике.
- Мы не учитываем огонь. Первый, уточни, глаз был полностью огненный, или только часть? - Обратился ко мне один из гномов.
- Вроде бы весь из огня. - Постарался я вспомнить картинку. - Но вы уверены, что заклинание из другого мира будет тут работать корректно?
- Мы все из других миров. - Коротко ответил мне гном, после чего переключился на обсуждение. - Надо рассмотреть вариант, что огонь есть основное тело заклинания, разграничивающее противостихии от схлопывания.
- Логично, но огонь агрессивная стихия и не все с ним могут контактировать.
- Земля в контакте с огнём меняет свойства.
- А вода вступает в противоборство.
- Возможно, что только свет с тьмой с ним не взаимодействуют?
- Хаос и порядок, скорее всего тоже. Но хаос очень опасен.
Они так быстро высказывали свои мнения, порой даже одновременно с кем-то, что я уже не успевал следить, кто и что говорит.
- А что, если объединить все стихии... - Прозвучало в какой-то момент от одного из муроков, после чего все замолчали, уставившись на него.
Несколько минут стояла гробовая тишина, каждый из них стоял, погрузившись в свои мысли.
- Это возможно. - Аккуратно заговорил какой-то мурок, тщательно подбирая слова. - Но для работы со светом необходимо звать светозарных. - С этими его словами все согласились, закивав головами. Он тем временем продолжил. - Но кто будет работать с порядком и хаосом? Особенно с хаосом?
- Изменённые. - Предложил им решение этого вопроса. - Наверняка у них есть кто-то с этими стихиями.
- Изменённые? Кто это? - Удивлённо спросил гном.
- Новые союзники, прибыли пару часов назад.
- Но разве может быть народ с противоборствующими стихиями? - Удивился мурок. Один из муроков.
- Они немного необычный народ. - Я задумался, как объяснить им эту необычность. - Изменённые, скажем так, сплав огромного количества народов, где может быть всё что угодно.
- Сплав говоришь... - Задумчиво пробормотал гном.
После произошло ещё одно короткое совещание, по итогу которого многие разбежались кто куда. Точнее, ушли за недостающими специалистами. Со мной остались только два литорга, один гном и один мурок.
- Это надо отметить! - Воскликнул гном, и выставил на стол бочонок чего-то там.
- Что это? - Спросил мурок.
- Это лучшая гномья настойка всех времён! - Похвалился он, поглаживая свою бороду. - Ещё мой дед делал... Я хранил этот бочонок для особого случая.
- Я попробую. - Согласился выпить мурок.
- Я тоже. - Один из литоргов тоже изъявил желание.
- Бесполезно. - Со вздохом высказался я. Увидев непонимание, решил разъяснить. - Литорги не ощущают вкуса, не получают бонусов от еды, не пьянеют, ни-че-го.
- Плохо! - Согласился с моими мыслями гном. - Придётся пить вдвоём.
- Возможно, у тебя есть какие-нибудь пиво, которое не жалко?
Я решил просто за компанию, сделать вид что участвую в застолье. Но гном не понял моей идеи, пришлось объяснять. Как я и предположил, предложенное гномом кислющее пиво, которое просто выкинуть жалко, оказалось абсолютно безвкусным. Литорги не стали поддерживать мою идею, только попробовали из моего бокала, убедившись в моих словах.
Мурок окосел моментально, на пару рюмок только хватило. Литорги ушли в медитацию. Получилось, что мы с гномом остались как бы вдвоём. Поначалу разговор не клеился, пока гном не пристал ко мне с вопросами о сплавах. Типа, что это, зачем и почему, и что даёт. Как смог, я ответил ему, всё же не на металлурга учился; но гном остался доволен, либо просто уже окосел немного.
Постепенно, этот гном вызнал, буквально клещами вытянул из меня, что шёл я на вершину водопада потренироваться. Вскочив, тот призвал своего волка и потянул меня наружу.
Оказавшись на твёрдой земле, гном приказал волку атаковать меня. Увидев же мои потуги защищаться, коротышка разразился такой матерной конструкцией, что не то, что я, волк покраснел...
Из всего того мата, произнесённого гномом, я понял две важных вещи Первая - я безнадёжен настолько, что должен был сам от стыда удавиться, причем ещё за пару лет до своего рождения. И вторая - гном сделает из меня гордость империи, или он больше никогда не отведает дедушкиной настойки. Которая, кстати, если память мне не изменяет, сегодня как раз кончилась; в смысле, что допит последний бочонок.
Два часа ада на земле - только так могу назвать происходившее со мной. Он гонял меня в хвост и гриву. Учил следить за тем, что под ногами, постоянно вызывая различные препятствия; при этом я должен был уворачиваться от его волка. Каждый раз, когда я оступался и падал, гном наносил воздушный удар на три четверти жизни - что очень больно, хоть и кратковременно. Когда выносливость падала до критических значений, переходили к парированию. Он начинал лупасить меня, отнятой у меня же палкой; а я должен был уводить её в сторону. Понятно, что он показал, как это делать, но не всегда у меня это получалось.
Закончилось моё избиение примерно через два часа после его начала. Но не потому, что я всему научился; всего-навсего, начали прибывать специалисты для создания заклинания. Я хотел понаблюдать за процессом - интересно же, как это будет. Очень хотел, только меня выгнали. Портал скоро заблокируют, это делается заранее; и если я не хочу подвести Империю (Как звучит, а?), то: "Шуруй отседава!"

Глава 12

На портальной площади нижнего города оказалось безлюдно, если не считать кучки тестировщиков, что сейчас откуда-то идут.
- Привет! - Махнул им рукой, привлекая к себе внимание. И сам направился в их сторону.
- Смотрите! Обиженка вернулась. - Фыркнул аржун, а изменённая гнома сделала вид, будто даже не увидела меня.
- Крушитель, прекрати. - Одернул Турмин аржуна. После чего обратился ко мне. - Ты где пропал?
- Там. - Указал я себе за спину на портал. Но, поняв, что так будет ничего непонятно, уточнил. - В верхний город ходил.
- Что ещё за верхний город?! - Снова вылез аржун.
- Да, объясни, пожалуйста. - Поддержал Холмс вопрос этого выскочки.
- Ну, данный город поделён на две части: верхний город и нижний... - Видя, что от меня всё ещё ждут уточнения, стал объяснять казавшиеся очевидными вещи. - Мы сейчас находимся в нижнем городе, который расположен в пещере. А есть ещё вторая его часть: верхний город, расположенный на поверхности.
- Так вот почему небо тут такое странное. - Задумчиво проговорил Турмин, посмотрев в этот момент вверх.
Остальные тоже поддались этому порыву и стали разглядывать небо.
- Интересно, а как там, в верхнем городе? - Первой очнулась и подала свой голос Нефертити. - Может сходим туда?
- Да! Давайте сходим! - С удовольствием поддержал её идею аржун.
- Можете не успеть. - Вырвалось из меня, что вызвало раздражённое фырканье со стороны изменённой.
- Почему это? - Опять вылез вперёд всех аржун. - Типа тебе можно, а нам нет!?
- Да при чем тут это! - Немного вспылил я. - Сказал же: не успеть! А не нельзя!
- Объясни нормально. - Попросил Холмс.
- Да! Объяснись! - Выкрикнул в очередной раз крушитель. Ему крикуном надо было называться...
- Скоро ещё один народ придёт, а перед этим, заранее блокируют доступ к другим порталам. - Успокоившись и стараясь не обращать внимания на кривляния крушителя, я начал объяснять. - Меня самого выгнали оттуда, чтобы я не пропустил встречу.
- Пфф... Велика шишка! - Это снова оказался аржун, который меня начинает уже так здорово подбешивать.
- Харэ уже! - Также раздражённо осадил того Артём. - Завязывай язвить!
- А то чë? - Пошёл на конфликт аржун.
- Через плечо, закинь своё чë! - Начал злиться Артём.
За этой перепалкой я наблюдал с некоторым любопытством; и не буду скрывать, удовольствием и удовлетворением. Просто этот аржун с тупым ником, практически сразу же, начал пытаться поддеть меня, почему-то. Мы ведь даже не познакомились толком...
- Серьёзно, если ты продолжишь вести себя как школьник со спермотоксикозом. - Холмс вклинился в назревающий конфликт. - То я лучше буду иметь дело с Рором, и думаю что Артём поддержит меня.
- Да. - Поддакнул Артём. - Ты реально уже достал...
- И я тоже буду с Рором. - Высказался Турмин.
- Ну и ладно! - Воскликнул аржун. - Тогда мы с Нефертити создадим свой клан!
- Вот ещё! - Снова фыркнула Нефертити, что до этого делала вид, будто происходящее её совершенно не касается. - Только малолеток мне не хватало. Я лучше буду с Холмсом, тем более что там собирается серьёзная команда. А Рор, вообще, тестировщик первой волны, и бонус... В смысле, возможности у него повыше твоих будут! - После чего, она демонстративно встала возле Холмса.
После этой её оговорки, про бонус, меня переклинило. Во-первых, я вспомнил Нелли, и её фразу про бонус - Может Нефертити и есть Нелли? Хотя не похоже, в смысле, что она по-другому себя бы вела, да и о том, кто я такой, не стала бы спрашивать. Во-вторых, не ей решать, с кем я буду делить свой бонус, если вообще буду.
- А вот тут, ты не угадала. - Заговорил я, уже будучи на взводе. - Пришла, этакая звезда!
- Рор, да ладно, ты чего? - Попробовал успокоить меня Холмс, но было уже поздно.
- Чего я!? Чего Я!? Да она, пришла с делегацией, и ни здрасти, ни приятно познакомиться! А на предложение идти к вам вместе, отвернулась будто и не ей предлагал! - С каждым произнесенным словом, я распалялся всё сильнее и сильнее. Парни же, немало удивились услышанному. - А как она в доме себя повела? Заявилась молчком, и давай делать вид, что меня не существует. Да и вы тоже хороши! Словно девушку впервые в жизни увидели! Сколько можно по пустому дому гулять!? Его за десяток минут пройти вдоль и поперёк можно, а то и несколько раз; вы же час, час потратили на это! Прежде чем вообще заметили моё отсутствие. Да мне с неписями оказалось проще договориться, чем на вас надеяться!
- Да как ты... Я девушка, вообще-то! А ты! - Нефертити начала задыхаться в своём возмущении, при этом стараясь тщательно подбирать слова. - Может это ты девушек не видел, раз общаться правильно не умеешь!?
- А как правильно? - Вкрадчиво спросил я. - Неужто бегать вокруг вас, и выполнять любую прихоть, забыв о товарищах.
- Как минимум, выказать внимание и уважение! - Ответила она, не поняв, что мне совершенно не интересен её ответ.
- А сама-то... - Внезапно аржун поддержал меня. - Только нос воротишь. Словно тебе все должны. И к Холмсу ушла, только из-за бонуса Рора. - А нет, всё нормально, он не меня поддерживает, а свою обидку высказать решил. - Хотя сама только и зудела...
- НЕ СМЕЙ! - Закричала она на крушителя, но тот и не подумал останавливаться.
- Только и зудела, литорг - идиот, литорг - придурок... А сама же, чуть что, сразу к ним и ушла!
- Ничего подобного я не говорила! И тем более не уходила... - В очередной раз фыркнула Нефертити. - А с Холмсом просто интересно! В отличии от тебя.
Она попыталась взять Холмса под руку, но тот отстранился.
- Знаете, а в чём-то Рор прав. - Заговорил он, посмотрев при этом на Артёма и Турмина. - Мы ведь даже не вспомнили, что Рор часть нашей команды.
Вспомнил он! То есть, литорг - идиот и придурок, это нормально слушать; а тут вспомнил, что я тоже в команде. Сначала Нелли, теперь эти, что не так с этими долбанными бонусами!? В этот момент я уже кипел, и даже готов был взорваться. Чудом сдерживаясь, я ждал, что ещё интересного всплывёт?
Тем временем Артём с Турмином - стояли словно провинившиеся дети, только что обещания "больше так не делать" не давали. Аржун же с Нелли. Ой... С Нефертити. Они начали наоборот ещё больше говорить.
- Ага! Меня вы тоже позвали в команду, а теперь решили выкинуть... Типа у меня бонус будет не такой крутой, можно и пожертвовать, да?! - Практически кричал аржун.
- Вы говорили, что я буду соосновательницей клана! Что литорг вам не указ, как вы решите, так и будет! - Визжала Нефертити. - А стоило ему сказать нет, вы как послушные собачки хвосты поджали!?
- Значит, как вы скажете, так и будет!? - Больше не смог я сдерживаться.
- Мы не говорили такого... - Попытался оправдаться Артём.
- Всё вы говорили! - Воскликнул аржун. - И ты, и Холмс, и гном. И мне говорили, что вы собираете команду с бонусами! А литорг - додик, которого и обуть не грех!
Дальше пошла короткая неконтролируемая, а от того наиболее злая перепалка, где все обвиняли всех. Я тоже не остался в стороне, но очень быстро прооравшись, психанул и ушёл в свой дом, запретив всем доступ в него.
До встречи оставался ещё почти час. А я злой, ходил по пустому дому и ругался вслух - что стоило только одной дуре появиться, и наша команда с парнями развалилась... Ещё аржун этот, тоже прицепился. Чë прицепился, спрашивается. Мы его, по сути, приняли в коллектив, а он... Да и парни хороши: создадим клан, будем его костяком! Сами же... Кому вообще нужны такие союзники! Да и союзники ли они на самом деле? Вдруг, крушитель всё же правду сказал? Он потом дал заднюю: типа случайно, со зла вырвалось; но вдруг, именно со зла правду и сказал?
С трудом успокоился, только перед самым сопряжением порталов. Даже выйдя из дома, да встретившись с трио и остальными старейшинами, я продолжал думать о нашей сегодняшней ссоре. Когда заняли свои места для встречи гостей, я всё ещё злился и был обижен на Холмса с Артёмом; на Турмина тоже, но больше всего на Холмса. И только когда до меня, сквозь туман переживаний добралось напутствие "собраться и не отвлекаться на лишнее", от старейшего; только тогда я смог выкинуть из головы произошедшее. Но окончательно мозги прочистились, только когда появился литорг, объявивший кочевников.
Кочевники из портала повалили огромной толпой. Помимо главного, что выделялся горделивой походкой и был, практически полностью, увешан различными статусными побрякушками; ещё человек пять свиты вышло из портала. Но толпу создавали не они, а большое количество прислужников всяких. Возле каждого из свиты шло по человеку с подносом различных фруктов, рядом с главным таких оказалось двое. Человек десять занималось тем, что устилали дорогу до нас шкурами разных животных, укладывая их в какой-то строгой последовательности по цветам. Брали они эти шкуры из корзин, которые держало четверо человек каждую; в смысле, каждую корзину держало четверо. Короче, пофиг! Эти выложили дорогу и все дружно убрались обратно; остались только шестеро делегатов, со своими держателями подносом. И ещё четыре четвёрки носильщиков корзин, с тремя большими корзинами и одной поменьше.
В общем, даже без учёта убравшихся восвояси выкладольщиков дороги, или как они там называются, может выстилатели? Так вот, даже если их не учитывать, то делегация кочевников самая многочисленная из всех прибывших.
- Приветствую старейшин народа литоргов! - Заговорил главный кочевников, когда те подошли достаточно близко. — Мы, придерживаясь достигнутых договорённостей, прибыли, и готовы обсудить наш союз!
- Приветствуем старшин кочевого народа! - Заговорил почему-то старшой. - Рады приветствовать вас! И поддерживая традиции кочевого народа, подготовили своего чемпиона на суд силы!
- Мы благодарны народу литоргов за согласие соблюсти наши традиции, и в качестве благодарности подготовили богатые дары, что хотим преподнести перед судом силы.
После этих слов три из четырёх носильщиков корзин вышли вперёд и поставили свои корзины перед трио. Корзины не показались мне тяжёлыми, так как носильщики делали всё без какого-либо напряга.
- Я правильно понимаю, что ваш чемпион, этот молодой литорг? - Спросил главный кочевник, кивком головы указывая на меня.
- Всё верно. - Отвечал старшой.
Сразу после подтверждения, последняя корзина перекочевала ко мне, заняв своё место в ряду корзин, в одном шаге перед нами.
- Чемпион кочевого народа тоже здесь. - Один из свиты вышел вперёд и встал рядом с главным кочевником. - Не будем долго запрягать, устроим бой сейчас.
- Да будет бой! - Провозгласил старшой.
Стоило только прозвучать возгласу старшого, как все присутствующие на площади литорги начали перестраиваться в огромный круг - огромный по сравнению с прошлым разом. Между литоргами оставалось много свободного пространства, что стали заполнять присутствующие кочевники, а также и представители остальных народов, что успели присоединиться.
По завершению образования круга, он ровнехонько вписался между порталом и корзинами с дарами. Дорожку из шкур никто убирать не стал, и на ней одиноко остался стоять чемпион кочевников. Вздохнув, я тоже вошёл в круг.

Внимание! 
Вы вступили в ритуальный круг суда силы. 

Условия: 
Бой ведётся с применением всех навыков, до полной потери НР (при достижении значения в единицу, дальнейший урон блокируется). Артефакты разрешены редкостью до "необычного" включительно. 

Да победит сильнейший! 

Странно, почему-то не прописано, что стоит на кону. Но удивляться некогда - кочевник уже сменил парадные одежды на доспехи, достал оружие и призвал своего волка. Доспехи у него кожаные с небольшими металлическими накладками; а из оружия: небольшой круглый щит и, не помню название... Выглядит как рукоять, к которой на цепи прикреплён металлический шар с небольшими шипами. Понятно, что он готовился к бою со мной, от того и выбор оружия.
- А ты чего не готовишься?
Заговорил кочевник, так, словно мы не биться сейчас должны начать, а просто... Даже не знаю, пойти перекусить? Растерявшись, я начал усиленно чесать макушку, пытаясь придумать оправдание отсутствию подготовки. Оказалось, стыдно признаваться, что вся моя подготовка, это взять в руки палку подлиннее.
- Да ладно!? - Не поверил он своей догадке. - Хочешь сказать, что не готовился?!
- Просто у литоргов нет доспехов. - Поняв, что сморозил глупость, так как вокруг сплошь все литорги в доспехах, я попытался исправиться. - В смысле, что раньше не было.
- Ну и что? - Не понял он меня. - С вами гномы, они по-любому мастера по доспехам. - Его слова о гномах вызвали одобрительные возгласы со стороны гномов.
- Ну, не подумал, что такого! - Начал я немного злиться.
- Да не, ничего. Просто я... - На секунду он задумался, после чего махнул рукой. - Ай, ну и ладно! Только не рассчитывай, что буду поддаваться. - Эти его слова вызвали шквал одобрения, как от кочевников, так и большинства присоединившихся народов. Воздержались только литорги и ещё некоторые из присутствующих.
- Будто кто-то тебя просил об этом. - Заворчал я немного оскорбившись. - И без поддавков справлюсь.
Мои слова, несмотря на то, что говорил очень тихо, были услышаны и приняты с большим одобрением. На этот раз, возгласы одобрения звучали ото всех, в том числе и от литоргов.
- Хорошо! - Кочевник тоже обрадовался этим словам, почему-то. - Будет интересно сразиться с равным противником!
Мне понравился его настрой, не как у орка. Кочевник не предпринял ни одной попытки оскорбить или унизить меня. А даже наоборот, в каком-то смысле выказал уважение. По итогу общения с кочевником, плохое настроение окончательно улетучилось, и невольно я начал улыбаться.
- Пета призвать не забудь!
После этого выкрика, кочевник повернулся ко мне спиной, и вместе со своим питомцем пошёл к дальней стороне круга, совершенно не беспокоясь, что я могу напасть сейчас на него. Не знаю, что это, глупость или доверие.
Хмыкнув своим мыслям, я дождался, когда кочевник доберётся до той стороны круга. Только после этого достав из инвентаря среднюю по длине палку, чем вызвал пару смешков со стороны кочевников, и призвал своих питомцев, обоих.
Появившись в кругу, Умка с Серым кинулись ко мне. Причём, когда Умка, встав на задние лапы, с силой упёрся мне в грудь, Серый прошмыгнул сзади под ногами; и этим манёвром они усадили меня на задницу. Но меня это только сильнее развеселило, и я рассмеялся...
- Умка! Серый! Засранцы, как же я соскучился!
Питомцы тоже радовались нашей встрече: тыкались в меня носом, кусали выражая недовольство долгой разлукой, тут же зализывая место укуса. И при этом умудряясь постоянно подставляться под почесывания.
Если честно, то я совершенно забыл, где нахожусь в данный момент, и что происходит вокруг. Но реальность напомнила о себе. В какой момент, Умка резко вывернулся из-под моей руки и глянув на чужого волка, завыл, по волчьи; из-за чего, чужой волк замер в оцепенении. Не понимая, что происходит, я даже глазом моргнуть не успел, как Серый буквально исчез возле меня, и появился возле чужого волка, моментально вцепившись тому в глотку. И в этот же момент, перед мордой того волка, появился Умка, уже стоящий на задних лапах; после чего, буквально на секунду увеличившись в два раза, двумя лапами впечатал его башку в камень площади. На этом, волка противника не стало, он рассыпался пылью, или пикселями - как посмотреть.
Совершенно обалдевший, я перевёл взгляд со своих питомцев на кочевника, и успел разглядеть его шокированный вид; как спустя миг в него влетел Умка. Думаю, это было что-то вроде рывка. Кочевник пытался удержаться на ногах, сделав шаг назад; но именно в этот момент там оказался Серый, и сделав своё грязное дело, тут же вывернулся из-под падающего тела. Умка, тем временем, снова увеличился в два раза, и весь вздыбившись начал наносить удары лапами по голове кочевника. На втором ударе Умки, Серый добрался до одной из рук, и вцепившись в неё зубами, рванул в сторону; и после, не отпуская продолжил тянуть её, тем самым зафиксировал, заставляя противника отвлекаться на неё.
Впрочем, гонг ознаменовавший мою победу, прозвучал как раз в тот момент, когда Серый рванул в сторону. Так что, дальнейшее терзание было лишним; правда откуда этот могли знать петы, если даже я растерявшись не сразу сообразил об этом.
- Хватит! Умка, Серый! Всё! - Закричал я, вскочив и поспешив к ним. - Вы победили! Хватит!
Первым остановился Умка, непонимающе посмотрев на меня. Но снова услышав, что уже всё, не веря, посмотрел на замершего и не сопротивляющегося противника. К этому моменту Серый тоже уже отпустил его. Увидев, что противник так и не начал сопротивляться, питомцы направились ко мне навстречу.
- Вот что это сейчас было? - Вопрошал я у пришедшего в норму Умки, не забывая при этом обнимать и гладить его с Серым. - Как вы их?! Да я даже понять ничего не успел, а вы уже их обоих уработали! Вы крутецкие!
- Медведю пора возвращаться. - Сказал подошедший старейшина.
Я ещё крепче обнял своих питомцев, не желая отпускать их. Но старшой, положив руку мне на плечо, повторил слова старейшины. Пришлось снова прощаться. Понятно, что нужен им был только Умка, но Серый тоже не стал оставаться, присоединившись к медведю. Проводив их взглядом, я наконец-то обратил внимание на происходящее вокруг, и даже успел услышать часть обсуждения моих питомцев.
- ... почему он не стал готовиться. - Говорил это какой-то гном.
- Да, каждый его питомец стоит троих, а то и четверых одноуровневых. - Кто-то из кочевников.
- Но волк, он же спутник, как он может так отличаться от наших? - С таким вопросом, главный кочевник обратился к старшому.
Что и как старшой рассказал о моём волке, я не отследил, так как они уже немного отдалились от меня. Да к тому же, практически в самом начале объяснения старшого, до меня добрался чемпион кочевников, с возгласом: "Ты читер!" Но это оказалось не претензией, а восхищением. А на все вопросы, по типу: откуда, как, почему и где, я отвечал, что сам в шоке... Не, ну а что я ещё могу ответить, если всё, что знаю из ответов на его вопросы, что это обычные питомцы, были. Были обычные. Теперь же, они оба легендарные, но об этом я лучше помолчу.
Гомон обсуждения результатов поединка начал спадать. Даже тестировщик кочевников сначала переключился на своих, а после и вовсе замолчал; углубившись в интерфейс, как мне показалось. Периодически некоторые вопросы адресовались мне, но так как я не особо горел желанием общаться, быстро оставили в покое.
Я же, всего-навсего, крепко задумался. И задумался вот о чем - всё время, все тестировщики гоняют без спутников. И даже больше, за время всех обсуждений, у нас ни разу не возникало темы касающейся спутников. А сейчас, попытавшись вспомнить, понял - мы ни разу не поднимали темы старта игры: какие расы брать, в какой стране стартовать, даже конектинг после окончания тестирования не обсуждали... Все, абсолютно все разговоры вились вокруг возможных бонусов, за редким исключением.
- Забыл представиться, Чингачгук. - Ворвался в мои мысли тестировщик кочевников.
- А? Что? - Я не расслышал его, так как очень крепко задумался.
- Говорю, меня Чингачгук зовут! - Повторил он свой ник, и протянул руку для рукопожатия.
- Погоди, но разве Чингачгук не индеец?
- А какая разница, индейцы тоже кочевники. - Пожал он плечами. - Я смотрю, тут уже много представителей других рас, а где их тестировщики?
- Не знаю. - Он случайно напомнил о нашей ссоре пару часов назад, и моё настроение снова скатилось.
- Может вы собираетесь где? Или есть чат? - Продолжал он допытываться.
- Не знаю. - Отвечал я, расстроившись ещё сильнее, ведь у нас было место сбора, мой дом...
- Погоди. Ты не знаешь, есть ли у вас чат? - Не понял он меня.
- Чат был. - Решил я уточнить этот момент. - Но видишь, какое дело. Мы тут, как бы, поругались все. И с тех пор я не заходил в этот чат.
- А из-за чего поругались-то?
И я рассказал. Сначала, конечно, помялся для виду, но всё рассказал. И про неадекватного орка, и про то, что Холмс решил создать клан, при этом стал тащить туда всех подряд. И про аржуна, что стал цепляться ко мне с первых минут нашего знакомства. Про Артёма, что тот забыл и про клан, и про друзей, стоило только сиськами поманить. Иногда Чингачгук задавал уточняющие вопросы, но в большинстве своём, просто слушал. Ну а я что - я продолжал выкладывать ему все свои обиды. На гномов тоже нажаловался, на обоих; и на Турмина, и на Нефертити. Короче, на всех нажаловался.
- А тебе сколько лет? - Вкрадчиво спросил он.
- Двадцать! Ну, почти двадцать. А что?
- Да нет, ничего. - Покачал он головой. - Просто я подумал... Артём понятно, он фактически твой ровесник. Крушитель, скорее всего школьник. Нефертити, очень похожа по твоему рассказу, на типичную яжедевочку. Но вот почему Холмс и Турмин так себя повели, это загадка.
- Не знаю... - Я тоже задумался над вопросом, почему они себя так повели, как малолетки. Как вдруг до меня дошла одна мысль. - Погоди! Ты хочешь сказать, что я повёл себя как малолетка?!
- Я такого не говорил.
- Но ведь ты же сказал, что со мной, Артёмом, Крушителем и Нефертити всё понятно.
- Да, сказал. - Не стал он отрицать.
- И ты назвал крушителя школьником! - Напомнил ему.
- Предположил.
- Значит и меня ты малолеткой назвал! - Озвучил я логичный вывод.
- Я такого не говорил. - Начал он отрицать очевидное.
- Ты это подразумевал.
- Ты решил вместо меня определить, чего я подразумевал?! - Строго спросил кочевник.
- Нет. Просто, это логично...
- Логично?! - Возмутился он. - Я сказал, что ты повёл себя так из-за возраста?
- Нет.
- Я вообще хоть кого из вас назвал малолеткой? - Продолжил он напирать на меня.
- Крушителя.
- Как я крушителя назвал?
- Малолеткой...
- Как я крушителя назвал?! - Переспросил он, выделяя каждое слово.
- Школьником. Но разве это не одно и тоже?
- Абсолютно нет! - Отмёл он моё предположение. - Школьник, это обозначение рода занятий. А малолетка, это субъективное отношение к возрасту. Мне сорок, и для меня ты сопля зелёная! - Подождав пару секунд, и не дождавшись реакции от меня, он продолжил. - Сейчас я назвал тебя малолеткой, почему ты не возмущаешься?
- Ну... Просто, как бы...
- Это правда? - Закончил он за меня.
- Ну да. - Пришлось согласиться с ним.
- А я - старпëр?
- Ну да. Эй! Я не говорил такого! - Возмутился я.
- Но подумал.
- И не думал ничего такого! Не надо за меня тут решать.
- То есть, тебе можно, а мне нельзя?
- Ни за кого я не решал! - Воскликнул я в возмущении от того, что он наезжает на меня ни за что.
- Значит ты не решал за меня, кого я называл малолеткой?
- Нет!
- И за Холмса с Артёмом не решал, кто им друг?
- Нет конечно!
- Но вы же друзья?
- Конечно! - Удивился я вопросу.
- И сколько лет? - Уточнил он, но увидев в ответ мой глупый взгляд, переформулировал вопрос. - Или сколько месяцев вы дружите? Что меньше месяца? - Я неуверенно кивнул на последний вопрос. - И посмею предположить, что они ни разу не называли тебя другом?
- Они говорили, что мы команда! Костяк будущего клана... - Возразил я Чингачгуку.
- Ааа! Понятно... Ну раз команда... - Начал он иронизировать. - Тем более, что костяк клана. Точнее будущего клана. Который, теперь, вряд ли появится...
- Да понял я! Всё! Понял я. - Выкрикнул я, разозлившись на этого индейца доморощенного.
- Хорошо если понял. - Он оглянулся вокруг, и только сейчас я понял, что мы остались одни на площади. - А куда все делись?
- Они совещаться пошли. - Махнул я рукой в сторону совета. - Они после каждой встречи совещаются.
- Понятно... - Протянул он не переставая осматриваться.
- Я иду в дом, ты со мной? - Позвал его в гости.
- Нет, хочу по городу прогуляться, посмотреть.
- Да на что тут смотреть, вся архитектура однообразная; ничего интересного. - Удивился я.
- Тебе, может, и ничего интересного! А я первый раз в городе, и мне всё интересно; если конечно, ты позволишь решать это самому... - Съехидничал он, смотря на меня с хитрым прищуром.
- Ладно, ладно! Я понял. - Отмахнулся я от него. - Но тогда советую начать осмотр с верхнего города.
- Что за верхний город? - Удивился он, пришлось объяснять.
Распрощавшись с Чингачгуком, я пошёл в дом, но вспомнил о корзине с дарами. Обернулся и увидел её, одиноко стоящую. А вокруг никого. И что мне с ней делать? Подошёл к ней и попробовал сдвинуть её, потянув за одну из ручек. Пускай с трудом, но она сдвинулась немного; зато как легко это выглядело, когда её несли четверо кочевников.
Я попёр её в дом. Как это выглядит со стороны - десяток секунд я упираюсь, со всех сил тяну корзину, сдвигая её на полметра максимум. После пару минут сижу рядом, восстанавливаю потраченную выносливость. И так по кругу: десять секунд тяну, две минуты сижу.
Минут через двадцать, я понял, что я идиот. У меня же инвентарь пустой совсем, за исключением пары палок, ещё одна на месте моей битвы валяется. Подумав и посчитав, выкинул и оставшиеся две палки, а в инвентарь, не глядя начал закидывать всякий хлам из корзины. Там оказались какие-то сабли, кинжалы, шкуры, металлы, и даже камни. Короче, ничего полезного.
Забив инвентарь, я получил перегруз, чем сделал ещё хуже; так как теперь даже шага сделать не могу, ноги словно в бетон вмурованы. Пришлось выкладывать всё обратно, до тех пор, пока перегруз не убрал.
Попробовал так тянуть корзину, вышло абсолютно тоже самое.
- Странная механика. - Начал я рассуждать сам с собой на очередном привале. - Если игра суммирует вес из инвентаря и из корзины; то почему я вообще могу сдвинуть корзину? А если не суммирует, то почему не стало легче?
Сделав ещё пару подходов к снаряду, пришёл к выводу, что так я буду до следующего подключения её к дому тащить. Оглянулся вокруг и понял, что попросить о помощи всё ещё некого. Зато в голову пришла мысль, что за то время, пока отдыхаю, я могу дойти до своего участка, если вообще не до дома. Посмотрев на корзину, решил так и действовать.
Протащил корзину очередные полметра, и вместо отдыха пошёл к дому, стараясь выдержать ровный темп, для восстановления выносливости.
Зайдя в дом, посчитал что сваливать всё в первой же комнате не правильно. А значит, сразу отнесу в свой будущий кабинет. Это, конечно, удлиняет путь ещё на четверть, или даже треть? Но зато не надо будет ещё раз тратить время на это.
Выполнив задуманное, я вновь вернулся к корзине; в тайне надеясь, что на площади кто-нибудь появился, и можно будет попросить о помощи. Но надеждам оказалось не суждено сбыться. А поэтому, впрягся в корзину, и протащив следующие полметра, загрузился новыми шкурами да камнями до перегруза.
Вздохнув и глянув на практически не уменьшившийся объём, поплёлся в дом. В этот раз, пока иду, решил глянуть одним глазом, что за камни такие. Но наткнулся на "не идентифицированный материал", что на камнях, что на шкурах.
- Тьфу ты, таскаю не пойми что. - С расстройства вновь заговорил сам с собой. - И выкинуть жалко, вдруг что-то нужное, раз в дар преподнесли.
Расстраивало меня ещё то, что много взять не получалось: два-три камня побольше, или пяток поменьше, и несколько шкур, добить вес до капа.
После третьей ходки, заметил увеличение дистанции протаскивания корзины; на сколько точно не знаю, но примерно сантиметров на двадцать. Ещё раза три сходить так - буду корзину на метр сдвигать. Приободренный этим знанием, сделал следующую пару подходов к ней, попутно обратив внимание и на подросшую кучу в доме. Спустя следующие три ходки в дом, преодолеваемое расстояние с корзиной, увеличилось почти до двух метров. А благодаря сократившемуся расстоянию до дома, стал быстрее возвращаться к ней.
Таким способом дело двигалось на протяжении следующих пяти ходок туда-обратно, после которых я мог утянуть корзину уже на четыре метра за раз. Решив, что дальше можно и просто дотянуть корзину, я перестал бегать в дом с полным инвентарём. На территорию затянуть, хватило трёх рывков, а вот с затаскиванием в дом, возникла сложность, в виде порожка.
Пришлось ещё дважды сбегать гружёным, прежде чем смог корзину перетащить через порог. Но вот с лестницей, так просто уже не вышло. И даже больше, мне пришлось полностью разгрузить эту чёртову корзину; прежде, чем я смог поднять её наверх.
Сколько раз пришлось сбегать вверх и обратно, по этой лестнице, я сбился со счёта. Но я смог, я сделал это! Корзина в комнате, рядом объёмная куча разного барахла. Нашёл и себе свободный уголок.
- Всё! Перекур! - Выдохнул я, блаженно развалившись, и раскинув руки.

Глава 13

Лёжа с закрытыми глазами в темноте, и лениво ворочая вялотекущие мысли, я даже задремал. Или мне это показалось? Возможно-ли уснуть, находясь в игре?
- Так, ладно... - Вздохнул я, снова заговорив сам с собой. - Лежать хорошо, но надо и делом заняться.
До следующего прибытия часок свободного времени есть, и стоит провести его с пользой. Не скажу, что прям вот очень сильно хочется этим заниматься; но оказалось всё же интересно посмотреть, что там такое надарили? И я начал разбирать кучу.
Все не идентифицированные материалы, я делил по визуальному определению. Шкуры, камни, металлы, дерево - всё в отдельные кучки. По цвету редкости тоже делил.
Получилось следующее - камни: два фиолетовых (это, если правильно помню, эпики), один бордовый и один красный (кто-то из них легендарный, а второй не помню), один серебряный (уник), голубой (этот помню, небесная редкость - это очень круто), и почти два десятка синих и тёмно-синих. Шкур: три серебряных, одна красная, и почти сорок сини. Металлы практически всё синь, полтора десятка слитков, и один самородок голубого цвета.
А вот с деревом, пришлось голову поломать... Дело в том, что помимо редкости, оно отличается ещё и формой. Пара жердей двухметровых, красная и фиолетовая. Пять длинных гибких веток, лоза кажется - серебренная, голубая, две красных и фиолетовая. И два золотых пенька, в половину метра длинной и толщиной в ладонь - сколько это, сантиметров двадцать, меньше?
Короче, по материалам - полная солянка; но, если не брать в расчёт синь, всё очень высокой редкости... Теперь, дошла очередь и до вещей.

Ятаган Ярости берсерка. 
Пассивный эффект: с каждым ударом накапливает ярость, увеличивая наносимый урон на процент накопленной ярости. 
Активный эффект: может выплеснуть накопленную ярость, увеличивая урон удара в десять раз и помноженное на количество процентов накопленной ярости. 

Урон режущий: 2.8*физический 
Урон колющий: 3*фищический 
Скорость атаки: 1.4 
Прочность: 400 

Требования: 
Сила - 60 
Ловкость - 80 
Уровень - 30 

Второй ятаган точная копия первого, и оба фиолетовые. Может они парное оружие, для обоерукого бойца? Правда такой отметки в описании нет; да и по классу нет никаких ограничений.
-Стоп! Погоди-ка! - Осененный озарением я схватил уже отложенный ятаган.
Всё верно, он масштабируемый, так как урон указан не в цифрах, а в коэффициентах физического урона - совсем как в заклинаниях. Но как, две масштабируемые вещи одновременно? При том одинаковые?
Схватил ближайший кинжал.

Кинжал. 
Урон колющий: 2.5*физический 
Урон режущий: 2.5*физический 

Просто кинжал, просто урон, и никаких требований. Цвет рамки синий, тёмный. То есть, обычная синь, но тоже масштабируемая...
- Да ладно? Не верю!
Я схватил следующий кинжал, потом ещё один ятаган, затем какой-то щит, кожаный безрукавный доспех, пояс... Везде урон в коэффициентах, а защита в процентах блокирования того или иного урона. То есть, нигде, ни в одной вещи не оказалось привычной вилки цифр. Что это?
- Палки! - Я вспомнил о тех жердинах, что выкинул на площади. - Надо их посмотреть...
Выскочив на улицу, кинулся к ближайшей палке, и схватив её, не получил ничего.

Крепкая прямая палка. 

Всё. Это всё описание. Даже пометки о возможности применять в качестве оружия нет. Что происходит-то? Помню, ведь были раньше такие пометки... Это что же получается, мой план на бой с кочевником был провальный? Или что?
Пока я так стоял и тупил, на площадь пришла первая группа литоргов. Не придумав ничего лучшего, я пошёл к ним с этой палкой.
- Первый! - Поприветствовали они, при моём приближении.
Ответив на их приветствие, я отвёл одного из них в сторону. Понимаю, что это бесполезно, но как-то совсем стрёмно при всех.
- Послушай, у меня есть одна странная просьба. - Начал я говорить на ходу. - Мне нужна помощь, разобраться кое с чем.
- Слушаю.
- Хочу понять, возможно использовать эту палку в качестве орудия. - Показал я ту палку, что всё это время держал в руке.
- Это очень плохое оружие. - Сказал он после осмотра палки.
- Но всё же, ею можно нанести урон? Просто в описании не указана такая возможность, вот я и задумался, а возможно ли? - Попытался объяснить литоргу своё затруднение.
- Да. - Развеял он мои сомнения. - Меньше чем рукой, но возможность такая есть.
- Что? - Недопонял я его. - В каком смысле меньше чем рукой?
- Удар палкой будет слабее удара рукой. - Пояснил он мне, а после секундной заминки, добавил. - На треть слабее.
Объяснение литорга я понял так, что даже у палки урон масштабируемый, только с понижающим коэффициентом. Но почему он не указан? Не из-за того же, что это не оружие? Или из-за этого? Хотя, если подумать, то скорее всего именно поэтому.
- Первый, я ещё нужен?
- Не, нет... А, да, у тебя есть какое-нибудь оружие? - Захотел посмотреть, для сравнения; вдруг, только у кочевников оружие такое...
- Да.
- Покажи, пожалуйста.
Он протянул что-то похожее на молот, только что торцы навершия не плоские, а выступают небольшим конусом.

Молот. 
Урон дробящий: 2.4*физический 

Тоже синь, без каких-либо дополнений. Но всё так же, с коэффициентом в уроне.
- Спасибо. - Вернул ему молот, сам задумавшись над вопросом: когда всё стало так? - Больше вопросов нет.
Когда литорг вернулся к своим, я залез в контакты чата. Хотелось обсудить своё открытие с кем-нибудь. Пролистав не вчитываясь все, так и не прочитанные сообщения, обратил внимание - после ссоры, только аржун покинул чат, остальные так и сидят в нём, даже немного общались.
Онлайн оказалась только Нефертити. Но вот кому совершенно не хочется писать, так это ей - очень напоминает Нелли, только глупее. Если Нелли сделала вид, что заинтересовалась мной; то эта как-то неправильно делала это... Даже Холмса завлечь не смогла, хоть и старалась, как я понял.
Выстрелом пронеслась мысль в мозгу, что если бы Нелли продолжила, то я бы сейчас словно собачонка бегал за ней... Что, что ей помешало? Почему она раскрылась?
Не сразу я очнулся от осознания своей глупости, или удачи - даже не знаю, чего тут больше: глупости, что не понял её замыслов, или удачи, что ей пришлось раскрыться. Когда всё-таки смог вынырнуть из пучины мыслей о Нелли, вокруг собралось уже много народу. Значит, время новой встречи пришло. Ну а раз так, то и писать буду после неё, тем более, что Холмс с Артёмом офлайн. Турмин тоже, но ему и писать не сильно хочется - заболтает до смерти...
Сориентировавшись, направился предположительно на своё место. Буду там ждать старейшин.
Интересно, кто сейчас будет? Но сначала, а кто вообще остался? Лесовики остались, механики тоже, постоянно забываю их название, гномы ещё одни, подгорные, вроде. И... И всё?
Я начал загибать пальцы, считая прибывших. Помню, что считал недавно, но... Вот, считаю заново. Всё верно - трое остались; одни сейчас. Надеюсь, что остальные также быстро прибудут.
Минут через десять показался совет, в расширенном составе. Глядя на них, пришёл к выводу, что гном с орком опять разругались. А ещё светозарный идёт немного в стороне ото всех.
- Эх... - Выдохнул я мысли вслух. Просто снова вспомнил, насколько весёлая жизнь предстоит совету по моей вине.
Постепенно все разошлись по своим местам. Происходило это неспешно, даже немного лениво. Разговоры стихли, и мы стали ждать.
Стоя вот так, подумалось, что ощущения какие-то странные. В смысле, что внутреннее самоощущение, несколько необычное, и совершенно не подходящее под ситуацию. Даже не знаю, как бы это объяснить... Это как в школе, в последних классах - когда всё привычно, всё одинаково изо дня в день, но не дежавю... И ты, смотришь на всё это, немного отрешённо, и понимаешь - всё это стало таким привычным, а люди близкими, даже те, с кем в плохих отношениях. Так вот, смотришь на всех, и понимаешь, скоро это кончится, эта школа, этот класс, эти будни... И возникает это ощущение, предвкушения будущего, и ожидания ностальгии по текущему. Так как-то.
Вот и сейчас такое ощущение возникло у меня. Но там девять классов, девять лет... Здесь же, даже двух месяцев не прошло. Не считать же первый месяц тоже, когда я был один здесь.
Мигнувший портал сбил настрой на меланхолию. А вышедший литорг, что объявил лесовиков, смëл её остатки, всё до крошки.
Из портала начали выходить люди. В целом, они оказались вполне себе обычные. Немного белые, словно не загорают совсем. А одеты в зелёные штаны и куртку. Можно было бы сказать, что в стиле милитари, если бы не фасон - он наверняка очень неудобный. Сказал бы, что он модный (в смысле, что в лес в таком даже я не додумался бы пойти). Да и цвет не полностью зелёный, а просто преобладает. Есть кожаные элементы, какие-то украшения из чего-то белого. Да и золото присутствует, куда без него. А на голове шапка, похожая на берет с перьями.
- Сердечно приветствуем совет старейшин! - Заговорил лидер, когда подошли. - Мы прибыли с целью развития и укрепления дружеских отношений между Лесным Народом и Народом Литоргов! Для столь высокой миссии был выбран я, Клавдий-Мирослав-Север Виленский, за мои благородство и профессиональные качества; что позволят мне, с честью выполнить возложенную на меня миссию, как того заслуживает Ваши доверие и доброжелательность!
- Рады видеть столь мудрого и благородного посланника! - Ответное слово взял старейший. - Можно с уверенностью сказать, что сложно найти более достойного, чем Вы, Клавдий-Мирослав-Север Виленский! Не вызывает сомнений, что будет достигнут успех в этой важнейшей миссии, и мы обретëм верных союзников в лице Лесного Народа!
- Благодарю за несомненно высокую оценку моей скромной персоне. - Снова заговорил лесовик. - Считаю большим счастьем, высказанное мне доверие! Сделаю всё возможное, для его оправдания, с сохранением интересов Лесного Народа...
Слушал я этот обмен любезностями с недоумением и любопытством. Очень напоминает фильмы про королей разных. Обменявшись ещё парой фраз, старейший вызвался проводить уважаемого высокого гостя в более комфортное, для обсуждения важных вопросов, место. Компанию им составили все присутствующие представительные лица...
Последовав за ними, я быстро смекнул, что лучше мне туда сейчас не соваться, иначе со скуки помру. Спросив украдкой у старшого, когда ожидается следующее сопряжение; незаметно отстал от основной группы, после чего развернулся и отправился в свой дом.
Следующих гостей пока не ждут, а значит — раньше, чем через двенадцать часов, они не появятся. Посмотрев на отыгранное время, задумался... Прошло меньше полутора суток, даже можно сказать, что лишь чуть больше суток. Да, так правильней будет. Теоретически, ещё сутки можно в лёгкую отыграть. С другой же стороны - парни оф, также, потом может начаться трешак какой-нибудь. Сейчас же, появилось свободное время...
- Так! Ладно! - Решился я. Не уговаривать же самого себя!
Зайдя в дом, написал Холмсу и Артёму в личку, о сделанном мной открытии. После чего вышел из игры. Мне ещё капсулу почистить надо...

Когда я вылез из капсулы... Выполз... Ненавижу! Это просто... Всё, что я говорил в этот момент, в приличном обществе даже думать стыдно. Как же я раньше играл сутками? Неужели я постарел настолько? Уже в двадцать лет постарел? А вонь? Чë так воняет? Нет, я знаю - что, но почему? Хотя это тоже понятно, почему... Вот же чëрт, и свалить не на кого... Можно я домой, в смысле в игру вернусь?
Хорошо, что хотя бы спать не так сильно хочется, иначе прямо тут, на полу у капсулы спать лëг бы. Но, всё же достаточно сильно, чтобы отложить уборку на завтра - сегодня только душ и лёгкий ужин перед сном. В принципе, только на это моих сил, скорее всего и хватит.
Пока отмокал под душем, и смывал свою вонь, задумался над одним очень важным вопросом. Как лучше всего играть, каждый день понемногу, или набегами? В смысле, как сейчас, хотя это не корректное сравнение будет. В общем, вопрос такой, играть по несколько часов в день - но не по шесть, а как получится, главное отдыхать чтобы можно было нормально в перерывах. Или наоборот: залезать на пару, тройку суток, а после пару дней отдыхать?
Вопрос, на самом деле не праздный. Сейчас, без перерывов ныряя подолгу в игру, я чувствую себя хуже некуда. Весь разбитый, и болит всё, что вообще может болеть...
Размышления по этому вопросу меня мучали, пока не уснул. Пробовал представить игру по несколько часов, как если бы сейчас стал так делать. Очень быстро пришёл к мнению, что мне будет нехватать этого времени. Остаются только длительные погружения, но необходимо будет делать перерывы между ними, иначе сдохну без отдыха. Примерно с такими мыслями я уснул.
Просыпался с чувством, что я вот вообще ни минуты не спал. А ещё, по мне потоптался кто-то... Но это ещё ничего, это можно пережить. Немного потянулся, размялся даже с кровати не вставая, растëр руками лицо - и уже жизнь налаживается... Но ведь мне ещё уборка капсулы предстоит, а это жесть.
А после ещё и в игру надо будет зайти. Захотелось так повыть - как собаки воют, когда им тоскливо. Точно, как тот орк... Кажется я его только что начал немного понимать.
Проснулся далеко после часа, пока позавтракал, немного прибрался на кухне, в спальне... Короче, оттягивал момент мытья капсулы до последнего, сколько мог. Но понимая, что деваться некуда, поехал в комнату.
Ещё на подъезде к капсуле, развернулся и поехал в туалет, за освежителем. И только после того, как немного заглушил им вонь, распространяемую капсулой, занялся её уборкой. Выкинуть скопившиеся говно, залить моющий состав и запустить промывку, заправить расходники... Короче, полное обслуживание, куда уж деваться, раз надо...

В игре оказался только вечером, и снова на длительное погружение. Думал отдохнуть, отыграв минималку; но, что-то мне подсказывает, что минимальных шести часов не хватит, и придётся задерживаться, а это окажется только хуже.
Сразу после появления, первым делом залез в чат. Сначала в личный чат с Холмсом.
Холмс: «Да нет, ты что-то путаешь.» 
Холмс: «Обалдеть! Это и правда так! Посмотрел на своё первое самодельное копьё, у него множитель 0.7! Прикинь, копьё бьёт слабее, чем голой рукой... Это, наверное из-за серой редкости. В общем, я сейчас к тебе, как появишься, встретимся там.» 
Холмс: «Прикинь, система не пускает меня. Говорит, что частная территория и нужно разрешение для посещения...» 
Холмс: «Короче, как появишься, напиши, состыкуемся.» 
Написав ему, что я в игре, перешёл в чат с Артёмом.
Дэ'Артиëм: «Вау! Круто! Глянул свой меч, теперь он вообще крутой стал! Раньше просто молнией слегка бил, так теперь и собственный урон крутой!» 
Дэ'Артиëм: «Короче, я сейчас в свой город, как появишься в игре пиши.» 
Ва Рор: «Я в игре.» 
Дэ'Артиëм: «Сейчас занят, на совещании. Освобожусь, напишу.» 
Ва Рор: «Чë за совещание?» 
Дэ'Артиëм: «Светозарных.» 
Ва Рор: «Ок.» 
Так, с Артёмом всё ясно, Холмс пока оф; теперь решить, что делать мне. Думаю, для начала выйти из дома.
Подсознательно, я ожидал увидеть очередную встречу, но на площади оказалось пусто. Подумав, решил идти в дом совета. Если и есть какие новости, то там я их узнаю стопроцентно.
Стоило уйти с площади, и пройти немного вглубь улиц, я встретил жизнь! Сначала попались стражники разных рас, что обзавелись своей отличительной чертой, в виде белого плаща. Доспехи у всех разные пока, но не беда - это только начало. А вот дальше, шло целое толпотворение! Это так контрастировало с абсолютно пустой площадью, что вводит в ступор. Но я уже учёный, и первый шок прошёл практически моментально.
Зато стало понятно, почему на площади постоянно пусто. Интересно, почему я раньше не обращал внимание на это заграждение? Ведь оно же было тут уже? Ведь было?
Пока шёл, смотрел по сторонам и радовался уже проявившемуся разнообразию. Хоть литорги всё ещё преобладают численно над остальными вместе взятыми, но уже заметно, что такой перекос долго не просуществует.
Дорога до совета, в этот раз, заняла больше времени, чем обычно. А всё виной тому моё разглядывание снующих туда-сюда гномов, орков, людей и изменённых. Кстати, людей можно различить лишь по одеждам, если в лицо не вглядываться; аржунов тоже, кстати говоря. Что поделать, если всё их отличие от людей в глазах.
Стражи на входе не стали меня задерживать, поэтому я прошёл свободно. Но внутри, я не обнаружил никого.
- Не понял!? - Осмотрев помещение внимательнее, вдруг просто не увидел; убедился, что никого нету. - Так, ладно...
Выскочил на улицу, и пристав с вопросами к страже, выяснил, что сейчас малый дом перестал использоваться, и совет пользуется большим домом совета, что находится в верхнем городе. Ну, значит надо идти туда.
Возвращаясь, я уже не пялился по сторонам, поэтому дошёл быстрее. Даже на оцеплении меня не стали задерживать; просто при моём подходе, один из литоргов предупредил остальных о моём статусе старейшины.
Проскочив пустую площадь, и нырнув в портал, я оглох с обратной его стороны. В смысле, что, выходя из портала в верхнем городе, я наткнулся на шумовую стену, исходящую от галдящей толпы. Тут было очень многолюдно.
В глаза бросилось свободное пятно, в котором стоял весь совет. От остальной толпы его отделяло оцепление из охраны совета. С другой же стороны, это пятно уперлось в башню.
Белая с золотом башня, стоит в центре водного пятна, как раз на месте той беседки, где я пил с гномом и муроком. Причем, башня именно стоит, углубившись в воду, а не висит на мостиках, как было с беседкой. Я поднял взгляд на вершину башни - по мере поднимания взгляда, белый камень с золотым вкраплением внизу, сменил соотношение на золото с вкраплением белого камня на вершине, с чистым золотом на последних метрах. А на вершине... Глаз Саурона!
- Очешуеть! - Башня хоть и не похожа на ту, что я помнил по картинкам, но вот глаз...
- Да! - С гордостью прозвучало рядом. — Мы, когда всё сделали, тоже не ожидали увидеть такое.
Я перевёл свой взгляд на говорившего - это оказался какой-то незнакомый мне гном.
- Это было удивительно! - Поддержал тему стоящий рядом с нами мурок. - Вода не просто усилила используемые заклинания, она вывела их на качественно новый уровень!
- Она не только заклинания, саму башню изменила! - Выдал непонятную тираду человек, что до этого молча прислушивался к нам.
- В каком смысле, изменила башню? - Уточнил удививший меня вопрос.
- Башня была из камня! Золото использовалось только в манаводах, для стабилизации схем рунных печатей...
- Вода синергировала со всем! - Перебил гнома мурок. - Заклинания, печати, материалы...
- Я это и говорю! - Зло и немного обиженно перебил мурока гном. - Она все элементы спаяла в единую структуру!
- Погодите! Погодите! - Поднял я руки а мирном жесте и немного повысив голос, чтобы они услышали меня. - Хотите сказать, что вы построили башню, заложили в её структуры особые печати, и применили какие-то заклинания?
- Да, да! - Кивал мурок.
- Всё так. - Поддакнул человек.
- Но это всё должно было быть отдельными элементами системы... - Развил мою мысль гном.
- Но вода это всё спаяла в единое целое?! - Перебил я гнома.
- Да! Верно! - Воскликнул человек.
Я снова перевёл взгляд на башню, разглядывая её внимательнее, не обращая внимания на начавшую зарождаться ссору. При более внимательном осмотре, стали заметны детали, что до этого не бросались в глаза. Например то, что башня не соединена с мостиками - а месте присоединения оставался крохотный зазор, может в ладонь толщиной всего. Что-то он мне напомнил, зазор этот.
А ещё глаз - это не глаз, в привычном его понимании. Он скорее просто огненная сфера, с чёрной вертикальной сердцевиной, что немного не дотягивает до стенок сферы. Или даже не сердцевина, а линза расположенная боком ко мне. Может так оно и есть? И если посмотреть под другим углом, то увижу чёрное увеличительное стекло, точнее линзу? Тогда и сфера ещё может оказаться глазом, а линза его зрачком.
- А ты кто такой будешь? - Отвлёк меня от размышлений гном. Видать закончили перепалку между собой.
- А? Я кто? - Удивился я вопросу, и ответил, абсолютно не задумываясь над тем, что говорю. - Первый я. Совет-старейшина, член совета литоргов...
- Что-то ты мелковат для этого. - Перебил он меня.
- Потому что первый. Двуживущий. - Ответил ему.
- О! Пришлый! - Оживился он. - Знаю одного пришлого....
- Я тоже знаю его. - Перебил я, не дав договорить, после чего зыркнул на него и отправился к башне.
По пути пришлось поработать локтями, протискиваясь сквозь толпу; хотя правильнее было бы сказать, что я просачивался, с моим-то нулевым уровнем. Охрана же, видать уже запомнила меня, так как пропустили без малейших возражений.
Всё время, пока пробивался к совету, я не отводил взгляда от огненной сферы; и по мере обхода башни... Она осталась сферой - это оказался жёсткий облом, я так надеялся увидеть глаз... Вот была бы ржака.
Весь совет разбился на несколько групп. А судя по тому, сколько вижу незнакомого народа, то есть и посторонние; может кто-то из строителей этого чуда. Там вон три гнома переругиваются споря о чём-то с двумя людьми и литоргом. Там светозарный, аржун и пара орков со старейшиной и муроком. В ближней ко мне группе, старшой со старейшим что-то обсуждают с изменённым и орком. Это ещё не всё описанные мной группы. Короче, бедлам и анархия!
Долго думать не стал, к кому идти; так как мне особой разницы нету, пошёл к ближайшим.
- Приветствую! - Поздоровался со всеми разом, когда подошёл.
Со мной поздоровались, не отрываясь от своего обсуждения кивками головы.
- Через три часа последнее сопряжение. - Через пару минут, отвлёкся от беседы старшой.
- Хорошо. Как последнее? - Встрепенулся я, поняв, что услышал.
- Около двух часов назад прибыл Подгорный Народ. - Кивнул он головой в сторону ругающихся гномов.
- Понятно. Остались только дитхи. - Вовремя вспомнил я название последней расы. - А что тут за споры? - Демонстративно оглянулся я вокруг.
- Башня преподнесла сюрприз. Решаем, что с ней делать.
- Что за сюрприз? - Удивился я постановке вопроса.
- Когда завершили строительство и активировали последнее заклинание, башня покрылась магическим коконом, уничтожающим всё, что его касалось. - Вместо старшого ответил изменённый. - Кокон оказался неизвестной природы, и непроницаемый для всех известных способов сканирования. Продержался он около часа, после чего впитался в башню. А проведённый заново мост, также оказался уничтожен на ближайшем расстоянии от башни.
- Разумные, что были внутри, в момент появления кокона, оказались стёрты. - Продолжил рассказ орк. - Не убиты, как мы подумали изначально, а стёрты, словно никогда не существовали.
- Как так? - Удивился я этому утверждению.
- Не знаю. - Развёл орк руками. - Я один из сильнейших говорящих с духами. И все духи, кому задал вопрос судьбы разумных, ответили, что их никогда не было. И даже больше, нам тоже всё сложнее вспоминать их.
- Словно само время стирает память о них. - Изменённый поддержал рассказ орка.
- Вот теперь решаем, что делать, и насколько это опасно. - Подвёл чёрту под рассказом старейший.
- Заходить туда пробовали? - Уточнил я.
- Нет, это слишком опасно. - Ответил мне орк. - Возможно, что башня снова сотрёт вошедшего в неё.
Установилась тишина, а я снова посмотрел на башню. В этот раз, восхищение от неё, сменилось беспокойством - что же ты такое теперь, и чего от тебя ждать?
Интересно, если я войду, меня тоже сотрёт? Что это будет значить, рерол? Или перс будет просто стёрт? Тогда что, договоры с литоргами и гномами тоже будут стёрты, и я лишусь всего, что успел заработать? А баллы тестировщика? Не, ну уж они точно должны остаться. Но бля, как бы этот вопрос уточнить? Может искин скажет? Ладно, попытка не пытка, за спрос не бьют.
- Я щас вернусь. - Буркнул своей группе и нажал выход в личный кабинет.
Литорги сразу поняли, что происходит, всё же они уже видели, как я выхожу из игры. А вот орк с изменённым с любопытством поглядывали на меня. Можно их понять: сказал, что сейчас вернусь и стою, никуда не ухожу.
Появившись в кабинете, сразу же позвал искина.
- Спрашивай. - С улыбкой сказал появившийся старец, поглаживая узенькую бородку.
- Мудрец, ты же знаешь мой вопрос!? - Воскликнул я, сам улыбаясь выбранному искином образу.
- Знаю. - Легко согласился он с очевидным. - Но правильный вопрос содержит половину ответа! - Говоря это, он поднял вверх указательный палец. - Поэтому ты должен сам задать свой вопрос.
- Хорошо. Если я войду в башню, моего персонажа уничтожит?
- Ответ на твой вопрос даст тебе преимущество перед остальными персонажами в игре, игровыми и не игровыми. - Отрицательно покачал он головой.
- Хорошо, тогда так... - Я задумался на секунду над формулировкой. - Стирание персонажа во времени лишит меня договоров с литорали гномами?
- Если твоего персонажа не существовало, то откуда взяться договорам? - Ответил он вопросом на вопрос.
- Логично. - Согласился я с ним. - Тогда так, стирание персонажа затронет мои баллы тестировщика?
- Баллы ты получаешь за какие-либо свои действия. - Голосом он выделил слово свои. - Твои действия, ведущие к стиранию персонажа, всё ещё остаются твоими действиями; как до стирания, так и после стирания. Я ответил на твой вопрос? - Задал он свой вопрос с хитрым прищуром глядя на меня.
- Вполне! - Воскликнул я, радуясь принятому решению рискнуть.
Вернувшись в игровой мир, я всё ещё продолжал улыбаться.
- Ты что узнал? - Спросил меня старейшина.
- Ничего. - Мотнул я головой.
- Тогда почему улыбаешься? - Удивился старейший.
- Решил рискнуть...
Услышав удивлённый ропот, я оглянулся и понял, что стою в центре огромной толпы. Такое ощущение, что все, кто спорил и решал судьбу башни, сейчас стоят вокруг меня. Возможно так и есть, просто за образовавшейся толпой ничего не видно.
- Почему? - Спросил меня старейшина, и ноты удивления проскользнули в его голосе.
- Всё просто, кому-то необходимо это сделать. - Пожал я плечами. - И почему бы, этим кем-то не оказаться мне?
- Почему? - С нажимом повторил старейшина свой вопрос.
- Схитрив, я воспользовался вашей доверчивостью, тем самым обманул. - Глядя ему с глаза, я решил объяснить то, к чему пришёл во время разговора с искиным. Стараясь, при этом, конечно же, не проговориться о недвижимости; вдруг меня прослушивают разработчики (в памяти ещё жив телефонный допрос от Ларисы, по поводу замка). - Отказываться я не буду, таково моё решение. Но сейчас, возможно, это поможет разрешить наше разногласие. Если меня сотрёт, то значит вы будете свободны от обязательств. Если же я выживу, то в первую очередь, успокою свою совесть! Заодно, надеюсь, и вы перестанете обижаться на меня.
Ничего не отвечая, старейшина смотрел на меня. Окружение под давлением момента тоже затихло, даже очень шумные гномы, и те замолчали. Так мы простояли минут пять. Я уже весь издудыркался за это время, если честно; даже начал жалеть, что вообще начал откровенный разговор. Но вот, старейшина, что-то для себя решив, всё так же молча кивнул мне, после чего повернулся в сторону башни.
Вслед за ним, к башне повернулся и я. Белая с золотом башня, казалось светится изнутри; и это несмотря на то, что ещё день, и солнце светит во всю. А может благодаря этому и светится? Типа, пропуская сквозь себя солнечный свет, и преломляя его, создаёт эффект свечения?
Вдоволь насмотревшись на неё, перевёл свой взгляд на какого-то орка, что в этот момент стоял передо мной. Не то, чтобы я хотел что-то от него, просто так случайно получилось. Но получилось так, что как только орк увидел мой направленный на него взгляд, сделал шаг в сторону, освобождая мне путь. Сосед его, мурок, сделал тоже самое; стоящие за ними, тоже повторили это. Гномы, литорги, аржуны, люди, орки, изменённые, муроки - один за другим, молча уступали мне место, создав живой коридор. Под давлением сложившихся обстоятельств, я нетвёрдо сделал первый шаг по нему, затем второй, и третий... Шёл я неспешно, а взгляд мой шарил по лицам смотрящих на меня - все были очень серьёзны и собраны. Во взглядах читалось понимание, что возможно, я добровольно иду на встречу собственной смерти. И даже я, забыв в этот момент, что я в игре, проникся - начался мандраж, появился страх неизвестности...
Идти по этому живому коридору было тяжело, очень тяжело. Казалось, что всеобщее внимание давит сверху со страшной силой. Но коридор оказался моим спасением, так как стоило ему кончиться, как внимание всех присутствующих обратилось на меня.
Толпа уже поняла, что среди совета что-то происходит, только не понимала, что именно. Но вот, появляюсь я, и иду в сторону башни. На толпу даже смотреть нет необходимости, её внимание ощущается всей кожей... Да не просто ощущается, оно незримо подталкивает вперёд, торопит и жаждет действия, развязки.
Под таким давлением, на ватных и подгибающихся ногах, от волнения и страха, сжав кулаки и зубы, преодолел расстояние до начала моста. Первый шаг на мост, показался словро сквозь кисель; сам мост жёг ступни нещадно, и хотелось спрыгнуть с него, лишь бы всё кончилось. Но делаю шаг за шагом, до самого конца! До башни!

Глава 14

Вот уже несколько минут стою у самой башни. Я уже обругал себя раз сто, или больше! Кто за язык меня дёрнул? Вдруг и правда, перса лишусь, а с ним и домов и замков... Может ну его, уйти и дело с концом.
Хотел посмотреть на трио, но не смог повернуть голову - шея словно окаменела. Попробовал сделать шаг назад, та же история. И не игра в этом виновата. Вперёд шаг сделать, не могу решиться; назад, не даёт гордость и упрямство.
- Чëрт. Чëрт. Чëрт. - Бормотал тихонько в так своим душевным терзаниям.
И ведь знаю, что буду жалеть потом - сколько раз так было, если закушу удила (папа так называл это моё поведение - не знаю, что оно значит), то обязательно хернёй всё закончится.
- Так, ладно... Не вечность же стоять теперь тут. - Заговорил я вслух потому, что всё ещё никак не могу решиться. - Всего-то надо сделать шаг. Даже если потеряю персонажа, то останутся балы. Если стартую игру с крутым бонусом, то быстро заработаю. Ну же, надо сделать шаг!
От страха, злости и нервов, я с силой сжал кулаки. После зажмурился и задышал часто-часто. Заорав, весь согнулся и подобрался как для ныряния; на миг задержав дыхание, нырнул в проём.
Первая секунда, жду системку, продолжая кричать. Вторая. Третья... Ничего?
Уже и кричать перестал - запас воздуха кончился (или что там сделали ограничителем). Аккуратно распрямился, продолжая ожидать подвоха, и даже глаза открыл...
Ничего.
Нет системок. Урона никакого не приходит, и противников нет. Меня не выкинуло из игры, и обратного таймера тоже нет. Пронесло?
- ДА!!! Ахахаха! УРА!!! ДА!
Я прыгал, кричал, радовался и никак не мог поверить, что всё обошлось. Это оказалось такое облегчение, что казалось - сейчас взлечу.
Вдоволь наскакавшись, наоравшись и успокоившись, посмотрел на проём, сквозь который прошёл. Если с улицы он был чёрный, словно в тёмную комнату смотришь; то сейчас всё плывёт, совсем как в ливень, когда в дороге застаёт. Правда дворников на двери нет, и воду ничего не разгоняет.
Подумав, решил сейчас не выходить, а осмотреться тут. Во-первых, тут светло! Не понятно правда, откуда идёт свет, так как свою тень я не смог увидеть, как ни старался. Такое ощущение, что он идёт отовсюду, в том числе и от меня, как бы странно это не звучало. Хорошо, что не слепит. Во-вторых, помещение, в котором я сейчас нахожусь, оказалось просто огромным; вполне возможно, что оно занимает весь первый этаж башни. Такому выводу способствовало ещё и то, что оно имеет круглую, или близкую к ней форму. Пол очень похож на чёрный полированный гранит; стены выложены белым мрамором, красным гранитом и дерево. Много дерева. Вот так я увидел, на свой обывательский взгляд.
Посмотрев наверх, увидел потолок, на котором изображён весь верхний город с высоты птичьего полёта; башня тоже изображена. Помня высоту башни, и сопоставив с высотой потолка, начал искать лестницу на второй этаж. Она просто обязана быть, но только где? Сама комната пуста, вдоль стен тоже не видно. Значит надо обойти всю комнату, возможно она спрятана внутри стены.
Долго думать об этом смысла нет, надо искать, поэтому пошёл вправо вдоль стены. Шёл касаясь стены рукой, сам же при этом постоянно вертел головой, пытаясь увидеть искомое. На ощупь, стена очень гладкая без стыков между материалами - даже микронного зазора найти не удалось, словно оно всё залито жидким стеклом... Но ведь, я же вижу, что касаюсь непосредственно материала стены!
Лестница нашлась только когда я прошёл треть окружности комнаты. Произошло это случайно, но неизбежно. Продолжая идти вдоль стены и касаясь её правой рукой, сам я поглядывал на противоположную сторону. В какой-то момент, в стене с той стороны начала выделяться ниша; вот на неё я и смотрел, когда дошёл до точно такой же со своей стороны, и рука провалилась в пустоту. В нише и оказался спрятан проход к лестнице; и думаю, что во второй нише тоже спрятан проход, к ещё одной лестнице.
Надеюсь, что ничего страшного не случится, если сбегаю наверх, посмотреть, что там. Поднимался я с опаской, ещё не до конца веря, что всё хорошо, и персонажа отнимать никто не будет. Сама лестница оказалась очень широкая, ступени низкие и глубокие; из-за чего подъём получился очень пологий, а потому долгий. В какой-то момент меня снова начали терзать сомнения, а не повернуть-ли назад, пока не поздно?
Странно, комната казалась меньше, чем протяжённость огибающей её лестницы... Может там ещё потайная комната есть? Задумался над этим вопросом, как и над конфигурацией помещений в целом; ещё над своими страхами, так же, как и над своим возможным будущим... И вот, незаметно для себя, я добрался до финиша, что выглядит как не огороженная дыра в полу. С обратной её стороны, подтверждая мою догадку, идёт вторая лестница встречным курсом, встретившись с моей в метре от плоскости пола второго этажа.
В момент моя нога ступила на этаж, в помещении начал сгущаться туман. Очень быстро этот туман стал непроницаемым, после чего начал уплотняться и стягивать в центр.
Не зная, чего можно ожидать от него, лишь надеялся, что мне ничего не угрожает... Но, на всякий случай, раз уж не пытаюсь сбежать, я встал рядом с отверстием в полу. Встал таким образом, что нужно сделать лишь один шаг, и сразу провалюсь на лестницу. Не вступлю, а именно провалюсь - так быстрее будет. А дальше бегом (или кубарем, как получится), на выход.
Постепенно, сгусток тумана начал приобретать очертания человека, ну или литорга, по габаритам очень напоминает.
- Приветствую Первого, основателя империи, основателя рода Рор, идейного вдохновителя создания меня! - Голос звучал отовсюду, мягко заполняя собой всё помещение, тем временем сгусток начал плавно плыть в мою сторону. - Здравствуй, отец!
- Что?! - Мне показалось, что он назвал меня отцом. Меня! Отцом! Какой, нафиг, отец из меня!? Мне всего двадцать, будет! Да и вообще, игра это! Какого?!?! - Какой отец? Чей?
- Ты мой отец. - С готовностью оно повторило это слово.
- Да какой отец с меня!? - Мой взгляд заметался в поисках чего-нибудь, какого-нибудь спасения... - Да и вообще, ты кто!?
- Я дух этого места. А ты мой отец. - Снова повторил он это...
- Да какой отец из меня!? - Не выдержал я и закричал. - Что я такого сделал!?
- Нашёл мою мать, привёл сюда последователей недостающих восьми лучей и научил их сделать меня. Ты мой отец.
Что-то я не пойму, о чём он... Она? Оно? О чём вообще речь идёт? Какая мать?! Какие лучи?! Пытаясь собрать мысли в кучу, я затряс головой, после чего начал озвучивать свои вопросы. И чем больше я спрашиваю, тем меньше понимаю.
Мать - это река Инглии, чьи воды впитали в себя первичную магию. Это та самая река, что впадает в озеро, наполняет его и после поднимается по обратному водопаду, ниспадая обратно в волшебном лесу, образуя водный барьер между лесом и мостом над пропастью, по которому я попал на висящий остров, который является сердцем пространственной аномалии, которая не просто аномалия, а один из первичных прамиров, что дали жизнь этому миру и стали его средоточиями...
Всё понятно? Вот и я так же... Но, как водится - это не всё!
Дело в том, что работать с первичной магией способны только высшие сущности. Кто такие - понятия не имею... А я же, нашёл обходной путь, пусть и случайно. Приведя сюда магов всех стихий и дав им идею, заставил работать их вместе, и создать заклинание восьми стихий. Пускай я не заставлял, но ведь это теперь не особо важно? Так вот, эти маги всех восьми стихий нашли единственно возможный вариант сопряжения всех этих стихий, и случилось это чуть-ли не в единственном месте, в котором это могло сработать, а именно в месте, где присутствует первичная магия, которая уравновесила и сбалансировала разнонаправленные силы в этом заклинании.
Огонь, вода, воздух, земля, свет, тьма, жизнь, смерть - восемь стихий, что и есть восемь лучей; первичная магия является девятым, центральным лучом. И всё бы ничего, но без магий хаоса и порядка тоже обойтись было нельзя. По итогу, получилось заклинание, в котором первичный бульон магии хаоса, уравновешен первичным коконом магии порядка равной мощности.
В момент создания этого заклинания, всё живое и не живое объединилось в единое целое, принявшую форму башни с собственным сознанием и разумом. Поэтому и были стёрты те разумные, что находились внутри башни в момент запуска, давая жизнь этому духу.
Вот и получается, что сам того не осознавая, я создал условия для рождения этого духа. Поэтому, я отец; переубедить, что я не виноват и всё получилось само, случайно - не вышло...
Пришлось смириться. Зато потом, после этого небольшого спора, дух показал мне несколько своих возможностей. А именно, полнейшую интерактивную карту империи, за исключением территорий ещё не присоединившегося народа и пещеры с нижним городом.
Карта буквально выросла из пола в виде иллюзорного макета, и она оказалась настолько подробная, что можно было рассмотреть чуть-ли не каждое отдельное дерево, каждый ручей и прочее. Её можно было как приблизить, так и отдалить, развернуть в любую сторону, по любой оси... В реальном времени посмотреть её нет возможности, так как отображается только то, что находится на одном месте не менее местных суток. Я бы сказал, что лаг вывода информации в десять реальных дней; хотя, это ведь тоже самое?
Зато верхний город оказалось возможным посмотреть в реальном времени. Вместе с его жителями, гостями и всей живностью. Плюс ещё некоторую территорию за городскими стенами - не очень много, но достаточно, чтобы увидеть ближайшие соседние посёлки. В таком режиме, рассмотреть можно, оказалось, вообще всё в мельчайших подробностях. Единственными недоступными для просмотра местами, остались дома - внутрь заглянуть нельзя, как ни старайся. И это, наверное, хорошо, и даже правильно...
Наигравшись с картой, и до усрачки наслушавшись этого - «отец» (ещё хуже, чем постоянное «первый»), я направился на выход. А то, совет там начал какое-то нездоровое движение; жаль, подслушать нельзя, по крайней мере пока. Но как мне подумалось: раз дух живой, и он часть башни, как и получившееся заклинание, то есть немалая вероятность его развития со временем.
Моё появление вызвало фурор. На миг установилась гробовая тишина, после чего площадь взорвалась ликованием. Литорги, люди, орки, все кричали и шумели приветствуя моё появление. Как же это чертовски приятно... Не удержавшись, я махнул им всем рукой, что вызвало новую бурю ликования. Да! Круто! Поддавшись общей эйфории, я поднял над головой обе руки, и сцепив их в замок, потряс. После этого моего движения, началось форменное безумие: все орали, топали, свистели, многие достали оружие и трясли им над головой, другие стучали оружием по щитам и кирасам. Стоял невероятный, невыносимый и жуткий шум, но... Мне нравится. Это круто! И пьянит, не хуже алкоголя! Очень хотелось продолжать и продолжать, это реально наркотик... Я похож на кумира миллионов, собравшего стадион. Ещё, хочу очень продолжения; но, пришлось остановиться, и идти к совету.
- Смотрю, это безопасно? - Сходу спросил мастер муроков.
- Да, вполне!
Улыбаясь и будучи ещё на эйфории от той бурной встречи, я начал им рассказывать. Про случайно совпавшие условия, о разумном духе башни, и что он мне показал. О своём предположении о возможности его развития. И чем больше я рассказывал, тем больше расслаблялись слушатели, а под конец рассказа даже улыбаться начали.
Начались уточняющие вопросы, тут же это всё обсуждалось. Спустя всего полчаса, после моего выхода, отправилась первая группа добровольцев, в составе которых оказался и старшой. Перестраховщики, блин... А пока ждали возвращения старшого, напряжение вновь начало копиться. Долго его не было, многие уже начали волноваться, что придётся идти встречать последнюю делегацию без старшого. Гномы с орком в очередной раз успели поругаться - орк предложил послать кого-нибудь, поторопить; а так как предложил это орк, гномы заняли строго противоположную точку зрения. Причём, это выглядело настолько нарочито и комично, что у многих вызвало улыбку; а кто-то даже специально начал подтрунивать над ними, принимая то одну, то другую сторону спорщиков. Но в итоге, посылать туда ещё кого-либо не стали, и меня тоже - просто не успели. Появился старшой, и мы сразу же начали портироваться в нижний город.
Появившись внизу, увидел Холмса с Артёмом. Они что-то обсуждали, стоя рядом с порталом, и судя по всему, ждали меня. Поэтому я отправился к ним.
- Ты чего не отвечаешь? - Накинулся на меня Артём, стоило подойти к ним.
- Да я как-то... А вы писали? - Глянул на чат, там несколько сообщений от них. - Бля! Я не видел...
- Понятно. Так где пропал? - Гораздо спокойнее Артёма, спросил Холмс.
- Да, наверху. - Я махнул рукой в сторону портала. - Там построили башню, но что-то пошло не так, и она стёрла нескольких персонажей.
- В каком смысле, стёрла? - Удивился Артём.
- Идём ко мне, по дороге расскажу. - Махнул я рукой в сторону своего дома.
Поведя парней в дом, начал рассказывать о произошедшем. Как родилась идея создания башни, и о последующем стирании неписей. Рассказал о своей инициативе проверить безопасность; и о том, что в только в последний момент понял, на что подписался. Про свою нерешительность тоже рассказал - как в последний момент струсил потерять персонажа, и долго не мог решиться на финальный шаг. О странном духе башни тоже рассказал, умолчав о том, что он считает меня отцом.
В общем, поведал обо всём, кроме истинной причины боязни стирания моего персонажа во времени. А именно, умолчал о недвижимости, заменил её на баллы тестировщика. Но, как не нагнетал во время рассказа, так и не смог передать ТОТ страх, что я испытывал у входа в башню. Хотя, парни, кажется, и так впечатлились; особенно когда представили, как если бы они сами лишились баллов...
Долго пообщаться не вышло, так как уже подходит время последней встречи. Предупредил, чтобы на второй этаж не поднимались, а сам пошёл к порталу.
Был червячок сомнения, что может не ходить? Встретили же они вторых гномов без меня; и ничего, нормально вроде. Но, мне нужны баллы тестировщика, и как можно больше! Ситуация с башней показала, что может случиться всё что угодно, вплоть до стирания персонажа; и лучше подстраховаться.
Площадь оказалась битком... Весь совет стоял в одном месте, и что-то оживлённо обсуждали. Подойдя ближе, услышал как мурок втолковывал старшому о большой пользе засадной тактики ведения войны и использования ловушек. Оба гнома, вместе со светозарным очень громко обсуждали создания доспехов с применением заякоревания заклинаний и зачарований; а рядом с ними старейшина, орк и кочевник обсуждали это же, только в контексте применения берсерками орков... Аржун же с изменённым стояли как-то обособленно ото всех, но так, чтобы всех слышать, и изредка обменивались мнениями о услышанном в той или иной группе.
Когда я подошёл к совету достаточно близко, орк позвал меня присоединиться к ним; не видя этому препятствий, направился в их сторону.
- Старейшина сказал, что ты пришлый? - Задал он неожиданный вопрос, на что я просто кивнул. - И после смерти очень быстро возрождаетесь?
- Пока да. Но думаю, это из-за нашего низкого уровня. - Отвечать старался аккуратно; мало-ли, что он задумал. - А что? С чего, вдруг, такой вопрос?
- Мы набрали волшебной пыли, что ты давал мне, и уже приступили к экспериментам с нею. Теперь нам нужен кто-то, кто будет испытывать эти зелья. - Сказал орк и уставился на меня.
- А я что? Я-то тут причём?! - Слегка возмутился я. - Неужели вам не на ком делать это?!
- Добровольцы есть. - Вместо орка ответил старейшина.
- И в чем проблема? - Не понял я.
- Очень долгое возрождение, в случае смерти.
- И вы решили, что можно меня использовать?
- Да. - Орк кивнул в подтверждение моих слов.
- Почему не других двуживущих? - Стало интересно, почему именно я.
- Они не литорги. - Отвечал орк.
Чтож, логично... И я задумался, а собственно, чего в случае согласия теряю? Это же не стирание персонажа. К тому же, за это по любому должны будут накинуть баллы тестировщика.
- А за участие, по десять порций удачных составов получишь. - Решил простимулировать моё согласие орк, пока я раздумывал.
- Ну раз так, то тогда точно согласен. - С улыбкой отвечал я.
Как хорошо, что раньше орка не успел озвучить своё согласие. Теперь у меня к подаркам кочевников, появятся и зелья... Не уверен, что они понадобятся, но пусть будут; положу их там же, рядом с подарками.
Через десяток минут площадь оживилась: все лишние потянулись с неё, встречающий почётный караул выстроился в коридор, ну и мы разошлись по своим местам. Спустя ещё несколько минут появились дитхи. Всё, они последние...
Издали, обычные низкие люди с обычной комплекцией. Очень низкие. Одеты вполне по-обычному, только что нарядно. Помня, что у них вместо кожи чешуя, я пытался разглядеть её. Различна она стала только на ближней дистанции, настолько она маленькая, и цвет очень близкий к телесному, только с небольшим сине-зелёным отливом.
Дальше пошло обычное пустословие... Типа мы, такие великие приветствуем вас, тоже великих, и рады дружить и прочее бла-бла-бла... В ответ та же самая чушь, в том же количестве. Черт, встреча только началась, а я уже пожалел о своём решении участвовать. Вот же, всего десятая встреча, а меня уже воротит от них, встреч этих. Девятая даже!
Интересно, в реальности тоже такое общение, между политиками? Новости я изредка смотрел, но ведь это не тоже самое, что и переговоры... Если всё так же, то как же я не завидую дипломатам всяким. Вон гномы классные, никакого официоза, всё по-простому.
С трудом дождался окончания официальной части, и как только она закончилась, навострил лыжи к парням. Глянул на часы - пять минут всего прошло! А такое ощущение, что не менее часа пришлось слушать. Хорошо, что хотя бы участвовать не пришлось.
- Первый! - Кто окликнул меня?..
- А? Чë? - Оглянулся в сторону зовущего, это опять орк. Ну что ему ещё надо?
- Пойдём провожу тебя к варителям.
- К каким варителям? - Не понял я. - Это алхимики что ли?
- Ахимики? - Теперь шаман не понял меня, странный у нас диалог...
- Ал-хи-ми-ки. - По слогам произнёс ему, чтобы запомнил. - Это те, кто варит разные зелья и делает другие полезные составы...
- Интересное название... Да, именно к ним. - Согласился он.
- А разве сейчас не в дом совета пойдёте? - Удивился я. - Обычно же так происходит?
- Не все. Сейчас очень много задач стоит перед нами. - Покачал он головой. - Я тоже, провожу тебя, и уйду по делам.
- Чëрт. - Я оглянулся на свой дом, дойти до него у меня не вышло. Как же не хочется, но пришлось соглашаться. - Ладно. Идём-те.
Ва Рор: «Меня тут на опыты забирают. Так что остаётесь без меня. Артёму скажи.» 
Быстренько чирканул писульку Холмсу, плетясь вслед за шаманом. Не успел пройти и трёх метров, как они показались из дома, и бегом направились ко мне. Как же, всё-таки, удобно быть быстрым. Мне можно было даже не ждать их, всё равно догнали бы. Но орк заметил их и сам тормознул.
- Рассказывай, чë... - Начал Артём, но осёкся под взглядом орка.
- Первый, это кто?! - Раздражённо прорычал орк; я и забыл, что он так может, аж мурашки по спине побежали, а она у меня каменная.
- Это мои товарищи... - Замялся я, не зная, что говорить. Посмотрел на парней, Холмс нормально, а Артёма аж распирает. - Можно они с нами пойдут?
- Нет смысла. - Уже мягче ответил он.
- А куда вы? - Всё же не выдержал Артём.
- Я подписался испытывать зелья для литоргов.
- Может мы тоже? - Спросил Холмс.
- Вы не литорги, нет смысла в вашем участии. - Повторил орк.
- Ну и что, что не литорги?! - Артём не хотел успокаиваться. - Мы тоже можем испытывать!
- Как хотите, но оплаты не будет. - Махнул рукой орк, и направился к порталу.
Переглянувшись, мы молча пошли за ним. Когда шаман нырнул в портал, я внезапно понял, что не знаю, куда нам? Застыв как вкопанный перед порталом, стал судорожно соображать, что делать. Посмотрел на парней, ища поддержки, но увидел только такие же растерянные лица.
- Перемещайтесь в Дхедрэм. - Сказал вышедший из портала шаман, после чего нырнул обратно.
Ну вот, теперь ясно, куда перемещаться. А то убежал, А ты гадай...
Кивнул парням на портал, после чего сам последовал за шаманом. Моментальное, обычно, путешествие в этот раз длилось несколько секунд, и выглядело как полёт сквозь космос, от одной звезды к другой. Очень похоже на самую первую загрузку.
С обратной стороны оказалось очень оживлённо. И это была не толпа, как перед башней, а просто очень много народа, занимающегося своими делами. Кто-то торговал, зазывал посмотреть свой товар, некоторые что-то мастерили; очень много народу просто шло по делам, в том числе в портал и из него. Основную массу народа составляли орки, но были ещё и люди и муроки. Гномов я так и не увидел, как ни старался - это неудивительно, с их взаимной нелюбовью друг к другу.
Архитектура отсутствовала как таковая, поэтому и посмотреть не на что оказалось, кроме как на всеобщую суету.
- Шаман, а почему вокруг одни шатры? Неужели орки не строят капитальных зданий? - Решил удалить я своё любопытство.
- Капитальных? - Удивлённо посмотрел шаман на меня. - Что это такое?
- Ну, это очень такие здания, что строятся с заглублением фундамента, и способные простоять очень много лет и десятилетий. - Я вдруг понял, что не помню определения полностью, только то, что обязательно должен быть фундамент.
- Я понял. Сроим, но только в постоянном месте проживания. - Покачал он головой, после оглянулся вокруг и продолжил говорить. - Здесь у нас временных лагерь. Возможно, в будущем тут появится город, но не сейчас.
- И вы временному лагерю дали название?! - Удивился Холмс.
- Это название местности. - Говорил шаман не переставая вести нас куда-то, попутно отвечая на приветствия орков. - С древнего языка можно перевести как единение трёх, или соединение трёх. И когда выйдем за пределы лагеря, увидите место, где сходятся степь, горы и лес.
- Классно! - Воскликнул Артём. - Это же практически идеальное место для города!
Шаман посмотрел на Артёма, но ничего отвечать не стал. А спустя десяток минут, мы вышли за пределы лагеря и увидели это место. Невысокая горная гряда начиналась в нескольких километрах от нас, и убегала в даль, за горизонт. С расстоянием горы растут, становясь огромными пиками, покрытыми снегом. Справа от гряды начинался подлесок. Жиденькие кустики и редкие деревца, с расстоянием перерастали в исполинский лес... Думаю, если посмотреть сверху, то получится, что горы и лес врезаются в степь острым углом.
- Нда, не настолько идеальное... - Тихонько пробормотал Артём, не обращаясь ни к кому конкретно.
Я посмотрел в обратную сторону, в надежде разглядеть её конец. Не знаю где слышал выражение, "бескрайняя степь" - но оно полностью соответствует тому, что открылось моему взгляду. Небольшой лагерь, и сплошная равнина степени, до самого горизонта, везде, где ничто не мешает взгляду.
Шаман долго стоять нам не дал, и наш путь продолжился. Вёл он к шатрам, стоящим отдельно от основного лагеря. Пяток больших шатров, раза в два больше тех, что видели в лагере, и десяток обычного размера, расположились примерно в километре от крайнего шатра в лагере.
- Шаман Рыргх! - Прорычал встретивший нас орк. Был он выше нашего шамана, раза а полтора крупнее и весь в шрамах, морда в том числе.
- Шаман Груг! - Не остался в долгу наш шаман, зарычав как медведь.
- Ты кого привёл?! Шаман Рыргх?! - Набычился встречающий, сжав кулаки и приготовившись наброситься на нас.
Наш шаман не остался в долгу, и тоже весь вздыбился, готовясь к бою. Не знаю, какая кошка пробежала между ними, но ещё чучуть, и они бросятся убивать друг друга. И я уже не уверен, что это была здравая мысль, прийти сюда. Оглянулся украдкой на парней, они тоже уже жалели о своём порыве и готовились ретироваться.
- Это перрвый литорргов!!! - Начал рычать Рыргх, немного растягивая рычащий звук. - Ва Ррорр! Показал нам пыль!
- Кто тогда эти!? - Всё ещё зло рыча спрашивал встречающий орк, но агрессия начала сходить на нет, и появились нотки любопытства.
- Товарищи Ва Рора, проводники своих народов. - Поняв, что драки не будет, наш шаман тоже начал успокаиваться.
- Зачем ты привёл их! - Уже почти нормально спросил встречающий, хоть и старался показать, что он всё ещё готов к драке.
- Будут испытывать зелья. Ва Рор за десять порций каждого состава, остальные добровольно. - Сдал он меня с потрохами. На немой вопрос Холмса с Артёмом, я только развёл руками, типа само так получилось.
Очень быстро Рыргх и этот, Груг успокоились и уладили все вопросы. Меня с парнями, уже оба шамана, повели в один из шатров. Зайти внутрь оказалось можно даже не пригибаясь, настолько он оказался большим. Внутри царил полумрак, а вдоль стенок шатра стояли невысокие стеллажи с пузырьками. А в центре, на шкурах, сидит очень маленький, щуплый и старый орк; перед ним три стопки больших листов бумаги.
Объяснив этому старику, что от нас требуется, Груг ушёл. Причем, с большим уважением объяснял, что очень сильно контрастировало с тем, как он общался с нашим шаманом.
Нам же, наш шаман, объяснил, что сидящий перед нами старик - это великий воин Раргх Клыкоскал. И настоятельно советовал не злить его, после чего тоже ушёл.
- Значит так, щенки... - Начал старик Раргх, когда мы остались одни.
- Мы не щенки! - Перебил старика Артём.
Старик исподлобья глянул на Артёма, после чего того буквально вышибло из шатра. И старик снова начал заниматься своими делами. Я обалдевший посмотрел на Холмса - тот с глупейшим видом, с открытым ртом, смотрел на меня. Подумав, что сам сейчас выгляжу так же, срочно захлопнул свой рот, Холмс глядя на меня тоже.
Спустя минуту молчаливого переглядывания, в шатёр зашёл Артём, в тот же момент пришло сообщение от него.
Дэ'Артиëм: «Оглушение на 30 секунд словил... »
- Перебьёшь ещё раз, умрёшь! И можешь больше не приходить. - Заговорил старик, когда Артём показался в шатре.
Пока старик объяснял нам порядок наших действий и готовился, я осматривался. Колб было неисчислимое количество, как стеклянных, так и деревянных, кожаных мешочков, и ещё каких-то... Короче, всякие разные. Что в непрозрачной таре, не знаю; но вот в стекле, каких только нету. Синие, красные, жёлтые, фиолетовые, белые, розовые; разных оттенков, разного объёма, однородные и разноцветные. От такого количества повеситься можно.
- Главное не есть жёлтый снег... - Тихонько прошептал Холмс.
- Мммм? - Я перевёл взгляд на него.
- Анекдот есть такой, про альпинистов. - Он кивнул головой в сторону колб с жёлтой жидкостью. - Надеюсь там не моча...
Представив то, о чём сказал Холмс, я скривился.
- Тоже надеюсь...
Орк тем временем закончил подготовку, и мы начали испытания. Это оказалась жуткая рутина.
Как это всё выглядело: старик брал лист с описанием, кстати, это оказалась тонкая кожа, а не бумага. Так вот, он брал лист, после орчëнок, один из его учеников, находил нужный ряд с ёмкостями, и приносил нам три штуки. Мы с парнями выпивали их и ждали начала действия. Если в течении десяти минут ничего не происходило, старик делал пометку в листе с описанием, и брал следующий. Когда эффект появлялся, то мы надиктовывали ему появившееся описание бафа или дебафа, время действия тоже, и ждали его завершения.
Иногда попадались составы с двойным действием - типа усиления на минуту какой-нибудь характеристики, с последующим её уменьшением на пять минут. Или повышения регенерации НР, по окончанию которого начиналась повышенная регенерация выносливости. Либо что-то ещё... В общем, составов было очень много, и вариантов действий тоже невероятное множество. Бывали случаи смерти, куда без них. После первого же такого случая, пришлось переносить точку возрождения поближе.
Эликсиры, эликсиры, эликсиры - их сотни! Нет тысячи! Или десятки и сотни тысяч?

Глава 15

- Чëрт! Сколько времени? Аааээ... Да бля, чë пищит? - Я начал искать источник противного писка, что ввинчивается в мозг. - Гоолооваа... Да где же ты?
Свесившись с дивана увидел свой телефон, что и издаёт этот звук.
- Будильник? - Удивившись увиденному, поскорее выключил его. - Тишиинаааа...
Почему сигнал на будильнике другой? Когда я его поменял? Не помню этого.
- Ууухх... Голова моя... - Массируя виски, начал искать, чего бы попить.
Возле меня ничего жидкого не нашлось, попробовал сесть, но отказался от этой идеи, снова улегшись обратно. Что же голова так болит? Вчера выпил то только две банки пива. Три. Да, три баночки, и всё. Но я, кажется, видел стакан из-под вина. Чëрт, я же хотел вино на конец тестирования оставить, отметить... Да не, мне показалось, это наверняка сок там был. Или нет?
Аккуратно, стараясь как можно меньше беспокоить голову, я приподнялся и заглянул за спинку дивана. Не, не показалось. Вон она, откатилась. Я даже вспомнил как пытался поставить её, но она упала и откатилась от дивана. Выглянув чуть дальше, смог рассмотреть весь объём вчерашнего праздника. После подсчёта итог следующий: бутылка вина, но она была финишем, стартом же послужили шесть банок пива.
То есть, всё что взял вчера, с расчётом, что это минимум на пару недель, я выпил за вечер? Да... Хорошо погулял, ничего не скажешь. Даже не всё помню, особенно как вино открывал, хоть убейте не могу вспомнить... Зато вспомнил, как промок под не вовремя начавшимся ливнем, когда в магазин за жратвой ездил. Промок и замёрз... А после, решил согреться баночкой пива под яичницу с жареной колбасой.
- Странный был выбор, если честно... - Размышлял я вслух, хрипя немного осипшим голосом. - Лучше бы чаем обошёлся.
Лёг обратно, собираться с силами, минимальное время в игре никто не отменял, и похмелье не то, из-за чего дают освобождение. Похоже я ещё и простыл - горло першит немного. Надо хоть в этот раз горячего чая попить, перед игрой.
Во всём виноваты орки со своими эликсирами! Кто же знал, что они такие производительные? Я даже приблизительно не смогу сказать, сколько этого дерьма мы с парнями выпили. Дохли мы по десятку раз на дню, а иногда и чаще. Но с упорством утопленников в стакане, пили снова и снова - это Артём так выразился. Десять дней, как невменяемые алкаши... А это... Я ещё раз аккуратно глянул на пустую тару - это последствия.
Начиналось всё бодренько и весело. Когда попривыкли к вечному рычанию Раргха, то он оказался вполне себе нормальным парнем; и всего лишь раз по пять в день убивал Артёма, помимо эликсиров. Но не выгонял, хоть и обещал в начале.
Мы пили эликсиры, бафались или умирали. Шутили, что Артём - дегустатор смерти; а я сомелье ядов. Холмс нас не поддержал в этом, но хотя бы объяснил, что дегустатор и сомелье - это разные специалисты; а то мы постоянно путались в этом поначалу.
Когда прошло около шести часов, Раргх объявил перерыв на десять часов, и мы с парнями посовещавшись, решили просто выйти из игры и отдохнуть. Так закончился наш первый день там. Со второго дня у нас установился график: двенадцать часов пьëм, двенадцать - отдых. Если брать московское время, то получился рабочий день с часа дня, до часа ночи. На отдых мы покидали игру, собираясь за полчаса перед началом нового трудового дня.
Где-то на третий день, нам с Артёмом шутить надоело, и дальше продолжали пить эти эликсиры, преимущественно молча. Тогда же, я поделился с парнями скопившимися у меня эликами. Просто уже к этому дню, их скопилось столько, что мне стало стыдно за свою жадность... И дальше мы их сразу же делили, не копя.
Четвёртый день ознаменовался тем, что я уже просто взвыл, и начал просить выходной от всего этого... В тот день, Раргх впервые убил меня, причём, несколько раз - в моменты, когда я его доставал особенно сильно. Но надо было продолжать, так как мы даже половину ещё не попробовали. На пятый день ко мне присоединился Артём, и уже мы вдвоëм капали всем на мозги своим нытьём, и вдвоём помирали от Раргха. Холмс сдался на шестой день. И после нескольких часов работы, он договорился с орком о перерыве. Получив немного свободы, мы первым делом пошли гулять, просто гулять и ничего больше.
Гуляли мы по местному подлеску. Он оказался безжизненный... Если тут и была когда-либо живность, то с приходом орков она исчезла. Придя к такому выводу, у нас завязался спор, о том, как тут будет с мобами. Если они не спаунятся, как в остальных играх, то как тогда набивать уровни? Ведь характеристики во время боя расти должны быстрее, причëм, чем сильнее противник, тем выше скорость роста - так в пояснительном письме написано было. А ещё и навыки, они ведь тоже имеют свои уровни.
В итоге споров, пришли к нескольким вариантам. К открытию мира игрокам, везде появятся постоянно спаунящиеся мобы. Либо появятся зоны появления мобов, типа прорыва тварей несущих угрозы миру. Ну или будут сделаны обширные территории с бесконечными противниками. И, последний вариант, пришедший нам на ум - это упор на пвп. Типа, постоянные пограничные конфликты, набеги, большие войны. Возможно такое? Вполне. В пользу этого варианта - непримиримая вражда между изменёнными и эльфами. Но мы не стали исключать варианты смешанного контента.
Так же, в тот день, мы снова решили спарринговаться, только теперь по очкам судили. Три касания и проигравший меняется. И как оказалось, неизменным чемпионом у нас стал Артём - прям очень неожиданно... Я в лучшем случае мог разок дотянуться до него; ну не успеваю за его скоростью, чего уж. Холмс несколько раз был близок к победе, но всё же нет, не смог ни разу. Прав был Турмин, из Артёма хороший боевик получится.
Но, выходной кончился и мы снова вернулись к эликсирам. На самом деле там были ещё и отвары с зельями. Вот только, сколько орк не объяснял, в чем разница - я всё равно не понял.
- Да что же так холодно? Лето называется... - Пытался согреться, но даже укрыться нечем. - Ладно, хрен с тобой, сейчас встану. - Раздосадованный на необходимость вставать, ругался я на то, что очень хочется в туалет.
Очень медленно и аккуратно, всё так же, стараясь не тревожить голову, перебрался на кресло, и поехал по маршруту: туалет, ванная, кухня. На протяжении всего пути я ворчал. Злился на болящую голову, на холод в квартире, на необходимость лезть в игру, на проснувшийся живот, на тошноту, на инвалидность, на орков, на долбанную игру, на похмелье, на дождь... И этот список можно продолжать до бесконечности.
Итак, шестой день выходной, но после было ещё четыре дня. Пять, если считать вчерашнюю пьянку. Скажу честно, после выходного стало полегче немного - привычней что ли. Седьмой, восьмой и девятый день ничем не отличались от других таких же. А вот десятый вышел удлинённым. Когда на десятый день Раргх хотел завершить, мы все втроём взбунтовались - там работы оставалось на два, три часа, всего. Не хотелось ещё день тратить на это. В итоге, орк сдался нашему напору, и мы добили все эликсиры. А после, несколько орков, по указу Раргха, помогли нам оттащить наши вознаграждения.
Мне помогало целых два орка... Только эти гады - они не захотели нести мои эликсиры на второй этаж, и бросили всё на первом. Пришлось самому тащить свою награду в образовавшийся спонтанный склад. Пока сделал это, времени прошло ещё пару часов, такая большая награда получилась.
Разбирать эти эликсиры не стал; просто убедившись, что отыграно шесть часов от нового дня, вышел и лёг спать. Зато после пробуждения, понял, что хочу отметить завершение такой большой работы, да и закупиться продуктами не мешало. Вот в этот вечер я и попал под дождь, а после, случайно напился.

В игру я еле попал... Вот честно, похмелье должно быть легальным поводом больничного! Меня с него ломало не по детскому. В какой-то степени, игра стала моим спасением - после погружения в неё, всё плохое самочувствие осталось там, в том мире. И вот честно, если бы не система, с которой пришлось побороться перед входом в игру, тогда вообще всё было бы замечательно.

Внимание! 
Температура вашего тела выше нормы! 
Погружение в игровой мир не рекомендуется! 
Отменить вход в игру? 
Да/Нет 

Вот с этим и пришлось бороться. Дурацкие какие-то вопросы... Дурацкая система.... Будто я не заметил, что не очень хорошо себя чувствую...

Внимание! 
Продолжая вход в игру, вы подвергаетесь риску ухудшения состояния здоровья! 
Отменить вход в игру? 
Да/Нет 

Нет, конечно! Странно было бы отметить вход, если я, даже не успев в мир попасть, уже перестал мучаться...

Внимание! 
Продолжая вход в игру, вы берёте на себя полную ответственность за состояние своего здоровья. В случае ухудшения состояния вашего здоровья, оператор игрового мира ответственности не несёт. 
Цифровая подпись. ______________ 

Только после того, как оставил свою закорючку, игра отстала от меня. Наконец-то...
- Хорошо то как... - От удовольствия аж зажмурился и потянулся. - Не!!! От похмелья, надо игру на законодательном уровне прописывать! В лечебных, так сказать, целях. Хотя, перед кем я распинаюсь... Ээххх...
Посмотрел на часы - исходя из времени входа в игру, эта сессия будет около четырнадцати часов. Немногим больше семи часов за сегодняшний день, и шесть с хвостиком за следующий. Многовато конечно, я же без геля в капсулу залез; но разок можно. Тем более, у меня экстренная ситуация была.
Я огляделся в комнате - такая барахолка получилась, ужас. Может, хотя бы, стеллажи попросить у кого-нибудь? Да хотя бы у тех же самых орков? Почесав репу, подумал, что порядок сейчас тут наводить не очень хочется. Пойду, лучше, в совет схожу.
Торопиться мне некуда. Спокойным шагом вышел из дома и направился по хорошо знакомой дороге. Вокруг снуëт народ всех рас, все такие деловые. Даже гномы с орками, и при этом ещё не передрались. Но периодически до меня доносится громкий спор на уровне, ещё чуток и подерутся; и в основном, главным действующим лицом, в таких спорах, выступают гномы. Вот уж действительно, скандалисты те ещё! Они и с орками, и с людьми, и даже с литоргами умудряются ругаться. И кажется, получают от этого удовольствие.
На входе в дом совета, меня остановили.
- В доме нет совета, Первый. - Уведомил остановивший меня стражник.
- А где?
- В большом доме совета, Первый.
Вот же гадость! Совсем забыл! Теперь обратно идти. Хорошо, что торопиться никуда не надо. На обратном пути я уже не разглядывал окружающих - настроение немного подпортило от моей забывчивости. Интересно, а я больше ничего не забыл?
Пока иду, залез проверить чат, вдруг кто написал. Почту тоже проверил. Везде всё норм. Залез в инвентарь, там чисто и пусто. Или наоборот, пусто и чисто? Ладно, значит ничего не забыл. И приободренный такой мыслью, с вновь подскочившим вверх настроением, я продолжил идти. Пройдя портальную площадь, и нырнув в портал, я застыл в нерешительности. Дело в том, что я банально не знаю, куда дальше. Оглядевшись, заметил стражу совета у входа на мост к башне. Вот у них и спрошу.
- Первый! - Приветствовали они меня, когда я подошёл.
- Подскажите, где сейчас совет? - Стражников двое, но, чтобы не скакать взглядом с одного на другого, я обратился к тому, что слева.
- Здесь, Первый, в башне.
- О! Отлично! - Обрадовался я, и хотел уже бежать туда, но вспомнив как меня бывало не пускали, решил сначала уточнить. - Можно ведь, мне пройти?
- Да, Первый.
Что ж, больше ничто меня не держит, и я направился в башню. Пока шёл к башне, в голову пришла мысль, что вот, всего несколько дней назад, стоя на этом самом мосту, я настолько накрутил себя, что даже шага сделать не мог решиться. Сейчас же, вспоминая этот момент, все мои страхи не вызывают ничего, кроме улыбки... Ну, раздражение своей трусостью, ещё немного. Нда... А ведь разница всего лишь десяток дней, и один сделанный шаг.
Перед самим входом в башню был ещё один стражник, но он не стал меня тормозить, и я оказался внутри.
Поражённый, я на секунду замер, но слишком долго тупить не стал и быстро ушёл с прохода. Вокруг находилось огромное количество разумных. Такое ощущение, что тут поместилось полгорода... Присмотревшись, я не нашёл старейшин, зато отметил посты охраны возле входов на лестницу. Значит, совет должен быть наверху, пойду и я туда.
На лестницу попал беспрепятственно, и неспешно поднялся. Пока поднимался, в голову пришёл вопрос: а зачем, собственно, я туда иду? Но ответ вновь и вновь один и тот же - всё равно делать больше нечего. А учитывая, что тестирование скоро будет завершено, то лучше всего крутиться в центре событий. А где он у нас? Правильно, совет вновь образующегося государства, сейчас самое то!
На втором этаже оказалось не менее оживлённо. Все разговаривали со всеми, многие спорили, а кто просто молча слушал, изредка вставляя свои реплики. Найдя взглядом шамана орков, первым делом пошёл к нему. Он вместе с каким-то изменённым слушал аржуна.
- На ходу, пуская стрелы широким веером позади себя, заряженные заклинаниями трясины... - Аржун кивнул мне при моём приближении, не прерывая своего рассказа. - Только так возможно было замедлить тварь. Но даже так, отрыв в момент срабатывания ловушки, составил всего несколько секунд...
Послушав его немного, понял, что это обычный трëп, типа травления баек. Когда в рассказе о первой охоте на какую-то тварь из какого-то разлома, образовалась пауза, я обратился к шаману.
- Мы завершили с эликсирами.
- Да. Мне доложили. - Кивнул он согласно.
- Удалось выявить закономерности, в реакции компонентов на пыль? - Мне стало очень любопытен этот момент, надеюсь он не очень секретный. - Вы ведь вели такую статистику?
- Нет... - Удивился шаман. - Мы не вели её. Кто тебе подсказал этот способ?
- В смысле подсказал? - Растерялся я от такого вопроса. - Я думал, что это обычная практика? Разве нет?
- Теперь да... - Задумчиво пробормотал шаман. После обратился к аржуну. - Позови старейшину литоргов. А я к коротышкам.
Аржун кивнул, после чего сразу же исчез в толпе. А шаман сделав два шага с сторону гномов, опять спорящих на повышенных тонах о чём-то, вернулся обратно.
- Иди за мной. - Обратился он ко мне, кивнув при этом изменённому, и сразу же двинулся к гномам.
Поняв, что он не собирается меня ждать, хотел послать его. Оглянулся вокруг, и отметил, что вновь остался один. Тогда решил, что хрен с ними, со всеми - осталось немного потерпеть, и я буду свободен. После чего, всё же отправился догонять шамана. Правда к этому моменту, орк уже стоял рядом гномами, и там шла словесная пикировка на тему роста, цвета кожи и прочих особенностей их рас. Старейшина с аржуном присоединились к этой компании одновременно со мной; так случайно вышло.
Очень быстро стало понятно, что хотел от меня шаман орков. Как выяснилось, что орки, что гномы, не используют статистику как таковую в своей работе; несмотря на то, что знакомы с тем, что это такое. А создание новых рецептов, у них происходит путём проб и ошибок. Получилось что-то путное - записали и начали копировать. Не получилось - ничего страшного, попробуем что-нибудь ещё. Пришлось рассказывать всё, что знаю или слышал на эту тему.
Я конечно всё понимаю - это игра, магическое средневековье и прочее! Но не до такой же степени, что мне пришлось чуть-ли не с нуля объяснять за системы стандартизации, оптимизации, классификации и роль общего образования во всём этом!? Интересно, с моих объяснений вообще было понятно хотя бы что-нибудь?
Насчёт с нуля, я утрировал немного. У них конечно же было обучение, через передачу знаний от мастера ученику - это у гномов, и стальных, и подгорных. Естественно, что если мастер с учениками гибли, то все их знания и секреты гибли вместе с ними. А берегли гномы свои секреты пуще жизни...
У орков немного другая история, там у каждого племени был свой шаман, со своими учениками. И все вместе погибнуть они могли только в следствии большой зарубы. Но тоже, у каждого племени свои секреты, и делиться друг с другом, они даже сейчас не хотят... Просто, нередки были зарубы именно между племенами. А объединение всех племён, произошло вообще впервые в истории орков.
Как мне кажется, зря только распинался перед ними. Гномы точно не готовы начинать делиться своими знаниями; в крайнем случае, только самыми общими. Это так они поняли принцип общего образования. Орк, по мере моего рассказа, тоже поумерил свой энтузиазм. Да и старейшина, высказал идею сохранения обширных знаний уделом узкого круга посвящённых. Даже аржун, и тот оказался против меня!
Когда им надоело гнобить мою идею, они сначала разошлись кто куда. А спустя десяток минут объявили завершение перерыва.
В этот раз все выглядит иначе. Появился незамеченный мной ранее подиум. Три стула по центру немного на возвышении, и ещё восемь по бокам от них. Это, я так понимаю, место заседания Совета Одиннадцати. Старшие всех народов прошли туда, и расселись на них. По центру старейшина литоргов, слева от него мастер муроков, справа старший дитхов. Теперь четвёрки: два гнома, аржун и светозарный, с одной стороны; и орк, кочевник, лесовик и изменённый, с другой стороны.
Пока смотрел на то, как члены совета рассаживаются, я пришёл к мысли, что людей отличаю по расам только из-за одежды. Ещё заметил, что место совета расположено ровно напротив входа на этаж.
Между советом и остальными, осталось свободное место, что увеличивалось ещё, по мере того, как все присутствующие отходили к стенам. Когда места стало достаточно много, из пола выросла иллюзия империи - совсем как когда дух башни показывал мне. Перед советом вышел неизвестный мне изменённый, и не обращая внимания на иллюзию, вышел в самый центр свободного пространства. А пока это всё происходило, мне снова пришлось бороться с системой.

Внимание! 
Температура вашего тела значительно выше нормы! Настоятельно рекомендуем покинуть игру! 
Начать процедуру выхода? 
Да/Нет 

Вот эта гадость вылезла, не дав мне сосредоточиться на происходящем рядом. А пока я мучался с системой, изменённый заговорил.
- По распоряжению совета, была проведена первичная разведка местности за пределами границ Империи. Буквально час назад, пришёл последний отчёт. - На этих словах он сделал паузу, обведя взглядом всех собравшихся. - Предположение уважаемого Чингачгука оказалось верным. Империя окружена барьером неизвестной природы; предположительно, барьер непроницаем.
Услышав о Чингачгуке, я стал глазами искать, где он стоит. Нашёлся он немного в стороне. Заметив, что я смотрю на него, он кивнул мне и снова переключил своё внимание обратно.
- Если допустить, что уважаемый Чингачгук в остальном тоже прав, хотя бы частично, то после снятия барьеров, нас ожидает серьёзное испытание. - Заговорил тем временем мастер муроков, поднявшись со своего места. - Возможна как угроза извне, так и изнутри. Исходя из этих предположений, было выработано несколько решений. Первое: организовать пограничную службу, с обустройством пограничных застав, для раннего предупреждения об угрозе извне. Второе: организовать патрульную службу, для выявления и предупреждения об угрозе изнутри. Третье: создать смешанные отряды, для первого реагирования на выявленные угрозы. Совет готов выслушать предложения всех присутствующих, после чего примет своё решение. - Замолчав, мастер обвёл всех присутствующих взглядом, на миг задержав его на мне, Чингачгуке и ещё нескольких; после чего снова занял своё место.
Очень хотелось влезть со своими советами, что, да как лучше делать... Вот только, из толкового смог придумать лишь использование всадников для оповещения. Но ведь у неписей, кажется, есть чат, со всеми вытекающими... Поэтому, в этот раз я только слушал. Зато Чингачгук наговорил мама не горюй. Думается мне, он либо военный бывший, либо про геймер. Там и дублирование сигналов, и создание разведывательных отрядов для работы в глубоком тылу, и создание полигона для постоянных тренировок. Создание ложных военных объектов, для запутывания потенциальных противников. Так же, организацию региональных сил быстрого реагирования, и ударных отрядов; имперских сил, портальных отрядов и отрядов поддержки. Там ещё много чего было, но я даже не пытался всё запомнить, просто пришёл к выводу, что если всё это примут к исполнению, то оборона империи примет вид глубоко эшелонированной (кажется, так правильно говорится), и многослойной защиты. Даже не знаю, как ещё это можно назвать.
Совещание длилось очень долго, обсуждали все возможные варианты развития событий. Много спорили о целесообразности тех или иных решений. Каждый выступающий предлагал свои решения и оспаривал чужие, стараясь убедить, что его предложение лучшее. Я в эти споры не лез. После выступления Чингачгука, я понял, что мне просто нечего предложить; тем более, что и до него тоже было нечего. Зато отметилась Нефертити, с какой-то идиотской идеей, которую даже обсуждать особо не стали. Турмин тоже выступил, с предложением создания службы разведки под прикрытием торговой гильдии - эту идею обсудили и приняли к сведению, но решили, что она преждевременна.
Уходить отсюда я тоже не спешил. Ни Артём, ни Холмс не в игре, а больше мне нечего делать, и не с кем. После той ссоры, и с ними не очень хотелось общаться, но желание обсудить масштабируемые шмотки с кем-нибудь, перевесило нежелание видеть их. А после, за десять дней совместной работы, даже привык к их присутствию.
Глянул время, по окончанию совета - оно продлилось больше шести часов; а с учётом моих метаний перед этим, то получается, что этот день по нахождению в игре я закрыл. Это меня порадовало, значит ещё шесть часов потусить, и можно на выход.
Отойдя немного в сторону от выхода с этажа, я стал ждать, когда все разойдутся. Ну или хотя бы большая часть - нет охоты толкаться на выходе. В этот момент ко мне подошёл Турмин. Я видел, что он не уходит, и поглядывает в мою сторону; но даже не подумал, что он хочет подойти, иначе бы свалил подальше, и пораньше.
- Дарова! - Начал он подходя. - Ты давно на собрании?
- Привет. С перерыва. - Я не видел смысла скрывать это.
- Понятно. А Холмс с Артёмом, как раз на перерыве ушли. - Покачал он головой. - А ты чего не стал выступать?
- Не знаю. - Пожал плечами. - После Чингачгука, я даже не знаю, что ещё можно было добавить?
- Да там хоть что можно было предлагать, главное поучаствовать. - К нам подошёл Чингачгук, с ходу присоединившись к беседе. — Слышал, что Нефертити предложила? Глупейшая идея, но свои баллы тестировщика получила.
Услышав фырканье на последние слова, я посмотрел в ту сторону. От нас удалялась та самая, кого не хочется упоминать ещё раз; удалялась, высоко задрав голову, всем своим видом показывая, какая она гордая и как сильно она оскорблена. Пожав плечами, снова повернулся к парням - у них оказалась точно такая же реакция на неё, как и у меня.
- Да я как-то даже не подумал об этом. - Вернулся я к прерванной беседе. - Просто понял, что мне нечего сказать, и всё.
- Ну да ладно. - Отмахнулся Чингачгук. - Ты о старте игры думал?
- Пока нет, если честно. - Растерялся я от резкой смены темы разговора. - Единственное, что я хочу, это в этой империи начать.
- Я тоже. - Поддержал идею Турмин. - Это отличная империя получилась! Столько взаимодополняющих рас собралось тут; словно специально кто подбирал!
- Может и подбирал, но тогда он плохо подобрал. - Чингачгук оказался не согласен с гномом.
- Почему? - Встрепенулся я.
- Всё просто. Единственные танки, это литорги, но они будут малочисленны. Палы светозарных для танкования не совсем годятся, они больше похожи на ДД...
- А орки с гномами? - Пытался я возразить.
- Орки абсолютно точно ДД, особенно их берсерки. - Покачал он головой. - А гномы... Подгорные, опять ДД, в лучшем случае, на край арбалетчики; но больше как добытчики и мастеровые. Стальные же хороши только в строе, индивидуально не очень.
- Под таким углом я даже не думал над этим. - Растерянно проговорил Турмин. - Всё прям совсем плохо?
- Не совсем. - Ободряюще улыбнулся кочевник. - Всё же есть литорги, пусть и мало. Да и спутники, тоже большое подспорье. Дитхи очень перспективны, видел их гвардию...
- И что?! - Не удержал я своего любопытства. - Что гвардия, крутая?
- Сама гвардия, не знаю. Но вот их доспехи... - Чингачгук внезапно прервался, словно издеваясь над нами.
- Что доспехи? - Не выдержал Турмин. - Рассказывай уже, не нагнетай!
- Они механизмы! - Торжествуя заговорил кочевник. - Без двигателей конечно. Но все детали очень мощные, соединены между собой шарнирами. И всё на пружинах и противовесах!
Не сразу я смог представить то, что он описал. Но постепенно, картинка в голове начала вырисовываться, и по мере того, росло моё удивление.
- Это что? Это же...
- Это мехи?! - Снял у меня с языка Турмин.
- Нет. Даже не близко. - Не согласился с нами Чингачгук. - Просто очень толстый доспех, с простейшей механизацией, для облегчения движений.
- Чëрт! - Моему разочарованию не было предела.
- Зато с такими доспехами, даже муроки смогут впитывать огромное количество урона. - Продолжал тем временем Чингачгук. - И я очень надеюсь, что после открытия мира, такие доспехи станут доступны всем.
- Это да, было бы здорово! - Приободрился Турмин.
- Но я вернусь к своему вопросу, по поводу старта игры. - Продолжил говорить он только после того, как убедился, что завладел нашим вниманием. - Пообщавшись со всеми тестировщиками, кроме орка, он после проигрыша, больше не появлялся в игре. Так вот, мне импонирует ваша идея создания клана тестировщиков. И даже больше, скажу, что это самая здравая идея, какая могла появиться. - Видя, что я скривился на его слова, он поднял руку в останавливающем жесте, как бы показывая этим, что сейчас всё объяснит.
- Для начала я расскажу о себе, чтобы у вас появилось представление, насколько ко мне можно прислушиваться. - Убедившись в том, что мы готовы слушать, он начал представляться. - Моё имя Артур Мицаров, больше известный под псевдонимом Арктур-стар.
- Да ладно!? Правда!? Звёздный Артур!? - Неверяще воскликнул Турмин, буквально захлебываясь от эмоций. - Я подписан на тебя! Твои обзоры реально крутые! И матчи, смотрю только с твоим комментированием.
- Матчи? - Не понял я. - Ты спортивный комментатор?
- Киберспортивный. - Поправил он меня. - Я был киберспортсменом, сейчас стример и заодно комментирую матчи по разным играм.
- А! Ну тогда понятно, как ты так тут всё по полочкам разложил. — Всё-таки я оказался прав, он про геймер. Ну хоть не военный, хотя пофигу. - Но я не слышал раньше о тебе.
- Это не страшно, Турмин может подтвердить мою компетенцию.
- Да! - Гном часто закивал головой, придавая тем самым веса своим словам. - Артур профи! Это абсолютно точно!
- Да понял я.
- Хорошо, но перейдем к делу. Из всех, с кем мне довелось общаться, Нефертити оказалась единственной, кто безнадёжен. Амбиций, гонору и ЧСВ выше крыши, а мозгов кот наплакал. Крушитель просто ещё подросток с играющими гормонами. - Говоря это, Чингачгук улыбался, словно вспомнил что-то смешное. - Я поговорил с ним, и он признал, что его занесло. Вы, Холмс и Артём нормальные парни, которые просто недопоняли друг друга.
Недоверие, которое изначально я испытывал к словам кочевника, постепенно выветрилось. Или даже переросло в интерес. Что-то из того, что он рассказал, я уже знал; но очень много он рассказал нового. О механике разных групп, от отряда наёмников, до самого клана. В будущем ещё возможно появление огромных альянсов кланов, но до этого очень далеко. Много информации рассказал и о будущих бонусах (откуда только узнал?), а также их взаимодействии друг с другом.
Постепенно эта беседа переросла в полноценное совещание, к которому немного позже присоединился крушитель, и со словами: «Ну это, типа я того, погорячился. Давай мир!» извинился за своё цепляние ко мне. Когда это извинение происходило, я внезапно понял, что совершенно не держу на него зла. Он мне немного неприятен, но при этом не настолько, чтобы начать избегать его.
Когда охрана совета попросила нас покинуть башню, мы не стали далеко уходить, расположились лишь немного в стороне от башни, куда через пару часов подошли тестировщики подгорных гномов и дитхов. Обе оказались девушками, гномиха назвалась Виллара, а дитхина... Дитхия? Дитха? Короче, её зовут Мелисея. Они оказались хорошими, в отличии от Нефертити; нормально представились, нормально общались, и всё такое. А спустя ещё пару часов я вышел из игры.
В компании время пролетело незаметно. Чингачгук интересно рассказывает, когда что-нибудь предлагает, аргументирует так, что оспорить очень сложно. Он оказался центром получившейся компании. А если говорить откровенно, то и совещание наше свелось больше к тому, что мы слушали кочевника, изредка предлагая что-то своё.

Глава 16

- Тцсс-сс-сс. Тцсс-сс-сс-сс. КХА-КХА! КХА-КХА-КХА! Бля.
Что происходит? Да всё просто - я таки заболел... И вот сейчас лежу в капсуле, мерзну, и собираюсь с силами, чтобы вылезти. Всё тело ломит, глаза горят, горло дерёт... Ненавижу болеть! Впору обратно в игру нырять... Там хорошо было, только системки доставали постоянно.
- КХА-КХА-КХА-КХА! Чëрт...
Может так и сделать? Я понимаю - надо лечиться, и всё такое... Но ведь организм и сам может перебороть болезнь, надо только поесть и попить. Но опять же, для этого надо вылезти из капсулы.
Решился не сразу, но всё же перебрался в кресло, и первым делом обмотался пледом. Потом подумал, и ещё шарф добавил; после чего поехал ставить чайник.
Помню: всегда, когда болел раньше, мама первым делом напаивала меня горячим чаем с мёдом. Мёда у меня нету, тогда хотя бы чаем напиться. Потом надо будет температуру померить. Или сначала померить, потом чай?
Ай ладно! Пока чайник греется, поехал за градусником...
Тридцать восемь и семь, моя температура. И чë теперь делать? Ну, чай пью. Есть не буду - кусок в горло не лезет... Чай тоже не хочет, но его я ещё могу пропихнуть, кое-как. Надо таблетку выпить, только какую? Залез в аптечку: ацетилсалициловая кислота, анальгин, кетанол, активированный уголь, цитрамон, азафен и кагоцел... И что пить? В основном, эти таблетки лежат ещё с аварии - врачи какие-то из них прописывали; но что и для чего, не помню... Так, анальгин знаю, ацетилсалициловую тоже, мама их давала мне. Цитрамон и кетанол, вроде, знакомы... Ну цитрамон тоже мама давала, вроде бы. Ну не уголь же пить.
- Чëрт. КХА-КХА! - Я решился, выпью анальгина и кислоту по одной, в остальном я не уверен, потому и пить не буду.
Выполнив задуманное, с трудом запихнув таблетки в себя, я отправился спать.
Долго не выходило уснуть, постоянный кашель не давал сделать это. Под одеялом стало жарко настолько, что я моментально вспотел; теперь одеяло отжимать можно. Но когда таблетки подействовали, я уснул. Или я настолько измучился, что отключился...

Я в башне, бегу. Откуда-то сверху сыпятся баллы тестировщика вперемешку с навыками. Пытаюсь поймать их, но они всё время выскальзывают из рук. 
- Мама! - Раздалось сзади, хриплое и с надрывным кашлем. 
Почему мама, я не мама, я папа. Оборачиваюсь, а там Умка с вросшим в него Серым, стоят и смотрят на меня. Вот их пасти открываются, и с вытекающими оттуда слюнями, раздаётся... 
- Мама! 
- Нет! Я не ваша мама! - Кричу им, а сам срываюсь бегом от них, но спотыкаюсь о навык и падаю. 
Умко-Серый в тот же миг прыгает на меня, целясь в шею. Я кричу, пытаюсь отползти, прикрываясь одной рукой, но она неподъёмная. Умко-Серый уже рядом, ещё секунда и всё. Страшно, зажмуриваюсь... 

Открываю глаза, я у себя дома. Это всего лишь сон.
- Мама! Мама! - Кричит какой-то пацан за окном.
- Долбаный пацан. - Шепчу я, горло дерёт даже от такого небольшого усилия.
- Мама!
- Чë? - Наконец-то появилась эта мамаша.
- Скинь мяч!
- Зачем?
- Мы с пацанами в футбик поиграем!
Долбаный пацан! По голове твоей мячиком скинуть... Чтоб не орал под окнами. Так сложно подняться домой?
Прислушался к ощущениям, немного лучше себя чувствую, попробую ещё поспать.
Не сразу, но уснул. Снова я куда-то бежал, что-то делал; то догонял кого-то, то убегал, то тонул, то спасал непонятно кого... Иногда, кажется, наполовину просыпался на секунду; но не уверен, возможно мне это только снилось.
Проснулся поздно вечером, можно даже сказать, что ночью. Чувствовать себя стал лучше, единственное что горло начало болеть сильнее, даже дышать стало немного сложнее. Померив температуру, убедился в начавшемся выздоровлении - градусник показал тридцать восемь и две.
Приободренный такой новостью, ещё раз напился горячим чаем, после выпил таблетки. На этот раз я решил погрузиться на сутки, пока организм борется с болезнью, поэтому и таблеток выпил с запасом, по две штуки. После этой процедуры, натянул на себя ледяной костюм... Бррр! И залез в капсулу.
Пока ванна капсулы заполнялась гелем, я успел подумать, что подогрев не помешал бы...

Когда я появился... Да какого!?

Внимание! 
Температура вашего тела значительно выше нормы! Нахождение в игре нанесёт вред вашему здоровью! 
Настоятельно рекомендуется отменить вход в игровой мир! 
Отменить вход? 
Да/Нет 

На этот раз системка выскочила немного другая, чем меня немного встревожила. Но поразмыслив, пришёл к выводу, что система в очередной раз перестраховывается. Я уже пошёл на поправку, и температура это тоже показала, так что, опасности на самом деле нету. Нет, не отменять вход!

Внимание! 
Продолжая вход в игру, вы берёте на себя полную ответственность за состояние своего здоровья. В случае ухудшения состояния вашего здоровья, оператор игрового мира ответственности не несёт. 
Цифровая подпись. ______________ 

Вот же достали... Снова пришлось ставить закорючку. Вот теперь я целиком и полностью понимаю своего отца - он тоже терпеть не мог всю эту бюрократию, и при любом удобном случае скидывал эти вопросы на маму.
Итак, в игре я появился у башни, на вершине водопада.
- Первый! - Поприветствовал меня какой-то литорг. - Мы ждём тебя, Первый!
- Что? Зачем? - Удивился я. - И вообще, как ты понял, где меня ждать?!
- Первый кочевников сказал где ты покинул мир, Первый. - Литорг снова встал в положение приветствия. - Ты срочно нужен совету, Первый! Меня просили помочь тебя быстро добраться!
- Ладно... Погоди! В смысле помочь? Понести меня? - Не сразу до меня дошло сказанное литоргом.
- Да. Дело срочное, Первый.
- Лладно... - Помявшись для вида согласился я.
Как только моё согласие прозвучало, литорг аккуратно взял меня, и не торопясь вошёл в портал. Когда мы оказались в нижнем городе, он моментально развил невероятную для меня скорость, и всего за пару минут, мы вылетели за ворота.
То есть, путь, на который мне понадобится до двадцати минут, если не больше, мы преодолели всего за две, если не меньше... Меня опять завидки взяли.
После ворот, мы двинулись в сторону центра этого острова - там я ещё не был. По дороге, он начал посвящать меня в ситуацию. Забегая наперёд, скажу: мы бежали полтора часа! (Я специально не засекал, просто каждые полчаса вылезала системка с предупреждением о высокой температуре моего тела.) Точнее, он бежал, причём со скоростью, превышающую её же в городе.
Теперь о самой проблеме. Вчера... Уже вчера, у самых ворот нижнего города появились трое. Они сходу потребовали переговоров с советом, на которых поставили ультиматум: выдать им великий камень жизни, что был перемещён из родного мира литоргов. В противном случае, они грозили уничтожить камень вместе с гарнизоном его защищающим, и местностью в которой он расположен.
Захват парламентёров пользы не принёс. Во-первых - они оказались очень сильны, и при их захвате многие погибли; некоторые окончательной смертью. (Давать пояснения об этом, литорг отказался.) А во-вторых - они оказались двуживущими, и после поимки назначили время срока ультиматума, после чего просто исчезли. По истечению обозначенного времени, их армия придёт за камнем.
Я понадобился совету, в качестве парламентёра для попытки всё же договориться, так как совет опасается массового применения ультимативных навыков той армией.
Расклад, честно говоря, херовый. Раз там задействованы двуживущие, то значит это тестировщики третьей волны. А раз так, то значит уничтожение камня жизни - это задание системы. Не верю, что мне удастся уговорить их отказаться от выполнения этого задания. Значит, необходимо будет попытаться заговорить им зубы, чтобы выиграть время на перемещения камня. Или постараться выведать их силы, для гарантированной победы над ними.
Чëрт, откуда вообще взялась эта армия!? И как они оказались возле нижнего города, если порталы сюда не работают. От этих вопросов даже голова разболелась... Точнее, разболелась бы, будь я в реале. Не знаю, что делать-то теперь? Попробую для начала поговорить со старейшинами, объясню им ситуацию, как она есть; а дальше, будь, что будет.
Чëрт, чëрт, чёрт! Литорги же, наверняка все, или почти все привязаны к этому камню... Уничтожить его, и любая смерть для них станет окончательной... Они точно не согласятся отдавать его, а игроки не согласятся отказаться от задания. Не, не знаю, что делать. Может получится уговорить их? Хоть кого-нибудь из них? Ну, АААА!!! Чë делать???
Финишем нашего пути стал огромный военный лагерь, в котором находились представители абсолютно всех народов империи. Строители занимались возведением мощных укреплений, по трем сторонам от которых, расположились войска. Кочевники, небольшими отрядами, постоянно прибывали и убывали в различных направлениях. Вот, внутрь укрепления и направились мы.
Литорг пожалел мою и так растоптанную гордость, и спустил на землю сразу же, как преодолели ворота укрепления. Первые из них. После чего указал, где искать совет, и оставил меня одного.
Прежде, чем продолжить движение, я немного осмотрел укрепление. Оно очень необычно выглядит, словно концентрические кольца стен. Это не крепость или замок, как они обычно выглядят, а только стены и башни, несколько колец стен. Они очень мощные, толщиной более пяти метров и высотой с десяток, с тремя створами ворот, что под стать самой стене, перекрывающие вход внутрь. Второе кольцо стен ещё выше, и третье самое высокое.
Не всё достроено, даже отсюда видно, как на некоторых участках ещё ведутся работы. Но основная масса готова, и даже уже устанавливаются различные баллисты. Внутри стен зданий нет, только большие палатки, для отдыха гарнизона. Хотя, наверное, правильней называть их шатрами, раз они из шкур. Землю мостить не стали, только самый центральный двор, внутри третьего круга стен. Но, зато, тут расстарались на славу - выглядит так, словно это одна огромная плита янтаря, испускающая пульсирующий свет... Красиво неимоверно, но как по мне, слишком они заморочились с этим.
Долго гадать, где расположен совет, не пришлось. Вокруг него образовалась дикая суета, постоянно кто-то, куда-то мчался, раздавал указания, получал доклады, и тут же, мчался обратно отчитываться. Стояла невообразимая какофония звуков. Вот туда, в этот муравейник, я и направился.
Какой-то человек, увидел меня и перехватив на полпути, повёл немного в сторону от центра суеты. Пока шёл за этим человеком, разглядывал творящийся вокруг хаос, и постепенно увидел, что на самом деле, местный хаос имеет несколько центров, а точнее четыре. Меня вели к одному из них, не самому большому, если судить по количеству суеты вокруг него.
Когда дошли практически до самого финиша, в виде огромного шатра, нас остановила стража, и целых пятнадцать минут пришлось ждать разрешения пройти. Поступило оно только после того, как шатёр, один за другим покинули три кочевника и пять орков.
В шатёр пошёл я один, мой сопровождающий откланялся и убыл по своим делам. Внутри меня встретил старшой, шаман орков, главный светозарных, старейшина кочевников и мастер стальных. Это, если не считать ещё десяток разумных разных народов, сидящих и стоящих неподалёку от входа.
- Позови Тангиза. - Обращаясь словно в пустоту, и ни к кому конкретно, произнёс старейшина кочевников, после чего один из сидящих у входа, вскочил и выбежал из шатра.
- Ва Рор! - Обратился ко мне старшой, и кажется впервые по нику, а не титулу. - Хорошо, что ты успел! Тебе рассказали о происходящем?
- Да. В общих чертах.
- Мы знаем сами, только в общих чертах. - Подключился к разговору светозарный. - Но тебе расскажем всё известное нам.
- Да. - Снова заговорил старшой. - Мы ждём армию. Размер нам неизвестен. Состав неизвестен. Направление, откуда придут, неизвестно.
- Но хоть что-то известно? - Не выдержал я.
- Место расположения их цели. - Сказал орк.
Оглянувшись вокруг, вдруг заметил, что мы остались одни. Все люди и нелюди, бывшие в шатре в момент моего тут появления, куда-то разошлись. Пожав на это плечами, я нашёл место, куда присесть. Члены совета смотрели на эти мои действия молча - ожидая, когда я снова буду готов к беседе. Только после того, как расположился с удобством, я вернулся к разговору.
- Судя по творящейся вокруг суете, придут они сюда? - Высказал я своё предположение.
- Всё верно. - Подтвердил орк.
- И вы готовитесь к бою?
- Да.
- Думаю, что о принятии их ультиматума, речи даже идти не может? — То ли спросил, то ли утвердил я, потирая от усталости лицо. Вот уж точно не ожидал, что привычное в реале движение, окажется нужно мне и в виртуале; видать это что-то психологическое.
- Нет, не идёт. - Снова согласился со мной орк.
- Да чего мы мусолимся с ним!? - Внезапно возмутился молчавший до этого момента гном. - Только время зря теряем!
- Что они сказали, дословно? - Не обращая внимания на гнома, я задал показавшийся мне важным вопрос.
- Нам дана миссия, уничтожить Великий Камень Жизни. - Так же, не обращая внимания на возмущение гнома, заговорил старшой. - Для выполнения этой миссии, нам дали инструмент особой мощности, способный уничтожить всё живое вокруг на очень много лет вперёд.
- Это всё? - Уточнил я, когда старшой замолчал.
- Нет, после этих слов, мы атаковали их. - На этот раз ответить решил кочевник. - Это была моя ошибка. Я поспешил, остальные поддержали меня. Их было всего трое, нас одиннадцать членов Совета со свитой; но я ошибся с оценкой их силы...
- Не ошибается тот, кто ничего не делает. - Решил я его перебить, а то он слишком уж, как бы сказать, винится... - Но что они ещё сказали?
- Дословно? - Спросил кочевник.
- Да.
- Это бесполезно. Это их захват бесполезен. - Начал вспоминать кочевник слова тех троих, под возмущенное сопение гнома. - Нам нравится Ваша империя, каменный бля хорошо постарался. Это место, мы хотим сохранить его, поэтому решили дать вам решить всё мирно. Камень в любом случае будет уничтожен, вопрос только в том, будет ли он уничтожен один, или вместе со всеми, кто будет здесь находиться. У вас сутки на подумать, через двадцать четыре часа мы придём. Всё, более они ничего не сказали.
- Понятно... - Со вздохом пробормотал я, задумавшись над ситуацией.
- Что понятно тебе?! - Вновь зло заворчал гном. - Понятно ему, видите-ли, теперь нам объясни, что тебе понятно?!
- Что к нам пришёл пиздец. - Всё так же со вздохом пробормотал я.
- Кто пришёл? - Не понял гном.
- Пиздец...
- Кто это? - Орк удивился незнакомому слову. - Это зверь?
- Зверь, это писец. - Отвлёкся я наконец-то от своих мыслей. - Но конкретно в нашем случае, это тоже самое.
- Аааа... - Хотел что-то спросить светозарный, но передумав, закрыл рот.
- Что от меня требуется? - Решил я перейти к делу.
- Твоей задачей станет отговорить их лидеров от атаки на нас... - Начал говорить кочевник, но я перебил его.
- Это бесполезно.
- Поясни?
- Они все, либо их часть двуживущие, которые пришли в этот мир с единственной целью, выполнить его задание... - Начал я объяснять, но тоже был перебит.
- Чьë задание?
- Мира.
- Ты говоришь, мир возложил на этих разумных миссию по уничтожению нашего Великого Камня Жизни? - Неверяще спросил старшой.
- Всё верно, именно он. - Развёл я руками, так как не имел другого ответа на этот вопрос. - И они, разумные эти, точно не остановятся и не откажутся от миссии.
- Они не смогут. - Уверенно заключил старшой. - Мы сильны, как никогда! А с нами, бок о бок, наши союзники!
- Есть подозрение, что смогут. - Позволил себе, не согласиться со старшим. - Не знаю, о каком инструменте они говорили... Но, боюсь они смогут выполнить задуманное.
- Из-за этого инструмента? - Уточнил орк.
- Именно из-за него. Поэтому спрошу ещё раз, вы уверены, что не лучше принять их ультиматум.
- НЕТ!!! - Очень громко, и неожиданно сердито гаркнул старшой.
- Ну нет, так нет. - С лёгкостью согласился с ним, не видя причину спорить. - Тогда другой вопрос. Почему вы уверены, что они придут сюда?
- Здесь находится Великий Камень Жизни.
- Может стоит его перевезти в другое место? И тогда, когда сюда придут... - Начал я предлагать один из появившихся у меня планов, но был перебит гномом.
- Это невозможно. Не так быстро...
- Почему? Что мешает?
- Его габариты мешают. Посмотри вниз, ты стоишь на нём. - Гном ответил всё в том же недовольном ключе, показывая рукой мне под ноги.
Я сделал то, о чём попросил гном, и увидел всё ту же янтарную плиту. Для верности, осмотрел весь пол в палатке. Задумался, если я стою на нём, но под ногами только плита янтаря, то...
- Да не... Вы же, не может быть... Хотите сказать? Не, не, не! Чëрт, вы серьёзно? - Растерянно я начал перескакивать взглядом с гнома на литорга, после на кочевника, орка, светозарного и обратно. - Хотите сказать, что весь внутренний двор вымощен камнями жизни?
- Камнем. - Поправил меня орк.
- Камнем?! Это всё один камень?! - Для наглядности я крутанул рукой, как бы обозначая весь периметр внутреннего двора. - А вниз сколько? Метр? Два? Десять?
- Двадцать семь с половиной, в самом толстом месте. - Ответил литорг, а на моё немое удивление добавил. - Мы переняли метрическую систему, по твоему совету
- ... - Кивнул я. А что ещё можно сказать на это? - Может они не найдут это место? - Так сильно хотелось избежать предстоящего, что даже готов поверить в этот, почти нереальный вариант. Но посмотрел на членов совета, и всё понял. - Они уже нашли. Да?
- Да. - Как-то неожиданно мягко сказал гном, аккуратно положив свою лапищу мне на плечо.
- Ладно. - Вновь заговорил я, после того как собрал мысли в кучу. - Подведём итоги: камень жизни им отдавать не будем, отказываться от его уничтожения они не станут. Надеяться, что не придут, или не найдут, глупо. Перепрятать камень, не выйдет. Остаётся только дать бой, но нужно учитывать их мощный инструмент, что способен уничтожить всё живое в округе. Кстати! Если они сделают это, то не получится так, что уничтожат сами себя? И тогда они не смогут уничтожить камень?
- Нельзя допустить этого. - Как-то устало пробормотал старшой. - Камень тоже живой. Ритуал наделяет его жизнью и возможностью дарить жизнь.
Несколько секунд мне понадобилось на осознание сказанного; а осознав, я по-новому посмотрел на пульсацию света в янтаре - она же очень похожа на ритм сердцебиения... Туух-туух, туух-туух, туух-туух... Даже представил себе этот звук.
- Мне пришла в голову одна мысль. - Начал я говорить, насмотревшись на биение жизни в камне. — Что, если мне всё равно пойти парламентёром? Но только целью будет не бесполезная попытка отговорить их от нападения; а постараться выяснить, что за инструмент такой? Ну и заодно потяну время, пока вы концентрируете силы?
После моих слов, гном крякнул в кулак, но так и не сдержавшись в голос захохотал.
- Чего это он? - Удивлённо посмотрел я на присутствующих.
- Не обращай внимания. - Отмахнулся орк. - Сам коротышка, и ум короткий... Смеётся из-за любой мелочи. - От этого заявления гном поперхнулся своим смехом, и уже собирался наброситься на орка, но был остановлен окриком литорга.
- ХВАТИТ!!! - Дождавшись, когда гном с орком угомонятся, старшой обратился ко мне. - Я принимаю твоё предложение!
После этого, в шатёр позвали Тангиза - это оказался сотник кочевников, его сотня будет в моём распоряжении на время этой операции. Как я понял: вся сотня, это добровольцы, считающие, что идут на окончательную смерть во имя победы. Детали плана обсуждали примерно два часа - я опять ориентировался по системным предупреждениям. Вот тоже, пристали ко мне со своей температурой, ну не помру же я от этой простуды... Глупо это.
Короче, если кратко, то план такой - как только появляется армия противника, я с сотней Тангиза, с помпой выдвигаюсь навстречу. В удобном для нас месте, раскладываем шатёр, накрываем поляну и активно ведём переговоры. Попутно надо постараться выведать всё об их супероружии. В момент начала заварушки, сотня либо пытается выкрасть или уничтожить их оружие. Если оружие, это заклинание, то пробуют убить носителя. В случае, невозможности ликвидации главной угрозы, то сотня старается сковать противника боем, до подхода основных сил.
Как мы ни старались продумать всё до мелочей, всё же получилось очень много "если" в плане. Одна только связь, оказалась одной большой заморочкой. Чат работает с ограничениями, и находясь на значительном расстоянии, мы не сможем им воспользоваться. Почта же, всегда идёт с задержкой... Помня, что не встречал проблем с чатом при общении с другими тестировщиками, уточнил этот вопрос. Оказалось, что портал выступил этаким окном между нашими областями. Решил проверить, и получил уведомление, что не могу отправить сообщение получателю, так как он находится слишком далеко.
Плюсом к проблемам плана, выступила неопределённость направления, откуда придут "гости". Не везде есть места, удобные нам для сражения, где можно остановить их армию под предлогом переговоров, не вызывая при этом сильных подозрений... Ещё вопрос: остановится вся армия, или только какая-то часть? Да и остановятся-ли?
Когда уже всё обмусолили, пока есть время, я попросил провести пару тренировок с сотней Тангиза, по разным сценариям. И очень хорошо, что сделали это, так как моментально вылезли ошибки.
Первой, но не ошибкой, а неучтенной особенностью, стало то, что я нулевой уровень. Всё обсудили, всё учли - а об этом забыли... Что это значит для плана? А то, что в бою я балласт; да и при попытке захвата меня, выйти из игры, единственное доступное мне действие, только это задержка в донесении информации. Значит, независимо от итогов переговоров, меня необходимо быстро убить, чтобы я быстро возродился и всё рассказал. Значит и место возрождения необходимо выбрать исходя из этого.
Второй, тоже неучтëнностью оказалось то, что кочевникам привычнее сражаться верхом. Я не говорю, что пешими они беспомощны, нет! Просто у них, после команды начала боя, первый рефлекс - это найти себе скакуна. А это пара секунд противнику, на осознание происходящего. Так шаман орков сказал. Хотя, как по мне, кочевники всё делают просто великолепно.
Третьей... Ну да, снова не ошибка... Так вот, третий неучтенный фактор - это их индивидуальный стиль боя. Со слов гнома, что проскакивали между его ругательствами - я понял, что это плохо. Правда почему, я так и не понял.
Тренировки оказались очень жёсткие, мне даже стало немного жаль парней. И прекратились они всего за час, до конца отведённого ультиматумом времени. Надеюсь, всё у нас получится.
В какой-то момент, вокруг установилась тишина. Исчезли абсолютно все звуки - никто не разговаривал, никуда не ходил и никто ничего не делал. Все ждали. Все, кто тут был, понимали - в этот раз, есть вероятность не возродиться. Но никто не роптал, и не возмущался. Даже я, глядя на эту молчаливую решимость и приятие, проникся моментом.
Это тягучее ожидание прервалось далёким звуком трубы, и в тот же миг, в сторону звука сорвался отряд из трёх кочевников. Пришло и моё время, я направился к своей сотне, что ждёт только отмашку.
Для ускорения моего движения, гномы сделали крепкую телегу с сиденьем, в которую впрягли четвёрку лошадей. Я забрался в телегу, сотня уже давно сидела в сëдлах. Проходит минута, вторая, третья, как рядом с телегой появляется светозарный.
- Их примерно тысяча. Присутствует неизвестная конструкция на повозке, она укрыта, потому даже приблизительно неизвестно, что там; постарайся выяснить это. Через один час и тридцать минут будет место штаба, Тангиз подскажет место... - Дал он мне последние наставления, кивнув в начало колоны, где Тангиз так же получал наставления. - Удачи! И да пребудет с тобой свет! - Отец светозарных сделал какой-то жест рукой, его я увидел впервые, после отошёл в сторону.
Отвечать что-либо я не стал. Просто не знаю, а что можно сказать... Что всё сделаю? Так не уверен в этом. Там игроки, такие-же люди, как и я. И у меня нет мании великого шпиона; вполне может быть так, что меня моментально раскусят... Но, не ошибается только тот, кто ничего не делает - сам же это говорил старейшине кочевников недавно...
Через минуту, колонна двинулась, а как только выбрались за пределы лагеря, начала набирать скорость. Двигались молча - не было ни шуток, ни выкриков, ничего подобного. Единственное, что нарушало это безмолвие, это короткие команды. Так мы и двигались, озвученное мне время.
- Первый, минута до остановки. - Тангиз не стал никого присылать, решив сам меня уведомить.
- Хорошо. Копьё готово?
- Да, вот оно. - Указал он на копьё, что держал в руке. Копьём решено было, обозначить конкретное место, где я появлюсь после смерти.
Остановка вышла короткая... Тангиз выкрикнул непонятную мне команду, после чего колонна остановилась. Спешивались только я и Тангиз. Отойдя от крайнего всадника буквально на два шага, я кивнул сотнику и запустил привязку к месту. Пока шла привязка, Тангиз успел установить копьё и снова вернуться в седло. Когда всё было завершено, мы отправились дальше.
В общем, дорога заняла немало времени - уже после установки места привязки, мне пришлось пять раз отказываться от выхода из игры. Она всё настойчивей и настойчивей пытается выгнать меня в реал; и даже, стала чаще высвечивать системки с этим призывом...
На место мы прибыли вовремя, армия тестировщиков тоже была на подходе. А исходя из численности, я уверен, что там только тестировщики. Так вот, место для отвлечения мы выбрали на поляне, примерно в часе хода от холмов, за которыми будут прятаться основные ударные силы. Самые быстрые воины преодолеют это расстояние за двадцать минут - именно столько времени придётся продержаться сотне до первого подкрепления...
Вражескую армию, мы заметили, ещё будучи на холмах, после чего пришлось немного ускориться. Примерно на половине нашего пути до поляны, враг замедлился и начал перестраиваться в боевой порядок. Чтобы запудрить им мозги, я попросил выставить флаги на показ и достать барабаны, раньше запланированного. А дабы это не сочли подготовкой к атаке, части кочевников пришлось выехать вперёд колонны и демонстративно начать разбрасывать цветы перед колонной. Вообще-то, этими цветами мы должны были украсить шатры, но пришлось пожертвовать некоторой их частью.
Задумка удалась. Тестировщики остановились. Сильно нервировать их мы не стали. Добравшись до более-менее ровной части поляны, сразу же начали установку шатров. Точнее, как, шатёр был один. И два длинных навеса. Установили всё это буквой "П" - естественно, что шатёр по центру, в нём же и единственный стол с двумя лавочками; а длинные концы буквы, оказались направлены к той армии. Под навесами постелили белые полотна, в качестве скатерти. И уже после, сервировали всё всяческой жрачкой. Собирали её всем миром - гномы дали своё пиво, настойку и мясные чипсы (на самом деле название другое, но я не запомнил); муроки дали рыбу, копчёную особым образом, что она покраснела... Орки дали готовые туши больших животных, на вертеле; от кочевников тоже самое, только само животное меньше, но вертелов больше. Все эти туши развесили над кострами, равномерно по двум сторонам, за навесами. Вино, с сушеными фруктами от светозарных; свежие фрукты, хлебцы и запечённое что-то от измененных; различная мелкая дичь от аржунов и лесовиков. Мёд, медовуха и выпечка с мёдом от дитхов... И это только часть представленных блюд. Даже обидно стало, что литорги не чувствуют вкусов...
Смотрю на всё это обилие и аж плакать хочется - всё такое аппетитное... Даже начал представлять, вспоминая вкусы из реала...
- Так нечестно! - Не удержавшись выкрикнул я.
- Что?! Что, Первый? - Встрепенулся Тангиз.
- Оно всё такое вкусное! - Показал я на накрываемую поляну. - А я даже попробовать не смогу!
- Почему? - Удивился он. - Если хочешь, можешь хоть сейчас...
Тяжко вздохнув, объяснил ему, что, да почему... На что он, цыкнув, покачал головой. Тем временем, к встрече было всё готово, а как финальный штрих, от нашего шатра, в сторону противника, раскатали дорожку. И стали ждать.

Глава 17

Противник, сохраняя готовность к бою, видимой активности не проявлял. С одной стороны, это хорошо, чем дольше он стоит, тем больше времени выигрываем для наших. С другой же стороны, предупреждения о моём состоянии начали выскакивать с периодичностью в десять минут - как бы игра не решила выкинуть меня в реал...
Предполагая подобное развитие событий, предупредил о том Тангиза. И предложил, в таком случае, открыто и честно сказать представителям противника о причине, после чего послать гонца за новым переговорщиком из числа первых. Это ещё больше затянет переговоры; а заодно, гонец сможет рассказать об услышанном тут. Поэтому, в центральном шатре, помимо меня было ещё трое. Тангиз - как старший в сотне, его зам - как второй командир и самый опытный боец. И ещё, самый быстрый, чья задача, быстро бежать в штаб, если меня выкинет, или быстро убить меня. После чего всё равно бежать в штаб. А для маскировки его готовности к побегу, дали в руки штандарт - типа, такие традиции. Он единственный остался стоять на ногах, остальные приняли сидячие позы, показывая всем своим видом мирные намерения.
Около пятнадцати минут понадобилось игрокам, для принятия решения. И вот, в нашу сторону двинулась делегация из трёх человек. Нет, конечно расы персонажей разные, но я-то знаю, что в реальности они все люди. Дойдя до дорожки, они немного замялись, но вот, один из них вышел вперёд, оставшиеся два, последовали у него за спиной. Дойдя до нашего шатра, они внимательно осмотрели меня, кочевников, что сидят со мной за столом, а так же нашего "штандартоносца"... Не увидев в нас подвоха, они сели за стол.
- Так понимаю, перед нами знаменитый Каменный Бля? - Начал говорить севший по центру.
- Да. - Машинально согласившись, только потом допёр, что он сказал. - В смысле?! У меня вообще-то ник есть!
- Вот только его никто не знает... - Улыбнулся он мне. - Неписи зовут тебя Первым, ну а комьюнити, Каменным Бля.
- Ладно... Ну хотя бы вы, зовите меня Рор? - Попросил я их.
- Хорошо. - Согласились они, после чего перешли к делу. Ну типа к делу. - Что за концерт вы тут устроили?
Сидя бок о бок с кочевниками, я прямо почувствовал их возмущение, но внешне это никак не проявилось.
- Ну, во-первых, это не концерт. - На эти слова, тестировщики заулыбались, словно я пошутил. — Ну, а во-вторых, а почему бы собственно и нет?
- Ну если так, то ладно. - Пожал плечами правый. - Но, так понимаю, камень жизни ты сюда не припёр?
- Почему это? Может он за шатром лежит?
- Ой, не трынди! - Отмахнулся он. - У нас маркер на него есть.
- Охренеть! Вот бы мне такой, когда я место под столицу искал. - Вдруг взяла меня завидка. Вот у них всё как у людей, не то что у меня: иди туда, не знай куда, и ищи то, не знай что...
- А у тебя было задание на это?
- Да, конечно! - Удивился я вопросу. - У меня даже штандарт был специальный.
- Штандарт конечно хорошо. Но я говорю именно о задании, было? - Возразил он мне.
- Если от системы, то нет. - Покачал я головой. - Точнее не помню. Но маркера места точно не было...
- Зато у нас оно есть, и благодаря ему, мы знаем точное положение камня.- Включился в беседу левый. - Так что, если ты решил потянуть время, чтобы спрятать его, то ничего не выйдет...
- Никто не собирался тут тянуть время. - Стал я отрицать эту претензию, но видя скепсис на лицах собеседников, разозлился, и решил припугнуть их немного. - Просто решили дать вам поесть перед смертью.
- Хахаха! - Прыснули со смеху все трое. - Ну ты и юморист! А сам не ешь, потому что боишься умереть?
- В смысле?
- В том, что жратва наверняка отравленная! - Пояснил свою претензию правый.
- Что!? Ну вы, того... Эээ. Пипец, вы идиоты... - От неожиданности я даже забыл, что не стоит их злить.
Если честно, первой моей мыслью было: почему я не додумался до этого? Но почти сразу же понял, что это бессмысленно, так как сразу же высветится иконка дебафа. А дальше, клинсер, или лекарь всех почистит, подлечит, и всё...
- Слышь, каменный! Ты за языком последил бы? - Возмутился центральный. - А то мы, ненароком, и пришибить могём...
- Ой, напугал, напугал... - Отмахнулся от его угроз. - Мы не в реале, вообще-то! И это касается как твоего пришибить, так и отравленной еды. У вас же наверняка есть лекари в войске, хотя бы один...
- Допустим... - Протянул центральный.
- Ну да, точно, я как-то не подумал. - Хлопнул себя по лбу правый. А после пояснил своим спутникам. - Любое отравление проявится в виде дебафа, и лекари нас моментально почистят...
- Да, точно. - Согласился я с ним, после чего обратился к Тангизу. - Покажи им, что можно есть. Отведай чего-нибудь.
Правильно поняв мой посыл, он кивнул и даже дал разрешение своему помощнику, на начало трапезы.
- А ты чего не ешь? - Всё ещё подозрительно спросил центральный.
- Так я же литорг! Для меня оно на вкус, словно резина...
- Серьёзно? Вот не повезло... - Удивился левый, сам тем временем попробовав кусок мяса, и запив его пивом гномов. - Ухх... Прям как-будто шашлычка под нефильтрованям-мням...
- Эй! Мы сюда не обжираться пришли! - Возмутился центральный.
- Ой, да ладно, от кусочка ничего не случится! - Отмахнулся левый.
- О! А оно ещё и бафы даёт... - Удивился правый, попробовав рыбку украдкой. — Жаль, что ненадолго. А то, было бы хорошее подспорье в уничтожении камня.
- А вот хренушки... Вам не уничтожить его. - Возразил я.
- Почему это? - Удивился правый.
- Ну, вас просто слишком мало для этого... - Кивнул я в сторону войска тестировщиков. - Вас наверняка не более тысячи.
- С чего это ты решил? Может больше?
- А у нас разведка есть, вот она вас и спалила...
- В целом ты прав. - Согласился центральный. - Нам тут пишут, что остальные тоже не прочь полакомиться пивком...
- Да не вопрос! - Я махнул рукой, внутренне радуясь, что они клюнули... - Это гномы его варят.
- О! Гномье пиво... Прям по канону. - Обрадовался правый. - Слушай, а ты не будешь против, если к нам в шатёр ещё трое подойдут?
- Нет конечно. - Я осмотрел стол, в принципе, поместятся.
Перебрасываясь незначительными фразами, мы дождались тех троих. Остальная армия тестировщиков рассосалась по двум навесам, и принялись дружно гудеть. Вот только, они тоже оказались не полные нубы - выставили охранение, следящее за округой. А остальные, как в последствии я заметил, не налегали на алкоголь, дабы не словить дебафы опьянения; не знаю, как оно тут реализовано... Просто понемногу попробовали и успокоились.
После присоединения второй троицы, мы, наконец, перезнакомились. Первых пришедших звали: Дарендон - центрального, Елисей - правого, и Михаш - левого. Новые представились, как Соломон, Алекс, и Игро Кон...
Немного перекусив и перекинувшись парой пустых фраз, я решил вернуться к делу.
- Парни, а если серьёзно, может откажитесь от уничтожения камня?
- Почему ты так сильно топишь за это? - Задал встречный вопрос Алекс.
- После открытия мира, я хочу начать в этой империи.
- Мы тоже хотим. - Согласился он с моим доводом, остальные же закивали в подтверждение его слов. - Нам понравилось место, что ты нашёл.
- Вот! Я о чем и говорю! - Обрадовался пониманию с их стороны. - Зачем ослаблять империю, делая себе же хуже...
- Но мы не можем. - Перебил он меня. - Задание очень жёсткое, в смысле штрафов, и мы не можем отказаться от него.
- Не бывает таких заданий, от которых нельзя отказаться. - Возразил я.
- Посмотри сам. - Коротко ответил он мне.
В ту же секунду, как он говорил, мигнул чат, открыв который, я увидел скриншот их задания. Читать его стал вслух, тихонечко бубня; всё для того, чтобы кочевники сидящие рядом, понимали о чём идёт речь.

Поддержание баланса. 

При переселении, народ литоргов взял в этот мир свою центральную реликвию - Великий Камень Жизни. 
"Великий Камень Жизни - артефакт-паразит, создаваемый при помощи ритуальной и рунной магии. Артефактор, при создании приносит в жертву Камню Жизни свои жизненные силы, и силы добровольцев. Благодаря этой жертве, в Камне Жизни зарождается псевдо-жизнь. Паразитируя на привязанных с помощью иного ритуала, Камень Жизни тянет часть их сил, взамен давая возможность возрождения." 
Внутри этого Камня Жизни, ожидает своего возрождения бог литоргов - пралиторг, первый и бессмертный литорг, что имеет уровень, вносящий дисбаланс сил в мире. Его возрождение принесёт угрозу всему миру. Не допустить подобное развитие событий, ваша задача! 
Выполнить подобное возможно двумя способами. Уничтожить Великий Камень Жизни физически, либо прекратить его псевдо-жизнь. 

Награда: утроение бонусных баллов. 
Штраф за провал: бан на посещение мира Millevi’arum, на три года. 
Штраф за отказ (попытки саботировать расцениваются как отказ): пожизненный бан на посещение мира Millevi’arum. 

Вложение: 
"Пульсар" - одноразовый свиток. 
"Групповой телепорт" - одноразовый свиток. 

- Пожизненный бан!? - Поражённый до глубины души, я воскликнул, когда дочитал до этого момента. - Что это за штрафы такие!?
- Вот! Мы тоже были возмущены... - Поддержал меня Елисей.
- Да. - Игро Кон тоже поддакнул. - До последнего никто не верил в успех...
- Пока не попробовали заклинание со свитка. - Перебил Дарендон.
- И? Что там? - Стало так интересно, что даже забыл о том, что мы не друзья на пикнике.
- Ультимативное заклинание звёздного уровня... - Выдохнул Дарендон.
- Звёздного уровня? - Силился я вспомнить, что это за уровень такой. Не сумев сделать это, обратился к присутствующим. - Что за уровень такой? Не могу вспомнить ни одного упоминания.
- Не знаю. - Развёл руками Соломон, остальные поддержали его.
- Может ты знаешь? - Обратился тогда я к Тангизу.
- Нет, Первый. - Он был озадачен не меньше, а то и больше меня.
Посмотрел на второго кочевника, но даже спрашивать ничего не стал, по нему было видно, что это бесполезно.
- Но тогда, раз вы его попробовали, то у вас больше нет свитка. - Пришла в голову следующая мысль. - И мы снова возвращаемся...
- Один из тысячи. - Перебил меня Алекс.
- Тысячи!? - От эмоций из-за услышанного, я не находил слов, начав хлопать ртом, не издавая ни звука. - .......!!!
- Да, это личное задание. - С пониманием покивал головой Михаш. - И у нас осталось девятьсот девяносто девять таких свитков. И сразу скажу, что телепорт тоже есть у каждого, и он переносит к камню, в радиусе трёх километров, в произвольное место.
- И что? - Не понял я его последнего уточнения.
- А то! - Он наклонился над столом, став немного ближе ко мне. - Что если даже мы с тобой договоримся, и не станем выполнять задание; найдётся хоть один человек, решивший, что своя рубашка ближе к телу. И всё!
На этих словах, он откинулся, давая понять, что всё сказал. Я же, пытался осознать это всё.
- То есть, ни одного варианта? - Растерянно спросил я.
- Нет. - Прозвучал короткий, но полный превосходства ответ.
Я стал усиленно думать. Но одна мысль не давала покоя - что-то тут не так. Не придумав ничего лучше, я попросил скинуть скрин этого пульсара, что они с лёгкостью сделали.

Пульсар. 
Звёздное заклинание. 
Создаёт мёртвую звезду, что начинает пульсировать, вытягивая жизнь из окружения, увеличивая площадь покрытия с каждым тактом. Звезда существует, пока есть подпитка вытягиваемой жизнью. 

Внимание! 
Даже после прекращения действия заклинания, местность применения продолжает вытягивать жизнь, оставаясь непригодной для жизни! Время восстановления местности, прямо пропорционально конечной мощности мёртвой звезды! 

Время активации свитка: 30 минут, прерывание каста уничтожает свиток. 

Этот скриншот я так же читал вслух. Дочитав до конца, я перечитал ещё пару раз.
- Херня какая-то! - Возмутился я. - А где формула расчёта урона?
- ... - Молча развёл руками Самсон.
- Мы не знаем, но это реально убийственная хрень. - Сквозь жевание произнёс Игро Кон. - У нас никого ниже тысячного уровня, но никто не продержался дольше десяти минут, независимо от уровня, артов и применяемых заклов защиты.
- Вы ещё и тысячные уровни!!! - Взвыл я. - Что за хрень такая! Это же игра в одни ворота! Что за жёсткий чит такой?
- Просто прими, что у вас нет вариантов победить. - Как бы сочувственно проговорил Соломон. - Честно, я бы с удовольствием отказался ото всех баллов, и согласился не выполнять задание. И не только я, а все мы. - Крутанув рукой в воздухе, он обозначил что имеет ввиду вообще всех. А сидящие рядом с ним, согласно закивали, подтверждая его слова. - Но бан... Тем более пожизненный... Сам понимаешь.
- Понимаю. - Со вздохом согласился я.
Облокотившись на стол, я начал усиленно думать. И первая мысль, что пришла ко мне в голову - надо посоветоваться! Но с кем? Мои парни слишком далеко, чтобы писать им. Ну не неписям же писать? Или?
Не меняя положения тела, и стараясь даже не смотреть в сторону Тангиза, попробовал написать ему в чат. И когда я понял, что у меня получается, первым делом отправил скрин.
Ва Рор: «Что скажешь? Видел раньше что-то подобное?» 
Тангиз даже не прекратил жевать мясо, запивая его каким-то напитком. Наверное, не увидел моё сообщение - так я подумал. Но спустя долгую минуту, пришёл его ответ.
Тангиз сын Демира из клана Рысых: «Не встречал. Никто из сотни не слышал о таком.» 
Это что, у него полный ник такой?! Обалдеть! Но зато, из ответа стало понятно, чего он так долго отвечал! Не ожидал... И ведь никто даже виду не подал, что идёт какое-то важное обсуждение... Чтобы и самому так же сделать, я решил отвлечь гостей разговором, и спросил их общее мнение об игре. А пока они начали разглагольствовать, снова обратился к Тангизу.
Ва Рор: «Какие у него слабые места? Как бороться с ним?» 
Тангиз сын Демира из клана Рысых: «Долгая активация. Нужно не давать времени на активацию.» 
Тангиз сын Демира из клана Рысых: «Что такое бан?» 
Ва Рор: «Запрет на появление в этом мире. Для двуживущих, это хуже, чем для вас окончательная смерть.» 
Удивившись последнему вопросу, я всё же ответил на него. А сам крепко задумался... И когда Игро Кон что-то спросил, я даже не услышал его вопроса.
- Что? Я задумался...
- Говорю, что вы решили устроить нам ловушку? - Повторил он свой вопрос.
- В смысле? С чего это ты так решил? - Удивился я внезапной смене темы разговора.
- Всё просто, у нас тоже есть разведка. - Покачал головой Алекс.
Нас поймали. Понимая это, меня охватила паника. Что делать? Я переводил взгляд с одного на другого, встречая только негатив; кинул взгляд на навесы и заметил, что "гости" практически перестали есть, и начинают собираться кучками. Это провал... И я не придумал ничего лучше, как сказать - "Тангиз, пора!"
В тот же миг, Тангиз издал какой-то клич, очень похожий на ИИИЙЙЙЯЯЯ!!! С первыми звуками которого, кочевники, сидящие под навесами, перекатом ушли из под них, попутно выбив опоры, держащие полотна. Не везде это получилось гладко, но всё же, большая часть противника оказалась погребена под тканью, и теперь им придётся тратить время, чтобы выпутаться. Это всё, что я успел заметить, перед тем, как оказаться в коконе возрождения.
- Им нельзя давать времени! - Начал я-это говорить сразу, как мой кокон появился перед советом. - У них тысяча свитков с заклинанием запредельного уровня! Звёздное заклинание какое-то!
Кивнув, что поняли меня, они начали раздавать указания; и сразу же, в сторону разгорающийся битвы помчались гонцы. А старшой литоргов обратился ко мне.
- Расскажи о заклинании. Стихия, коэффициенты урона, площадь покрытия?
С каждым его словом, я терялся всё больше. Как ответить на его вопросы? Слава богу, меня торкнуло, что ему можно отослать скрин, что я сразу же сделал.
- Что это? - Удивлённо спросил он меня.
- Это описание того заклинания. Может быть вы мне скажете, что это за звёздная штука?! - Незаметно, ко мне подобрался отходняк от того нервного напряжения, что я испытывал там, на поляне. - Я даже не слышал, чтобы был какой-то там звёздный уровень!!! Почему у него нет формул урона!? Их тысяча, и все выше тысячного уровня, но даже так, никто не выжил при пробном использовании!!!
- Тысяча с тысячным уровнем? - Вмешался шаман орков.
- Если верить им, от тысячного и выше. - Пояснил я.
- Вмешаться потребуется нам! - Обеспокоенно сказал отец светозарных.
- Да. - Согласился с ним старейший.
- Я с вами! - Выкрикнул я, переживая, как бы меня не бросили.
- Ты не поспеешь за нами. - Покачал головой один из гномов.
- Понесите меня!
Три секунды, невообразимо долгих три секунды понадобилось им на принятие решения. Но они согласились.
Старейший со старшим взяли брус, на который я и сел. А чтобы не свалиться, вцепился в их плечи. Скорость набрали практически моментально. И если я думал, что тот литорг быстро бежал, когда нёс меня, то сейчас я понял - он еле полз... До места битвы мы добрались минут за тридцать, что в четыре раза быстрее, чем с сотней Тангиза! Так не бывает! Но так есть...
Когда совет вылетел на холмы, на поляне уже шла бойня. Каждый из тестировщиков с лёгкостью отбивался от пяти, семи наших. А засчёт малого фронта, никак не удавалось реализовать наше численное превосходство. Игроки выстроились кругом, в центре которого стояла та странная конструкция, что до сих пор закрыта тканью. Разумные непосредственно на линии соприкосновения бьются в рукопашку, тылы обсыпают друг друга заклинаниями, прикрываясь при этом щитами от заклинаний противника. Периодически, то в одном месте, то в другом, игрок погибал; но на каждого убитого игрока, приходится не менее пяти убитых неписей... Несмотря на потери, игроки упорно стоят на месте, и как мне кажется, меньше их не становится, почему-то. Тогда я начал отслеживать их перемещения внутри строя, и пусть не сразу, но заметил, как они появляются вновь и вновь возле той самой конструкции... Теперь понятно, что это такое. Получается, что они, за счёт быстрого возрождения, могут с лёгкостью перемолоть все объединённые войска империи!
Членам совета не потребовалось много времени, чтобы понять всю плачевность нашего положения. Совершив последний рывок мы в считанные минуты заняли небольшой пригорок, с которого можно не только наблюдать за всем, или почти всем полем битвы, но и участвовать.
Светозарный, после остановки, моментально развернул перед собой несколько линз, как мне показалось - воздушных. Пустив сквозь них свет, он получил мощный пучок лазера, которым начал жечь бойцов противника. Гномы совместными усилиями создали пять огромных стальных големов. Дитх, увидев это, вооружил их дубинами, с вращающимися набалдашниками. После, то ли достал из инвентаря, то ли призвал десяток маленьких механических паучков и запустил их в толпу. Старшой стал своеобразной РСЗО, от него беспрерывно летели огненные болиды в места наибольшего скопления противников. Но вся мощь старшого, не наносила совершенно никакого урона, зато она заставила их поддержку, сосредоточиться на защите, что практически свело на нет, магическое давление на наши войска.
В какой-то момент, всё наши войска начали покрываться кристаллической бронёй, благодаря чему начали увереннее держать удар противника. Это старейшина литоргов постарался. К этому же времени, туда подоспели големы, и буквально несколькими ударами прорвали линию обороны игроков. Мало того, что эти големы в полтора раза массивнее литоргов, так и ещё странные дубинки дитха - противники просто и без затей отправлялись в полёт. Не уверен, что с обычными дубинами был бы такой же эффект.
Воспользоваться этим локальным успехом нам не дали, моментально заблокировав големов, выделив по три бойца на каждого, плюс прикрытие. Но зато сейчас, хотя бы, установился паритет.
Раздался сильнейший взрыв в центре вражеского построения, как раз в месте, где стоит та конструкция (думаю, что это что-то вроде мобильного алтаря возрождения). Но не успел я порадоваться его уничтожению, как вновь увидел его, в целости и сохранности, внутри кокона защиты. Дитх тоже увидел это и призвал на этот раз пятнадцать паучков.
- Мой предел управления. - Проговорил он, когда заметил мой взгляд, полный надежды, что он сможет.
ГАРРАА!!!
Неожиданно раздался рёв. Переведя взгляд на поле боя, увидел червоголема, что возвышается там. Вот он взревев снова, обрушился на злосчастный алтарь; но защита снова выдержала, хоть и потеряла в насыщенности. Второй раз ударить червоголему не дали, обрушив на его голову небольшой айсберг, добив чем-то там ещё.

Глава 18

Лазер светозарного собирал свою жатву, но... Он бил только по одиночной цели, и тратилось драгоценное время на прогрызание щитов. Светозарный попробовал направить его на алтарь, но его закрыли зеркальной защитой, так что пришлось отводить лазер. Но первый же болид от старшого уничтожил зеркало. При малейшей попытке вновь направить лазер на алтарь, тот моментально покрывался зеркалом, что тут же разрушалось старшим, но всё-всё так же быстро восстанавливалось.
Внезапно, среди всего этого шума битвы и рëва различных заклинаний, я различил нарастающий свист. Начав вертеться, в поисках источника звука, нашёл его над нами, а виде приближающегося метеорита.
- Метеорит!
От испуга я закричал, но литорги и сами уже заметили. Старейшина мгновенно прижал ладони к земле; старейший повторил его положение.
- Сами. - Коротко бросил старейшина в пустоту, но на это кивнул старшой. - Больше. - Всё так же коротко сказал старейшина, на что в этот раз кивнул старейший.
Всего за десяток секунд, перед нами выросла огромная каменная рука из земли, и выросла размером с девятиэтажку, после чего покрылась плотной кристаллической бронёй. Поймав этот болид, она начала прогибаться, словно резиновая, постепенно замедляясь. После сгиба под девяносто градусов, на руке начала сначала трещать, а после крошиться и осыпаться броня, тут же нарастая обратно. Остановить метеорит, получилось всего в трёх метрах над нами; я уже успел подумать, что всё, улечу отсюда на перерождение, но пронесло. Сразу после этого, я активировал привязку здесь, так что теперь даже если шальное заклинание убьёт меня, я возрожусь тут-же.
- В центр? - Непонятно кого спросил старейшина.
- Да. - Коротко ответил светозарный.
Рука начала обратное движение, быстро ускоряясь. И вот метеорит, летевший в нас, направился в обратном направлении. Внезапно последняя линза светозарного развернувшись лицом, встала у него на пути. Миг, и камень влетает в линзу, разбивая её на мелкие осколки. Практически в этот же момент, в метеорит впивается чёрный луч, выпущенный с земли, буквально за секунду разваливая его на десяток частей, что разбиваются об защиту, не причиняя никакого ущерба.
А вот осколки линзы, рассредоточились по большой площади и начали мощный пучок лазера расщеплять на огромное количество мелких. Эти небольшие лучи, не нанося урона, начали досаждать игрокам. Не сразу, но я понял, что светозарный просто слепит этими лучиками противника.
Посмотрел, что делает шаман орков. Тот стоит словно в трансе, и от него тянутся кровавые дорожки в сторону битвы, причем как-то непонятно, часть от него туда, а часть в обратном направлении. Не решившись отвлекать его, не стал спрашивать, что он делает.

Внимание! 
Температура вашего тела критически выше нормы! Дальнейшее нахождение в игре смертельно опасно! 
Немедленно инициируйте выход! 
Начать выход? 
Да/Нет 

Что?! Нет конечно! Только не сейчас! Нет!!!
Видать система меня услышала, и я смог отказаться от выхода. В этот момент, в защиту противника влетает одна единственная стрела аржуна, что как бы промораживает щит противника. И следующий болид от старшого разносит его вдребезги, словно стекло. До восстановления щита, старшой успел впихнуть туда ещё один болид, и он, сделав небольшой кратер, раскидал одну из групп поддержки. Линия фронта в этом месте дрогнула и начала медленно прогибаться; шаг за шагом наши войска начали теснить противника, пока всё снова не пришло в равновесие.
- Ещё! - Рыкнул старшой.
- Десять минут. - Так же коротко ответил аржун, на что наше РСЗО молча кивнуло.
Получается, что мы здесь всего десять минут, и всё это время, аржун готовил один единственный выстрел? Но эффект очень хорош! Мне захотелось тоже чем-нибудь помочь в битве, но всё что я могу, это смотреть. Как же это плохо, чувствовать себя бесполезным, ущербным... Стоя рядом с такими могучими союзниками, и поглядывая краем глаза на иконки своих навыков и показателей, снова ко мне вернулось чувство неполноценности, ненужности и беспомощности.
Продолжая наблюдать за полем боя, попутно пожирая себя изнутри, заметил одну неправильную группу противника. Они скучковались впятером, и не участвуют в общей битве, а как бы защищают что-то... Или кого-то? Кого они могут так защищать? Если только...
- Свиток... - Молнией поразила меня догадка.
- Где? - Спросил дитх.
- Левее и дальше алтаря.
Объяснил, как смог, но меня поняли, и паучки бежавшие по центру, сменили направление движения прямиком к той пятёрке. Старшой так же скорректировал свой огонь, перенеся его в их сторону.
- Минута. - Предупредил аржун.
Спустя ровно минуту, в эту пятёрку полетела стрела, вслед за ней болид старшого, и сразу же за ним, раскалённый до бела шар металла.
Действие этого паровоза оказалось невероятным... Стрела, как и в прошлый раз, проморозила щит игроков, который тут же расколотил болид старшого. Но если в прошлый раз, он разлетелся более никому не нанеся урона, то в этот раз, он оказался с сердцевиной, что ударившись о землю, шрапнелью брызнув во все стороны. Вслед за этим, в брешь в щите влетел раскалённый металлический шар, и тоже взорвался. Его осколки наносили не только физический урон, но ещё и поджигали всё, до чего дотянулись. Но словно этого было мало, внутри шара оказалась лава, что разлетевшись вслед за осколками, осталась лежать на земле, поджигая и нанося урон любому наступившему на неё.
Данная атака буквально выкосила центр противника, после чего войска империи начали сильно теснить игроков. Но... Как всегда, вырисовалось огромное «но». Игроки разозлились, и тоже начали применять особо мощные навыки. Первой в ход пошла волна земли, что перемолола первые ряды наших. И ведь знали, где пустить - на том участке было мало литоргов, и пока они её остановили, не одна сотня орков с гномами ушли на перерождение. После, в аржунов полетел метеоритный дождь, но не как обычно, горящая мелочь - их обе стороны используют пачками... В этот раз пустили огромные метеориты, на вроде того, что летел в нас; вот только беда в том, что их пустили сразу пять штук в линию. Бороться с таким - бесполезно. Задние ряды постарались уйти из-под удара, что вызвало просаживание по поддержке первых линий, вследствие чего, поддержка игроков, от обороны перешла к нанесению урона. Соответственно, наши потери значительно возросли.
И это только то, что я успел выхватить, из свалки боя. Заклинания гудят, земля дрожит и стонет, игроки и неписи мрут пачками. Это мне повезло, что члены совета настолько круты, и до нас не достают; но даже так, перед нами беспрерывно держится защита. Каково тем, кто на передовой, я даже не представляю...
Ещё дважды я находил подозрительные группы, что предположительно пытались активировать свиток. Дважды совет уничтожал их. За это время, мы получили подкрепление, и на подходе было ещё. Из-за колоссального разрыва в уровнях, нам буквально приходится закидывать игроков мясом. Но с другой стороны, странно, что вообще можем сделать хоть что-то...
Пытаясь найти следующую подозрительную группу игроков, я задумался. Почему они так упираются? Почему не пытаются отступить, перегруппироваться и сделать ещё одну попытку? И единственное, к чему пришёл - это то, что они сильно ограничены. Либо во времени, либо в количестве попыток. А может быть и свитка телепортации больше нет? Не знаю.
Внезапно, поле боя начало затягивать туманом, настолько плотным, что видимость упала метров до трёх, не больше. Появился этот туман, на пятачке, занимаемом армией игроков, и сразу же начал распространяться, дойдя в том числе и до нашего холма. Случилось всё очень быстро, всего за пять-десять минут.
- Нужен ветер. - Старшой говорил,» не прекращая бомбардировать противника, ориентируясь по памяти. И даже немного нарастил темп.
- Не выйдет. - Это сказал шаман орков. - Они призвали духа сокрытия, а это его способность: "эфирный туман". Продержится час.
- За это время они смогут активировать свиток. - Из тумана появился светозарный, что уже развеял свои линзы.
- Мы можем призвать на битву духов своих предков... - Сделал предложение орк таким тоном, что стало ясно, есть жирное «но».
- Что мешает? - Спросил аржун.
- Духи привязаны к миру, в котором погибли. - После заминки ответил шаман.
- Хочешь сказать, что орки остались без своей главной силы? - Неверяще спросил гном.
На минуту образовалась тишина, на сколько это возможно. Аржун задумчиво выпустил несколько стрел в сторону противника. Старшой, всё так же, продолжает закидывать игроков своими снарядами. А светозарный просто стоит и смотрит в сторону боя, словно что-то видит. Что делают остальные, не видно из-за тумана.
- Даже если будет только один, уже хорошо. - Прозвучал сквозь туман голос дитха.
- Нам надо, не дать им время на активацию. - Задумчиво проговорил светозарный.
- Хорошо, призываю. - Ответил сразу всем шаман, после чего с его стороны начал звучать тягучий речитатив. Не знаю, как ещё слышимое мною назвать.
Я же снова остался не у дел. Единственное моё занятие, сейчас недоступно. Слепой, словно снова у Умки в пещере оказался.
УМКА! Точно, вот кто нам поможет! Долго не думая призываю его с Серым. Появившись, они сразу же изготовились к бою. Но не видя противника, а только слыша сквозь туман, что где-то там жарко, Умка посмотрел на меня, ожидая разъяснений.
- Умка, дружище, только на тебя вся надежда. - Начал я объяснять, при этом присев о обняв его; а заодно и Серого притянув к себе. Настолько соскучился по ним. - Там идёт бой, очень жестокий. От его исхода зависит будущее нашей с тобой империи. Вот только противник достался нам не по зубам. Он слишком силён. - Хотелось сказать очень много, но времени в обрез; поэтому, я говорил, тщательно подбирая слова, из-за чего, моя речь оказалась прерывиста. - Но мы можем помочь в битве! Точнее ты можешь помочь! Нужно мешать противнику, как вы это делали на тренировках в зале медитации. Противник будет пытаться активировать свиток с заклинанием.
Подумав, что свитки между собой все одинаковые, ну или хотя бы очень похожи, я достал из инвентаря первый попавшийся, что оказался договором с гномом.
- Вот. У врагов будет что-то похожее на это. - Я показал Умке свиток как в свернутом виде, так и развёрнутом. - Твоя задача мешать им. Отвлекай, пугай, зли... Всё что угодно, главное не давай активировать свиток. Ты меня понял?
- Рраррх. - Твёрдо рыкнул Умка; надеюсь, что это понял.
Поднявшись посмотрел вокруг. Мы общались не дольше пары минут, но я уже не вижу аржуна и светозарного, а старшой, с горящих камней перешёл на что-то напоминающее огненную плазму. Или это лава так выглядит в тумане? Подумав секунду и поняв, что я уверен в своей идее, крикнул в туман.
- Нужны волки!
Спустя несколько секунд, Умка громко рыкнул, и к нам из тумана, один за другим начали выскакивать спутники членов совета и его сопровождения. Я очень быстро сбился со счета, но тут точно волков двадцать пять. Или даже больше.
- Это твой отряд, Умка. Веди его!
Рыкнув в очередной раз, Умка нырнул в туман, волки нырнули вслед за ним. Почти сразу, из тумана раздался вой стаи волков. Если не знаешь, кто это воет, то можно сесть на измену. Во время этого воя, как мне показалось, бой на секунду замер, закрутившись после с утроенной силой.

Внимание! 
Температура вашего тела критически выше нормы! Дальнейшее нахождение в игре смертельно опасно! 
Немедленно инициируйте выход! 
Начать выход? 
Да/Нет 

Чëрт! Опять! Нет! Не надо! Отстань от меня! Закройся! Некогда мне! Нельзя сейчас!
Я закрываю, она тут же снова вылезает... Отказываюсь, но тут же появляется новая. Пытаюсь свернуть, но эта хрень снова разворачивается. Ну почему именно сейчас?! Несколько минут боролся с этой системкой, в итоге просто плюнул на неё, хочется ей висеть перед глазами, пускай висит...
Отвлёкся от своей борьбы в тот момент, когда волки завыли вновь. Только в этот раз, к ним начали присоединяться всё новые и новые голоса; пока в какой-то момент не получилось так, что выла вся окрестность, в которой происходит битва. Если я в прошлый раз посчитал, что этот вой устрашает; то сейчас я понял, устрашает именно этот вой, а тот - всего лишь детская шалость.

Ваш питомец, "Спутник Серый" погиб. 
Все шкалы прогресса параметров, питомца "Спутник Серый" сброшены. Возрождение произойдёт через двенадцать часов, в радиусе метра от Вас. 
Будьте внимательны к своим питомцам! 

Произошло это спустя десять минут, как я позвал их. Даже долго продержался, на своём пятом уровне - молодец! Но Умка ещё больший умница, до сих пор жив...

Ваш питомец, "Опаловый медведь Умка" погиб. 
Все шкалы прогресса параметров, питомца "Опаловый медведь Умка" сброшены. Повторный призыв возможен через двенадцать часов. 
Будьте внимательны к своим питомцам! 

Поторопился порадоваться за него. Всё-таки, уровни у нас не под эту мясорубку.
- Умка всё. - Сообщил я совету. - Дальше волки действуют сами. - Никакого ответа на своё сообщение я не дождался; да и не ждал, если честно.
Снова появился свист, и начал нарастать. Первым делом, стал искать его источник над нами, ожидая очередной метеорит. С каждой секундой свист нарастал, даже начало казаться, словно он пульсирует. Всё ещё продолжая искать метеорит, уже начал догадываться, что дело вовсе не в нём.
Когда действительно пульсирующий свист, стал практически невыносим, появился отблеск света в стороне войска игроков. Это казалось настолько необычным, что я засмотрелся, и не сразу понял, что в том месте растёт световой столб.
Вырос столб очень высоко, и создавалось впечатление, будто свет соединил небо и землю... С громким хлопком, по центру столба вспыхнуло чёрное солнце - словно огромная бусина на гигантской нити света. И от этого солнца, по округе разошлась ударная волна.
Неожиданно, туман, что должен висеть целый час, начал осыпаться хлопьями пепла, открывая поле боя нашему взору. Армии не было... Точнее армий не было...
Если быть совсем точным - армии были на месте, но они в большинстве своём, лежали на земле и корчились от боли. Среди игроков продолжает битву процентов пять, но делают это очень вяло, словно через силу; среди неписей, только берсерки орков. Граница этого явления прослеживается очень чётко, словно гигантским ножом отрезал кто-то. Каждый, кто решится пересечь данную границу, тут же падает как подкошенный и тоже начинает корчиться от боли, а их хрип, доносится даже до сюда...
- Что с ним? - Раздаётся вопрос аржуна.
Я перевожу взгляд на него, и вижу, что аржун склонился над орком, а тот также корчится от боли и хрипит.
- Это откат, за смерть духов предков. - Ответил ему мастер гномов. - Только он слишком сильный, словно духи погибли все разом.
- Что это может быть, и что будем с этим делать? - Задал свой вопрос старшой, продолжая бомбардировать игроков.
Ответить ему никто не успел, так как по округе разошлась ещё одна ударная волна, и эта странная зона докатилась и до нас...
- Хррххр... Хэхрр... Мммм... - Хотелось орать! Выть! Хотелось материться! Но сил нет, больно. Может воспользоваться всё ещё висящим предложением системы, и покинуть игру? Но нет, ни за что!
Всё тело выворачивает наизнанку, ломает, жгёт... Даже не знаю с чем сравнить. Только однажды испытывал нечто похожее. Когда я зажатый и проткнутый, периодически теряя сознание, смотрел на два бездыханных тела самых близких мне людей, и ждал вызволения, или смерти. Я надеялся тогда, что смерть успеет раньше спасателей, но судьба распорядилась иначе. И вот, судьба снова напомнила мне тот вечер... Повернутая ко мне мать, сидящая без движения, и одними губами пытается что-то сказать, её кровь булькает изо рта и стекает по подбородку. Сейчас, словно снова оказался там, и снова вижу её последние слова... И только сейчас, спустя два года, я наконец услышал их: "Живи. Молю."
- МАМА!!!
Невероятным усилием воли, я вырвал своё сознание из уз боли, и стиснув зубы начал подниматься. В процессе, увидел изменённого, который что-то увлечённо магичит.
Что делать? Я понял - это свиток. Они сделали это... Но как остановить? Как там написано было?

Создаёт мёртвую звезду, что начинает пульсировать, вытягивая жизнь из окружения, увеличивая площадь покрытия с каждым тактом. Звезда существует, пока есть подпитка вытягиваемой жизнью. 

Надо увести всех! Но как сделать это?
Резко давление боли прекратилось. Я посмотрел на чёрную звезду (теперь я знаю, что это), она оказалась покрыта каким-то барьером переливающимся всеми цветами радуги.
- Я долго не удержу! - Прохрипел изменённый. - Это чистый хаос! Он всё искажает.
- Что тебе нужно?! - Старейший моментально пришёл в себя.
- Мана, выносливость, жизнь. - Хрипел изменённый слабея на глазах.
- Держи. - В ту же секунду старейшина протянул ему жемчужину.
Тем временем, литорги начали строить какую-то печать из себя. Как тогда, возле пирамиды. Меньше минуты понадобилось им для этого; и вот, сила потекла по печати концентрируясь и добравшись до изменённого, начала обволакивать его.
- Надо уводить всех. - Сказал изменённый, когда ему стало полегче.
- Уничтожить возможно? - Уточнил мастер гномов.
- Нет, только сдержать.
- Сколько времени у нас? - Спросил светозарный.
- Десять минут.
- Если дать тебе ещё больше силы? - Поинтересовался уже оклемавшийся орк.
- Пятнадцать. Это предел. - Покачал головой изменённый, сразу отсекая все остальные вопросы. - Но чем дольше сдерживать, тем сильнее она взорвётся, когда вырвется. Может достать и до города...
- Значит у нас десять минут. - Заключил старейшина, а после, обведя всех взглядом, закончил. - Эвакуируем всех в верхний город. Сопровождению продолжать подпитку...
- Они тогда погибнут, окончательной смертью. - Перебил его изменённый.
- Мы тоже. - Отрезал старейшина, после чего обратился ко мне. - Первый, тебе выделим помощь.
- Не надо. Я остаюсь.
- Твоё решение. - Короткая фраза, но долгий и уважительный кивок головой стали мне ответом.
После этого, члены совета разбежались, каждый в свою сторону. Старшой остался здесь же, в числе поддержки изменённого. Войска, сильно потрёпанные проигранной битвой, стройными колоннами стали уходить в сторону города. Ну как уходить - убегать. Сейчас все передвигались исключительно бегом, на пределе своих сил. И только мы, стояли и смотрели им вслед.
Бесконечно долгие минуты по отдельности, пролетели настолько быстро, что даже не успел их заметить. Какая же странная субстанция - время.
- Уходите, у вас ещё есть шанс. - Обратился изменённый к своей поддержке. - Постараюсь выиграть вам пару минут.
- Я останусь. - Отказался старшой.
- Я тоже... - Начал говорить ещё один из литоргов, но был перебит старшим.
- Нет! Вы все уходите! Это приказ! - Прорычал старшой, после чего грохнул кулаком себя в грудь. - Рождены из песка!!!
- Уходим в песок!!! - Ответили ему остальные литорги, сразу же за этим, сорвавшись на бег.
Мы остались втроём. А через три минуты пришла она, БОЛЬ! В этот раз мы были готовы, поэтому смогли устоять. Не знаю, о чём думали неписи... Хотя, какие к чёрту неписи - они живее многих людей... Я же, снова вернулся в прошлое, в тот злосчастный вечер. Но не в момент аварии, а на три часа раньше, когда живая мама и живой папа улыбаясь дарили мне подарок.
Я умер. Находясь в коконе перерождения, можно отдохнуть. Правда, уходя сознанием в прошлое, у меня получается немного абстрагироваться от боли. Оглянувшись, заметил всё ещё стоящих старшого и изменённого. Тело старшого уже начало трескаться и сыпаться. Изменённый же, начал кровоточить. Но, несмотря на это, они держатся, значит и я должен.
На последних секундах кокона, я повернулся к звезде лицом. И снова... Снова мама и папа дарят мне подарок. Не знаю, почему я выбрал именно этот момент, но... Я тогда был счастлив, по-настоящему, и последний раз.
Умирал я за две минуты, ещё две минуты в коконе. Померев третий раз, увидел - я остался один. После этого, я снова продолжил умирать и возрождаться, раз за разом. Уйти отсюда мысли не возникало ни разу. Наоборот, я вдруг понял, что примирился с этой болью, эта такая малая цена, за возможность видеть любимых.

Внимание! 
Активировано принудительное отключение от игры! 

Что?! Какое отключение? Зачем? Почему?
- Отменить! Отменить говорю! - Случилось это во время очередного моего возврата в прошлое.

Свет резанул по глазам. Ничего не вижу. Глазам больно. Меня начало колотить от холода. Тело выворачивает на изнанку. Опять боль. Хорошо, значит можно вернуться...
- О Боже, что же он довёл себя так? - Раздался голос какой-то девушки.
- Мама, это разве ты? - хотел спросить, но только просипел.
- Мама? - Удивился голос девушки.
- Он бредит, он сирота. - Сказал мужской голос.
- Мама, папа, почему сирота? Вы вот, со мной! - Не согласился я с тем голосом, но меня не услышали.
- Давайте, берём. Иии, раз. - Другой властный мужской голос. - Вика, оботри его.
- Хорошо.
- Скорая подъехала.
- Он весь горит...
- Я встречу врачей.
- Не уследили за ним...
- Кто же знал, что от самого себя защищать надо...
- Мама! Папа! Не говорите так! Вы хорошие...
- Всё хорошо. Всё хорошо.
- Мама?
- Да, это я. Всё хорошо...
- О! В Вике материнский инстинкт проснулся!
- Заткнись Дэн. Клянусь богом, ещё слово...
- Всё молчу...
- Здесь...
- Сюда...
- Мама?
- Сорок два и один...
- Дыхание затруднено...
- Готовь ИВЛ...
- Укол...
- Уснёт...

Нежданчик



От автора. 


«Всё? Конец?» Спросите вы, и я отвечу: «Да.»
Мы добрались до финиша книги. Даже больше - тут кончается серия! Но! Не кончается история... Продолжение будет, и будет оно тут: https://author.today/work/232405

Три книги, ознаменовали три месяца тестирования новой игры и два года моей жизни, как автора. Эти книги стали моей авторской младшей школой - первый, второй и третий класс. Надеюсь, что я справился хорошо; и получу от Вас оценку выше, чем удовлетворительно (если кто забыл, это трояк)...

На протяжении данной серии, мы непрестанно следили за ходом теста игры, от лица одного тестирующего. К сожалению, нам попался ещё молодой и глупый паренёк. Уверен, что будь на его месте бывший спецназовец, или профессиональный геймер, ну, или просто взрослый и состоявшийся человек - было бы всё иначе, более профессионально что ли...
Но! Нет, не так. НО! Тогда, это была бы обычная и нудная работа... А так - мы пережили целое приключение, следя за нашим героем. Радовались успехам, злились на ошибки. Переживали, когда что-то не получалось. Так интересней, согласитесь? Тогда, можно сказать так: нам попался ещё молодой и глупый паренёк, к счастью!

Не буду долго томить. С нашим героем всё будет хорошо! Его вылечат, поругают за беспечность, и отпустят домой - набивать новые шишки... Ведь должен же он, как-то набираться опыта! Ну а мы, продолжим следить; и не знаю как вы, а я точно буду сопереживать.

Теперь два слова о том, почему продолжение будет отдельной серией. По завершению теста игры, будет проведена симуляция - упоминание этого есть в тексте книг. В процессе этой симуляции пройдёт много, много, много, много, много... Короче, ну очень много лет. И когда наш герой вернётся в игру, это будет совсем другой мир, с другими разумными, населяющими его. Будут устоявшиеся империи, федерации, республики и прочие государства. Появятся прочные и не очень союзы, застарелые и новые конфликты, известные и нет угрозы... А раз так, то и события будут совсем иные, и развиваться станут иначе, чем в этой серии. Отсюда и такое решение.

На этом не прощаюсь, а жду на страницах следующей книги! 
*****
@LitRPG_kinozal канал жанра LitRPG в телеграмме
*****
https://t.me/LitRPG_kinozal или @LitRPG_kinozal канал жанра LitRPG в телеграмме. Подписывайтесь и следите за новинками, будьте одни из первых.
https://t.me/LitRPG_discussion или @LitRPG_discussion обсуждение книг. Любителей обсуждать книги жанра LitRPG приятно будет увидеть в чате.

Если вам понравилось произведение, вы можете поддержать автора подпиской, наградой или лайком.
*****
😍Ещё раз хочу напомнить, что лучшая помощь нашим каналам от вас - это поиск книг из доски розыска:😍
1️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1181
2️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1182
3️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1183
4️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1672
Будьте внимательны - списки часто редактируются.
Найденные книги 📚можете отправить @Demon_Loving_LitRPG ❗️
Ещё раз спасибо, кто присылал и присылает найденные книги.👍
*****

➡️Зеркала для 🆓скачивания и 🧲замагничивание библиотеки «LitRPG» (книги 📚) на разных трейкерах ⬅️

📣 Канал с обновлениями - https://t.me/LitRPG_kinozal
📢 Чат для обсуждения - https://t.me/LitRPG_discussion
💾Скачать книги с kinozal.tv - http://kinozal.tv/details.php?id=1369136
💾Скачать книги или 🧲с nnmclub.to - http://nnmclub.to/forum/viewtopic.php?t=1452109
💾Скачать книги или 🧲с rutor.info - http://rutor.info/search/litrpg
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