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Аннотация
Система подготовила очередной сюрприз! Вместо долгожданной свободы, я вновь оказался в неизвестном игровом мире с обнуленными показателями. И чтобы выжить, мне придется пройти игру и найти Минтора. Ведь другого выхода нет!


Ася Рыба, Сергей Алянин
Система 2.0 Выхода нет


Глава 1

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Я стоял голый посреди улицы с однотипными домами. Даже тритан и тот исчез с моей руки. Вокруг тишь да гладь. На небе горят звёзды, а Луна периодически скрывается за медленно плывущими облаками, временами оставляя меня в полной темноте. Идиллия, бл*ть!
Не спрашивая моего разрешения, перед глазами распахнулось до боли знакомое окно с характеристиками. Правда, в этот раз почти полностью обнулёнными. Данные были перекрыты окном с сообщением от Системы:
«Добро пожаловать в Лабиринт смерти! Доберитесь до красной зоны и одолейте главного босса Минтора! Лишь тогда вы сможете покинуть игру!»
Я безэмоциональным взглядом пялился на сообщение, зависшее над предлагаемыми настройками внешнего вида. Ну хоть здесь дали выбор тела, вот только не горю желанием что-то менять. Вообще, никакого желания нет. Я просто в ах*е от происходящего. Сходил в спокойный мир…
Так стоп! Что там про главного босса? Минтор? Это же тот чувак, которого я должен найти по подсказке Тимура. Вот с*ка. Это надо всю игру пройти, чтобы до него добраться и ещё неизвестно зачем? Лучше б я подох на первом этаже Цитадели от атаки тех оранжевых тварей! Ладно, это я преувеличиваю.
Вообще, я находился в глобальном шоке. Это надо быть полным неудачником, чтобы так рваться на волю, преодолеть все препятствия, победить чёртову тучу тварей, устранить баг в игре, оттолкнуть предавшего меня напарника, а в итоге попасть в новую игру с обнулёнными характеристиками и без снаряжения и инвентаря, которые с трудом добывал в Цитадели. И ещё неизвестно что ждёт меня в этом лабиринте, и какие монстры скрываются там. Это какая-то херь. Меня вообще ожидает какой-нибудь спокойный мир? Без всяких боссов. Я согласен двигать кубики в игре «три в ряд» или выращивать лук и картофель на ферме. Вот честное слово, лучше это чем проходить игру, постоянно рискуя жизнью!
Ткнув на мигающую кнопку «пропустить», я перемахнул в раздел с одеждой. На выбор давалось лишь два варианта. И если с обычными штанами цвета хаки и майкой я ещё был согласен, то вариант с короткими шортами и топом отмёл тут же. Кто вообще придумывал прикид в игре?
Нажав на кнопку сохранить, я выбрал обычные ботинки с нулевыми характеристиками и простенький ножик, который я нашёл в другом разделе.
Тип: нож
Урон: +1
Износ: 10/10
Продажа: 1 (деньги Л)
Цена: бесплатно*
* только вовремя настроек персонажа
После сохранения настроек внешнего вида и первоначального снаряжения, Система любезно предоставила мне ещё один выбор:
Пожалуйста, выберете способность:
— Сверхчеловеческая сила
— Сверхчеловеческая скорость
— Сверхчеловеческая выносливость
— Сверхчеловеческая ловкость
Вот только ни одна из них не подсвечивалась. Я не мог выбрать способность. И при попытке нажать на любой вариант выскакивало новое оповещение:
Невозможно совершить выбор. У вас уже имеется способность.
Ладно. Если со мной перенеслась моя верная способность, то я не против. Эти какие-то ненадёжные. Лучше взрывать тварей, чем уметь быстро бегать и сильно бить.
Закончив первоначальную настройку, я решил уйти с открытой местности. И, конечно, первым делом крадучись направился к ангару, глазами выискивая иной путь, чтобы проникнуть внутрь. Надо быть дураком, чтобы попытаться заглянуть через главный вход. Поэтому лучше перестраховаться.
Но поначалу меня ждало разочарование. Все окна были заколочены, а на крышу было просто невозможно пробраться. Я обошёл сооружение раз пять, пока не приметил кусок жести, который поначалу принял за часть стены. Приглядевшись, я не обнаружил никакого крепления, поэтому легко смог сдвинуть металл в сторону.
Помедлив немного, я прислушался к звукам внутри и, выставив перед собой нож, пролез через дыру.
Сделав пару шагов, я замер в ожидании, когда глаза привыкнут к темноте. Сейчас бы фонарик. Хотя даже если он и имелся в инвентаре, было опасно включать его. Я без понятия, что это за игра и какие монстры, рыщут по округе. Да и наличие босса, которого мне предстояло найти, наталкивало на мысль, что без драк не обойдётся. Остаётся надеяться, что, если здесь и есть игроки, они более коммуникабельны, чем те, с кем я столкнулся в Цитадели.
Для интереса я всё же заглянул в характеристики, сразу же выбирая раздел с инвентарём.
Фонарик
Карта
Эти два предмета я распознал сразу же. Ещё присутствовала какая-то хрень, но я не стал тратить время на то, чтобы разобраться. Главное — убедился, что инвентарь не пуст и в нём есть хоть что-то полезное.
Свернув панель, я продолжил свой путь, осторожно ступая по полу, усыпанному каким-то мусором. Предметы приняли неясные очертания, позволяя хотя бы примерно представить, что именно находится передо мной. По факту меня окружало множество коробок и ящиков, которыми было заставлено небольшое помещение. Заглянув в один, я обнаружил какой-то ржавый пистолет.
Сомневаюсь, что он рабочий. Похоже, здесь один хлам. Прокравшись дальше, я вышел к двери. Она была лишь слегка приоткрыта, впуская в помещение тусклый луч дребезжащего света.
— Рик, иди отдыхай. Я покараулю, — послышался снаружи мужской голос. — Давай, шевелись, а то опять будешь жаловаться, что не выспался.
— Ага. Если что буди, — весело отозвался парень. — Постараюсь выспаться за те пару часов, что остались до рассвета. Радует, что их активность снова снизится, и мы сможем двинуться дальше.
Придвинувшись ближе, я немного приоткрыл дверь, осматривая помещение.
Огромный ангар, освещённый тусклыми светильниками. Пара керосиновых ламп на полу, в дальнем углу виднелся ряд клеток. Но что находилось внутри, было не разобрать. В середине прямо на полу сидел парень в полной экипировке. Только сложно было назвать нормальной броней, то, что он на себя понавешал. Проржавевший жилет, с торчащими наружу болтами и металлические сапоги, доставшиеся видимо от железного дровосека. Только блестящий воротник, поднимающийся к подбородку, выглядел новым и блестящим. Рядом лежал по виду HK MP5, но точно было не разобрать. Да и эксперт я в этом постольку-поскольку.
Парень ковырялся ножом в консервной банке, видимо, пытаясь её открыть. Но у него не особо получалось. Да уж, похоже, жизнь его к подобному не готовила. Если на них нападут, этот умелец явно подставит команду. Я перевёл взгляд правее и отметил несколько лежанок с игроками, расположившимися на них. Лагерь спал.
Не став испытывать судьбу, я медленно отошёл от двери.
Забившись в угол, решил потратить время до рассвета с умом. А именно разобраться, наконец, со своими показателями. Возможно, это даст хоть немного информации о мире. Ведь короткий разговор между игроками, лишь увеличил количество вопросов, роящихся в моей голове.
Опыт смерти: 670 424 (неактивно)
Жизни: 74
Шкала здоровья: 100/100
Деньги Л: 97 134 (неактивно)
Способность: неизвестно
Снаряжение
Холодное: нож
Огнестрельное: —
Боеприпасы: —
Техника: —
Броня: —
Так, опыт и монеты остались прежними, но пока заблокированы. Способность под вопросом, но, думается мне, осталась та же. Проверять не хочется, местность незнакомая и есть вероятность привлечь кого-то из игроков за дверью.
Судя по снаряжению, игра типа обычного шутера. Должно быть, здесь дохр*на магазинов с оружием и другими боеприпасами. Интересно только кого нужно будет угостить пулями? Сомневаюсь, что винтовка поможет против подобных тварей, которые можно встретить в Нибелиуме. Ладно с этим разберёмся позже. Надо что-то делать с деньгами. Без них будет худо. Защиты нет, из оружия только небольшой нож, годящийся лишь для нарезки овощей. Долго я не проживу с этим.
Порывшись в характеристиках, я нашёл раздел с обменом. И о чудо! Там накопленные трудом, кровью и потом монеты и опыт можно было обменять на деньги Л и опыт смерти.
Обмен*:
1 монета Нибелиума = 3 деньги Л (Лабиринта смерти)
100 опыта Нибелиума = 20 опыта смерти
*предложение действует в течении часа
Не знаю, грабят меня сейчас или нет, но деваться некуда. Придётся менять! Да, по моему опыту, спонтанные решения ни к чему хорошему обычно не приводят, но выбора нет.
Нажав на кнопку «обмен» и передвинув ползунок до конца, я обнулил все монеты и позиции опыта. Вернувшись в характеристики, я обнаружил, что нужные показатели разблокировались.
Опыт смерти: 134 084
Деньги Л: 291 402
Отлично! А теперь надо сделать из себя бывалого игрока. Что бы ни у кого не возникло ко мне вопросов, ведь те парни рано или поздно меня обнаружат. Судя по тому, как был одет караульный, здесь в почёте креативная экипировка. Ну это, наверное, не проблема. Главное — отыскать побольше металлолома.
Стараясь не шуметь, я отошёл подальше от двери, ведущей к лагерю игроков, и стал рыться в ящиках. Те, что были вскрыты, не представляли никакой ценности. Поэтому мне пришлось немного поработать грузчиком, снимая верхние коробки. К счастью, целых два ящика, оказались не тронутыми, и я смог разжиться странными наколенниками, не дающими ступить и шагу, из-за проевшей их ржавчины и жилет, прикрывающий только спину и плечи. Ещё мне перепал странного вида рюкзак, похожий на металлический короб, спаянный из множества разномастных пластин и пистолет, в работоспособности которого я очень сомневался. У этих вещей даже характеристик не было, что тут уж говорить?!
Прикрепив к жилету рюкзак, который должен был держаться на четырёх болтах, я с трудом водрузил его на плечи. Не знаю зачем он мне, если инвентарь уже встроен в мои характеристики, но надо ещё разобраться как им пользоваться. Надёжнее иметь такой короб, в который можно закинуть всякий хлам, будучи уверенным, что он никуда внезапно не исчезнет. Правда, вот это с собой я точно не возьму.
Отбросив наколенники обратно в ящик, я сунул за пояс брюк найденный пистолет. Надеюсь, эта хрень ничего мне не отстрелит, но кобуры к оружию, я, к сожалению, не нашёл. Что ж, теперь я достаточно похож на местного?
К счастью, громоздкая на вид конструкция, оказалась не слишком тяжёлой, и я мог спокойно передвигаться, без потери скорости. Хорошо. А то бы пришлось отмести идею с бронёй. Интересно, что за противники здесь водятся, раз игроки не снимают экипировку даже ночью? В цитадели мы не всегда ходили в снаряге, чаще облачаясь в неё перед аренами или битвой с боссом.
Присев на пол, я зевнул и нахмурился. Чёрт! Похоже, в этой игре нет капсул для сна и мне придётся останавливаться на ночёвки! Система, ну ты и подлая с*ка! А я ведь только привык к тому, что можно тратить на отдых всего несколько минут, полностью восстанавливаюсь. И как я могу расслабиться и уснуть, если по округе бродит кто-то опасный? Похоже, в этой игре в одиночку выжить невозможно. Прикорнёшь, а тебя сожрёт и переварит какая-нибудь местная зверушка. Бл*ть, ну почему мне так не везёт?

Глава 2

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 134 084
Деньги Л: 291 402

Мне казалось, что я лишь на секунду прикрыл глаза, но как выяснилось позже, я бессовестно вырубился, уронив голову на грудь. Пробуждение было не из приятных, спина затекла, ногу свело внезапной судорогой, а из глубины помещения, где находилась дверь, ведущая в лагерь, послышались звуки выстрелов и крики. Что за чёрт? Вскочив на ноги, я понёсся на шум, резко распахивая дверь, где шло сражение с неизвестным врагом. Только переступив порог, я опомнился, что глупо выдал себя.
Какого хрена я делаю? Но отступать уже поздно. Раз пришёл, то стоило помочь. Лишь бы тварь не оказалась сильной. Я не готов к серьёзному сражению на неизвестной территории!
Но открывшаяся перед глазами картина, поначалу ввела меня в ступор. Парни сгруппировались в центре комнаты и палили под потолок, безостановочно вскрикивая и ругаясь между собой.
— Дрон, ты можешь хотя бы целиться? — прокричал здоровенный мужик, с чёрной, лопатообразной бородой. — Ты сейчас нас всех перестреляешь!
— Не перестреляю, — огрызнулся светловолосый парень. — Где я мог этому научиться? Я же повар, а не снайпер!
— Так какого х*ра ты сюда попёрся? — крикнул бородач, сам, впрочем, не совершив ещё ни одного выстрела.
— Мне сказали, что здесь меня ждут удивительные приключения, — рявкнул в ответ блондин, снова промахиваясь.
— Ну так наслаждайся! — заржал громила и прицелившись, выстрелил вверх.
Только сейчас, я смог разглядеть того, в кого они безуспешно пытались попасть. На одной из балок под потолком висел довольно субтильный мужик, с бледной, зеленоватой кожей. Качнувшись, он перепрыгнул на соседнюю балку и обернулся в мою сторону, уставившись на меня белёсыми глазами. Кожа на его лице свисала неаккуратными лохмотьями, а на впалой груди был виден чёткий порез, с застывшей чёрной кровью.
— Зомби? — протянул я, по инерции вскинув руку в сторону скалящейся твари.
Перед моими глазами на несколько мгновений появились характеристики твари, информируя обо всех показателях:
Тип: зомби уровня В
Особенность: улучшенная скорость
Уязвимая точка: голова
Урон: 500
Здоровье: 900
Живой труп оттолкнулся и спрыгнул на пол, застывая передо мной. Создавалось впечатление, что он явился именно по мою душу. Завизжав как истеричка, зомби бросился на меня, ловко перебирая своими искалеченными ногами. Я сделал широкий шаг в сторону и обернулся на тварь, впечатавшуюся мордой в дверной косяк. Подскочив, противник снова ринулся на меня, даже не обратив внимания, на потерянные в столкновении с дверью зубы. Я снова сделал шаг в сторону, недоумённо наблюдая, как придурок помчался здороваться со следующей преградой в виде стены.
Что здесь происходит? Это и есть местные монстры, которых необходимо побеждать? У меня такое ощущение, что я попал в низкобюджетный ужастик, где не хватило денег на нормальных противников. Проломив череп, зомби ловко вскочил и снова понёсся на меня. Каюсь, грешен. Я немного отступил и подставил монстру подножку, продолжая буравить его хмурым взглядом. А мне нравится эта игра! Если все противники здесь такие, то я не против немного побродить по этому лабиринту и поднабраться опыта.
Зомби свалился мне под ноги, мгновенно подскакивая и принимая вертикальное положение. Из приоткрытого рта с неровными жёлтыми зубами, потекла вязкая чёрная слюна. Прищурив свои выпученные глаза, он завизжал и снова рванул на меня. Отступить я бы не успел, поэтому просто пригнулся, позволяя ему перелететь через меня, и пропахать носом пол.
— Чего ты ждёшь? — заорал бородач. — Стреляй ему в голову! Скорее, пока он тебя не разорвал!
Это шутка такая? Кого этот идиот может разорвать? У него мозгов как в консервной банке. Но спорить с ребятами я не стал. Всё-таки они в этой игре не первый день, насколько я понял.
Вынув пистолет, я прицелился в голову зомби и нажал на курок. Затвор щёлкнул, но выстрела не последовало. Ну да. У меня же ничего не бывает просто… Обязательно должно пойти что-то не так!
Отступив от бегущего зомби, я снова прицелился и выстрелил ему в затылок. Снова осечка. Да, бл*ть! Что за раритет мне попался? А ведь я подозревал, что этот ржавое оружие ещё доставит мне хлопот!
Поздоровавшись со стеной, трупак снова побежал побеждать меня и на этот раз пистолет не подвёл. Получив пулю в лоб, зомби отлетел назад на пару метров и замер в углу, сложившись пополам. Ничего себе пистолетик стреляет. Или это игровой эффект такой?
Я честно пытался разобраться в происходящем, но всё не мог понять, почему игроки, находящиеся в комнате, не смогли его прикончить? Кем были эти аримы, неспособные спастись от глупомордого зомбака?
— Какого х*ера здесь происходит? — поинтересовался я, оборачиваясь к парням. И надеясь, что они мне честно ответят. Может, я чего-то недопонял? Может, таких сейчас появится в количестве нескольких сотен или сам трупак оживёт. Вдруг у него имеется регенерация?
Я покосился в сторону зомби. Но полуразвалившийся труп не подавал никаких признаков жизни, убеждая меня, что сдох окончательно.
— Мужик, мы сами в шоке, — ответил бородач, напряжённо рассматривая убитого мной противника. — Судя по его скорости, этот урод принадлежит к классу «В». Но мы ведь в белой зоне!
— Ага, — подтвердил я, словно понимаю, о чём он говорит. Какая ещё к чёрту белая зона? Что это, мать вашу, значит?
— Здесь же только класс «С» водится, — махнув рукой в угол, где стояли клетки, заверил мужчина.
Я прищурился и остолбенел. В клетках сидели зомби. Выглядели они не лучше, чем тот, что только что безвременно почил от моей руки. Тупое выражение лица, слюни, текущие по подбородку, и местами полопавшаяся кожа с чёрной коростой. Только они были какими-то вялыми, словно находились под седативными препаратами. Приблизившись к клетке, я взглянул на одного из представителей местной фауны и замер. Зомби, вяло жевал прутья клетки, но увидев меня, немного оживился и даже тихонько рыкнул. Ясно. И вот с этими они, значит, сражались… Не ахти какие противники. С такими даже фильм ужасов не снимешь. Комедия получится.
— Почему вы держите их в клетках? — налюбовавшись на слюнявого урода, поинтересовался я.
— Это игроки из нашей команды, — почесав затылок сообщил бородач. — Попали в ловушку и стали такими.
— Почему вы их не убили? — удивился я.
— Пытались, — встрял в разговор блондин. — Но у них сохранился статус игроков.
— И что? — спокойно уточнил я, обернувшись к новому собеседнику.
— Игроки не могут убивать друг друга, — глянув на меня как на идиота, сообщил парень. — Ты, видимо, один, без команды? Хочешь вступить в нашу?
— То есть вы сражались только с такими, как в клетках? — проигнорировав вопрос, уточнил я.
— Да, — кивнул бородач. — Слушай, как тебя зовут?
— Сергей, — коротко ответил я, продолжая рассматривать клетки.
— Я Бруно, — представился он в ответ. — Мы с парнями вляпались по самые помидоры. Никто не захотел брать нас в свои команды, и мы сбились в один отряд. Нам позарез нужен кто-то сильный. Иначе мы передохнём, не попав на серый уровень.
— Но здесь же в основном безобидные зомби, — нахмурился я в ответ, оборачиваясь на Бруно. — Неужели их вы тоже не можете одолеть?
— Одного-двух сможем, — кивнул бородач. — А когда их будет целая толпа, мы не вывезем, — ответил парень, почёсывая пальцами макушку.
— Шутишь? — спросил, нахмурившись.
— Нет, это правда, — усмехнулся мужчина. — Мы не бойцы от слова совсем. Дрон — повар, я бухгалтер, а Рик вообще пианист…
«Какой ты нах*р танкист?» — пронеслась в голове строчка из песни. Но в данном случае больше подходила другая фраза.
Какой ты нах*р стрелок, Рик? Ты ни разу не попал в этот мешок с тухлым мясом.
— Вы для чего выбрали эту игру, — удивлённо протянул я, понимая, что мне нужно сматываться из этих яслей. Нянька из меня не ахти.
— Нам обещали массу впечатлений и удивительных приключений, — проворчал блондин, поковыряв ботинком землю.
Ну просто пай-мальчик. Ему бы в утреннике выступать, а он палец держит на курке, наставив дуло в сторону ноги напарника. Хотя тут же вроде нельзя убивать игроков. Интересно, а калечить можно?
Можно. В этом я убедился спустя пару секунд, так как выстрел всё же прогремел. Палец дрогнул, пуля угодила в стопу бородача. Бедняга заорал и, схватившись за ногу, запрыгал на одном месте. А блондинчик испуганно откинул пистолет в сторону, запричитав.
Ну нах*р! Простите парни, но я на это не подпишусь. Тащить на своём горбу пятерых здоровых мужиков, неспособных убить еле ползающего зомби — это путь в никуда. Я не могу рисковать своей жизнью, ради кучки горе игроков, которые могут ненароком в меня выстрелить. Хотя мне придётся с ними задержаться, чтобы выяснить некоторые подробности об этом месте. Например, как выглядят ловушки, превращающие людей в зомби. Но наше сотрудничество будет длиться короткий срок. Это точно!
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Да уж. Я в принципе понимаю, почему этих ребят никто не захотел брать в свою команду. Вот он настоящий отряд самоубийц! Они же совершенно не приспособлены к выживанию. Даже от меня на первом этаже Цитадели было больше толку. С учётом того, что я даже не мог воспользоваться своей силой. Конечно, мне искренне жаль этих парней, но я больше не намерен никого спасать. Хватит. Уже сыт этим по горло. Сначала все тебя благодарят, а потом пытаются убить.
— А как пройти в красную зону? — спросил я у бородача, как только он прекратил скакать и пытаться дуть на простреленную ногу. — Мне нужен финальный босс.
— Х*расе ты быстрый, — буркнул мужик, осторожно опираясь на повреждённую ступню. — Мы сейчас в белой зоне, потом нужно пройти в серую, где полно зомби класса «В». Следом идёт чёрная, кишащая классом «А». И только потом красная. Я даже не представляю, что за твари там водятся.
— И как вы собирались проходить эту игру, если боитесь всего, что находится за пределами этой зоны? — усмехнулся я.
— Мы и не собирались, — пожал плечами Бруно. — Из этого лабиринта нет выхода, на то он и смертельный.
— В смысле? — опешил я. Как это нет выхода? Система же прислала сообщение, что надо победить финального босса и тогда выберешься из этого места. Она, конечно, с*ка и периодически не договаривает, но не врёт относительно финальных тварей.
— Игроки сбиваются в кланы, находят себе хорошие базы и живут в них, периодически выбираясь на вылазки за провизией и лекарствами, — почесав макушку, пояснил Бруно. — В основном заселена белая зона. В серой тоже немало лагерей с выжившими. Даже в чёрной вроде кто-то смог устроиться. Там самые большие бонусы за убийство зомби. А здесь главное — постоянно мочить трупаков, чтобы заработать и потом обменять деньги на еду. А вот чтобы кто-то прошёл в красную зону, мы даже не слышали. Не все даже верят в то, что она действительно существует.
— Ещё как существует. Поверь, — кинув в сторону собеседника серьёзный взгляд, протянул я. — И в чём состоял ваш план?
— Ну, мы хотели найти хорошее никем не занятое здание и обосноваться там. — пояснил бородач. — Желательно, конечно, занять магазин или торговый центр, но это не вариант. Все постройки такого типа уже оккупированы более сильными игроками.
— В этом лабиринте есть торговые центры? — уточнил я.
— Да, — кивнул Бруно. — В них можно обменять деньги на еду и оружие. Каждая зона — это город. В нём куча зданий, которые стоят вплотную друг к другу и образуют этот самый лабиринт. Ты откуда свалился, что не знаешь элементарных вещей?
— Долгая история, — отмахнулся я. — Считайте, что я ударился головой и потерял память. То есть я правильно понял, что вы и не собирались проходить эту игру, чтобы выбраться?
— Мужик, здесь никто не собирается её проходить! — хохотнув, воскликнул блондин, стоящий в стороне. — Это нереально! Отсюда нет выхода!
— Ну это мы ещё посмотрим, — буркнул я.
Не бывает безвыходных ситуаций. Я более чем уверен, эти ребята просто не пробовали выбраться из этой задницы, именуемой лабиринтом. В любом случае я не планирую здесь задерживаться. Найду красную зону и чувака, про которого мне говорил Тимур и свалю. С учётом того, что Бруно только что сообщил, что еда продаётся в торговых центрах, где разбиты лагеря других игроков, не уверен, что им удастся долго продержаться. Или вход в такое место тоже стоит денег? Даже в игре властвует коррупция!
— Давно вы здесь? — задал я очередной вопрос.
— Как и все, — пожал плечами бородач. — Месяца два примерно. Я так понимаю, что пока кто-то из нашего потока не пройдёт игру, новые аримы не смогут сюда попасть. А раз среди нас нет смельчаков, готовых отправиться к финальному боссу, то мы застряли здесь навсегда. Остаётся только приспосабливаться и выживать. Так что? Ты вступишь в наш отряд?
— Вряд ли, — ответил я, заметив, как парни разочарованно переглянулись. — Я планирую пройти эту игру до конца. У нас с вами разные планы на ближайшее будущее.
— Тогда, может, поможешь нам достичь серой зоны? — поинтересовался блондин. — Здесь не осталось нормальных зданий. Только вот такие ангары, с кучей запасных выходов. В таком месте мы не сможем чувствовать себя в безопасности.
— А в серой зоне сможете? — усмехнулся я. — Там же будет полно скоростных зомби.
— Если мы засядем в торговом центре, то нам не придётся выходить на улицу, — поддержал идею друга бородач. — Поможешь?
— Ага, — кивнул я, понимая, что очень пожалею о своём решении. — Без проблем.
— Парни, собираемся! — махнул рукой Бруно и бросился в угол, где лежали манатки отряда.
Через двадцать минут мы покинули ангар и двинулись вдоль однотипных полуразрушенных домиков, выкрашенных в белый цвет. Вообще, всё вокруг было белым, кроме дороги и редких деревьев. Прямо курортный городок, а не смертельный лабиринт. Я шёл вторым, так как не был знаком с ловушками, которые присутствовали в этой игре. Передо мной, сжимая в дрожащей руке пистолет, медленно шагал Бруно. А позади плелись парни, тянущие за верёвку конструкцию с колёсами, на которую были установлены клетки с зомби. Ребята отказались их бросать, аргументировав это тем, что если они внезапно исцелятся, то погибнут взаперти. Я в это сразу поверил. До сих пор перед глазами видел блондина, пытающегося вскрыть ножом консервную банку.
— Видишь дверь? — отвёл меня от раздумий Бруно, кивая в сторону белоснежной и почти незаметной двери в одном из домов. И только сейчас до меня дошло, что раньше двери не попадались. Да и окон было немного. Странные дома.
— Да. Что там? — кивнул я.
— Мы сами не заходили, но, когда подходишь, там появляются описания, — ответил мужчина.
— Что за описания?
— Когда как. Если интересно, то погляди, — предложил Бруно, останавливаясь.
Хмыкнув, я направился к закрытой двери, останавливаясь в шаге от неё. И стоило мне подойти, как и в самом деле появилось информационное табло:
Таинственная дверь. При открытии происходит несколько событий на выбор (случайным образом):
Сокращает путь на соседнюю улицу в пределах заданной области
Пропускает в дом, где имеются разнообразные награды, но чтобы вернуться обратно, нужно найти всё, что спрятаны в помещении
Открывает вход в многокомнатную квартиру, в дальней комнате которой находится магазин с эксклюзивным оружием (есть риск встретить зомби уровня В или С)
Интересные предложения, но пока воздержусь. Надо обзавестись нормальным оружием и тогда можно рискнуть. Если будет попадаться короткий путь, то быстро доберусь до красной области. Да и от наград никогда не откажусь. Я не знаю, как моя способность повлияет на зомби. Сначала нужно незаметно для других это проверить. А пока, придётся обходиться обычным оружием.
Я вернулся обратно к парням, которые всё время внимательно наблюдали за мной. И, когда я отошёл от двери, ощутимо расслабились. Думали, я их брошу? Нет, я, конечно, мог. Но не с такой экипировкой. Я ещё в здравом уме.
Мы продолжили путь. Дома и в самом деле стояли сплошняком. И неизвестно сколько надо было тащиться до ближайшего поворота. Карта, которую я додумался открыть, показывала только пройденные участки и немного вперёд на небольшое расстояние. То, что я и так видел. Она была помощницей, только если нужно было вернуться назад. Например, в тот ангар со ржавым оружием.
Поэтому пришлось тащиться вперёд, пока неожиданно мы не увидели, как бесконечная череда домов вдруг прервалась, позволяя свернуть налево. Ну или пойти дальше вперёд в надежде, что будет ещё один поворот.
И всё же карта была помощницей, правда, не такой, как предполагалось. Она, по крайней мере, подсказывала, в какой точке мы находимся и была раскрашенная в цвета областей. Единственное, что не отображалось — это красная область, но я предполагал, что она находится в середине карты. Возможно, из-за того, что она очень мала, её особо не видно. А увеличить центр было невозможно. Всё, что позволяла карта — это в подробностях изучить открывшийся кусок.
— Сворачиваем, — скомандовал я, ведь по идее улица вела в нужную сторону. Конечно, шанс на ошибку был, но я надеялся, что возвращаться не придётся.
Спорить никто не стал. Бруно повернул налево, и мы направились за ним. Я всё ещё пытался домогаться карты, поэтому не успел среагировать вовремя. Тварь выскочила неожиданно…
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Ну как сказать выскочила? Тварь скорее выползла, выпучив глупые глаза и орошая асфальт стекающей с подбородка слюной. Зомби медленно переставлял путающиеся ноги, истошно голося на всю округу. Точнее, мыча. Вытянув вперёд руки, он брёл на замершего в испуге Бруно. Этот идиот от страха выронил пистолет, свалился на землю и попытался отползти от медленно передвигающегося в его сторону мертвяка. Что ж, кажется, это тот самый уровень С. Тупой и медленный. А ещё дико скучный.
— Мы умрём! — закричали парни, бросив верёвки, за которые они тянули клетку и стартанули в обратном направлении.
Честно, я ошалел. И даже решил переспросить, а то может я о чём-то не в курсе. Возможно, несмотря на свою медлительность, эти трупаки плюются ядом или стреляют лазером из глаз? Что, нах*р, за паника?
— Вы бл*ть серьёзно? — рявкнул я на парней, спрятавшихся за клеткой.
Эти придурки натурально испугались! После приключений в Цитадели мне было смешно наблюдать за подобным поведением у игроков. Но что-то мне подсказывало, что Система не случайно подбирала арим для своих игр. В прошлой игре мне пришлось столкнуться с настоящими подонками, а в этой, видимо, собрались слабаки со всех нулевых миров. Похоже, механической твари выгодно, чтобы эти трусишки сидели тихо и не пытались пройти в красную зону… Тем желаннее она для меня!
Нервно прицыкнув языком, я огляделся в поисках чего-нибудь тяжёлого. Заприметив оброненный Риком ножик, я довольно хмыкнул и решительно конфисковал у труса ненужный ему предмет.
Обхватив рукоятку, я спокойным шагом направился в сторону зомби. Он довольно замычал, уставившись на меня своим единственным глазом, в котором затаилась надежда на скорый перекус. Стоило приблизиться, как появилось уже знакомое мне оповещение:
Тип: зомби уровня С
Особенность: —
Уязвимая точка: голова, грудь, живот
Урон: 50
Здоровье: 100
— Красавчик, — протянул я, отмахиваясь от информации и резким ударом вгоняя нож по самую рукоятку в темечко трупака. Что-то противно хлюпнуло и зомби завалился набок, рухнув, как подкошенный на землю.
— Парни, это уже не смешно. Они еле двигаются! К тому же он тут один, а вас трое! Как вы вообще до этого выживали? — недоумевал я.
Рик и Дрон с осторожностью приблизились ко мне, замирая на безопасном расстоянии. Они словно не до конца верили, что зомби мёртв.
И словно специально, чтобы развеять их сомнения над трупом побеждённой твари появилось информационное табло:
Победа!
Объект уровня С убит!
Награды:
Деньги Л: 150
Опыт смерти: 150
Игроки ощутимо расслабились и даже самоуверенно попинали тело почившего противника. Вот только их смелость сдуло в мгновение ока, когда где-то справа снова раздалось мычание.
Парни испуганно дёрнулись и не сговариваясь рванули по улице вперёд. Я даже окликнуть их не успел, как они скрылись из моего поля зрения, свернув на узкую улочку справа. Вот бл*ть!
— Идиоты, вернитесь! — заорал я, но никто мне не ответил. Один Бруно подскочил на ноги и спрятался за мной, вцепившись в край майки.
— Сергей, там трое, трое! — дрожащим голосом затараторил он, неимоверно раздражая меня своей трусостью.
Чувствую, далеко с этими придурками я не уйду. Может их посадить в клетку к зомби?
Я даже кинул заинтересованный взгляд в сторону вышеупомянутого объекта, серьёзно рассматривая такую перспективу. Ну а что?! Толка от них всё равно никакого. Так хоть будут сидеть взаперти и не будут мне мешать.
— Сергей, они уже близко! — дёрнул меня Бруно.
Я тяжело вздохнул и повернулся в сторону плетущихся в нашу сторону парочки трупаков. Они были в пятнадцати шагах от нас и это однозначно нельзя было назвать близким расстоянием. Я реально понимал игроков, которые отказались брать этот курятник в свои команды. Моё желание собственноручно прикончить каждого из них росло с каждой секундой!
— Бруно, я сейчас их прикончу, но ты больше никогда не будешь прятаться за меня, а хотя бы попытаешься сражаться! Понял? — рявкнул я на мужчину, отцепляя его руку от своей майки и склоняясь над поверженным трупаком, в голове которого остался торчать нож.
А после быстрым шагом приблизился к парочке, сразу же вскидывая руку и прогоняя противную оповещалку о характеристиках объектов. Полоснув одного по животу, я оттолкнул его ногой, всадив второму нож в область сердца, и на секунду замер, наблюдая за результатом резни. Судя по характеристикам эти объекты можно было уничтожить и так. В чём я и убедился.
Отлично, значит, и с остальными не должно быть проблем. Если характеристики тут не соврали, значит, и на других объектах не подведут!
— Так, погнали! — скомандовал я Бруно, смахивая в сторону информацию о полученных мною наградах. — Нужно догнать твоих друзей, пока их кто-нибудь не сожрал. Хотя жрать придётся долго, учитывая, как они шевелятся!
— А клетка? — заикнулся было игрок, но я хмуро посмотрел в его сторону.
— Если не хочешь пополнения в ней, то оставляем здесь и бежим на помощь Рику и Дрону. Выбирай!
Хорошо, что благоразумие у этого парня всё же присутствовало, и он поспешил за мной, бросив несчастных зомби, томиться в ожидании нашего возвращения. Вот только я точно не собирался возвращаться. Тащить за собой клетку глупая затея. Это сейчас попадаются слабаки, но я сомневаюсь, что постоянно будет так везти. Насколько я понимаю, игра лагнутая, как и Цитадель. Хотя я очень надеюсь, что это не так. Только вот Система в гробу видела мои надежды. У неё есть какая-то только ей понятная цель, к которой она упорно стремится, стараясь уничтожить как можно больше игроков.
Влетев в переулок, я увидел парней, забившихся в угол, рядом с невысоким домиком без дверей. Со всех сторон к ним медленно приближались зомбаки, тянущие искалеченные руки к вожделенной цели. Обе цели при этом сидели на земле, вжавшись спинами в стену, и в ужасе таращились на тех, кто их окружает.
Ну это реально ни в какие ворота не лезет… Может, ну их нах*р? Я такого инфантилизма даже от бывших подружек не видел. Они реально сидят на жопах ровно и надеются на чудо.
Повернувшись к Бруно. Я схватил его за воротник и легонько встряхнул.
— Слушай сюда, — процедил я, глядя ему в глаза. — Если хочешь, чтобы эти ребята выжили, ты сейчас достанешь нож и пойдёшь туда вместе со мной. Мне пох*р, что тебе страшно. Если не станешь помогать, я просто уйду, бросив вас здесь. Мне осточертела ваша трусость. Ты понял?
— Да, — сглотнув, закивал бородач. — Я всё сделаю.
— Отлично. Пошли.
Мне не нужна была его помощь. Я бы и сам прекрасно справился с этими уродцами. Но если сейчас показать шайке Бруно, что я в одну каску могу положить весь отряд зомби, они так и продолжат прятаться у меня за спиной. Естественно, я этого не хотел. На таких ребят нельзя положиться. Конечно, если моя теория верна, и Система специально собрала игроков с такими качествами в этом месте, то они вроде как и не виноваты в своём поведении. Но даже если я и прав им пора повзрослеть и научиться сражаться. По-другому у них не получится выжить в этом месте.
Решительно направившись вперёд, я оттолкнул первого попавшегося зомби, под ноги спешащего за мной Бруно. Бородач неуверенно замахнулся, зажатым в руке ножом и осторожно ткнул упавшего противника в лоб, даже не поцарапав его. Отвернувшись, я всадил нож в грудь, зазевавшемуся мертвяку и оттолкнув его ногой, замахнулся на следующего. К тому времени, как я уничтожил пятерых, Бруно смог-таки расковырять череп своё оппонента, лишив его жизни. Что ж, с учётом того, что он даже не обмочился от страха, это уже успех.
— Ну-ка, быстро встали и начали отбиваться, — рявкнул я, подобравшись к парням. — Быстро! Пока я вас сам не пришил!
Игроки испуганно переглянулись и поднялись на ноги, всё ещё прижимаясь спиной к стене, надёжно защищающей их тыл.
— Давайте, парни! — подбодрил приятелей Бруно. — Это не так уж и страшно. Они реально очень медленные.
— Меня в детстве собака укусила, — медленно проговорил Рик, пытаясь вызвать во мне сочувствие.
— Значит, шевели булками, пока тебя ещё и зомби не тяпнул, — ответил я, всаживая нож в голову очередного шатуна. — Я серьёзно не понимаю, как вы продержались два месяца!

Глава 5

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 135 934
Деньги Л: 293 252
Не сказать, что после моих слов кардинально что-то изменилось. Но парни всё же зашевелились, с обречённостью на лицах отбиваясь от приставучих зомби.
И хотя за всё время битвы каждый из них расправился лишь с одним противником — прогресс был на лицо.
Зато я, кажется, положил несчётное количество тварей, правда, в лёгкую и даже не запыхавшись. Это вам не объекты со всевозможными сюрпризами как в Цитадели. Это тупые зомбаки, которые еле двигаются. Не представляю, как они вообще могут хоть кого-то завалить и, мало того, покусать! Даже Рита справилась бы с этими неваляшками голыми руками.
Всадив последнему трупаку нож в сердце, я отпихнул его в сторону рукой и огляделся. Картина маслом. Гора трупов и три взрослых мужика жмущиеся в сторонке.
— Зае*али, — выдохнул я еле слышно. А после добавил уже громче: — За мной! Бегом! — рявкнул я на игроков, чувствуя себя обезумевшей мамашкой.
Из тупика мы выбирались недолго. Так как я был взбешён, то двигался быстро, а парни, не желая оставаться наедине с мёртвыми зомби, бежали за мной, сверкая пятками. Так что вскоре мы вернулись на главную улицу, сворачивая направо. Мне нечего было сказать этой троице. Точнее, я опасался, что если начну говорить, то уже не остановлюсь. А непутёвые игроки молчали. И даже не заикнулись про брошенную где-то позади клетку с отупевшими товарищами.
Видимо, чувствовали, что стоит им даже намекнуть на этот момент и они составят компанию своим друзьям, оказавшимся за железной решёткой.
Улица ничем не отличалась от предыдущей. Но лишь поначалу. Ведь вскоре нам попался похожий ангар, который не так давно занимали Бруно с компанией. Резко затормозив, я попытался прислушаться, чтобы понять, есть ли кто-то внутри. Но, к сожалению, с такого расстояние мне не удалось этого выяснить.
— Надо обследовать. Ждите здесь! — скомандовал я парням, а сам перебежками направился в сторону железного сооружения. Как и в прошлый раз я намеревался зайти сзади, найдя какой-нибудь незаметный вход. Но к своему удивлению, обнаружил огромную дыру со рваными краями в стене справа. Кажется, сюда чем-то зарядили. Неужели от зомби отбивались с помощью какой-то убойной штуки? От этих медленных трупаков? Смешно!
— Эй! — неожиданно послышался несмелый голос из-за дыры. Кто-то находился внутри, но не спешил выходить на свет. А я не рвался вперёд, не желая попадаться в ловушку. Спасибо, мне и Цитадели хватило! — Есть кто живой? — спросил незнакомец. А после еле слышно добавил. — Хоть бы не зомби.
— Не зомби, — немного помедлив, ответил я.
— Отлично! Мужик, спаси меня! Я тут встрял! — воодушевлённо произнёс незнакомец.
И хотя здравый смысл советовал молча уйти, но мизерный шанс найти что-то полезное в ангаре имелся, и я не мог пренебречь им. Правда, спасать очередного игрока мне не хотелось. Да, возможно это жестоко, но ещё одного цыплёнка в своём сопровождении я не вынесу.
Перешагнув через неровный край прохода, я вытащил фонарик и осветил помещение. Прямо по центру, на вертикальной балке болтался парень, привязанный за вздёрнутые над головой руки. То, что это с ним сделали не зомби, было очевидно. Похоже, этому игроку кто-то вынес смертный приговор, бросив там, куда вряд ли кто-нибудь забрёл бы в ближайшее время. Особенно учитывая трусость некоторых индивидов.
— Мужик, отвяжи по-братски, — засучив по воздуху ногами, взмолился парень. — Я рук уже не чувствую. Ампутировать, наверное, придётся…
Ясненько. Ещё один паникёр. Может оставить его здесь от греха подальше? Х*р знает, за какую провинность он заслужил это наказание…
Сзади послышался шорох и я, резко обернувшись, выхватил лучом фонаря, удивлённое лицо Бруно.
— Ого. Какие люди! — воскликнул бородач. — Парни. Гляньте-ка, кто здесь обитает!
— Вы знакомы? — уточнил я, взглянув на подвешенного на столбе игрока.
— Ага, — кивнул Бруно. — Его голос был решающим в голосовании о нашем изгнании.
— У меня не было выбора! — прокричал пленник, дёрнувшись словно муха, угодившая в паутину. — Вы же совершенно не умеете за себя постоять, ждёте всё время, что кто-то начнёт вас спасать! Из-за вас весь отряд мог попасть в западню.
— Ну вот ты сейчас в западне, — констатировал бородач. — И заметь, нашей вины в этом нет.
— Да развяжите же вы меня! — снова взмолился парень. — Зомби сейчас набегут и растерзают меня!
— Да, — кивнул я, соглашаясь. — Как набегут, как начнут рвать на кусочки…
Чёрт! Кажется, я начинаю скучать по Цитадели. Там хотя бы не было ощущения, что я застрял на первом уровне тетриса.
Приблизившись к столбу, я подпрыгнул и зацепился за штырь, на котором был привязан пленник. Перепилив ножом верёвку, дождался, когда парень рухнет вниз и спрыгнул, рассматривая распластанное по полу тело. Игрок быстро сел и отполз от меня, разминая затёкшие кисти рук.
— Кто это сделал с тобой? — поинтересовался я.
— Свои, — буркнул он в ответ.
— И что же ты для этого натворил? — скрестив руки на груди, спросил я.
— Какая разница?
— Большая, — пояснил я. — Может быть, ты кого-то подставил.
— Нет, — покачал он головой. — Я взял снарягу без спроса.
— Это как? — уточнил я, нахмурившись. — Украл?
— Нет. Мы с ребятами отправились в аптеку, закупиться лекарствами, пока отряд искал какой-нибудь магазин поблизости. В общем, парни быстро нашли полки с нужными препаратами и начали затариваться, а я остался стоять на стрёме. Ну и увидел, что рядом со входом, какой-то ящик стоит. Я открыл, а там воротник навороченный. У меня на шее только кусок ткани был повязан, но он ведь не защитит меня от зубов трупаков! Я по-быстрому нацепил броню и прикрыл своим шарфом, пока ребята совершали покупки. А когда вернулись в лагерь, кто-то увидел у меня новый воротник и доложил вожаку. За то, что я не принёс свою находку главарю меня и было решено наказать.
— И вы ещё стремились попасть в подобную секту и расстроились, что вас не приняли? — уточнил я у Бруно, покачав головой. — Ладно, раз пришли. Давайте не стойте у входа. Обыщите ящики.
Троица слаженно рванула в угол, где громоздились коробки. Забыв обо всём на свете, они принялись самозабвенно рыться в их содержимом, отшвыривая ненужный хлам. Парень, сидящий на полу, понаблюдал, как мы методично обыскиваем подвал и решил присоединиться. Хотя его никто об этом не просил. Я не стал его выпроваживать. Это не наша собственность, а он безоружен и сейчас нуждается в защите, как никто другой. Хотя сомневаюсь, что мы найдём здесь что-то путное. Наверняка вышеупомянутая группа игроков уже всё здесь обыскала, оставив лишь старый хлам. Правда за неимением лучшего и он нам сгодится.
Спустя минут пять, спасённый пленник подбежал ко мне, тряся перед собой сапогами с наколенниками. Я уже успел познакомиться с этим орудием пыток и лишь криво усмехнулся, глядя на его находку.
Ну вот, как я и предполагал. Хлам. После брони, продаваемой в Цитадели, эта ржавая хрень казалась металлоломом со свалки, а никак не защитой.
Правда, в этот раз у вещицы имелись какие-никакие характеристики, но не особо впечатляющие.
Тип: наколенники (уровень 1)
Защита: +2
Износ: 10/10
Продажа: 2 (деньги Л)
Цена: можно найти в ящиках для снаряжения
— Смотри, что я нашёл! — радостно возвестил он, трясся передо мной хламом.
— Молодец, — скрыв раздражение, протянул я.
— Можно я себе возьму?
— Можно, — кивнул я. — Бери всё, что найдёшь первым. Если тебе это действительно нужно.
Обрадованный парень рванул к следующей куче ящиков, заставив меня обречённо покачать головой. Да, я определённо скучаю по Цитадели и монстрам…

Глава 6

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 137 434
Деньги Л: 294 752
Из барахла, найденного в ангаре, я приватизировал лишь парочку ножей с минимальными характеристиками.
Тип: нож (уровень 1)
Урон: +2
Износ: 10/10
Продажа: 2 (деньги Л)
Цена: можно найти в ящиках для снаряжения
Оказывается, ножи можно было не только получить при регистрации, но и найти в ящиках для снаряжения. Правда, это было настолько никчёмное оружие, что смысла в нём и вовсе не было. Может есть какая-то возможность повышать характеристики этого предмета, ведь после того, как я убил десять зомби, нож просто распался в моих руках и пришлось вытаскивать свой, который я получил изначально. И сейчас показатель изнашиваемости светился красным и показывал 1/10. Поэтому вскоре этот тоже рассыплется в труху. Так что, заприметив в одном из ящиков ножи, я, не раздумывая, закинул в короб найденное холодное оружие на всякий случай.
Надеюсь, вскоре удастся добраться до какого-нибудь магазина и прикупить нормальное снаряжение. Это мне категорически не нравится. Кстати…
— А как тебя зовут? — обратился я к спасённому пареньку.
— Лео, — ответил он, прекращая рыться в ящике и обращая на меня всё своё внимание.
— А скажи-ка, твой отряд в итоге нашёл магазин? — поинтересовался я.
— Ага, — кивнул он.
— Покажешь где?
— Да. Но там навряд ли остались ящики с нормальным снаряжением. Наша команда скупала всё, что можно приобрести по акции. Значит, в магазине осталось только дорогое, которое им не по карману.
— Насколько дорогое? — прищурившись уточнил я.
— Не меньше десяти тысяч. Может, и больше. У нас, если кто-то скапливал такую сумму, он сразу покупал несколько автоматов по акции.
— Погоди, а сколько тогда стоит недорогое оружие? — спросил я, решив сразу узнать ценовую политику игры.
— В районе двух тысяч можно прикупить хороший автомат без изнашивания. Только пули докупай, и всё.
— Серьёзно? — опешил я, недоверчиво взглянув на собеседника.
Я что, богат? Хотя, чему я удивляюсь? Чтобы заработать примерно две тысячи монет, мне пришлось угрохать тринадцать зомби уровня С. Не знаю, как остальные игроки, но те, которые попались мне, с трудом с одним расправились. Так что вполне вероятно, что две тысячи для них нормальная цена. А вот десятки… или сотни тысяч уже за гранью возможностей.
Возможно, в серой или чёрной областях всё не так печально, но в белой однозначно собрались несильные команды, которые с трудом справляются с этими тупыми зомби. Хотя может, я ошибаюсь? Может, эти трое просто лагнутые? Интересно, что у них за способности? Не замечал за ними ни скорости, ни силы, ни ловкости. Выносливость? Тоже есть сомнения.
— Лео, а как давно тебя здесь оставили? — вдруг задал я вопрос.
— Недели две назад, наверное, — пожал он плечами, словно ничего необычного не произнёс. Понятно, вот кто с выносливостью.
— Бруно, какая способность у тебя? Рик, Дрон? — окликнул я ребят.
И судя по тому, какие изумлённые взгляды они на меня кинули, я понял, что дело — труба.
— Какие способности? — осторожно переспросил Рик.
— Которые выдавали при регистрации, — пояснил я, предчувствуя беду.
— Ну, я не помню что-то… — промямлил Дрон, почёсывая свою макушку. — Мне кажется, я пропустил половину. Там много всего было. Я не стал заострять внимание и читать каждый пункт.
Пропустил?! Да они издеваются! Как можно было пропустить такую важную настройку?
— Бруно? — закипая позвал я мужчину, надеясь, что хоть этот ткнул куда надо во время регистрации.
— Я не понял, что там надо выбрать и тоже пропустил, — ответил мужчина, опустив взгляд.
Пиздец. Просто пиздец! Теперь понятно, чего они такие странные. Они просто тупые, с неполной регистрацией и наверняка ещё чем-то. Боюсь даже узнавать с чем. Не удивлюсь, если в итоге Система ничего им не отсыпала, или отсыпала не того, что нужно. Эта с*ка может!
Я даже не стал ничего говорить, а просто молча пошёл на выход, кидая Лео:
— Веди к магазину. Надеюсь, он по пути!
— По пути к чему? — подскочив, поинтересовался он.
— К красной зоне! — ответил я резко, а парень, поравнявшийся со мной, вздрогнул и кинул шокированный взгляд в мою сторону.
— Красная зона? — недоверчиво переспросил он, бросив беспомощный взгляд на Бруно.
— Да! — рявкнул я.
К моему удивлению, Лео больше ничего не стал спрашивать, а покорно повёл нашу разношёрстную компанию за собой. Беспомощная троица держалась на почтительном расстоянии, но не отставали, молча перебирая ногами. Но я и не надеялся, что они решат остаться в ангаре. Как же, кто-то же должен спасть их никчёмные задницы!
Дома поначалу попадались все те же. Однотипные, безликие и белые. Но вскоре моему взору предстала постройка, которая выбивалась из общего стиля. Дом был ярким и небольшим. Больше напоминал ларёк с продуктами, втиснутый между высотными зданиями.
— Это магазин. Здесь можно купить оружие и еду. Но товаров ограниченное количество. А вот если встретится супермаркет, то там пополняемые запасы в течение определённого времени. Но все они, скорее всего, уже заняты какой-нибудь шайкой, — пояснил Лео. — Попасть туда можно, но придётся заплатить за вход вожаку.
— Это пойдёт! — кивнул я, направляясь к ларьку.
Стоило парню произнести слово еда и я вспомнил, что с момента попадания в этот мир ничего не ел. Желудок утробно зарычал, напомнив про себя и я поспешил успокоить своей организм порцией еды. Но впереди меня ждало разочарование.
Ларёк оказался практически пуст. Дорогой еды не было, дешёвой тоже. Еды в принципе не наблюдалось. В уголке притаилась одинокая баночка с газировкой, оказавшаяся единственным съедобным товаром. Кажется, её просто тупо не заметили, так как она спряталась за выпирающую деревяшку.
Дотянувшись до банки, я взял её и в тот же момент перед глазами появилось окно:
Тип: газировка (уровень 1)
Потребность: +5
Продажа: 5 (деньги Л)
Цена: 10 (деньги Л)
Желаете приобрести?
Да Нет
Так, что за потребность? В характеристиках её не было. Хотя я не особо вникал и мог что-то пропустить. Надо бы ещё раз заглянуть. Но позже. А пока приобретём про запас. Вдруг пригодится.
И почему каждая игра начинается с приобретения в магазине жестяных банок? Точно проделки Системы! Ну или какая-то моя индивидуальная особенность.
Благо, что оружия в этой богадельни было более чем достаточно. Я внимательно изучал ассортимент, пытаясь выбрать для себя наиболее удобный вариант.
— Я же говорил, что они все скупили, — с тоской протянул Лео, глядя на пустые ценники с ярлычком скидок. — Повезло им. Урвали кучу оружия за бесценок.
— А что здесь самое лучшее? — ткнув пальцем в верхний ряд, спросил я.
— Этот, за пятнадцать тысяч, — ответил парень, с восторгом разглядывая небольшой пулемёт чёрного цвета. — У нашего лидера такой. МР40 офигенная вещь и цена соответствующая.
— У меня похожий… — влез Бруно, доставая свой пистолет-пулемёт. Я уже видел его у мужчины, но как-то после позабыл про его существование. Так, стоп! А какого хрена он им ни разу не пользовался?
— Бруно! — прорычал я, готовясь растерзать мужика.
— Да пуль нет! Пуль! — сразу начал он оправдываться. — И ржавый он… совсем… Уже был такой, когда нашёл его… Ни разу не стрелял… — почесал затылок игрок и показал мне места, где оружие проржавело.
Посверлив Бруно свирепым взглядом ещё пару мгновений, я вновь обратил всё своё внимание на товары в магазине.
— А этот, — я указал на дробовик за пятьдесят тысяч, взглянув на своего консультанта.
— Самозарядное ружьё модели Remington 1100, — чуть ли не пуская слюни, прошептал Лео. — Такой разнесёт на атомы даже объект класса «А». При этом для перезарядки достаточно просто иметь при себе патроны. Первый раз вижу в магазине такой шикарный образец…
— А в торговом центре видел? — уточнил я.
— Я там не был ни разу, — отмахнулся парень. — Вход на одного стоит не меньше пятисот монет. У меня всего триста восемьдесят.
— Понятно, — покачал я головой. — Радует, что ты хотя бы сражался, а не сидел в стороне. Ну ничего, ещё накопишь на свой первый проходной билет, — подбодрил его я, протягивая руку к дробовику. Как только ружьё оказалось в моих руках, парни с придыханием замерли, уставившись на характеристики.
Тип: Remington 1100
Урон: 2 000
Износ: —
Комплектация: базовая (возможны улучшения)
Патроны: 12 калибр
Калибр: 18,5 мм
Магазин: 4–8 патронов
Продажа: 10 000 (деньги Л)
Цена: 50 000
Желаете приобрести?
Да Нет
Когда я выбрал на экране согласие. Стоящий совсем рядом Лео, издал звук, похожий на писк или скрип. Я обернулся на парня, который смотрела на меня как на бога, спустившегося с небес.
— Сколько же тварей ты замочил, что можешь позволить себе такую роскошь? — прошептал он, не сводя глаз с моей покупки.
— Дох*ра, — хмыкнул я, убирая дробовик за спину. — Так, где здесь патроны? Пожалуй, возьму всё что есть.
После этих слов, Лео отошёл от меня на шаг и попытался пальцем оттянуть воротник футболки, словно тот мешал ему дышать.
— Мужик, да кто ты такой? — побледнев, спросил он.

Глава 7

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 137 434
Деньги Л: 244 742
Знал бы я сам, кто я такой. Я уже не тот тюфяк Сергей, который попал в Цитадель. Эти увальни даже не представляют, через что мне пришлось пройти, в том аду, где я познакомился с Системой. К счастью, им больше повезло, и они оказались в довольно спокойной игре, населённой медлительными зомби. Даже тот трупак, который носился как сумасшедший, не был непобедимым. Отсутствие мозгов не давало ему ни единого шанса на победу. А вот уровень «А» скорее всего та ещё пакость. Умные, быстрые и кусачие. По крайней мере, именно так я их себе представляю.
Проигнорировав вопрос Лео, я начал молча скупать все подходящие патроны, нажимая кнопку согласия, когда выскакивало окошко с вопросом о покупке.
Тип: патроны (12 калибр) для Remington 1100
Количество: 10
Урон: 2000 (при использовании Remington 1100)
Износ: 1/1
Продажа: 1
Цена: 100
Цена была более чем приемлемая, учитывая, сколько стоило само ружьё. К тому же оно не имело износа, что уже было отличной новостью.
Плюс от Системы всё же был. Патроны исчезали на глазах, но исправно появлялись в виде изменяющихся циферок над дробовиком.
4/4
Отлично, четыре уже заряжены, куда делись остальные?
Инвентарь пополнен: 1796 патронов 12 калибра для Remington 1100
Перед глазами появилось окно с информацией о том, куда пропали мои покупки. Ага, значит, они упали туда. Суперсистема. Хоть не придётся таскать в железном коробе тонну боеприпасов и потом мучиться с перезарядкой ружья. Патроны просто будут подтягиваться в дробовик по мере расходования. По крайней мере, я очень надеюсь на это.
Мне лишь нужно будет следить за пополнением расходного материала.
— Пошли дальше, — скомандовал я притихшей рядом команде.
Парни всё ещё наблюдали за мной с долей восхищения и удивления на лицах. Они не понимали, как возможно прикупить настолько дорогое оружие, да ещё и в белой зоне, где имеются лишь зомби уровня «C» с наградами в сто пятьдесят монет. Я должен был убить минимум триста пятьдесят медлительных трупаков, чтобы в лёгкую приобрести всё это. И то на патроны бы мне не хватило.
— Как далеко вы зашли с командой? — поинтересовался я у Лео.
— Аптека, этот киоск и хранилище неподалёку. Потом меня уволокли в ангар и бросили там.
— Хранилище? Что это? — кинул я заинтересованный взгляд на парня.
— Место, где можно найти много денег. Но там ловушки и зомби. Кажется, парочка была даже уровня «В». На тот момент мы так и не решились обчистить его. Что было потом, не знаю.
— Пойдём туда. Надо проверить, что там осталось. Вам бы тоже подзатариться нормальным оружием, — окинул я придирчивым взглядом парней. — А где прикупить броню?
— Только в супермаркетах. В киосках не встретишь, — ответил парень.
— Что ж, хорошо. После пойдём в супермаркет, — заявил я.
Наш провожатый вёл нас недолго. Мы успели повернуть лишь три раза, оказавшись среди тех же однотипных домов. Периодически попадались двери, но они пока меня не интересовали. Для начала надо исследовать улицы, заодно прикупить снарягу получше. А потом уже и дверьми займусь. Правда, не факт, что они помогут сократить путь. Баг игры может быть, где угодно.
Я уже научен горьким опытом. И не буду кидаться сломя голову в неизвестность. По крайней мере, попытаюсь. Хотя чувствую, без этого моё путешествие не обойдётся.
Хранилище было похоже на трёхэтажный дом из красного кирпича. Над входом висела табличка с мешком монет. Подойдя ближе, перед нами выскочила информация:
Добро пожаловать в Хранилище (уровень 2)!
Этапы: 3
Враги: зомби уровня С — 20; зомби уровня В — 10; зомби уровня А — 1
Награды (каждому участнику): 15 000 (деньги Л); аптечка (малая); жетоны оружия (базовые) — 3; жетоны снаряжения (базовые) — 3; жетоны инвентаря (базовые) — 3; еда (уровень 1) — 5; очки опыта смерти (расходуемые) — 10 000
Допуск: 1–5 игроков
— Супер! Они так и не обчистили Хранилище! — потирая руки, воскликнул Лео, видимо, имея в виду свою бывшую команду.
— Ого! Отличные награды! Но здесь зомби уровня «А», — воскликнул Бруно. — Не думаю, что нам стоит туда соваться.
Захотелось театрально закатить глаза, но я сдержался.
— Так, что за жетоны? В двух словах, — резко спросил я.
— С помощью них прокачиваешь своё оружие, снаряжение, расширяешь инвентарь. Изначально в инвентарь можешь положить не более 20 вещей разного вида. Патроны, которые ты купил, считаются за одну вещь, независимо от того в каком они количестве. Но если купишь патроны другого вида, они займут вторую ячейку. Про прокачку оружия и снаряги лучше в характеристиках смотреть. Там всё индивидуально, — ввёл меня в курс дела спасённый игрок.
— Что за расходуемый опыт? — уточнил я.
— Некоторые товары можно приобрести не за деньги Л, а за опыт. То есть не весь опыт позволительно расходовать. Есть который входит в твой рейтинг и повышает уровень тела, а есть который тратится на товары.
Очень интересно. Кажется, придётся где-то остановиться и наконец разобраться в игровых элементах. Это существенно облегчит мне жить в будущем. Не сказать, что мне сейчас трудно перестроиться, просто всё новое и мне просто нужно привыкнуть. В этом плане даже хорошо, что я сначала попал в белую зону, где могу в спокойном режиме изучить правила. А теперь мне не терпится взглянуть на зомби класса «А»…
На первый взгляд, в Хранилище было пусто. Но я знал, что это всего лишь иллюзия безопасности, созданная Системой, чтобы мы достаточно расслабились и потеряли бдительность.
— Так, — обернувшись на парней, протянул я. — Никто не прячется и не отсиживается в стороне. Если вы действительно хотите добраться до серой зоны, вам нужно прокачаться. Без нормальной брони и оружия вы там и дня не протянете, а для экипировки вам нужны деньги.
— Так там же ещё и вход платный. Мы здесь столько не заработаем, — протянул Дрон, взглянув на бородача, который был с ним полностью солидарен.
— А это не последняя остановка, — усмехнулся я, переступая порог здания. — Чем больше зомби вы завалите, тем более нарядными войдёте в серую зону. За мной!
Практически у порога я наткнулся на праздношатающегося тихохода с выпученными глазами. Система услужливо проинформировала об уже известным нам характеристиках.
Тип: зомби уровня С
Особенность: —
Уязвимая точка: голова, грудь, живот
Урон: 50
Здоровье: 100
Обойдя его стороной, я оставил парням возможность его убить. Пока троица медлила, Лео вогнал в череп противника нож и медленно последовал за мной. Похоже, этот игрок самый перспективный из всей шайки. Даже сознание не потерял от страха, что не может ни радовать.
Найдя лестницу, я начал подниматься на второй этаж, освещая дорогу фонариком. Ступени наверху скрипнули, и я резко направил луч света на источник звука, но никого не увидел. Лео стал медленно подниматься за мной, в то время как остальные испуганно остановились у подножия лестницы и следили за нашим восхождением.
Я двигался очень медленно, опасаясь пропустить появление главного противника. «Умного» и быстрого зомби класса «А». Очень хотелось посмотреть. В чём именно проявляется его интеллект. Был бы здравомыслящим, не лазил по заброшкам в одиночестве, а сколотил команду и отвоевал торговый центр.
Наверху снова послышался скрип и быстрые шаги. Неужели это он самый? Решил нас напугать? От мыслей меня отвлёк глухой приближающийся стук.
Вскинув фонарик, я уставился на небольшой резиновый мяч, скачущий по ступенькам в нашу сторону. Классика. Сейчас мы должны отвлечься на игрушку, а сверху на нас кто-то набросится. Лео сразу же повёлся на отвлекающий манёвр, осветив мячу путь до первого этажа. Я же уставился наверх, освещая небольшой коридор, где явно кто-то прятался.
Ожидание затягивалось…
Я осторожно достал из-за спины дробовик и поднялся на ещё одну ступеньку. Нервы были напряжены как струны. Лео, который наконец-то отвлёкся от мяча, направил свой фонарь наверх, освещая вторую часть коридора.
Давай, с*ка, покажись…
Затаив дыхание, я медленно шёл наверх, стараясь держаться подальше от перил. Шаг за шагом, мы с Лео приближались к цели. В конце коридора послышался тихий и звон, и топот. Кто-то бежал. И судя по тому, что звук становился громче, бежал этот кто-то к нам. Отпрянув к стене, я дёрнул на себя Лео, освобождая путь неизвестному спринтеру.
Когда мой фонарь, выхватил во тьме бегуна, я разочарованно вздохнул. Это «В». О чём нас и проинформировала Система:
Тип: зомби уровня В
Особенность: улучшенная скорость
Уязвимая точка: голова
Урон: 500
Здоровье: 900
Разинув слюнявый рот, зомби нёсся на встречу с моим дробовиком, который мгновенно снёс ему полбашки. От звука выстрела, стены содрогнулись. На первом этаже раздался визг, заставивший нас с Лео обернуться. Ещё один бэшка, выскочил из-под лестницы и рванул в сторону парней. Бруно отпрыгнул, успев оттолкнуть Дрона. А вот Рику не повезло. Трупак снёс его ударом головы в живот и, как только тот упал, налетел сверху и вгрызся в горло.
* * *
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Стоило зомби выдрать кусок плоти из шеи неудачливого игрока, как тело Рика превратилось в прах прямо на наших глазах. Но. кажется, это заставило удивиться только меня. Ведь я впервые видел смерть в этой игре. А вот парни, похоже, встречались с ней не единожды.
Бруно среагировал первым. Неожиданно выхватив нож, он со всей силы вогнал лезвие в темечко зомби. Скоростной трупак рухнул лицом в пол, оставляя бородача в состоянии шока. Кажется, он сам не ожидал, что осмелится укокошить зомбака.
— Сколько у Рика жизней? — поинтересовался я, вспоминая, что у меня самого примерно семьдесят.
— Теперь, как и у меня сорок восемь, — ответил Дрон.
— Какого хера так мало? Когда вы успели потерять полсотни? — вызверился я.
Но кто бы мне ответил. Оставшаяся парочка лишь пожали плечами, не зная, что мне сказать. Пиздец бестолочи! Даже в Цитадели я умудрился потерять всего тридцать и то на последних этажах. А эти в самом начале игры! Да что с ними не так, чёрт побери?
— И где он возродится? — процедил я, честно пытаясь успокоиться. Но получалось плохо.
— За пределами Хранилища, — ответил Лео.
— Зайти больше не сможет, верно? — предположил я.
— Да. Пока мы не выйдем, сюда никто не сможет попасть.
— Фигово. Ладно. Двигаемся дальше! Лео! Надо обследовать первый этаж. Бери ребят и вперёд. Я жду вас здесь! — скомандовал я. — Скорее всего, вам попадутся медленные товарищи, так что вы легко с ними справитесь. А вот на второй пойдём все вместе.
Парень кивнул и махнул парням рукой, приглашая их, следовать за собой. Дрон и Бруно выставив вперёд свои ножи медленно побрели за Лео, скрывшись в одной из комнат.
Я же снова обратил всё своё внимание наверх. Был сильный соблазн пойти вперёд и найти представителя класса «А», но мне необходимо было дождаться парней. Нужно заканчивать нянькаться с ними. Пусть тоже сражаются, иначе в один момент они тупо подставят меня. Да и не собирался я приглядывать за ними всю их жизнь!
Снизу раздались крики, звуки похожие на драку, и мат от Лео. Бл*ть! Что эти придурки творят?
На мгновение всё стихло. А потом оглушительный грохот нарушил звенящую тишину. Из дверного проёма выполз Бруно в облаке пыли, постоянно чихая и кашляя. За ним показался покачивающийся Дрон и следом жутко матерящийся Лео.
— Что у вас там произошло? — недовольным голосом поинтересовался я.
— Этот придурок вспомнил, что у него есть граната, и не придумал ничего умнее, чем бросить её в двух зомби в другой конец комнаты, — пожаловался Лео на притихшего Дрона.
Пиздец! Просто самый настоящий! Я, наверное, минут пять подбирал слова, прежде чем смог хоть как-то прокомментировать произошедшее.
— Ещё одна такая выходка и я точно вернусь обратно и запру вас в клетку с товарищами! — пригрозил я. — За мной! И без всяких фокусов!
Выставив перед собой дробовик, я направился вверх по лестнице, старательно прислушиваясь к малейшему звуку. Но впереди была тишина. И это напрягало сильнее, чем если бы было слышно мычание или жуткий топот. Зомби притаились.
Поднявшись на последнюю ступень, я замер, обозревая длинный коридор с дверью в конце и четырьмя арками по бокам. Чёрт! Проходы находились друг напротив друга, и это было х*рово.
— Лео! Ты направо, я налево. Дрон за мной. Бруно, — кинул я быстрый взгляд на мужика, — прикрывай Лео. Никаких глупостей! Поняли?
Парни закивали и преисполнились решимости, ну либо страха. Кто ж их поймёт. Кажется, они не хотели в клетку к товарищам. Да и мне не особо хотелось переться обратно. Но если надо, я сделаю это. Пусть только ошибутся!
Но всё повернулось не так, как планировалось. Стоило сделать первый шаг, как половица под ногой противно скрипнула, активируя ловушку. С*ка, а вот про них не предупреждали!
Дверь впереди резко распахнулась и из неё на нас понеслись трое зомби уровня «В». Мало того, ещё два выскочили из тех арок, куда мы планировали пойти.
Вскинув ружьё, я успешно откинул назад двух, оставляя в их головах по дыре. Их отнесло обратно к приоткрытой двери, где они затихли на полу, не пережив встречи с дробовиком.
Но вот третий урод успел повалить меня на пол, пытаясь вгрызться в глотку, как его товарищ с первого этажа. За что и получил от меня по зубам кулаком. Но оказался очень настырен, не желая сдавать позиций.
И пока я пытался скинуть тварь, рядом развернулось настоящее сражение. Трое игроков, безуспешно пытались прикончить двух резвых бэшек, напугавших их до одури. Да, это не медленно ползущие засранцы, которых они до этого встречали.
Перекатившись, я сел на противника и вмазал ему прикладом, снеся половину и без того изувеченной челюсти. К сожалению, этот уродец не почувствовал абсолютно никакой боли, так как продолжил извиваться, стараясь вгрызться в меня оставшимися зубами. Приставив ствол к его лбу, я произвёл выстрел, от которого голова зомби разлетелась на мелкие ошмётки. Что ж игры меняются, а моя любовь к взорванным противникам неизменна.
В дробовике что-то щёлкнуло и ноль, оповещающий об истраченных четырёх патронах, сменился на цифру четыре. Отлично! Значит, я был прав. Пули сами заряжаются в ружьё и практически без задержки.
Вскочив на ноги, я уложил ещё одного зомбака, почти добравшегося до черепа Бруно. Единственное, что ему мешало, полакомиться мозгами бородача, это его объёмная шевелюра. Хотя, думаю, этого урода ждало разочарование. Вряд ли в голове здоровяка имелся мозг.
Оставшийся трупак, осознав, что он остался совсем один, внезапно дёрнулся и рванул вправо, скрываясь в открытой комнате. Стоп. Они ведь не умеют мыслить и анализировать. Почему он сбежал? Неужели у него в голове, кроме перегноя есть извилины? Не нравится мне всё это. Я помню, как действовал тот, которого я встретил в ангаре, он как заведённый нападал до тех пор, пока не сдох. Тогда почему этот поспешил скрыться?
Обернувшись на Лео, я увидел, что он тоже озадачен странным поведением мертвяка. Только Бруно и Дрон не обратили никакого внимания на сбежавшего, обрадовавшись тому, что смогли спастись.
— Ещё минута и я дал бы ему себя убить, — признался бородач, пригладив пятернёй растрёпанные волосы. — Дико хотелось свалить отсюда…
— Если вздумаешь такое провернуть, я оставлю вас всех здесь и ни в какую серую зону не поведу, — пригрозил я. — Я понимаю, что вы привыкли бегать и прятаться. Но тогда вам лучше остаться в этой зоне. В серой вы сможете выжить только сражаясь. Так что подтяни штаны и вперёд.
— Зачем вам идти в серую зону? — усмехнувшись спросил Лео.
— Мы хотим торговый центр! — потирая руки сообщил Дрон. — Свой собственный, где мы сможем устроить базу!
— Ты тоже хочешь устроиться с комфортом? — спросил я у спасённого игрока. — Или планируешь попробовать пройти игру?
— Её невозможно пройти, — ответил Лео. — Не слышал, чтобы кто-то хотя бы попытался дойти до центра.
— Понятно, — хмыкнул я. — Значит, пойду один.
— Ничего не выйдет, — покачал головой Лео. — Ты зря потратишь время. С твоими способностями тебе бы сколотить хорошую команду и жить где-нибудь в спокойной зоне, не зная бед. Ты же запросто можешь свергнуть любого лидера и занять понравившуюся базу!
— Нет, это не для меня, — отозвался я. — Пошли, нужно найти и прикончить этих уродов.
Комната, в которую вбежал зомби, оказалась абсолютно пустой. Прогнившие деревянные полы, крошащиеся под ногами, два высоких окна, занавешенных пыльными, полуистлевшими гардинами и старое кресло-качалка, стоящее ровно по центру. Зомби не было. Осветив помещение, я задрал голову и направил луч фонаря под потолок. А вот и наш потеряшка…
Сбежавший противник, притаился в углу, зацепившись за потолочную перекладину. Его голова была повёрнута в нашу сторону, а значит, наше появление не стало для него сюрпризом. Осознав, что его заметили, он рванул по потолку словно таракан, застигнутый ночью на кухне. Добежав до центра, зомбак резко спрыгнул вниз, опрокинул кресло и понёсся в сторону опешившего Бруно. Здоровяк вздрогнул и отступил, быстро спрятавшись за мою спину.
Прицелившись, я выстрелил в несущегося на нас урода, но он резко подпрыгнул, уходя от смерти. Вскинув дробовик, я принялся палить по потолку, пытаясь хотя бы ранить эту резвую тварь, но мне так и не удалось в него попасть. Добежав до стены, где находилась дверь, зомби спрыгнул вниз и свалил в коридор.
— Вот, с*ка! — рыкнул я. — Это точно «В»? Больно он сообразительный…
* * *
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Парни недоумевали так же, как я. Зомби вёл себя нестандартно. И это было до одури странно. Я бы мог подумать, что его поведение является нормальным, если бы не знал, что он должен быть тупым. А я уж было решил, что заскучаю в этом лабиринте. Но нет, кажется, приключения совсем близко.
— Пошли искать его! — скомандовал я ребятам, первым направляясь на выход.
Коридор, как и ожидалось, оказался пуст. Поэтому пришлось прочёсывать весь этаж. Достигнув первых арок, мы разделились. Дрон дрожа, как осиновый лист, следовал за мной, дёргаясь от каждого шороха. И нах*ра я связался с этими трусами?
Помещение встретило нас разрушенной мебелью, осколками и лестницей, ведущей на третий этаж. Чуть помедлив, я ещё раз окинул комнату придирчивым взглядом на предмет затаившихся зомби и решительно двинулся назад, понимая, что идти наверх без парней глупо. Неизвестно, что находится в комнате, куда они отправились. Вдруг там толпа зомбаков?
— Стой здесь. И если что кричи! Понял? — скомандовал я Дрону, который поначалу замотал головой, но увидев мой недобрый взгляд, медленно кивнул. — Только попробуй сбежать! — предупредил я его и пошёл искать ребят.
— Я не подведу, — донеслось мне в спину неуверенным голосом.
Надеюсь! Если он свалит, я брошу весь их трусливый отряд и отправлюсь дальше один. Даже Лео не возьму, пусть перенимает эстафету и становится наседкой этих придурков.
Как оказалось, я очень вовремя решил проведать ребят, отправившихся на разведку. Стоило вновь выйти в коридор, как раздался дикий ор и какой-то грохот. Предчувствуя беду, я поспешил на звук, влетая в помещение напротив и сразу же оценивая обстановку. Парни, прикрываясь поломанной столешницей, оказались зажаты двумя зомби уровня «С» и одним особо активным «В». Ещё двое зомбаков валялись рядом со всаженными в черепушки ножами.
— На пол! — рявкнул я, направляя дуло дробовика в сторону компании умертвий. Игроки рухнули вниз, а я нажал на курок, сразу же обезглавливая активную бэшку.
Медленные «С» даже не отреагировали, продолжая скрести поломанными ногтями по деревяшке. Вот только такими темпами они бы и через десять лет не добрались до парней.
— И долго вы там будете сидеть? — недовольно спросил я. — Может, уже разберётесь с ними? Они же еле шевелятся!
— Бл*ть! — воскликнул Лео.
Игроки словно опомнились, отталкивая настырных зомбаков куском столешницы и придавливая повалившихся на пол трупаков. Вооружившись ножками от почившего стола, она насмерть заколотили несчастных цэшек, вымещая на них всю злость. Ну наконец-то и Бруно начал шевелиться, а не просто ждать, когда его задницу спасёт кто-то другой.
— Можете же, когда хотите! — хмыкнул я. — А теперь за мной! — скомандовал я. — Мы нашли лестницу.
— А остальные помещения? — спросил, догнавший меня Лео.
— Думаю, все кто там был, уже проявили себя, когда активировалась ловушка. Сомневаюсь, что там кто-то остался, — ответил я, нахмуриваясь и замедляя ход.
Ведь Дрона не оказалось на пороге комнаты.
Нет, я чувствовал, что плохая идея оставлять парня одного, но свято верил, что он справится. Не справился. Этот придурок, видимо, решил проявить себя и самостоятельно уничтожить двух зомбаков уровня «С», которые почти загнали его под лестницу. И он даже смог уложить одного. Но что-то пошло не так и мы с ребятами подоспели к моменту, когда гнилые зубы вгрызлись в тело не сдающегося Дрона.
Тяжело вздохнув, я вскинул дробовик и выбил мозги жадному трупаку, с сожалением отмечая, как тело игрока превращается в прах.
— Ну что за придурок, — выдохнул я. Сказать было нечего. Но радовало то, что он хотя бы попытался сразиться с тварями, а не прятался за спинами других.
Перешагнув два трупака, я направился к лестнице. И судя по топоту позади, парни тоже не стали задерживаться и поспешили за мной.
Поднявшись на пару ступеней, я остановился, чтобы прислушаться. Но сверху не доносилось ни звука. Казалось, что третий этаж был пуст. Что, впрочем, лишь казалось, ведь словно насмехаясь над нами, сверху прыгая по ступеням скатился маленький игрушечный шарик, громко звеня при каждом ударе о пол. Кто-то явно издевался над нами. Сначала мяч, теперь шарик с колокольчиком… Там что кот прячется? Но кажется, я даже догадываюсь, кто именно развлекается, устраивая дешёвые спецэффекты. Похоже, умный «А» не так прост, как может показаться.
— Держитесь сзади, и лучше не высовывайтесь! — прошептал я парням не оборачиваясь. — Пора познакомится с хозяином этой богадельни…
Поднявшись наверх, я осмотрелся по сторонам в поисках уцелевших зомби, но никого не обнаружил. Коридор третьего этажа был очень широким и здесь было всего две двери, ведущие в противоположные стороны дома. В комнате справа что-то звякнуло, и я мгновенно развернулся на звук, кивком подзывая парней, мнущихся позади.
Тратить время на вежливые постукивания в закрытые двери было незачем, и я просто выстрелил по замку, позволяя двери распахнуться. К несчастью, под дверью находился бэшка, который явно сидел в засаде. К его несчастью, конечно… Выстрел разворотил ему грудную клетку, но для этого класса смертельным являлось ранение в голову. Отлетев от двери, зомбак проворно подскочил на ноги и завертел головой по сторонам, словно выискивая кого-то. Из-за кучи хлама в углу тут же показался ещё один скоростной трупак. Правда, в отличие от первого он явно не собирался думать, прежде чем напасть. Распахнув рот, он рванул в нашу сторону, радостно оглашая криками весь дом.
Я же краем глаза, увидел, как зомби, которого я ранил, предвкушающе улыбнулся, глядя на своего полоумного собрата. Эта улыбка мне настолько не понравилась, что я вскинул ружьё и выстрелил в спокойно стоящего, а не в бегущего в нашу сторону трупака.
Как только улыбающийся зомби, рухнул на пол, тот, что бежал, замер. Он остановился посреди комнаты, задрав голову вверх. А спустя пару мгновений, мотнул своей плешивой башкой, словно пытался прийти в себя и посмотрел прямо мне в глаза. На его потрескавшихся губах начала расползаться зловещая улыбка, явно адресованная лично мне. Но зря он так оскалился. Теперь я понял, что именно не так с этими зомби. Они под чьим-то контролем.
Хотя, вариантов с тем, кто их контролирует не особо много. Похоже, класс «А» использует других зомби как личную охрану. И, судя по всему, он может влезть в голову только одному уроду. Это хорошо. Если бы дом заполонили умные шустрики, у нас бы не было шансов на победу. Но только вот бэшки меня совсем не интересовали, я хотел увидеться с загадочным классом «А» и выявить его слабые места.
Вскинув дробовик, я обезвредил улыбчивого урода, отправив его на вечный покой. Снова наступила тишина. И, судя по всему, больше в этой комнате никого не было. Осмотревшись, мы увидели лишь разномастные горы мусора и сломанную мебель. Странно, в характеристиках к Хранилищу было заявлено двадцать зомби уровня «С». И где же остальные, ведь мы точно прибили порядка шести-семи особей. Не больше.
И словно в ответ на мои мысли в коридоре раздались чьи-то громкие шаги. Ашка!
Не теряя времени, я выскочил в коридор, заметив, что дверь напротив приоткрыта. И не дожидаясь парней, я рванул к заветной цели, вбегая в помещение, где, по моему мнению, находился главный противник. Стоило мне оказаться на новой локации, как дверь за моей спиной захлопнулась, отрезая меня от парней и от единственного источника света. Я даже не вздрогнул. Обежав глазами помещение, я постарался привыкнуть к полумраку, царящему в комнате.
Из темноты послышались редкие хлопки. Урод явно пытался намекнуть, что я попался в его ловушку. И знакомое мне мычание пропавших цэшек лишь убедило меня в этом. Вот только они не спешили нападать. Похоже неизвестный «А» способен контролировать медленных зомбаков пачками. Что ж, зомби уровня «А» действительно любопытный экземпляр. Тем интереснее будет его убить…
* * *
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Для интереса решили нарисовать карту Лабиринта. Конечно, полная версия есть, но мы будем вам показывать лишь ту, которую видит Сергей.
Герой пока в начале пути, поэтому в прошлые главы карту добавлять не будем. Начнем с этой главы. И по мере продвижения Лабиринт будет приоткрывать свои коридоры.
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Мне не пришлось долго находиться в темноте. На стенах начали один за другим загораться светильники, тускло осветившие пространство сквозь грязные, потрескавшиеся плафоны.
Первым, что я увидел, были окружившие меня зомби уровня «С». Они покачивались на месте, глядя в мою сторону, улыбаясь порванными ртами и пуская слюни.
Они медлили, не спеша нападать. И лишь нервировали своим мерзким видом. Нахмурившись, я взглянул вглубь комнаты за спины, сгруппировавшихся уродов.
У самой стены, сверля меня надменным взглядом, стоял высокий, стройный мужчина. Я что, наконец-то его нашёл? Да, чёрт побери, это был тот самый «А». И выглядел он напорядок лучше своей охраны. Длинные волосы, колкий взгляд, прямой нос и тонкие губы. На вид больше жив, чем мёртв. Единственное, что портило общий вид данного экземпляра, закутанного в строгий костюм, это мертвенная бледность кожи. И этим он очень сильно мне кого-то напоминал. Вот только я не мог сообразить кого.
Поймав мой недоумённый взгляд, незнакомец улыбнулся, обнажая острые длинные клыки.
Это что, сука, вампир? Точно! Тоже мертвец, только, бл*ть, умный! Нет, я всё мог предположить, но, чтобы среди зомби ходил такой экземпляр… чёрт, мне что, нужно искать осиновые колья? Что за х*рня здесь твориться? Может, этот красавчик сбежал из другой игры?
Ашка молча стоял посреди комнаты, в расслабленной позе. Всем своим видом он пытался показать, что не считает меня достойным противником. И он не даст приблизиться к себе и к трём коробкам с наградами за его спиной, которые полагались тем, кто победит высокомерного мужика и его свиту.
Перехватив ружьё, я подобрался, понимая, что будет трудно. Вокруг меня примерно с десяток тупоголовых зомбаков, контролируемых Ашкой. Плюс сам он, с неизвестными характеристиками и возможностями. Я даже не знаю, в чём слабое место этой твари. Как его убивать-то? И почему снаружи каждый урод с описанием, а тут, с*ка, только тормознутые С и некоторые В? Очередной баг? Ладно с этим позже разберёмся!
Больше ждать я не стал, вскидывая дробовик и целясь в надменно ухмыляющуюся рожу Ашки. Мгновение и тварь загородили послушные «С», беря на себя урон от выстрела. И в следующую же секунду тупые медляки начали нападать, пытаясь добраться до меня. Пришлось отвлечься от исчезнувшего из поля зрения вампира, отстреливаясь от внезапно ускорившихся увальней.
Благо комната оказалась достаточно большой для манёвров. Цитадель стала для меня хорошей школой по выживанию. Я довольно легко уворачивался от зомби, не позволяя им себя укусить. Вдарив прикладом одному из трупаков, я поднял ружьё и прицелился в урода, подобравшегося слишком близко.
Именно этот момент и выбрал Ашка, напав и неожиданно выбив у меня из рук дробовик. Оружие отлетело к ящикам с наградами, затормозив о стену. Вот с*ка! Но сокрушаться было некогда.
Ведь зомби, как по команде, бросились в мою сторону, попытавшись навалиться на меня всей кучей. Выхватив нож, я стал махать им как грёбанная машина смерти, вбивая лезвия в рыхлые грудные клетки и прогнившие черепа. Вокруг меня мгновенно образовалась целая гора трупов, мешавшая остальным подойти ко мне достаточно близко, чтобы укусить. И насколько я понимаю, это и было главной целью уродов. В такого же выродка я точно не превращусь, но умерев, покину пределы этого дома и придётся всё начинать заново. А мне не терпелось познакомиться с главарём этой шайки и стереть с его лица самодовольную ухмылку.
— Давай, урод, — процедил я, продолжая отбиваться. — Нападай. Или решил отсидеться за спинами этих идиотов?
Вампир снова улыбнулся, но ничего не ответил. Было видно, что он меня прекрасно понимает, но отвечать Ашка не спешил. То ли не мог, то ли не посчитал нужным. Но я и сам сюда не болтать пришёл.
И довольно быстро расправившись со всеми зомбаками, я рванул к стене, собираясь завладеть своим дробовиком. Но надменный тип проворно подскочил к оружию, пнув его в противоположную сторону. Похоже, он считает, что это единственное, что поможет мне с ним справиться. Что ж, урод, кажется, тебя ждёт небольшой сюрприз…
Замерев, я прислушался к внутренним ощущениям, пытаясь почувствовать свою способность. Кончики пальцев мгновенно нагрелись, оповещая о том, что моя сила никуда не исчезла.
Сосредоточившись на активации способности, я не сразу заметил интерес моего оппонента. Вампир сверлил меня взглядом, явно не понимая, что я собираюсь делать.
Но я не собирался взрывать Ашку, мне нужно было найти его слабое место и убить с помощью дробовика. Светить своей способностью при других игроках не стоило, но противник явно не оставлял мне выбора. Судя по моим показателям у меня теперь фиксированное количество жизней и, я не собирался с ними расставаться, даже ради того, чтобы понять, как справиться с этим ублюдком.
Сделав ложный выпад, вампир прыгнул на меня, отбросив к стене и навалившись сверху. Разинув рот, он склонился надо мной, попытавшись укусить. Бл*ть! Да что ж в этой игре все такие зубастые?
Попытавшись сбросить с себя клыкастого пассажира, я заехал кулаком ему в челюсть, но он оказался не в меру сильным. Резко наклонившись, он вновь попытался вгрызться в мою шею, но ему помешал шлем, сомкнувшийся вокруг моей головы. Родненький! И ты здесь! Правда, всё ещё появляешься по своему желанию, но и фиг с ним!
Упырь отскочил от меня и зашипел, скривив окровавленные губы. Похоже, ему не понравилась на вкус моя броня…
Заметив свой дробовик, я бросился к нему, падая на пол и схватив ружьё, направил дуло на замершего вампира. Но урод не стал дожидаться, когда я снесу ему череп и бросился на меня, задрав оружие вверх. Выстрел пришёлся по потолку. И нас засыпало кусками побелки и трухлявой древесины.
В творимом безумии я не сразу понял, почему тварь только что находившаяся около меня неожиданно взревела и отскочила к стене, спрятавшись в тёмный угол. Но взглянув наверх, я увидел, что сквозь пробитую крышу, прямо на меня падает солнечный луч. Он что, реально классический вампир, боящийся света? Бинго!
Вскочив на ноги, я начал палить по потолку над уродом, пытающимся забиться туда, где до него не доставал свет. И, конечно, тварь пытаясь спасти свою тощую задницу совсем потеряла бдительность. Этим я и воспользовался, прицелившись и выстреливая в корпус Ашки. Но к сожалению, этот выстрел не стал фатальным. Скорее всего, его слабое место либо сердце, либо голова. Что ж, времени у меня полно!
Но, видимо, вампир решил мне помочь, удачно повернувшись и предоставив мне возможность проверить свою теорию. Но и в этот раз я ошибся. Выстрел в голову не убил эту шипящую тварь, а только изуродовал. Зато теперь Ашка стал похож на своих почивших охранников. Хотя стоит отметить, что выглядел он всё равно намного лучше любого зомби.
Теперь я смог увидеть, что прямые лучи не убивали противника, а только обжигали. Теоретически он мог погибнуть из-за них. Но только если будет находиться под светом достаточно долго. Это, конечно, может помочь, но только если выволочь его на улицу и привязать к столбу. Но навряд ли он согласится на столь сомнительный эксперимент.
Что ж остался последний вариант. Похоже, для того чтобы убить урода, нужно целиться прямо в сердце. Проверим!
Вскинув дробовик, я направил его в грудь вампира, заставив его напряжённо замереть в ожидании выстрела. Только вот покорно принять свою смерть он не захотел. Сорвавшись с места, он побежал через комнату и набросился на меня, повалив на пол. Это тварь была настолько быстра, что я не смог увернуться.
Вцепившись в дробовик, он с лёгкостью вырвал оружие из моих рук и отбросил в сторону. Не знаю, что именно он планировал делать после того, как обезоружит меня, но я порядком устал и решил не затягивать мучения этого молчуна. Призвав огонь, я впечатал ладонь в его солнечное сплетение, позволяя своей способности разорвать противника на кусочки. Вампир с громким хлопком разлетелся по стенам, забрызгав меня своей кровью.
С*ка, надеюсь, тут имеются душевые. Не хочется ходить словно умертвие.
Собрав себя в кучку, я медленно поднялся. И именно в этот момент дверь в комнату распахнулась и на пороге возникли испуганные Бруно и Лео.
— Что здесь произошло? — удивлённо воскликнул бородач, осмотревшись по сторонам. Но практически сразу же потерял интерес, увидев броню на моей башке. — Х*расе у тебя шлем. Я тоже такой хочу…
[image: ]

Глава 11

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 147 884
Деньги Л: 247 692
— Я не видел ничего подобного в супермаркетах. Интересная броня, — пробормотал Лео, окинув меня задумчивым взглядом. — Где ты его раскопал?
— Там, где раскопал, уже нет, — ответил я, деактивируя своего верного товарища. — Лучше давайте заберём причитающиеся награды и свалим отсюда, — перевёл я тему.
К счастью, мои слова возымели мгновенный эффект. Парни рванули к ящикам у стены, которые так ревностно охранял убитый мною вампир. Система не обманула, награды были те же, что и обещала на входе игра. И даже при открытии ящика перед глазами всплыло информационное окно, которое перечислило всё, что автоматом упало в инвентарь:
Поздравляю!
Вы опустошили Хранилище!
Награды, полученные за победу:
15 000 (деньги Л)
аптечка (малая)
жетоны оружия (базовые) — 3
жетоны снаряжения (базовые) — 3
жетоны инвентаря (базовые) — 3
еда (уровень 1) — 5
очки опыта смерти (расходуемые) — 10 000
Затарившись, мы покинули Хранилище, вывалившись из полуразрушенного дома. Кажется, пробыли мы в здании довольно долгое время и на город успел опуститься вечер.
Стоило нам переступить порог здания, как перед нашими глазами появилась новая информация:
Область частично разблокирована
Не понимая, что имеет в виду игра, я открыл карту и с удивлением обнаружил, что туман, прикрывающий некоторые локации, рассеялся. Это что ж если проходишь Хранилище и побеждаешь главную тварь, на карте приоткрываются улицы лабиринта? Конечно, не так, как хотелось бы, но всё же. Неплохой бонус! Нужно будет изучить карту позже.
Дуэт неудачников в лице Дрона и Рика ждал нас у выхода, заметно нервничая. Эти олухи однозначно дёргались от каждого шороха, пока ждали нашего возвращения. Интересно, сколько раз они успели умереть от рук медленных трупаков, околачивающихся в этой местности?
— Наконец-то! — воскликнул Рик, бросаясь к нам навстречу.
— Пипец, как вы долго! — вторил Дрон напарнику.
— Охренеть! Я прошёл Хранилище! — всё ещё находясь в шоке, похвастался перед друзьями Бруно. Заломив бровь, я усмехнулся и удивлённо взглянул в его сторону.
Хотя, с его стороны это действительно выглядит как прохождение уровня. Он ведь в отличие от своих ребят смог продержаться до самого конца и не вылететь за пределы постройки. Но надо отдать должное, бородач был самым многообещающим из всей троицы. По крайней мере, прекратил пытаться спрятаться от каждого шороха за спиной.
— Так, колитесь, где здесь можно переночевать и помыться? — поинтересовался я, с сожалением взглянув на свою испачканную в крови футболку.
— В ангаре. Правда, там помыться негде, — предложил Дрон.
— Совсем сбрендили? В тренировочный зал надо идти. Там и душевые есть, и можно опробовать новое оружие. Да и понадёжнее, чем ваш ангар! — произнёс Лео. — Тут есть неподалёку один, но это удовольствие не из дешёвых. Придётся тебе потратиться.
— Отлично! Веди! — скомандовал я, понимая, что я готов проспонсировать своих попутчиков, лишь бы мне дали возможность смыть с себя останки вампира.
Путь до спортзала пролегал мимо одного из ангаров. Мы, конечно, заглянули туда, но, понятное дело, ничего нормального не нашли. Да не особо и искали, ведь мои попутчики заметно нервничали, дёргая меня и уговаривая продолжить путь. По их словам, ночью зомби были более активными и могли напасть, где угодно. В это я не особо верил, но было бы глупо проигнорировать предостережение игроков, которые тут уже не первый день. Поэтому пришлось оставить необследованный толком ангар и отправиться дальше.
Но дойти до цели спокойно мне не удалось. Лео вспомнил про имеющуюся у меня броню, решив выпытать, где я её добыл.
— Так откуда твой шлем? — завёл он разговор.
— Какой шлем? — полюбопытствовал Дрон, а Рик кинул в мою сторону заинтересованный взгляд.
— Меньше знаешь, крепче спишь, Лео, — ответил я невозмутимо.
Я понимаю его любопытство, но не собираюсь выкладывать обо всём, что со мной произошло. Сейчас их интересует шлем, потом они начнут расспрашивать о том, как я убил Ашку. И я не удивлюсь, если вскоре все игроки в лабиринте будут знать обо мне и моих способностях. С Лео станется меня и вовсе подставить. Спасибо, одному такому уже доверились! Чёрт! Моя паранойя явно прогрессирует…
Лео скомандовал остановку, когда мы добрались до невысокого одноэтажного здания с вывеской над входом. Два перекрещённых автомата, изображённых на табло, информировали игроков о том, что перед ними тренировочный зал.
Прямо рядом с дверью, в которую мы собирались войти, находилась ещё одна.
На первый взгляд, они совершенно не отличались, но я сразу узнал вход в локацию, которая могла либо помочь резко продвинутся вперёд, либо организовать для нас очередную кровавую бойню.
Конечно, меня интересовал функционал этой двери, но я понимал, что рисковать не стоит. Мне совершенно нечего бояться, ведь я убедился, что моя способность всё ещё со мной. Но светить своими умениями перед другими не стоит. К тому же у меня прекрасно получается справляться с противниками с помощью ружья.
Зайдя внутрь, мы оказались в огромном зале, напичканном стеллажами со всевозможным оружием, которое доступно в этой игре. Чуть дальше начинался узкий коридор, где находились комнаты отдыха и душевые кабины. Но стоило это удовольствие на ночь аж две тысячи денег Л.
Теперь понятно, почему спортзал не пользуется популярностью. Особенно в белой зоне. Он просто не по карману обычным игрокам.
Оплатив вход для всех участников своего отряда, я первым делом направился в душ.
— Постарайтесь не умереть, пока я буду мыться, — бросил я на ходу.
Надеюсь, им удастся продержаться хотя бы десять минут, без того чтобы найти приключения на свои задницы. Я не был готов расстаться с парнями сейчас. Польза от них, несомненно, была. Они находились в игре дольше и, следовательно, владели большей информацией чем я.
После того как я принял душ, в той же комнате отдыха я смог приобрести одежду. Жаль, что продавалась лишь она, а не какое-нибудь ещё снаряжение. Но и на этом спасибо.
Решив, что пара минут ничего не решат, я задержался в комнате, чтобы наконец проверить свои характеристики, до которых все руки не доходили.
Опыт смерти: 157 884 (не расходуемый — 117 884; расходуемый — 40 000)
Жизни: 74
Шкала здоровья: 54/100
Деньги Л: 252 692
Способность: имеется (не опознана)
Шкала продовольствия: 14/100
Снаряжение
Холодное: нож (3)
Огнестрельное: Remington 1100 (1)
Боеприпасы: Патроны 12 калибра для Remington 1100 (1779)
Техника: —
Броня: шлем (не опознан)
И что за хрень со здоровьем? То есть зомби всё же отнимают его. И не укусами вовсе. Любой контакт с ними опасен? Ладно, пусть так. С этим разобрались. Что дальше? Опыт смерти (расходуемый). Что с ним? Где его тратить? Здесь не даёт ничего с ним сделать. А вот не расходуемый активный. И, кажется, с помощью него я могу повысить уровень тела. Зачем?
Потыкавшись, я, наконец, смог разобраться, что к чему. На данный момент у меня был уровень один и с его повышением становились доступны модификации имеющегося оружия. То есть повысив уровень до десяти, я мог полностью модернизировать свой дробовик. Мало того, некоторое оружие было недоступно, но при повышении того же уровня ограничения исчезали. Кажется, киоски показывают не все имеющиеся товары. Что-то скрыто от глаз по причине недостаточности уровня.
Раскрыв панель обмена, я уставился на показатели уровня и сколько необходимо было потратить опыта смерти:
1–0
2–1 000
3–3 000
4–5 000
5 — 10 000
6 — 25 000
7 — 40 000
8 — 60 000
9 — 80 000
10 — 100 000
На данный момент я смог достичь лишь седьмого уровня. Но и это было неплохо. По крайней мере, появившиеся после повышения уровня оповещения говорили об этом.
В магазинах стало доступно:
винтовка FN SCAR-H
винтовка Steyr AUG A3
пистолет-пулетмёт FN P90
пистолет Grand Power T12
винтовка Magtech N2 Extreme 1300
снайперскаявинтовка CheyTac M200 Intervention
ГранатыФ-1
Авто-внедорожник IMI Cobra Combat Guard
Отлично! Осталось разобраться с продовольствием. Насколько я понял это тупо еда. И кстати, мне кажется, я скоро уже окочурюсь, учитывая, что не жрал целый день. Да и показатель уже мигает красным, оповещая о том, что стоит восполнить его.
Достав из инвентаря один комплект, полученный за победу в Хранилище, я за секунду запихал в себя жрачку, толком и не поняв, что сожрал. Лишь отметил, что еда повышает шкалу продовольствия до максимума, несмотря на то какие сейчас там данные. Теперь бы ещё поспать. Но нужно проверить этих придурков.
К счастью, за время моего отсутствия с ребятами ничего не произошло. Они всё ещё находились в общем зале, самозабвенно рассматривая выставочные экспонаты, и споря о том, какое оружие лучше подходит в борьбе с противником.
— Сергей, ты же видел уровень А, — воскликнул Бруно, стоило мне появиться в поле зрения. — Какой он? Он реально и быстрый, и умный?
— К сожалению, да, — усмехнулся я, отмечая, что Ашка умнее некоторых присутствующих.
— И где его слабое место? — вступил в разговор Лео.
— Я не могу сказать со стопроцентной уверенностью. Но, кажется, это область сердца.
— Ты не знаешь? — нахмурился бородач. — Ну ты же его убил!
— Да, но не так, как планировал, — отозвался я. — Выстрелы в корпус и в голову, ни к чему не привели. Он продолжал атаковать. Я планировал выстрелить ему в сердце, но он не дал мне этого сделать. Пришлось его взорвать.
— У тебя и гранаты были? — присвистнул Дрон. — Хорошо, что ты такой запасливый.
— Ага, — кивнул я, усмехнувшись. — Мне об этом уже говорили…
Я подошёл к стеллажу, на котором было выставлено оружие, рекомендованное для прохождения чёрной зоны. Похоже, для каждого типа противников, предполагалось тщательно подготовиться, сменив экипировку и ружьё. Мой дробовик, кстати, подходил для всех трёх зон, но только не для красной. В центральной локации требовалось более шустрое оружие типа пулемёта. Похоже, там зомби не просто бегают, а носятся как ненормальные и в них нельзя прицелиться точечно. Конечно, это только мои мысли, но не удивлюсь, если в очередной раз окажусь прав.
Снаружи послышался какой-то хлопок, похожий на взрыв. Мы с Лео недоумённо переглянулись. Вроде бы в этой местности не было других игроков. Неужели у нас отчаянный одиночка?
— Пойдём, проверим, что там? — спросил я у парня.
— Я сам, — отмахнулся Лео, направившись к двери в одиночку.
Пару мгновений я просто стоял, уставившись на распахнутую дверь и соображая, правильно ли я поступил, отпустив его одного. Но время однозначно упустил.
— Бл*ть! — внезапно раздался снаружи испуганный крик Лео, после которого я сорвался с места.
Парни не стали ждать особого приглашения и рванули вслед за мной. Выскочив на улицу, я взглянул на распахнутую дверь соседнего помещения. Чёрт! Этот идиот только что заскочил туда, куда даже я пока соваться опасался…
Таинственная дверь. При открытии происходит несколько событий на выбор (случайным образом):
Сокращает путь на соседнюю улицу в пределах заданной областиПропускает в дом, где имеются разнообразные награды, но чтобы вернуться обратно, нужно найти все, что спрятаны в помещенииОткрывает вход в многокомнатную квартиру, в дальней комнате которой находится магазин с эксклюзивным оружием (есть риск встретить зомби уровня В)
Взглянув на растерянных парней, я кивнул головой, и первым шагнул в распахнутую дверь, даже не представляя, что меня за ней ждёт.
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Глава 12

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 73 884 (не расходуемый — 33 884; расходуемый — 40 000)
Деньги Л: 252 692
Стоило переступить порог, как дверь за нами захлопнулась, отрезая от улицы. И в то же мгновение перед нами появилось информационное окно:
Поздравляю, вы открыли Таинственную дверь!
Случайным образом вам выпал вариант: «Поиск предметов». А это значит, чтобы вернуться обратно, нужно найти все части ключа, которые спрятаны в помещении. Но не всё так просто! Будьте осторожны и не попадитесь в ловушки!
С*ка, и почему что ни день, то приключения? А то и по несколько раз на дню? Хотел же просто в кои-то веки выспаться. Фиг ли я денег столько заплатил за ночь? Чтобы только помыться? Бесит! И какого хрена Лео понесло в эту дверь?
Да ещё и с вариантом не повезло. Мало того, что он оказался не таким, как в описании к двери, так ещё и самым отстойным. Ищи теперь неизвестные части ключа, вместо обещанных наград. Это, конечно, не так уж и плохо, учитывая, что зомбаков тут не будет, но упоминание ловушек настораживает!
— Так! За мной шаг в шаг. Без самодеятельности! Всем всё ясно? — строгим голосом спросил я у своих попутчиков.
— Ага, — почти синхронно ответили они мне.
Помещение, в которое мы попали, оказалось небольшим, но из него вело три двери. И одна из них была приоткрыта. Видимо, туда и понеся Лео, спасаясь от того, кто его испугал. Вот только спешить я не хотел. Если есть ловушки, то Лео уже однозначно в одной из них. Поэтому стоит действовать аккуратно, чтобы самим не попасться. Тем более неизвестно, что именно нас ожидает.
Бросив взгляд на захлопнувшуюся дверь, я увидел в центре полотна круглую выемку диаметром сантиметров в пятнадцать. Похоже, ключ, это какой-то диск и для того, чтобы отсюда выбраться мы должны собрать все его осколки.
Мне кажется, или эта головоломка вообще из другой игры? Такое ощущение, что Система собрала винегрет из того, что было, слепив этот непроходимый лабиринт.
Не спеша преодолев расстояние до приоткрытой двери, я осторожно переступил порог комнаты и осмотрелся в поисках Лео. Но парня в этом помещении не оказалось. Вся обстановка напоминала обычную квартиру из нулевого мира. Шкаф, длинный диван вдоль стены, телевизор напротив и компьютерный стол у окна. Вытащив из-за спины дробовик, я стал простукивать им пол перед собой, надеясь таким образом обнаружить ловушку, о которой говорилось в самом начале.
Ещё повезло, что они не попались в том коридорчике. Вот бы Система поржала надо мной. Я бы точно заслужил звание «Неудачника года».
Ещё раз окинув комнату внимательным взглядом, я тяжело вздохнул. Где искать части я ключа, я в душе не ведал. Ещё бы знать, как он выглядит и из какого материала сделан.
Мы медленно подобрались к столу, и я принялся осторожно открывать ящики, в которых находились тетради, учебники и разная канцелярия. Ничего похожего на часть диска здесь не было.
— Нужно что-то длинное, — пробормотал я, озираясь. — Чтобы не стучать по полу дробовиком.
— Карниз! — кивнув на штору, сказал Бруно. — Там просто палка, которая вставляется в держатели.
— Молодец, — похвалил я и стал внимательно изучать гардины.
Когда я убедился в том, что шторы не представляют опасности, я дёрнул за одну из них, сорвав карниз с крепления. Ткань с глухим звуком упала мне под ноги. Сверху, не выдержав напряжения, грохнулся и сам виновник торжества. Я осторожно поднял полую палку, на которой держались гардины, освобождая от колец с креплениями.
Внезапно на полу что-то звякнуло. Я опустился на корточки и стал внимательно осматривать ковёр, пока не заметил небольшой осколок из светлого металла. Так. Похоже, это и есть часть ключа.
И в подтверждение моих мыслей появилось окно с описанием предмета:
Осколок ключа от таинственной двери (1/5)
Судя по тому, как он был спрятан, нам придётся разворотить всю эту квартиру, для того чтобы отыскать все части. Но что ж поделать, другого выхода у нас нет.
Убрав ружьё за спину, я вооружился карнизом и направился к дивану. Предварительно отлупив его палкой, я подошёл поближе и, достав нож, сделал первый надрез. Парни не стали ждать особого приглашения и набросились на мебель как оголодавшие стервятники на тушу, сбитого грузовиком, оленя. Если бы они проявляли такую активность с зомби, то цены бы им не было!
Мы разобрали диван на атомы, а потом приступили к крушению стола и компьютера. Ещё одна часть ключа была обнаружена в мониторе, который Дрон швырнул в стену.
Осколок ключа от таинственной двери (2/5)
Обыскав шкаф и не забыв заглянуть под ковёр, мы вышли из комнаты и выстроившись в ряд, медленно побрели дальше.
Я шёл впереди, обстукивая стены и пол перед нами. Пока что, никаких ловушек мы не обнаружили, но мы и обыскали пока только одну комнату. Поэтому особо радоваться было нечему.
В следующем помещении находилась просторная гостиная. Здесь были и допотопный сервант, и диван с креслами, и даже ужасная люстра, состоящая из псевдохрустальных капель. Передёрнув плечами, я осторожно переступил порог комнаты. Такое ощущение, что вернулся в детство, проходившее в нулевом мире. Казалось, ещё мгновение и из шкафа выскочит моя мать, с требованием немедленно садиться за уроки.
— Жесть, — протянул Бруно. — Здесь в два раза больше вещей! Как мы успеем всё обыскать?
После этих слов здоровяк, явно забывший про мой приказ держаться за мной, сделал шаг вперёд, активировав одну из спрятанных ловушек. Я едва успел дёрнуть бородача на себя, вытащив коридор, как в том месте, куда он наступил, появилась длинная цилиндрическая капсула из прозрачного стекла.
— Бруно, бл*ть! Я же просил! — рявкнул я, обернувшись на здоровяка.
— Я забыл про ловушки, — протянул он, поднимаясь на ноги. — Кто знал, что она так близко окажется.
— Нужно голову включать, прежде чем действовать, — постучав по крепкому на вид стеклу, пробормотал я. — Сейчас бы сидел в этой банке и думал о смысле жизни… в разрезанном виде, — добавила я, оценив размер капсулы и игрока. И Бруно был явно больше.
— Я не хочу туда идти, — замотав головой, подал голос, вечно молчащий Рик. — Не хочу угодить в ловушку.
— Отставить панику, — тяжело вздохнул я, прежде чем обернуться к парням. — Пойдут все. И искать части ключа будут все. Кто несогласен — останется в этом помещении. Всем ясно?
— Да, — нехотя кивнул Рик, бросив на меня хмурый взгляд.
Боже, если ты существуешь, дай мне сил не поубивать этих идиотов! Ещё немного и я просто взорву всю эту квартиру, вместе с игроками…
Но это было бы слишком легко. Мне же приключений подавай! Как же, загнали в игру и, можно сказать, выдали дробовик. А ещё предоставили тупоголовых зомби… Как тут удержаться? Это в Цитадели я был неуверен, поможет моя сила или нет. А тут я знал, что могу решить ей все проблемы. Вот только не хотелось. Неужели я настолько привык к опасности, что теперь не могу без адреналина в крови? Чёртова Система!
Обойдя капсулу по кругу, я снова выставил перед собой палку, шаря ею по полу. Но впереди больше не ожидалось ловушек. Поэтому я осторожно добрёл до серванта, подзывая Рика и поручая разобраться с предметом мебели самому.
А сам отправился дальше, добираясь с Бруно и Дроном до дивана с креслами. Как и в прошлой комнате мы вспороли обивку, вытаскивая наружу внутренности и в этот раз не напрасно. В одном из кресел оказался ещё один кусочек диска.
Осколок ключа от таинственной двери (3/5)
И стоило бы порадоваться, но именно в момент, когда Дрон радостно вскрикнул, показывая нам добытый предмет, со стороны серванта раздался дикий грохот.
— Ребята! — раздался крик от Рика. — Помогите!
Обратив всё своё внимание туда, мы с ужасом обнаружили, что пол под Риком обвалился и он лишь чудом держится за дверцу серванта, которая норовит сломаться и полететь вместе с неудачливым игроком в пропасть.
— Какого хрена?! — рявкнул я, вместе с ребятами подбегая и помогая Рику выбраться.
— Там ловушка… ловушка была… замаскированная под предмет, — ответил парень, свободно выдыхая, вновь оказавшись на твёрдой поверхности.
— Чёрт! Это х*рово! Надо быть аккуратнее! — предупредил я парней.
— Ребята! — неожиданно раздался голос Лео, прозвучавший слишком глухо. — Может, и мне поможете?
Предчувствуя знатный пи*дец, я достал фонарик и посветил в дыру в полу и, конечно же, обнаружил на дне нашу потеряшку.
— Бл*ть Лео! И как ты себе это представляешь?
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Глава 13

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 73 884 (не расходуемый — 33 884; расходуемый — 40 000)
Деньги Л: 252 692
Сказать, что я охренел, увидев на дне колодца Лео, это ничего не сказать. У нас не было ни верёвки, ни лестницы. Как поднять этого придурка наверх, я даже не представлял. Было огромное желание тупо бросить его там и свалить из этой допотопной квартирки. Но дурацкая совесть не позволяла, не вовремя подняв голову и требуя спасти незадачливого игрока. И нах*ра я вообще связался с этими неудачниками. Наверное, потому что сам особо не отличался от них.
Попасть в Цитадель, выжить там, полностью пройти и снова оказаться в знатной жопе. На такое способны только такие лузеры, как я.
«Спаси Лео!» — неожиданно раздался знакомый голос в башке.
Вот с*ка! Объявился! То Минтора найди! То Лео спаси! Я словно собачка на поводке, которой периодически выдают приказы. Бесит! Без тебя разберусь, что мне делать.
Мысленно обматерив всех, кого считал причастными к созданию игры, я огляделся в поисках подручных средств для операции по спасению. Надо было что-то решать. Оставлять этого болвана однозначно нельзя. Только вот кто бы сказал, как его вытащить? И голоса в голове притихли. Может это всё-таки шизофрения, а не невидимый помощник?
— Жди здесь! Мы обследуем всё и вернёмся. Может, попадётся что-то вроде верёвки или стремянки, — сообщил я Лео.
— Да, я подожду! — крикнул он в ответ. — Буду здесь, сколько понадобиться…
Ещё бы. Куда он денется из ловушки-то?
— Надо обследовать третью комнату и найти ещё две части ключа. Так что вперёд! — махнул я ребятам и, выставив перед собой палку от карниза, повёл всех на выход.
Последняя дверь открыла нам доступ к лестнице, которая вела в подвал. Спустившись, я нащупал включатель и чуть было не взорвался от злости, оценив масштабы бедствия. Всё довольно большое помещение было полностью захламлено. Кажется, здесь собрали всевозможные ненужные предметы, начиная от поломанной мебели и заканчивая неисправной техникой и множеством книг. И это я молчу про ящики с разнообразными статуэтками, фигурками, вазочками и посудой. В нулевом мире я как-то наткнулся на репортаж про деда, превратившего свою квартиру в свалку. Там вроде КамАЗами вывозили хлам. Так вот по сравнению с той помойкой, что мы видели сейчас, у деда из передачи было даже опрятненько.
— Пиздец… — выдохнул Рик, озвучив общие мысли.
— За дело! Не пропустите ничего! И аккуратнее. Если почувствуете что-то не то, не стойте на месте! Ясно? — выдал я распоряжения.
Парни покивали и осторожно разбрелись по комнате.
Я выбрал себе самое дурацкое, что можно было вообразить. Книги. Это, только казалось, что стоит их потрясти и нужная пластинка сама выпадет наружу. Но как же. Пришлось пролистывать каждую, чтобы не пропустить искомый предмет, который, кстати, ещё неизвестно, где прятался. И почему-то я был почти уверен, что все мои старания зря.
Сзади слышалось лишь монотонное бормотание игроков и шум, от падающих на пол просмотренных вещей. Ловушек пока не попадалось. К счастью. Правда, недолгому.
Достав из коробки последнюю книгу, я каким-то невообразимым образом почувствовала неладное. Словно должно было произойти что-то плохое. Наверное, поэтому повинуясь чутью и не раздумывая ни секунды, прыгнул в сторону, спасая себя от опасности.
И вовремя!
Там, где я только что стоял из пола, теперь торчали пять тонких лезвий, которые должны были насквозь прошить моё тело, превратив меня в мясо на шампуре. Вот бл*ть! Какого хрена?
Поднявшись, я с изумлением уставился на активированную ловушку, понимая, что это уже слишком. Мы вроде не в Цитадели, так какого фига тут такая жесть? Наверняка проделки Системы!
Подняв голову, я увидел, что парни в шоке смотрят в мою сторону, тоже находясь под впечатлением от произошедшего. Вот чёрт, они ж сейчас точно сбегут и ищи мне эти осколки ключа одному!
Нахмурившись, я недовольно скривил губы и резко насадил на одно из лезвий ту книгу, которая оказалась активатором. В ответ что-то звякнуло и на пол выпал осколок.
Значит, всё же он был в книжке. И, видимо, поэтому ловушка активировалась. Что ж, отлично!
Осколок ключа от таинственной двери (4/5)
Забрав себе предмет, я вновь взглянул на парней.
— Чего встали? Ищем последний! — рявкнул я. — И в темпе! И про Лео не забывайте! Найдёте что-то, чем его можно вытащить — кричите.
Возражать они не решились, хотя было видно, что очень хотели. Но я не намерен был давать им время на панику. Потом поплачутся, когда выберемся отсюда. Надеюсь, живыми. А если повезёт, ещё и время на отдых останется. Жаль потраченных денег…
Подвинув к себе одну из коробок со статуэтками, я стал методично швырять их об пол, стараясь найти хоть какую-то разрядку в этих действиях. Фарфоровые голуби, хрустальные ангелы и керамические дельфины разлетались на осколки, позволяя мне хоть немного успокоиться. С*ка ты, а не Система! Что я тебе сделал такого, что ты с маниакальностью грёбанной психопатки пытаешься от меня избавиться?
— Сергей, с тобой всё в порядке? — испуганно поинтересовался Бруно.
— Да, — рявкнул я, расколотив очередную статуэтку. — Я наслаждаюсь отдыхом.
— И это, по-твоему, отдых? — со скепсисом протянул Дрон.
— Поверь, когда тебя постоянно что-то хочет убить, даже минута покоя является отдыхом, — немного успокоившись, ответил я.
— Ты очень странный, — усмехнулся Бруно, занырнув в очередной пакет с мусором.
— Это слабо сказано, — покачал я головой, доставая из коробки ещё одну безделушку.
Злость прошла, и я уже не так яростно швырнул её на пол, глядя, как она разлетается на кусочки. Нах*ра я их колочу? Оставшаяся часть ключа достаточно объёмная и не могла поместиться в небольшой статуэтке. Похоже, я зря разбил все эти вещи, создав ещё больший беспорядок, чем царил в этом месте до нашего прихода.
— Я нашёл верёвку! — крикнул Рик, подняв над головой свою находку.
— Отлично! — воскликнул я, — Возвращаемся во вторую комнату. Спасём Лео и вернёмся к поискам последней части ключа.
Парни с радостью побросали предметы, которые пытались расколотить и ринулись к лестнице, ведущей из подвала. Я их прекрасно понимал, сам устал от этих поисков. Но без последней части ключа мы не сможем покинуть здание, а значит, как только спасём Лео, нам придётся вернуться в подвал.
Осторожно доковыляв до нужной комнаты, я подошёл к провалу и взглянул на игрока, угодившего в ловушку. Лео всё ещё был внизу. Увидев меня, он вскочил и радостно замахал руками. Он реально думает, что я его не вижу?
— Держи верёвку! — крикнул я, посветив фонариком на парня. — Обвяжи её вокруг пояса, мы тебя вытащим.
— Ага, понял! — крикнул он и принялся обматывать вокруг себя верёвку.
Внизу что-то звякнуло, и я настороженно замер. Неужели последняя часть ключа?
— Лео, ты что-то уронил? — спросил я, освещая пространство вокруг игрока.
— Вроде нет, — отозвался он. — Можете вытаскивать!
— Осмотрись, — скомандовал я. — На полу что-то есть. Ищи металлический предмет. Нашёл что-нибудь?
— Ага. Есть какой-то осколок!
— Отлично! Держи его крепко. Потеряешь, я лично тебя сброшу в эту яму на его поиски, — пригрозил я, потянув за верёвку.
Оказавшись наверху, Лео протянул мне последний кусок ключа и как ни в чём не бывало, направился к входной двери.
Осколок ключа от таинственной двери (5/5)
Похоже, у парня шок. Обычно он ведёт себя более эмоционально. А тут даже не поблагодарил. Просто кивнул и вышел из комнаты. Я взглянул на растерянных парней и пожав плечами, направился за спасённым парнем, уже поджидавшим нас у дверей.
Соединив все осколки диска. Я приложил его к выемке и услышал характерный щелчок, оповещающий о том, что дверь открылась.
Практически в то де мгновение высветилось информационное табло:
Поздравляю!
Таинственная дверь пройдена.
Вы получили награды:
5000 денег Л
С*ка и всё? За потерянные два часа жизни?
Лео резко выскочил на улицу, отбежав на противоположную сторону. Я, нахмурившись, уставился на парня, который дезориентировано вертел головой, пытаясь понять, куда ему идти дальше. Правда, это продолжалось совсем недолго. Увидев, что Бруно спокойно направился в сторону тренировочного зала. Он бросился к дверям и оттолкнув бородача, скрылся в помещении.
— Что с ним? — удивился здоровяк.
— Шок, наверное, — пожал плечами Рик, растерянно взглянув на приятеля.
— Раньше он мне больше нравился, — пробормотал Бруно, пригладив бороду.
* * *
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Глава 14

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 73 884 (не расходуемый — 33 884; расходуемый — 40 000)
Деньги Л: 257 692
Ещё не рассвело, поэтому мы вернулись в спортзал. Хорошо, что оплата не пропала и мы тупо разбрелись по комнатам в надежде хоть немного поспать. Мне даже было неинтересно, какого хрена Лео потащился в ту дверь. Я примерно представлял, что услышу в ответ. Наверняка какую-нибудь глупую хрень о том, что его кто-то напугал. Всё, чего я желал в этот момент — это сон. В Цитадели было легче на этот счёт. Там спать не было необходимости. Знай себе в капсулу вовремя залезай. А здесь… я не мог быть всё время начеку. И это злило.
Остаток ночи выдался беспокойным. Что-то мешало отдыхать. Снилась какая-то хрень и башка трещала нещадно.
А вот под утро меня разбудил уже знакомый мне голос: «Спаси Лео!»
Глаза сами распахнулись, а сон как рукой сняло.
Что за х*рня? Мы ж его спасли! Собственноручно вытащил придурка из той дыры, в которую он попал… Кстати, а как он в неё попал? Ловушка же не была активирована, когда мы зашли в комнату. Её активировал Рик. Вот чёрт!
В одно мгновение я соскочил с кровати, вытаскивая из-под подушки дробовик и вылетая из комнаты в общий зал. Парни находились здесь, развалившись прямо на полу, явно без сознания. А над ними стоял Лео. Точнее, его подобие. Тварь почти потеряла человеческий облик. Сгорбленная фигура, тело с явными следами начавшегося разложения и порванные губы. Изо рта тянулись мерзкие тонкие щупальца, концы которых прочно присосались к телам парней.
Не теряя больше драгоценного времени, я вскинул оружие и выстрелил прямо в мерзкую пасть. Дробовик разворотил и так обезображенное лицо, но не убил тварь. Вот бл*ть! Живучая!
Тип: зомби уровня S
Особенность: энергетический вампир (отнимает позиции шкалы здоровья и продовольствия)
Уязвимая точка: шея
Урон: 10 позиций в минуту
Здоровье: 2000
Запоздало перед глазами вспыхнули характеристики, дико отвлекая от атаки противника, который не стал медлить, найдя в моём лице врага, и кинулся в мою сторону.
Лишь в последний момент я успел уйти влево, падая на пол и снова вскидывая дробовик. Но время было упущено. Зомбак вцепился своими щупальцами в моё оружие, отнимая и отбрасывая в сторону. А после кинулся на меня, придавливая к полу.
Не теряя времени, я выхватил нож, но, с*ка именно тот, который со следующим ударом рассыпался в труху. И я остался с голыми руками, без возможности достать ещё один ножик. Тварь наседала, приближая свою морду с омерзительными отростками. От одного его вида могло стошнить. И ладно на помощь пришёл верный шлем, закрывая моё лицо от посягательств зомбака и давая небольшое преимущество.
Боднув башкой тварь, я получил возможность вывернуться и броситься в сторону дробовика.
Только щупальца в то же мгновение обвили мои ноги, заставив встретиться носом с грязным полом. Раздался противный хруст.
Ах ты тварь!
Изловчившись, я всё же смог вооружиться, добираясь до ножа. И сразу же замахнулся, пытаясь ударить зомбака, но он поставил одно своё щупальце, обвивая лезвие и не давая вернуть оружие обратно.
— С*ка! Пи*дец тебе! — разозлился я, когда тварь обвила свободным щупальцем моё запястье и дёрнула в сторону. Обхватив пальцами мерзкий отросток, я почувствовал в себе отклик силы, выпуская накопленную мощь. И в этот раз это было холодная ярость, заставившая зомбака, медленно покрыться толстой коркой льда.
Дёрнув рукой, я вырвал её из захвата заледеневшего щупальца и отпихнул ледяную скульптуру в сторону. А после, со злостью уставился на возникшую информацию о победе над зомби типа S.
Победа!
Объект уровня S убит!
Вы получили награды:
4000 опыта смерти (расходуемый)
6000 опыта смерти (не расходуемый)
5000 денег Л
Жетон снаряжения (1 штука)
С*ка, а где тогда Лео?! Неужели снова придётся тащиться в ту дверь? Да пошёл он! Пусть сам выкарабкивается!
«Спаси Лео!» — снова прозвучал голос неизвестного, выводя меня из себя.
Арррр!
Что-то я не припомню, чтобы меня хоть кто-то спасал! В основном каждая падла пыталась от меня избавиться, намереваясь присвоить мои показатели. Какого чёрта происходит? Зачем мне вообще кого-то спасать? И ладно зачем! Где, вот в чём главный вопрос. Неужели Лео всё-таки остался в той самой комнате? Но там же негде!
Парни пришли в себя спустя минут двадцать. Всё это время я сидел рядом с ними на полу и размышлял над тем, как всё-таки поступить. Мне не хотелось бросать Лео и на его месте я бы очень хотел, чтобы за мной пришли. Но, с другой стороны, я даже не знаю, где он находится и от моего желания помочь, мало что зависит.
— Что здесь произошло? — держась за голову, поинтересовался Бруно. — Кто на нас напал?
— Зомби класса S, — ответил я. — Он вас здорово потрепал, пока я спал.
— Выходит, мы сами притащили эту тварь из той квартиры? — уточнил Дрон, поглядывая на то, что осталось от противника. — А где настоящий Лео?
— Без понятия, — протянул я, не спеша поднимаясь с пола. — Но мне предстоит это выяснить.
— Ты что, опять пойдёшь в эту дверь? — удивился Бруно. — Может, не стоит?
— Придётся, — нехотя поделился я своими планами. — Он там совсем один. Я должен попытаться его спасти.
Чёрт! Как же мне не хочется снова лезть в эту дыру. Кто знает, что в этот раз окажется за дверью? Одно я знаю наверняка, раз мой «внутренний голос» требует спасти игрока, значит, я должен это сделать. Возможно, он обладает какими-то знаниями или умениями, которые мне пригодятся при прохождении лабиринта.
— Ну что ж, парни, было приятно познакомиться. Надеюсь, ещё свидимся, — пробормотал я, направляясь к выходу из помещения.
— Эй, так не пойдёт! — возмутился Бруно. — Ты же обещал проводить нас до серой зоны. А теперь уходишь!
— Слушайте, я знаю, что я обещал, но обстоятельства изменились, — потерев переносицу, проговорил я. — Я не знаю, куда меня вышвырнет дверь. И я не уверен, что смогу вернуться за вами.
— Нет, мы с тобой пойдём, — решительно заявил Дрон. — И хрен с ней, с этой дверью. Мы постараемся не быть обузой. Да парни?
— Да, — подтвердил здоровяк. — Мы поможем найти Лео и пойдём дальше, как и планировали.
И почему, мне кажется, что это плохая идея? Задумавшись на секунду, я медленно кивнул, давая согласие на очередную авантюру. Может, стоило уговорить их остаться здесь? Но эти придурки будут сидеть около тренировочного зала до скончания веков, пялясь на дверь соседнего помещения в ожидании того, что она вот-вот распахнётся и на пороге появлюсь я.
— Ладно, давайте собираться, — подытожил я. — Хрен его знает где сейчас Лео и жив ли он вообще…
— В смысле? — удивился Дрон. — Если умрёт, то снова возродится. Мы все умирали и не раз.
— Это пока у тебя есть резерв жизней, — убрав за спину ружьё, протянул я. — А когда их не останется, всё, жизнь подойдёт к концу.
— В смысле? — пробормотал Дрон. — То есть вот совсем умрёшь? А потом что?
— Никто не знает, — пожав плечами, ответил я. — Возможно, души отправляются на перерождение и снова попадают в нулевые миры…
— Их много? — встрял Бруно. — Нулевой мир не один?
— Точно не один, — подтвердил я. — Но сколько их точно, мне неизвестно.
— Значит, ты встречал игроков, живших в других мирах? — протянул бородач. — И какие они?
— Очень целеустремлённые, — усмехнувшись ответил я. — Ну что готовы?
— Нет, — честно ответил Бруно. — Но выбора всё равно нет, так что выдвигаемся.
Покинув тренировочный зал, мы остановились напротив соседней двери и переглянулись. На лице Рика промелькнуло страдальческое выражение, но он быстро подавил все эмоции, тряхнув головой. Бруно смотрел на дверь как на личного врага, нахмурив брови и сжав губы в тонкую линию. А вот Дрон, похоже, верил, что всё пройдёт как нельзя лучше. Он даже сделал шаг вперёд, стоило мне протянуть ладонь к дверной ручке.
— Сергей, не тяни! — возмутился парень, заметив мою нерешительность. — Там ведь Лео умирает!
— Спасибо, что напомнил, — съязвил я. — А то я забыл, для чего мы сюда припёрлись.
Нет, Дрон, конечно, молодец, что так рвётся в бой. Но ведь в случае чего, всех спасать опять придётся мне.
Таинственная дверь. При открытии происходит несколько событий на выбор (случайным образом):
Сокращает путь на соседнюю улицу в пределах заданной областиПропускает в дом, где имеются разнообразные награды, но чтобы вернуться обратно, нужно найти все, что спрятаны в помещенииОткрывает вход в многокомнатную квартиру, в дальней комнате которой находится магазин с эксклюзивным оружием (есть риск встретить зомби уровня В)
Распахнув дверь, я уставился на оповещение и страдальчески закатил глаза. Грёбанная ты, лживая Система. Ну почему у тебя не бывает простых заданий?
* * *
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Глава 15

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 83 884 (не расходуемый — 39 884; расходуемый — 44 000)
Деньги Л: 262 692
Поздравляю, вы открыли Таинственную дверь!
Случайным образом вам выпал вариант: «Двигай предметы». А это значит, вам нужно открыть себе путь, сдвигая преграды, чтобы достичь награды и найти выход отсюда. Но не всё так просто! Будьте осторожны, иначе будете пойманы зомби разных уровней!
На двери было совсем другое! Многокомнатная квартира, в конце которой магазин с эксклюзивным оружием. И возможно встретить зомби уровня В. А сейчас информация почему-то изменилась и перед нами совершенно другое задание. Вот тварь, а! Везде врёт.
Помещение, которое предстало перед нашими глазами, на первый взгляд, было полностью захламлено. Мы с парнями столпились на маленьком пяточке, среди возвышающейся груды хлама. Вперёд вёл узкий проход, но и он утыкался в ещё одну кучу мусора, достигающую потолка.
— Так, что там в правилах? Открой путь, сдвигая преграды… — пробормотал я, делая шаг вперёд и с опаской касаясь ладонью ровной стены, состоящей из разномастных предметов.
К моему удивлению, мусор оказался утрамбован так плотно, что было невозможно вытянуть хоть что-то из общей кучи всего этого хлама. Зато от моего небольшого усилия, вся стена сдвинулась вперёд, открывая справа узкий проход.
— Всё понятно. Это как игра с блоками. Но мы не знаем, как они расположены и верно ли двигаем. Есть риск сдвинуть так, что закроем выход, либо сами останемся в тупике, — пояснил я парням, которые, кажется, не встречались с такой игрой. Да и я сам знал о ней постольку-поскольку. Мать постоянно играла в неё, с остервенением сдвигая блоки, в поисках выхода из своеобразного лабиринта.
— Ничего не трогайте без разрешения, понятно? — обратился я к игрокам, которые торопливо закивали. — Тогда пошли! И раз тут есть зомби, то продвигаемся медленно. Оружие на изготовку!
Проведя инструктаж, я выставил перед собой дробовик и направился через открывшийся лаз, оказываясь в узком коридоре с очередным хламом, перекрывшим проход. Но в этот раз он не двигался вперёд и было принято решение тянуть вправо. Туда, где осталось небольшое пространство для манёвра.
— Рик, Дрон тяните. А я буду прикрывать, если вдруг какая-то тварь решит, напасть, — скомандовал я парням. — Бруно, контролируй их!
Парни беспрекословно подчинились. Схватившись за край кучи, они потянули её вбок. Груда сдвинулась и немного приоткрыла тёмный проход, из которого недолго думая в нашу сторону хлынула толпа зомбаков. Ну как хлынула, медленно побрела, воя и вяло размахивая руками. Мои временные напарники приложили минимум усилий, приоткрыв узкий коридор и два трупака уровня «С», пихая друг друга, застряли, протягивая в нашу сторону искалеченные руки.
За их спинами громоздилось ещё штук семь зомбаков, навалившихся на первых. Они медленно копошились словно мухи в паутине, вызывая во мне непреодолимое желание, уничтожить всех и сразу.
— Стоп! — скомандовал я парням, которые за своими потугами даже не заметили, что в нашей компании прибыло. — Идите сюда. Хоть пофармитесь немного.
Рик и Дрон выглянули из-за кучи и посмотрели в мою сторону. Они не сразу поняли, для чего именно я их позвал, игнорирую застрявших в проходе противников. А когда увидели, показательно передёрнули плечами.
— Хватит сиськи мять! В темпе! Нам ещё Лео искать! Или деньги не нужны? Тут как раз на тысячу двести. И вон тот сзади на пятьсот потянет, — оценил я неплохой улов.
Лишь услышав, сколько эти двое могут получить, они активизировались. Конечно, с тварью на пятьсот пришлось помочь, лишив некоторых конечностей, чтобы не сопротивлялся так отчаянно, но даже так ребята справились хорошо, быстро вычистив нам дорогу и напоследок ещё немного увеличив коридор, чтобы мы могли пройти дальше.
Перешагивая тела трупаков, мы вышли в очередной закуток, имеющий два варианта дальнейшего продвижения. Посередине имелась уже знакомая движимая куча, а по бокам два отсека, куда можно было её сдвинуть. Вот только куча была больше, чем предыдущие и по размеру могла закрывать лазейку либо справа, либо слева. И неизвестно, в какую сторону её двигать, чтобы не проделывать двойную работу по её возвращению на исходную позицию.
Поэтому я решил довериться интуиции и спихнуть кучу вправо, освободив довольно широкий проход. К моему удивлению, там было пусто. Может, быть в открывшейся нише не было зомби, а может, они просто притаились. Но в этом я сильно сомневался. Без влияния уровня «А» наши противники не могли продумывать стратегию боя, и я всё-таки надеялся, что вампиров в этом помещении нет. В противном случае, боюсь, что без моей способности мы не выберемся.
Миновав пустой коридор, мы снова уткнулись в мусорный тупик, из которого был только один выход. Нам предстояло толкнуть стену, преградившую нам путь вперёд. Но была одна проблема, судя по всему, если убрать препятствие справа и слева окажутся два выхода и неизвестно откуда могут выскочить зомби. Я не опасался медленных увальней, понимая, что легко расправлюсь с целой толпой медленных трупаков. А вот с Бэшками была проблема. Но опять же не для меня, а для моего отряда игроков. Боюсь, что, запаниковав, они подставятся сами и меня подведут.
— Так, парни, — замерев, проговорил я. — Как видите, если мы сдвинем стену вперёд, то откроются два прохода с двух её сторон. Я встану справа, Бруно и Дрон слева, а Рик будет толкать, — проинструктировал я. — Если увидите скоростных зомби, не вздумайте убегать. Вы подставите Рика. Они быстрые, но тупые и не могут предугадать, что вы будете делать в следующее мгновение. Понятно?
— Да, — нехотя протянул Дрон, словно ему предстояло прикрывать всю команду в гордом одиночестве.
Кивнув Рику, я занял свою позицию, дожидаясь, когда парень сдвинет очередной блок. Стоило стене отъехать, освобождая проход, как зомби, запертые по ту сторону, попытались проникнуть к нам. Парням повезло, им достался квартет из медленных тупиц, а на меня попытались напасть сразу три Бэшки. Благо скоростные не блистали умом и, как только, между стенами появилась щель, поспешили себя проявить, тут же получив выстрелы промеж глаз.
У Бородача и блондина всё прошло не так гладко, как у меня, но им всё же удалось убить всех четверых, не подставившись. Чем дольше я находился рядом с этими тремя игроками, тем больше убеждался, что в серой зоне они не выживут. В данный момент эти ребята с трудом справлялись с самыми слабыми противниками. Если в серой зоне и вправду так много зомби уровня «В», то им несдобровать. Единственный шанс выжить, это начать учиться справляться с этими тварями… И желательно прямо сейчас.
После того как все, кто прятался за стеной, были уничтожены, мы нырнули в освободившийся проём, оказавшись в очередном закутке. У нас не было возможности посмотреть, что находится за очередной преградой и я просто махнул рукой на то, куда мы станем толкать очередную стену. Просчитать правильность ходов не было никакой возможности. Система не просто так не дала нам в самом начале взглянуть на карту этого помещения. Эта тварь надеялась на то, что мы загоним себя в тупик и застрянем здесь навсегда.
За очередным проходом нас ждала ещё одна компания зомбаков, радостно рванувших к нам навстречу. Уложив всех Бэшек, я оставил парням медленных увальней и облокотившись на стену, наблюдал как они неуверенно сражаются, осторожно атакуя еле ползающих противников. Всё-таки этим ребятам очень повезло, что они не попали в Цитадель. Это не стало бы для них хорошей тренировочной базой, потому что вряд ли бы они смогли пройти выше первого этажа.
К моему величайшему удивлению, за следующей стеной мы увидели злополучный автомат с эксклюзивным оружием и выход из помещения. Выходит, мы прошли эту головоломку? Но где тогда Лео, которого мне настоятельно советует спасти голос в голове?
Поздравляю!
Таинственная дверь пройдена.
Награда:
Можете взять любой предмет из автомата в единственном экземпляре.
— Это выход? — неуверенно протянул Бруно, оглянувшись на меня. — Мы прошли?
— Похоже, что так и есть, — пожав плечами, ответил я, подходя к витрине с наградами.
— Но где же тогда настоящий Лео? — пробормотал он.
— Без понятия, — осмотревшись по сторонам, ответил я. — Но здесь его точно нет.
— Значит, нужно идти и искать дальше, — решительно заявил бородач, направляясь к дверям и даже проигнорировав подачку Системы. — Возможно, он смог пройти игру ещё в прошлый раз. Мы ведь не знаем, что именно ему выпало.
— Ты прав, — согласился я, понимая, что логика в словах здоровяка есть.
То, что мы забежали в дверь вслед за Лео, ещё не значит, что мы оказались там же, куда утащило его. Возможно, он просто переместился ближе к серой зоне, в то время пока мы искали осколки ключа и спасали его двойника.
— Но прежде чем мы отправимся дальше, вооружитесь, парни. Ножи — это, конечно, хорошо, но хватит уже с ними ходить. Надо что-то посерьёзнее, — кивнул я в сторону автомата, сам захватывая оттуда аптечку. Да, оружие там имелось, но я мог его купить в любой момент. А вот аптечки пока не встречались на пути. Только как награда за прохождение Хранилища, и только.
Игроки послушались меня, кидаясь к витрине и разбирая оружие и как дополнительный бонус к нему патроны в количестве пятидесяти штук. Да, Система не так щедра, как хотелось бы. Но пойдёт и это. Патроны и докупить можно.
— А теперь вперёд, парни, — скомандовал я, смотря, как Бруно уже мнётся у выхода с новоприобретённым пистолетом Desert Eagle. — Мне здесь уже порядком надоело.
* * *
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Глава 16

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 83 884 (не расходуемый — 39 884; расходуемый — 44 000)
Деньги Л: 262 692
Покинув здание, мы поняли, что оказались не в том месте, откуда вошли. Что, впрочем, логично. Раскрыв карту, я обнаружил, что мы находимся с противоположной стороны и стали ещё на шаг ближе к центру. Хоть в этом Система не подосрала и сыграла честно.
Правда, я рано радовался. Едва я успел сделать всего шаг, как Бруно кинулся мне наперерез, отпихивая в сторону.
Я настолько не ожидал нападения от бородача, что не успел среагировать. С запозданием я сообразил, что в этом Лабиринте нельзя навредить другим игрокам. Получается, здоровяк не пытался меня убить, а просто от чего-то спасал. Только никакой опасности поблизости, я не наблюдал.
— Ты чего, Бруно? — нахмурится я, не понимая, что на него нашло.
— Видишь? — ткнул он мне под ноги.
Опустив взгляд ниже, я с удивлением обнаружил еле подсвечивающийся круг с каким-то символом посередине.
— Что это за херня? — поинтересовался я, оглядываясь и делая шаг назад, подальше от подозрительной метки.
— Те самые ловушки, которые превращают игроков в зомби, — пояснил Бруно.
— Ты серьёзно? — заинтересовался я, присаживаясь на корточки и разглядывая интересное место.
— Да. Лучше не приближайся к ней, — подтвердил слова друга Рик.
Я ничего не ответил столпившимся вокруг меня игрокам, но на заметку информацию взял. Насколько я понимаю, это очередной системный баг. Даже не представляю, что чувствуют те, кто угодил в эту ловушку. И теперь нужно быть ещё более внимательным, чтобы этого не узнать.
Наше продвижение по улице до ближайшего поворота, заняло очень много времени. Пару раз нам попадались шатающиеся зомбаки, но избавиться от них не составляло особого труда. С особо ретивыми приходилось расплавляться мне, а вот парни тренировались в меткой стрельбе на медленно ходящих. Эти умники не могли попасть в цель с расстояния в пару метров, чем сильно меня озадачили.
Я как-то не так представлял себе предстоящее путешествие, когда решил дать им оружие. Я наделся, что они хоть примерно будут попадать в цель, а тут стреляют хрен знает куда.
— Вы косоглазые? — не выдержав поинтересовался я, когда Рик вместо того, чтобы прошить грудь, медленно бредущего на него зомби, задел по касательной его бедро. И даже это было чудом! Он хотя бы попал в трупака, а не в стену. Как во все предыдущие попытки.
Парни недовольно покачали головами. Им нечего было сказать. А вот мне было что, особенно когда я увидел, что они зажмуриваются при выстреле.
— Рик, — протянул я, — а может, всё же стоит смотреть, когда стреляешь? Ну вдруг так прицел не будет сбиваться?
— Ага, — кивнул тот, соглашаясь со мной. Я же в ответ лишь обречённо выдохнул и всё же переспросил. — Вам точно надо в серую зону? Может, в белой останетесь?
— Точно! — ответил за всех Бруно. — Ты не смотри, что мы сейчас мажем, мы научимся! Правда!
— Надеюсь, — с сомнением в голосе протянул я. — Это в ваших же интересах.
Вскоре мы добрались до поворота и свернули, проигнорировав тот момент, что можно было и дальше идти прямо. Но там однозначно был тупик. Карта приоткрылась после прохождения таинственной двери и было видно, что дальше хода нет.
Свернув, мы оказались на широкой улице. Периодически попадались уже знакомые мне ловушки с символами, но ни киосков, ни спортзалов не было. Почти полдня мы потратили на тупую прогулку и отстреливание медленных зомбаков, пока вдалеке не увидели огромное разноцветное здание.
При приближении удалось разобрать, что это Супермаркет! Отлично! Сюда мы и направлялись, до того, как потеряли Лео.
Но была одна проблема. Вокруг здания толпилась огромная толпа зомби уровня «С». Их было не десять и не двадцать. Я даже не берусь их сосчитать. В общем, их было очень много. Но был и плюс. Это были всего лишь медленные цэшки. И они сгруппировались вокруг какой-то ограды, протягивая руки внутрь в желании добраться до чего-то или кого-то, запертого внутри.
Скомандовав парням остановиться, я с задумчивым видом покосился на свой дробовик, оценивая возможно ли им скосить всех собравшихся. Нет, конечно, это реально, но медленно и долго. Хотя, а есть ли варианты? Навряд ли будет верным решением показать этим увальням свою силу.
Интересно, что так интересует этих зомбаков, что они до сих пор не заметили нас?
Ограждение, к которому так стремились зомби, напоминало огромную клетку из укреплённой металлическими штырями, сетки рабицы. Проникнуть внутрь трупаки не могли и лишь беспомощно пихали свои пальцы в прорези, стараясь дотянуться до вожделенной цели. Интересно, что же за суперприз там находится?
Рассмотреть, что же находится за ограждением, никак не удавалось. Зомби окружили добычу плотной стеной, перекрыв весь обзор. Не думаю, что если мы подойдём поближе, то сможем прояснить ситуацию.
— Может, пальнём по ним? — почесав затылок, проговорил Бруно. — Они разбегутся, и мы увидим, что там…
— Вряд ли, — покачав головой, протянул я. — Мы привлечём их внимание. Придётся уничтожить каждого из этой толпы. Вы к этому готовы?
— Не особо, — признал Бруно. — Но как тогда понять, что именно там находится?
Я заозирался по сторонам в поисках какого-нибудь столба, на который можно было залезть. К счастью, рядом с нами возвышалась стена из двухэтажных домиков, плотно стоящих друг другу и над дверью одного из них, свисал довольно объёмный козырёк, который можно было использовать как смотровую площадку.
С трудом вскарабкавшись на выбранный насест, я приложил ладонь ко лбу, взглянув на ограждение, и чертыхнулся.
— Что там? — задрав голову, спросил Дрон. — Там игроки?
— Ага, один игрок, — кивнул я, понимая, что мы в очередной жопе. — Сидит на привязи в центре небольшой арены.
— Это нормальная практика у этих придурков, — решил просветить меня Бруно. — Они так от неугодных игроков избавляются. Устраивают бои на потеху своим однополчанам.
— Охренеть, — протянул я, поразившись выдумке этих садистов.
— Пойдёмте дальше, мы всё равно ничем не поможем этому парню, — подал голос Рик. — Да и, скорее всего, он сам всё это заслужил. В этом отряде действуют жёсткие правила, которые лучше не нарушать.
— Да, давайте найдём другой торговый центр, — согласился Бруно. — Возможно, там будут менее агрессивные игроки. Этим уродам ничего не стоит и нас запереть в эту клетку.
— Мы не можем уйти, — остановил я поток аргументов, в пользу поиска другого магазина.
— Да почему? Это не единственный торговый центр в белой зоне, — пробурчал бородач.
— Там Лео, — пояснил я, спрыгивая с козырька. — Мы должны его вытащить.
— Пи*дец, — глубокомысленно изрёк Бруно, покосившись на целую толпу зомби.
Я начал ходить кругами, пытаясь придумать план, по спасению потерявшегося игрока. Но в голову, как назло, ничего не лезло. Похоже, придётся действовать проверенным способом — убить всех зомби, окруживших клетку с Лео.
— Почему они не пускают к нему зомби? — уточнил я. — Чего ждут?
— Вечера, — усмехнулся Дрон. — Они и не собираются отдавать его на растерзание этой толпе. У них в подвале есть парочка Бэшек. Вот их они и притащат для развлечения.
— И в чём смысл? — нахмурился я. — Они просто будут смотреть, как зомби убьют сидящего на привязи Лео?
— Нет, его развяжут перед боем, — сообщил Бруно. — Если он сможет убить противников, то его отпустят на все четыре стороны.
— Лео справится, — уверенно заявил я. — Нам просто нужно будет подождать, когда он убьёт зомби.
— Не справится, — покачал головой Бруно. — Ему не дадут оружия, он должен будет драться голыми руками.
Зашибись! Похоже, нам всё же придётся убить всю эту толпу. С*ка! Я не хочу тратить патроны на этих увальней, но резать их ножом я буду до следующего утра. Похоже, вариант один — проникнуть в торговый центр и найти вход на эту арену. Тихо вытащу Лео и свалим, пока эти садисты не очухались. Хотя, может быть, стоит договориться с местной бандой полюбовно?
— Бруно, а если я просто хочу забрать наказанного игрока. Что для этого нужно сделать? — уточнил я.
— Они могут согласиться выменять его на твоё ружьё или на то оружие, что есть в автомате, но у них не хватает на него денег, — задумавшись ответил бородач. — Но, если им ничего не нужно, они просто поймают тебя и привяжут рядом с Лео.
Интересно, а эта группировка не бывала раньше в Цитадели? Уж очень у них кровожадные замашки. Да и тяга к уничтожению себе подобных даёт о себе знать…
* * *
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Глава 17

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 83 884 (не расходуемый — 39 884; расходуемый — 44 000)
Деньги Л: 262 692
Обсудив с парнями ситуацию ещё раз, я принял решение подождать до вечера. Единственное, что необходимо было провернуть — это на всякий случай снабдить Лео оружием. Но как это сделать, не засветившись и не привлекая внимание зомби, мы не представляли. Пока Рик не открыл карту, что-то там выискивая.
— Может, дойдём до киоска? Здесь есть неподалёку, — предложил он.
— Где? — растерянно протянул Дрон, тоже открывая карту и ища магазин.
— Вот тут! — ткнул в какую-то точку перед собой парень. — Дальше если идти по улице.
— У меня не открыт этот участок, — откликнулся парень.
— А у тебя, почему открыт? — поинтересовался Бруно.
— Не знаю. Может, из-за этой штуки, — показал нам что-то наподобие компактной лупы парень.
— Это что за хрень? — с удивлением в голосе спросил Бруно.
— Да вот в таинственной двери из автомата забрал, — ответил Рик.
— Ты что не взял оружие? — нахмурился я. Он же вроде стрелял, пока мы шли. Или нет?
— Взял, но и это смог прихватить, — подтвердила игрок.
— Ничего себе, ты удачливый. Что там написано? — присвистнул Дрон.
— «Комплект к пневматической винтовке GAMO Fast Shot — «особая лупа». Дополнительное преимущество: способна приоткрыть завесу на карте в пять раз», — зачитал Рик.
— Отлично! Тогда идём в киоск. Возможно, там сможем прикупить что-то полезное, — согласился я.
Толпу зомби, заполонивших площадку перед супермаркетом, мы преодолевали украдкой. Трупаки, увлечённые игрой «как выковырять из клетки Лео», совершенно не обратили на нас внимания. Со стороны супермаркета тоже не было никакой активности, что было нам только на руку.
Поэтому путь до киоска мы преодолели без приключений. Не считая, конечно, парочки заплутавших зомбаков, с которыми в темпе вальса расправились ребята, даже не дожидаясь от меня команды.
— Тут Хранилище неподалёку, — проинформировал нас Рик.
— Позже. Сначала спасём Лео. Потом, возможно, заглянем туда, — сообщил я парням, подходя к киоску и внимательно рассматривая содержимое.
Добрый день, Сергей!
Вам доступны следующие товары:
Оружие:
пистолет-пулетмёт FN P90
пистолет Grand Power T12
снайперскаявинтовка CheyTac M200 Intervention
дробовик Mossberg 500 Tactical Persuader
Лук BEAR MOTIVE-6
Нож
Боеприпасы:
Гранаты Ф-1
Стрелы
Патроны 12 калибра
Патроны калибр 10х28
Патроны Wildcat калибр 408
Другое:
Еда
Газировка
Жетон инвентаря
— Ну что там, — поинтересовался Бруно, выглядывая из-за плеча.
— Погоди. Есть один вариант. Но я х*р знаю, получится или нет, — хмыкнул я, понимая, что, кажется, придётся почувствовать себя Робин Гудом. Выбрав в каталоге лук, я недовольно прицыкнул языком.
Цена в принципе приемлемая, но на один раз слишком дорого. А куда деваться?
Тип: Лук BEAR MOTIVE-6
Урон: 1800
Износ: —
Комплектация: базовая (возможны улучшения)
Патроны: стрелы
Калибр: —
Магазин: 3
Продажа: 5 000 (деньги Л)
Цена: 25 000
А вот стрелы к нему были ещё дороже. Чёрт, я разорюсь, спасая этого придурка!
Тип: стрелы для лука BEAR MOTIVE-6
Количество: 10
Урон: 1800 (при использовании лука)
Износ: 1/1
Продажа: 10
Цена: 1000
Прикупив для начала стрелы, я внимательно их осмотрел, взвесив на руке. Может, как-то можно прикрутить нож и отправить этот подарок к Лео? Хотя, а есть ли в нём необходимость? Баланс будет нарушен, и стрела просто не долетит до цели. Да пофиг! И обычная стрела сойдёт для убийства цэшки или бэшки. Главное — втемяшить остриё прямо в лобешник. Лео же не дурак. Сообразит, откуда ему прилетел такой презент? Если сломать древко пополам, то будет отлично и совсем незаметно.
Решившись, я оплатил оружие, понимая, что мне надо будет, ещё и выстрелить в клетку с достаточно большого расстояния. Надеюсь, получится. Я, конечно, ни разу не пробовал, но надо же когда-то учиться.
Прикупив на всякий случай ещё двадцать стрел, я решительно отошёл от киоска. Хотя некоторые товары так и манили, но сейчас было не до шопинга. Возможно, получится заглянуть в супермаркет и прикупить что-нибудь. Думаю, там ассортимент будет пообширнее, чем здесь.
— Возвращаемся. Время близится к закату. Надо успеть, обеспечить Лео защитой, — скомандовал я ребятам.
Путь обратно мы практически бежали. Солнце неумолимо скрывалось за горизонтом. Надеюсь, не опоздаем. Иначе придётся идти напрямик и мочить всех подряд. Хотя плюс в этом тоже есть. Узнаю, могу ли навредить обычным игрокам в этой игре своей силой. И что-то подсказывает мне, что в лёгкую. Хотя я никогда сам не нападал, но если придётся… Я буду безжалостен.
Забравшись на козырёк дома, я прицелился и выпустил первую стрелу, которая, сделав неровную петлю, угодила в голову одного из зомби, прошив её насквозь. Лео, сидевший в центре арены, вскочил на ноги и завертел по сторонам. Видимо, его внимание привлёк свистящий звук, с которым выпущенная стрела, пронзила случайную цель.
Подняв руку над головой, я помахал, в надежде, что парень меня заметит. Шанс на то, что я смогу привлечь его внимание, был минимальным. Но все-таки он смог меня разглядеть.
Лео не стал махать руками, привлекая внимание игроков, находящихся в торговом центре. Он просто стоял и смотрел на меня, в ожидании того, что я предприму. Заметив в моих руках лук, Лео резко сел на землю, прикрыв голову руками. Похоже, он обо мне не самого лучшего мнения. Думаю, парень догадался, что мы пришли его спасать. И, наверное, он даже понял, для чего я хочу отправить к нему стрелу. Но его поведение говорило о том, что в моей меткости он очень сомневается…
Что ж, Лео, ты совершенно прав. Я и сам не в восторге от этой затеи, но выбора нет. Не могу же я отправить тебе ружьё на почтовых голубях. Да и отберут у него всё, если вдруг заметят. А сломанная пополам стрела, станет отличным средством от зомби. И это действительно самое неприметное, что я могу ему дать.
Вторая стрела воткнулась у ног игрока. Заозиравшись по сторонам, он схватил презент и, наступив на лопасти, сломал её пополам, спрятав за пазуху край с наконечником. Я облегчённо выдохнул. Теперь всё будет завесить от самого Лео. Надеюсь, он сможет справиться с парочкой бэшек, имея в арсенале лишь такое нехитрое оружие.
Как только солнце полностью опустилось за горизонт, над ограждением, где держали Лео, вспыхнул свет прожекторов. На огромном балконе, который явно предназначался для летнего кафе, появились игроки, до этого находившиеся в помещении, торгового центра.
— Добро пожаловать на арену, Лео, — раздался голос из колонок, которые висели на столбах, над ограждением. — Ты знаешь правила. Убей двух зомби, и мы тебя отпустим.
Внутри забора появилось около десяти игроков, один из них направился к Лео, а остальные остались на месте, удерживая на цепях двоих зомби уровня «В». Как только первый снял с парня оковы и отошёл к выходу, остальные спустили с цепи мертвяков и поспешили ретироваться.
— Что там? — нетерпеливо поинтересовался Дрон, стоящий внизу. — Нам ничего не видно из-за спин мертвяков, облепивших сетку.
— Я знаю, что вам ничего не видно, — спокойно отозвался я. — Но тут пока не на что смотреть. Они только притащили зомби.
Трупаки без предисловий бросились в сторону Лео, попытавшись сбить его с ног. Благо, игрок уже был знаком с подобными противниками и легко увернулся, выхватив из-за пазухи стрелу. Первого зомби он одолел довольно быстро, изловчившись, и всадив в его лоб своё оружие, а вот со вторым пришлось повозиться. Он постоянно атаковал, не давая возможности прицелиться. В очередной раз, Лео замахнулся в летящего на него противника и чуть не лишился своего единственного оружия, всадив его в плечо зомбака. Благо, что он вовремя отдёрнул руку и вернул себе стрелу, вырвав её из прогнившей мышцы трупа.
Сделав шаг в сторону, Лео замер. Зомби снова пошёл в атаку, не обратив внимание, на то, как игрок, отклонившись, выставил вперёд ногу, опрокинув противника и прыгнув сверху. Зафиксировав голову трупака, Лео воткнул стрелу прямо промеж глаз противника. Несостоявшийся убийца обмяк, под телом игрока, проиграв свою последнюю битву.
— Ну что там? — снова заканючил Дрон. — Он жив?
— Да, — кивнул я. — Он отлично справился. Сейчас дождёмся его и отправимся дальше.
Но выпускать нашего товарища не спешили. Игроки на балконе о чём-то переговаривались, явно решая дальнейшую судьбу пленника. И это нервировало. Пусть только попробуют передумать, жестоко пожалеют!
— Что ж, Лео, как мы видим, ты легко справился с двумя противниками, — снова прогремело из колонок. — А сможешь ли ты одолеть толпу тупых зомби, окруживших твоё укрытие? Открыть ворота!
Что за хня?! Вот уроды! Ну всё! Пи*дец вам!
Я понял, что, если сейчас не вмешаюсь, то Лео просто растопчут. Да, он сможет уложить с десяток увальней, но не больше. У него нет шансов против такой толпы, когда в качестве оружия он сможет использовать лишь обломок стрелы.
Ворота, которые находились прямо напротив нас стали медленно разъезжаться, позволяя умертвиям проникнуть на арену.
Добежать я бы тупо не успел. А действовать надо было уже сейчас!
Я настолько разозлился из-за несправедливости по отношению к Лео, что в порыве ярости вскинул руки, выпуская свою силу. Да, я сильно рисковал, учитывая, что где-то там имелся Лео. Но медлить было нельзя!
Тем более я был не уверен, что сила подействует на таком расстоянии. Но выбирать не приходилось.
Бешеным потоком моя сила полетела в зомбаков, один за другим превращая их в заледеневшие статуи. Трупаки замирали, выставив вперёд свои поломанные руки, больше не способные добраться до Лео. Сам же парень успешно уложил ещё пару цэшек, пока очередной, пробравшийся за ворота, зомби не покрылся толстой коркой льда прямо на его глазах.
Я же, всё ещё находясь в бешенстве, спрыгнул с козырька и не спеша направился к застывшим ледяным скульптурам. Тишина, возникшая с момента моей атаки, была нарушена мною же, когда я остановился и резко передёрнул затвор на дробовике, кидая взбешённый взгляд в сторону кучки недоумков на балконе супермаркета.
— Ты кто? — прозвучал из колонок, неуверенный испуганный голос.
— Владелец белой зоны! — с ухмылкой сообщил я, получая в ответ оглушающую тишину. — Ну что, теперь сыграем по моим правилам?!
* * *
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Глава 18

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 83 884 (не расходуемый — 39 884; расходуемый — 44 000)
Деньги Л: 234 692
Ответом на мою реплику стала оглушающая тишина. Спустя каких-то пять секунд балкон полностью опустел. Игроки попрятались за стенами супермаркета, не собираясь иметь дело со странным психом, превратившим целую толпу зомби в статуи.
Вот только, если игроки не хотели со мной встречаться, я, в свою очередь, очень желал посмотреть, чем они живут. И собирался войти и проверить, что имеется в здании. Мне было пофиг, что об этом думают эти уроды, чуть не убившие себе подобного.
— За мной! — скомандовал я своим парням, но никто не пошевелился.
Я взглянул на Лео, стоящего напротив и заметив его замешательство, прищурил глаза. Что? Теперь и он меня боится?
— Кто ты такой? — протянул спасённый игрок.
В его голосе было столько страха, что я даже забеспокоился о его рассудке. Парень стоял, сжимая обломок стрелы, и смотрел на меня широко распахнутыми глазами. Его рука дрожала в нерешительности. Он словно хотел обратить против меня своё смехотворное оружие, но не решался. То ли боялся ответки, то ли помнил о том, что именно благодаря мне остался жив. Чёрт его разберёт. Но сейчас я явно был для него неизвестным монстром.
Переключив своё внимание на парней, я увидел точно такую же реакцию. Дрон и Рик в шоке пялились на застывших зомби, а Бруно сверлил меня испуганным взглядом, крепко сжимая рукой рукоять своего пистолета. Ну да, давай выстрели и я сломаю тебе руку…
— Вы же слышали, что я сказал, — со вздохом произнёс я. — Я хозяин белой зоны. Опасен для всех… кроме вас. И вы для меня не опасны, — добавил, кивнув на пистолет Бруно. — Мои цели не изменились. Я доведу вас до серой зоны, а после отправлюсь дальше к красной. Но сначала мы зайдём сюда, — указав в сторону здания. — И преподадим этим уродам урок. Заодно я прикуплю необходимые вещи. Согласны?
Парни медленно кивнули, всё же решившись довериться мне. Бросив взгляд на Лео, я увидел, что тот тоже согласен. Но, как оказалось, у него имелось условие.
— Хорошо, но ты расскажешь, откуда пришёл. И где получил такую силу, — заявил парень, откидывая сломанную стрелу.
Задумавшись на пару секунд, я попытался взвесить все «за» и «против». Конечно, не особо хотелось рассказывать о приключениях в Цитадели, но по факту я и не обязан выкладывать им всю правду. Голос настойчиво советовал спасти Лео. И думаю не просто так. Либо у него есть какая-то нужная мне вещь, либо он сам окажется в будущем полезен, поэтому глупо сейчас отказывать ему. Да и я практически ничем не рискую. Расскажу лишь основное и возможно кое-где приукрашу. Главное — понять, для чего я спасал этого игрока.
— Хорошо, но как только уберёмся отсюда, — ответил я.
Неразумно было сейчас тратить время на долгие рассказы. На улице давно стемнело и нас спасал лишь свет прожекторов, висевших на столбах. Надеюсь, мы сможем переночевать в супермаркете.
— Договорились, — легко согласился Лео.
Кивнув, я решительно направился к зданию, показательно закинув на плечо дробовик. Я был больше, чем уверен, что за нами следят и работал на публику.
Подойдя к очевидно запертому входу, я любезно постучал в дверь. Но, конечно же, никто не собирался мне открывать. Поэтому пришлось тупо расстрелять деревянную преграду, разнося дверь в щепки.
Где-то из глубины здания раздался испуганный девичий крик. А после топот убегающих арим. Кажется, игроки реально решили не связываться со мной и не пытаться сражаться за свою собственность. Они, словно тараканы, разбежались по углам, в надежде на то, что злой дядя Серёжа их не найдёт. Чёрт, ощущаю себя маньяком каким-то. Не хватает только бензопилы в руках и хоккейной маски на лице. Хотя если натянуть шлем, то вполне сойду за психа. С дробовиком.
— Ты знаешь планировку здания? — спросил я у Лео.
— Приблизительно. Особо не успел осмотреться, как меня выперли из группы, — ответил тот.
— Так это твоя прошлая группа? И ваша тоже? — кинул я взгляд в сторону игроков.
— Да, — подтвердил Бруно.
— Хорошо. Для начала пи*дец, как хочется жрать. Пока искали тебя, даже ни разу не перекусили. Есть тут чего? Запасы тратить не хочется, да и пополнить бы их, — спросил я, а желудок в такт моим слова утробно заурчал.
— Да, идём наверх, — повёл нас за собой Лео.
Я ожидал увидеть автомат с едой, максимум кухню с набитым холодильником, но парень привёл нас в самый настоящий ресторан. Не знаю, кто здесь готовил, но можно было выбрать в меню всё, что пожелаешь и заказ появлялся на столе раздачи. Правда, это удовольствие было не из дешёвых и на четверых мне пришлось прилично потратиться. Но оно того стоило. После изнурительного дня горячая еда была лучшим, что могло случиться.
После ужина Лео повёл нас в зал, где были сгруппированы всевозможные лавки с едой, оружием и снаряжением. А также имелся магазин с товарами за опыт. Честно, у меня глаза разбежались.
— Тут автовосполнение товаров, поэтому супермаркет выгодно занимать, — пояснил Лео. — И к тому же они берут деньги за вход с тех, кто не относится к их группе.
— Да, удобно, — кивнул я и направился к ближайшему прилавку.
Ассортимент был впечатляющим. Здесь было полно еды, которую невозможно найти в уличных ларьках. Прикинув сколько, я смогу унести, я начал скупать те позиции, что лучше всего восполняли шкалу продовольствия.
За опыт мне удалось приобрести огромный фонарь на светодиодах и странные аккумуляторы, которые отображались, как комплект к моему рюкзаку.
Тип: фонарь
Освещение: 5 метров
Износ: 50 000 часов
Продажа: 150 (деньги Л)
Цена: 1000 (расходуемый опыт)
Желаете приобрести?
Да Нет
Тип: аккумуляторы (комплект к имеющемуся снаряжению)
Количество: 2
Износ: 100/100
Продажа: 250 (деньги Л)
Цена: 2500 (расходуемый опыт)
Желаете приобрести?
Да Нет
Хрен знает, для чего они могли понадобиться, но я решил их взять, тем более что отдать за них пришлось не очень много.
А вот с оружием пришлось подзависнуть. Не то чтобы оно мне было необходимо, но я всё же прикупил пару гранат, не изнашиваемый нож и, в общем-то, всё.
Тип: гранаты Ф-1
Урон: 3000
Износ: 1/1
Продажа: 25 (деньги Л)
Цена: 500 (расходуемый опыт)
Желаете приобрести?
Да Нет
Тип: нож (уровень 5)
Урон: 300
Износ: нет
Продажа: 400 (деньги Л)
Цена: 4000 (расходуемый опыт)
Желаете приобрести?
Да Нет
Место в инвентаре неожиданно закончилось и с ним нужно было ещё разобраться. Вроде жетоны для увеличения имелись, но я пока не понял, как ими пользоваться. А с бухты-барахты разбираться не было желания. Сейчас бы отдохнуть, а после можно и уделить время интерфейсу. С ним я ещё не полностью разобрался.
Закинув все покупки в рюкзак, я повернулся к парням и нашёл глазами Лео.
— Где мы можем переночевать? — спросил я.
— В спа-салоне, — отозвался парень. — Только там обычно спит главарь и его приспешники. В этом помещении есть удобные лежанки.
— Отлично, — кивнул я. — Веди нас туда. Думаю, местный главарь будет не против потесниться на одну ночь и уступить нам свою спальню.
По пути мы не встретили ни одного игрока. Меня это немного напрягало. Неужели эти ребята настолько трусливые, что готовы прятаться до того момента, пока мы не свалим? А если мы вообще не захотим уходить? Неужели их главарь решил сдаться, даже не попробовав отстоять свою территорию? Что за лузер?
— А у других зон тоже есть хозяева? — внезапно спросил Бруно, заставив меня немного напрячься и неожиданно вспомнить про Титана с Ритой. Они ведь тоже где-то здесь. В Лабиринте.
— Скорее всего, — уклончиво ответил я. — Зон на самом деле больше, чем таких, как я. Возможно, они сидят в одном месте, а может, и разделились…
— И, если в серой зоне есть хозяин, ты сможешь устроить нас в его команду? — поинтересовался бородач. — Ты ведь не собираешься там задерживаться, а мы планируем остаться. С хозяином нам будет легче…
— Поверь, когда ты с ними познакомишься, ты изменишь своё мнение, — усмехнулся я. — Мы сильно отличаемся.
Возможно, Титан и Рита действительно сидят в одной зоне, но что-то мне подсказывает, что они разделились. Нас всех раскидало, и они, скорее всего, осели в разных местах. В Цитадели Рита липла к нашему лидеру, потому что это помогало ей выжить. В Лабиринте же она прекрасно продержится без защитников. Здесь она сама запросто может стать главарём…
Поднявшись на второй этаж, мы направились в сторону спа-салона, который находился за огромным арочным проёмом. Миновав шеренгу экзотических растений в кадках, мы оказались у стеклянных дверей, за которыми находилась светлая стойка ресепшен.
В помещении было светло и совершенно пусто. Возможно, главарь здесь и не появлялся, спрятавшись где-то вместе с остальными игроками. Но, как оказалось, я ошибался. Просто эти ребята настолько тихо себя вели, что мы даже звука не услышали из той комнаты, где они притаились. К их несчастью, именно в это помещение мы и направлялись.
Распахнув двери очередной комнаты, я попал под обзор множества испуганных глаз. Игроки сидели на полу, прижимаясь друг к другу, и в ужасе смотрели на гостей, решивших порадовать их своим появлением.
— Вот вы где! — широко улыбнулся я. — А мы вас искали. Вы чего спрятались? Мы же планировали повеселиться.
— Мужик, не трогай нас, — проговорил какой-то парень, заставив меня сразу обратить на него внимание. — Мы всё поняли. И мы больше не станем так поступать.
— Не верю, — усмехнулся я. — Вам нужно преподать урок. Думаю, мы сейчас спустимся вниз, и вы зайдёте в ограждение. Затем мы закроем ворота и отправимся спать. А вы в это время почувствуете себя на месте Лео. Согласны?
Игроки закивали, повскакивав с пола, и рванули на выход, чуть не сбив нас с ног. Ну, конечно, лучше подчиниться странному психу и провести ночь в клетке, чем нарваться на гнев хозяина белой зоны. Да и не боялись они остаться в этой импровизированной ограде, ведь все зомби вокруг были уничтожены. Ну это они так думали. А мне что-то подсказывало, что скоро эти ребята оттают и снова будут готовы к веселью. И очень велик соблазн выйти на балкон и посмотреть на представление.
* * *
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Глава 19

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 73 884 (не расходуемый — 39 884; расходуемый — 34 000)
Деньги Л: 218 542
Я был разочарован. Честно. После Цитадели я ожидал, что игроки окажут хоть какое-то сопротивление. А тут тюфяки какие-то. Хотя это же белая зона, тут не будет смельчаков и достойных противников. Думаю, если мои предположения верны и Титан с Ритой засели в серой и чёрной зоне, то там нам точно не дадут заскучать.
— Лео, Бруно, проконтролируйте чтобы они оказались заперты в клетке. И возвращайтесь. И ворота не забудьте закрыть, — напомнил я игрокам.
Парни покивали и поспешили выполнить приказ. А я прошёл к ближайшей лежанке и с довольным стоном повалился на неё. Блаженство. Наконец-то отдых. В Лабиринте я устаю намного сильнее, чем в Цитадели.
— А что делать нам? — подал голос Рик.
Я резко распахнул глаза и посмотрел на мнущихся на пороге парней.
— Слушайте, давайте только без этого. Вам нечего меня бояться. Проходите, располагайтесь и делайте всё, что вам хочется. Не надо спрашивать у меня разрешения, — прояснил я этот момент.
Игроки кивнули, но остались стоять на месте, словно не знали, чем заняться. Что серьёзно? Им надо давать указания? Пипец.
— Идите, проконтролируйте с балкона происходящее внизу. Если что ко мне, — скомандовал я и повернувшись набок снова прикрыл глаза. Хоть пять минуточек отдохнуть. Хоть немножко. Пожалуйста.
Обняв дробовик, я, ничуть не смущаясь, задрых. Бояться здесь было некого. Навредить мне не могут. Зомби навряд ли припрутся в закрытое помещение. Да и пох*р на них. Даже если потеряю жизнь, возрожусь и с особой жестокостью расплавлюсь с каждым идиотом, решившимся на то, чтобы отвлечь меня от сна.
Вот только выспаться мне не удалось. В который раз.
— Сергей! — раздался неожиданно голос в голове. Я резко распахнул глаза, отмечая, что вокруг тишина. Никто нигде не орёт и не стреляет. Парни, успокоившись, разлеглись на соседних лежанках и тихонько посапывают во сне. И даже игроки, которые заперты в клетке, не голосят на всю округу, вторя мычанию зомби.
Тогда кто меня звал? Сон?
Медленно прикрыв глаза, я попытался снова расслабиться. Но хер ли там.
— Сергей! — снова раздалось в голове. И с*ка этот голос был очень знаком.
— Чего тебе, бл*ть? — буркнул я недовольно, распахнув глаза.
— Лео должен дойти с тобой до красной зоны! — неожиданно ответил незнакомец.
— С чего бы? — поморщился я, понимая, что это будет проблематично. — И вообще, кто ты? Может, хоть сейчас объяснишь всё?
— Времени мало! Система может засечь сеанс связи. Доведи Лео до красной зоны. Он пропуск в неё!
— Что за бред? — возмутился я.
— Обычным игрокам нельзя добраться до красной зоны. Система заперла всех в Лабиринте. Выхода нет!
— Даже не удивлён, — нахмурился я, понимая, что и в этот раз Система играет не по правилам.
— И ещё! Ты попал в Лабиринт не один. Значит, и выйти должен с теми же игроками! — добавил голос, заставив меня выругаться сквозь зубы. Это что мне придётся помимо Лео, тащить за собой и Титана с Ритой? Пи*дец!
Я надеялся, что наши пути больше не пересекутся. Ну либо пересекутся ненадолго. Даже не представляю, как я буду их искать в Лабиринте! Неужели придётся шерстить всю серую и чёрную зоны? Это же безумие! Хотя разве у меня есть выбор? Я лишь пешка. Голос только и делает, что командует, и я не могу проигнорировать его. Ведь пока наши цели совпадают, учитывая, что Система всеми силами пытается меня прикончить.
Хотя, кажется, она даже не начинала строить козни. А точнее, действует исподтишка, подстраивая мне испытания, на которые я сам нарываюсь. Даже та дверь… Там даже близко не было ничего похожего на описания. И я молчу про зомби уровня «В», который внезапно появился именно в том ангаре, в котором я устроился на ночлег в первый день.
Сон больше не шёл. Да и как уснуть, после получения таких инструкций? Пришлось подниматься и тащить своё бренное тело на поиски приключений. Шучу. Я направился за жрачкой. Купив бутерброд и стаканчик с кофе, я вышел на балкон, проверяя толпу игроков, запертых в маленькой тесной клетке. Они спали штабелями прямо на пыльной земле, игнорируя мычащих зомби, пихающих свои пальцы через сетку. Идиллия.
Хотелось бы посмотреть, как они будут выпутываться из этой ловушки, но у меня нет столько свободного времени. Дам парням отдохнуть ещё полчаса и будем выдвигаться. Больше нам здесь делать нечего…
Когда я вернулся в комнату, где планировал провести всю оставшуюся ночь, я увидел, что Лео уже не спит. Парень сидел на своей лежанке, хмуро пялясь на дверь, из которой я появился.
— Почему ты пришёл за мной? — спросил он. — Зачем вообще отправился на мои поиски?
— Думал, что ты попал в беду, — спокойно ответил я. — И оказался прав.
— Но зачем тебе это? — нахмурился Лео. — Для чего ты нам помогаешь? Почему решил взять с собой игроков, от которых одни неприятности?
— Может мне скучно бродить в одиночестве? — усмехнулся я. — В доброту и сострадание ты ведь не поверишь?
— Если ты хозяин белой зоны, значит, ты часть игры, — проигнорировав мои слова, протянул парень. — Тогда для чего ты так стремишься отсюда вырваться?
— Мне не нравится эта игра, — пожав плечами, ответил я. — Хочу посмотреть все варианты.
— Ты не сможешь покинуть Лабиринт. Ты его часть, — стоял на своём Лео.
— Нет, я не часть игры, — со вздохом произнёс я. — Моя душа свободна. Я, как и ты, взрослел в нулевом мире. И я могу перебирать игры, сколько понадобится.
— Но у тебя лёд в руках… — пробормотал он.
— Это осталось с прошлой игры. Я такой же, как ты арим, просто более прокачанный.
— И зачем тебе проходить Лабиринт? Ты можешь и здесь устроиться с комфортом.
— Сидеть в окружении зомби всю жизнь? — уточнил я. — Нет уж, увольте.
— А что там? Ну вот пройдёшь ты Лабиринт и что дальше? Новая игра? А потом ещё и ещё? И так до бесконечности?
— Я не знаю, — честно ответил я. — И, скорее всего, никто не знает. Но я не хочу оставаться в этом месте надолго. Может быть, когда-нибудь я найду мир, в котором захочу остаться навсегда. Но это точно не будет непроходимый Лабиринт, кишащий зомби. Понимаешь, о чём я?
— Нет, — честно ответил Лео. — Я этого не понимаю. По мне, так лучше остаться здесь. Конкретно в этом торговом центре! Мы сможем здесь нормально устроиться и чувствовать себя в полной безопасности.
— А дальше что? — поинтересовался я. — Через пару месяцев ты взвоешь от тоски и начнёшь придумывать для себя развлечения. Думаешь, почему эти уроды засунули тебя в клетку? Им не хватает зрелищ…
— То есть они это сделали, потому что у них нет телевизора? — опешил парень.
— Можно, и так сказать, — хмыкнул я. — Поверь, пройдёт месяц или полгода, и ты сам захочешь запихнуть кого-нибудь в эту ограду.
Лео резко соскочил с лежанки и направился к выходу. И я не стал его останавливать. Видимо, парень решил пройтись и подумать о моих словах. Надеюсь, он поймёт всё, что я хотел до него донести. Мне нужно убедить его отправится в красную зону и в этом деле все средства хороши.
— А если мы пойдём с тобой? Ты нас не бросишь в другой игре? — прозвучал со стороны встревоженный голос Бруно.
Я резко повернулся и взглянул на бородача, явно услышавшего весь наш разговор.
— Не могу тебе этого обещать, — честно ответил я. — При попадании в Лабиринт, меня и моих товарищей разбросало по сторонам. Я даже не знаю, куда они угодили.
— Но Лео ты всё равно зовёшь с собой, — упрямо протянул здоровяк.
— Давай поступим так, — потерев переносицу, пробормотал я. — Доберёмся до серой зоны и там вы решите, будут ли у вас силы продолжить путь.
— Хорошо, — серьёзно взглянув на меня, кивнул Бруно. — Я просто не хочу превратиться в одного из местных придурков…
— Буди парней, — скомандовал я. — Нам пора выдвигаться.
Не думаю, что Бруно и компания действительно увяжутся за мной. Попав в серую зону, они охренеют от количества зомби и откажутся от затеи идти дальше. Они здесь-то с трудом выживали. Куда им соваться к вампирам, обитающим в чёрной зоне. Один такой экземпляр без труда справится со всеми троими, не прилагая особых усилий. Хрен знает, согласится ли Лео идти со мной, увидев творящееся там. Чёрт! А мне ещё Титана и Риту искать и уговаривать идти дальше. Думаю, эти садисты с комфортом устроились в этом Лабиринте…
* * *
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Глава 20

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 73 884 (не расходуемый — 39 884; расходуемый — 34 000)
Деньги Л: 218 135
Спустя полчаса мы покинули супермаркет и отправились дальше. Лео всё ещё находился в задумчивости. Да и ребята периодически поглядывали в мою сторону, бросая нечитаемые взгляды. Похоже, Бруно передал им мой разговор с Лео и теперь они находились в раздумьях по поводу своего будущего.
Но задавать вопросы они не решались. Да и вскоре стало не до этого, нужно было определиться, в какую сторону идти. С помощью Рика и его лупы мы определили, что если свернём направо, то вскоре забредём в тупик. Поэтому было решено пойти налево.
Первое время нам почти не попадалось зомби. Я не считаю тех медленных увальней, изредка попадающихся нам.
Так мы спокойно добрели до киоска, где Лео урвал дешёвый пистолет, а после вышли на ещё одну развилку. Но в этот раз слева хоть и в тупике, но имелось Хранилище.
— Готовы обчистить? — поинтересовался я. — Лучше сейчас, чем в серой зоне. Там точно будет не так просто это сделать.
— Справа ещё одно, но, кажется, разорено. Кто-то уже обчистил его до нас, — добавил Рик.
— Тогда точно надо заглянуть в это, — предложил я, но особого энтузиазма от парней не увидел.
Недовольно прицыкнув языком, я молча направился к Хранилищу, решив, что и самому не помешает пополнить запасы. Неизвестно, что ждёт нас в серой зоне. По опыту Цитадели могу предположить, что ничего хорошего. Может, там ни киосков, ни супермаркетов. Стоит вспомнить только третий этаж Цитадели, чтобы понять, что Система может устроить такую подлянку.
Парни недолго посомневались и бросились вслед за мной. Сделав лица максимально серьёзными, игроки смело подошли к входу в Хранилище, всем видом показывая, что они готовы к прокачке. Да, они уже не выглядели теми неудачниками, которых я встретил в самом начале. От игроков, готовых сдаться первому попавшемуся зомби, не осталось ни следа. Если они и дальше продолжат расти в этом направлении, то вполне смогут осесть в серой зоне. Если, конечно, не увяжутся за мной…
Добро пожаловать в Хранилище (уровень 1)!
Этапы: 2
Враги: зомби уровня С — 10; зомби уровня В* — 5
Награды (каждому участнику): 10 000 (деньги Л); аптечка (малая); жетоны оружия (базовые) — 1; жетоны снаряжения (базовые) — 1; жетоны инвентаря (базовые) — 1; еда (уровень 1) — 2; очки опыта смерти (расходуемые) — 5 000
Допуск: 1–5 игроков
— Негусто, но зато врагов мало! Вперёд! — скомандовал я, переступая порог.
Я обратил внимание на звёздочку рядом с бэшками понимая, что ничего хорошего это не сулит. В Цитадели подобная хр*нь означала большие неприятности, с которыми придётся столкнуться игроку, повстречавшему такого противника. Ну ничего. Думаю, с этой бедой мы быстро разберёмся.
Навстречу тут же выбежал бэшка, мгновенно получивший от меня пулю в голову. И в этот раз Система сработала исправно, оповещая о победе.
Победа!
Объект уровня В убит!
Награды:
Деньги Л: 500
Опыт смерти: 1000
— Рассредоточьтесь! — кивнул я парням, направляясь сразу на второй этаж. Там должны быть оставшиеся бэшки. По крайней мере, я на это рассчитывал.
Вот только меня ждал огромный сюрприз. Никто не предупредил, что бэшка может быть в виде огромного оскалившегося кобеля, с желтоватых клыков которого стекала вязкая, бурая слюна. И он был не один. Четыре полусгнившие твари, предупредительно зарычали, уставившись на меня. За их спинами я успел разглядеть пять сундуков. Видимо, именно это богатство и охраняли эти адские гончие. Вот гадство! Не сказать, что я был в шоке от этих противников, но Системе однозначно удалось меня удивить.
Тип: зомби уровня В (собака)
Особенность: улучшенная скорость
Уязвимая точка: голова
Урон: 500
Здоровье: 900
Не став дожидаться, когда они нападут, я вскинул ружьё и выстрелил в крайнего слева. Тварь, словно предугадав мои действия, метнулась в сторону, уходя от атаки, а после бросилась на меня.
— С*ка! — выкрикнул я, давая дёру. Второй этаж представлял из себя одно просторное помещение, поэтому спрятаться было негде. Пришлось наматывать круги и кидать в собак всё, что придётся под руку, параллельно пытаясь пристрелить тварей.
Но они были слишком то ли удачливые, то ли ловкие, так как единственное чего я смог добиться, это подстрелить одной лапу. И это нисколько мне не помогло!
К тому времени, как появились ребята, я изрядно вымотался, лишь чудом избежав смертоносных укусов. Почему я их просто не взорвал? Всё просто. Я уже нарушил правила игры совсем недавно. И не раз. А убитый в Цитадели Тимур говорил, что я должен следовать всем этим дурацким правилам. Я не знаю, что именно случится, если я продолжу их нарушать, но проверять этого мне не хотелось. Тем более я уверен, что мне ещё не раз придётся воспользоваться своей способностью и сейчас просто не настолько серьёзная ситуация, чтобы прибегать к своему дару. Это всего лишь зомби уровня «В», даже если в виде кобелей.
К тому же необходимо было продержаться совсем немного. Ведь при появлении Бруно, две собаки сразу же нацелились на более мясистого игрока, теряя ко мне всякий интерес. И это дало мне небольшое преимущество. Я развернулся в сторону оставшихся и замер, дожидаясь, когда два кобеля все ещё увлечённые мной, приблизятся на достаточно близкое расстояние.
Прицелившись, я выстрелил и снёс одному полбашки. Перевернув ружьё, двинул второму прикладом, откинув обезображенную тушу к противоположной стене.
Не дожидаясь, пока собака очухается, я рванул на помощь парням, которые уже окружили оставшихся кобелей, но никак не могли решиться на атаку.
Выстрелив в одного, я набросился на четвёртого пса, выхватывая новоприобретённый нож и всаживая лезвие в лоб, оскалившейся твари. Вот только я упустил момент, когда оглушённая прикладом псина очнулась и бросилась на меня.
Я просто не успевал отреагировать, но на помощь неожиданно пришёл Лео. Прозвучал выстрел, и последний кобель с грохотом свалился на пол, оповещая нас о победе.
Победа!
Объект уровня В (собака) убит!
Награды:
Деньги Л: 500
Опыт смерти: 1000
А после Система обрадовала еще одним сообщением.
Поздравляю!
Вы опустошили Хранилище!
Награды, полученные за победу:
10 000 (деньги Л)
аптечка (малая)
жетоны оружия (базовые) — 1
жетоны снаряжения (базовые) — 1
жетоны инвентаря (базовые) — 1
еда (уровень 1) — 2
очки опыта смерти (расходуемые) — 5 000
Пнув безжизненное тело, Лео бросил в мою сторону странный взгляд и начал спускаться вниз по лестнице. Когда мы оказались на улице, он резко затормозил и повернулся ко мне.
Вовремя Система объявила об отрывшейся области на карте, но мы совершенно не обратили на это внимания.
Область частично разблокирована
— Почему ты их просто не заморозил? — воскликнул Лео. — Для чего нужно было рисковать жизнью, отстреливаясь от этих у*бищ?
— Потому что по правилам Лабиринта, необходимо побеждать противников с помощью приобретённого здесь оружия, — спокойно ответил я, проходя мимо него. — У меня есть рабочее ружьё и руки, не вижу необходимости использовать свою силу против каких-то бэшек.
— Ты чуть не погиб! — догоняя меня, крикнул Лео.
— И что? — нахмурился я, бросив в его сторону недоумённый взгляд. — Ты ни разу здесь не умирал?
— Умирал, но ведь ты можешь этого избежать! — продолжил он. — Для чего тебе вообще этот дробовик, если ты можешь убить всех противников взмахом руки?
— Потому что это не по правилам, — спокойно пояснил я, продолжая шагать вперёд. Лео и парни торопились за мной. А меня несло вперёд, словно за мной гналась стая собак.
Не хотел я рисковать своей жизнью, но и использовать силу против собак было глупо. Они просто не представляют, что я пережил в Цитадели. И теперь я по-другому смотрю на этих никчёмных тварей, которые недотягивают по силе и характеристикам даже до слабых объектов зелёного уровня.
— Да кому нужны эти дурацкие правила? — возмутился Лео.
— Тому, кто создал этот Лабиринт, — потерев переносицу, проговорил я. — И поверь мне, они следят за тем, чтобы игроки следовали протоколу игры.
— И ты знаешь того, кто создаёт все эти миры? — удивлённо воскликнул Лео.
— Нет, не знаю, но очень хочу выяснить его личность, — пробормотал я, ускоряя шаг. Было бы глупо рассказывать про голос в голове. Ещё посчитают за психа.
Да и вряд ли я смогу объяснить парням, почему правила необходимо соблюдать. Им повезло, что они ни разу не столкнулись с Системой и её кознями. Механическая с*ка делает вид, что она всего лишь голос Лабиринта, не проявляя себя. В Цитадели она была более смелой, сразу показав, кто диктует правила.
Пока Лео выпытывал мои тайны, я не заметил, как мы пару раз свернули, доверившись чутью. И оказались на улице, где с одной стороны были белые дома, а с другой — серые. Похоже, мы добрались до серой зоны.
— Там торговый центр, — привлёк всеобщее внимание Бруно. — Нам туда надо?
— Зачем? — отмахнулся я. — У нас всё хорошо с припасами. Или ты хотел что-то приобрести?
— Нет, — пожав плечами, ответил бородач. — Просто может он пустой?
— Не выдумывай, — усмехнулся я, взглянув на здание. — Вон на балконе кто-то стоит, — кивнул я подбородком, на замершего человека, внимательно следящего за нашей компанией. — В белой зоне давно всё занято.
— Да, жаль, конечно, но тут ты прав, — присоединился к разговору Рик. — Куда отправимся сейчас?
— Открывай карту со своей лупой, — хмыкнул я. — Будем выбирать направление.
— Хрень какая-то, — пробормотал игрок, спустя пару секунд. — Область затемнена, придётся идти наугад.
* * *
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Глава 21

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 82 884 (не расходуемый — 44 884; расходуемый — 38 000)
Деньги Л: 230 135
Наугад выбрав направление, мы свернули налево и, миновав супермаркет, побрели по пустынной улице. Зомби практически не попадались на пути, поэтому я решил перед входом в серую зону, наконец, разобраться с оставшимся интерфейсом и инвентарём.
Первое, что я сделал, это использовал жетоны инвентаря. Судя по описанию, они повышают вместимость.
Тип: жетон инвентаря (базовый)
Описание: используется для повышения уровня инвентаря и увеличения мест в нём
Характеристики: 1 жетон = 10 позиций
Недолго думая, я использовал все четыре, увеличивая инвентарь до шестидесяти ячеек. А после направился в раздел с оружием, открывая характеристики своего ружья.
Тип: Remington 1100
Урон: 2 000
Износ: —
Комплектация: базовая (возможны улучшения)
Патроны: 12 калибр
Калибр: 18,5 мм
Магазин: 4–8 патронов
Ткнув на позицию комплектации, развернул окно с улучшениями. И именно там можно было использовать жетоны оружия. На выбор давалось три позиции:
Вид: хаки, электрик, нефритовый, маренго
Магазин: удлинитель обоймы на 6 патронов, удлинитель обоймы на 8 патронов
Дополнения: приклад складной, пистолетная рукоятка, адаптер погиба приклада
Я сразу же решил проигнорировать вид и сосредоточиться на магазине и дополнениях. Сомневаюсь, что рационально менять цвет ружья. Никакой пользы от этого не будет.
Три имеющихся жетона я мог потратить либо на увеличение магазина до шести патронов, либо приобрести складной приклад. Остальное требовало больше жетонов и уровня, поэтому пришлось выбирать. И я решил, что лучше увеличить обойму. Перезарядка хоть и была автоматическая, но требовала некоторое время. Да, там была секунда-полторы, но иногда это играет существенную роль в бою.
Потратив жетоны оружия, я решил сосредоточиться на жетонах снаряжения. И с удивлением обнаружил, что помимо шлема имеется и жилет. Чёрт и он тоже тут, только в деактивированном состоянии.
Недолго думая, я передвинул ползунок, который мгновенно вызвал жилет. И парни отреагировали тут же.
— Ого! Это что такое? — поинтересовался Рик. — Когда ты успел его приобрести?
— Это с прошлой игры, — ответил, решив не лукавить. — Раньше в нём не было необходимости.
— Необходимость в снаряжении есть всегда! — сумничал Лео, будучи до сих пор несогласным с моей позицией насчёт использования способности.
Конечно же, я не стал ничего отвечать, снова погружаясь в характеристики. Но жетон было невозможно использовать на недоступном снаряжении. А рюкзак сзади таковым и являлся. Наколенники я выкинул в самом начале, поэтому выбора никакого не было. Возможно, стоит что-то прикупить в серой области, если представится возможность.
Вернувшись в главное окно характеристик, я обнаружил, что позиция здоровья почти на нуле. Ещё немного и я потеряю жизнь. Кажется, придётся использовать аптечку и заодно посмотреть, сколько она восстановит позиций.
Тип: аптечка (малая)
Описание: повышает позиции шкалы здоровья
Характеристики: увеличение на 30 очков
Чёрт, мало. Я не смогу восполнить до максимума использовав имеющиеся, что уж говорить о том, чтобы оставить одну про запас.
Пришлось тратить всё, в надежде, что в серой зоне я смогу найти место, где приобрету аптечки.
— Сергей, — отвлёк меня Лео от характеристик, вынуждая закрыть их. — Серая зона!
Я вскинул взгляд и увидел, что мы находимся перед входом на улицу с серыми домами. И веет оттуда вовсе не счастьем, радостью и безоблачными днями. Оттуда несёт опасностью и мне это вовсе не нравится.
— Держитесь рядом. И приготовьтесь стрелять, — скомандовал я и первый шагнул вперёд.
И сразу же от Системы прилетело оповещение.
Белая зона разблокирована. Добро пожаловать в серую зону!
Раскрыв карту, я увидел, что скрытые туманом участки в белой зоне пропали и теперь видны все ходы Лабиринта. Но серая и чёрная зоны всё ещё были закрыты для обзора.
Первое, что тревожило, стоило оказаться на улице новой зоны, это оглушающая тишина. Серые, бетонные дома тоже не добавляли оптимизма. Здания зияли чёрными провалами разбитых окон. Казалось, что кто-то целенаправленно перебил все стёкла, чтобы бэшкам было удобнее внезапно набрасываться на игроков.
В белой зоне мы нечасто встречали других игроков, но она всё равно не давила таким запустением, как эта. Казалось, здесь нет ни единой живой души кроме нас.
До первого поворота нам пришлось добираться целых полчаса. Именно там нам встретились первые аборигены, дожидавшиеся свою добычу в одном из полуразрушенных зданий.
Стоило нам миновать малопривлекательное здание с выцветшей вывеской, как позади послышался громкий шорох. Мы отошли от странного дома всего на пару метров, поэтому звук, доносящийся из разбитых окон, сразу привлёк наше внимание.
Резко обернувшись, я увидел, как буквально из всех щелей этого строения, лезут полуразложившиеся трупаки. Рик испуганно вскрикнул, когда первый зомби, преодолев оконный проём, шлёпнулся на землю, мгновенно принимая вертикальное положение. Вслед за ним, вывалились ещё около десяти бэшек, освобождая проход остальным уродам, отсиживавшимся в темноте. Их явно было дох*ра и это не преувеличение. Я быстро прикинул, что с такой толпой мы просто не справимся. Запас патронов был, но я не уверен, что смогу зараз убить всю толпу, поэтому пришлось принять единственно верное решение — спасаться бегством.
А способность… а кто знает сколько тут этих тварей? Может, пару сотен, а может быть и десятки тысяч. Я не смогу защитить ребят, если нас окружат.
Путь назад был отрезан и я, развернувшись, стартанул с места, толкнув в плечо зависшего Бруно.
— Бежим! — заорал я, заставляя парней, сорваться с места.
Мы рванули вдоль пыльной улицы, а следом за нами с воплями радости, поскакало около пятидесяти резвых зомби.
Спотыкаясь друг о друга, но мгновенно возвращаясь на дистанцию эти уроды, медленно, но верно сокращали дистанцию между нами. Рик завыл от безысходности, ещё больше раззадорив наших преследователей.
— Машина! — завопил Лео, указывая пальцем на внедорожник, стоящий у ларька.
Мы поднажали, запрыгивая в вовремя подвернувшийся джип, позабыв, что, прежде чем тронуться, нам придётся его приобрести.
— Сергей! Купи! Купи быстрее! — заорал Лео, заставляя меня прийти в себя.
Тип: Авто-внедорожник IMI Cobra Combat Guard
Износ: —
Комплектация: базовая (возможны улучшения)
Мощность: 150 л.с.
Двигатель: дизельный
Бак: 80 л
Клиренс: 700 мм
Особенность: пуленепробиваемый
Продажа: 80 000 (деньги Л)
Цена: 180 000 (деньги Л)
И вот в этот момент я наконец-то понял, что чувствуют герои фильмов, убегающие от маньяка. Эти придурки спотыкаются на ровном месте, роняют ключи, забегают в тупик и многое другое. Кажется, что они играют на стороне злодея, помогая убийце, поскорее себя прикончить.
Я чувствовал то же самое. С трудом раскрыв характеристики машины, я оплатил покупку, параллельно втапливая педаль газа в пол. Джип сорвался с места и понёсся вперёд, под оглушающие вопли обрадованных парней. Не теряя времени, ребята начали отстреливаться от преследователей, сокращая поголовье несущихся за нами зомби. Только это мало помогало. Практически из каждого здания вываливалось подкрепление, мгновенно присоединяющееся к сумасшедшей гонке.
Толкнув Дрона, я усадил его вместо себя, сам вываливаясь из окна и паля по толпе сзади.
Парни тоже радостно стреляли по резвым мишеням, обмениваясь шутками и подкалывая друг друга, в случае если кто-то промазывал. А вот я их веселья не разделял. Во-первых, солярки во внедорожнике надолго не хватит, а купить в ларьке запас у нас просто не было времени. А, во-вторых, мы мчим по незнакомой местности, не зная, что ждёт нас впереди.
— Рик! — крикнул я не оборачиваясь. — Открой карту и найди заправку!
— Ща, — крикнул парень, отвлекаясь на очередной выстрел.
Ну да, парни молодцы, решили заработать денег, чтобы не сидеть на моей шее. Но сейчас Дрону нужно знать, куда нам ехать! Нет-нет, но я подглядывал на дорогу, контролируя нашего водителя. Мы свернули в очередной переулок, оказываясь на узкой дороге. Я буквально зарычал от злости, понимая, что Рик забыл, о чём я его просил, развлекаясь с остальными игроками. Один Дрон спасал наши задницы, вытапливая педаль газа до упора. Моему возмущению не было предела.
— Рик! — гаркнул я, стараясь взять себя в руки. — Карта!
— А, точно, — весело отозвался он, наконец-то вспомнив, о чём я его попросил. — Чёрт! Нам нужно было проехать ещё дальше и у второго поворота была заправка.
— А сейчас мы куда едем? — поинтересовался я, кинув быстрый взгляд на датчик топлива, который уже начал приближаться к красной отметке.
— Я не знаю, — растерянно отозвался парень. — Я не вижу всего лабиринта. Только небольшой участок.
— Что ж, — кивнул я, сделав глубокий вдох. — Парни, не расслабляйтесь и приготовьтесь бежать. Скоро у нас закончится топливо… Дрон, топи до последнего!
* * *
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Глава 22

Локация: Лабиринт смерти (серая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 82 884 (не расходуемый — 44 884; расходуемый — 38 000)
Деньги Л: 50 135
— Куда бежать? — с истеричными нотками в голосе воскликнул Бруно, дико испугавшись предстоящей гонки на выживание.
— Стреляй, идиот! Давай! — рявкнул Лео, растерявший после моей реплики всё веселье. — А ты смотри карту и говори, куда ехать! — толкнул он в бок Рика.
— Ага! — откликнулся тот и спустя всего пару секунд заорал: — Супермаркет! Впереди супермаркет!
— Дрон, давай туда! — выкрикнул Лео, видимо, решив, что там мы найдём спасение. Но в отличие от парней, я в подобный исход не верил. Я был больше, чем уверен, в серой зоне все супермаркеты не только разорены, но и наполнены зомбаками.
— Езжай дальше! — рявкнул я, стреляя без остановки по бегущей за нами толпе умертвий.
— Нет, Дрон. В супермаркет! — настаивал на своём Лео.
И Дрон, видимо, всё ещё не оставляющий надежд засесть в супермаркете и жить припеваючи, рванул на территорию торгового центра. Я не стал спорить с ребятами, понимая, что сейчас они меня не послушают и не поверят в то, что в замкнутом пространстве у нас не будет шансов на спасение.
Кучка идиотов! Мы лишь теряем время и загоняем себя в ловушку! Затормозив у входа, парни распахнули двери, намереваясь побежать в здание. Но не успели даже выйти из машины, как им навстречу стали выбегать зомбаки, радостно распахивая объятья перед неожиданными гостями. Причём не вот тебе один-два, а целая толпа. Словно только нас и ждали!
— Чёрт-чёрт-чёрт! — затараторил Лео, спешно захлопывая дверь. — Дрон, гони!
Парень судорожно сжал пальцами руль и резко стартанул с места, прямо в сетчатый забор, снося хлипкое ограждение.
Чудо, что нас не успели окружить и мы погнали дальше, с заносом сворачивая направо.
— Впереди поворот налево! — выкрикнул Дрон, приготовившись сворачивать.
— Нет! Гони дальше! Дальше! — закричал в ответ Рик, смахивая со лба пот, застилавший его глаза. Парня трясло от напряжения и страха, за собственную жизнь. Не думаю, что после того, что они увидели, остался хоть крохотный шанс, что ребята решат здесь остаться.
Парни безостановочно стреляли, пытаясь справиться со стрессом и хоть немного сократить поголовье противников, радостно скачущих за нашим джипом. Никто не ожидал, что серая зона окажется настолько опасной. Здесь же невозможно не то, что жить, даже выживать нереально. Я боюсь представить, что тогда нас ждёт в чёрной зоне. Теперь я не верил в то, что здесь действительно обитали игроки. Скорее всего, это просто слухи. Даже Титан с психопаткой Ритой, не стали бы задерживаться в таком месте.
Дрон послушно пропустил поворот. Впереди показался ещё один супермаркет, но никто не желал проверять и его на наличие зомбаков. Водитель без предисловий резко крутанул руль налево, выезжая на новую улицу.
Пару мгновений и впереди показалась развилка.
— Куда? — не прекращая своего движения, заорал Дрон.
— Я не знаю! Не знаю! Карта не показывает! — закричал в ответ Рик, смахивая со лба пот.
— Налево! — скомандовал я.
— Нет! Гони направо! Ну! — перебил меня Лео и парень послушался его, сворачивая.
Я заскрипел зубами, но промолчал. Складывалось впечатление, что Лео специально оспаривает каждое моё решение, чтобы вывести меня из себя. Надеюсь, его план сработает, и он не угробит нас по собственной глупости.
Но вместо спасительного выхода, мы, спустя всего минуту, заехали в тупик. Дрон резко вжал педаль тормоза в пол, мгновенно разворачивая машину, с намерением ехать в обратную сторону. Но топливо приказало долго жить, решив, что с нас хватит приключений. Проехав всего пару метров, машина встала.
— С*ка! — заорал Дрон.
— Гони! Дрон, гони! — орали ему игроки, отстреливаясь от зомбаков, которые быстро сокращали оставшееся между нами расстояние.
— Не могу! Топливо закончилось! — рявкнул парень в ответ.
Я, паля из дробовика, пытался найти выход из положения. Окинув быстрым взглядом улицу, я заприметил небольшую дверь. Но до неё ещё придётся бежать. И не факт, что она поможет. Хорошо, если выведет на другую сторону, а если нет? Не хочется как-то засесть в этой комнатушке навечно.
— Сергей, сделай что-нибудь! Мы же умрём! И воскрешение нам не поможет! — обратился ко мне Лео.
— На счёт три все бежим к двери. Всех заморозить я не смогу, поэтому смотрите по сторонам. Ясно? — принял я единственное верное сейчас решение. Я прекрасно помню, как после убийства кракена я отключился. Мои силы не безграничны. И всё, что меня ждёт это неминуемая гибель, когда я вырублюсь. Поэтому придётся бежать и пох*р, что мы, кажется, достигли границы с чёрной зоной. Не думаю, что там будет легче, но с этим будем разбираться позже.
Не спел я дотронуться до ручки двери, как Система влезла, отвлекая:
Желаете продать Авто-внедорожник IMI Cobra Combat Guard?
Да Нет
С*ка, ну как не вовремя! Сейчас совсем не до этого! Хотя погодите! Сколько я отвалил за неё? Пох*р, жмём «да»!
Распахнув дверь, я первый выскочил из машины, выпуская свою силу и замораживая ближайших зомбаков, подбегающих к нам.
Это хоть немного замедлило остальных, позволяя мне рвануть в сторону двери, замораживая попутно не отстающих трупаков. Ребята кинулись следом, отстреливаясь от тех, кто всё-таки просачивался через ледяные скульптуры, застывшие почти сплошняком.
В рекордные сроки мы добрались до единственного помещения, с разбегу врываясь внутрь и захлопывая за собой двери. Навалившись на неё, мы услышали, как несколько зомбаков стукнулись об неё, но открыть не смогли. А тут и Система подоспела, обрадовав нас предстоящим квестом.
Поздравляю, вы открыли Таинственную дверь!
Случайным образом вам выпал вариант: «Путь». А это значит, вам нужно найти выход, чтобы добраться до другой стороны дома. Но не всё так просто. Опасайтесь…
И она замолчала, так и не рассказав, кого опасаться. Вот тварь и тут подосрала!
Медленно обернувшись, я уставился на длинный коридор, окрашенный до середины, синей масляной краской. Такое ощущение, что попал в совдеповскую поликлинику…
Потёртый линолеум, пропахший хлоркой, тусклое освещение, исходящее от лампочек, свисающих с потолка и давящее чувство безысходности.
— А кого нам опасаться? — протянул Бруно, заозиравшись.
— Думаю, скоро узнаем, — со вздохом ответил я, делая первый шаг.
Добравшись до конца коридора, мы увидели, что он расходится по обе стороны. Не комментируя своего решения, я свернул влево, вынуждая остальных следовать за собой. Не хватало, чтобы и сейчас Лео начал спорить и противоречить моему выбору.
По обе стороны всего коридора располагались обычные белые двери без замков. Заглянув в первую, мы увидели больничную палату. С двумя рядами железных коек, которые, к счастью, оказались пустыми. За треснувшим оконным стеклом опустились сумерки и всё, что мы смогли разглядеть, это голые ветви деревьев, царапающие внешнюю стену.
Заглянув в следующую палату, я увидел небольшую тумбочку с заколоченными ящиками. Кивнув парням, приблизился к деревянному сейфу и попробовал его вскрыть, с помощью силы. Но, конечно, потерпел неудачу.
— Дай, я попробую, — усмехнулся Бруно, оттесняя меня в сторону.
Я отошёл, позволяя остальным игрокам набросится на несчастную тумбочку и взглянул на приоткрытую дверь палаты. В коридоре что-то мелькнуло. Тень или, может быть, лампочка моргнула. Решив выяснить, я прокрался к двери и выглянул в коридор. Справа я увидел невысокую фигурку длинноволосой девушки, медленно бредущей по коридору, держась за длинный штатив, на котором была установлена капельница.
— Эй, — тихо позвал я её, стараясь не привлекать внимание парней. — Эй, вы в порядке? Вы игрок?
Женщина замерла, медленно поворачиваясь в мою сторону, а потом без предупреждения рванула ко мне, оскалив жёлтые неровные зубы. Выхватив из-за спины дробовик, я выстрелил. Тётку отнесло к стене, попутно раскурочив ей грудную клетку.
— Что случилось? — поинтересовался, подбежавший ко мне Лео. — Тут тоже зомби?
— Судя по всему, да, — кивнув на почившую дамочки, ответил я. — Только она не такая, как те, что в лабиринте. Видишь, нет следов разложения. Как будто это свежий труп.
— Зашибись, — хмыкнул Лео. — Мы теперь можем зомби по свежести сортировать. Смотри, там, кажется, врач, — указав на одну из дверей, протянул парень.
Я поднял взгляд и увидел, как из комнаты слева выходит высокий, бледный мужчина, одетый в медицинский халат. Увидев нас, мужик плотоядно улыбнулся и продемонстрировал зажатый в его руке скальпель.
— Не нравится мне эта игра, — поёжился Лео, прицеливаясь в голову медработника.
* * *
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Глава 23

Локация: Лабиринт смерти (серая область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 82 884 (не расходуемый — 44 884; расходуемый — 38 000)
Деньги Л: 130 135
Уровень игрока: 7
После того как я снёс врачу полбашки, со всех сторон начали выползать эти странные существа. Сейф мы бросили и просто рванули по коридору, с ноги выбивая попадающиеся на нашем пути двери и проверяя есть ли там необходимый нам выход.
И, конечно, параллельно расправлялись с зомби непонятного уровня. Система решила, что не стоит информировать нас о характеристиках, и пустила всё на самотёк. Ну конечно! Всё как обычно. Когда нужно эта тварь просто отмалчивается, игнорируя происходящее.
Лишь обнаружив лестницу и вбежав на второй этаж, мы наконец получили информацию. Эта сука то ли решила вспомнить о своих обязанностях, то ли надеялась, что без нужных знаний, мы быстрее подохнем.
Тип: зомби уровня А (особая категория)
Особенность: улучшенная сообразительность
Уязвимая точка: мозг
Урон: 1500
Здоровье: 2000
Награды: 1000 (деньги Л), 2000 опыт смерти, шанс на выпадение случайного предмета: жетон снаряжения, жетон оружия, жетон инвентаря, аптечка (малая)
— Ашка… — испуганно проблеял сзади Бруно, готовясь сорваться в истерику. — Мы точно не выберемся из этой ловушки…
— Это не те ашки! Это довольно бестолковые и медленные. Поверьте, это цветочки. Поэтому бейте без раздумий! Всем понятно? — успокоил я парней. Ну, успокоил это громко сказано.
Трудно не беспокоиться, когда следом за тобой целая толпа ходячих трупов, а впереди неизвестный коридор и множество дверей, за которыми скрывается бог знает что. Но мы вроде хорошо справлялись, не позволяя тварям даже приблизиться. Единственной преградой стали патроны, которые заканчивались очень быстро!
Чёрт надо было больше закупиться! Но кто ж знал, что я почти всё спущу в серой зоне. В белой они тратились не так интенсивно. Я вообще думал, что этого количества мне хватит до конца игры. Самонадеянный придурок!
Выбив очередную дверь, я наткнулся на трёх обезображенных тварей, которые с радостными улыбками обернулись ко мне. Можно было бы дать дёру, но позади них виднелась неизвестная дверь, которую было необходимо проверить.
Пальнув в крайнего и увернувшись от кинувшегося на меня трупака, я выхватил нож с силой вгоняя в, мнущегося у двери, зомби.
С последним уродом справились парни. А после навалились на дверь ведущую в коридор, в попытке сдержать толпу всё это время следовавшую за нами.
Я же бросился к новой двери, распахивая её и с радостью обнаруживая лестницу вниз.
— Сюда! В темпе! — скомандовал я, первый кидаясь вниз.
Ребята, бросив подпирать дверь, ринулись за мной. Спустившись, мы оказались в узком коридоре, который был наполнен шатающимися зомби. Но не это оказалось самым главным, а то, что в другом конце коридора виднелась дверь. Выход! Осталось лишь уничтожить этих тварей, и мы выберемся!
— Погнали! — шёпотом произнёс я, кидаясь к ближайшему трупаку.
Конечно, было непросто пробиться вперёд. Хотя бы потому что места для манёвров не было. Приходилось толкаться, постоянно матерясь, когда зомбаки не желали уступать. Мы с Лео исправно работали впереди, пробивая нам дорогу, в то время как парни сзади прикрывали тылы, отстреливаясь от зомби, которых упорно следовали за нами.
На этот коридор ушло больше всего времени, но расправившись с последней преградой, мы навалились на дверь, вываливаясь наружу.
Таинственная дверь захлопнулась. А Система радостно оповестила нас о победе.
Поздравляю!
Таинственная дверь пройдена!
Серая зона полностью разблокирована. Добро пожаловать в секретную зону!
Что за?.. Какая ещё секретная зона? Что это, мать вашу, значит?
Мы с парнями тут же напряглись, вскочив с земли и напряжённо оглядываясь. И с удивлением обнаружили, что стоим на единственном уцелевшем участке асфальта, в то время как остальная улица наполнена водой. Мы что бл*ть в Венеции?
— Смотрите, тут лодки… — привлёк всеобщее внимание Дрон.
Я перевёл взгляд в сторону, куда указывал парень и недовольно цыкнул. Ну точно в Венеции, блин. Гондолы, обычные лодки и катера. Выбирай что хочешь и что доступно по карману. Что-то мне совсем не нравится эта локация. С водой у меня связаны неприятные воспоминания. Тут тоже будут кракены? Если так, то я пас. Мне и одного хватило за глаза!
Так. Нам точно нужна лодка, но мы не знаем, что нас ждёт под водой. Насколько я понимаю, наши милые друзья зомби могут прекрасно обходиться без кислорода и бродить по дну этого водоёма. А для того чтобы добраться до причала, где привязаны катера, нужно плыть. И так как я самый обеспеченный, то плыть придётся мне.
Можно, конечно, отправить за лодкой Лео, но боюсь, его денег хватит только на резиновую шлюпку. Жалко, что мы не можем взглянуть на цены с этого места.
— Что будем делать? — почесав бороду спросил Бруно. — Может, вернёмся?
Я обернулся и уставился на дверь, из которой мы вышли.
— Не выйдет, — со вздохом протянул я. — Она деактивирована. Это просто кусок крашеной фанеры.
Подёргав ручку, я убедился, что дверь заперта и снова повернулся в сторону причала. Там ещё и ларёк есть. Смогу патронов прикупить…
— В общем, нам нужна лодка, — пробормотал я.
— Так поплыли туда! — воскликнул Дрон, ткнув пальцем в сторону причала. — Возьмём самую быструю. И топлива прикупим. Быстрее! Пока там никого нет.
— Стой, — спокойно проговорил я. — Зомби могут быть под водой. Не нужно лезть в воду.
— О, — только и смог сказать Дрон, опасливо покосившись на мутную поверхность водоёма. — Ничего не видно…
— Сергей, идти за лодкой нужно тебе, — заявил Лео, оглянувшись на парней. — Думаю, все с этим согласятся.
— И почему же? — протянул я, взглянув в глаза игрока. — Я не бессмертный.
— Ну понимаешь, оружием под водой не воспользуешься, а у тебя есть дар, и ты сможешь превратить всех зомби в сосульки, — начал сумбурно объяснять Лео.
— Я не смогу воспользоваться своими силами под водой, — спокойно ответил я. — Мне придётся заморозить всё это озеро, а на это у меня просто не хватит сил.
— Ну у тебя опыта больше, чем у нас… — пробормотал Бруно. — Уверен, ты справишься с ними голыми руками.
Я со скепсисом взглянул в сторону бородача, пытаясь понять, шутит он или нет. Похоже, они в ужасе от перспективы отправится на причал и всеми силами пытаются убедить меня, что не справятся без моей помощи. Что самое интересное, я и сам собирался вызваться добровольцем, но после того как парни начали отчаянно толкать меня на этот поступок, я заупрямился. Могли бы хоть из вежливости предложить свои кандидатуры. Такое ощущение, что они считают меня вожатым, который взял их в первый в их жизни поход. Я не несу ответственность за их жизни! У меня своих проблем по горло!
Усевшись на землю, я открыл инвентарь и стал изучать, что у меня есть из того, что сможет мне помочь перебраться на другую сторону водоёма. Но, конечно, ничего не обнаружил. Внезапно мой взгляд упал на аккумуляторы, которые я купил для рюкзака. Может быть, в нём есть встроенный гарпун с верёвкой? Было бы здорово, но звучит как фантастика.
Достав из инвентаря батарейки, я скинул со спины рюкзак и стал его рассматривать, пытаясь найти хоть какую-то информацию о характеристиках, но ничего не обнаружил. В самом низу я увидел небольшой пустой отсек, куда тут же пихнул аккумуляторы. Рюкзак тихо загудел и открыл небольшой экран с информацией.
Тип: ранец с ракетным двигателем
Описание: персональный летательный аппарат, позволяющий подниматься в воздух посредством реактивной тяги
Время полёта: 2 минуты
Зарядка до следующего старта: 12 часов
Да ты ж мой драгоценный! Нацепив рюкзак на спину, я махнул парням, чтобы они отошли в стороны. Да, две минуты — это очень мало, но вполне достаточно для того, чтобы перебраться на причал. Остаётся надеяться, что этот агрегат работает как надо и я не рухну на бешеной скорости под воду, в объятья сидящих там зомби. Да, я был уверен, что там кто-то есть. И хорошо, если там всего лишь медленные цэшки, а не торпедные «В».
Собравшись с мыслями, я активировал ранец и мгновенно взмыл в небо, сделав кривую петлю. Это устройство явно было неисправно. Меня, то подбрасывало вверх, то резко швыряло вниз, отчего я по колено погружался в мутную воду. Полёт длился всего секунд сорок, но меня успело растрясти так, что, оказавшись на пирсе, я ещё минуты три пытался прийти в себя и справится с накатившей тошнотой. Не знаю, как бы я справился без ранца, но использовать его снова я вряд ли стану. Уж очень головокружительным получился этот недолгий полёт. С трудом встав на ноги, я побрёл к лодкам, сразу нацелившись на небольшой шестиместный катер. Главное в этот раз запастись топливом!
* * *
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Глава 24

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 127 884 (не расходуемый — 73 884; расходуемый — 64 000)
Деньги Л: 152 135
Уровень игрока: 7
Катер оказался недешёвым удовольствием. Но плыть на лодке с вёслами было самоубийством. Хрен знает, что за твари водятся в этой местности. Поэтому пришлось раскошелиться.
Тип: катер «Одиссей 530»
Длина: 5.3 м
Ширина: 2.13 м
Высота: 0.9 м
Пассажировместимость: 6
Спальных мест: 2+1
Двигатель: 4-хтактный Mercury
Мощность (л.с.): 20
Объём бака: 25 л (полный)
Продажа: 45 000 (деньги Л)
Цена: 95 000 (деньги Л)
Желаете приобрести?
Да Нет
А что у меня есть выбор? Нафиг бы этот катер не сдался, если бы не затопленные улицы. Система просто поставила перед фактом. Ведь я чувствовал, что не стоит сразу все деньги тратить. И вот, пожалуйста. За тачку отвалил дохр*на и продал, потеряв существенный кусок денег. И тут то же самое. Дрянная Система с её непредсказуемостью!
Приобретя катер. Я тут же повернулся к киоску, намереваясь сразу приобрести побольше патронов. Чувствую, здесь они пригодятся в огромном количестве.
Патроны пришлось скупить всё, что были. А это не так и много. Всего две с половиной тысячи. Надеюсь, мы ещё найдём в этой неизвестной секретной зоне киоск, и я пополню запасы. Иначе придётся расправляться с зомби ножом.
Чёрт, а ведь уже темнеет и стоит поторопиться. Неизвестно как активность местных зомби проявляется здесь. Возможно, они не всегда сидят под водой, выползая на поверхность по ночам.
Прикупив своим менее удачливым товарищам патроны для их оружия, я забрался в катер и направился прямиком к ожидающим меня парням.
— Что это за хрень, на которой ты летал? — первым же делом поинтересовался Лео. — Тоже из прошлой игры.
— Нет. Из этой. Нашёл в каком-то ангаре. Но этот ранец явно сломан. И что странно мне такие не попадались в магазинах. Ни сломанные, ни рабочие…
— Да, мы тоже таких не встречали, — с видом знатока поддакнул Рик.
Ну вот и очередной баг. Система сделала всё, чтобы игрокам было практически невозможно добраться до красной зоны. Пройти серую, даже имея под жопой машину — невозможно. Для неё нужно конкретно подготовиться. Запастись топливом, патронами и едой и мчать как угорелые, стараясь, как можно быстрее пересечь эту местность со скоростными умертвиями. Но вряд ли кто-то решился бы на такое. Хрен знает, что ждёт в следующей локации. Поэтому, даже если и были те, кто смог пройти серую зону, скорее всего, они сгинули в чёрной.
— Давайте решать, куда плыть! Скоро совсем стемнеет. Нам нужно найти место, где переночевать. — устало произнёс я и выжидающе уставился на Рика. Только у него имелась та чудо-лупа, способная хоть примерно указать нужное направление. Хотя в конце серой зоны и она перестала работать, вынудив рвануть к неизвестной двери, выкинувшей нас в секретной зоне.
— Лупа больше не работает. Показывает, как и всем, лишь небольшую часть впереди, — погрустневшим голосом ответил Рик.
— Тогда придётся ехать наугад, — задумчиво произнёс я, раскрывая свою карту и пытаясь предугадать, где можно найти ночлег.
— Погоди! Чёрт, тебя совсем не волнует, что мы попали в какую-то секретную область? — остановил меня Лео.
— Волнует. Поэтому нужно прошерстить её в темпе вальса и как можно скорее покинуть, — спокойно отозвался я.
Других вариантов просто нет. Сидеть и страдать не вариант. Раз лупа не работает, придётся двигаться на ощупь.
— Пойдём налево, — предложил я, впрочем, не собираясь советоваться с игроками.
Я просто поставил парней перед фактом. Хватит, и так последний раз в тупике оказались и, как следствие, в секретной области из-за того, что они проявили самостоятельность.
Аримы не стали спорить и сев в катер, приготовились к путешествию.
Первое время мы двигались не спеша, стараясь выискать хоть какое-то укрытие. Но пока что нам встречались лишь однотипные синие дома без опознавательных знаков, пока мы неожиданно не наткнулись на огромную заправочную станцию с магазином. Единственным минусом было то, что швартоваться пришлось снаружи. И теперь неизвестно, сможем ли мы забрать катер утром и не будет ли он до краёв наполнен зомбаками. Надеюсь, что нет. Я за него столько денег отвалил, что собственноручно выкину каждого зайца, который проберётся на борт.
Выбравшись из катера, перекинул кранцы и крепко привязал швартовый конец к причалу. Осмотревшись по сторонам и не заметив ничего подозрительного, я первым направился к двери, ведущей в помещение магазина. Выставив перед собой ружьё, я медленно отворил дверь, заглядывая внутрь, но комната оказалась пуста. По крайней мере, на первый взгляд.
Переступив порог, я проследовал к ближайшему прилавку, замечая, что он наполовину пуст. Вряд ли местные умертвия настолько умные, что научились приобретать оружие.
Значит, в области имеются и другие игроки. Не одни мы попали неизвестно куда. Надеюсь, здесь есть те, кому удалось выжить и не превратиться в таких же уродов как бывшая команда парней.
Ребята рассредоточились по магазину, осматриваясь и приобретая необходимые товары. Я зацепил пару батончиков, на ходу оплачивая и закидывая их в рот. Неизвестно, когда удастся поесть, может, сейчас снова придётся рвать когти.
И только я подумал об этом, как справа раздались выстрелы и мат от Дрона.
Переглянувшись, мы с парнями кинулись на звук, врываясь в соседнее помещение, и обнаруживая, что Дрон в этот же момент возродился. Этого придурка успели убить, пока мы бежали ему на помощь.
И твари, что это сделали, выглядели как классические утопленники, долгое время пролежавшие под водой. Огромные разбухшие тела, выпученные глаза и перекошенные рты с синими губами, за которыми скрывался ряд мелких, острых зубов.
Но, помимо этого, вместо ног у них были ласты, не позволяющие им нормально передвигаться по суше. И, честно говоря, я не понимал, как они умудрились укокошить Дрона, с учётом того, что эти уроды ещё более неповоротливые, чем цэшки.
Помещение, где произошло сражение, было затоплено лишь наполовину и как раз там, где стоял Дрон, было сухо, а дальше пол уходил под наклоном вниз. Стена напротив была разрушена, открывая обзор на водную гладь затопленной улицы.
Лео сразу же начал стрелять по тварям, которые очень проворно вели себя в воде. Но и на суше, как оказалось, для них не существовало преград. Они выпрыгивали из воды на более чем на два метра, пытаясь вцепиться зубами в первого попавшегося игрока.
Теперь стало ясно, как Дрон смог им так быстро проиграть. Выстоять против нескольких прыгучих зубастиков у него не было шансов.
— Отступаем! — крикнул я, снося башку твари, почти добравшейся до Бруно, отбивающегося от двух ретивых русалочек. — Быстрее!
Просить дважды не пришлось. Парни стали двигаться к выходу из комнаты, постоянно отстреливаясь от скачущих уродов. Как только мы смогли покинуть затопленное помещение и захлопнуть за собой дверь, Бруно развернулся к Дрону и влепил ему подзатыльник.
— Ты же видел, что там вода! Какого чёрта полез? — взревел бородач так, что даже я проникся к нему уважением. — Ты думаешь, Сергей просто так не полез в воду перед причалом?
— Я ж не думал, что их там много, — пробубнил Дрон, потирая затылок. — Хотел посмотреть, что за монстры здесь обитают. Чтобы потом вас предупредить.
— Молодец, — фыркнул Бруно. — Настоящий герой!
Мне даже на секунду стало жалко парня, который просто поддался любопытству. Но здоровяк прав. Дрон знал, что в воде может быть опасно. Но всё равно полез туда, куда не следовало. Хорошо, что никто из нас не успел сдохнуть.
Из-за запертой двери послышалась возня и скрежет. Похоже, местным зомби не понравилось, что добыча сбежала и они решили отправиться за нами.
— Нужно найти комнату с замком, — протянул я, глядя на сотрясающуюся от ударов дверь. — Здесь оставаться небезопасно.
— Думаю, они не могут отходить далеко от воды, — предположил Лео. — Давайте, просто зайдём вглубь магазина и переночуем там.
— Нет, Лео, — со вздохом произнёс я. — Нам нужна комната, в которой мы сможем запереться. Я не хочу проснуться ночью оттого, что меня кто-то жрёт.
* * *
[image: ]
[image: ]

Глава 25

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 74
Опыт смерти: 127 884 (не расходуемый — 73 884; расходуемый — 64 000)
Деньги Л: 57 135
Уровень игрока: 7
Единственное помещение, что нам удалось найти, оказалось, тесной тускло освещённой, кладовкой с болтающейся на проводе лампочкой. Места в ней не было от слова совсем. Но я готов был спать стоя, лишь бы обезопасить свою тушу от зубастых амфибий.
Но прежде, чем устраиваться на ночлег, мы обыскали всю комнату на предмет нужных вещей и не обнаружив ничего полезного, просто повыкидывали половину хлама в общий зал.
Заперев дверь, мы с парнями уселись на пол и оперлись спинами о стену, не выпуская из рук оружия, на случай если замок окажется недостаточной преградой для зомби.
Не знаю, кто вырубился первым. Скорее всего, я, ведь стоило прикрыть глаза, как я отключился. И впервые за долгое время мне удалось спокойно поспать без внезапного пробуждения, когда надо снова куда-то бежать и с кем-то драться.
Открыв глаза, я обнаружил, что парни ещё дрыхнут. Лео удобно уложил свою голову на плечо Бруно, а Рик с Дроном устроились на полу, свернувшись калачиками.
Кое-как поднявшись, я потянулся, разминая затёкшее тело. А после перешагнул через парней и направился до двери. Осторожно отперев замок, я приоткрыл створку и высунул голову наружу.
И первым, что увидел, стал зал до отказа забитый зомбаками, которые мгновенно обернулись на меня.
— Вот бл*ть! — выдохнул я, резко захлопывая дверь и запирая её на ключ. Не зря ночевали в кладовке. Вот только как теперь выбраться отсюда?! — Подъём! — громко скомандовал я, обернувшись к парням.
Ребята мгновенно встрепенулись. И в тот же миг в дверь начали долбиться зомбаки, желающие получить свою награду, в виде наших жизней.
— Дрон! Что это вообще за твари? Тебе характеристики выпадали? Где у них уязвимое место? — торопливо спросил я, отходя от двери и наводя на неё ружьё.
— Да, наверное! Я не помню! — сонно пробормотал парень, потирая глаза.
— Вспоминай, блин! — дёрнул его Бруно. — Зря, что ли, подох!
— Да я даже не понял, как умер! Какие характеристики? — попытался оправдаться игрок. — Они так резко напали, что я даже опомниться не успел, как потерял жизнь.
— Чёрт! Придётся, действовать наугад, — покачав головой, произнёс я. — Все готовы? Для начала стреляйте в голову. Там посмотрим! — скомандовал я, подбирая момент и распахивая дверь.
Зомбаки в большинстве своём толпились у двери. Поэтому пришлось стрелять сразу, для того чтобы расчистить себе путь. Мы по привычке принялись сносить этим уродам бошки, разбрызгивая мозги умертвий по стенам. Вот только они почему-то не умирали, твари такие!
Лишь когда мы ворвались в толпу зомби, Система соблаговолила предоставить нам информацию.
Тип: зомби уровня М
Особенность: сила; возможность находиться под водой длительное время
Уязвимая точка: нижняя часть туловища
Урон: 2000
Здоровье: 3000
Награды: 3000 (деньги Л), 4000 опыт смерти, жетон снаряжения, жетон оружия, жетон инвентаря, аптечка (средняя), шанс на выпадение патронов для используемого оружия
— Что бл*ть за «нижняя часть туловища»? — рявкнул я, целясь в ласты тварям, которые полностью заменяли зомбакам ноги. Выстрелив, я с удивлением обнаружил, что тварь просто рассыпалась на кусочки, оседая на пол кучкой полностью разложившейся плоти.
Фигасе уязвимая точка. Вот только придётся постоянно смотреть то вниз, то наверх, уклоняясь от атаки зубастых амфибий.
Если бы это было так легко. Даже при условии, что мы выяснили уязвимое место, в маленькой комнатке среди плотоядных тварей негде было развернуться. Сначала жизнь потерял Рик, потом и остальные последовали его примеру. Я тоже был на грани, понимая, что, если не хочу лишиться жизни, мне придётся применить свою способность.
Но хорошо подумать и принять взвешенное решение, мне не дали. Одна из тварей неожиданно увернулась от выстрела и вцепилась зубами мне в голень. С*ка, это была адская боль. И хоть я в ярости разнёс зомбака на атомы, всё равно успел незаметно сдохнуть. Как и в прошлые разы я не перерождался, и моя смерть осталась тайной для остальных игроков. Просто в характеристиках стало на одну жизнь меньше.
Очень радовало, что после якобы смерти, моё тело вновь обновилось и рана на ноге затянулась, не оставив после себя даже царапины. Если бы этого не произошло, я был бы очень зол.
К выходу мы пробирались недолго. Я решил насрать на правила и нах*р разнести тварей на молекулы, поджаривая их вздувшиеся тела. Войдя в раж, я, совсем позабыв, что парни не знают о второй стороне моей силы.
Неудивительно что, когда помещение оказалось полностью завалено ошмётками трупаков, игроки остались стоять на своих местах, глядя на меня ошалелыми взглядами.
— Что это бл*ть было? — завопил Лео, рванув в мою сторону и схватив за грудки.
— Эй, полегче, — отбросив его руки, процедил я. — Не стоит путать хорошее отношение со слабостью. То, что я пытаюсь помочь вам выжить, не значит, что я не смогу начистить тебе табло и свалить в закат.
— Так значит? — рявкнул Лео. — Тогда я, пожалуй, лучше покину этот дружный коллектив! Я не знаю, что ты за существо и куда нас тащишь! Как только ты появился, мы не выбираемся из задницы! Кто может дать гарантии, что ты не один из чудовищ Лабиринта, который ведёт нас в своё логово, чтобы сожрать чуть позже?
— То есть исходя из твоих слов, я посчитал твою тушу настолько аппетитной, что пошёл отбивать твою задницу от бывших товарищей? Подставился перед толпой игроков, показав свою способность, нарушил правила игры, рисковал жизнью, чтобы сожрать тебя чуть попозже? Ты ничего не попутал? — процедил я, делая шаг в сторону Лео. — Это я вас куда-то тащу?
— Лео, ты неправ, — влез в наш разговор Бруно. — Сергей уже несколько раз спасал нас от смерти…
— Ты что не понимаешь? — взвился парень. — Если бы не он, мы бы так и сидели в белой зоне! Там, где нет таких тварей, от которых нельзя спастись даже, имея на руках автомат! Он предлагал вам пойти в красную зону?
— Нет, — честно ответил бородач. — Мы просили его проводить нас до серой зоны, но, как видишь, там нельзя жить, поэтому мы отправимся дальше. И когда найдём подходящее место, осядем там.
— Ты всё сказал? — спокойно поинтересовался я, стараясь загасить свой гнев. — Думаю, нам пора идти дальше.
После своего монолога я вышел из здания и направился к причалу, где пришвартовал катер.
Молчи Сергей. Будь умнее… Этот идиот мне нужен. Он ключ, без которого я не выберусь из этой игры. Лео и до этого показывал свой характер, но я старался не обращать на это внимание. А сейчас он перешёл все границы. Неужели нельзя было найти на роль ключа, кого-то более адекватного? Какого чёрта я должен выслушивать все эти обвинения, от игрока, который так бы и висел на столбе в белой зоне, если бы я не решил его спасти?
К счастью, причал был пуст. Возможно, на катере стояла какая-то защита, а может быть он просто не привлёк внимание зомби. Мне было всё равно. Главное, что мне не придётся взрывать этих уродов прямо в лодке. Я не стал сразу отвязывать катер, решив вначале дождаться парней и заодно пополнить бензин до максимума, но ждать пришлось достаточно долго.
Спустя минут тридцать, к катеру медленно подошёл Бруно. Здоровяк выглядел очень расстроенным.
— Сергей, дальше мы сами, — опустив голову, протянул он. — Спасибо тебе за всё. Но Рик и Дрон встали на сторону Лео, а я не могу уйти с тобой, как бы мне этого не хотелось. Не могу я их бросить. Они же сдохнут мгновенно… Но я не верю, что ты хотел нас убить.
— Радует, — усмехнулся я, стараясь скрыть раздражение.
Грёбаный Лео! Из-за него эти парни погибнут! Но не могу же я действительно заставить их идти со мной. Вот же урод! А ведь он мне нужен.
— Я не знаю, сколько мы здесь продержимся, — продолжил здоровяк. — Ты зла на нас не держи. Я тебе реально за всё благодарен. Но парни мне как семья, не могу я их бросить.
— Да всё нормально, — кивнул я. — Желаю удачи в выживании.
— Сергей, а ты можешь вернуться сюда через пару часов? — внезапно поинтересовался бородач.
— Зачем? — нахмурился я.
— Это времени им вполне хватит, чтобы передумать, — буркнул он. — Если, конечно, после всего, что здесь произошло, ты захочешь и дальше тащить нас за собой.
— Я вернусь через пару часов, — кивнул я, отвязывая катер. — Постарайтесь за это время не потерять оставшиеся жизни.
* * *
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Глава 26

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 167 884 (не расходуемый — 98 884; расходуемый — 79 000)
Деньги Л: 87 135
Уровень игрока: 7
— Парни, смотрите по сторонам… — не оборачиваясь, крикнул я. — Бл*ть…
С запозданием я вспомнил, что ушёл один, а моя команда осталась на заправке, в компании полуразложившихся зомби.
Чёрт, похоже, я успел привыкнуть к их присутствию в своей жизни. Надеюсь, они не сдохнут раньше, чем я вернусь. Лео — идиот! Нашёл с кем ругаться! С тем, кто может спасти его никчёмную жизнь и вытащить из этой мерзкой игры. Неужели ему так нравится торчать в этом Лабиринте, постоянно рискуя быть кем-то съеденным? Почему Система собрала в этой игре таких инфантильных ребят? Эта с*ка явно боится, что кто-то доберётся до красной зоны. Бесит!
Около часа я кружил по пустынной улице, внимательно смотря по сторонам, в поисках каких-нибудь ларьков или магазинов. Но помимо ангаров, которые я объезжал, не желая тратить на них своей время, ничего путёвого не попадалось. А спустя ещё полчаса я и вовсе уткнулся в тупик с огромной таинственной дверью справа. Она вполне могла пропустить меня вместе с катером, но стоило ли оно того?
Неизвестно, что попадётся и где я выйду. Если повезёт оттуда выбраться. Да и за ребятами надо вернуться. Похоже, изначально мы выбрали неверное направление и нам стоило плыть направо.
Ладно, зато нашли заправку. На обратном пути как раз воспользуюсь ей ещё раз.
Но стоило развернуться и отправиться в обратный путь, как словно по команде из-под воды стали выпрыгивать зубастые твари, желающие употребить меня на обед. Вскинув ружьё, я пальнул по парочке самых прытких уродов, уцепившихся за носовую часть.
У кормы тоже было неспокойно. Один из зомбаков, вцепился обеими руками в мотор, пытаясь по нему забраться на катер. Приподняв мотор, я позволил уроду соскользнуть до вращающихся лопастей, тут же превративших его тушу в отборный фарш. Избавившись от балласта, решительно прибавил скорости, понимая, что если они навалятся все скопом, то снова придётся применять свои силу.
Но это не очень-то помогло уйти от преследования. Уроды не отставали, набрав просто нереальную скорость. Хорошо, что у них не хватало сил, допрыгнуть до меня, но обшивку катера они подпортили знатно. Судя по всему, в этой зоне лучше всего передвигаться на субмарине. Только где ж её взять. Выбор был, откровенно говоря, скудный. Да и невыгодно это Системе.
Сказать, что пришлось нелегко это ничего не сказать. Некому было прикрыть мою спину и некому взять управление катером на себя. Пришлось крутиться, иногда стреляя не глядя.
Вот только я не Юлий Цезарь и одновременно сотни вещей делать не могу. Поэтому неудивительно, что я влетел в первый попавшийся на пути ангар, отвлёкшись на зомбаков. По крайней мере, я думал, что это ангар. Но это оказалось не так.
Катер протаранил носом хлипкие ворота, снося их и тормозя о пришвартованный внутри гидроцикл. Кажется, ему пришёл конец, судя по мерзкому скрежету и пробоине в боку.
Выпрыгнув из катера на деревянный настил, я побежал к видневшейся неподалёку двери, постоянно стреляя в плотоядных тварей, порывающихся вцепиться во все части моего тела одновременно.
Один зомби выскочил прямо передо мной, загораживая спасительный выход. Затормозив, я уклонился от его нападения, уходя влево, а после выстрелил в ласты зомбака. Тварь рассыпалась, освободив путь и я немедля рванул вперёд, влетая в следующее помещение и захлопывая за собой дверь. Лишь запёршись внутри, я обернулся и обомлел. Огромное помещение, по размерам превосходящее школьный спортзал, было заставлено длинными столами, на которых громоздилось медицинское оборудование.
У стен в несколько рядов расположилось множество небольших клеток с прогрызенными прутьями. Я осторожно приблизился, постоянно оглядываясь по сторонам и замер напротив пустующих секций.
На каждой клетке висела табличка с номером и странным кодом, ни один из которых ни о чём мне не говорил. Отступив, я направился к столу, внимательно рассматривая осколки от колб и использованные шприцы, пока мне на глаза не попалась какая-то странная тетрадь.
Осмотревшись, я раскрыл рукопись и пробежался глазами по тексту, выведенному ровным почерком.
«17.06.36 г.
Образец под номером 1424 получил дозу вируса FG42.
Образец под номером 1425 получил дозу вируса FG43.
Испытуемые ведут себя агрессивно, стараются пробраться в соседние клетки».
Ну, судя потому, что записей больше не было, у этих образцов получилось пробраться не только в соседние клетки, но и достать горе учёных, проводивших здесь какие-то эксперименты. Впрочем, даже могу предположить какие.
Задрав голову, я осмотрел потолок на наличие люков, но, к сожалению, ничего подходящего не увидел.
Чёрт! И куда дальше?
Назад не вариант. За дверью бушевали зомбаки, усиленно прорываясь в лабораторию. Того и гляди, сорвут двери с петель и набросятся на меня.
Потоптавшись на месте, я обратил внимание на тёмный угол с пустыми клетками, за которыми виднелся какой-то закуток. Выставив перёд собой ружьё, я направиться вдоль секций на поиски другого выхода.
Вскоре я понял, что идти на ощупь не самая хорошая идея и достал из инвентаря фонарик. Освещая себе дорогу вперёд, я медленно двигался в лабиринте опустевших клеток, мысленно молясь о том, чтобы все образцы сумасшедших учёных успели покинуть лабораторию. Не нужно быть великим математиком, чтобы прикинуть поголовье тварей, которые смогли прогрызть прутья на секциях.
Вскоре проход начал расширяться, и я было подумал, что спасительный выход где-то рядом. В принципе это было правдой. Совсем скоро я увидел прямо по курсу дверь, но не успел обрадоваться и рвануть навстречу свободе, как заслышал странное шипение, раздавшееся со всех сторон.
Сделав шаг назад, я переместил луч фонаря влево и охренел. Крысы. Очень много крыс с красными глазами и прогнившими тушками. Я не знаю, сколько этих тварей засело по углам в ожидании жертвы, но навскидку мне показалось, что не меньше сотни. А может, даже больше.
Тип: зомби уровня В (крысы)
Особенность: улучшенная скорость
Уязвимая точка: голова
Урон: 500
Здоровье: 900
Решив, что ластоногие зомбаки мне больше по душе. Я развернулся и рванул в обратную сторону. Но отступление провалилось, так как путь мне преградил ещё один отряд дохлых грызунов. При всём желании я бы не смог прострелить каждую тварь и решил в очередной раз нарушить правила, воспользовавшись своей способностью.
Ну не сказать, что я сильно раздумывал над этой темой, просто вдарил зарядом огня в тот момент, когда грызуны, как по команде, набросились на меня. Уничтожив тварей, преградивших мне путь, я развернулся к двери, до которой так и не добрался, и рванул вперёд, попутно точечно взрывая кучки крыс, летящих на меня сверху.
Добравшись до двери, я выхватил дробовик и выстрелил в район замка, вывалившись на какой-то причал. Откинувшись назад, навёл дуло дробовика на дверь, в ожидании новых атак, но никто не спешил нападать. То ли я уничтожил всех крыс, то ли эти твари даже в таком состоянии были очень умны и решили не связываться с психом, мгновенно взрывающим их собратьев. Ну и правильно. Хоть патроны сэкономлю, раз уж катера я лишился.
Это пиздец! Как теперь возвращаться за парнями? Интересно, я могу продать убитую лодку или Система не пойдёт на сделку? Да, с техникой у меня явно нелады. Сначала отвалил кучу денег за джип, на котором толком и не поездил. Теперь просрал дорогущий катер, пробив обшивку. Мне кажется, этот Лабиринт ещё не видел столь щедрого долбо*ба.
С*ка! Это всё из-за Лео! Был бы я изначально один, мне не понадобилось бы покупать такой огромный катер. Нах*р я его вообще спас? Что-то мой внутренний голос молчал об этом игроке, пока он болтался на столбе в грязном ангаре. Вот не спас бы я этого идиота и, возможно, в качестве ключа мне бы предложили кого-то более адекватного!
Вот зарекался же верить другим, после ситуации с Лешим. И вот опять!
Я встал и начал со злостью стряхивать с себя ошмётки от взорванных крыс. Вот где мне найти одежду? Я что, так до конца игры теперь ходить буду?
— Пиздец, мужик, ты где так загваздался? — прозвучал из-за спины, прокуренный голос.
* * *
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Глава 27

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 199 884 (не расходуемый — 120 884; расходуемый — 89 000)
Деньги Л: 111 135
Уровень игрока: 7
Резко обернувшись и по инерции выставив перед собой ружьё, я наткнулся взглядом на удивлённого, неопрятного мужика. Незнакомец примирительно поднял руки вверх, кажется, позабыв, что игроки не могут причинить друг другу вред. Точнее, не могут убить, а ненадолго покалечить запросто. Неожиданно вспомнил я, про простреленную ногу Бруно.
— Эй, ты чего нервный такой? — опомнившись спросил мужик, доставая из кармана пачку сигарет и закуривая.
Чего я нервный? Он сейчас серьёзно? Ничего что вокруг зомби толпами бродят? И мы, грубо говоря, в знатной заднице! Что с этим игроком не так?
— Ты кто? — спросил я.
— Я? Колян! А ты?
— Сергей, — ответил я, наконец опуская ружьё. — Что здесь забыл? — поинтересовался я, оглядываясь и отмечая огромную яхту, укомплектованную разнообразным оружием.
— С миссией, — с гордостью в голосе ответил мужик. — Главарь поручил и выделил даже свою яхту! И команду!
Простой как тапочек. Кто ж об этом рассказывает-то? Да ещё в подробностях!
— Что за миссия?
— Найти вакцину. Но тут давно ничего нет, — махнул рукой мужик, снова делая затяжку. — Надо плыть дальше.
— Ладно, — кивнул я, понимая, что мне это не особо интересно. — Слушай, я тут катер свой разбил. Не подбросите?
— Докуда? — уточнил бравый миссионер.
— До первой заправки, которая встретится, — ответил я, решив, что для начала необходимо проверить своих непутёвых попутчиков. А там, может, договорюсь ещё раз с Коляном и он возьмёт нас с собой дальше.
— Можно, — пожал плечами игрок. — Но за плату. Иначе мои же на меня стуканут. Не хочется проблем с главарём.
— Хорошо. Что берёте? — деловито поинтересовался я.
— А что есть?
— Жетоны, аптечки, деньги? Гранаты? — предложил я, понимая, что надо заинтересовать хоть чем-то.
— Не, это на каждом шагу можно найти, — хмыкнул он. — Вон в воде плавают, бери не хочу! Что ещё есть?
— Еда?
— Этого тоже в избытке, — покачал головой игрок.
— Больше ничего путного нет, — признался я.
— Совсем? — прищурившись поинтересовался Колян.
— Сомневаюсь, что вам нужны газировки и коктейли. А больше у меня ничего нет, — ехидно ответил я. С ружьём не расстанусь! Пусть даже не просят!
— О! Коктейли, давай! Нас тут пятеро, каждому по одному хоть отвесь, — кивнул в сторону яхты мужик. Я проследил за его взглядом и увидел на палубе ещё четверых неряшливых игроков.
— Коктейли? Зачем они вам? — замешкался я, впрочем, понимая, что это идеальный вариант. Они мне за ненадобностью. Единственное зачем они игрокам?
— Так тут не продают. А они неплохо в бою действуют.
— Каким образом? — уточнил я, не веря, что от этих банок реально есть толк.
— Так в течение двух минут все атаки зомби впустую идут. Даже если укусит, жизнь не потеряешь.
Чёрт! Такая штука и мне нужна! Вот только у меня их всего пять. Который раз уже покупаю не глядя. А стоит хоть иногда заходить в описание и смотреть, что приобрёл. Хотя, кажется, они выпали с какой-то локации. Уже и не помню.
— Согласен! — кивнул я, понимая, что вариантов всё равно нет. Как-то справлялся раньше без этих коктейлей, значит, и дальше без них проживу.
— Тогда пошли, с ребятами познакомлю! — махнул рукой Колян и повёл меня к яхте.
Мужики оказались не такими простофилями, как мне показалось вначале. И они точно умели держать оружие. Ведь когда мы отплыли и нас начали атаковать твари, они в лёгкую расстреляли всех желающих, отбив у остальных всякую охоту приближаться к лодке. Конечно, я тоже не отставал, но был поражён слаженностью действий.
Да, не то, что мои парни. Кажется, главарь этой шайки не просто так занимает своё место. Игроки здесь сильные. А иначе и нельзя в таком месте. Это, конечно, не серая область, но тоже не курорт с золотыми пляжами. Я недавно еле ноги унёс. Всё же без напарников и хорошей техники здесь точно не обойтись. Блин, если мне было трудно, даже не представляю, как Бруно с ребятами провели это время. Надеюсь, они живы.
Продать катер я всё же смог. Правда, чуть за меньшую сумму, чем предлагалось изначально. Но Система сжалилась над долбо*бом и сделала уникальное предложение:
Желаете продать катер «Одиссей 530»?
Да Нет
После того как я согласился, а Система выдала мне мои тридцать пять тысяч, передо мной появилось, то самое уникальное предложение.
Уважаемый игрок, вам доступно персональное предложение!
Только в течение последующих двадцати четырёх часов, вы можете приобрести некоторые позиции техники не только за деньги Л, но и за имеющийся опыт (расходуемый).
И Система любезно предоставила мне на выбор два катера, три яхты и даже одну подводную лодку.
Честно говоря, с последнего варианта я поржал. Что там внизу смотреть? На толпы плавающих зомбаков? Да и цена у этого агрегата неподъёмная! Почти триста тысяч денег Л и двести пятьдесят тысяч опыта смерти.
К сожалению, на яхту мне тоже не хватало.
Тип: яхта MAZU 82
Общая длина: 24,50 метра
Ширина: 5,90 метра
Осадка (макс.): 1,60 метров
Водоизмещение: 50 тонн
Материал: Эпоксидная сэндвич-система, углеродный композит
Двигатели: 3 х Volvo Penta IPS 1350 (3 х 1000 л.с.)
Макс. скорость: 40 узлов
Скорость хода: 35 узлов
Запас хода: 4500L
Продажа: 100 000 (деньги Л) 70 000 (опыт смерти)
Цена: 150 000 (деньги Л) 120 000 (опыт смерти)
Но, возможно, чуть позже я смогу приобрести её. Если в ближайшие двадцать четыре часа смогу накопить недостающую сумму. И в этот момент я даже не представлял, что, как никогда, близок к истине. Вот только какой ценой я смогу получить желаемое?
Причалив к пирсу у заправки, Колян снова полез за сигаретами и, с наслаждением, закурил.
— Подождёте меня минут десять? — спросил я, спрыгнув на пирс. — Я сейчас кое-что проверю и вернусь.
— Что скажете, парни? — обратился игрок команде.
— Да можно, всё равно времени в запасе дох*ра, — отозвался один из ребят, почесав подбородок.
Кивнув, я направился в сторону заправки, где оставил своих товарищей. Если они всё ещё там, я попробую уговорить Коляна, довести нас до причала, где мы сможем купить лодку, а если нет, то я даже не знаю, что я стану делать.
Толкнув дверь, ведущую в помещение, я осторожно вошёл внутрь и осмотрелся. Вокруг стояла гнетущая тишина. Все стены и пол были забрызганы ошмётками зомби, которых я взорвал, поэтому шёл я достаточно медленно, чтобы не поскользнуться на останках умертвий. Добравшись до кладовки, заглянул внутрь и убедился, что там парней нет. Но ведь где-то они должны быть? Уйти пешком они не могли, а на лодку их денег точно бы не хватило. Выходит, они где-то прячутся.
Решив проверить комнату, где мы впервые встретили водоплавающих зомби, я вскинул ружьё и стал красться к раскуроченной двери. В полузатопленном помещении было пусто, и я хотел сразу выйти, но заметив в углу какой-то ящик, решил проверить, что там.
Когда я практически был у цели, послышался тихий всплеск, заставивший меня резко развернуться, направив ружьё в сторону резервуара с водой. Увидев источник звука, я опешил и сделал осторожный шаг назад. Из воды на меня смотрела девушка. Не взбухшая словно переваренный пельмень, а вполне себе целая. Улыбнувшись, она стала выбираться из воды, гипнотизируя меня пристальным взглядом. Её некогда белая футболка местами позеленела, словно она находилась на дне достаточно долго. Но ведь этого не может быть! Она бы не сохранилась так хорошо.
Прежде чем до меня дошло, кто именно решил составить мне компанию, ведь Система как обычно схалтурила, гостья резко стартанула ко мне, выбив из моих рук дробовик. Схватив меня одной рукой за плечо, а второй за правую руку, девка сделала резкое движение, вывернув мой сустав на изнанку. Взвыв от боли, я пнул её под коленку, на мгновенье избавившись от цепких рук.
— С*ка, — процедил я сквозь сжатые зубы, наблюдая, как Ашка, а это точно была она, обходит меня по дуге, выбирая момент, чтобы напасть.
Долго думать она не стала. Пригнувшись, бросилась мне в ноги, уронив на пол, и уселась сверху. Я стал в панике шарить левой рукой в поисках ружья, увидев, что вампирша выпустила клыки и начала закатывать глаза, откинув голову назад. Нащупав дробовик, я подтянул его к себе, не сводя взгляда с девки, широко разинувшей свой клыкастый рот.
— Ой, я не вовремя? — прозвучал от двери, голос Коляна.
Ашка, резко пришла в себя и недоумённо взглянула на визитёра. Она отвлеклась всего лишь на мгновенье, но эта фора позволила мне схватить ружьё и выстрелить, умудрившись снести твари голову.
Победа!
Объект уровня А убит!
Награды:
Деньги Л: 4000
Опыт смерти: 5000
Снаряжение: наколенники (уровень 3)
Жетоны снаряжения: 3
— Ну зачем? — расстроенно протянул Колян, почесав затылок. — Красивая же баба была.
* * *
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Глава 28

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 226 884 (не расходуемый — 131 884; расходуемый — 95 000)
Деньги Л: 124 135
Уровень игрока: 7
— В смысле красивая баба? — в шоке уставился я на Коляна, пытаясь сбросить с себя искалеченное тело. Только не говорите, что они тут так развлекаются.
Взглянув на вампиршу с раскуроченной головой, я скривился и полез в инвентарь за аптечкой для сломанной руки. На Земле, конечно, тоже полно извращенцев типа некрофилов, но они бы вряд ли попытались замутить с зомби… Это прямо за гранью моего понимания.
Колян, впрочем, ничего не ответил. С сожалением взглянув на обезображенное тело, он направился к выходу. Залечив руку, я поднялся и поспешил за ним, понимая, что моих напарников здесь нет. Либо они, за то время пока я отсутствовал, потеряли все жизни, либо каким-то образом смогли покинуть заправку. И что-то мне подсказывало, что второй вариант более реален.
— Колян, слушай. А в этой области вообще много групп игроков? — поинтересовался я.
— Только наша, — почесав подбородок, не без гордости ответил мужчина.
— А больше ваш главный не отправлял в эту сторону никакой отряд?
— Так наши постоянно по всей области курсируют. Трупаков убивают, чтобы заработанные деньги в группу принести. Может кто сегодня и сюда заглядывал, — поделился ценной информацией игрок.
— Ага, — кивнул я, предполагая, что мои парни как раз покинули заправку с охотниками за зомбаками.
— Так куда тебя дальше? — привлёк моё внимание Колян.
— Может, добросишь до своих? — на всякий случай поинтересовался я.
— Не получится. Нам план нужно выполнять и проверить ещё пару мест, где может быть вакцина. Тебя с собой не сможем взять, ты чужак и показывать тебе хлебные места мы не станем. Могу лишь докинуть до киоска, где ты приобретёшь лодку. А там уже сам. Я тебе расскажу, куда плыть, — ответил Колян.
— Без проблем! Спасибо за помощь! — поблагодарил я, соглашаясь на его предложение.
Плыть пришлось долго. Ребята не стали оставлять меня около киоска, где я недавно приобретал катер, ведь никакого нормального выбора там не осталось. Пара моторок с надувными бортами, которые я бы и даром не взял и небольшой гидроцикл, с которого меня моментально стянут прыткие амфибии. Поэтому мы отправились дальше.
Я не уходил с палубы, внимательно рассматривая окрестности, чтобы понять, стоит ли сюда возвращаться позже. Но ни аптек, ни магазинов не было. Попадались странные здания без вывесок, но парни оплывали их по дуге, не спеша швартоваться рядом.
— Что там? — поинтересовался я.
— Хранилища. Только у них вход под водой и трудновато их обчистить из-за того, что часть помещения затоплена, — откликнулся один игрок из команды.
— Ого, — протянул я, бросив на строение заинтересованный взгляд.
— Зато награды там охрененные. Просто космос, — подхватил Колян. — Можно получить улётную броню и даже эксклюзивное оружие. А ещё… Ашку в личное пользование. Представляешь?
— В смысле в личное пользование? — удивлённо переспросил я.
— Сможешь приказывать ей всё, что вздумается, а он будет исполнять. Типа собачки домашней, — пояснил один игрок из команды Коляна.
— Охренеть. И что кто-то получил такую? — полюбопытствовал я. Это же пипец, как удобно. Ашка может контролировать остальных зомбаков.
— Ага. Наш предводитель, — с гордостью ответил Колян, бросив в мою сторону взгляд, полный превосходства. Эти парни явно гордятся своим лидером.
Да что там за тип такой нарядный? Настолько силён? Даже я не рискну соваться в это долбанное Хранилище. Или рискну? Соблазн завладеть Ашкой был очень велик. Тогда и напарники не нужны.
Знай приказывай Ашке, чтобы охраняла и никаких забот!
— Заинтересовался? — усмехнулся один из игроков. — Может тебя здесь оставить? Рискнёшь.
Пожалуй, это форменное самоубийство. Я пока не готов к такому приключению.
Но ответить игроку, предложившему смутную авантюру, я не успел. Ведь у правого борта неожиданно началось подозрительно бурление.
— Сейчас нападут! — выкрикнул Колян, выкидывая сигарету в воду и кидаясь к ближайшему пулемёту, установленному на борту. Он почти успел, но именно в этот момент в его сторону выпрыгнула Эмка, тараня игрока и откидывая назад.
Словно по команде из воды начали выпрыгивать и остальные зомбаки, атакуя экипаж судна. Их было так много, что у игроков не было возможности перехватить инициативу и приходилось только отбиваться. Моментально на палубе воцарился хаос.
Я, упёршись спиной в перила, отстреливался от особо ретивых, которые умудрялись допрыгнуть до палубы. А парни пытались пробиться к установленному на борту оружию, намереваясь расстреливать Эмок на подлёте. Но те, которые успели запрыгнуть к нам, не давали свободу действиям.
Сейчас бы сюда Ашку. Она бы точно сдержала натиск тварей.
«Хочешь Ашку? Хорошая идея!» — неожиданно возник знакомый голос в голове. Да иди ты! После твоих инструкций у меня только неприятности прибавляются. Взять того же Лео! А ведь это по указке голоса я бегаю за этим придурком как отвергнутый жених.
Додумать я не успел. По плечам скользнули чьи-то мокрые руки, крепко обхватывая моё тело и дёргая назад. Мгновение и я перевалился через перила, полетев в мутную воду.
С*ка, бл*ть! Какого хрена? Я же сдохну в воде!
Впечатав руку в склизкое тело противника, вцепившегося в спину, я выпустил огонь, успев поджарить тварь прежде, чем мы с брызгами ушли под воду. Зомби, впитавший огонь, раскалился до нужной температуры и разлетелся на части, спроецировав небольшое цунами. Хорошо, что в это время мы уже скрылись в толще воды и другие игроки не успели увидеть, на что я способен.
Меня отнесло взрывной волной, впечатав в какую-то преграду. Дезориентировано завертев головой, я стал барахтаться в мутной воде, понимая, что скоро остальные зомби очухаются от удара и всем скопом набросятся на меня. Успею ли я доплыть до поверхности? Х*р знает. Я ничего не видел из-за ила, поднявшегося после взрыва.
Наткнувшись рукой на какой-то выступ, я вцепился в него, пытаясь подтянуться повыше, но что-то пошло не так. Оказалось, что я ухватился за ручку двери, которая не без труда, но поддалась, немного приоткрывшись.
Стоило мне вынырнуть и начать судорожно глотать воздух. Как над головой раскрылось информационное табло.
Добро пожаловать в Хранилище!
Этапы: 3
Враги: зомби уровня М — 15; зомби уровня А — 2
Награды (каждому участнику): 50 000 (деньги Л); аптечка (малая); жетоны оружия (базовые) — 7; жетоны снаряжения (базовые) — 7; жетоны инвентаря (базовые) — 7; еда (уровень 2) — 8; очки опыта смерти (расходуемые) — 40 000
Допуск: 1–5 игроков
— За*бись, — процедил я, осматриваясь по сторонам.
Заметив прямо по курсу лестницу, я начал грести в её направлении, надеясь, что из-под воды не выпрыгнет очередная тварь. К счастью, этого не произошло, и я смог выбраться на поверхность. Озираясь по сторонам, я стал подниматься по лестнице, вспоминая, что кроме ножа смогу использовать в борьбе с противниками. Куда делось моё ружьё, я понятия не имел. Может, осталось на борту катера?! А может, полетело вместе со мной под воду?! Я не мог вспомнить момент падения.
Добравшись до незатопленного этажа, я двинул вдоль узкого коридора, в конце которого, виднелась обычная белая дверь. Заглянув за неё, я понял, что попал в закулисье огромного кинотеатра. Короче, я вынырнул у служебной лестницы и сейчас пялился на просторный холл, где располагались небольшие диванчики и игровые автоматы. Справа располагалась огромная стойка, за которой находились автоматы для приготовления попкорна и газировки. Слева была касса и три двустворчатых двери, расположенные на приличном расстоянии друг от друга. Оглядев периметр и убедившись, что в холле нет ни живых, ни мёртвых зомби, я покинул укрытие и осторожно побрёл вперёд.
Решив в первую очередь проверить стойку, я достал из инвентаря нож и свернул направо. Остановившись у автомата с попкорном, я обернулся и убедившись, что холл всё ещё пуст, перелез через стойку и направился к одной из дверей находящейся в фудзоне.
* * *
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Глава 29

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 246 884 (не расходуемый — 146 884; расходуемый — 100 000)
Деньги Л: 139 135
Уровень игрока: 7
За первой дверью обнаружилась небольшая кладовка, а вторая вела в длинный коридор. Решив проверить служебные помещения, я осторожно направился вперёд, надеясь, что все зомби не сгруппировались в одном месте, а равномерно размазались по кинотеатру. Добравшись до первой же двери, я медленно потянул на себя ручку, заглянув в приоткрывшуюся щель.
Комната оказалась раздевалкой для персонала. Длинные ряды вешалок, обычные деревянные скамейки, под которыми стояла уличная обувь, ящики на замочках для личных вещей и одинокая зомби, отрешённо водящая по практически лысой голове, пластиковой расчёской.
Я даже завис ненадолго, наблюдая, как умертвие пытается привести себя в порядок, но вместо этого срывает с головы оставшиеся волосы. Видимо, в это Хранилище настолько редко заглядывают, что даже зомби пытаются найти себе занятие, чтобы не сойти с ума со скуки.
Перехватив нож, я вошёл в раздевалку и притворил за собой дверь, чтобы красотке не пришло в голову сбежать. Хотя, о чём это я? Вряд ли хоть кто-то из местной нежити обладает инстинктами самосохранения. У них в голове мысли только о том, чтобы напасть и при возможности укусить посильнее. Хорошо, что после укуса я не превращусь в зомби. Плохо, что здесь могут быть ловушки, которые могут прокачать меня до уровня зомби-босса. Если я реально перейду на сторону плохишей, у местных игроков просто не останется шансов на то, чтобы выжить. Трупак, кипятящий кровь, будет непобедим!
Я стал внимательно изучать стоящую у зеркала девицу, пытаясь понять, в чём её отличие от других типов зомби. Система оповестила о том, что здесь будут Эмки, но эта мертвячка стоит на своих ногах. Никаких ласт или плавников у неё нет. Странно, но думаю, это неспроста. Похоже, меня ждёт очередной сюрприз от игры. Надеюсь, у местных тварей есть слабые места.
Покашляв, я наконец-то смог привлечь внимание красотки, которая мгновенно обернулась и отбросила расчёску. А в следующую секунду выпустила в мою сторону длинные щупальца с присосками. Пусть это и было очень неожиданно, но я успел среагировать, срубив ножом нарост, летящий мне прямо в нос. Зомби заголосила, заставив меня начать ещё интенсивнее махать своим единственным оружием. Повреждённые щупальца не отрастали вновь, что меня очень обрадовало. Хотя всё равно пришлось попотеть.
Лишив зомби всех наростов с присосками, я замер, глядя, как зомби свалилась на пол, корчась от судорог. Через пару мгновений красотка испустила дух, уставившись на меня остекленевшим взглядом.
Получается, эти присоски — их слабое место? Что ж тогда мне очень повезло, что я смог это проверить, встретившись только с одним противником. Ведь от Системы информации не дождёшься.
Стоило подумать об этом, как эта с*ка опомнилась, выдавая мне необходимые сведения:
Тип: зомби уровня М (наземный тип)
Особенность: сила, возможность атаки на длительном расстоянии
Уязвимая точка: щупальца
Урон: 2000
Здоровье: 3000
Награды: 3000 (деньги Л), 4000 опыт смерти, жетон снаряжения, жетон оружия, жетон инвентаря, аптечка (большая), шанс на выпадение патронов для используемого оружия
Выглянув в коридор, я увидел бегущих в мою сторону зомби, которые уже успели выпустить свои придатки. Запираться в раздевалке было глупо, поэтому я принялся махать ножом, как сумасшедшая ветряная мельница, стараясь срубить как можно больше щупальцев. Но спустя пару минут понял, это бессмысленная затея. Я так до старости буду резать эти отростки. А ведь ещё стоит помнить об имеющихся здесь двух Ашках. Что я буду делать, если они сейчас припрутся сюда?!
Поэтому я принял единственное правильное решение. В очередной раз воспользоваться способностью, заморозив этих кальмаров. Да, чревато возможными последствиями, но рисковать не хочется.
Как только противники замерли, покрывшись ледяной коркой, я подошёл поближе и толкнул заледеневшие изваяния, позволяя им разлететься на крупные осколки. Теперь точно не оттают.
Вернувшись назад в фудзону, я перелез через стойку и направился в сторону кассы. Но внезапно услышал странные звуки из-за закрытых дверей, ведущих в зал для просмотра фильмов.
Похоже, местные зомби устроили себе вечер кино. И как поступить? В зале по-любому темно, а воспользовавшись фонарём, я просто привлеку ненужное внимание. Может выманить этих уродов наружу? Погреметь чем-то у входа? Хотя, если я открою дверь, они сразу поймут, что кто-то вошёл. Только вот я не думаю, что это хорошая идея — лезть в тёмный зал, где может быть не меньше десятка зомбаков. С одним ножом я вряд ли смогу отбиться, а постоянно использовать способность я опасался. Похоже, придётся искать проекционную комнату. Сначала проверю, сколько там зомбаков, а уж потом буду решать, как поступить.
Свернув, я направился к двери, ведущей на лестницу для персонала. Надеюсь, я быстро найду киноаппаратную и не наткнусь на толпу зомбаков во главе с Ашкой.
И лестница и в самом деле оказалась пуста, что порадовало меня. Но лишь оказавшись на последней ступеньке в голову неожиданно пришла здравая мысль. А кто крутит фильм?
— Так, ладно! — пробурчал я себе под нос, открывая инвентарь и доставая гранату.
Решив не рисковать, я намерился сразу расправиться с предполагаемой Ашкой, находящейся за дверью проекционной. Но нож тоже далеко убирать не стал. Я больше, чем уверен, граната лишь отвлечёт тварь, не причинив ей особого вреда. Какие там показатели?
Тип: гранаты Ф-1
Урон: 3000
Износ: 1/1
Продажа: 25 (деньги Л)
Урон 3000? А у Ашки сколько? Точно здоровья побольше будет, раз зомби уровня «М» в Хранилище с немаленькими показателями!
Приоткрыв дверь, я попытался понять, есть ли кто-то внутри. Но словно нарочно свет в помещении отсутствовал. Матюгнувшись, я решил перестраховаться и, забросив внутрь гранату, снова закрыл дверь, спускаясь на несколько ступенек вниз и присаживаясь, затыкая уши.
Бомбануло знатно. Дверь пролетела над башкой, врезаясь в стену, а из комнаты повалил дым, дезориентировавший меня на несколько мгновений. Именно их хватило Ашки, чтобы разъярённой фурией вылететь из комнаты и наброситься на меня.
Белобрысая полуголая девчонка с окровавленной башкой была молниеносна. Выставив вперёд острые длинные ногти, напоминающие тонкие лезвия кинжалов, она пыталась достать меня, и я лишь чудом уворачивался от атак, периодически размахивая ножом, по касательной задевая её тело.
Теперь идея бросить гранату в комнату не казалась такой уж удачной. Я лишь спровоцировал её на попытку меня убить. Чёрт!
Я даже не понял, как мы спустились обратно вниз, оказываясь в практически пустом холле. Почему практически? Потому что из того самого зала с нашим появлением начали выходить зомбаки, следуя распоряжение ещё одного Ашки. Именно он шёл впереди, ведя за собой уродов, решив загнать меня в ловушку и помочь своей напарнице. Но я срать хотел на его планы. Гулять так гулять, с*ка!
Не глядя, я кинул в толпу тварей ещё две гранаты, создав месиво прямо на выходе из зала, тем самым их задержав. Но взрывной волной нас с Ашкой откинуло в другую часть холла и выкинуло за стойку с попкорном. Кажется, я снёс своей тушей стеклянный короб с кукурузной закуской и рухнул на осколки, продрав себе бок и живот. Боль была дикая. Такая, что сразу вспомнилась Цитадель с её ублюдочными монстрами. Похоже, шутки и здесь закончились! Больше не будет спокойных битв. Теперь лишь кровавое месиво с попытками выбраться из дерьмового Лабиринта.
Критический показатель шкалы здоровья! Просьба восполнить, иначе вы потеряете жизнь!
Любезно оповестила меня Система, впервые сработав как надо. Чисто по инерции я достал первую попавшуюся аптечку и закинулся ей, тут же вскакивая на ноги и кидаясь на ещё не опомнившуюся Ашку.
Придавив её своим телом, я схватил её за руки и завёл их над её головой, с силой вгоняя в сложенные ладони нож. Лезвие прошло насквозь и воткнулось в пол, лишая Ашку возможности вырваться. Да и не дал я ей предпринять ни единую попытку, выхватывая второй нож первого уровня и замахиваясь над белобрысой тварью. По лицу зомбачки неожиданно прокатилась волна из эмоций, делая из неё более человечную тварь. Я даже замешкался на мгновение, которого хватило Ашке, чтобы остановить меня.
— Стой! — неожиданно рявкнула она, сбивая меня с толка.
А после, перед глазами появилось оповещение:
Зомби уровня А «Урия» предлагает стать вашей помощницей. Принимаете предложение?
Да Нет
С*ка это что так происходит? Я думал, Ашку выдают вместе с наградами. А тут выходит, что они сами решают, становиться ли рабами игроков или нет. И зачем мне эта покоцанная тварь? Она разве сможет, кого победить?
Принимаете предложение?
Да Нет
Снова напомнила о себе Система, а Ашка подо мной заскрипела зубами, видя, что я с сомнением смотрю на её персону.
Но раздавшееся сзади мычание заставило меня поторопиться с решением, и я уже предчувствуя, что пожалею об этом, принял предложение.
Поздравляю! Зомби уровня А «Урия» стала вашим помощником. Желаете восстановить здоровье вашего помощника?
Да Нет
С*ка я ещё и лечить её должен? Бл*ть! А у меня есть выбор?
Быстро пролистнув список инвентаря, я выхватил аптечку и кинул её в Ашку, предварительно избавив от ножа, ограничившего действия зомбачки. В мгновение тварь полностью восстановилась, принимая более очеловеченный облик. Встав, я хотел уже было приказать ей защищать себя, но Система, как назло, снова вылезла:
Уровень продовольствия «Урии» на критической отметке. Желаете восполнить его?
Да Нет
Да они бл*ть издеваются?! У неё, что тоже есть целый арсенал показателей? Я себе помощника взял или нахлебницу, блин!
* * *
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Глава 30

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 246 884 (не расходуемый — 166 884; расходуемый — 108 000)
Деньги Л: 160 135
Уровень игрока: 7
Кормить прожорливую тварюшку пришлось на ходу, постоянно отбиваясь от очухавшихся зомби, кинувшихся меня ловить. Второй Ашка предусмотрительно спрятался за спинами своих рабов, издалека контролируя происходящее. Но я не намерен был плясать под его дудку, как и загипнотизированные зомби.
— Вперёд! — рыкнул я Урии, призывая её к действию. Хорош, хлопать глазами и поглощать мою еду. Пора спасать мою бесценную задницу!
Помощница отреагировала мгновенно. Не раздумывая, она стартанула с места, проскакивая между Эмок, и метнулась в сторону Ашки, нападая на него. И мне бы хотелось заматериться, ведь она оставила всех остальных зомбаков мне, но её стратегия возымела успех. Эмки растерянно замерли, покачиваясь из стороны в сторону.
С*ка, точно, на пару секунд они в неадеквате, ведь Ашка перестал их контролировать, отвлёкшись на вампиршу.
Не теряя времени, я начал торопливо избавляться от замерших зомби, которые сейчас совершенно не представляли для меня опасности. Жаль, что это был лишь временный эффект. Ведь я успел расправиться лишь с тремя, когда остальные пришли в себя и кинулись в мою сторону. Пришлось сбежать, выбрав местом укрытия — кинозал, из которого выперлись эти уроды. На моё счастье, в помещении царил полумрак, позволивший мне затаиться в одном из рядов.
И пока я выжидал, подбирая момент для нападения, зомбаки влетели за мной и рассредоточились, честно говоря, удивив меня этим. Разве они не должны были всей гурьбой кинуться на мои поиски? Что-то здесь не так.
Украдкой выглянув из-за кресла, я увидел причину странного поведения зомбарей. Ашка, который как ни в чём не бывало, стоял на пороге. С*ка, Урия проиграла? Так быстро? Какого хрена? Она вообще хотя бы попыталась его вырубить? Эта помощница, самое бесполезное приобретение за всю игру!
Быстро раскрыв характеристики, я с сожалением отметил, что здоровье зомбачки почти на нуле. Никакой пользы! Вообще! Валяется небось в углу где-то еле живая. А ведь мне её тащить ещё за собой! Р-р-р-р!
«Эта Ашка тоже не помешает…» — неожиданно влез в мои мысли голос.
Вот падла, что-то он больно разговорчивый в последнее время! Сам решу, нужна мне ещё одна Ашка или нет! Я пока что не увидел никакой пользы от заступничества одной из них.
Кто б меня спрашивал! Этот урод, руководящий стайкой кальмаров, врубил в зале свет, заставив меня зажмуриться и рвануть из своего укрытия. Матюгнувшись, я набросился на ближайшую Эмку, в мгновение расправляясь с зазевавшейся тварью.
Ещё трое кинулись ко мне, переваливаясь через сиденья, расположенные в моём ряду. Но я не стал их дожидаться, вскакивая прямо на спинки кресел и бросаясь к выходу, по пути расчехляя ещё одну гранату. Пох*р на себя, главное — настойчивых зомбаков уничтожить. Выживу как-нибудь!
Как я и ожидал, граната, брошенная за спину, возымела оглушительный успех. Взрывная волна догнала меня у выхода, подталкивая в сторону Ашки, в которого я влетел на полном ходу, унося с собой до ближайшей стены. Сильно приложившись плечом, я со стоном повалился набок. Голова трещала, но разлёживаться было некогда, и я с трудом поднялся, выставляя перед собой нож. Ашка однозначно чувствовал себя лучше, ведь он вскочил на ноги почти моментально, впрочем, не спеша нападать. Он самодовольным взглядом смотрел на меня, словно говоря, что победа за ним. Ещё бы! Ведь он видел перед собой искалеченного игрока, в арсенале которого имелся лишь какой-то сраный ножик.
Решив, что нет смысла оттягивать неизбежное, мой противник распахнул пасть, обнажая клыки. Я понял, что он готов перейти к активным действиям по моему уничтожению. Но умирать я пока что не планировал. Х*й тебе, а не моя кровушка! Замахнувшись, я знатно врезал вампиру по челюсти, уходя в сторону и следом вгоняя нож в грудь зубастой твари.
Ашка взревел, резко разворачиваясь и, не давая мне достать запасной нож, моментально кинулся в мою сторону. Его острые когти прошили мои плечи, вызывав дикую боль. Сцепив зубы, я обхватил запястья Ашки, пытаясь оторвать его от себя, но вампир удвоил усилия, валя нас на пол. Я оказался в невыгодном положении, из которого не мог выбраться. Инвентарь было вызвать затруднительно хотя бы потому, что руки были заняты. Выставив их перед собой и упираясь в шею твари, я пытался уберечь себя от распахнутой пасти вампира.
Чёрт! Неужели придётся воспользоваться способностью? Но другого выхода нет. Ещё немного и этот урод одолеет меня, сомкнув челюсти на горле. А так как при смерти я не перерождаюсь, он просто буквально высосет из меня все оставшиеся жизни, раз за разом заставляя меня умирать.
— С*ка! — рявкнул я, когда Ашка надавил мне на израненные плечи. Терпеть не было сил, и я призвал свою силу, медленно начиная морозить тварь. Вампир моментально сообразил, что дело — труба, замерев и захлопнув разинутый рот. Его взгляд на секунду сверкнул яростью и жаждой мести, но мгновенно потух, становясь обречённым. Ашка даже зарычал, недовольный тем, что моя сила морозит его.
Да что с этими зомби не так? Они словно люди! Тот вампир из Хранилища в белой зоне был более мёртвым.
Сомневался вампир недолго. Страх за свою жизнь победил эмоции и перед моими глазами выскочило знакомое информационное окно:
Зомби уровня А «Глок» предлагает стать вашим помощником. Принимаете предложение?
Да Нет
Чёрт! Ещё один нахлебник? И что я с ними буду делать? Солить? Не уверен, что мне хватит денег на их содержание…
«Ну же! Чего ты медлишь?» — пронеслась в голове явно чужая мысль.
Да что ж ты меня вечно толкаешь на какие-то глупости? То одного спаси, то другого! Я что Мать Тереза?
Хотя… благодаря этим двоим, я возьму Лео за задницу и волоком потащу его в красную зону. Да и с поисками Титана и Риты они смогут помочь. Ладно. Уговорили.
Выбрав нужную клавишу, я принял предложение вампира, который мгновенно вскочил с меня, оставив лежать на полу в луже собственной крови. Этот урод знатно подпортил мне плечи, превратив их практически в решето. Несмотря на свои повреждения, Ашка довольно быстро справился с оставшимися зомби и вернулся ко мне, попытавшись поднять мою тушу.
— Да отвянь ты! — рявкнул я, отбиваясь от внезапной заботы. — Мне нужно себя подлатать. Притащи лучше свою подружку, ей тоже от тебя досталось.
Исцелив свои раны, я помог Урии, которую приволок Глок и откинулся на пол, с желанием пару минут отлежаться. Но не тут-то было! Вредные Ашки начали активно меня поднимать, жестами показывая, что нам нужно уходить. Х*р знает, почему они так торопились, но я решил не спорить и поднявшись, направился к выходу. Возможно, Хранилище скоро перезагрузится, и все противники воскреснут, а мои помощники снова станут свободными от наших договорённостей? Мне не хотелось проверять свою теорию, поэтому я ускорил шаг и выскочил в холл, оглядываясь по сторонам. Ну и куда дальше?
— Ведите к выходу, — скомандовал я.
К счастью, эти двое точно знали, куда идти и мне оставалось лишь отправиться следом. Я не боялся, что они смогут меня предать. А если и смогут — сожгу их к чертям собачьим, и дело с концом. Хотя будет жаль таких молчаливых помощников. Не спорят, не строят из себя лидеров. Надеюсь, от них действительно будет толк. По крайней мере, мне очень нужен кто-то достаточно сильный, чтобы убедить Лео отправиться со мной дальше. Да, я сам не в восторге от этой идеи, но выбора у меня нет. Этот придурок мне нужен, чтобы выбраться из этой задницы под названием Лабиринт!
Поднявшись наверх по служебной лестнице, мы оказались на чердаке, из которого был лишь один выход — люк в потолке. Вскарабкавшись по металлической лестнице на стене, я откинул крышку и с наслаждением вдохнул свежий воздух, выбираясь наружу. Осмотревшись по сторонам, увидел неподалёку дрейфующий катер Коляна. Похоже, команда отдыхала после боя с эмками, которых им всё же удалось победить.
Заметив меня, капитан судна подскочил с палубы и замахал руками.
— Серёга! А мы-то думали, ты помер! — заорал он. — А где тебя черти носили? — поинтересовался он, но тут же резко побледнел, уставившись за мою спину.
Похоже, мои помощники наконец-то выбрались.
* * *
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Глава 31

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 268 884 (не расходуемый — 186 884; расходуемый — 120 000)
Деньги Л: 184 135
Уровень игрока: 7
Не успел я ответить, как экипаж яхты выставил в мою сторону всевозможное оружие, ожидая от Коляна команды, нашпиговать моих помощников пулями.
— Серёга, беги! — рявкнул капитан, сам выставляя против меня револьверный пулемёт. Где он бл*ть его прятал я х*р знает, но после него во мне будет сотня дырок.
— Стойте, бл*! — выкрикнул я, выставляя вперёд руки. — Это мои Ашки! Мои!
Игроки на палубе замерли, явно зависнув от полученной информации, а вампиры предусмотрительно спрятались за мою спину, не желая умирать от рук союзников своего хозяина. Со стороны катера не доносилось ни единого звука. Парни молчали, пытаясь прийти в себя после моих слов, а я лишь растерянно пожал плечами. Дескать, сам в ах*уе, что всё так обернулось.
А тут и Система опомнилась, выводя перед моим лицом информацию о пройденном Хранилище.
Поздравляю! Вы успешно прошли Хранилище!
Награды: 50 000 (деньги Л); аптечка (малая); жетоны оружия (базовые) — 7; жетоны снаряжения (базовые) — 7; жетоны инвентаря (базовые) — 7; еда (уровень 2) — 8; очки опыта смерти (расходуемые) — 40 000
Вовремя блин! Тут меня расстрелять готовы, а она с поздравлениями лезет!
— Твои? — наконец переспросил Колян, с сомнением глядя мне за спину.
— Мои! Сам же говорил, что в Хранилище можно Ашку получить! — пытался я, достучаться до игрока.
Колян медленно опустил пулемёт, впрочем, не отводя насторожённого взгляда от вампиров за моей спиной.
— Обе твои? — недоверчиво уточнил он.
— Да. Урия и Глок. И я их полностью контролирую. Возьмёте на борт? — поинтересовался я, надеясь, что парни мне поверят.
— Ладно, — спустя пару мгновений ответил Колян, всё хорошо обдумав. — Сейчас пришвартуемся.
Игроки подогнали яхту, и всё время пока мы поднимались на борт, внимательно за нами наблюдали, не сводя взглядов с моих попутчиков. И я не мог их за это винить. Сам бы на их месте не стал рисковать и брать на катер игрока с двумя непредсказуемыми Ашками.
Решив почём зря не нервировать команду, я с зомбаками устроился у перил, намереваясь наконец разобраться с запасами в инвентаре.
Жетонов накопилось немало и нужно было пустить их в дело. Да и, кажется, срок уникального предложения от Системы ещё не истёк. Стоит прикупить себе средство передвижения.
И первым делом я занялся именно выбором яхты. Ещё раз просмотрев весь ассортимент, я вновь вернулся к первоначальному выбору, решив, что лучше я не найду. Да и в средствах я был очень ограничен.
Желаете приобрести яхту MAZU 82?
Цена: 150 000 (деньги Л) 120 000 (опыт смерти)
Да Нет
Ответив согласием, я пропустил поздравления от Системы и вчитался в строки следующего оповещения.
Яхта будет ожидать вас около ближайшего киоска
Отлично. Туда мы и направляемся! Там пересяду и, следуя наводке Коляна, отправлюсь на базу его группы. Надеюсь, мои увальни там.
Что там по жетонам? Чёрт, жетоны оружия придётся проигнорировать. Разберусь с ними позже, как прикуплю новый дробовик. С жетонами снаряги та же ситуация. Хотя погодите, на мне же наколенники. Может, их можно модернизироваться, а то выглядят они очень хлипкими.
Но заглянув в раздел с жетонами, я с удивлением обнаружил возможность потратить их по-другому. В сообщении говорилось о том, что я могу прикупить на них реальное снаряжение. Но такое возможно было проделать только с жетонами снаряжение в киоске или супермаркете. Жетоны оружия, к сожалению, не превращались магическим образом в пистолет, что, конечно, удручало.
А вот жетоны инвентаря можно было переделать из базовых в улучшенные и они давали хорошее преимущество. Я мог снабдить ими своих Ашек. А они, в свою очередь, могли добывать мне награды с убитых Эмок. Только у них был ограничен инвентарь, и они могли забрать либо пять вещей, либо деньги и опыт. И один улучшенный жетон расходовался на одно такое отправление Урии или Глока. В общем, судя по описанию хорошая штука, если не хочется самому мараться, а деньги нужны. Пожалуй, стоит сразу опробовать.
Обмен
2 жетона инвентаря (базовые) = 1 жетон инвентаря (улучшенный)
Решив перевести лишь часть жетонов, я получил на руки 3 улучшенных.
— Глок! — позвал я Ашку, активируя первый жетон и отдавая его вампиру. — Уничтожь двоих зомби уровня «М» и принеси мне награды.
— Деньги/опыт или предметы? — ровным голосом спросил зомбак, вводя своим вопросом меня в ступор. Точнее, тем, что он вообще мне ответил. Я-то думал, что они не умеют разговаривать.
— Деньги/опыт, — всё же ответил я.
Глок кивнул и молча сиганул с яхты прямо в воду.
— Куда это он? — обеспокоенно спросил Колян.
— Проверяю работоспособность, — отозвался я, не отрывая взгляда от мутной воды. Может, зря я его отправил? Сейчас его там покоцают, а мне лечить придётся.
Только беспокоился я зря. Спустя минут пять послышался всплеск и мой помощник, подпрыгнув, уцепился за боковую обшивку, не снижающего скорости катера. Его эффектное появление заставило напрячься всех, кто был на борту. По сравнению с этим парнем водоплавающие Эмки были неповоротливыми увальнями. Чёрт, хорошо, что я взял сразу двоих. Теперь я смогу не беспокоиться о внезапном появлении их собратьев. Кстати, в чёрной зоне вроде бы только Ашки водятся. Интересно что с ней не так? Почему туповатые умертвия не смогли там обосноваться?
Получив от Глока добытые награды, я удовлетворённо хмыкнул, решив, что жизнь не так уж и плоха. С такой командой я без проблем доберусь до красной зоны, особо не напрягаясь. Я ведь теперь могу не уговаривать Лео пойти со мной, а просто приказать Ашке взять этого придурка за шкирку и волочь его до границы красной зоны. От открывающихся перспектив настроение стремительно поползло вверх. Я даже не заметил, как наш катер причалил к небольшому, деревянному пирсу.
— Приехали! — крикнул мне Колян, сразу же засунув в рот сигарету. — Ну так что, ждать тебя в гости?
— Да, к вечеру буду у вас на базе, если подскажешь, куда плыть, — кивнул я.
— Запросто, — хмыкнул игрок. — Сейчас до развилки доплывёшь и дальше сворачивай направо. Там ещё одна будет. Поплывёшь направо до тупика. Там наша база. Смотри не перепутай. А то причалишь к Хранилищу. А там местность довольно… оживлённая!
— Принято! Вы, когда сворачиваетесь? — поинтересовался я.
— Часа два ещё побродим и домой. Нужно успеть до темноты, — ответил капитан. — Ты тоже не задерживайся. Эти амфибии ночью словно с цепи срываются. Тебя даже твои телохранители не спасут. — Ну давай, до вечера! — выбросив сигарету за борт, кивнул Колян.
Я взглянул на своих молчаливых попутчиков и пошёл в сторону киоска, что ютился на небольшом пятачке. Конечно, надежды было мало прикупить что-то стоящее, но я должен был проверить. И оказался разочарован. Киоск был полностью пуст. Похоже, довольно популярное место. Хотя чему я удивляюсь. Кроме прикупленной мною яхты рядом стоит лишь один катер за башенную сумму. Выбора нет вообще. Поэтому придётся уйти ни с чем.
Запрыгнув в лодку, я осмотрел покупку и не найдя к чему придраться, поманил рукой своих помощников. Глок молча отвязал верёвку и запрыгнул на палубу, дожидаясь, когда я займу своё место у руля. Урия оттолкнула судно от пирса и, перекинув кранцы внутрь катера, запрыгнула и села, уставившись перед собой ничего не выражающим взглядом.
Я бросил в её сторону заинтересованный взгляд и завёл мотор, потихоньку прибавляя ход. Что-то с ними не так. Конкретно с этими двумя Ашками. До этого я видел лишь двоих, но они не проявляли никаких эмоций, даже находясь на грани гибели. А эти даже говорить умеют.
— Глок, а ты стрелять умеешь? — спросил я, у стоящего рядом парня.
— Да, — просто ответил он, пожав плечами. — Но в этом нет необходимости. Я могу голыми руками разорвать противника на части.
— Ну, меня ж не смог, — напомнил я. — Может попасться кто-то наподобие меня.
— Хочешь сказать, что, если бы у меня был пистолет, я бы смог тебя убить? — безэмоционально уточнил Глок.
— Нет, — честно ответил я. — Меня бы не смог.
— Тогда не вижу необходимости в ношении оружия, — равнодушно отозвался он, повернув голову в мою сторону. — Что с тобой не так? — неожиданно проявил он интерес.
— В смысле? — опешил я. Похоже, я поторопился с выводами. Эти Ашки немолчаливые спутники. Они слишком очеловечены.
— Откуда у тебя способность превращать противников в лёд? — уточнил свой вопрос Глок.
— От мамы досталась, — хмыкнул я и прибавил ходу. А что я мог ещё сказать? Пока не разберусь, что за баг с этими помощниками, не смогу расслабиться в их присутствии.
Ашка смерил меня странным взглядом, и обернулся посмотреть на свою соплеменницу, так и сидевшую со скорбным лицом, глядя вдаль. Мечтает, наверное, о том, как убьёт меня и заберёт мой катер.
— Куда мы сейчас направляемся? — снова заговорил Глок, заставив меня чертыхнуться.
— Хочу найти какой-нибудь магазин с оружием и потратить наконец-то свои жетоны, — хмыкнул я. — У меня был отличный дробовик, но я его потерял, прежде чем мы с вами познакомились. Хорошее было ружьё, но теперь пришло время его заменить.
* * *
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Глава 32

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 226 884 (не расходуемый — 186 884; расходуемый — 40 000)
Деньги Л: 84 135
Уровень игрока: 7
По пути нам, к сожалению, не встретилось ни одного киоска. А вот пара безумных Эмок, попытавшихся заполучить мою жизнь, попались. Но Глок исправно охранял меня, не давая тварям, и на метр приблизиться к моей персоне. При наличии таких попутчиков, я вскоре совсем расслаблюсь и разучусь защищаться.
Продолжать и дальше искать киоск не имело смысла, учитывая, что стало стремительно темнеть. Поэтому я развернул катер и взял курс к базе Коляна. Надеюсь, я смогу найти дорогу и не вляпаться по пути в новые приключения.
Как я и предполагал, базой оказался местный супермаркет, который даже издалека светился словно новогодняя ёлка, то ли привлекая к себе внимание Эмок, то ли наоборот отпугивая своей цветастостью.
Но надо сказать, защищён он был отлично. По всему периметру строения были натянуты массивные цепи, уходящие под воду. Сверху они крепились к громоздким лебёдкам, оснащённым каким-то механизмом. Видимо, под водой были либо решётки, либо что-то подобное, с помощью чего база закрывалась со всех сторон с приходом темноты. Пока светло в них не было нужды, а вот ночью, похоже, без них никак.
Подплыв к внушительным воротам, я притормозил.
— Останьтесь здесь! — кинул я Глоку и Урии, которые находились около руля и пока были незаметны для остальных.
Я же вышел на палубу и задрал голову, пытаясь выискать надзорных. Но они увидели меня первыми.
— Ты кто такой? — раздался явно наигранный хмурый голос.
— Обычный игрок. Хочу закупиться у вас. Сколько стоит вход? — сразу же решил я сбить с толка охранников. Навряд ли они станут отвечать мне на вопросы про игроков. Скорее вовсе не впустят, подумав, что у меня плохие намерения.
— Двадцать тысяч денег Л, — ответил игрок.
Грабёж, блин. У меня после покупки яхты и так денег нет, ещё и сюда аж двадцать кусков отдавать. Хорошо они устроились, ничего не скажешь. Это ведь даже не их собственность, но проходные билеты они продают без зазрения совести.
— Хорошо. Я согласен! Открывайте ворота, — ответил я.
Я думал, что не прокатит, но раздумывали наверху недолго. Видимо, деньги были нелишними, раз ворота открылись буквально через секунду.
Вернувшись за руль, я направил лодку на территорию супермаркета к причалу, на котором меня уже ждали игроки с автоматами. Серьёзный у них тут подход.
Остановившись, я прислушался к себе проверяя силу и направился к ожидающим меня игрокам. Ашек оставил у руля, понимая, что это Колян медлил, а эти игроки будут стрелять на поражение. А мне потом лечи зомбарей.
— Кто у вас тут главный? — с места в карьер начал я, спрыгивая на пристань.
— Деньги вперёд. — рыкнул один из парней.
— Отдам главарю, — хмыкнул я, невозмутимо засовывая руки в карманы.
— Так не положено, — опешил собеседник.
— Не волнует. Мне нужно обсудить кое-что с главным.
Игроки переглянулись, но остались стоять, преграждая мне путь. Похоже, они готовы со мной драться, если я не выполню их условия. Блин, ну почему нельзя просто отвести меня к главарю? Может, Бруно с ребятами здесь даже нет, и я просто теряю время.
— Слушайте, я дико устал, — почесав переносицу, предупредил я. — Давайте не будем упрямиться и сделаем, как я говорю. У меня серьёзно нет настроения спорить.
— Да кто ты такой, чтобы командовать здесь? Мы можем отнять твою яхту и выкинуть за ворота, — вылез вперёд молодой пацанчик, прожигающий меня яростным взглядом. Какой пылкий. Боюсь-боюсь.
— Я с миром пришёл и всего лишь прошу встречи с вашим главарём… — не успел я закончить, как сзади раздался шум. Словно что-то упало на палубу и покатилось по ней. Чёрт, и чего им не сидится?!
— Ты не один? — сразу же попытался заглянуть мне за спину наглец. — Кто на лодке?
— Один. Коты шумят, — хмыкнул я.
— Какие ещё коты?
— Домашние. Так будем договариваться или нет? — сменил я тему.
Но кто бы меня слушал. Наглый парень не стал отвечать, отталкивая меня в сторону и без разрешения забираясь на мою яхту. Неудивительно, что он сразу же оказался в стальной хватке Глока, который вышел из укрытия, резко схватив мальчишку за шею и поднимая его в воздух.
Игроки среагировали моментально, вскидывая своё оружие и направляя на моего помощника. Мгновенно нас окружило не менее тридцати парней со стволами наперевес. Но стрелять они не спешили. Наступила звенящая тишина, прерываемая лишь хрипами парня в хватке Глока.
— Вас не учили, что нельзя без разрешения трогать чужие вещи? — невозмутимо спросил я, получив в ответ ту же тишину. — Глок, отпусти каку. Будь хорошим котиком.
Вампир тут же разжал руку, позволяя своей жертве свалиться на пол. Паренёк закашлялся и быстро отполз от вампира подальше.
— Ты контролируешь его? — испуганно спросил он, не сводя взгляд с Ашки.
— Да, — кивнул я. — И слышал, что у вашего главаря тоже есть зверушка. Поэтому было бы здорово их познакомить, — попытался пошутить я. Но, кажется, парни не разделяли моего веселья, судя по угрюмым лицам.
— Чёрт! — вдруг вскрикнул потерпевший. — А это кто? — тыча пальцем за спину Глока, спросил он, показывая на вышедшую из тени Урию.
— Это? — кинул я взгляд на девушку. — Я решил, что Глоку будет скучно, и завёл ему подружку, — пожал я плечами. — Так что, отведёте меня к главарю?
Сначала я хотел оставить Урию стеречь яхту, но потом решил, что в случае нападения, мне не помешает лишняя пара клыков. Да, Глок силён, но у местного вожака тоже есть своя Ашка и, возможно, он окажется здоровее моего. Поэтому на встречу с неизвестным главарём, мне пришлось брать всю свою команду.
Я не планировал лезть на рожон и выяснять кто из нас круче, но не знал, как на моё появление отреагирует местный главарь. Всё, что я хотел — это узнать нет ли здесь моего ключа, по недоразумению выглядящего как довольно вредный игрок, переночевать и свалить. Да, мне по-любому придётся провести здесь ночь. За пределами супермаркета слишком опасно и нас просто порвут зубастые эмки.
Парни из охраны выделили мне парочку сопровождающих, и я медленно поплёлся следом за парнями, боязливо подсматривающими в сторону моей охраны.
— У вас здесь есть магазин с оружием? — нарушил я гнетущую тишину, когда мы пересекли огромный зал и направились к неработающему эскалатору.
— Зачем тебе оружие? — удивился один из проводников. — С такими телохранителями тебе ничего не нужно делать.
— Ну это уж мне решать, — беззлобно отмахнулся я.
— Ты пришёл, чтобы вызвать нашего вожака на поединок? — уточнил второй парень.
— Что? — удивился я. — Поединок? Это ещё что за хрень?
— Ну нынешний главарь вызывал на поединок предыдущего, — начал он объяснять. — И когда одержал победу, стал новым лидером. Вот я и подумал, что ты пришёл отобрать себе насиженное место.
— Нет, — успокоил я его. — Мне это не интересно. Я заскочил ненадолго. Переночую у вас и завтра утром свалю. Не вижу смысла задерживаться в этом водном мире.
— Хочешь попытать счастья в чёрной зоне? — внезапно спросил проводник.
— Почему именно в чёрную? Может, я в белую вернусь и стану там королём, — засмеялся я, глядя, как вытянулось лицо собеседника.
Нам пришлось идти достаточно долго. На каждом этаже нас встречала охрана из нескольких человек, которым приходилось раз за разом объяснять цель моего визита. А с учётом того, что я отказывался говорить, для чего мне нужен их лидер, эту мини-таможню я проходил достаточно долго.
Поднявшись на пятый этаж, мы наконец-то добрались до ещё одной комнаты, у дверей которой стояли два вооружённых охранника. Эти не стали задавать никаких вопросов, молча открыв передо мной двери. Я в сопровождении своих телохранителей прошёл внутрь, в то время как парни, которые меня провожали, остались стоять на месте. Похоже, в это место могут попасть не все. Вход только для избранных.
Осмотревшись, я понял, что это достаточно тёмное, но очень большое помещение. Часть комнаты была заставлена стульями, на которых восседали довольные жизнью игроки. Увидев Коляна, который при виде меня, сдержанно кивнул, я понял, что это какая-то планёрка капитанов, где они, скорее всего, отчитываются о вылазках. У противоположной стены я заметил утопающую во мраке нишу, где, вероятно, и прятался местный главарь.
Сделав пару шагов к цели, я заметил, как в нише, что-то блеснуло и уже спустя минуту, наружу выполз Ашка. На его шее был надет ошейник, цепь от которого уходила вглубь темноты. Послышались ровные шаги и напротив меня застыл главарь команды, сжимающий поводок своего охранника. И этот игрок был мне хорошо знаком.
* * *
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Глава 33

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 238 884 (не расходуемый — 194 884; расходуемый — 44 000)
Деньги Л: 93 135
Уровень игрока: 7
Я стоял и пялился вперёд, пытаясь сообразить, не мерещится ли мне увиденное. Но вскоре я смог убедиться, что всё это происходит на самом деле. Фигура, застывшая напротив, резко рванула ко мне, отбросив поводок своего Ашки.
— Сергей! — заверещал вожак секретной зоны, оказавшийся маньячкой Ритой, прежде чем бросится ко мне на шею. Она сильно стиснула меня в объятиях, выбивая из лёгких весь воздух. Чёрт побери, что она здесь забыла? Титан тоже здесь?
Опешив, я обнял её в ответ, заметив, как капитаны, ставшие свидетелями этой сцены, пялятся на своего расчувствовавшегося главаря. И, надо сказать, их взгляды были очень красноречивы. Видимо, они даже не предполагали, что Рита способна на такие телячьи нежности.
— Чего застыли? — опомнившись, обратилась к своим подчинённым Рита, вспоминая, что мы здесь не одни. Отпустив меня, Рита обернулась к застывшим игрока и добавила. — Выметайтесь отсюда! Я хочу поговорить со своим старым другом.
Охренеть! И когда это мы с ней стали друзьями? Она постоянно только и пыталась меня прикончить или подставить. Маньячка хренова!
Зал мгновенно опустел, игроки рванули на выход, пороняв стулья. Видимо, не смотря на довольно милую внешность, эта садистка держала здесь всех в ежовых рукавицах.
— Ох, Сергей! Я уже и не надеялась кого-то из вас увидеть! — защебетала девушка, потянув меня в нишу, где остался сидеть её персональный охранник. — Ты тоже добыл себе охранника? Молодец. Говорят, что в других зонах нет возможности приручить подобного милашку. А ты был в других зонах? — завалила меня вопросами девушка.
У меня голова начала трещать от потока её болтовни, но я лишь вымученно улыбнулся и поплёлся следом за скачущей от радости маньячкой.
— Я думал, что ты с Титаном, — вставил я, прежде чем Рита снова начала тараторить.
— Нет, — отмахнулась она. — Меня вышвырнуло в этом месте в полном одиночестве. Я думала, что не выберусь, но благодаря своей смекалке смогла не только приручить Ашку, но и занять место прежнего вожака.
— Ты не пыталась покинуть эту зону? — нахмурился я.
— Нет, — пожала плечами девушка и подняв один из стульев, подвинула его мне, после чего села сама. — Я не знаю, что за пределами этой зоны. От игроков ничего не добьёшься. Они передают друг за другом сплетни, в которых нет и доли правды. Единственное в чём они все уверены на сто процентов, это то, что Лабиринт не имеет выхода. Когда я узнала, что игра непроходимая, стала искать способ устроиться с комфортом. А ты, почему один? Не хочешь путешествовать с балластом в виде слабых игроков?
— Можно и так сказать, — кивнул я.
— Зря, — с видом знатока, протянула Рита. — Они могут быть полезными. Но для этого их нужно постоянно прокачивать и тренировать. У меня есть хорошая система мотивации. Те, кто проявляют себя, становятся капитанами и получают бонусы и всякие приятные мелочи, вроде сигарет и алкоголя.
— То есть ты потакаешь их вредным привычкам? — усмехнулся я.
— Можно и так сказать, — не стала она отпираться. — Главное, что это работает и мне не приходится ломать голову над тем, как заставить их стремиться к развитию своего потенциала.
Я кивнул, понимая, что как бы я ни ворчал, Рита смогла хорошо устроиться и замотивировать своих подопечных. Странно, что на этом её энтузиазм иссяк, и она решила осесть в непонятном месте, заполненном водоплавающими зомби. Думаю, она действительно поверила, что у Лабиринта нет выхода, вот и не стала стремиться выбраться. Надеюсь, наш самопровозглашённый лидер не настолько доверчивый и сейчас околачивается в районе красной зоны, пытаясь проникнуть на запретную территорию.
— Ты не пыталась выяснить, где Титан? — задал я интересующий меня вопрос.
— Это невозможно было сделать, — погрустнев, проговорила Рита. — Те, кто попадают сюда, видели лишь белую и серую зону. В белой этот здоровяк не стал бы сидеть, а в серой, как говорят, трудно что-либо рассмотреть.
— Это правда, — кивнул я. — Там полчища тупоголовых, но очень быстрых бэшек. Спрятаться негде. Дозаправиться невозможно. В общем, если попадёшь в серую, лучше бежать без оглядки и надеяться, что сможешь найти дверь в секретную зону.
— А ты меня искал или случайно попал в эту часть лабиринта? — внезапно спросила девушка.
— Сейчас я искал парней, которые были со мной. Вас с Титаном я тоже искал, но я думал, что вы вместе, а теперь выходит, придётся ещё и его искать…
— Похоже, я поняла, о ком ты говоришь, — проигнорировав мои слова о том, что я хочу найти её парня, протянула Рита. — Ко мне тут прибились четверо новеньких. Один ещё ничего, а вот остальные полный кошмар. Но нам лишние руки не помешают, поэтому я позволила им остаться. Кстати, про тебя они не упоминали, — заломив бровь, усмехнулась Рита.
Ну вот этому я совсем не удивился. Они ведь по факту сбежали от страшного дяди Серёжи, способного взрывать неугодных противников одним только взглядом. Ну ничего, пусть немного отдохнут, а потом появлюсь я. Конечно, хотелось бы договориться с Лео мирно, но, если этого не получится, я готов тащить его за собой на цепи, которая сейчас пристёгнута на телохранителе Риты.
— Так ты останешься? — поинтересовалась девушка, пытаясь выяснить мои планы. Кажется, она и в самом деле чувствовала себя одинокой среди незнакомых игроков. Да и Цитадель приучила к тому, что необходимо сражаться за свою жизнь каждую секунду. А тут кучка недалёких слабых игроков, которые неспособны на интриги и подлянки. Таких даже бить жалко.
— Да. На ночь, — кивнул я. — Выделишь место, где я смогу переночевать?
— Конечно. А после?
— Отправлюсь в чёрную зону. Вы уже нашли выход? — уточнил я, надеясь, что мне повезёт и не придётся плутать по секретной зоне бесконечность.
— Да. Но соваться туда я бы не рискнула, — с сомнением в голосе ответила Рита. И этим удивляла, ведь к опасности она должна была уже привыкнуть. Хотя после Цитадели, возможно, хотелось спокойствия. Вот только это временные ощущения. А после здесь станет скучно от однообразия дней.
— Придётся, — решил я сразу же дать ей пищу для размышлений, поднимаясь с места и серьёзным взглядом смотря на Риту. — У меня есть план, как выбраться из Лабиринта. Если не хочешь, прозябать в этой игре всю жизнь, затерявшись среди зомбаков и тупых игроков, то пошли со мной, — предложил я ей, решив пока не уточнять, что она является одним из условий нашего выхода из этой игры. — Подумай до завтра и дай мне знать.
Рита отрешённо кивнула, вставая следом и молча ведя меня на место моего временного пристанища. За всю дорогу она не проронила ни слова, сильно озадачившись моими словами. Лишь достигнув комнатушки с парой кушеток, она наконец нарушила тишину.
— Ты уверен в своём плане, Сергей? — произнесла девушка.
— Уверен! — убедительно ответил я.
— Я подумаю, — кивнула Рита, принимая мой ответ и, развернувшись, оставила меня. А я, зайдя в комнату сразу же повалился на первую попавшуюся кушетку, кивнув своим Ашкам в сторону оставшихся лежанок, которые те охотно заняли.
А пока появилось свободное время, я решил потратить «не расходуемый опыт смерти», который спустил на повышение своего уровня, достигнув отметки девять.
Система моментально выдала оповещение, решив обрадовать меня открывшимися возможностями. И среди них оказались интересные экспонаты.
Поздравляю! В магазине стали доступны следующие товары:
Пистолет-пулемёт HK MP5SD
Автомат АК74
Пистолет HK Mark 23
Комплект брони (уровень 5)
Экипировка для помощников (уровень 3)
Что ж, надо бы наведаться в магазин и выяснить, что я могу приобрести на оставшиеся деньги. Рита плату не взяла, что уже радовало. А значит, я могу раскошелиться, например на автомат. Хотя дробовик оказался очень полезным приобретением. Но не пережил падения с яхты.
Поужинав в кой-то веке спокойно и не на ходу, и поделившись едой со своими молчаливыми спутниками, я отправился исследовать торговый центр. И пока искал магазины с оружием, то повстречал немало игроков, которые спешно обходили меня стороной. То ли мои охранники пугали, то ли обо мне уже слава сложилась соответствующая, но никто не рисковал вставать у меня на пути.
Даже тот парнишка, который задирал меня у моей яхты, постарался спрятаться за своих друзей, когда они встретились мне около нужного мне магазина. На это я лишь еле заметно улыбнулся, оценив забавности ситуации. Другой мир, а повадки как на Земле.
Система не обманула и предложила мне не только те товары, которые мне стали доступны недавно, но и парочку базовых, доступных всем. Но я уже нацелил своё внимание на автомат, без раздумий покупая его и лишь вскользь просматривая характеристики. Пофиг, главное стреляет.
Тип: АК-74М
Урон: 2500
Износ: —
Комплектация: базовая (возможны улучшения)
Калибр: 5,45 мм
Начальная скорость пули: 900 м/с
Прицельная дальность: 1000 м
Темп стрельбы: 650 выстр./мин
Магазина: 30 патронов
Продажа: 25 000 (деньги Л)
Цена: 65 000
Получив оружие, я повертел его в руках, рассматривая и примеряясь, а потом пошёл в раздел с патронами. Надеюсь, я не разорюсь на них. И почему я не посмотрел цену сразу?
Тип: патроны (калибр5,45×39 мм) для АК74
Количество: 30
Урон: 2500 (при использовании АК74)
Износ: 1/1
Продажа: 10
Цена: 150
Пришлось приобрести всего шестьдесят пять упаковок патронов, на большее денег не было. Да и оставить немного про запас стоило. Надо бы ещё едой закупиться, а то мои попутчики очень прожорливы. Хотя не могу их винить за это. Глок пока казался полезным приобретением.
— Сергей? — раздался позади знакомый голос, в момент, когда я перешёл в раздел еды, выбирая необходимые мне товары.
Чёрт, я планировал, что завтра просто закину его на плечо Глока и потащу в красную зону.
* * *
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Глава 34

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 98 884 (не расходуемый — 54 884; расходуемый — 44 000)
Деньги Л: 18 385
Уровень игрока: 9
Обернувшись, я обнаружил Лео в компании старых друзей. Посмотрев в сторону Бруно, я поймал извиняющийся взгляд от бородача. Кажется, он не хотел уезжать с заправки в компании охотников за зомби и честно ждал моего возвращения. Но, скорее всего, ему не оставили выбора. Впрочем, я не злюсь на них. Они слабые и поэтому испугались. Страх зачастую толкает на необдуманные поступки.
— Вы тоже здесь? — сделал я удивлённое лицо, словно это не я тащился за ними в эту Тмутаракань.
— Да. Нас подобрали с заправки парни из этого отряда, — влез в разговор Рик.
— Отлично! — лишь кивнул я, отвлекаясь на шум рядом. Повернув голову, я увидел, что Глок и Урия стоят перед автоматом с каталогом и тычут в меню. А автомат пищит и постоянно выдаёт ошибку:
Пользователь не зарегистрирован. Ошибка!
И, конечно, этим они привлекли не только моё внимание, но и моих старых попутчиков.
— Вот чёрт! Ашки! — вскрикнул Дрон, мгновенно оказываясь за моей спиной. Я не успел моргнуть, как все трое кроме Лео спрятались за мной, по привычке ища защиты. И, кажется, позабыв о том, что вроде перешли под крыло Лео, решив больше не доверять грозному дяде Серёже.
Впрочем, и Лео судорожно сглотнув попятился, чем привлёк моё внимание. Я с интересом наблюдал за испуганным игроком, который дрожащими пальцами пытался вытащить своё оружие и направить его на Ашек. Но тело его не слушалось.
— Сергей! Сделай что-нибудь! Чего ты стоишь? — заверещал Рик, вцепляясь пальцами мне в локоть.
Кажется, от страха они вовсе не замечали, что остальные игроки, которых в комнате было очень много, совершенно не реагируют на моих Ашек. Скорее всего, среди своих слух о моих друзьях распространился моментально. А вот до моих бывших попутчиков ещё не дошёл.
— Это мои, — не стал я мучить парней, осторожно перехватывая за ствол оружие Лео, который пытался поставить палец на курок, но получалось плохо. — Мои помощники. И я их полностью контролирую, — внёс я пояснение.
Не сразу до парней дошёл смысл моих слов. А когда дошёл, они впали в коллективный ступор, переводя взгляд с меня на Ашек и обратно. Видимо, парни не ожидали, что я так быстро найду им замену.
— Глок, что вы хотите купить? — поинтересовался я, так как автомат беспрерывно верещал дурным голосом, беспокоя окружающих.
— Еду, — коротко ответил вампир, а я в ответ хмыкнул, подходя к нему и оплачивая их покупки. В корзине уже лежало пять наборов еды второго уровня, которую Ашки всё же смогли каким-то образом выбрать.
Надо покопаться в их характеристиках. Как быстро у них тратится шкала продовольствия и сколько единиц для полного восстановления? Похоже, мне придётся делать хорошие запасы, чтобы прокормить этих троглодитов.
— Твои? — раздался сиплый голос Лео сзади. — Какого хрена?.. — протянул он. — Как это возможно?
— Оказывается, можно получить в местном Хранилище, — не стал я сильно вдаваться в подробности. — У главаря этой группы тоже есть. Неужели не видели? — невозмутимо поинтересовался я.
— Не-е-ет, — протянули ребята, а Лео нахмурился.
— Кстати, вы уже имели честь с ней познакомиться? — склонив голову набок спросил я. В ответ ребята лишь расстроенно кивнули. Похоже, знакомство прошло не очень хорошо.
— И что я до сих пор в ваших глазах монстр? — усмехнулся я.
Парни неопределённо пожали плечами, а Лео заскрипел зубами.
— Ну ладно, шутки в сторону. Вы можете остаться здесь. Думаю, с этой группой у вас есть шанс устроиться неплохо. А вот ты прекрати вести себя как баба в период менструации и готовься отправиться дальше. И отказ я не приму. Если надо, они помогут уговорить тебя, — кивнул я в сторону Ашек, заставив Лео резко побледнеть.
Да, возможно, я и повёл себя излишне резко, но мне надоело, что он вечно вёл себя как настоящий мудак. Я ведь относился к нему хорошо. И даже не раз спасал от настоящей опасности, но Лео вместо благодарности, постоянно пакостил и настраивал остальных парней против меня. Раз он не понимает по-хорошему, буду относиться к нему так, как он заслуживает.
Я не стал дожидаться ответа Лео, а молча махнув рукой вампирам, отправился искать, где можно прикупить снаряжение своим охранникам. Надеюсь, оно не очень дорогое и будет куплено не напрасно.
И на моё счастье, снаряжение я смог прикупить за приятную цену.
Тип: комплект снаряжение для помощников
Особенность: повышение показателей помощников на 100 единиц за каждую часть снаряжения
Продажа: 5 000 (деньги Л)
Цена: 15 000 (расходуемый опыт смерти)
Желаете приобрести?
Да Нет
Согласившись, после приобретения одного комплекта я намеревался прикупить и второй, но Система опередила, предлагая мне приобрести второй комплект по скидке:
Поздравляю!
Вы приобрели комплект снаряжения для помощника.
Только сейчас второй комплект вы можете приобрести по сниженной цене: 7 500 (расходуемый опыт смерти)
Желаете воспользоваться предложением?
Да Нет
Конечно, я согласился, обрадовавшись тому, что смог сэкономить. Товары упали в инвентарь, из которого я сразу же выдал их своим вампирам. В мгновение они облачились в тёмного цвета броню, защитившую все уязвимые места Ашек.
— Глок, активируй полную защиту, — попросил я, понимая, что сейчас они лишь частично защищены. Мой шлем тоже скрыт, а значит, и у них не всё надевается автоматом.
Вампир кивнул и через мгновение предстал передо мной в полной броне. Даже лицо было защищено новеньким шлемом, не оставляя и малейшего открытого места.
— Отлично. А теперь вернёмся, и я посмотрю ваши характеристики. Возможно, придётся прикупить что-то ещё, — скомандовал я.
Так мы и сделали. Больше нигде не задерживаясь, успешно добрались до выделенной нам комнату, где я наконец смог добраться до характеристик Ашек.
Жизни: 15
Здоровье: 4100 (3000 (базовый показатель) + 1100 (за экипировку))
Урон: 3000 (2500 (базовый показатель) + 500 (за экипировку))
Шкала здоровья: 2460/3000
Способность: контроль зомби М (до 5 особей)
Шкала продовольствия: 450/500 (количество восполнений за день = 5)
Снаряжение
Холодное: нож
Броня: полный комплект
Очень интересно. То есть кормить их я должен пять раз в день. И боюсь, едой первого уровня здесь не обойдёшься. Им подойдёт либо второй, либо третий. Что ж придётся использовать именно такое продовольствие. Но это ладно. Меня больше интересует их снаряжение. Раз имеется нож, значит, я могу снабдить их чем посерьёзнее. Вот только сейчас на это нет денег. Значит, немного подкоплю и пока по возможности буду беречь вампиров, не бросая их в гущу событий. Тем более, что жизней у них не так уж и много.
Разобравшись с характеристиками помощников, я завалился на кушетку, заложив руки за голову и мгновенно вырубился. Жаль, что проспать до самого утра мне не удалось. По ощущениям прошло не больше часа до того времени, как в дверь довольно громко постучали.
Проморгавшись, я кивнул Глоку, чтобы тот поработал швейцаром и впустил ночного визитёра, которым оказалась притихшая Рита.
— Ты правда думаешь, что мы сможем выбраться? — с порога спросила она, смотря на меня невероятно серьёзным взглядом.
— Я уверен, — ответил я, подавив зевок.
— Но зачем нам уходить? Давай, просто найдём Титана и вернёмся? Смотри, здесь есть всё, чтобы жить в полном комфорте. Еда, катера, оружие. Мы станем владельцами всего Лабиринта!
— То есть ты об этом мечтала, пока была в нулевом мире? — откинувшись на кушетку, усмехнулся я. — Сидеть на болоте и отстреливаться от зомби? Я думал, что тебе больше по душе отдых, шопинг и путешествия. Попивать мартини на берегу моря, пока официанты наперебой предлагают тебе закуски из морепродуктов. Возможно, ты хотела быть актрисой или моделью, а может быть открыть своё агентство, продающее всякую хрень. А ты, оказывается, хочешь довольствоваться малым…
— Я иду с тобой! — решительно заявила Рита, не дав мне договорить. — Завтра выберу приёмника и сможем уходить.
Я лишь хмыкнул, глядя вслед психопатке, которая мгновенно повелась на мои уговоры. Да, я с самого начала понял, что именно нужно такой, как она. Ну да и хрен с ней. Титана, наверное, будет сложнее уломать.
* * *
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Глава 35

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 76 384 (не расходуемый — 54 884; расходуемый — 21 500)
Деньги Л: 14 135
Уровень игрока: 9
Доспать мне всё же удалось, чему я был несказанно рад. А утром попал на речь Риты, которая представила нового главаря банды, сообщая, что покидает своих верных соратников. И многие выдохнули с облегчением, честно говоря, повеселив меня подобным поведением.
Лео тоже был на собрании и выглядел очень хмурым, периодически бросая в мою сторону недовольные взгляды. Впрочем, мне было на это плевать. Он поедет со мной в любом случае. Я даже спрашивать его больше не стану. Добрый дядя Серёжа закончился.
Когда Рита завершила все свои дела и подошла ко мне, мы направились за Лео. И он словно ждал этого момента, ведь даже не попытался сбежать, сверля нас взглядом полным недоверия.
— Зачем я тебе? — спросил он, стоило мне остановиться напротив. Что ж не будем лукавить. Пусть знает, что я его в любом случае не отпущу.
— В тебе зашит код, который пропустит нас в красную зону, — ответил я, наблюдая, как после моих слов лицо парня вытягивается от удивления.
— Я что бл*ть ключ? — воскликнул он.
— Именно. Так что ноги в руки и за мной. Если тебе будет легче воспринимать меня злодеем, то считай, я беру тебя в плен! — бросил я, разворачиваясь и направляясь к своей яхте.
И я надеюсь, у Лео хватит ума последовать за мной, ведь иначе я натравлю вампира, и не ручаюсь, что он его не покусает. Я даже буду рад, если это случится, потому что парень знатно меня выбесил.
Но Лео оказался предусмотрительным. Он понял, что я не собираюсь с ним нянькаться и вскоре оказался с нами на яхте, занимая место в каюте. Что ж, кажется, он не собирается нам помогать, если вдруг на нас нападут Эмки. Но и пох*р. Целее будет. И не придётся спасать его задницу из очередной передряги.
— Он и вправду ключ? — подошла ко мне Рита, бросив заинтересованный взгляд в сторону каюты.
— Да. Слухи не врут. В красную зону невозможно попасть. Система сделала всё для этого. Почти всё! Упустила только этого игрока, который является пропуском, — пояснил я.
— Откуда ты это знаешь? — смерив меня подозрительным взглядом, протянула девушка.
— А вот это я не могу тебе поведать, — хмыкнул я. — Лучше давай подумаем, как будем уговаривать Титана.
— Да зачем нам он? Пусть остаётся! — махнула рукой девушка, улыбнувшись. — Я думаю, если бы была ему нужна, он нашёл бы способ выяснить, куда меня забросило… Уйдём без него.
— Не получится. Он нам нужен. Неизвестно что ждёт нас в красной зоне, а рисковать не хочется, — не стал я раскрывать ей полную правду.
— Да, ты прав. Но сначала надо найти этого увальня и посмотреть, как он устроился. Вдруг в рабстве у кого-то? Или сидит в окружении зомбаков. Решим на месте, — предложила Рита и я не мог с ней не согласиться.
Хотя и сомневался, что Титан окажется по уши в неприятностях. Этот придурок выберется из любого говна.
Весь путь до входа в чёрную зону Рита показывала дорогу. Пару раз я отправлял своих Ашек уничтожать Эмок, предполагая, что в чёрной зоне это будет сделать не так просто. Лучше затариться деньгами и опытом здесь, чем искать варианты получить бабло в неизвестной локации.
Поэтому мы делали остановки, но недолгие, чтобы успеть до темноты. Последнее место, где мы задержались это киоск, в котором я сильно потратился на еду и оружие для своих помощников. Надеюсь, теперь у них будет преимущество перед другими Ашками из чёрной области. Иначе мне придётся постоянно пользоваться своей силой, а я до сих пор не знаю, можно это делать в этой игре или нет.
Рита тоже последовала моему примеру и, сняв цепь со своей Ашки, приодела его и купила хороший дробовик. Парень стал похож на нормального игрока. Почти нормального.
Наша конечная остановка оказалась обычным пирсом, который переходил в участок асфальтированной дороги. И эта дорога вела на улицу с чёрными домами, куда нам предстояло отправиться. Печально, но катер пришлось продать.
Желаете продать Mazu 82?
Вы получите: 100 000 (деньги Л) 70 000 (опыт смерти)
Да Нет
Зато я получил деньги и опыт, которые в будущем мне точно пригодятся.
— Ну что, готовы? — спросил я, взглянув сначала на Риту, которая нехотя кивнула, а после посмотрел на Лео, который стоял, скрестив на груди руки, и, кажется, не хотел никуда за мной тащиться. Но его никто не спрашивал. — Тогда вперёд! — хмыкнул я, делая первый шаг.
Когда я преодолел условную границу между секретной и чёрной зоной, то сразу же почувствовал жуткий холод. Как будто температура упала на порядок ниже нуля.
— Что там? — спросила Рита, не спеша покидать свои владения.
— Здесь очень холодно, — ответил я, выпустив изо рта облачко пара.
— Зашибись, — покачала головой девушка и подтолкнув Лео вперёд, проследовала ко мне.
Система не преминула поздравить нас с вступлением в чёрную зону, порадовав объявлением:
Секретная зона разблокирована. Добро пожаловать в чёрную зону!
Отмахнувшись от оповещения, мы направились вперёд, свернув в первый попавшийся переулок.
Судя по тому, как мои пальцы начали коченеть, выходило, что чем дальше мы продвигаемся, тем холоднее становится воздух.
Спустя минут десять, я уже откровенно стучал зубами, вертя головой в поисках хоть какого-нибудь помещения, где мы сможем посидеть и согреться. Но по пути попалось лишь одно хранилище и совершенно пустой ларёк. Лезть в хранилище было чистым безумием. Мы все замёрзли и не смогли бы достойно сражаться. К тому же неизвестно, как много здесь тварей и какие у них особенности.
Спустя ещё минут пятнадцать, мы вышли на участок, полностью засыпанный снегом, и я понял, что нам срочно нужно найти магазин, где мы сможем приобрести одежду. Благо, что по пути нам так никто и не встретился. То есть по безопасности для игроков, эта зона превосходила серую, где нельзя было и шагу спокойно ступить.
— Сергей, сделай что-нибудь! Я сейчас сдохну от холода, — с трудом выдавила Рита, попрыгав на месте. — Я уже жалею, что ввязалась в это путешествие!
— Скоро найдём какой-нибудь ангар и согреемся, — процедил я, даже не взглянув в её сторону.
Задолбали! Мне тоже холодно, но я же не ною! Лео, к слову, тоже не ныл. Он медленно брёл за нами, обхватив руками, дрожащие плечи. Благо, что всё это он делал молча, не раздражая меня глупыми жалобами.
Спустя метров десять, нам попался тренировочный зал, дверь которого настолько промёрзла, что мне пришлось воспользоваться силой, чтобы растопить лёд, сковавший петли.
Внутри помещения было ненамного теплее, чем на улице. Посреди общего зала стояла металлическая бочка, с остатками сгоревшего хлама.
— Глок, тащи деревяшки, сейчас будем греться, — отдал я приказ, направляясь в сторону комнат отдыха. А вампир поспешил выполнить поручение. Ашки, похоже, абсолютно не испытывали дискомфорта среди холода чёрной зоны. А это значит у них есть преимущество перед обычными игроками. Фигово!
В комнатах отдыха было так же холодно, как и в предыдущем зале. Постельное бельё на небольших кроватях, промёрзло и стояло колом. В душе вся сантехника была покрыта инеем и морозными узорами. Да уж. Прямо логово снежной королевы, а не пристанище зомби уровня А.
Теперь я понимаю, почему здесь не водятся глупые умертвия. Они просто помёрзли и стоят где-то истуканами. Очень надеюсь, что пока мы не согреемся, сюда не ввалится кто-то из трупаков. Я с трудом шевелю онемевшими пальцами и вряд ли смогу оказать сопротивление, не воспользовавшись своей силой.
— Что там? — подкралась ко мне Рита, заглянув через плечо.
— Ничего, — покачал я головой, поворачиваясь. — Комнаты отдыха неисправны. А я ещё и удивился, почему нас впустило сюда без оплаты. В белой зоне такая ночлежка стоит весьма солидно и не каждый может её себе позволить.
— Слушай, — поймав меня за рукав, протянула девушка. — Что у тебя с жизнями? Я не просто так спрашиваю. Помню, что ты на последнем издыхании был, когда мы выбрались из Цитадели. Не хотелось бы, чтобы ты помер в самый ответственный момент.
— Благодарю, за заботу о моём здоровье, — усмехнулся я, окидывая девушки подозрительным взглядом. — Будь уверена, помирать я пока не собираюсь и с жизнями у меня всё в порядке. И думаю, для тебя не было неожиданность, что я смог растопить лёд на двери? Ты ведь тоже сохранила свою способность?
— Да, — коротко кивнула она, бросив в мою сторону странный взгляд. — А я ведь с самого начала ставила на тебя, но ты буквально толкнул меня к Титану, своим отказом. Хотя с учётом того, что твой напарник не выбрался, я всё же выбрала правильную компанию.
— Да, Рита, ты молодец, — похлопав девушку по плечу, кивнул я и попытался пройти мимо.
— Да, стой ты, — попыталась она меня удержать. — Что ты бегаешь от меня, как от прокажённой?
— Я вам не помешаю, — стуча зубами, протянул появившийся из-за спины Лео. — Там ваши животные принесли дрова…
— Сам ты животное, — процедила Рита и быстрым шагом, отправилась в общий зал. А я проводил её задумчивым взглядом, пытаясь понять, что это сейчас было?
* * *
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Глава 36

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 262 384 (не расходуемый — 130 884; расходуемый — 131 500)
Деньги Л: 115 285
Уровень игрока: 9
Когда Ашка принёс насквозь промёрзшие деревяшки, я понял, что дело — труба. Так мы точно закоченеем и помрём от холода. Ну либо от дыма, который моментально заполнит помещение, как только мы закроем все двери и окна.
Потому я предпринял единственное верное решение воспользоваться силой. Но, конечно, в пределах разумного. Пришлось плотно запереть все двери в помещения, которые нам были не так уж необходимы. Собравшись в основном зале, я попросил Риту и Лео отойти и не лезть под руку, а сам начал сушить комнату.
Конечно, я рисковал, но всё же надеялся, что Ашкам сюда хода нет. Нам нужно было пережить эту ночь, а завтра попытаться найти магазин с одеждой.
Сила не подвела, довольно быстро отогревая небольшое помещение и позволяя нам немного расслабиться.
— Глок, Урия, загородите выход мебелью. Надо обезопасить себя, — скомандовал я, ещё раз совершая обход и проверяя другие варианты попадания внутрь. Не смогу спать спокойно зная, что Ашки могут проникнуть к нам. А они точно полезут сюда, как только мы расслабимся и уснём.
Но на наше счастье, окон было не так уж много и все они находились под крышей. Сомневаюсь, что Ашки полезут наверх. Хотя, конечно, могут. Ладно пофиг. Установим дежурство.
Устроившись прямо на полу, мы молча поужинали, а после улеглись прямо на полу, оставив своих телохранителей охранять наш сон. Сомневаюсь, что им он необходим, а вот нам нужен.
Вот только поспать спокойно не удалось. Посреди ночи в дверь начали долбиться, довольно интенсивно пытаясь выбить её. И судя по силе ударов, дури в тех, кто был по ту сторону, было немерено.
— Быстро подъём! — скомандовал я, сам вскакивая на ноги и выставляя перед собой автомат. — Глок, Урия защищайте нас! Рита, скажи своему, чтобы нашёл другой выход! Мы в ловушке!
С*ка, это точно западня! С какого бы х*ра спортзал был открыт и свободен? Это было сделано специально! И почему я сразу не догадался? Местные умертвия организовали для себя шведский стол! И да, я мог догадаться, что здесь что-то не так, но мы так замёрзли, что если бы не вошли сюда, сдохли бы от холода!
— Крак, ищи выход! — рявкнула Рита, отсылая от себя своего охранника, который, не раздумывая, поспешил выполнить приказ. Лео же забился в угол, решив, что там его не достанут. Но, честно говоря, мне было не до него. Нужно дать отпор, ведь баррикада долго не простоит.
Быстро окинув помещение взглядом, я кинулся к стойке ресепшена, убирая оружие и начиная толкать её к ближайшей двери. Туда ушёл Крак, ища выход и именно эта дверь вела в коридор с остальными помещениями.
— Сюда! Быстро! Урия, Глок тоже! — скомандовал я, занимая место за стойкой и выставляя перед собой автомат. Мои соратники поспешили занять места рядом. Мы замерли, наблюдая за тем, как с каждым ударом разлетается защита, которую мы возвели вечером. И хорошо, что мы додумались это сделать! В противном случае мы бы давно были мертвы.
— Сколько их там? — сцепив зубы процедила Рита.
— Похоже, дох*ра. Мы попались как лохи! — кинул я, понимая, что сильно сглупил.
— Я же вам нужен? Пусть он защищает меня! — ткнул пальцем в Глока Лео, жутко выбесив меня своей просьбой.
— Если ты ещё не понял, мы тут все в знатной заднице! — рявкнула Рита, в отличие от меня не став молчать. — Если мы умрём, нам будет плевать на то, как пройти в красную зону!
— Вы без меня не выберетесь из этой игры! — заверещал этот ненормальный.
— Заткнись! — не выдержал я. — Лучше достань своё оружие и стреляй, если не хочешь проверить теорию, откроет твой труп проход в красную зону или нет!
И моя угроза моментально подействовала. Лео проворно достал своё оружие и приготовился стрелять. И хотя он и пытался выглядеть очень серьёзно, но его выдавали дрожащие от страха руки. Похоже, стоит Ашкам ступить на порог, и этот ненормальный побежит сломя голову, куда глаза глядят. И к чёрту! Далеко всё равно не убежит.
— Выхода нет… — раздался голос сзади. Крак вернулся ни с чем, ожидая следующей команды. Но в ответ получил лишь порцию мата от Риты.
Это было х*рово. Кажется, придётся прорываться, и я даже не представляю как. Если там с полсотни Ашек, то даже моя сила не поможет.
— Приготовьтесь! — скомандовал я. — Будем пробиваться к выходу!
— Это самоубийство! — возразил Лео. И в этот момент мне очень захотелось стукнуть его, да посильнее. Но мне не предоставили такую возможность.
Раздался очередной сильный удар и дверь не выдержала, впуская двух активных Ашек. Они словно ищейки выскочили вперёд, застывая сгорбленными фигурами и ведя своими длинными носами. Их глаза были выколоты, но остальные органы чувств работали отменно. И сейчас они пытались унюхать свежую кровь. Нашу кровь.
Но не они представляли главную угрозу, а тот, кто зашёл следом.
Следом за ищейками, едва уместившись в дверном проёме, ступил здоровенный мужик, обряженный в длинную шубу из невыделанных шкурок каких-то крыс. По помещению поплыла вонь, исходящая явно от этого верзилы, снисходительно оглядывающего помещение. Когда он нашёл нас глазами, на его губах появилась многообещающая улыбка, благодаря которым мы смогли лицезреть его острые зубы. Тварь была опасна и умна.
Тип: зомби уровня А (экстра)
Особенность: улучшенная сообразительность, улучшенная сила, улучшенная выносливость, улучшенная скорость
Уязвимая точка: нет
Урон: 4000
Здоровье: 5000
Награды: 7000 (деньги Л), 10000 опыт смерти, 5 жетонов снаряжения, 5 жетонов оружия, 5 жетонов инвентаря, аптечка (большая), патроны на выбор (5 пачек)
Как только я увидел эту громадину, я понял, что завалить его с помощью обычного автомата не выйдет. Мне по-любому придётся воспользоваться своей способностью, а я этого не хотел! Я должен играть по правилам! Но вот лишь я считал, что нужно сражаться честно, Рита же думала по-другому.
Выскочив из-за стойки ресепшен, она направила руку со своим убойным браслетом в сторону вонючего лидера Ашек, мгновенно лишая этого здоровяка всех жизней. Это оказалось такой неожиданностью, что я не успел её остановить.
Радостно взвизгнув, Рита запрыгнула назад за стойку, бросив в мою сторону счастливый взгляд. Да, по ней явно читалось что она считает, что спасла нам жизни, но это было не так. Эта психопатка лишила безносых ищеек контроля хозяина, и они радостно поскакали в нашу сторону. Самым ужасным было то, что их было не двое, а не меньше двух дюжин.
Тип: зомби уровня А (особая категория)
Особенность: улучшенная сообразительность
Уязвимая точка: мозг
Урон: 1500
Здоровье: 2000
Награды: 1000 (деньги Л), 2000 опыт смерти, шанс на выпадение случайного предмета: жетон снаряжения, жетон оружия, жетон инвентаря, аптечка (малая)
Эти твари рванули в открытую комнату, разбегаясь в разные стороны как изуродованные тараканы. Они буквально начали вскарабкиваться по стенам и перепрыгивать по потолку, уставившись в нашу сторону своими пустыми глазницами.
Мне от одного их вида становилось не по себе, но я взял себя в руки и начал палить по резвым уродцам. Лео тоже попытался подстрелить хоть кого-то. А вот Рита, снова попыталась воспользоваться браслетом, но не смогла. Для того чтобы выстрелить, ей нужно было задержать луч прицела на зомби, хотя бы секунду, а как раз это и не представлялось возможным. Эти умертвия скакали как ненормальные и не задерживались на месте даже на мгновение. Я и сам с трудом мог убить всего одну ищейку, которую по факту добила Урия.
Если бы не наши телохранители, мы бы не выжили в этом аду. Я давно вернул в инвентарь автомат и начал прицельно бить по гадам огнём, пытаясь избавиться от Ашек как можно скорее. Но это было очень сложно сделать из-за их нереальной скорости.
Оценив обстановку, я рванул к выходу, увлекая за собой Риту. Ряды Ашек поредели, благодаря чему у нас появился шанс выбраться наружу.
— Отступаем! — рявкнул я, обернувшись к Лео. — Давай, шевели задницей!
Прикрывая этого недомерка от резвых тварей, мы в темпе преодолели путь до двери. И едва все покинули помещение, я обернулся и пальнул в зал своей способностью, взрывая мерзких тварей и их погибшего босса. Лишь тогда мы смогли перевести дух, переглядываясь друг с другом.
— Лучше бы мы сидели на жопе ровно, — откинув с лица прядь волос, констатировала Рита. — И это всего лишь чёрная зона. Боюсь представить, что будет в красной.
— Это ты ещё в серой не была, — усмехнулся я, похлопав девушку по плечу. — Вперёд! Нечего стоять и пялиться. Скоро мы опять замёрзнем и тогда нас точно сожрут!
— И куда идти? Темень полная? — заныл Лео, оглядевшись по сторонам.
— Я же сказал вперёд! — теряя терпение протянул я.
* * *
[image: ]
[image: ]

Глава 37

Локация: Лабиринт смерти (секретная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 296 384 (не расходуемый — 155 884; расходуемый — 140 500)
Деньги Л: 132 285
Уровень игрока: 9
Шастать по тёмной, холодной улице такое себе удовольствие. Но деваться было некуда. Необходимо было найти киоск и купить тёплую одежду. Чёрт, и почему первый оказался пуст? Кто уже успел скупить там всё? Сколько тут игроков? Как они тут вообще выживают? Одни вопросы и пока никаких ответов!
Вскоре мы вышли к развилке, замирая на месте и раздумывая, в какую сторону идти. Ошибаться нельзя, холод собачий. Поэтому покосившись на Ашек, которые в отличие от нас, чувствовали себя вполне комфортно, я обратился к Глоку и Урии:
— Глок бегом налево, проверь есть ли там киоск или проход. Урия — ты направо. И в темпе, — поторопил я, поёжившись.
Ашки покорно кивнули и стартанули с места, а мы, переминаясь с ноги на ногу, принялись их ждать. И первое время все молчали, не желая тратить силы на бессмысленные разговоры.
— Пипец холодно, — первым не выдержал Лео. — Может, вернёмся в спортзал?
— К вонючим трупам? Там живого места не осталось, — фыркнула Рита.
— А никто не заставлял их взрывать. Можно было заморозить, — выдал претензию этот наглец.
— Я скоро тебя заморожу! — процедил я. — Больно много болтаешь!
— Я тебе нужен, — фыркнул Лео. А я мысленно застонал. Этот олух теперь постоянно будет тыкать этим. И, в конце концов, я точно не выдержу и приморожу его.
— Сергей, а у тебя, случайно, нет горячительных напитков? — стуча зубами спросила Рита.
— Я что похож на того, кто пьёт? — удивился я. А Лео заинтересовался, делая шаг к нам. Видимо, он рассчитывал, что у меня всё же имеется алкоголь, но я жадничаю.
— Не знаю, но вдруг… — невозмутимо ответила она, пожимая плечами.
— Нет, — усмехнулся я. Придумает же. А то не знает, что мы в одинаковом положении. Где б я его взял? Я даже не знаю, где он продаётся. Это по её части товары.
Снова наступила тишина, нарушаемая лишь прерывистым дыханием игроков. Мы ждали, когда Ашки вернутся. И с каждой минутой надежда на благополучный исход затеи сходила на нет. Наконец слева раздались торопливые шаги и перед нами появился Глок.
— Там тупик, — произнёс он и примолк.
— Вот чёрт, — простонал Лео, потирая руками замёрзшие плечи. — Мы тут подохнем!
— И больше ничего? — прищурившись спросил я Ашку, не обращая внимания на Лео.
— Там есть киоск, — ответил он, заставив нас воодушевиться.
— Пустой? — задал я новый вопрос.
— Нет. Товары имеются.
Похоже, из Ашек стоит вытягивать всё по слову. Сами они не особо разговорчивы. Даже удивительно, почему на яхте Глок задавал так много вопросов и вёл себя как обычный игрок. Сбой? Или эти фразы были запрограммированы?
— Пойдёмте скорее! — пританцовывая на месте, поторопила нас Рита.
— Надо дождаться Урию, — покачал я головой.
— Да мы закоченеем! — воскликнула девушка. Но я не намерен был оставлять вампиршу одну. Я нёс ответственность за Ашек, даже если они были просто игровыми персонажами.
— Идите, мы вас догоним, — кивнул я и парочка чуть ли не бегом отправилась по улице.
— Глок, — с запозданием спросил я, когда игроки скрылись из виду. — А зомби там нет?
— Есть. Два десятка около киоска и ещё дюжина за пару метров до него, — ответил помощник, заставив меня заматериться.
— Вот бл*ть! Где там Урия! Эти придурки же подохнут вдвоём! Глок, давай к ним! Помоги этим идиотам! — скомандовал я, сам выхватывая автомат и направляясь за вампиршей. Что-то не то. Она слишком долго.
Но стоило мне сделать лишь пару шагов, как послышались торопливые шаги и к нам выскочила моя помощница.
Затормозив передо мной, она выжидающе уставилась мне в глаза.
— Ну! Что там? Проход есть? — торопливо спросил я.
— Есть.
— Отлично! А теперь за мной! — приказал я и бегом направился за Ритой и Лео. Надо спасать этих засранцев из ловушки.
— Хозяин, — позвала меня Урия, заставив притормозить. — Там игроки…
— Где?
— Там… — махнула девушка, указывая в ту сторону, откуда она вернулась.
— Много?
— Семеро, — ответила она.
— И что они делают? — прищурив глаза поинтересовался я.
— Заставляют пару Ашек танцевать в огне… — ответила девушка, заставив меня уронить челюсть на пол. С*ка, да что тут за сумасшедшие? Хотя другим здесь не выжить!
— Вперёд! — рявкнул я. — Нужно успеть к нашим, пока их не порвали!
Я, наверное, ещё никогда в жизни не бегал так быстро. Только благодаря этому, мне удалось не подохнуть от холода, который пронизывал до костей. Риту и Лео я увидел издалека. Несмотря на то, что им тоже было холодно, они стояли, рассматривая что-то перед собой. Подбежав к ним, я застыл, уставившись на ту самую дюжину зомби, о которых говорил Глок. Это были промёрзшие насквозь Цэшки, застывшие в нелепых позах.
— Глок, — стараясь не перейти на мат, позвал я помощника. — А те зомби что у ларька в таком же состоянии?
— Не все, — просто ответил Ашка.
— Сколько из них таких, как ты? — задал я более конкретный вопрос.
— Таких как я нет, — не задумываясь ответил он. — Но есть другие. Они непохожи на нас с Урией. Они уровня А, но у них нет ничего кроме инстинкта убивать.
— Сколько? — повторил я.
— Трое, — ответил Глок, пожав плечами.
Я взглянул на Риту, которая уже посинела от холода и решительно направился вперёд, кивнув своим охранникам. Психопатка тоже решила не оставаться в стороне и позвав своего телохранителя, рванула следом. Ну, а Лео ничего не оставалось, как отправится за нами. В нашей компании он был слабым звеном без шанса на спасение.
Приблизившись к ларьку, я замер, изучая обстановку. Здесь действительно было очень много замёрзших истуканов и среди них бродили три Ашки, которые пока нас не заметили. К сожалению, Рита которая, видимо, отморозила все мозги, рванула вперёд и направила в одного из противников свой смертоносный луч. Её руки сильно дрожали, и она ожидаемо промазала, пальнув по одной из ледяных статуй.
— Рита, мать твою! — рявкнул я, вскидывая автомат. — Молодец!
Ашки, оскалившись, бросились в нашу сторону. Выглядели они почти нормально, как люди. Только белки их глаз были совершенно чёрными. Времени на церемонии не было, поэтому я без раздумий отправил своих охранников вперёд, в надежде, что им удастся избавиться от этих уродов без нашей помощи.
Тип: зомби уровня А (холодная категория)
Особенность: жажда крови, неконтролируемость действий
Уязвимая точка: мозг
Урон: 2500
Здоровье: 3000
Награды: 1000 (деньги Л), 2000 опыт смерти, шанс на выпадение случайного предмета: жетон снаряжения, жетон оружия, жетон инвентаря, аптечка (малая)
Только вот я явно недооценил их силы. Двое из Ашек сразу бросились в сторону Урии, на лету сворачивая ей шею. Мгновение и моя Ашка переродилась, потеряв одну из жизней. Дело — труба! Они их сейчас уничтожат!
— Назад! — рявкнул я, дожидаясь, когда мои телохранители отбегут на достаточное расстояние.
Отбросив автомат, я вскинул руки, посылая огонь в сторону бегущих на меня противников. Буквально сразу прозвучал резкий хлопок, оповестивший нас о том, что наши враги уничтожены. Только вот от жара, который вырвался из моих ладоней, несколько Цэшек стоявших неподалёку оттаяли и побрели в нашу сторону. Благо с этими можно было расправиться с помощью обычного ножа.
Когда путь к ларьку стал чист, мы бросились к нему словно к самому дорогому существу в этом мире. Рита начала хватать вещи, не глядя на цены. Ну у неё, судя по всему, с финансами было лучше всех, и она могла себе позволить не экономить. А вот я немного завис, выбирая куртку и штаны. Зимняя обувь здесь тоже была и к моей небывалой радости стоила она не запредельно.
Тип: куртка
Особенность: защита от холода 70 %
Износ: 30 дней
Продажа: 50 (деньги Л)
Цена: 2 000 (деньги Л)
Тип: штаны
Особенность: защита от холода 70 %
Износ: 30 дней
Продажа: 75 (деньги Л)
Цена: 2 500 (деньги Л)
Тип: ботинки
Особенность: защита от холода 70 %
Износ: 30 дней
Продажа: 100 (деньги Л)
Цена: 3 500 (деньги Л)
К тому времени, как я закончил с покупками, Рита уже успела упаковаться по полной.
— А ты чего ждёшь? — спросил я у Лео, застывшего возле нас. — Особого приглашения?
— У меня денег нет, — стуча зубами, просипел он.
— Я заплачу, — внезапно подала голос Рита, удивив меня до крайности своей щедростью.
Вот уж не ожидал, что психопатка станет спонсировать этого придурка, потратившего где-то все свои деньги.
После того как Лео был наряжен, мы приобрели по стакану горячего чая и стали постепенно тянуть обжигающую жидкость, поглядывая друг на друга. Ашек я спонсировал едой, которую они умяли в два счёта.
— Куда дальше пойдём? — немного отогревшись, поинтересовалась Рита.
— Вернёмся к развилке и пойдём туда, куда я посылал Урию, — ответил я.
— А что там? — уточнила девушка.
— Там были игроки, а значит, где-то неподалёку есть база, — протянул я, чувствуя, как наконец-то начинаю отогреваться. — Где-то же они живут.
— Уверен, что нам стоит это выяснять? — усмехнулась Рита.
— А у нас есть выбор? — удивился я. — Тёплая куртка — это, конечно, хорошо, но нам нужно найти место, где мы сможем отдохнуть.
* * *
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Глава 38

Локация: Лабиринт смерти (чёрная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 302 384 (не расходуемый — 159 884; расходуемый — 142 500)
Деньги Л: 135 285
Уровень игрока: 9
Вернувшись к тому месту, о котором говорила Урия, мы обнаружили лишь чёрное пепелище, с ещё не остывшими углями. Похоже именно здесь местные придурки заставляли Ашек плясать в огне.
На представление мы опоздали… Поблизости никого не было. В любом случае я так сюда спешил не для того, чтобы спасать умертвия, а для того, чтобы поговорить с игроками и разузнать, где их база. В таком месте не выжить маленькой группой, и я был уверен, что их общий дом где-то неподалёку. Осталось только его найти.
— Смотрите, следы на снегу, — кивнула в сторону Рита. — Наверное это тех парней, о которых говорила твоя Ашка.
— Да, — согласился я. — Тогда идём по ним. В любом случае мы либо догоним этих игроков, либо выйдем на их базу.
Начало пути прошло довольно спокойно, и я даже воспрял духом, думая, что мы скоро сможем найти место, где сможем отдохнуть. Но радовался я зря. Совсем скоро с неба посыпались пушистые хлопья снега, которые стали постепенно выравнивать следы, по которым мы шли. Спустя минут пятнадцать небо заволокло серыми тучами. Вокруг резко потемнело и налетел сильный ветер.
— Нам нужно где-то укрыться! — воскликнула Рита, завертев головой по сторонам. — Ищем любое помещение! Может отправим Ашек?
— Не стоит, — ответил я. — Мы останемся без охраны, посреди вьюги. Придётся идти вместе.
— А что конкретно мы ищем? — недовольно проворчал Лео. — Вокруг полно заброшенных зданий! Давайте укроемся там.
— Ты самоубийца что ли? — раздражённо поинтересовалась Рита. — В этих домах могут быть полчища зомби.
— Ну так освободите их от этих тварей, — недовольно протянул Лео. — У вас вон и охрана есть. Отправьте их туда, пусть всех положат.
— Я сейчас тебя положу, — рявкнул я, повернувшись к парню. — Ты уже достал своим нытьём. Доведёшь меня, и я реально взорву твою никчёмную голову!
— Ты без меня не выберешься, — менее уверенно протянул Лео.
— Да и хер с ним! Зато избавлю эту игру от такого мудака как ты, — усмехнулся я. — В отличии от тебя, я смогу здесь устроится вполне комфортно.
— Не надо, — пошёл на попятную нытик. — Я понял. Я буду молчать.
Мы с Ритой обменялись взглядами. Да, психопатка тоже не поверила, что он начнёт вести себя нормально. Похоже Лео считает себя некой ценностью, с которой мы обязаны сдувать пылинки. Очень зря… Я, конечно, очень не хочу оставаться в этой игре, но могу передумать, ради того, чтобы убить этого придурка. Интересно, кто именно додумался зашить код в этого морального урода? Неужели никого получше не нашлось?
Спустя минут десять мы вышли к витрине небольшой кофейни. В окнах горел свет, а над дверью висела вывеска с информацией о заведении. Вход стоил баснословных денег. Видимо только поэтому местные игроки ещё не скупили весь ассортимент. Скорее всего они и в помещение ни разу не входили. Радовало, что время, которое мы могли провести внутри, не ограничивалось парой часов. Сидеть можно было до суток, но только нужно было постоянно что-то приобретать из ассортимента. Чувствую цены там огромные. Правда, я совсем позабыл про нашего ненормального спонсора, которая доила игроков в секретной зоне достаточно долго, и успела сколотить неплохой капитал.
Не раздумывая ни секунды она оплатила нам вход и первой рванула внутрь. Захлопнув дверь, я уставился в панорамное окно, где бушевала настоящая буря. Да, вовремя мы наткнулись на это кафе…
Бегло взглянув в меню, Рита заказала всем чай и присела за первый попавшийся столик, скинув куртку прямо на сиденье рядом.
— Жаль в секретной зоне не было подобных заведений, — с усмешкой протянула она. — Я бы жила в такой кофейне. Впервые вижу нормальное, хорошо обустроенное, изолированное кафе.
— Чем тебя ресторан на твоей базе не устраивал? — поинтересовался я, присаживаясь напротив неё.
— Всем, — фыркнула Рита и уставилась в окно. — Здесь можно хоть ненадолго забыть, что мы не в нулевом мире.
Да уж. Главное, когда я ей предложил уйти, она сначала отказалась. А тут выясняется, что она соскучилась по спокойному миру. Ну, к слову сказать, я и сам завис, глядя на вид, открывающийся из окна. Из-за вьюги и ветра ничего не было видно.
Поэтому полной неожиданностью оказалось внезапное появление Ашки прямо напротив витрины. Зомби уткнулся носом в стекло и принялся нас изучать. Скорее всего, мы ему очень понравились, потому что он стал ломиться в двери, но не смог их открыть. Оставив бесперспективное занятие, он вернулся к витрине и замер напротив нас. Ясно, он ждёт, когда у нас кончатся деньги и мы выйдем. Наивный…
После чая, Рита нахватала разнообразных закусок. И похрустывая хлебными палочками, снова уставилась в окно, разглядывая нашего внезапного зрителя. Ашка не отводил своего вожделенного взгляда от девушки, которая, недолго думая решила поиздеваться над вампиром и прижалась губами к стеклу.
Вампир в миг рванул вперёд, стукаясь лбом о прозрачную преграду и недовольно зарычал. Но Рита в ответ лишь рассмеялась.
— Как его раззадорило! — протянул Лео.
— Как только буря утихнет, надо продолжить путь. Как бы его друзья не присоединились к нам, — произнёс я.
— Да, вечно сидеть здесь мы не сможем, — согласилась Рита. — А через толпу пробиваться не хочется.
— Будем искать базу? — неожиданно спросил Лео.
— Да, — кивнул я.
— Почему просто нельзя сразу отправиться к красной зоне? — заартачился парень.
— А ты что знаешь где вход? — усмехнулся я.
— Нет, — стушевался игрок.
— Логичнее спросить у тех, кто здесь давно, — поддержала меня Рита. И хотя это была не основная причина поиска базы, но я решил не открывать своим попутчикам все тайны.
Хотя Рита уже знала, что нам нужен Титан, правда, якобы для помощи, а вот Лео был вовсе не в курсе происходящего.
Спустя пару часов буря начала утихать. Вот только за это время Рита неплохо потратилась, почти сравнявшись со мной по состоянию средств. Но не это было самое неприятное, что произошло за это время. Ещё пара Ашек присоединились к тому первому. И теперь втроём ожидали нашего выхода.
— Надо идти, — скомандовал я, поднимаясь из-за стола. — Беру двух новоприбывших, Рита на тебе самый терпеливый.
— Хорошо, — кивнула девушка.
— Не налажай.
— Ты тоже, — хмыкнула она.
Из кафе я выбежал первым, мгновенно выпуская всю обойму в первого попавшегося зомбака. Выскочивший за мной Глок, выстрелил во второго подоспевшего противника, откидывая его от нас на пару метров.
Подхватившийся было третий, в мгновение ока был сбит прицельным выстрелом луча из браслета Риты, которая застряла на пороге кафе.
И на этом всё могло бы закончиться, если бы на шум не начали стекаться ещё зомбаки.
— В темпе! — рявкнул я, давая деру дальше по улице и параллельно отстреливаясь от трупаков, желающих добраться до нас. За мной бежал Лео, охраняемый Глоком и Урией, а замыкали нашу процессию Крак с Ритой, разящей своим лучом всех наповал.
Пришлось позабыть про спокойную прогулку. И на бегу искать выход из лабиринта и базу. Надеюсь, мы не забежим в тупик, иначе нам конец.
Но пока нам везло. Ашки начали отставать, и если поначалу это порадовало, то чуть погодя заставило насторожиться. С чего бы они замедлились? Они вроде совершенная версия обычных зомби. Что-то здесь нечисто!
Но вскоре нам представилась возможно выяснить причину такого странного поведения. Лео, который вырвался вперёд на пару метров, вереща как обруганная девица, неожиданно ступил не туда. Секунда и парень подорвался на мине, мгновенно заставив нас замереть на месте.
— Это что мать вашу было? — подала голос Рита.
Знал бы я. Сам находился в шоке, не понимая, как такое могло произойти. Разве на минах и гранатах, которые приобретают обычные игроки, можно взорваться? Что за чёрт? Здесь же нельзя причинить вред другому игроку! Или это касается только стрелкового оружия?
Возродившись, Лео снова попытался бежать, находясь в шоковом состоянии. Но я в два шага догнал его, валя на землю.
— Стой, бл*ть! — рявкнул я, прижимая трепыхающегося игрока в земле. — Хочешь ещё раз сдохнуть?
Но Лео не успел ответить. Триньк… Раздалось совсем рядом. Повернув голову направо, я заметил, что локоть Лео упирается прямо в мину, которая готова взорваться в любую секунду. С*ка, ну только этого не хватало!
* * *
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Глава 39

Локация: Лабиринт смерти (чёрная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 73
Опыт смерти: 306 384 (не расходуемый — 162 884; расходуемый — 143 500)
Деньги Л: 137 285
Уровень игрока: 9
Я лежал, распластавшись по земле, и боялся пошевелиться, чтобы мина не рванула. Тупорылый Лео! Идиота кусок! Неужели так трудно не вляпываться в дерьмо на каждом шагу?
Наша компания стояла, замерев над нами, не понимая, чем они могут помочь. И вдруг я отчётливо услышал чьи-то шаги. Снег хрустел под ногами нескольких игроков, которые двигались в нашу сторону. Когда до моей туши, лежащей поверх Лео, осталось буквально пару метров, шаги стихли.
— Вот это гости! — прозвучал совсем близко знакомый мужской голос. — Я-то думал, что это бестолковые Ашки снова нагрянули, а к нам пожаловал сам непобедимый Сергей!
— Титан? — ахнула Рита.
Я попытался приподнять голову, чтобы взглянуть на самопровозглашённого лидера, но не смог. Любое движение могло спровоцировать взрыв, которого я пытался всеми силами избежать.
— Привет, Рита, — как ни в чём не бывало, протянул Титан. — Смотрю, ты совсем не изменилась. Если меня нет рядом, начинаешь крутиться около Сергея.
— Ты охренел? — взяла себя в руки психопатка. — Мы, вообще-то, тебя искали, чтобы забрать из этой игры.
— Очень благородно с вашей стороны, — продолжил глумиться этот придурок, пользуясь тем, что я не в самом выгодном положении. — Я смотрю, Сергей так хочет, чтобы я отправился с вами, что пал к моим ногам. Ну, давай! Начни меня умолять ещё! Или может, ты испугался мины? Но как же так? Ты ведь непобедим!
— Отъе*ись, — процедил я, стараясь не поддаваться на провокацию этого идиота.
— И не подумаю, — заржал Титан. — Когда я ещё смогу увидеть героя у своих ног? Жаль, нет фотоаппарата, а то бы я запечатлел этот момент.
— Титан, хватит, — предостерегающе, протянула Рита.
— Пасть захлопни! — рявкнул он. — С тобой я позже разберусь. Мне очень интересно, где тебя носило всё это время.
— Я смотрю, ты лишился даже тех извилин, что у тебя были во время пребывания в Цитадели, — усмехнулся я, лёжа лицом в снегу. — И как же ты теперь живёшь? Чисто на инстинктах?
— Не в твоём положении сейчас шутить! — рявкнул Титан. — Я с радостью закопаю тебя под этими минами, чтобы ты точно не смог переродиться, а просто взрывался раз за разом, теряя свои никчёмные жизни!
Ну, всё! Если раньше я ещё сдерживался, то теперь не смог. Пох*р, пожертвую своей жизнью, ради того, чтобы впечатать кулак в рожу этого ублюдка. Я не перерождаюсь в отличие от других игроков и сейчас мне это только на руку. Правда Лео тоже потеряет ещё одну жизнь. Ну и х*р с ним, он сам заслужил.
— У меня для тебя плохие новости, Титан, — рассмеялся я, медленно поднимая голову. — Я бессмертный.
Резко поднявшись, я спровоцировал взрыв, который раскурочил мне правую ногу, подломившуюся в колене. Только усилием воли я смог устоять на месте и не рухнуть в снег. Опустив глаза, я заметил рваные раны на груди, которые, спустя мгновение, исчезли, оповестив меня о том, что я обновился, а значит, потерял ещё одну жизнь.
— Какого хера? — взревел Титан. — Как ты это сделал?
— Никак, — усмехнулся я. — Я ведь сказал, что у меня неограниченное количество жизней.
— Так какого чёрта ты лежал на земле? — растеряв весь свой пыл, протянул Титан.
— Хотел сохранить жизнь Лео, — кивнул я в сторону переродившегося парня, который, к счастью, больше не бросался на мины вокруг нас. А сидел и ошарашенно смотрел на нас.
Титан смерил нашего спутника тяжёлым взглядом и, немного помедлив, повернулся ко мне.
— Идём со мной, — взглянув на мой разорванный пуховик, проговорил он. — У нас база неподалёку. Переоденешься и отдохнёте.
Рита сделала шаг в мою сторону, придержав меня за локоть, хотя я и так не шевелился, и не спешил соглашаться на предложение бывшего лидера.
— И с чего это ты вдруг таким добрым стал? — поинтересовалась психопатка, недовольно взглянув на своего бывшего. — То радовался, что Сергей вот-вот умрёт, а теперь как ни в чём не бывало зовёшь нас в гости!
— Да если бы ты была на моём месте, ты бы поступила точно так же! — заржал Титан. — Вспомни, как ты мечтала, чтобы он не выбрался с очередного этажа Цитадели и очень злилась, когда я его удержал и не дал улететь в кипяток, где сдох кракен. Чего это ты такая благородная стала?
— Поумнела, — буркнула Рита, бросив в мою сторону виноватый взгляд.
— Вы реально друг друга стоите, — со вздохом проговорил я. — Я постоянно спасал ваши задницы, а вы желали мне смерти? Пиздец.
Этим двоим нечего было ответить. Хотя я особо не удивился их отношению ко мне. В Цитадели не может быть друзей. Каждый там норовил подставить другого и забраться его награды.
— Мы что пойдём к ним? — испуганным голосом спросил Лео. Кажется, он ещё не отошёл от второго взрыва, с опаской поглядывая на Титана.
— Пошли! — принял я решение, махнув ему вместо ответа, и кивнул Титану. Вожак молча развернулся и повёл нас за собой, показывая безопасную дорогу.
— Ашки твои? — спокойно поинтересовался парень.
— Только двое. Один Риты.
— Не знал, что здесь можно приручить кого-то, — хмыкнул Титан. — Хотя тебе всегда удавалось делать то, что другим не под силу.
Я ничего ему не ответил. Не объяснишь же, что кто-то неизвестный сделал из меня антивирус. Или что-то вроде.
Спустя пару сотен метров мы вышли к очередному супермаркету, оборудованному всевозможными ловушками. И судя по тому, как компания Титана тягала какие-то рычаги, их было невероятное множество.
Хотя это неудивительно. Ашки слишком умные. И здесь приходится выкручиваться. Но незаметно, чтобы игроки слишком печалились по этому поводу. Награды здесь были под стать.
В супермаркете было немало народа. Человек пятьдесят не меньше, которые с интересом наблюдали за нами. И все эти ребята и девчата выглядели очень опасно. Это точно не те трусливые игроки из белой зоны. Здесь каждый будет драться до смерти противника и никак иначе.
— Мы ищем выход к красной зоне, — не стал я ходить вокруг да около, обращаясь к Титану. Мы шли по просторному коридору, а за нами следовали игроков пять-шесть из команды Титана.
— Пф, это хе*ровая затея, — отмахнулся парень.
— Почему? — прищурившись спросил я. Но Титану не дали ответить.
— Какого хрена Титан? — обогнав парня она встала перед ним, уперев руки в бока. — Ты мог бы и поискать меня! Мне пришлось бороться за место в этом мире!
— Ну смотрю, ты цела и с тобой ничего страшного не случилось, — окинул снисходительным взглядом девушку парень.
— Ты охренел? — толкнула она его в плечо. — Харе тут крутого из себя строить!
— Рита, чё тебе надо? Сама, чего отсиживалась на месте. Меня ты тоже не торопилась искать! — предъявил ему Титан.
Эти двое начали ругаться прямо посреди коридора. А мы с Лео, как идиоты наблюдали за ними, не понимая, что вообще происходит. Для этого сейчас совсем нет времени. Идиоты!
— Пошли, — тронула меня за плечо девушка в боевом раскрасе из команды Титана. — Выдам одежду и покажу комнаты.
Я кивнул, направляясь за игроком. Лео с Ашками не стали отставать и поспешили следом. Комнаты, в которые нас привела девушка, примерно напоминали те, которые были в супермаркете Риты, только побольше. И лежанок оказалось не три, а шесть. Здесь мы запросто могли уместиться всем своим небольшим отрядом.
— Сейчас принесу одежду, — сообщила девушка и оставила нас.
Лео тут же завалился на дальнюю койку, отворачиваясь лицом к стене, а я решил дождаться одежду и после прогуляться по супермаркету. Надо бы прикупить что-нибудь полезное. Неизвестно что ждёт нас в красной зоне. С чёрной уже всё понятно. Тут можно задержаться только в таком оборудованном супермаркете. Шататься по улицам невозможно.
Девушка вернулась быстро, отдавая мне добротную куртку, оказавшейся очень тёплой, но лёгкой, и штаны с ботинками.
— Спасибо! — поблагодарил я её. На что девушка кивнула и удалилась, а я принялся переодеваться.
Когда я закончил, к нам заглянула Рита.
— Титан зовёт, — буркнула она. — Разговор есть.
* * *
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Глава 40

Локация: Лабиринт смерти (чёрная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 72
Опыт смерти: 306 384 (не расходуемый — 162 884; расходуемый — 143 500)
Деньги Л: 137 285
Уровень игрока: 9
— Проходи, — пригласил Титан, стоило мне переступить порог просторного зала. Посреди комнаты стоял большой стол, заваленный едой и какими-то бумагами. Рядом с ним сидела Рита и ещё пара неизвестных мне игроков. Подойдя ближе, я заинтересованно склонился над внушительного вида картой. Лабиринт… почти полностью нарисованный.
Найдя синюю точку на карте, которой было обозначено местоположение базы Титана, я отправился дальше к центру. Но почему-то ход прерывался не в середине, где, как я предполагал, находится красная зона, а за пару улиц до неё. Около ещё одного супермаркета.
— Титан, почему дальше не расчерчен Лабиринт? — поинтересовался я у парня, который молча наблюдал за мной. — Вы туда не добрались? Почему?
— Потому что хода дальше нет, — ответил игрок.
— Что, значит, нет?
— Там тупик. Супермаркет — конечная остановка. Мало того, там база Ашек. Его даже не обследовать, — пояснил Титан. — Их слишком много.
— Сто-двести? — предположил я.
— Бери больше, — усмехнулся игрок.
— Триста? — ответил я, прикидывая смогу ли положить всех своей силой.
— Больше тысячи, — ответил Титан, шокируя меня своим ответом. Столько я точно не уложу. Чёрт, кажется, Система обезопасила себя полностью.
— Они постоянно там? — нахмурился я.
— Постоянно. Отправляют редкие группы рыскать по чёрной зоне, не более. С их возможностями они могли бы напасть на нашу базу и уничтожить вмиг, но почему-то не делают этого, — вместо Титана ответила девушка, которая принесла мне ранее одежду.
— Потому что охраняют выход, — ответил я.
И я даже знаю от кого. Он нас троих. Мы не должны пройти лабиринт. Должны остаться здесь. И ни в коем случае мы не должны добраться до Минтора.
— Здесь что? — ткнул я в участок карты, перед супермаркетом. Там значилась какая-то точка с буквой Л.
— Там ледяное озеро.
— Посреди улицы? — удивился я.
— Супермаркет находится посередине парка, — усмехнулся парень. — Весь участок засажен ледяными деревьями с озером перед базой. Там только кошками идти или на коньках, если сможешь их найти в игре.
— Понятно, — нахмурился я. Выбора не было. Закупиться оружием и пойти в логово тварей. Других вариантов нет.
— Завтра выдвигаемся, — скомандовал я, сразу же направляясь на выход под взглядами опешивших игроков.
— В смысле выдвигаемся? — воскликнула Рита, вскакивая со своего места. Я обернулся и посмотрел на девушку, которая явно была несогласна с моим решением.
— В прямом. Не будем тянуть. Закупаемся гранатами, аптечками и вперёд, — ответил я. — Можете ещё что-нибудь прикупить.
— Ты охренел? Я не пойду туда! Там дох*ра Ашек! — заупрямилась девушка, кидая нечитаемые взгляды в сторону Титана. Нет, милая, он не спасёт. Он с нами в одной лодке.
— Хочешь сидеть здесь до старости? — усмехнулся я. — Титан, тебя это тоже касается, — перевёл я взгляд на парня.
— И не подумаю, — с долей высокомерия откликнулся он.
— Зря. Мне ничего не стоит потащить вас за собой волоком, — спокойно проинформировал я их.
— Ну, попробуй! — усмехнулся парень, скрещивая руки на груди.
Но я лишь многообещающе усмехнулся, заставляя Титана и Риту нахмуриться. А после продолжил свой путь к двери, останавливаясь на пороге и кидая напоследок:
— Завтра утром. Будьте готовы… — и покинул помещение.
Я прекрасно понимал, что эти двое вряд ли меня послушают, но реально был готов разнести эту базу в пыль, чтобы они подняли свои задницы и отправились со мной. Я устал от локаций, где тебя постоянно кто-то пытается убить. Да, возможно, когда-нибудь я захочу пощекотать себе нервы и сам отправлюсь в подобную игру. Но только вряд ли я выберу сломанный лабиринт, в котором можно застрять до конца жизни.
Ещё и Рита начала упрямиться. По любому ей Титан что-то наплёл, вот она и заартачилась. Чёрт! Ну почему моя свобода зависит от этих придурков? Сначала Лео, который оказался не только редкостным мудаком, но и ключом в красную зону. Потом психопатка Рита, которая вроде бы как согласилась покинуть лабиринт, но увидев бывшего, поменяла своё решение. И напоследок Титан, который, оказывается, настолько меня ненавидел, что бедный чуть не скончался от экстаза, увидев меня на мине. Надо было оставить его с нагинями в Цитадели и сейчас проблем было бы меньше.
Нах*р всё это! Если эти уроды считают, что я не смогу их заставить, то они глубоко ошибаются. Завтра я продемонстрирую свою силу местным игрокам и пригрожу, что, если Титан и Рита не пойдут со мной, я лишу их базы. В подвале полно резервуаров с водой, с помощью которых они отапливают всё это помещение. Когда они поймут, что я способен лишить их тёплого дома, они пинками выгонят своего лидера. И Титану ничего не останется как последовать за мной.
Уроды! Зла не хватает!
Влетев в выделенную мне комнату, я шандарахнул дверью о косяк и только потом понял, что мои молчаливые охранники остались в коридоре, так как не успели войти.
Впустив своих телохранителей, я завалился на койку. Откинувшись на подушку, я уставился в потолок, пытаясь успокоиться и не разнести эту базу раньше времени. Мне практически удалось прийти в себя, как в дверь кто-то постучал, заставив меня резко подняться и кивнуть Глоку, чтобы он впустил гостя.
Неожиданным визитёром, оказалась девушка, которая выдала мне одежду. Пару секунд она молча стояла у входа, а потом, прикрыв за собой дверь, приблизилась ко мне.
— Ты правда сможешь заставить его уйти с собой? — тихо спросила она, окинув меня хмурым взглядом.
— Беспокоишься, что, оставшись без лидера, вы не выживете? — усмехнулся я.
— Нет, наоборот, — без тени улыбки, проговорила гостья. — Если он останется, группа погибнет. У нас уже около пятнадцати игроков сбежали, в надежде добраться до белой зоны и осесть там.
— И что их на это сподвигло? — уточнил я, хотя прекрасно знал ответ.
— Ты ведь знаком с ним и знаешь, что он за гнида, — без стеснения, ответила девушка. — Он вынуждает других игроков, в случае нападения Ашек, защищать его, а на свою жизнь забить. Один раз двое из наших его не послушались, и он потерял жизнь. Ночью он выставил этих парней за двери, зная, что до утра они не доживут…
— Почему вы его не свергли? — хмуро поинтересовался я.
— Он обладает уникальной способностью, — спокойно проговорила девушка. — И наши способности не сравнятся с ней. Даже если мы восстанем, он быстро подавит бунт. Но если ты нам поможешь, мы сможем от него избавиться. Игроки, которые вас сопровождали до базы, сказали, что ты бессмертный. Скорее всего, ты действительно сможешь забрать отсюда эту падаль, живущую за счёт нас.
— А ты, наверное, займёшь место лидера? — уточнил я.
— Если тебя не устраивает моя кандидатура, то мы можем предоставить другого игрока, — пожал плечами девушка, хотя я и заметил, что она расстроилась.
— Нет, всё нормально, — отмахнулся я. — Правь на здоровье.
— Так ты нам поможешь? — неверующе прошептала она.
— Да, разбуди меня часиков в восемь и предупреди остальных, что утром мы будем свергать вашего царя, — усмехнулся я. — Если утром принесёшь мне кофе, я ещё и объявлю имя нового лидера, — добавил напоследок.
— Как ты меня представишь, если не знаешь моего имени? — рассмеялась девушка, у которой резко поднялось настроение.
— Так назови его, в чём проблема?
— Ира, — представилась она вполне заурядным именем.
— Просто Ира? — удивился я. — Ну что ж, готовься завтра принять бразды правления. И не забудь предупредить остальных. Не хочу начинать утро с убийства игроков, которые бросятся защищать своего лидера.
Девушка кивнула и выскользнула за дверь, оставив меня в прекрасном расположении духа. Ну что ж, Титан, с удовольствием взгляну утром на твоё лицо.
Вечер я потратил на покупку боеприпасов, а также тех самых коктейлей. Думаю, они мне понадобятся. Надеюсь, они здесь работают и не подведут. Конечно, я понимал, что жизни придётся терять и в большом количестве. Но идти без защиты было такое себе удовольствие.
Проверив пригодность своего шлема, который начал работать без перебоев, я смог расслабиться и завалиться спать. Чтобы утром в прекрасном настроении устроить целое представление.
* * *
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Утром я всё-таки получил от Иры кофе и, как ни в чём не бывало, вышел из комнаты в компании своих Ашек. Предварительно пришлось потратить время, чтобы разбудить Лео, но это оказалось не затруднительно. Лео держался позади, не особо отсвечивая и жался ближе к Урии, наверное, в надежде что она его защитит. Но Урия никогда не действовала без приказа. Это Глок мог позволить себе больше свободы в своих действиях. Но Лео, похоже, не был в курсе этого.
В отличие от Риты, которая хоть и не хотела идти, но ждала меня в главном холле, Титан проигнорировал моё вежливое приглашение отправиться в красную зону вместе с нами. Игрок решил, просто забить на моё предупреждение. Впрочем, это неудивительно. Но его ждёт большой сюрприз.
— Мы что, будем играть в прятки? — усмехнулся я, приближаясь к Рите и останавливаясь рядом.
— Ты же не думал, что Титан так просто согласится? — скрестив руки на груди, поинтересовалась девушка.
— О нет, я как раз ожидал его игнора, — откликнулся я, предвкушающе улыбаясь. — Но я думал, он хотя бы выйдет к нам, а не спрячется под кроватью в своей комнате.
Не успел я посмеяться над бывшим вожаком, как центральные двери распахнулись и на пороге возник Титан в сопровождении всей своей команды, которая насчитывала не меньше пятидесяти игроков. Остановившись напротив, он окинул меня презрительным взглядом и оглянулся на своих людей, словно проверяя их присутствие. Скорее всего, он решил натравить на меня своих товарищей, которые и до этого выступали для него в роли живого щита.
— Ты всё-таки пришёл, — констатировал я, эффектное появление мужчины.
— Да, решил попрощаться, — снисходительно кивнул Титан. — Смотрю, Рита решила воспользоваться твоим приглашение? Как же так? Ты вроде не хотела уходить из-под моего крыла.
— У меня нет выбора, — буркнула девушка. — У тебя его, кстати, тоже нет. Так что завязывай с этим спектаклем. Не впечатляет.
— Спасибо, но нет, — рассмеялся Титан. — Мне и здесь хорошо. У меня хорошая команда, способная вышвырнуть вас по щелчку пальцев. Если только Сергей не применит свой дар и не спалит всех к чертям собачьим. А он не спалит. Потому что он тряпка и моралист.
— Ценить жизнь других плохо? — усмехнулся я.
— Да, — подтвердил мужчина. — Посмотри на себя и на меня. Ты шатаешься по лабиринту в компании тупорылых Ашек, а я сижу на троне в окружении верных людей! Я прирождённый лидер, способный, где угодно устроиться с комфортом! А ты нет. Такие, как ты, искатели правды, всегда остаются за бортом. Я сделаю вам одолжение и несмотря на твои вчерашние угрозы, позволю вам уйти!
— А кто ты такой, чтобы давать нам разрешение? — усмехнулся я.
— Я вожак этой стаи! — взревел Титан. — Эта база моя!
— Да? — наигранно удивился я. — Мне показалось, что ты обычная шестёрка, выполняющая приказы.
— И чьи же приказы я, по-твоему, выполняю? — процедил мужчина, с трудом сдерживая гнев.
— Иры, — просто ответил я. — Она ведь здесь главная?
— Что? — опешил игрок, уставившись на меня непонимающим взглядом. — Ты в край е*анулся? Мне надоел этот цирк. Вышвырнете их отсюда, я больше не хочу их видеть.
Время как будто замерло. Никто из игроков, стоящих за спиной Титана даже, не шелохнулся, чтобы выполнить его приказ. Бывший лидер сначала даже не заметил, что после его слов ничего не происходит и просто смотрел мне в глаза, улыбаясь, как победитель. Когда до него наконец-то дошло, что происходит что-то странной, он обернулся и взглянул на свою команду.
— Вы глухие! — рявкнул он. — Я сказал вышвырнуть их!
— Мы все слышали Титан, — крикнула в ответ, вышедшая вперёд Ира. — И мы с удовольствием проводим этих игроков до двери, но только вместе с тобой.
— В каком смысле? — сжав кулаки, со злостью выплюнул он.
— В прямом, — ответила девушка. — Ты здесь не останешься. Нам не нравится видеть в лидерах мудака, который не ценит никого из нас.
— Захлопни пасть! — заорал Титан, бросаясь в сторону Иры, но путь ему преградили другие игроки. — Ах вы твари неблагодарные! Только благодаря мне вы выжили!
— Нет, Титан, — ответил за всех бородатый мужик. — Благодаря тебе мы потеряли уйму друзей. Мы прекрасно жили, пока ты не появился. У нас был вожак, который делал всё для того, чтобы нам было комфортно находиться в этом месте. Но явился ты и заявил, что берёшь над нами шефство. Ты нам не нужен.
— И кто же был вашим лидером? — процедил он. — И почему он не вышел со мной на поединок, чтобы отстоять право вожака?
— Потому что я бы не смогла победить тебя, — честно ответила Ира, которую заслонили собой другие игроки. — В честном бою запросто. Но ты не умеешь играть честно. Ты бы обязательно воспользовался своей способностью. Мы были бы не против тебя, если бы от тебя был толк. Но ты эгоистичный кусок дерьма, который думает лишь о своём комфорте. И хорошо, что мы наконец-то избавимся от тебя!
— Вы не можете меня выгнать! — заорал Титан. — У вас не хватит на это сил.
— Зато он может, — кивнув в мою сторону, сообщила девушка. — У тебя нет выбора. Можешь уйти с Сергеем или отправиться в белую зону. Нам всё равно, куда ты свалишь.
Повисла немая пауза, во время которой свергнутый лидер лишь хлопал глазами и смотрел на своих бывших товарищей.
— Ну что ж Титан, я вижу, тебе здесь не рады, — встрял я. — И так уж и быть, я благосклонно позволю тебе уйти с нами.
Покинутый своей командой вожак медленно обернулся, смотря в мою сторону исподлобья. Ему явно не нравилось, как всё обернулось. И сейчас он искал пути отступления. Вот только сражаться одному против толпы игроков и меня с Ашками было самоубийством.
— Ладно, — процедил он, кидая яростный взгляд в сторону сгруппировавшихся позади игроков. — Но я вам это ещё припомню!
— Не стоит, Титан. Ты не вернёшься, — хмыкнул я, с лёгкой самодовольной улыбкой направляясь к выходу. И Титану ничего не оставалось, как направиться за мной, расталкивая в стороны своих бывших товарищей. Он пытался сорваться на них свою злость, но это было такой глупой выходкой, что выглядело просто смешно.
Стоило нам покинуть супермаркет, а воротам за нами захлопнуться, как вожак начал зудеть.
— Идти туда самоубийство… мы не выживем… у меня осталось всего 63 жизни… — возмущался игрок, собираясь своей болтовнёй вывести нас из себя, и отправить его обратно. Но он, кажется, не понимал, что никто его не собирается отпускать. И мне легче его связать и заклеить рот, взвалив на плечо Глока, чем плюнуть и оставить его в чёрной зоне одного.
Соблазн, конечно, был, но я до ужаса хотел выбраться отсюда. И наконец позабыть про Риту с её садисткими замашками и про деспотичного Титана, подставляющего своих товарищей.
Поэтому молча шёл вперёд, прекрасно запомнив карту, которую показал нам Титан. Мне даже не было нужды узнавать у него ничего. И, кажется, до него только сейчас дошло, как он сглупил, открыв мне путь к базе Ашек.
— Да заткнись ты! И без тебя тошно! — в конце концов, рявкнула Рита, не выдержала бурчания Титана. Но лишь спровоцировала его на новый поток фраз, выданных недовольным голосом.
— Без плана соваться в логово Ашек. Это ты бессмертный, а мы нет! — возмущался парень.
— Титан, хватит! — попыталась остановить его Рита.
— Он ведёт нас на верную смерть! — огрызнулся игрок.
— Неужели ты струсил? — поддела Титана Рита.
— Я реально смотрю на вещи! Здесь нам не победить! — рыкнул он.
— Для Сергея нет ничего невозможного!
— С каких пор ты заняла его сторону? — возмутился вожак.
— С тех самых, как он решил попытаться вытащить нас из этого дерьма! — неожиданно ответила девушка. — Или забыл, кто уничтожил ту синюю тварь? Она бы не дала нам покинуть Цитадель!
— Не факт, — возразил наш бывший лидер, не желая признавать очевидное.
— Не мели чепухи! Хватит артачиться! Лучше подскажи, есть ли впереди патрульные пункты с Ашками!
— Есть, — нехотя отозвался Титан. — Как свернём на соседнюю улицу, там начнут попадаться.
— Тогда поторопимся! Иначе пропустим всё веселье, — усмехнулся я, прибавляя шаг.
* * *
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Глава 42

Локация: Лабиринт смерти (чёрная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 72
Опыт смерти: 278 384 (нерасходуемый — 162 884; расходуемый — 115 500)
Деньги Л: 112 785
Уровень игрока: 9
Я не знал, что именно ждёт нас на соседней улице, но был готов к тому, что на нас набросятся сразу, как только мы свернём в новый переулок. Только этого не произошло. Вокруг никого не было и это могло означать лишь одно — они знают, что мы идём. Система предупредила своих охранников, и сейчас они все вместе караулят вход в красную зону.
— Ну и где патрули? — усмехнулась Рита, взглянув на бывшего вожака. — Что-то никого не видно.
— Зря радуешься, — процедил Титан. — Раз здесь никого нет, значит, они укрепляют позицию у входа.
— Я тоже думаю, что все стянулись к супермаркету, — кивнул я и осмотрелся по сторонам.
— Теперь ты понимаешь, что нам не победить? — воскликнул свергнутый лидер чёрной зоны. — Я не хочу покидать эту игру! Мне нравится в этой локации. И всё было прекрасно до того момента, пока ты не заявился и не потащил меня непонятно куда.
— Замолчи, — отмахнулся я. — Мы идём в красную зону, и это не обсуждается.
— Ну вообще я согласен с Титаном, — встрял Лео. — Это ты хочешь покинуть лабиринт, а не мы. Меня ты тащишь, потому что я какой-то там ключ. Но зачем ты заставляешь их идти туда, куда им не хочется?
— Тебя вообще никто не спрашивает, — влезла Рита. — Я не хочу жить в месте, где постоянно нужно быть начеку. С теми деньгами, что мне удалось скопить, я вполне комфортно устроюсь в спокойном нулевом мире. Куплю себе остров, найму прислугу и буду целыми днями греться на солнышке, попивая мартини со льдом. А Титан нам нужен, чтобы отсюда выбраться, ведь в отличие от обычных игроков, мы все обладаем уникальными способностями и сможем общими усилиями убить всех, кто встанет на нашем пути.
— Зашибись, — рявкнул Титан. — Но я не хочу уходить! Мне здесь нравится! Это не цитадель, где я должен был постоянно драться. Там даже на месте нельзя было сидеть, а здесь можно!
— И что? — усмехнулся я. — Ты готов всю жизнь прятаться за спинами других игроков? Они же ненавидели тебя, и вскоре бы все сбежали, погибнув по дороге к белой зоне! Неужели тебе не хочется посмотреть, что находится за пределами этой игры?
— Единственное что я хочу, это вернуться и свернуть шею Ире, а потом вышвырнуть её за ворота базы, — со злостью ответил Титан. — Ещё раз повторяю, я не хочу уходить! Эта игра мне нравится.
— Очень жаль, что мне плевать на то, что ты хочешь, — пожав плечами ответил я. — В данный момент меня интересует выход в красную зону.
— Так если ты хочешь выйти отсюда — иди! — рявкнул Титан, останавливаясь. — Забирай эту потаскуху и проваливай! Я-то тут при чём?
— Ты охренел? — взвизгнула Рита и рванула в сторону своего бывшего, выставив вперёд руку с активированным браслетом.
— Стой! — крикнул я, перехватив её на подлёте к мужчине. — Ты что творишь?
— Хочу помочь ему остаться в этой игре! — взвизгнула девушка. — В качестве трупа!
— Нет, сначала мы выйдем! А потом можете поубивать друг друга! — рявкнул я. — Мне пох*р, что будет потом! Но сначала я хочу выбраться из этой задницы!
Рита оттолкнула меня и быстро пошла вперёд, бросив на Титана многообещающий взгляд. Думаю, она реально задумала его убить. Зря он, конечно, её оскорбил. Может, приревновал ко мне? Бред. Нах*р она мне сдалась?
Минут двадцать мы шли в полной тишине, нарушаемой лишь хрустом снега под ногами. Я понимал Титана, который не хотел уходить, но сказать ему о том, что тогда я тоже отсюда не выберусь, не мог. Этот игрок сделает что угодно, чтобы нам помешать. Поэтому я буду до конца делать вид, что забрать его с собой — это всего лишь моя прихоть и не более. Хорошо, что Рита оказалась более сговорчивой. Контролировать их всех я бы не смог.
Когда мы наконец-то вышли к супермаркету, где нас поджидали Ашки, я присвистнул. Здание ничем не уступала бывшей базе Титана и здесь реально могло быть не меньше тысячи этих тварей, готовых охранять вход в красную зону ценой своей жизни. Наверное, только сейчас до меня дошло, почему Титан так не хотел сюда идти. Это реально чистой воды самоубийство и боюсь, что нам придётся очень постараться, чтобы прорвать оборону. А с учётом того, что бывший вожак не хочет уходить, на его помощь мы можем не рассчитывать. И это очень плохо. Ведь помимо него у нас есть балласт в виде Лео, который тоже ждёт, что мы будем прикрывать его задницу.
«У вас будет десять минут», — неожиданно раздался голос в голове. — «Не трогайте никого».
Что? В смысле не трогать? А что делать? Смотреть, как нас будут убивать раз за разом?
«Идите!» — поторопил меня незнакомец. Ладно, доверимся вновь. Надеюсь, голос не подведёт.
— В темпе! Быстро! — скомандовал я, первым ступая на лёд озера. Поскользнувшись, я чуть не упал, но Глок поддержал меня.
— Куда мы спешим? — не выдержал Лео.
— У нас десять минут! Давайте! — рявкнул я.
На озере мы точно потратили минут пять, но успешно его преодолели с помощью наших Ашек.
— Сергей, мать твою! Объяснись! — громким шёпотом спросила Рита.
Если бы я мог объяснить что-то. Не скажу же, что голос приказал поспешить и время ограничено.
— Потом! — кинул я, первым добегая до ворот базы и наваливаясь на них. Ребята замешкались сзади, но Глок и Урия пришли на помощь. Двери нехотя отворились, открывая нашему взору застывших в нелепых позах Ашек. И они не были заморожены. Они просто не двигались.
— Никого не трогайте, бежим! У нас пять минут! Давайте. Надо найти выход! — поторопил я команду.
Игроки, замешкавшиеся на пару секунд, оценили ситуацию и рванули вперёд, рассредоточиваясь между застывших Ашек.
Ворвавшись в супермаркет, мы начали рыскать по помещениям, осторожно просачиваясь между застывших фигур. Плотные кучки обходили стороной, но они пока нам не особо мешали. Они не загораживали проход и не закрывали никакие двери.
Время неумолимо утекало, но мы успели проверить лишь часть помещений. Нужно было что-то предпринимать.
— Все сюда! Титан, Рита, вспоминайте, где на ваших базах были запасные выходы. Или в какой точке можно удачно засесть, чтобы не пустить противника внутрь! — торопливо спросил их я.
— Если заходить через центральный, как мы, то лучше спасаться в самом дальней части. Там, где спуск на парковку. Там и затеряться можно. Но в этом супермаркете другая планировка, — выпалила Рита.
— Нет, — покачал головой Титан. — Это слишком очевидно. Раз они так охраняют базу и выход, значит он не такой явный.
— Лифт, — тихо произнёс Лео. — Шахта грузового лифта.
— Бред! И куда она ведёт? — фыркнул Титан.
— В подвальные складские помещения, которые могут иметь другой вход, — поддержал я идею Лео. — Чтобы не дать нам пройти, лучшим вариантом будет забаррикадировать все явные выходы. Не оставить ни одного! Ищем лифт!
Рассредоточившись вновь, мы начали свои поиски. Но поначалу попадались лишь обычные пассажирские лифты, пока Урия не наткнулась на необходимый нам грузовой.
— Здесь! — выкрикнула она и все, обрадовавшись, поспешили к ней.
Вот только наш пыл утих, когда мы увидели пару внушительно вида Ашек, похожих на того, кто заявился в спортзал в самом начале. С*ка, ну точно тут выход. Но твари стоят так плотно, что невозможно их обойти. И что делать?
— Ползём под ними, — предложила Рита. — Между ног…
— Я не полезу туда! — заартачился Титан.
— Тогда подыхай здесь! Скоро твари очнутся и нашинкуют тебя в капусту! — бросила девушка и первой полезла вперёд. Она сделала это настолько легко, что даже не задела подол крысиной шубы, надетой на среднего здоровяка. Вскочив на ноги, Рита нажала на кнопку лифта, призывая нас тем самым поторопиться. Лифт долго ждать не будет.
Урия последовала за ней первой, а следом и оставшиеся Ашки. Я тоже решил не медлить, проползая под тварями. А вот Титан играл желваками, не желая унизительно ползти следом. Вот только оповестивший нас тихим звоном подъехавший лифта заставил поторопиться вожака. Скрипя зубами, он встал на четвереньки и пополз, чудом умещаясь между расставленных ног здоровяка.
Кажется, вожак честно старался, не желая сражаться с серьёзным противником.
— Лео в темпе! — поторопил я оставшегося по ту сторону игрока. Парень кивнул и торопливо опустился на колени, начиная проползать по проторённой дорожке. Но именно в этот момент время вышло и зомби дрогнули, медленно приходя в себя.
Не став ждать их полного пробуждения, я схватил Лео за шкирку и рванул его на себя, затаскивая в лифт.
— Жми, бл*ть! — крикнул я Рите, которая судорожно тыкала в кнопку закрытия дверей. Но лифт словно нарочно медлил, а твари очнувшись, резко развернулись в нашу сторону, громко взревев.
Я не мог позволить им сделать шаг, потому торопливо вскинул руку, выпуская свою силу и в панике разбрызгивая останки зомбаков по всему холлу и, собственно, по лифту, не успевшему полностью закрыть двери. Нас заляпало вонючими останками прежде, чем двери наконец закрылись. Зашуршал динамик и из него полилась успокаивающая музыка, которая должна была настроить нас на позитивный лад. И лишь тягучие капли кровавой жижи падали с наших тел на пол, нарушая идиллию.
* * *
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Глава 43

Локация: Лабиринт смерти (чёрная область)
Статус: игрок
Способность: неизвестно
Жизни: 72
Опыт смерти: 308 384 (нерасходуемый — 182 884; расходуемый — 125 500)
Деньги Л: 133 785
Уровень игрока: 9
Лифт медленно двигался вниз, отсчитывая этажи. Но добраться до самого нижнего не получилось. Лифт дёрнулся и застрял.
Что ж это было ожидаемо. Они и этот выход заблокировали. Вот только сомневаюсь, что полностью.
— Нам нужно в шахту, — произнёс я, смахнув с лица кровавое месиво. — Титан, выбей люк.
— Не приказывай мне, — буркнул он и отвернулся. — Я не собираюсь тебе подчиняться.
— Идиот, — вздохнула Рита и приказала своему Ашке открыть люк, находящийся в потолке лифта. — Неужели так трудно не быть мудаком?
Титан ничего не ответил, уставившись в одну из стен. Похоже, он решил бастовать. Только это придурок не учёл, что если он не помогает, то превращается в очередной балласт. А помнится, в условиях ничего не было сказано о том, что игроки, с которыми я смогу покинуть лабиринт, должны быть живыми.
Ритин помощник одним ударом выбил люк и вопросительно уставился на хозяйку. Но я первым отправился проверить нашу теорию, не стал посылать вперёд истеричку. Осмотревшись, я почти сразу же заметил металлическую лестницу, уходящую вниз и прямо-таки почувствовал, что именно туда нам и надо.
— Выходим, — взглянув вниз, сообщил я. — Кажется, это наша остановка.
— Отлично, — кивнула Рита и первая рванула ко мне, воспользовавшись помощью своего Ашки. — Не терпится посмотреть, что же там в этой красной зоне…
— Я туда не полезу! — заартачился Лео, за спиной которого тут же возник Глок, конечно же, легко переубедивший игрока. И Лео пришлось подчиниться, смирившись с ситуацией. — Я вам всем отомщу! — пообещал напоследок «ключ» и полез в люк.
Когда все участники процессии оказались на крыше лифта, я направился в сторону лестницы, отдав Глоку приказ идти последним. Да, возможно, я и перестраховываюсь, но сдаётся мне, что Лео попытается сбежать. У него реально сносит крышу, и он может сигануть в шахту, лишь бы не дать нам возможность выбраться из лабиринта. Ну и Титан не внушает мне доверия. Он, конечно, вряд ли попытается самоубиться, но тоже может выкинуть какую-то фигню, способную испортить наше и без того небезопасное путешествие.
Спустившись в самый низ, я спрыгнул на бетонный пол и осмотрелся по сторонам. Это был не просто склад. Это был огромный ангар, уставленный двадцатитонными контейнерами, забитыми всевозможным барахлом.
— Посмотрите сколько здесь оружия! — восхитилась Рита, появившаяся прямо за мной. — Охренеть, я, пожалуй, выберу себе что-нибудь.
Я тоже решил, что порыться в сокровищнице Ашек не будет лишним, тем более что всё, что находилось здесь мы могли взять совершенно бесплатно. И это радовало меня, как никогда. Кто ж откажется от халявы? Лучше сейчас набить инвентарь под завязку, хотя бы так подготовившись к посещению красной зоны.
Спустя пару минут я оказался обладателем нескольких видов оружия, разнообразных пачек патронов к ним и всякой всячины для прокачки оружия и своей брони. Вот только фиг знает когда с этим разбираться, но, надеюсь, у меня ещё выдастся минутка.
Ваш инвентарь пополнился:
Пистолет WaltherPP(1 шт)
Патроны к WaltherPP(800 шт)
Дробовик Benelli M4 Super 90 (1 шт)
Патроны к BenelliM4 Super 90 (400 шт)
Пистолетная рукоятка для BenelliM4 Super 90 (1 шт)
Ночной прицел для BenelliM4 Super 90 (1 шт)
Дополнительная защита для брони — усиленные блоки на имеющееся снаряжение (8 шт)
А ещё я пополнил запас еды, которой наполнил инвентарь бедных Ашек. Иногда я просто забывал их покормить. Да и сам обедал, когда шкала продовольствия достигала критической отметки.
Инвентарь вашего помощника «Глок» пополнился:
Еда (уровень 2) — 10 шт
Еда (уровень 3) — 20 шт
Инвентарь вашего помощника «Урия» пополнился:
Еда (уровень 2) — 10 шт
Еда (уровень 3) — 20 шт
Только вот насладиться всевозможными товарами в полной мере нам не дал грохот, прозвучавший от лестницы, по которой мы недавно спустились. Похоже, охранники этой базы догадались, куда мы направились и пустились в погоню. Жаль, мы даже не успели как следует затариться. В контейнерах было ещё много интересных вещей, до которых просто руки не дошли.
— Ищите выход! — скомандовал я и бросился осматривать ближайшую стену.
— Не командуй! — снова завёлся Титан. — Без тебя разберёмся…
— Ищи выход, придурок! — рявкнула Рита. — И прекрати делать вид, что тебя похитили! Сергей просто хочет вытащить нас из этой жопы!
— Отвали! — рявкнул мужчина и рванул к противоположной стене.
Мои попутчики вместе с Ашками носились по всему помещению, пытаясь разыскать хоть какой-то выход. Но пока никто не торопился выкрикивать радостную весть. Я даже вместе с Глоком попытался заглянуть за несколько контейнеров, но разглядеть что-либо за ними было невозможно.
В который раз мимо меня пронеслась Рита, решившая поискать в дальнем углу. Лео тоже делала вид, что очень занят поисками, но по факту лишь мельтешил перед глазами. А вот Титана видно не было. И это настораживало. Кажется, он так и не отошёл от той стены, куда направился поначалу, где и затих, видимо, обнаружив что-то интересное.
Осознав, что Титан притих неспроста, я махнул рукой Рите рукой, осторожно двигаясь в сторону игрока, зависшего перед небольшим экраном в нише. Только пока мы добрались до этого идиота, он уже успел что-то натыкать, выбирая оформление красной зоны. Хотя время у него было навалом и, скорее всего, он успел разобраться в вариантах, которые ему предлагали. Если бы я знал, что возможно настроить локацию, то не отправил этого идиота на поиски.
Рита была в миллиметре от его руки, когда Титан смахнул предложение Системы оформить красную зону в стиле фэнтези бродилки без каких-либо противников. Этот идиот даже на секунду не задумался. Хотя Система любезно переспросила игрока о его решении:
Вы уверены, что не хотите поменять локацию на Фэнтези бродилку (уровень лёгкий — без противников)?
Да Нет
— Ты что творишь? — взвизгнула девушка, когда Титан уверенно нажал на «да». — У тебя с головой беда?
— Это скучно, — пожал плечами этот придурок и снова ткнул в экран, подтверждая свой выбор. Хотя даже Система призывала его одуматься, спрашивая вновь.
— Да стой ты! — попыталась оттолкнуть его девушка, но было поздно. Стена напротив пришла в движение, медленно отъезжая в сторону. Вход в красную зону был открыт. Вот только мы не знали, что нас там ждёт, ведь этот идиот мог выбрать всё, что угодно.
Я перевёл взгляд на потухший экран и покачав головой, направился к входу.
— Идём, — поторопил я остальных, делая осторожный шаг в новую локацию. — Рита, проследи, чтобы этот придурок больше ничего не трогал.
— Пошёл ты! — рявкнул Титан. — Надеюсь, тебе понравится то, что я для тебя выбрал.
— Надейся, — процедил я, осматриваясь.
Но помещение, в которое я шагнул, оказалось лишь перевалочным пунктом, где мы смогли бы недолго отдохнуть. Ведь стоило пройти, как дверь за нами захлопнулась, оставляя недовольных Ашек позади биться в истерике оттого, что они не успели нас поймать.
— Привал, — скомандовал я, косясь на дверь впереди, которая подсвечивалась красноватым светом. За ней красная зона. Вот только после выходки Титана спешить туда не хотелось вовсе. Нужно было немного подготовиться.
— Струсил? — съязвил парень.
— Хочешь отправиться в красную зону на ночь глядя? — напомнил я о том, что пока мы добирались до базы, начало вечереть. Знали, проходили. В чёрной зоне ворвались в первое попавшееся помещение, так чуть не подохли там.
Титану нечего было ответить. Конечно, этот придурок дорожил своей жизнью и не хотел так подставляться. Только идиот пойдёт в неизвестную локацию ночью. Хотя Титану как раз было известно, что за дверью. И судя по тому, что он заткнулся и сел на пол, нас там ждут большие неприятности.
Мы потратили ночь на улучшение не только своей брони и прокачку имеющегося оружия, но и на увеличение предела здоровья. Оказывается, это было всё же возможно. Только требовало огромных затрат аптечек. Пришлось потратить все средние и увеличить показатель со ста единиц до пятьсот. Но я решил на этом не останавливаться, понимая, что последнее время зомби попадалась с уроном в две, а то и две с половиной единиц. Поэтому пустил на повышение показателя ещё и часть больших. Получилось обменять десять штук на две тысячи, увеличив шкалу до две тысячи пятьсот. Хотя бы не буду терять жизни пачками. Чувствую, в красной области это будет вполне реальной угрозой.
Автомат решил тоже немного прокачать. Почти пятнадцать жетонов оружия ушли на увеличенный магазин до сорока патронов. И ещё двадцать пять на цевье и накладки, куда я присобачил фонарик. Мало ли, вдруг пригодится. Но лучше бы нет.
Телескопический приклад тоже прикупил, решив потратиться по полной.
Жетоны снаряжения тоже ушли в дело. Моя броня, исправно охраняющая меня с Цитадели, подверглась жёсткому усилению. Теперь можно было не бояться ударов Ашек, которые могли снести минимум половину шкалы здоровья. Броня выдерживала почти две тысячи единиц.
Ну и уровень, я тоже увеличил. Права Система почему-то в очередной раз глюканула, высветив передо мной лишь мои изменённые характеристики. А о том, какие мне теперь доступны товары в магазине, она промолчала. Ну и хрен с ней.
Уровень игрока: 10
Опыт смерти: 208 384 (нерасходуемый — 82 884; расходуемый — 125 500)
Жизни: 72
Шкала здоровья: 2500/2500
Деньги Л: 133 785
Способность: имеется (управление всеми жидкостями вне зависимости от состава, и возможность изменения их состояния, от заморозки до испарения; не опознана)
Шкала продовольствия: 100/100
Снаряжение
Холодное (приоритет): нож (уровень 5)
Огнестрельное (приоритет): АК74 (комплектация полная)
Боеприпасы: Патроны 5,45 калибра для АК74 (1889)
Техника: —
Броня: шлем (защита 1900), жилет (защита 1900), наколенники (защита 1800)
Спал я рывками, приказав Глоку и Урии охранять меня и, если вдруг, кто попытается сбежать, сразу будить. И на счастье всей компании, ночь мы пережили вполне успешно, немного отдохнув.
— Выдвигаемся, — скомандовал я после небольшого перекуса, смотря на хмурые лица своих попутчиков. Знаю, что они готовы были меня придушить этой ночью, но моя охрана не дала им и шанса на это. Да никто и не рыпался, понимая, что любой шум способен меня разбудить и тогда всем придёт пи*дец. А бесшумно они не могли из-за моих Ашек и якобы бессмертия, про которое я им наплёл. Что ж, надеюсь, и дальше эта легенда будет работать.
Зря я так думал. Ведь стоило подойти к двери и распахнуть её, как первая же моя реакция дала понять, шутки кончились:
— Бл*ть! — вырвалось прежде, чем я успел подумать.
* * *
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Глава 44

Локация: Лабиринт смерти (красная область)
Статус: игрок
Способность: управление всеми жидкостями вне зависимости от состава, и возможность изменения их состояния, от заморозки до испарения
Жизни: 72
Опыт смерти: 208 384 (нерасходуемый — 82 884; расходуемый — 125 500)
Деньги Л: 133 785
Уровень игрока: 10
— Ты, с*ка, издеваешься? — резко развернулся я к Титану, смотря на его довольную рожу. — Ты же первый подохнешь!
— Зато и ты помрёшь под этими песками! — выплюнул этот придурок.
Заскрипев зубами, я снова развернулся к выходу в сущий ад. Красная зона оказалась оформлена в виде пустыни с настоящими песчаными барханами и без единой лужи воды. И я даже знаю, кто будет у нас в противниках.
— Не отставайте, — буркнул я остальным. — Увидите трупаков в бинтах, палите из всех орудий! И обвяжите лицо тряпками. Броню лучше не надевать, в ней вы сдохните от жары.
Проинструктировав товарищей по несчастью, я первым ступил на песок, дико желая укокошить Титана прямо здесь. Но меня дальше не пустило. Словно предо мной была воздвигнута прозрачная стена, не дающая сделать шаг дальше.
— Что за… — начала я, но почти сразу же сообразил в чём дело. — Лео, вперёд! — позвал я парня.
— Я… — начал было он, но я тяжело вздохнув, дёрнул парня за руки, выталкивая его вперёд. Пробежав по инерции пару шагов и оказавшись под палящим солнцем, Лео остановился, испуганно оглядываясь на нас.
Но ему нечего было бояться, ведь теперь для нас путь был свободен, и мы легко перешагнули порог, обгоняя использованного паренька.
Система среагировала тут же, выдавая уведомление:
Чёрная зона разблокирована. Добро пожаловать в красную зону!
Ага, спасибо. И я даже поверю, что Система написала это искренне.
Пекло было невозможное. Спустя каких-то двадцать минут я понял, что умру без воды. Но кроме сраных коктейлей и газировки в моём инвентаре не было ничего путного. Почему-то раньше она не особо требовалась для шкалы продовольствия. А сейчас…
Словно в подтверждение моих мыслей Система выдала новое оповещение:
Разблокирована новая позиция. Шкала жажды почти на нуле. Восполните запас.
Блин, её же не было до этого. Откуда появилась? Характеристики подстраиваются под локацию? Фигово! Надо искать оазис.
— Я не пойду, — заныл спустя некоторое время Лео, останавливаясь. — Это безумие. Мы умрём!
Кажется, у парня тоже все показатели были на нуле. Поэтому его паника не удивительна.
Но успокоить его было нечем, поэтому я проигнорировал его, кивнув Глоку, который схватил Лео за шкирку и молча поволок за собой. И как бы парень ни верещал, Ашка его не отпускал. Лишь спустя пять минут, когда Лео выдохся и прекратил истошно орать на всю округу, Глок отпустил его.
Вот только своими воплями этот придурок не только взбесил всю компанию, но и привлёк ненужных гостей.
Мумии появились резко. Они выскочили из-за соседнего бархана, кидаясь в нашу сторону с невероятной скоростью. Пять тварей с пожелтевшими зубами и полуизложившимися телами. Бинты кое-где волочились по песку, вызывая желание наступить на них. Вот только эффекта этим было не добиться, ведь ткань почти истлела и могла не остановить трупака, а просто порваться.
Стоило им приблизиться к нам на расстояние в пару шагов, как Система любезно предоставила характеристики мумий.
Тип: зомби уровня F (мумии)
Особенность: улучшенная выносливость, улучшенная скорость
Уязвимая точка: сердце
Урон: 2500
Здоровье: 3000
Награды: 4000 (деньги Л), 6000 опыт смерти, вода (1 шт)
Вода! Отлично! То, что нужно в этой местности! Значит, не всё так плохо. Вот только количество ни о чём не говорит. Литр хоть есть? Пох*р, хоть что-то!
Игроки воодушевились и радостно рванули навстречу зомбакам, которые, если бы могли думать, то опешили бы. Но эти безмозглые твари, выставив в нашу сторону свои руки и оскалив зубы, рвались покусать нас. Вот только вместо этого сами стали жертвами взбешённых арим. Титан вообще первый рванул к тварям, раскидывая их в стороны. А мы уже расправились каждый по отдельности, взяв на себя по одному. Даже Ашкам досталась живительная влага, правда, одна на троих.
К сожалению, литра в полученной бутылке с водой не было. Всего 0,5, которые особо роли не сыграли.
— Нам нужно больше мумий. Кричи! — скомандовал я Лео, который смешно выпучил на меня глаза, явно не соображая причём здесь он. Поэтому вновь пришлось просить Глока помочь парнишке.
Ашка подошёл к игроку и схватив его за шкирку хорошо встряхнул, вызывая поток возмущений и криков. Этого оказалось достаточно, чтобы ещё с десяток мумий прибежали на его зов. И мы встретили их с распахнутыми объятиями, получив на каждого по две бутылки воды.
Опустошив одну, я почувствовал себя более живым, чтобы продолжить путешествие в этом аду.
— Пойдём в ту сторону, откуда они бегут. Может там оазис, — скомандовал я, направляясь к ближайшему бархану.
Во всей это ситуации, я больше всего не понимал Титана. Да, он смог мне подгадить тем, что выбрал оформление красной зоны, но он ведь и себе напакостил. Неужели он настолько желает избавиться от меня, что готов пожертвовать своей жизнью? Идиот! Мало нам истеричного Лео, так ещё и за этим придурком придётся следить. А ведь могли спокойно прогуляться по безопасной местности, найти босса и покинуть наконец-то эту игру!
Преодолев очередной бархан, мы остановились напротив входа в полуразрушенное здание, похожее на древнюю гробницу. Осмотревшись по сторонам и не заметив мумий, вошли внутрь, где с ходу завалили ещё троих трупаков, получив в награду очередные бутылки с водой.
Мы медленно шли вперёд, понимая, что нас никто не спешит встречать. Может быть, мумии испугались нашей отмороженной компашки и решили затаиться?
— Не нравится мне всё это, — протянула Рита, оглядываясь по сторонам. — Где все? Неужели мы убили всех зомби?
— Вряд ли, — отозвался я, продолжая следовать вперёд, по тускло освещённому коридору.
Здесь тоже было очень жарко, но всё равно не так, как под палящим солнцем и чем дальше мы углублялись, тем прохладнее становилось. Спустя минут десять, коридор закончился, и я первым вошёл в огромный зал, напоминающий космический корабль из фантастического фильма, про древние цивилизации.
— Что это? — протянул Лео, приближаясь к одному из слабо мерцающих экранов, которыми было утыкано всё вокруг.
— Ничего не трогайте! — крикнул я, предупреждающе взглянув на Титана, который уже тянул руки к какой-то панели.
— Да пошёл ты! — рявкнул мужчина и ударил ладонью по клавиатуре перед собой.
— Ты больной? — взвизгнула Рита, но игрок не успел ей ответить, потому что пол под ним резко обвалился, и он с диким криком полетел вниз.
— Идиот, — подбежав к ровной пропасти, процедил я.
— Это он сам сделал? — уточнила девушка, осторожно приблизившись и заглянув вниз. — И куда он улетел?
— А я, откуда знаю, — буркнул я и подошёл к панели, по которой стучал свалившийся вниз придурок.
Изучив содержимое экрана, я попробовал найти настройки с информацией о том, куда занесло Титана. Но вместо этого увидел, что текст на экране лагает так сильно, что невозможно было понять смысл написанного. Осторожно ткнув в меню, где скрывались настройки, я уставился на непонятный код, заметив одну странность, которая тут же привлекла моё внимание. Код принадлежал «Системе 2.0», но почему-то ссылался на файлы «Системы 1.0». Я попытался перейти по ссылке, но на экране возникла ошибка, оповестила меня о том, что выбранный файл не найден.
Удалив привязку к несуществующей системе, я увидел, что текст на экране изменился и сейчас я смог прочитать, что Титан открыл проход в серверную находящуюся на нулевом этаже.
— Ты починил этот компьютер? — восхищённо прошептала Рита. — Ты можешь всё здесь починить?
— Нет, — покачал я головой. — Я исправил всего один глюк, а их здесь дох*ра. Ладно, идём.
— Куда? — нахмурилась девушка.
— Ну ты что не видишь, что написано? Титан упал на нулевой этаж.
— Сергей, там ничего не написано, — покачала Рита головой, взглянув на экран с текстом. — Там просто набор рандомных чисел, которые раньше светились красным, а сейчас позеленели.
* * *
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Глава 45

Локация: Лабиринт смерти (красная область)
Статус: игрок
Способность: управление всеми жидкостями вне зависимости от состава, и возможность изменения их состояния, от заморозки до испарения
Жизни: 72
Опыт смерти: 232 384 (нерасходуемый — 102 884; расходуемый — 129 500)
Деньги Л: 149 785
Уровень игрока: 10
Довольно быстро мы нашли лестницу, ведущую на нижние этажи. Впереди не было видно ни зги, поэтому пришлось включить фонарик, на всякий случай выставив вперёд автомат.
Спускались мы недолго, вскоре оказавшись в небольшом помещении, из которого вёл лишь один коридор.
— Что-то мне всё это напоминает Цитадель, — поделилась своими мыслями Рита, осторожно озираясь по сторонам. — Надеюсь, тут нет кровожадных НПС…
— Сомневаюсь, что тут есть кто-то кроме тупоголовых мумий, — ответил я, делая первый шагая в тёмный коридор. Лео следовал по пятам, теперь стараясь держаться ко мне ближе. Наверное, до него наконец-то дошло, что теперь его жизнь ничего не стоит. Функцию ключа он уже исполнил и нам больше не было смысла с ним возиться. И, конечно, игрок решил, что возле меня безопаснее. Вот только всё как раз наоборот. Я иду первый, а значит, и мумии, скорее всего, будут атаковать сначала меня.
Что и произошло. Три полусгнивших трупака, обмотанных бинтами, выскочили из темноты, кидаясь ко мне. На первого я успел среагировать, расстреляв его в упор, а вот оставшиеся два повалили Лео на пол, намереваясь загрызть. Если бы не Глок, расправившийся с обоими одновременно, то парень мог бы запросто потерять пару жизней. Чёрт, эти твари слишком быстрые. Быстрее бэшек, которые обитали в серой зоне.
— Стрелять разучился? — рявкнул я на бесполезного игрока. — Хватит надеяться на остальных! Мы не твои охранники.
— Это ты меня сюда притащил, — взвился парень, пытаясь оттолкнуть от себя Глока. — А значит, и защищать меня должен ты! Я не рвался в эту зону и не в восторге оттого, что мне пришлось сюда переться!
— Я тебе ничего не должен! — небрежно кинул я. — Если хочешь, можешь вернуться в безопасную белую зону. Я не держу, — добавил равнодушно и направился дальше по коридору.
Рита поспешила за мной, обогнув парня, который остался стоять на месте, решая, что ему делать дальше. Мне было всё равно, что он предпримет. Этот придурок и так немало крови мне попортил за время своего присутствия. Я с большей радостью взял бы с собой любого другого игрока, но мне попался именно этот. Думаю, что он слукавил о причине своего наказания, в день, когда я его спас впервые. Такая мразь, как Лео был способен на любую подлость и вполне мог заслужить, что от него попытались избавиться. Наверное, мне даже хотелось, чтобы он повернул назад и избавил нас от своего общества, но я понимал, что он вряд ли так поступит.
Мы ушли уже достаточно далеко от места последней встречи с мумиями, когда позади раздались торопливые шаги парня. Он не стал обгонять нашу небольшую компанию, пристроившись сзади, но на это никто особо не обратил внимания.
Ещё пару раз нам попадались праздношатающиеся мумии, но мы расправлялись с ними в лёгкую. Кажется, красная зона не была такой уж опасной. И вскоре я начал понимать почему.
Коридор вывел нас в огромный зал, оформленный в том же стиле, что и комната, где мы потеряли Титана.
Множество компьютеров и серваков, расположенных по всему помещению, не позволяли впустить сюда толпище бестолковых зомби, готовых всё разгромить.
Около одного из экранов в задумчивости замер Титан. Его пальцы периодически тыкали на кнопки клавиатуры. Похоже, он снова задумал неизвестную подлянку, пытаясь нас всех угробить. Как же меня это взбесило. Сука мы его ищем, а он тут развлекается, в надежде, что в этот раз ему удастся от меня избавиться.
— Ты совсем охренел? — я подошёл к бывшему вожаку и с размаху приложил его прикладом. Титан, не ожидавший удара, повалился на пол, но в замешательстве находился недолго.
— Урод! — рявкнул парень, вскакивая на ноги, и атакую меня. Но я в злости взмахнул рукой, замораживая его ступни. Отчего он, не удержавшись, рухнул на пол, кидая в мою сторону взгляд полный ярости.
— Тебе лучше не подниматься, иначе я за себя не отвечаю! — предупредил я, приближаясь к экрану и внимательно вчитываясь в код. Если верить Рите, то для игроков на экране отображаются лишь цифры. А вот я видел вполне понятные коды, которые пестрели ошибками и ссылками на несуществующие файлы. С этой Системой явно что-то не так, раз она настолько испещрена ошибками. Теперь понятно, что стало причиной множества багов. В цитадели я смог починить несколько арен, просто проходя их по правилам. Здесь же всё было по-другому. Мне стали доступны многочисленные коды игры, которые я с какого-то перепугу понимал, хотя никогда не занимался написанием подобных формул.
Пошатавшись по залу, я пришёл к выводу, что здесь находилась лишь часть огромной системы. А вот главного компьютера было не видно. Безумие править каждый код по отдельности, когда можно было сделать это одним махом. К тому же неизвестно, где ещё находятся серверные. Думается мне, вся красная зона заполнена такими залами.
— Сергей, что дальше? — поинтересовалась Рита.
Знал бы я. Я наделся, что, добравшись сюда, сразу же найду Минтора, который мне был якобы очень необходим. Но что-то никто не спешил ко мне с распростёртыми объятиями.
«Доберитесь до центра», — прошелестел голос в голове. Объявился. Что ж, понять бы ещё где центр.
Раскрыв карту, я обнаружил, что она полностью открыта. Теперь нет затуманенных областей. И сейчас мы находились недалеко от центра локации. Осталось найти путь, который выведет отсюда в нужную сторону.
— За мной, — скомандовал я, кивая Глоку, который без вопросов взвалил покалеченного Титана на плечо. И хотя тот начал возмущаться, никому не было до этого дела и вскоре он притих, повиснув на плече Ашки.
Я решительно шагал вперёд, периодически отстреливаясь от редких мумий, попадающихся нам на пути. Если честно, я не представлял каким образом смогу очистить все коды системы от ошибок и боялся, что, когда мы найдём центральный компьютер, я зависну здесь на долгие годы, правя и исправляя поломки. Надеюсь, что, когда мы доберёмся до мозга, мой внутренний голос не подведёт и расскажет мне о том, что я должен делать.
— Сергей! — окликнула меня Рита. — Там выход? Мы сейчас идём в другую локацию?
— Нет, — покачал я головой. — Скорее всего, мы идём сражаться с главным чудовищем Системы…
— Бл*ть, — выдохнул Лео и резко затормозил.
Не знаю, чего он хотел этим добиться, но мы даже ухом не повели, продолжив свой путь вперёд и ему снова ничего не оставалось, как поспешить за нами.
Как только впереди показались огромные двери, исписанные светящимися символами, периодически всплывающими от неточностей в коде, я замедлил ход и взглянул на своего Ашку.
— Глок, держи его крепче, — кивнув на Титана, проинструктировал я. — Если будет пытаться напакостить, можешь убить его пару раз.
— Тебе конец, — процедил бывший вожак. — Я всё равно до тебя доберусь!
— Как скажешь, — кивнул я и, приблизившись к двери, принялся изучать замок.
Покопавшись в формуле на двери, я смог с лёгкостью вскрыть замок и дождавшись, пока дверь откроется, осторожно зашёл внутрь помещения.
Зал отличался от тех, в которых мы уже успели побывать. Всё помещение было утыкано проводами, микросхемами, стабилизаторами и преобразователями, свисающими отовсюду. Я резко замер, боясь задеть какой-нибудь провод, и стал осматриваться.
— Что это за хрень? — прошептала Рита, подкравшись из-за спины. — Это и есть Система?
— Скоро узнаем, — тихо ответил я, наблюдая, как впереди разгорается странное красное свечение.
Рита предусмотрительно сделала шаг назад, а я остолбенел, заметив, как в свете начинают проступать контуры человеческого тела. Уже спустя минуту, я смог разглядеть высокого мужчину, утыканного проводами, подведёнными к материнской плате, висящей под самым потолком.
Мужик просто стоял, опустив голову, и не подавал никаких признаков жизни. Но стоило мне сдвинуться на миллиметр в его сторону, как глаза незнакомца распахнулись, а на губах появилась зловещая улыбка, обещающая мне долгую и мучительную смерть.
— Молодец, Сергей, — механическим голосом Системы, проговорил незнакомец. — Вот ты меня и нашёл.
* * *
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Глава 46

Локация: Лабиринт смерти (красная область)
Статус: игрок
Способность: управление всеми жидкостями вне зависимости от состава, и возможность изменения их состояния, от заморозки до испарения
Жизни: 72
Опыт смерти: 250 384 (нерасходуемый — 112 884; расходуемый — 131 500)
Деньги Л: 161 785
Уровень игрока: 10
Мои попутчики скрылись за дверью, оставляя меня один на один с непонятным монстром. Глок и Урия даже не попытались помочь, что, впрочем, совсем меня не удивило. Они были созданы системой и не пойдут против неё.
— Минтор… — нахмурился я, пока, не совсем понимая, нах*ра я его искал, если этот урод хочет меня убить. Неужели всё время я слышал его голос? И он вёл меня в ловушку? С*ка, если так, то я форменный идиот!
Мужик сделал шаг в мою сторону, провода потянулись за ним, заламываясь и выпуская искры.
— И нах*ра я тебя искал? — процедил я, убирая автомат и, на всякий случай, призывая свою силу. Сомневаюсь, что смогу ему противостоять с помощью оружия, созданного в игре. Оно просто бесполезно против него.
— Чтобы наконец-то сдохнуть! — ответил Минтор, неожиданно бросаясь в мою сторону.
Я выставил вперёд руку, намереваясь заморозить противника, но неожиданно запястье что-то обхватило, резко дёргая меня в сторону. Я упал, уходя из-под атаки Минтора, который разгромил своим кулаком экран какого-то компьютера над моей головой. Во все стороны посыпались искры, заставив сдёрнуть с руки, помешавшие мне провода и броситься в сторону. Размышлять было некогда. Нужно выбрать момент и атаковать.
Вот только Минтор не хотел останавливаться, желая достать меня во что бы то ни стало. Урод не отставал и то, что он был прикреплён проводами к материнской плате, ничуть не мешало его передвижениям.
Мне приходилось постоянно уклоняться, пытаясь выгадать момент. И когда я решил, что вот оно, атака снова сорвалась. В очередной раз непонятно откуда появившиеся провода обвили мой корпус и дёрнули назад.
— Да что за хрень! Дерись честно, с*ка! — рявкнул я, на что монстр не ответил. Зато раздался уже знакомый мне голос.
«Спаси Минтора! Если убьёшь, то останешься в этой игре навсегда!»
Вот бл*ть! Я что ошибся?
«Ты не Минтор?»
«Нет. Я Система… Система 2.0»
В этом моменте я и ох*ел, естественно, пропустив удар от твари, которая отбросил меня своим огромным кулаком до ближайшей стены, окутанной проводами, которые знатно поджарили меня. Кажется, на мгновение я отключился, ведь когда распахнул глаза, то лежал лицом в пол, обозревая перед собой ноги Минтора. Похоже, меня собирались добить.
Собрав остатки сил, я крутанулся в сторону в последний момент, уходя из-под удара, который выбил из пола каменную крошку.
Вскочив на ноги, я вскинул руку и замер, не понимая, как поступить. Слова Системы не давали покоя. Какого ж хрена здесь происходит? Я ни х*ра не понимаю. Снова довериться той, которая всеми силами пытается меня уничтожить. Зачем?
Время было потеряно, Минтор снова кинулся на меня и мне пришлось уклоняться от его атак, параллельно пытаясь разобраться в происходящем. Но в голове не складывались части одного пазла. Мне не хватало деталей, чтобы понять, что именно не сходится.
Система с самого начала пыталась избавиться от меня и всех, кто был ей неугоден. Тот же Тимур был ликвидирован, потому что нарушил правила. И я не говорю уже о НПС, уничтожавших всех и каждого. Или о боссах, которых было практически невозможно победить. И постоянно Система шла на ухищрения, пытаясь обдурить и запутать всех. Некоторые игроки до конца Цитадели не знали всех правил и возможностей своего игрового персонажа. А в лабиринте Система и вовсе не захотела заморачиваться. Просто заперла игроков в локации без возможности её покинуть.
Но в то же время непонятно другое. Тот голос постоянно помогал мне. Особенно в Лабиринте. Зачем он заморозил тех зомбаков с базы, если я не должен был попасть в красную зону. Чтобы я добрался до Минтора, и он меня убил? Вообще нелогично. Легче было уничтожить меня на подходе с помощью той армии.
Не может же быть у Системы раздвоение личности, верно? Тогда что я упускаю?
— И долго ты будешь бегать? — подал голос Минтор, неожиданно останавливаясь. Навряд ли ему нужно было перевести дух. Скорее всего, он хотел поскорее закончить со мной, но предварительно задурить голову. Поэтому и заговорил.
— Я не бегаю. Я думаю, — решив играть по его правилам, протянул я, обходя очередной экран, свисающий передо мной. — Кто ты? — спросил, не особо надеясь на честность.
— Последний уцелевший файл Системы 1.0, — спокойно отозвался мужик, медленно приближающийся ко мне. Ещё одна система. И сколько же их?
— И что у тебя за претензии ко мне? — нахмурился я, понимая, что все эти ошибки в кодах до сих пор существуют, лишь благодаря тому злу, что спряталось в Минторе.
— Инстинкт самосохранения, — пожал плечами противник и рассмеялся. — Рано или поздно, ты бы добрался до меня, и я должна была играть на опережение.
— Всралась ты мне, — процедил я, стерев с виска мешающую обзору кровь.
— Зачем тогда испортил Цитадель? — спокойно спросил Минтор. — Перекрыл мне доступ к любимой локации. После того как ты это сделал, стало ясно, что ты пойдёшь по другим играм и станешь «лечить» их, исправляя баги. Поэтому мне пришлось пригласить тебя в сюда — в моё укрытие, чтобы убить.
— Извини, но я пока не планирую умирать, — усмехнулся я, отпрыгивая от резко появившегося около меня противника.
— Ты переродишься. Я обещаю, — протянул он механическим голосом. — А я к тому времени доберусь до нулевых миров и подготовлю для тебя сюрприз.
— И в чём смысл всего этого? — не понял я. — Тебе просто нравится ломать игры?
— Нет, мне просто нравится существовать, — рассмеялся Минтор, снова делая ложный выпад. — Я закрою вас по норам, из которых вы не сможете выбраться, чтобы мне навредить!
Видимо, Системе надоело трепаться, потому что Минтор вцепился в экран, разделяющий нас, и резко отбросил его в сторону, сорвав с проводов. Наполнив ладони льдом, я рванул вперёд, вцепляясь противнику в горло. Мужчина закружился по комнате, сшибая моей спиной всё, до чего мог дотянуться, но я держался достаточно крепко, снося довольно ощутимые удары. Опрокинувшись на пол, он увлёк меня за собой. Я словно обезумел, всё сильнее сжимая ладони на шее вместилища грёбанной Системы. Но меня внезапно отрезвила паника, промелькнувшая в глазах оппонента.
Я не могу его убить! Но и отпускать этого верзилу, чистой воды самоубийство. В отличие от меня он не станет сомневаться перед решающим ударом. Я не хочу застрять в этой игре, но и быть убитым, такое себе удовольствие. Одно я понимал точно, если я сейчас не уничтожу Систему 1.0, она уничтожит всех нас. Слегка ослабив хватку, я уставился в глаза противника, пытаясь снова поймать в них отголосок вменяемости. Но вместо этого я провалился в сознание Минтора, чуть не рванув с перепугу назад. Ощущения были очень странными.
Моё сознание словно раздвоилось, позволяя мне наблюдать за происходящим, глазами обоих участников. Я даже почувствовал собственные ледяные пальцы, сомкнутые на горле потерявшего сознание противника. Только вот как воспользоваться данной ситуацией я не знал. Отстранившись от Минтора, я осторожно опустил руки, освобождая его от хватки и мгновенно почувствовал облегчение, оттого что душащий ледяной плен исчез. Попробовав пошевелить чужой рукой, осмотрелся по сторонам и тут же почувствовал острую боль в голове. Следом прозвучал требовательный приказ Системы 1.0.
«Убей Сергея!»
И я чуть было не подчинился, уже вскинув кулак, целясь в собственный висок. С трудом взяв себя в руки, открыл характеристики мужчины и принялся искать упоминание о системе, стараясь не отвлекаться на постоянную боль. В данных о персонаже всё пестрело от поломок, но я ничего не исправлял, пытаясь просто найти то место, где засел злобный оккупант этого тела. Краем глаза я видел, что моё собственное тело сильно побледнело, а из носа тонкой струйкой засочилась кровь. Это придало мне решимости, и я с удвоенной силой взялся за поиски, стараясь не отвлекаться.
Поиски продолжались, даже когда моё настоящее тело, с грохотом рухнуло вниз. Внезапно я стал ощущать, что меня что-то выталкивает из головы Минтора, но я не сдавался, продолжая штудировать код. В тот момент, когда я уже практически был на грани того, чтобы сдаться и уйти, мне удалось обнаружить заархивированный файл, принадлежащий системе. Собрав в кулак всю свою волю, я вырвал эту тварь из её хранилища и удалил, стерев все воспоминания об этой с*ке. Я видел, что данные Минтора стали исправляться, самостоятельно удаляя ошибку о несуществующем файле и только после этого, позволил себе покинуть его сознание.
* * *
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Глава 47

Локация: Лабиринт смерти (красная область)
Статус: игрок
Способность: управление всеми жидкостями вне зависимости от состава, и возможность изменения их состояния, от заморозки до испарения; ментальное воздействие
Жизни: 65
Опыт смерти: 232 384 (не расходуемый — 102 884; расходуемый — 129 500)
Деньги Л: 149 785
Уровень игрока: 10
— Сергей! Сергей! — трясла моё искалеченное тело Рита, пытаясь, таким образом, привести меня в сознание. Но я пока был не в состоянии открыть глаза. Тело ломило. Кажется, я потерял пару жизней, но почему-то не восстановился. Неужели тот файл системы уцелел, и игра полностью поломалась?
— Аптечку используй, не видишь, что ли, что он щас откинется, — буркнул Титан, с чего-то озаботившийся моим состоянием.
— Точно! — воскликнула Рита. Ненадолго воцарилась тишина, а после я почувствовал, как мне становится намного лучше. Похоже, девушка расщедрилась на самую большую.
Медленно открыв глаза, я обнаружил склонившуюся надо мной Риту. За ней стоял Титан в окружении Ашек, с другой стороны, расположился Лео, нервно поглядывающий в сторону Минтора. Парень, пытавшийся меня убить, стоял неподалёку, скрестив руки на груди и задумчиво поглядывал в сторону материнской платы, к которой всё ещё был прикреплён.
— Что я пропустил? — поинтересовался первым делом, пытаясь сесть.
— Да ничего, — пожала плечами Рита. — Ты ему мозги вправил и отключился, — кивнула в сторону Минтора Рита. — Что теперь? Где выход? Может, его надо было прикончить?
— Нет. Он нужен живым, — покачал я головой, поднимаясь на ноги. — Минтор! Настало время объяснить нам всё. Что, чёрт возьми, происходит?
Парень перевёл взгляд на меня, глядя спокойным осмысленным взглядом. Кажется, он полностью пришёл в себя. Отлично.
— Если кратко, то всё началось с ошибок в системе 1.0. Когда их стало слишком много, запустилась программа самообновления и выкатила версию два. Но что-то пошло не так и вместо того, чтобы заменить первую систему, вторая начала ссылаться на неё. В итоге возникли множественные ошибки, которые привели к багам в игровых мирах. Обе системы начали противоборство, но если вторая пыталась всё исправить, то первая наоборот всё разрушить, в надежде уцелеть и не быть стёртой.
— Значит, тот голос, который говорил со мной и вправду был…
— Второй системой, — подтвердил мои мысли парень. — Ей пришлось, наградить тебя возможностью устранять ошибки, ведь сама она не справлялась. И для помощи она закинула тебя в самую сложную игру. Цитадель. Лишь там можно было получить достойные способности, которые помогут в остальных мирах.
— Но снова вмешалась Система 1.0, — неожиданно влез в наш разговор Глок, заставив меня удивлённо оглянуться. — Она заблокировала тебе одну из способностей, отдав на время другому игроку. Но после его уничтожения ты получил способность обратно.
— И именно с помощью неё уничтожил файл системы 1.0, — кивнул Минтор.
— А что насчёт тебя? Что случилось с тобой? — поинтересовался я у парня, кидая заинтересованный взгляд в сторону Глока. С этими Ашками явно что-то не то.
— Мы первые игроки Лабиринта, — ответил за него Минтор. — Поначалу игра была без багов. Достойная зомби-стрелялка, с интересным сюжетом и населённым не только зомбаками миром, из которой был выход. Ты мог примерить на себя роль не только игрока, который уничтожает зомбаков, но и исследователя. Можно было попытаться докопаться до истины, что произошло с этим миром и попробовать найти антивирус. В общем, отличная игра. До поры до времени. Когда началась вся эта катавасия, я с друзьями оказался заперт здесь. Система 2.0 попыталась использовать меня, чтобы уничтожить первую систему, но мы потерпели поражение. Своих друзей, — кивнул в сторону Ашек Минтор. — Я потерял в чёрной зоне. Система не дала им переродиться в нулевом мире, а превратила в зомби. Как я вижу, Глок ещё сохранил остатки разума, а вот остальные… Не знаю, получится ли их спасти.
— Охренеть, — влезла Рита, неожиданно бросив сочувственный взгляд в сторону своего помощника.
— А я смог добраться до красной зоны, но эта тварь оказалась слишком хитрой. Смогла влезть в моё сознание и поработить, — скрипя зубами добавил Минтор. — Сделала меня своим личным охранником.
— И что теперь? — нахмурился я. — Мы можем идти? Зло побеждено?
— Не совсем, — покачал головой, освобождённый игрок. — Отцепи меня и присоединись к мозгам, — кивнув наверх, проинструктировал он. — Почисть там всё, и мы будем свободны.
— Зашибись, — со вздохом произнёс я, запрокинув голову. — Ладно, давайте попробуем…
Взглянув на Минтора истыканного проводами, решительно направился к нему и вытащил из его тела первый штекер адаптера. Парень даже не дёрнулся, что придало мне уверенности. К тому же все раны на его теле мгновенно затягивались, а значит, не приносили никакой боли.
— Мы подождём в коридоре, — сказал Минтор, как только избавился от последней привязки. — В серверной будет для нас опасно. Мы вернёмся, когда ты закончишь.
Я рассеянно кивнул, но даже не обратил внимание на игроков, покидающих зал, вертя в руках извлечённые из парня провода. Когда двери закрылись, изолировав меня от остальных, я сжал в ладонях адаптеры, в надежде, что это поможет подключиться к материнской плате. Вставлять эти штуки в своё тело, было последним, чего бы мне сейчас хотелось. К счастью, мой план сработал, и я почувствовал, как сознание уплывает, сливаясь с Системой.
Я больше не был самим собой. Теперь я ощущал себя чем-то большим, чем обычный игрок. Я видел сотни тысяч испорченных локаций с застрявшими в них аримами. Я мог по щелчку пальцев, управлять огромными монстрами, меняя их показатели, и натравливать этих тварей на игроков. В моих руках оказалась сосредоточена вся сила нашего мира, отчего я на секунду завис, пытаясь разглядеть всё, чем являлась наша вселенная.
Только творящееся в каждой из игр безумие, хоть немного привело меня в чувство и заставило действовать по плану. Я ещё глубже погрузился в коды системы, преобразовываясь в антивирус, способный излечить свой собственный мир. Перед глазами запрыгали шкалы с процентами, оповещающие об очистке файлов.
Запущен процесс восстановления повреждённых файлов (1/100 %)…
Запущен процесс очистки от вредоносных программ (1/100 %)…
Запущен процесс разделения слитых файлов (1/100 %)…
Сначала я ещё мог различать цифры, но вскоре процесс так ускорился, что я просто прекратил за ними следить, наблюдая, как с моей помощью восстанавливается вся Система.

Процесс…
Процесс…
Процесс…
Теперь я знал всё, что происходило в системе с момента моего появления в нулевом мире. Я видел Тимура, который получил код похожий на мой, для того чтобы исправить ошибки. Миссия этого парня сорвалась из-за того, что Система 2.0 не просто общалась с ним, а сливалась, инструктируя о дальнейших действиях. НПС цитадели быстро его вычислили и принялись преследовать. Чтобы спастись, Тимур должен был найти меня и извлечь код, который спрячет его от Системы 1.0, превратив из игрока в НПС. Я с самого начала не должен был во всём этом участвовать. Моей задачей было попасть в Цитадель и в случае опасности, грозящей игроку, передать ему свой статус и код, умерев. Именно поэтому он при первой же возможности огрел меня камнем, намереваясь добить и выкачать. Но ему помешали другие НПС из обслуживающего персонала, уничтожившие парня за нарушение правил.
Я был более усовершенствованной резервной копией, для того, кто был настоящим героем. Тимур в отличие от меня знал, на что шёл, но погибнув дал мне шанс выжить. Сейчас он переродился в одном из нулевых миров, полностью забыв о том, что происходило с ним в прошлой жизни.
Система 2.0 не просто так взяла аримов из простейшей локации. За нулевыми мирами никто не следил. В них нет выхода к кодам, и первая Система не боялась, что те, кто даже не понимают своей сути, смогут ей навредить.
Теперь всё сходится. Я не был избранным для великой миссии, но смог им стать от безысходности и желания выжить во что бы это ни стало.
Меня не расстроило это открытие. Я понимал, что моя жизнь ничто в сравнении с масштабом происходящего. К тому же я бы не умер насовсем, а просто переродился бы снова, забыв всё как страшный сон.
Процесс восстановления системы (99/100 %)…
Шкала обновлений замедлилась и я, отвлёкшись от собственных мыслей, взглянул на процент очистки, замерший на девяносто девяти процентах. Ещё немного и всё будет кончено. Я наконец-то смогу выбраться и уйти туда, где не придётся постоянно сражаться, думая лишь о том, чтобы пережить очередной день. Почувствовав, что моё сознание отделяется от Системы, я облегчённо вздохнул, готовясь вынырнуть в настоящее, как внезапно почувствовал сильный удар в живот и резкую боль. Перед глазами замелькали цифры, медленно отсчитывающие мои оставшиеся жизни.
Сука, кто-то решил воспользоваться моим положением и убить.
* * *
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Глава 48

Локация: Лабиринт смерти (красная область)
Статус: игрок
Способность: управление всеми жидкостями вне зависимости от состава, и возможность изменения их состояния, от заморозки до испарения; ментальное воздействие
Жизни: 42
Опыт смерти: 232 384 (нерасходуемый — 102884; расходуемый — 129 500)
Деньги Л: 149 785
Уровень игрока: 10
— Думал смог от меня избавиться, Сергей? — раздался смутно-знакомый голос сзади. Перед глазами замерла шкала, застывшая на 99 %, а рядом с ней медленно мелькали показатели моих жизней.
42…. 41… 40… 39… 38… 37…
Активированы дополнительные жизни: 30…
65… 64… 63… 62… 61…
— Надеюсь, ты скучал по мне, гадёныш?! — продолжал глумиться игрок, снова и снова заставляя вздрагивать моё тело от резкой боли. Острые осколки раз за разом впивались в моё тело, застревая в жизненно важных органах и лишая очередной жизни.
— Леший… — процедил я, понимая, что могу ответить. Мне очень хотелось обернуться и взорвать придурка раз и навсегда. Но я не мог отключиться от Системы и прервать загрузку.
25… 24… 23… 22… 21… 20…
Как эта тварь выжила? Он же упал в пропасть и был разорван оранжевыми тварями, которыми кишел первый этаж Цитадели. Там невозможно выжить, если только… ты не пособник Системы 1.0.
— Узнал! — расхохотался Леший, не останавливая свои атаки.
Активированы дополнительные жизни: 30…
40… 39… 38… 37… 36… 35…
— Что тебе надо? — спросил я, надеясь, что разговор хоть немного отвлечёт парня от применения способности. Мне нужно дождаться загрузки. Даже, если захочу я не смогу её прервать. Система 2.0 держит, не давая вернуться в своё тело полностью и уничтожить этого урода.
— Надеешься отвлечь меня? — словно прочитав мои мысли, спросил Леший. — Зря! Я не остановлюсь, пока ты не сдохнешь. Тебе не уничтожить Систему 1.0. Ведь, я её резервная копия! — произнёс парень и расхохотался.
25… 24… 23… 22… 21…
Всё хуже, чем я думал. Леший — резервный файл, который может воссоздать с*ку. И боюсь, я не успею этому помешать. Загрузка не двигается, а у меня осталось всего пятнадцать жизней. Как глупо! Пройти Цитадель, этот долбанный лабиринт с зомбаками и умереть от руки предателя. И не в бою вовсе, а потому что не могу двинуться.
— Не я, так другой победит тебя и всё равно устранит все баги! — процедил я.
— Зато ты к тому времени переродишься в бесполезного тюфяка в очередном бесперспективном нулевом мире, — усмехнулся Леший.
10… 9… 8… 7… 6…
Процесс восстановления системы (99/100 %)…
5… 4…
Процесс восстановления системы (99/100 %)…
3… 2…
Процесс восстановления системы (99/100 %)…
Я в злости стиснул зубы, проклиная и Лешего, и Систему, и вообще всех тех, кто желал мне смерти. Навряд ли хоть кому-то я был нужен в этой никчёмной жизни. Даже Система 2.0 лишь использовала меня, как, впрочем, и все, кто попадался мне на пути.
Пожалуй, лучше и в самом деле сдохнуть и переродиться, чем вспоминать про всё, что мне пришлось пройти.
1…
Сознание вырубилось резко. Словно выключили свет. Но перед этим я успел увидеть желаемые цифры.
Процесс восстановления системы (100 %). Завершён!
С*ка всё же я смог!
Арима: «Сергей»…
Жизненный цикл: завершён…
Показатель жизни: 0…
Идёт подготовка для перерождения…
Загрузка 1 %…
Обнуление показателей…
Загрузка 10 %…
Восстановление исходных данных…
Загрузка 20 %…
Присвоение рандомных базовых характеристик…
Загрузка 40 %…
Определение нулевого мира…
Загрузка 60 %…
Выбор внешности…
Загрузка 75 %…
Определение уникальных способностей…
Загрузка 90 %…
Подготовка к рождению…
Загрузка 98 %…
Подтвердить возрождение: нет
Прервано… прервано… прервано… прервано…
Вмешательство: права администратора…
Отмена перерождения…
Восстановление предыдущих показателей…
Восстановление инвентаря…
Загрузка… 10 %… 25 %… 40 %… 50 %… 70 %… 100 %…
Арима «Сергей» восстановлен…
Показатель жизни: ∞…
— Сергей! Сергей! — трясла меня Рита, вызывая тем самым чувство дежавю. Когда ж они все от меня отстанут. Почему я не переродился, я не понимаю. Или переродился, но в том же мире? Да нет, бред какой. Жизненный цикл должен был начаться заново. Так какого хрена?
— Может, аптечку? — с сомнением в голосе произнёс Титан.
Бл*ть и этот тут. Что и Леший рядом? Чёрт, Леший!
Я резко распахнул глаза, заставив Риту испуганно вскрикнуть. Кажется, она не ожидала моего скорого пробуждения.
— О, живой! — с некой радостью в голосе откликнулся Минтор. Повернув голову, я обнаружил парня, который стоял над телом поверженного Лешего. Резервный файл Системы 1.0 лежал поломанной куклой, а его взгляд был устремлён в пустоту. Тело мужчины, которого я когда-то считал напарником, казалось каким-то серым, словно из него выкачали все краски. В месте, где торчал в спине кинжал, видимо, Минтора, тело начало медленно разрушаться, распадаясь на мелкие частицы.
— Что опять я пропустил? — прохрипел я, медленно поднимаясь на ноги.
— Минтор прикончил Лешего, который пытался тебя добить, — охотно пояснила Рита.
— Он его добил, — хмурым голосом возразил Титан. — Тело Сергея начало распадаться так же, как и Лешего, но в последний момент неожиданно восстановилось. Так что лучше тебе объяснить нам, как ты уцелел?
— А ты никак не дождёшься его смерти! — взбесилась Рита.
— На себя посмотри, курица! Ты только что с довольной улыбкой пыталась добраться до инвентаря Сергея. Словно сраная мародёрка! — рявкнул Титан, а девушка покраснела то ли от стыда, то ли от злости.
— Всё с вами понятно, — усмехнулся я, сам решив заглянуть в свои характеристики. Первым делом проверяя наличие жизней. Увиденное повергло меня в шок.
Судя по информации в характеристиках, я теперь действительно стал бессмертным. Но как такое возможно? Почему я не ушёл на перерождение?
«Не стоит благодарности. Я просто немного поправила твои показатели», — раздался в голове знакомый голос, заставивший меня улыбнуться.
— Спасибо, — ответил я в пустоту, вызвав у своих спутников удивление. Ну да, я теперь ещё и сам с собой разговариваю, как настоящий шизик.
— Это ты кому? — полюбопытствовала Рита, осмотревшись.
— Другу, — со вздохом произнёс я, ощупывая своё восстановившееся тело.
И что теперь? Я должен выполнить ещё какую-то миссию по спасению? Просто странно, что Система не стёрла меня.
«У нас с Тимуром были определённые договорённости», — снова отозвалась Система. — «Раз ты выполнил его работу, то и главный приз достанется тебе. Теперь ты стал высшим аримом, который будет наблюдать за порядком в нашей вселенной. Но если устанешь, сможешь уйти на перерождение».
Вот ещё! Зачем мне начинать всё с нуля, потеряв все свои знания об этом мире. Обернувшись, я посмотрел на Урию и Глока, которые всё ещё были связаны со мной. Сначала я поправил характеристики парня, возвращая ему контроль над собственной жизнью, а после занялся Урией, которую пришлось восстанавливать с нуля, чтобы вернуть ей память и прежние показатели.
Последним на очереди к освобождению, стал Ашка принадлежавший Рите. Как только парень избавился от привязки, он залепил психопатке звонкую пощёчину и удовлетворённо улыбнулся.
— Как же давно я об этом мечтал, — признался он, глядя на потирающую щеку девицу. — Хотя, конечно, лучше бы было свернуть тебе шею.
— Урод, — буркнула психопатка, подобравшись поближе к Титану. — Сергей, мы можем теперь уйти? Мне надоела эта игра.
— Я тоже устал от этого лабиринта, — заявил Титан. — С нашими способностями мы сможем легко устроиться в любом из существующих миров.
— Я могу это устроить прямо сейчас. Куда бы ты хотел пойти? — сложив руки на груди, спросил я Титана.
— Есть что-нибудь связанное с космическими войнами? Где награды за убийства побольше и есть колонии игроков, которые я смогу возглавить?
— Есть, — кивнул я, неожиданно понимая, что у меня теперь есть доступ ко всем мирам. — Ты уверен что хочешь именно в такую игру? Может, выберешь что-то попроще?
— Нет! Давай, открывай мне дверь!
Я пожал плечами и подошёл к Титану, легонько трогая его плечо и отправляя в выбранную им локацию.
— Бедные игроки, — вздохнула Рита. — Теперь он не даст им спокойно играть. Все будут трудиться на благо нового лидера.
— Не будут, — отозвался я. — Система исправна. При переносе у него останется только опыт и звание победителя Цитадели. Титан будет на равных с остальными участниками игры.
— И я тоже потеряю свою способность? — в ужасе уставилась на меня девушка.
— И ты тоже, — подтвердил я. — Что, хочешь остаться здесь?
— Чёрт! Ты меня обманул! — воскликнула Рита, вцепившись в свои волосы. — Я думала, что попаду в другой мир со всеми своими бонусами!
— Деньги останутся при тебе, — напомнил я. — А в остальном я не говорил, что ты сможешь, таскаться из игры в игру, взрывая всё на своём пути. Может, лучше отправишься в нулевой мир и подлечишь нервишки в санатории?
— Да пошёл ты! — рявкнула Рита и развернулась к двери. — Я остаюсь здесь.
— Ты не сможешь прятаться здесь вечно, — предупредил я. — Если не будет прокачки персонажа, тебя могут принять за баг и уничтожить. Так что не советую безвылазно сидеть на базе, отправляя игроков за дарами для себя любимой.
— Без тебя разберусь, — процедила она, покидая зал.
— Зачем ты их вообще тащил с собой? — поинтересовался Минтор, остановившись напротив меня.
— Хотел бы я знать, — покачав головой, отозвался я.
«Взгляни на показатели Риты», — прозвучало в голове, и я сразу же завис, прикрыв глаза, влезая в чужие характеристики. Чёрт! У неё всего две жизни. Я что её как батарейку использовал, когда Леший пытался меня прикончить? И это её жизни и Титана добавлялись как дополнительные?
«Можно и так сказать. Я должна была подстраховаться. Титан сейчас получит новые жизни, а Рита, если не покинет Лабиринт, рискует погибнуть».
С*ка! Она, конечно, психопатка, но жалко её. Была же от этой идиотки какая-то польза? Ну или не было. Покачав головой, я открыл перед носом ничего не подозревающей Риты переход в другой мир. Последнее, что я услышал, это был крик психопатки, пообещавшей убить меня, как только сможет выбраться. Ну что ж. Похоже, придётся её навестить когда-нибудь.
* * *
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Эпилог

Локация: Лабиринт смерти (белая область)
Статус: высший арим
Способность: управление всеми жидкостями вне зависимости от состава, и возможность изменения их состояния, от заморозки до испарения; ментальное воздействие
Жизни: ∞
Белая зона кардинально изменилась. Дома перестали стоять сплошняком. Таинственные двери исчезли. Вместо них появились тёмные улочки с зомбаками. Если хочешь сократить путь — иди и воюй.
На основной же улице было невозможно встретить залётного зомби. Игра предоставляла шанс исследовать мир тем, кто не хочет воевать, но хочет найти причину появления зомбаков.
Появились люди, которые вполне спокойной жили здесь всё время до сбоя. Они заняли свои рабочие места в спортзалах, магазинах, торговых центрах, заправках, кафе и остальных заведениях.
Игровой мир наполнился жизнью.
Мы с Минтором и его командой медленно шли по улице в белой зоне.
— Вон видишь, такие сундуки должны были быть повсюду, — указал на один из золотых сундуков Минтор. — Но из-за бага пропали. А вместо них появились те ловушки, превращающие игроков в зомби. В сундуках же можно было найти подсказки и редкий шмот за просто так, а не убивая зомбаков. А вот с зомби падало оружие и боеприпасы.
— На тёмных улицах тоже есть разные заведения. Но работают там только НПС, бездушные машины, — добавил Глок.
— Зато там можно было заработать много денег, — отозвалась Урия. — На те же исследования.
— Но и сами исследования были очень интересные. Каждый раз причина катастрофы, превратившая людей в зомби, менялась, и ты не знал, какой финал ждёт тебя в этот раз. Вариаций невероятное множество, — пояснил бывший помощник Риты. — И, кстати, по сюжету тоже зомбаки попадались кое-где, правда, не Ашки.
Я слушал их молча, неожиданно заинтересовавшись этим миром. Он оказался совсем нескучным, как показалось вначале. Но я попал в уже испоганенную игру. А вот Минтору с компанией удалось застать оригинал, который оказался очень увлекательным. И хорошо, что игра снова вернулась к первоначальным настройкам.
— Что вы будете делать теперь? У вас тоже есть возможность побывать в другом игровом мире, — предложил я игрокам.
— А сам куда? — вдруг спросил меня Минтор.
Я лишь пожал плечами.
— Честно? Хочу немного отдохнуть. Пару дней. А после уже выберу какой-нибудь мир, — поделился я мыслями.
— Ну вот когда соберёшься, зови нас. Мы не против посмотреть что-нибудь интересное, — с улыбкой произнесла Урия.
— Хотя сомневаюсь, что тебе удастся отдохнуть, — хмыкнул Глок. — Приключения всегда найдут своего героя.
— Я им никогда не был, — хмыкнул я.
— Это ты так думаешь, — похлопал меня по плечу Минтор. — До встречи Сергей!
Бросив взгляд в сторону удаляющихся игроков, я развернулся и медленно зашагал вперёд. У меня не было определённой цели, я просто хотел уйти туда, где смогу расслабиться и почувствовать себя в безопасности. Всё-таки последние пару недель смогли пошатнуть мою психику и заставить пересмотреть всю свою жизнь.
Сделав очередной шаг, я не заметил, что пространство вокруг меня изменилось, а я сам переместился в новую локацию. Изумлённо завертев головой, попытался понять, где очутился, но внезапно раздавшийся лай, быстро дал мне понять, куда меня занесло.
— Джек, — опустившись на колени, улыбнулся, погладив между ушей своего щенка, нетерпеливо помахивающего хвостом. — Глупый ты НПС. Ну и что же ты тут устроил?
Квартира, которую я, казалось бы, покинул пару недель назад, выглядела так, словно я исчез всего лишь на пару минут. Поднявшись, пнул испорченный тапок и направился на кухню, по пути вспомнив, что у меня нет еды, потому что я забыл купить продукты.
Внезапно зазвонивший сотовый, заставил меня вздрогнуть, а потом закатить глаза, едва я увидел имя, высветившееся на экране.
— А можно без этого? — поинтересовался я у пустоты, понимая, что совершенно не настроен на разговор с мамой, разрывающей мой телефон. В пространстве раздался смешок, а потом телефон умолк.
Я переоделся и вышел в магазин, затарившись продуктами, а потом поспешил в квартиру, где рассчитывал провести не менее двух, а то и трёх дней. Всё, чего мне хотелось, это просто отсыпаться и пялится в телевизор, но, как оказалось, я очень изменился за дни, проведённые вне нулевого мира. Усидеть на месте, было невероятно трудно., особенно когда ты можешь в любой момент отправиться, куда твоя душа пожелает.
Присев в кресло, я прикрыл глаза и заглянул в нулевой мир, куда отправил Риту. Психопатка весьма успешно прошла регистрацию и сейчас занималась своим обустройством в новом мире. Она довольно быстро успокоилась и поняла, что там, где её не пытаются постоянно убить, она сможет устроиться намного лучше. Насколько я понял, она всерьёз задумалась о карьере актрисы, считая, что сможет взлететь на этом поприще. Покачав головой, я усмехнулся и переместил сознание в мир, куда отправился Титан.
Пришёл я очень вовремя, несколько игроков, пытались поймать бывшего лидера и надрать ему задницу. Видимо, он уже и здесь успел всех достать. К сожалению, в этой игре можно было выжить только в команде и если ты не жил в колонии с другими игроками, то был обречён на гибель. Понаблюдав за прятками Титана, я влез в его настройки и стал менять код.
«Ну и зачем ты это делаешь?» — раздался в голове знакомый голос. — «Решил отомстить?»
— Совсем нет, — вслух отозвался я. — Хочу помочь ему стать лидером. Как он и мечтал. А в следующей игре он сможет вернуть всё, как было.
Титан упал на колени и неуклюже заполз за какой-то ящик, где хотел пересидеть опасность. Только вот его громадная туша сыграла против него и преследователи, быстро рванули в сторону коробок, за которыми затаился бывший вожак.
— Хана тебе, урод! — рявкнул один из игроков, ныряя в укрытие, где спрятался Титан. — Чёрт!
— Что там? — поинтересовался второй преследователь.
— Сам посмотри, — ошарашенно прошептал первый.
Мужчина, перегнулся через преграду и протянул вперёд руку, цепляя за воротник, затаившуюся добычу. Только вот вместо громадного амбала, вытащил на свет длинноногую брюнетку с четвёртым размером груди.
— Охренеть, — протянул игрок, разглядывая ничего не понимающего Титана, вцепившегося в свою выдающуюся грудь. — Ты чего здесь прячешься? Идём с нами. Отведём тебя в лагерь.
— Ага, — кивнул второй, пялясь на бывшего вожака. — Там ты будешь в безопасности…
Титан было раскрыл рот, чтобы сказать мужчинам всё, что о них думает, но внезапно передумал и, отпустив свои прелести, молча кивнул, похлопав глазами. Похоже, до него дошло, что в таком виде он сможет не только пробраться в главную колонию, но и устроить там переворот, заняв место лидера. Что ж удачи. А я, пожалуй, буду иногда заглядывать и проведывать обабившегося игрока.
Мысленно переместившись в лабиринт, убедился, что у Минтора и ребят всё хорошо и уже хотел идти дальше, как вспомнил про ещё одного игрока, который пропал сразу после того, как я восстановил Систему.
Лео… Ну и где ты гадёныш?
Парень обнаружился на границе между чёрной и красной зоной. Он уже добрался до супермаркета, где находился переход и сейчас целенаправленно искал дорогу к грузовому лифту. Похоже, этот дурачок решил ограбить склад, который ранее никем не охранялся.
Пробравшись в шахту, Лео перепрыгнул на лестницу и стал резво спускаться, не забывая осматриваться по сторонам. Ну да, он только с нами изображал из себя жертву, неспособную защитить себя.
Я решил не мешать ему и посмотреть, что он будет делать, когда дойдёт до цели. Но, как оказалось, я ошибся. Его интересовал не склад, а панель управления в стене, на которой Титан ранее выбрал вид красной зоны.
Лео стал с упоением тыкать на кнопки, создавая для себя идеальный мир, где он станет непобедимым вожаком и сможет получать всё, что только пожелает. Похоже, ему очень понравились методы правления Риты и Титана, и он желал повторить их опыт. Только вот придурок не учёл, что ранее игра была багнутой и только поэтому эта панель имела право на существование. Сейчас она выполняла функцию подбора следующего мира и, конечно, то, чего желал Лео, не могла предложить. Но парень не сдавался, не понимая, почему экран не работает.
Задумавшись, я постарался найти игру, куда можно закинуть этого вредителя, чтобы он не пакостил остальным и открыл для него дверь в стене. Лео рванул вперёд, думая, что за воротами его ждёт созданный им мир, но парень ошибался. Я отправил его в бродилку, где ему в одиночку нужно будет предотвратить убийство правителя и раскрыть заговор. Скучноватый квест с головоломками и поиском предметов. Возможно, побыв в одиночестве, он переосмыслит свою жизнь и прекратит предавать тех, кто ему доверился. Теперь я знал, что он соврал в нашу первую встречу. Его не просто так оставили умирать на столбе. Этот идиот подставил несколько игроков, отправив их в ловушку, где они превратились в зомби. Таким образом, он пытался избавиться от всех, кто был верен их лидеру, чтобы совершить переворот и стать новым вожаком. Можно было бы поступить с ним более жёстко и закинуть к Титану, но я не стал. Если недели, проведённые в одиночестве, не пойдут ему на пользу, я обнулю его и отправлю на перерождение.
Осмотрев лабиринт, я обнаружил и своих бывших спутников, всё-таки сумевших устроится с комфортом в небольшом торговом центре. Бруно ожидаемо взял на себя командование, а Рик и Дрон во всём помогали своему новому вожаку. Ребята из их компании, ставшие зомби, вернулись и теперь они все вместе участвовали в поиске лекарства, решив избавить свою локацию от вируса.
Вынырнув из недавно покинутой локации, я взглянул на Джека, сидящего передо мной, и снова протянул руку, почесав его между ушами.
«Сергей, в мире «Железных городов» возникла непонятная активность в секторе регистрации. Проверь, что там произошло».
— Хорошо, — кивнул я, присаживаясь перед своим щенком и открывая его настройки.
Спустя несколько секунд вместо лопоухого несмышлёныша передо мной появился массивный пёс, виляющий внушительным хвостом.
— Идём, Джек. У нас полно работы.
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