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Аннотация
Книга написана по мотивам серии лит. стратегий "Земли меча и магии" основанной Ярославом Георгиевичем.
Главный герой, обычный игрок в небезызвестную стратегическую игру с полным погружением. Не гениальный тактик и не обеспеченный мажор. Фэнтезийный мир, строительство собственного замка, орды в меру верных воинов — лишь неплохой способ скрасить безрадостные серые будни. Особенно если наплевать на достижение уровней, гонку за опытом, грамотно составленный путь раскачки персонажа и прочее, а просто поставить забавную, слегка абсурдную цель и играться в своё удовольствие. А проиграв, придумать новую цель, создать нового персонажа и начать заново. Но иногда всё меняется, незаметно, неспеша. Приходится смотреть на вещи чуть серьёзнее. Впрочем это всегда всего лишь игра. Так почему бы не сыграть в маленького гоблина, что поведёт своих несуразных подданных в светлое будущее?


Георгий
Гоблины


День 1

Холодное, промозглое ноябрьское утро расщедрилось на редкий лучик солнца. Пробившись сквозь мутные стёкла давно немытого окна он лениво устроился на стене и, неспешно следуя вращению земли, пополз в сторону стола. По пути ему встречались карикатурные изображения пошловатых розочек на древних обоях. Кляксы почивших комаров. Приколотые булавками выцветшие открытки. И многие иные вещицы, служащие живыми примерами увядания.
Добравшись до стола, луч неспеша прошёлся по неровным стопкам бумаг и кружке вчерашнего чая, переполз на видавший виды "домашний" свитер сидящего в кресле человека и, спустя час от начала путешествия, добрался до серого невыразительного лица. Весёлым ярким пятном играя на впалых щеках и закрытых веках, луч наконец-то сумел привнести изменения в это царство затухания и забвения. Человек смешно сморщил нос, в тщетной попытке сохранить сон, отвернул голову, но не сдержался и громко чихнул. Поднявшаяся пыль заплясала тысячей мушек в конусе света. Человек вновь чихнул, дёрнулся и потеряв равновесие грохнулся на пол. Сон улетучился.
Вставая на ноги и негромко ругаясь на себя, Иван перевёл взгляд на часы. Полдень. Опять он проспал половину выходного. Потерянного времени было жаль, но Иван давно смирился с подобным. Он давно понял, что благодаря своей инфантильности и даже некой детской мечтательности, теряет не только дни, но и целые годы и десятилетия жизни. Друзья делают карьёру, заводят семьи, растят детей и теряют Ивана из вида. Подруги исчезают, ненадолго осветив ярким светом скучное существование. Новые знакомства не спешат появляться. Жизнь нехотя перевалив за экватор, медленно клонится к одинокой старости. Иван это осознавал и принимал.
Нет, он не был глуп или ленив. Но излишняя юношеская эмоциональность, парадоксальным образом научила скрывать чувства и тщательнее подбирать слова при общении. Тем самым выхолостив и лишив вкуса и цвета любые связи с обществом. Со временем юность прошла, а выученная сухость и сдержанность вросли в саму суть Ивана, стали его взглядом на жизнь. Но Иван всё ещё умел радоваться и получать удовольствие от мира и людей. Скрытно, втихую, там где его никто не видит.
Например в играх.
Скопив на старенькую капсулу, он оплатил и доступ к паре игрушек. Сделал пробный заход. Сыграл несколько партий. Выявил свои предпочтения. И фактически пропал из этого мира, появляясь лишь для того, что бы выполнить минимально необходимый список дел: поесть, поспать, заработать на жизнь. Впрочем, с годами казалось даже на них стало уходить меньше времени.
Кружка наполнилась горячей водой, быстро вымывавшей краситель из дешевого чая. Иван, игнорируя лёгкий химический привкус, поспешно вылил в себя её содержимое. Время сегодня ещё было. Можно успеть начать новую партию. Открываясь скрипнула крышка капсулы. Прошлая игра за предводителя гномов не удалась. Мореходы из них вышли никудышные. Хотя казалось бы, отличные инженеры и строители, сильные воины. На этой базе можно было отстроить замечательный флот с небольшой, но индивидуально сильной и дисциплинированной командой. Не взлетело. Крышка опустилась закрывая собой Ивана. Что теперь? За кого начать? Вновь попробовать паладина-националиста с расовой нетерпимостью, что несёт свет очищения на кончике меча? Или реализовать давнюю идею с полуросликами-налётчиками, вступив в конфронтацию с торговыми гильдиями и создав теневую систему сбыта награбленного в нейтральных поселениях? Нет, воевать не хотелось. Иван улыбнулся. В голове родилась новая задумка, а механизм вирткапсулы незаметно погрузил его в сон.
I
Запахи леса ударили в голову. Непередаваемое сочетание ароматов: перепревшая листва, нагретый солнцем воздух, цветущее разнотравье и ускользающий флёр эфирных масел выделяемых деревьями. Лесные звуки. Со всеми шорохами, шелестом листвы и шумом ветра, пением птиц и стрекотом кузнечиков. Игровая реальность обволакивала осязаемой живостью и естественностью, словно ты и в самом деле находишься на лесной опушке, а не в тесноте бюджетной вирткапсулы.
Но растянувшемуся на траве гоблину было не до наслаждения природой. Я не шевелился и внимательно вслушивался в иные звуки. Звуки, которые можно было бы определить, как свидетельство близкой опасности. И только удостоверившись, что ничто не нарушает идиллию летнего утра, я позволил себе осторожно встать и осмотреться.
Ничего примечательного вокруг не обнаружилось. Обычный лес средней полосы, лиственные деревья да кустарник, достаточно редкий, что бы всерьёз опасаться затаившегося в нём врага. Осмотр вещей так же не выявил неожиданностей. Кусок шкуры, обёрнутый вокруг талии, со свободно свисающими по бёдрам неровными концами, да ремень сумки перекинутой через плечо. К ремню на специальных петлях крепились два коротких копья-дротика с каменными наконечниками. В сумке же нашлось грубое огниво и кусок вяленого мяса. Вот и весь не хитрый скарб. Ни обуви, ни головного убора игроку-гоблину видимо не полагалось. Проведя небольшой эксперимент и сделав несколько пробных шагов по лесной подстилке, убедился что обувь и не требуется, подошвы ног достаточно грубы. Да и всё тело, покрытое серой, цвета сухого асфальта, грубой кожей, не отличалось особой изнеженностью. Тощее, жилистое, с тонкими и ловкими конечностями, цепкими пальцами, оно мне определённо чем то нравилось. А если ещё вспомнить про «врождённые» бонусы к скрытности и уклонению за счёт небольшого, в сравнении с человеком, размера, то жаловаться определённо не приходилось.
Внутренне улыбнувшись, с помощью лёгкого волевого усилия, открыл «окно персонажа»:
Герой: « Нави Строитель ». Уровень: 1. Опыт: 0.
Класс: Варвар. Классовое умение: Приличное общество.
Раса: Гоблин (горный).
Сила — 15
Выносливость — 15
Ловкость — 20
Сила магии — 4
Устойчивость к откату — 2
Ментальная выносливость — 4
Здоровье: 500, Мана: 40, Устойчивость к магии:10.
Книги знаний: Раса гоблины (горные), Толерантность, Оружейник, Бронник, Осадные машины, Шаманизм, Творец, Агроном, Строитель, Казначей, Известный.
С первого взгляда бросался в глаза явный перекос в сторону физических характеристик, по которым я даже среднестатистического человека превосхожу в полтора раза, не то что гоблина. Впрочем для варвара это нормально. Хотя у меня и взято знание шаманизма, но кто знает когда появятся знакомые духи, достаточно сильные для того что бы их призыв был оправдан, а вот драться врукопашную придётся уже скоро. Как минимум отбивать свой замок, который к тому же ещё надо найти. И найти как можно скорее, через 21 день падёт завеса отделяющая мой крохотный уголок земель от остального мира, и сюда устремятся все окрестные игроки и НИПы. И сомневаюсь, что с предложением добра, мира и процветания.
В общем, ноги в руки и вперёд на поиски замка, который подарит власть над всеми окрестными землями и существами их населяющими.
Размышляя таким образом я осмотрелся и не обнаружив вокруг явных ориентиров, а в голове способностей к ориентированию, решил идти строго на юг, просто куда-то надо было идти. А там глядишь встретится тропка или речушка, по которым можно будет сделать более осмысленный выбор.
Вопреки ожиданиям, первым мне встретился не тракт или река, а небольшой домик или скорее шалаш. Сложенный из разноразмерных брёвен, с провалившейся крышей и заросший мхом, он производил впечатление старого охотничьего зимовья, давно заброшенного за ненадобностью. И вероятно им и являлся. Вот только подобные места почти всегда являются тайниками, в которых можно чем-либо поживиться. Решение внимательно осмотреть находку, было принято и исполнено незамедлительно. Результатом стал найденный под рухнувшей крышей скелет в истлевшем тряпье, когда-то бывшем мундиром, если судить по пуговицам и другим характерным признакам. А так же меч и кинжал, к сожалению уже настолько изъеденные ржавчиной, что от мысли пополнить ими свой арсенал пришлось отказаться. А вот небольшой сундучок, скорее даже шкатулка, найденный в одном из углов постройки, прекрасно сохранился и принёс неожиданно богатую добычу: 2000 золотых монет. Судя по знаку (в виде стилизованной ладьи с парусом и цифрой 8) на крышке, а так же по полуистлевшим бумагам под ней, то выходило что мне посчастливилось найти последнее пристанище казначея какого то воинского отряда, причём учитывая символ — отряда морского. Интригующе. Впрочем никакого квеста не открылось. Возможно эта находка просто бонус от игроделов, ранее приходилось читать на форуме, что выбравшие сложный уровень игроки, иногда, в самом начале пути получают такие вот «подъёмные» в виде простенького квеста или случайной находки вроде этой.
Не найдя больше ничего интересного в разрушенной избушке, пошёл дальше, старательно придерживаясь направления по «карте». «Карта» как и «окно персонажа» представляла собой вызываемое лёгким усилием воли полупрозрачное окно интерфейса. На «карте» отображалось лишь моё местоположение, в виде зелёной точки, и огромное чёрное поле — «туман войны». Со временем я всё здесь исследую, но пока этот мир одно сплошное terra incognita.
Спустя час пути, когда однообразие леса уже изрядно приелось, и буйная зелень не радовала глаз своей свежестью, а воспринималась как само собой разумеющееся и привычное, что неизбежно сказывалось на моей бдительности, я наконец-то выбрался на дорогу. Едва натоптанная и даже местами заросшая она хоть и не выглядела заброшенной, но пользовались ею изредка, от случая к случаю. Ожидать случайной встречи на подобном тракте, кроме разве что с диким зверем, было бы слишком наивно. Но внимания лучше не ослаблять. Выбрав направление на восток, где лес казался чуть светлее, что могло свидетельствовать о наличии жилья или чего-нибудь интересного, продолжил движение.
Бодро шагая по утрамбованной колее, чуть не нарвался на компанию молодых медведей, деловито поедавших ягоды, росшие на обрамляющих дорогу кустах. Спасло от встречи только ещё большая беспечность проявленная косолапыми, видимо совсем молодые и неопытные. Привычно вызвав интерфейс и оценив уровни мишек, к слову совсем не высокие: две тройки и пятёрка, решил всё же не мешать их трапезе. Справиться с ними мне наверняка было по силам, но незнакомое оружие в виде дротиков, хоть и привычно моему аватару, пока ещё не было испытано на практике. А проводить эксперименты на достаточно сильном противнике желания не возникало. Да и чисто по человечески… гоблински, было жалко нарушать идиллию лесного обеда. Поэтому обогнув опасное место по лесу, вышел на дорогу несколько дальше. И вскоре выбор направления оправдал себя. Дорога вышла к лесной деревушке.
С первого взгляда на строения становилось понятно, живут там совсем не люди. Дома, если это можно назвать домами, представляли из себя хаотично переплетающиеся ветви и брёвна, облепленные какой-то глиной или может быть просто грязью. Больше всего они напоминали бобровые хатки, виденные мной во время поездок в загородный лесопарк. Вот только строительные навыки бобров были куда как выше чем у местных жителей. И хатки у них были не в пример аккуратнее местных аналогов. Рядом с нелепыми домами виднелись не менее кривые заборчики, за которыми угадывались некие посадки. А вокруг деревушки раскинулись полузаросшие, но очевидно не брошенные поля. Всё это однозначно указывало на разумность обитателей «бобровых хаток». В дополнение, рядом с самой крупной кучей веток, высился грубо обработанный столб — тотем. Значит жители не только разумны, но ещё и по своему религиозны. Эти выводы я делал благоразумно распластавшись на холмике у самой границы леса, скрытый от сторонних наблюдателей редким кустарником.
Скоро отпал и вопрос о природе местных жителей. Раздавшийся в деревушке шум и ругань обернулись кучкой вываливших из за крайнего домика существ. Слишком сильно своим видом они напоминали моё собственное тело, разве только кожа была не серой, а зелёной. Гоблины. Лесные.
Открытие радовало и огорчало одновременно. В том что жители принадлежали к моей расе были несомненные плюсы. Можно ожидать, как минимум, менее враждебный приём чем случись на их месте оказаться обычным людям. А как бы меня приняли живи здесь светлые эльфы, даже думать не хочется. К тому же, если рассматривать эту деревню как часть моих будущих владений, то не приходится переживать о конфликте мировоззрений и падении морали из-за нетерпимости к иным народам, неизбежно проявивших бы себя живи здесь любой не варварский народ. На этот случай у меня конечно взята книга знаний «Толерантность», но она лишь понижает недоверие между расами, а не искореняет его полностью. Заслуживал внимания и факт, что зеленокожие гоблины относились к подвиду лесных, тогда как моя серая кожа явно относила меня к горным. Это некоторым образом расширяло линейку доступных юнитов, что не могло не радовать. Особенно учитывая, что нанимать орков, огров или троллей я не планировал просто в силу той концепции игры которую хотел опробовать.
И вот тут был главный повод для разочарования открывшимся мне видом. Всё дело в том, что выбирая класс варвара я вовсе не планировал отстроить первобытный замок, нанять орду зеленокожих тупых громил и пойти крушить и пожирать всё, что можно крушить и пожирать. Напротив, задавшись целью сломать хребет логике игры, я хотел отстроить процветающий мегаполис гоблинов, в котором им не грозит быть сожранным багамутом или раздавленным скучающим огром. Мегаполис в котором будут процветать торговля и ремёсла, прекрасные здания ласкать взгляд, а по улицам и площадям будут прогуливаться нескончаемые потоки горожан, сытых довольных и богатых горожан.
Да это напрочь противоречит классическому представлению о варварах в этом мире, но кто сказал что это невозможно воплотить в жизнь? И именно эти сокровенные мысли были причиной для уныния. Жители лесной деревушки явно не стремились строить добротные дома, способствовать процветанию ремёсел и торговли, а равно и собственному развитию. Вместо этого они лепили жалкие, грязные сараи, которые мой интерфейс строительства красноречиво опознавал как «мусорные кучи». Я конечно выбирая расу гоблинов знал об особенностях их быта. Но знать и видеть воочию это две большие разницы. Поставленная предо мной задача предстала во всей своей практической абсурдности. Но отступать я не намерен. Всё увиденное лишь лишний раз показало сколь нелёгкую цель я себе выбрал. Нелёгкую, но не невозможную. Это мне и придётся доказать, для начала — самому себе.
II
Пока в голове крутились подобные мысли я не переставал наблюдать за группой гоблинов отдалившейся от домов. Их было около двух дюжин, и судя по поведению и доносившимся обрывкам воплей группа была неоднородной. По сути было две разные группы. Гоблины из первой, вопили и не желали уходить из деревни, но тем не менее медленно пятились под нажимом гоблинов из второй, явно желавших спровадить первых подальше от домов. Причём последние постоянно получали пополнение в виде разозлённых и орущих непристойности, стекающихся со всех сторон жителей деревни.
Пожилой, но весьма представительный, гоблин с клюкой, явно имеющий авторитет у изгонявших, всячески поносил изгоняемых и требовал от них убраться подальше. Однако, по гоблинским понятиям, определённых границ приличия он не переступал. Прислушавшись я разобрал слова:
— Лживые отродья, убирайтесь откуда пришли! — хрипел старик, под одобрительные вопли стоящих за его спиной.
— Золото, золото и мы уходить — лидер изгоняемых напуганным не выглядел, но продолжал аккуратно отступать под давлением всё увеличивающейся толпы противников — мы убить медведя, мы забирать наше золото!
— Ты лжёшь, мальчишка этим утром видел медведей. Убирайтесь! — давил старик.
— Да я видеть. Большие! Морды в кровище! — послышался из толпы писклявый голосок.
— Я приносить голова медведя. Отдавать нам золото! — почти шипел в ответ главарь отступающих.
— Голова медведя? Вы должны были убить их всех. А не разозлить и привести к деревне!
— Убить медведя. Мы убить! Не дашь золото, тогда мы убить вас и сами брать золото, — с этими словами лидер, а за ним и весь отряд, обнажили короткие изогнутые клинки. Ситуация стала накаляться.
— Он нам угрожать!
— Зелёномордая собака!!
— Порвать его!!! — взревела толпа.
— Ел нашу еду, а теперь поднимаешь на нас оружие. Нам есть чем ответить. — оскалившись старик резким жестом вздёрнул в воздух клюку, и рядом с ним проявился из воздуха полупрозрачный образ двухметрового детины с топорами. А орущая за спиной толпа, стала спешно вооружаться дрекольем и камнями.
— Твоя грязная магия тебе не помогать! Мы убить тебя и твой дух, и твои грязные деревенщины! Мы — воины, вы — грязь! — гоблин кричал, шипел и размахивал ножом, но нападать видимо опасался.
Вообще ситуация выглядела как начало квеста, где предлагалось занять одну из сторон. Впрочем вероятно был и третий выход — примирить враждующие стороны. Это явно сложнее, но сулило большую выгоду. В любом случае медлить дольше нельзя, до начала свалки оставались считанные секунды.
— Стойте! — на громкий окрик выходящего из леса серого гоблина оглянулись практически все. — Не объясните ли вы, какого чёрта у вас тут происходит? — я не спеша подходил к толпе.
— Эта лживая собака обманул нас! — сориентировался шаман с клюкой — взял заказ на медведей, столовался у нас со своими выродками, а потом притащил бурых к самому дому, лишь разозлив этих зверюг! А теперь ещё и угрожает перерезать деревенских! — старик сходу стал перетягивать меня на свою сторону, но дух-громила всё равно немного сместился что бы прикрыть его в случае чего.
— Эта старая жаба не хотеть платить! Хрящ честный воин. Хрящ убить медведя. Хрящ забирать золото! — наёмник решил не уступать инициативу и не пренебрегать новым действующим лицом.
— То есть вся проблема в трёх медвежатах, что мирно поедают малину не далее пары километров отсюда?
— Вот! Он тоже видел медведей — подхватил мои слова шаман — Живых и здоровых!
Наёмник на мгновение опешил и снова зашипел:
— Ты решить помогать этим трусам? Мы содрать с тебя твою серую шкуру! — всё-таки выдержка изменила Хрящу, теперь он явно больше хотел убраться живым, а не получить золото.
— Помочь им? — я перевёл взгляд с наёмника на шамана и обратно, — Можно и помочь. За плату. Я перебью медведей и заберу обещанное вам золото.
— Пять сотен. И головы всех трёх медведей вперёд оплаты. — голос шамана приобрёл деловой оттенок.
— Это моё золото! Хрящ не уходить без золота! — жадность боролась с трусостью и побеждала.
— Ваше золото? Хорошо, работайте на меня и получите его.
На морде наёмника появилось неописуемая гримаса. И посверлив меня глазами он выпалил — Тысяча! Золото вперёд!
Заплатить вперёд, за услуги откровенно ненадёжной банды, которая только что, прямо на моих глазах кинула предыдущего нанимателя. Да ещё и попыталась убить и очевидно ограбить его. Это выглядело абсурдом. Но, было целых два но. Первое — мне нужны солдаты, даже такие неблагонадёжные как отряд Хряща. А второе — у меня перед глазами всплыло окошко интерфейса:
«Хотите нанять «отряд наёмников Хряща» за 1000 золота в неделю? (18 лесных гоблинов)»
«Да/Нет»
И это окошко многое меняло. Разорвать договор подтверждённый системой, оставив деньги себе, Хрящ просто не сможет. Неприятным было разве что это был именно договор с наёмниками, а не полноценное включение в мою армию. То есть они лишь будут мне подчиняться в рамках оговоренного и покинут меня сразу по истечении контракта. Но были и плюсы, попытайся я нанять 18 гоблинов себе в войско напрямую в плодильне, это обошлось мне в 1440 золота. Причём за первоуровневых солдат, а наёмники явно имели некоторый опыт. Но впрочем выбирать не приходилось, солдаты мне нужны. Однозначно «Да».
Лёгкое мысленное усилие и я почувствовал, как сумка на плече стала заметно легче, легче ровно на 1000 золотых монет, которые просто растворились в воздухе прямо в сумке. Здесь это называется «игровая условность». В то же время открыв карту, я с удовлетворением отметил, что помимо зелёной точки обозначающей меня, появилось ещё 18 зелёных точек обозначающих моих воинов. Причём 10 из них находились за границей поля, там, куда так целенаправленно пятился Хрящ со своими бойцами. Значит они устроили засаду и хотели заманить в неё деревенских. Любопытно. Страх и истерика были лишь игрой, надо быть с ними поосторожнее.
— Хрящ, — обратился я к своему новому подчинённому — Собирай отряд и выдвигаемся по дороге на северо-восток. Надо перебить медведей и заполучить ваше золото.
Гоблин насупился, понимая, что его провели, но ничего не стал говорить, вместо этого окриками собирая бойцов в кучу. Однозначно надо быть осторожнее с ним.
— Уважаемый, мы отлучимся на час, приготовьте к нашему возвращению деньги. И не советую хитрить, я своё получу, так или иначе. — это было сказано шаману. Впрочем он уверил, что за честно сделанную работу готов заплатить без промедлений. И сомневаться в его словах не приходилось:
«Вы получили квест «Зачистка окрестностей деревни Лесная от медведей», уничтожьте группу медведей рядом с деревней до конца дня.»
награда за выполнение: 500 золота, репутация у жителей, опыт.
штраф за провал: падение репутации.
Всё-таки удобная вещь. Позволяет избежать множества неоднозначных ситуаций и снижает риски недопонимания с окружающими.
Отряд Хряща собрался быстро. Мы не медля выступили в ту сторону где я недавно видел медведей. Идти было недолго. Но всё же у меня было время повнимательнее присмотреться к своим новым компаньонам. Все они являлись лесными гоблинами 5-15 уровней, сам Хрящ имел 16 уровень и очевидно владел навыком «десятник» позволяющим командовать отрядом. Вооружены были короткими гоблинскими луками с кривыми стрелами, да уже виденными мною костяными кинжалами. Из одежды — разномастные грубообработанные шкуры, которые надевались кто во что горазд: были и аналоги пончо и моей набедренной повязки и просто что-то невообразимое. В общем стандартные низкоуровневые варварские юниты. Из важного стоить заметить лишь навык «следопыт», которым владели все до единого, наверное это общее свойство лесных гоблинов.
Понятие дисциплины наёмникам было незнакомо. Отряд двигался шумной толпой, постоянно то растягиваясь, то сбиваясь в кучу. Хрящ пытался как-то организовать движение, но не особо успешно. Единственное свидетельство того, что это всё же пусть маленькое, но войско — высланные вперёд дозорные. Обладая навыком «следопыт», дозорные должны были быть достаточно эффективными разведчиками. Во всяком случае я на это надеялся.
Путь до придорожного малинника мы проделали достаточно быстро. Косолапые с нашей предыдущей встречи слегка переместились, но к счастью никуда не ушли. Жалко было нападать на беззаботных поедателей ягод, и в иной ситуации я бы опять прошёл мимо. Но теперь обстоятельства требовали. Упустить шанс поднять репутацию с жителями деревни было недопустимо. Да и золото с опытом лишними ничуть не были. К тому же, я хотел посмотреть в бою чего стоят бойцы Хряща. Да и свои навыки оценить не мешало. В общем сегодня у мишек несчастливый день.
— Я думать устроить засаду, — предложил мой командир весьма незамысловатый план, — Сесть по кустам. Медведи придут, а мы стрелять.
— Сколько стрел ушло на убитого вами вчера медведя?
— Все. Мы стрелять и убегать. Тактика! — морда наёмника лучилась гордостью при воспоминании о «героической» битве.
— То есть распределив залп на три мишени, мы можем не убить ни одного?
— Можем не убить, — согласился Хрящ.
— Тогда стоит доработать план.
— Зачем? Если не убить — тогда бежать. — наёмник смотрел на меня, как на непонимающего очевидных вещей.
— Бежать нельзя. У нас задача убить всех медведей.
— У тебя. У нас уже нет. — гоблин продолжал озвучивать прописные истины.
— Вы служите мне или возвращаете деньги, забыл?
— Хрящ всегда держать слово — в его голосе снова появилось характерное шипение, как недавно в деревне.
— Вот и отлично. Тогда действуем как ты и сказал: расстреливаем из засады, если медведи выживут, то часть бойцов связывает их рукопашной, а остальные продолжают стрелять.
— Отвлекать слабаки, не жалко.
— Нет, самые сильные, что бы был шанс уцелеть.
— Я самый сильный! — выпалил Хрящ не подумав.
— Отлично, первый доброволец.
В рукопашники назначили шестерых, включая меня, Хряща и ещё четверых самых опытных. Ещё одного гоблина выделили для привлечения внимания. Он должен был привести мишек на линию огня.
Когда все были готовы, гоблин-приманка, с смешным именем Пшик, пополз в сторону малинника. Приблизившись на расстояние выстрела, он осторожно встал, натянул тетиву и выпустил стрелу в ближайшего медведя. К тому времени как округу огласил бешеный рёв боли, Пшик уже вовсю нёсся к нам. И всё же он едва успел. Медведь уже заносил над ним лапу для смертельного удара, когда сразу шесть стрел, пробив толстую шкуру, заставили его запнуться и покатиться через голову. Двое других, так же получили свою долю стрел к которым я добавил свой дротик. После чего вскочил и бросился вперёд. Начался бешеный танец со смертью. Уже не видя, что делают остальные, я лишь успевал уворачиваться и отпрыгивать от ударов впавших в бешенство животных. К счастью, моя ловкость превосходила медвежью. Что позволило продержаться до того момента, как очередная стрела, вонзившись чуть ниже холки оборвала жизнь зверя. Остальные два были убиты мгновениями раньше.
«Вы получили 150 опыта»
«Параметр ловкость +1»
Отдышавшись, осмотрел поле боя. Потерь у нас не было, только Пшик получил таки удар лапой по спине, впрочем не смертельный. Да пара «рукопашников» успели поймать несколько скользящих. В целом всё прошло по плану.
— В отряде есть лекарь? Надо перевязать раненых.
— Так Пшик, он владеть «первая помощь».
Мои глаза округлились, чего, учитывая гоблинскую физиономию, было непросто добиться.
— То есть, мы послали единственного медика в самое пекло?
Видимо интонация была так красноречива, что Хрящ стал оправдываться:
— Пшик самый слабый. Пшик не жалко!
С трудом подавив желание добавить к трупам медведей трупик одного командира наёмников, приказал срезать головы и разделать туши. Запас мяса лишним не будет. Да и изрядно попорченные стрелами шкуры, тоже ещё можно использовать. Сам же взялся помочь незадачливому медику с перевязкой.
Поскольку возня с тушами требовала времени, было решено заодно устроить здесь привал на обед. В роли обеда ожидаемо выступили только что упокоенные мишки. Наблюдая как радостно гоблины насаживают куски мяса на тонкие ветки и поджаривают на костре, почему то вспомнил об их каннибальских замашках. Если бы кому то из зеленокожих не повезло бы сложить здесь голову, то его тоже поджарили бы и съели. Мотнув головой отогнал прочь лишние мысли и взял свой кусок мяса. Когда я построю город гоблинов, надо будет запретить каннибализм. Хотя… «Ресторан «Печёный гоблин», лучшие стейки от нашего шеф-повара, ещё вчера они сами обедали у нас!» Надо подумать, может оставить как есть, для экзотики? Впрочем сейчас у меня есть вопросы поважнее, которые необходимо решить.
Наиважнейший — выяснить местонахождение моего замка, ну или скорее источника где его можно построить. Аккуратный расспрос наёмников ничего не дал. Они сами лишь недавно пришли в эти земли и Лесная была первым населённым пунктом на их пути, за последние несколько дней. Оставалась надежда, что разговор с шаманом принесёт чуть больше пользы.
Закончив подзатянувшийся привал, взвалили на спины добычу в виде голов, шкур и мяса и отправились в обратный путь.
III
Шаман сидел у костра разведённого прямо посреди ритуальной площади. Впрочем в деревне эта площадь была единственной, являясь по сути центром поселения, вокруг которого были хаотично раскиданы нелепые домики-хатки. На краю площади, прямо у входа в жилище шамана стоял грубообработанный тотем духа-предка, возле которого чадили дымом небольшие деревянные плошки и валялся разнообразный мусор, очевидно символизирующий подношения. Будь деревня крупнее и богаче, здесь устраивались бы приводящие жителей в экстаз религиозные танцы, а может даже жертвоприношения. Но Лесная была малонаселённа, и площадь использовалась для чисто утилитарных целей. Сидящий перед костром шаман готовил себе обед.
Ему уже сообщили, что группа наёмников вышла из леса и расположилась лагерем прямо на дороге. А серый гоблин, так удачно встрявший утром в спор, направился в деревню таща за спиной три медвежьи головы. Это было хорошо. Угроза от хищников миновала. Но теперь предстояло выяснить, не представляет ли незнакомец большей опасности, чем та которую он устранил. Если всё пойдёт по плохому пути, то возможно даже придётся обратиться за помощью к барону. Эта мысль вызывала раздражение, но шаман отдавал себе отчёт о своих возможностях. Однако пока ещё рано об этом думать. Возможно удастся повернуть всё себе на пользу. Сначала нужно поговорить с серым и выяснить, кто он и откуда, и что планирует делать дальше.
Оставив Хряща с подчинёнными на границе леса, взял головы и отправился в деревню один. Памятуя о не самом приятном прощании деревенских с наёмниками, решил не провоцировать. Тем более, что дополнительные уши мне были ни к чему. Хватит и местных.
Шаман дожидался у костра, на каким то чудом не застроенном уродливыми домиками пятачке посреди деревни. В подвешенном над огнём металлическом котелке, (что само являлось роскошью, для не умеющих обрабатывать металл гоблинов) кипела тёмного цвета подозрительная жидкость, распространяя впрочем вполне приятный сладковатый запах. Завидев меня, шаман жестом указал куда сложить головы и жестом же предложил сесть на соломенную циновку, лежащую тут же у костра. Неуловимым движением достав откуда-то две глиняные пиалы и разлил в них жидкость из котелка. Пригубив из одной, предложил присоединяться пододвинув в мою сторону другую.
Чистота посуды доверия не внушала, да и сам напиток вызывал подозрения. Но запах был приятным, а раз сам он это пил, то скорее всего и мне ничего не будет. Взяв пиалу, отпил немного. Вкус вполне пристойный, напомнил ягодный чай. Так что устроившись поудобнее и расслабившись я наслаждался вкусом напитка.
Церемония гостеприимства на этом подошла к концу и старик выжидающе посмотрел на меня. Памятуя утреннюю встречу, я знал, что он очень даже способен к деловому разговору, а потому решил обойтись без экивоков.
— Как видите, я выполнил свою часть сделки и хочу получить обещанную награду.
— Да вижу. Надеюсь в округе больше нет зверя? — короткий испытывающий взгляд, призванный убедиться в моей искренности, — Вот золото, как договаривались.
С этими словами шаман протянул мне небольшой узелок из кожи. Стоило взять его в руки, как появилось окошко интерфейса:
«Вы успешно завершили квест: «Зачистка окрестностей деревни Лесная от медведей»»
награда: 500 золота, 500 опыта, +10 репутация у жителей д. Лесная.
— Хорошо, — деньги перекочевали в сумку, — Но у меня есть ещё кое-какие вопросы. Собеседник лишь заинтересованно посмотрел на меня. Он вообще не выглядел простым и речь была слишком чистой для гоблина, что выдавало не слабый интеллект и богатый жизненный опыт.
— Мне нужна информация об этих местах, что здесь есть, Кого стоит опасаться. — с ходу показывать интерес к источнику магии или замку не стал, догадаться кто я конечно не сложно, но афишировать всё равно рано.
— Лесопилка тут рядом заброшенная, на юг по тракту на берегу озера село Причальное, да форт барона там же рядом, а больше и нет ничего здесь. Лес кругом, да горы на западе за рекой. — шаман сощурился, — А что сын горного народа ищет в наших краях?
Форт барона? Это может быть замком. Но как то круто. На сложном уровне замок конечно должен охраняться, но форт с целым бароном? Перебор. Должно быть это один из местных князьков назначенный в противники, а замок где-то в другом месте. Впрочем сбрасывать со счетов форт не стоит, чем чёрт не шутит.
— А магических мест в округе нет? — я решил проигнорировать обращённый ко мне вопрос.
— Есть и такие места, да только непохож ты на мага, — снова испытывающий взгляд, — Впрочем у каждого свой интерес, — чуть сдал назад.
— Так не подскажешь уважаемый, что за места магические и где их искать? — я старался говорить спокойно, неспешно прикладываясь к пиале.
— Подскажу. Но ты всё-таки наведайся к барону, может найдёшь для себя чего интересного. — с этими словами шаман выразительно перевёл взгляд на моё кольцо игрока. Видимо дальнейшая игра была бессмысленной.
— Зачем ты хочешь моей встречи с бароном? Да и что этот барон из себя представляет?
— Барон? — лёгкий смешок. — Старый обрюзгший орк. Когда-то он был воином урвавшим кусок при падении королевства. А теперь только мнит себя тем кем являлся. — да уж, только что ядовитая слюна не капает. — Но ты проведай его, найдёшь для себя что-нибудь.
— Лесная принадлежит барону?
— Принадлежит. И ты не получишь её пока он у власти. — не слишком тонкий намёк, похоже старик барона не особо то и опасается.
— А что мне помешает взять её силой?
— Мозги, — шаман усмехнулся и отпил глоток, — пока форт у барона, ты не сможешь контролировать деревню. А вот он о тебя сразу же узнает, как только ты приложишь свой перстень, — короткий кивок на кольцо игрока.
— Я смотрю, ты не слишком то ладишь с ним.
— Ты хотел знать где источник? — шаман резко сменил тему.
Выяснять какую мозоль отдавил барон-орк моему собеседнику можно будет и потом:
— Хотел.
— На запад отсюда, вёрст 30, есть большая река. На противоположном от нас берегу, там где в неё впадает горная речка, на скальном отроге. Найдёшь, место приметное. — замолчав и отпив ещё этого похожего на ягодный чай напитка, чуть задумавшись продолжил, — Реку сам не переправишься, широка. Нужна лодка. — замолчал, обновил напиток в обоих пиалах и стал не спеша пить.
— А лодка есть в Причальной. Рядом с фортом барона, — продолжил я за него.
— Я смотрю мы поняли друг друга, — хитрый прищур на помятой жизнью зелёной морде шамана, выглядел уже не столько оценивающим, сколько плотоядным.
Интересный тип. Надо будет про него разузнать поподробнее.
— Поняли. А не боишься? Барона?
— Кхе, кхе. Если бы он мог что-то мне сделать… Мы бы не разговаривали. Да и у тебя нет причин ему пересказывать моих слов.
Дальше старик достал откуда то полоску вяленого мяса и стал с наслаждением грызть запивая из пиалы. Ко мне он кажется полностью утратил интерес. Но у меня ещё была пара вопросов имущественного характера. Нужно было продать излишки мяса и шкуры. Впрочем не прерывая трапезы старик лишь позвал молодого гоблина и приказал ему осмотреть товар и обменять по справедливой цене. Видимо утруждать себя подобными мелочами он не считал нужным.
Попрощавшись и взяв с собой молодого коммерсанта, отправился в лагерь. Где поменяли шкуры и большую часть сырого мяса, на значительно меньший объём мяса вяленого. Об оплате в золоте гоблин и слышать не хотел, а жаль, мои знания «Казначея», на бартер не работают. В общем сделка была «справедливой», но делать было нечего, мясо всё равно стухло бы раньше чем мы бы его съели. А шкуры были слишком тяжелы для дальнейшей переноски, да к тому же нуждались в обработке. Вяленое же мясо — прекрасный вариант для отряда передвигающегося без обоза. Лёгкое и хранится долго.
Дальше задерживаться у деревни не было никакого смысла, всё что можно было здесь получить, мы уже взяли. Поэтому снялись с лагеря, как только распределили припасы поровну между всеми, за исключением не до конца поправившегося Пшика. Выздоровление в игре дико ускорено, как и многие другие вещи, но всё же при серьёзных ранах требуется время. Пшик же, ещё дня три, как боец будет бесполезен.
Наш путь лежал на юго-запад, где на расстоянии дневного перехода или приблизительно 40 вёрст, находилась деревня Причальная. Что именно мы там будем делать я ещё не знал, это придётся решать на месте. Но хотя слепо доверяться шаману не хотелось, никаких других данных о том где искать замок у меня не было. А значит придётся сыграть в игру по правилам старого интригана. Осознание этого несколько нервировало. В остальном причин для неудовольствия не находилось.
IV
Отряд шумной толпой шёл по хорошо накатанной дороге, сильно контрастировавшей с заброшенностью северной тропы. Периодически сменялись дозорные. Которые впрочем откровенно бездельничали не находя достойных интереса объектов. Несколько часов монотонно пропетляв меж поросшими густым лесом холмов, тракт вышел к небольшой полянке у ручья. На берегу, рядом с деревянным мостом, стояла маленькая часовенка Единого бога. Густая трава и общее ощущение покинутости, свидетельствовали о том, что она давно не используется. Да и странно было бы во владениях орочьего барона видеть священников Единого. Орки хоть и не являются тёмными, всё же чаще поклоняются различным природным силам или многочисленным варварским божкам. Да и церковь, отвечая взаимностью, не жалует варваров. Слишком разные у них взгляды.
Не смотря на это, моему отряду часовня никак не помешала сделать короткий привал прямо напротив неё. Поляна и наличие проточной воды были куда как более весомыми аргументами, нежели религиозная неприязнь. К тому же уже вечерело и я даже подумывал встать здесь на ночь, однако желание поскорее добраться до замка толкало вперёд. Наёмники, изрядно вымотанные переходом, неодобрительно бурчали по этому поводу, но открыто не возражали. Развалившись на земле они наслаждались минутами отдыха и, быстро работая челюстями, уничтожали запасы вяленого мяса. У кого были небольшие кожаные бурдюки пополняли запас свежей воды. У меня такого не было, что доставляло определённые неудобства.
Надо озаботится приобретением, в походной жизни такие вещи стоят многого. Думал я, как и все, стараясь по полной использовать время для восстановления сил, попутно подмечая подобные мелочи. Напротив меня, обладатель зелёной исполосованной шрамами рожи, жадно пил воду из вызвавшего такой мой интерес кожаного бурдюка. Вдруг гоблин поперхнулся и начал заваливаться на бок, а из открывшейся на груди раны хлынула кровь.
Лагерь взорвался воплями — ещё несколько бойцов получили ранения. Избежавшие этой участи вскакивали на ноги и выхватывали кинжалы, луки к сожалению лежали в походном состоянии со снятыми тетивами.
Враг был быстро обнаружен и опознан. Это были свиноголовые. Крупные неуклюжие твари, которых многие ошибочно считают орками. Подкравшись к нашему бивуаку с противоположного берега ручья, они увлечённо закидывали нас своими тяжёлыми метательными топорами. И единственная причина по которой наши потери в первые мгновения боя были столь невелики — безграничная тупость этих существ. Обстрел они начали не выйдя на эффективную дистанцию броска, и большая часть топоров просто не долетела до нас. К чести проспавших нападение гоблинов, сориентировались они быстро. Быстрее меня. Через секунду рассыпавшись в разные стороны и тем самым избежав новых жертв, кинулись к врагу. Я же, взяв себя в руки, метнул один из дротиков в ближайшую тушу пропоров её насквозь. После чего перехватив второй бросился в ближний бой.
Накрой нас первым залпом и никакого бы боя не случилось. Но потеряв преимущество первого удара, свинорылые потеряли и шансы на победу. Как ни слабы были гоблины в ближнем бою, серые неповоротливые метатели топоров попросту не поспевали за ними. А короткие костяные кинжалы с лёгкостью вскрывали грубую шкуру неуклюжих тварей. Бой превратился в резню. Я успел убить ещё двоих вооружённых топорами уродов, когда они осознав очевидное поражение бросились бежать. Догнать их труда не составляло. И то тут то там раздавался истошный вопль, с которым очередной враг падал с кинжалом меж лопаток. Их вожак, внушительных размеров хряк, сумел резким ударом топора снести голову одному из моих гоблинов, но это был последний его успех. Навалившись подвижной маневренной ордой, наёмники сначала лишили его возможности передвигаться, а вскоре добили многочисленными ударами со всех сторон.
Поляна и лес в округе были усеяны трупами. Мы потеряли четверых, включая одного дозорного. Который очевидно отнёсся к обязанностям спустя рукава, за что и поплатился своей жизнью. Этим объяснялось то как нас сумели застать врасплох. Враг же оставил после себя 20 тел. Если не считать главаря, все они были новичками первого — пятого уровней. Учитывая общую малоценность данных существ, их единственный шанс против опытной группы наёмников, заключался во внезапности. И лишь по счастливой случайности они его провалили.
Хотя для меня лично бой прошёл неплохо. Я получил опыт за троих убитых лично, плюс 10 % за убитых моими бойцами, как их командир. В сумме это 340 опыта, до уровня теперь не хватало всего ничего. К тому же на единичку выросла сила. В этот раз система посчитала, что я больше бил чем уклонялся от ударов. В довесок я подобрал два топора и присовокупил их к дротикам, в ближнем бою они для меня бесполезны, но дополнительные снаряды для метания лишними не будут. Но тем не менее бой стоил нам слишком дорого. Четыре бойца из восемнадцати, это почти четверть отряда. Недопустимо много.
— Хрящ, — окрикнул я зеленомордого, — у твоих бойцов есть «разбитие лагеря»?
Сам я посмотреть характеристики не мог, только уровни. Всё же они лишь наёмники и не входят в состав моего войска.
— Мы воевать, мы воины, а не землекопы.
— Значит нет, нужно будет обязательно обучиться, — без этого навыка игра не даст бонуса к отдыху и безопасности, да и эффективность дозорных сильно просядет.
— Мы воины, мы не копать землю, мы не бояться врага! — шипение, явный признак что мой командир скоро выйдет из себя.
— Потеря четверых бойцов на ровном месте, это не доблесть. Вечером займёмся азами установки лагеря. — что бы юниту получить навык он должен практиковаться в нём.
— Я командир. Я решать, что делать моим гоблинам. Ты лишь говорить куда ходить и кого бить! — шипение и бешеный блеск узких глаз. Хрящ позволял себе слишком много, если не поставить его на место, то вскоре начнут взбрыкивать и остальные. Это откровенно подбешивало, но возразить прямо сейчас мне было нечего, он всего-лишь наёмник и не обязан беспрекословно повиноваться мне во всём. А рисковать потерять его отряд я не мог.
Из щекотливого положения меня спас один из разведчиков отправленных по следам свиномордых:
— Мы найти лагерь тварей!
— Есть что-нибудь интересное?
— Там псоголовые.
Я напрягся, гноллы, ещё один бой, так скоро, мы не готов.
— Связанные, рабы.
Отлегло:
— Веди, посмотрим. — и короткий приказ Хрящу, — Обработать раны, собрать трофеи с трупов, пошевеливайтесь!
Пока так отыграюсь, а после надо будет решать. Дожидаться ответа своевольного командира я не стал.
Лагерь свиномордых был всего в нескольких минутах ходьбы на том же самом ручье. Видимо среди них был кто-то с навыком «разбитие лагеря». Они хотя бы догадались уйти с дороги в сторону. Сам лагерь был всего лишь утоптанной площадкой с кострищем посередине. Вокруг которого валялся нехитрый походный скарб: немного мяса, сухарей, да порожний бурдюк из под браги. В стороне сидело около десятка связанных псоголовых или попросту гноллов, и что удивительно, один человек в монашеском одеянии. Оставив монаха на потом, сперва решил разобраться с гноллами.
Худые, в изорванных тряпках с многочисленными кровоподтёками, они явно не вчера потеряли свободу.
— Вечер добрый, кто из вас главный? — обратился я к связанным.
— Я вожак этой стаи. — чуть затягивая слова, ответил ничем непримечательный экземпляр.
— Хорошо. Тогда ответь откуда вы, куда шли и как оказались связанными?
— Мы были вольными, нас взяли в плен и пр-родали в р-рабство, — вздох, — Твари купить нас, говор-рить что ведут на шахту.
— Где купили? Здесь рядом есть шахта?
— Купить в Пр-ричальной. Пр-ро шахту не знаю где. Нам не говор-рили где.
Интересно, значит в Причальной есть невольничий рынок, да ещё и такие красавцы как свиномордые допускаются до торгов. Любопытная деревушка.
— Хотите обрести свободу?
— …
— Служите мне, получите свободу и соответствующее заслугам денежное содержание.
— Как будто у нас есть выбор-р. — вожак усмехнулся, — Мы согласны. Сними путы.
«Вы наняли 9 гноллов в свою армию, мораль понижена (-1) за дополнительную расу»
Системное сообщение заставило скривиться. Да гноллы относятся к зверолюдскому замку. Хотя отношения варваров и зверолюдей в целом нейтральные, но близкое соседство существ разных рас неизбежно влияет на мораль. Книга знания «Толерантность» несколько сгладит негатив, но не устранит полностью. Но это решаемо, да и сейчас не особо важно.
Открыв окно персонажа, изучил свойства вожака гноллов:
« Ррык-кы » гнолл. Ранг 1. Уровень: 9. Опыт: 0.
Раса: гнолл.
Сила — 8
Выносливость — 7
Ловкость — 6
Сила магии — 4
Устойчивость к откату — 2
Ментальная выносливость — 2
Интеллект — 5
Здоровье: 210, Мана: 20.
Навыки: Владение цепом II, Владение лёгким щитом II, Ношение лёгкого доспеха I, Звериный нюх I, Клыки и когти I, Десятник.
В целом неплохо, присутствует «десятник», который позволяет командовать небольшими отрядами. Жаль вооружить гноллов цепами и щитами не выйдет, но дополнительные солдаты всё равно будут не бесполезны. Неплохая замена потерянным гоблинам.
— Ррык-ры, вооружи своих бойцов метательными топорами, что остались от свиноголовых. Лучше у нас пока ничего нет. Соберите запасы еды и присоединяйтесь к гоблинам. — гнолл кивнул и резкими окриками стал раздавать указания остальным, — Ах да, драк не потерплю, скандалов не устраивать.
— Понял, зеленомордых не тр-рогать. — с этими словами он пошёл подбирать себе топоры по руке.
— А ты кто, и какими судьбами оказался у хряков? — это уже предназначалось для всё ещё связанного человека в рясе. Что с ним делать было решительно не понятно, но вытянуть как можно больше информации было необходимо.
— Отвечай, я к тебе обращаюсь, — монах молчал, лишь несколько напрягся.
— Если не заговоришь, пойдёшь на опыт. — хоть я был спокоен, но угроза из уст плотоядного варвара, коим я безусловно выглядел в его глазах, подействовала.
— Я Михаил, скромный священник королевства Рек и Озёр. Был им, до смерти короля. Пришёл в эти края возродить старую обитель, да не осталось от неё даже руин. Тогда взялся восстановить хотя бы часовню. Вот тут то меня и пленили. — это объясняло откуда у хряков монах.
— Ту что вниз по ручью? — королевство, обитель, у меня возникло много вопросов, но пока спешить не столо.
— Да, её самую. Думал просить помощи у жителей деревни на озере, да только там сплошь безбожники, — посмотрев внимательно мне в глаза, добавил, — Да варвары, вроде тебя.
— Вроде меня?
— Ну не совсем. Орки там в основном.
— Хорошо, а барон как отнёсся к твоему визиту?
— Барон? Ему нет дела до одиноких бродяг, а стражу волнует лишь что у меня в кармане, а не цвет рясы. — вздохнул монах.
— Ты упомянул обитель, где она находится? — в обители, даже разрушенной, вполне может находиться важный объект: логово тварей, тайник, вход в катакомбы, да много чего. Знать о подобных местах просто необходимо.
— Хочешь осквернить алтарь? — усмешка, — Ты опоздал варвар, там всё порушили ещё в Войну наследников.
— Не дерзи. Отвечай на вопрос. — терпеть пренебрежительный тон от пленника, да на глазах подчинённых — недопустимая роскошь для варварского лорда. Вмиг утратишь уважение солдат, а может и до бунта дойти.
— Скрывать тут нечего. На противоположном берегу озера та обитель стояла. На острове, среди прибрежных болот. — на лице монаха читалась покорность судьбе.
— А что за королевство здесь было? Наследники?
— Ты даже этого не знаешь? — лёгкое презрение в голосе, — Не важно. Раньше эти земли подчинялись королю Рек и Озёр. После смерти короля наследники передрались за власть. Призвали в помощь наёмников. А наёмники возьми и разори, да перебей всех наследников. А после захватили власть и уселись править в роли местных самозваных царьков. Ну вот вроде вашего барона. А больше и сказать нечего, давно это было.
— Орк мне не барон. — поправил я.
Что мог монах рассказал. Пользы от него больше никакой. Но убить ради опыта того, с кем вот так вот только что разговаривал, пусть это всего лишь набор пикселей? Я так не мог. И что делать с ним дальше решительно не знал. С собой его брать нельзя. Мне гноллы то мораль просадят, а служитель Единого точно до бунта доведёт. Как назло он видимо думал о том же:
— Что будешь со мной делать? Убьёшь? — пауза, — Ну уж точно не завербуешь как псоголовых рабов…
Внимательно изучив лицо монаха, не увидел на нём отражения страха смерти. Лишь усталость и покорность судьбе. Не сломленность, а именно какое-то нежелание мешать, противодействовать уготованной участи. А ведь он ещё не стар, ну лет 40, не больше. Решение пришло в голову как то само собой:
— Нет Михаил, не убью. — с этими словами я срезал путы. — Восстанавливай свою часовню или иди на все четыре стороны. Но прежде закопай всех убитых, не стоит привлекать к дороге дикого зверя. — развернувшись я пошёл к своему отряду. Вдогонку система прислала мне сразу три сообщения.
«Репутация с монахом Михаил +5 (нейтрально, всего 5)»
«Репутация с лесным гоблином Хрящ -5 (недоверие, всего -5)»
«Репутация с гноллом Ррык-кы -5 (недоверие, всего -5)»
Вот же сволочи. Вместе сражались с одним, другого из плена освободил и хоть бы хны. А стоило отпустить монаха, как сразу оскалились.
«Скрытый квест «Освобождение пленников» выполнен.»
награда: +500 опыта.
Вы получили уровень 2. Всего опыта 490 (1490).
+1 выносливость»
Выберите навык: Навигация или Орлиный взор?
А вот это уже форменное издевательство, первое повышение уровня и два мусорных навыка на выбор. Орлиный взор — шанс выучить заклинание увидев как его колдует твой враг. Для варвара, не мага!? И навигация — улучшает навыки управления водным транспортом и общее понимание морского дела. В лесу самое то! Хотя мы идём раздобыть лодку, так что может навигация и пригодится. Сделал выбор в пользу «НавигацииI».
Ещё из полезного: мне доложили о нахождении 300 золотых на трупе вожака и трёх мер драгоценных камней. И вот это уже была в какой-то мере удача, попадись нам любой другой ресурс и его пришлось бы оставить на месте. Тащить груду руды или отёсанных каменных блоков, нам сейчас было решительно невозможно.
Закончив с мародёрством и перевязкой раненых выдвинулись дальше, оставив Михаила у часовни. Можно было бы остаться на ночь и у ручья. Но воспоминания о бое были слишком свежи, да и за монаха я опасался. Прирежут. Я за него заплатил репутацией, теперь пусть живёт.
Шли мы не долго, не более полутора часов. Солнце садилось и волей не волей пришлось встать на ночлег. Игнорируя шипение Хряща, заставил разбить лагерь по всем правилам: с часовыми, ловушками на подходах, продуманными секторами обстрела и укрытиями. Я насмотрелся на походные хитрости в предыдущих партиях и знал основы. Глядишь и других обучу.

День 2

I
Утро разбудило мелким дождиком, обещавшим долгий серый день. Спать в лесу, без палаток, расстелив на земле часть шкур, обычно служащих одеждой, это не то действо когда вы будете рады дождику. С завтраком тоже не задалось. Отсыревшие за ночь дрова, дополнительно увлажнённые сверху, горели плохо. Костёр больше дымил, чем горел. В результате пришлось есть холодное мясо, запивая холодной же речной водой, под моросящим дождём.
Боевой дух был и так не высок из-за погоды, и склоки гноллов и гоблинов стали логичным довершением картины. Я знал, что объединение двух разных народов в одном отряде не пройдёт гладко. Но надеялся, что до мордобоя не дойдёт. Ну хотя бы не в первое же утро.
Не случилось. Сонное, недовольное бухтение лагеря, неожиданно сменилось сначала грозным рёвом дерущихся, а вскоре и улюлюканьем зрителей. Рослый крепкий гнолл уверенно теснил значительно более мелкого гоблина. Зелёный пытался выехать за счёт маневренности, но получив пару увесистых ударов, взвизгнул и схватился за нож. Секунда и кровь брызнула из рассечённого предплечья гнолла. Окончательно проснувшийся лагерь, взорвался криками поддержки и негодования.
— Стоять. Опустить оружие! — злой и не выспавшийся, я ворвался в уже образовавшийся из зрителей круг.
— Кто зачинщик? Оба сегодня тащат тройной груз!
— Господин. Мелкий меня р-ранил. Я должен отомстить. — поглядывая на меня, гнолл осторожно приближался к усмехающемуся гоблину.
— Шавка просить хозяина права на месть. Собаки они и есть собаки! — провокация зеленокожего достигла цели и гнолл дёрнулся вперёд для удара.
— Стоять! — сбив с ног псоглавого, отвесил оплеуху и провокатору, заставив того сесть на пятую точку. В силе и ловкости я превосходил обоих раза в два.
— Хрящ, Ррык-кы, растащите этих петухов! К тройной поклаже добавить сбор лагеря. Помогать запрещается! — дурным голосом и пинками я доводил свою мысль до окружающих, — Остальным разойтись. Через десять минут выход!
Ррык-кы схватил гнолла-драчуна и потащил в сторону. А вот Хрящ снова проявил свой гонор:
— Порезать собаку не повод наказать воина. Пусть псы тащить поклажу и убирать лагерь. Мы не слуги! — говоря это он слишком близко подошёл ко мне и слишком нагло смотрел прямо в глаза. Это было уже откровенное оскорбление.
— Не обсуждается. Драк в походе я не потерплю. Зачинщики будут наказаны.
— Хрящ не позволять воину тащить собачью ношу! — прошипел он, упрямо стоя на своём и игнорируя мой приказ перед всем войском.
— Хорошо, пусть будет по твоему, — сдержав гнев, улыбнулся я командиру, — Зелёный засранец не потащит больше положенного.
Хрящ напрягся, не обманываясь моим тоном, но удар всё равно пропустил. Оказавшись на земле он попытался встать, но был придавлен ногой и распластался на размоченной дождём до состояния грязи земле.
— Вместо него тройной вес потащишь ты. — я говорил тихо, всё ещё продолжая улыбаться. — Никто не смеет разговаривать со мной таким тоном. Никто не смеет оспаривать мой приказ.
Морда Хряща ушла в жижу почти целиком и он начал пускать пузыри пытаясь вдохнуть воздух.
— Ты меня понял? — мой голос оставался спокойным, нельзя показывать даже намёка на равенство. Я должен быть выше. Равенство для лидера варваров — это смерть. Возможно когда-нибудь я смогу это изменить, но сейчас нужно играть по правилам.
— Ты понял?
— Да понять! Хрящ понять! — командир сдался.
Сняв ногу со спины и больше не обращая на него внимания, я обратился к окружающим:
— Есть ещё кто-то, кто желает со мной поспорить?
— Тогда выдвигаемся через 10 минут. Прошу не опаздывать. — улыбнувшись я развернулся и пошёл к своим вещам. И только в этот момент понял, что на моей гоблинской физиономии, улыбка смотрится не иначе как злобный оскал.
Вышли на дорогу мы даже раньше, никто не желал остаться в лагере последним, все спешили. Хрящ, гружёный тройной нормой поклажи, выглядел жалко. Но я не сомневался. Командир стал по настоящему опасен. Такое унижение он не сможет пережить и только вопрос времени, когда решится на месть. Спускать с него глаз нельзя. Развязка будет скорой. И к сожалению, наверняка кровавой. О чём свидетельствовало висящее перед глазами сообщение:
«Репутация с лесным гоблином Хрящ -70 (всего -75, ненависть)»
Путь до Причальной прошли молча. Никаких происшествий за это время не случилось. Сама дорога разнообразием видов так же не радовала: утопая в грязи вблизи, она пряталась за пеленой дождя вдалеке.
Из леса вышли на обширное поле, на горизонте переходящее в бескрайние водные просторы озера. На самом берегу которого, в месте впадения разлившейся широкой дельтой реки, виднелся частокол. К нему, вальяжно петляя меж редких кустов и одиноких деревьев, уходила колея. А несколько в стороне от частокола, прямо посреди реки, на острове, высилась тёмная громада форта. В серой дымке дождя детали терялись. И более ничего видно не было.
Оставив большую часть отряда в лесу у дороги, я с десятком гоблинов отправился к воротам. План был прост. Нам надо было всего лишь выдать себя за приблудный отряд наёмников, что кстати было недалеко от истины. О том, что я — неумирающий лорд, большинство, если не все, даже не догадывалось. Кольцо же я всегда носил печаткой внутрь, так что даже если у кого и возникли подозрения — подтвердить бы он их не смог. А проницательностью шамана из Лесной, в моём воинстве никто больше не обладал. Потому теплилась надежда, что легенда про наёмные клинки ищущие работы, должна устроить местных жителей и солдат барона. А там, проникнув в деревню, можно будет осмотреться и оценить потенциал будущего врага. Ну и раздобыть лодки для переправы. А купить или просто украсть — решу на месте по обстоятельствам.
II
Криг Беззубый не любил свою работу. Охранять селян в этой пропахшей рыбой и нечистотами дыре ему не нравилось. Еда дрянная, выпивка и того хуже. И повсюду эти заискивающие селюки, что служат его вождю. Раньше можно было хоть поразвлечься с местными девками, но после того случая ему запретили приближаться к борделю при кабаке. Да и в самом кабаке его не жаловали. Даже проныра кабатчик позволял себе отпускать шуточки по поводу роста Крига. Рост. Больная тема для орка. Низкорослый — значит слабый, значит никто.
Криг грязно выругался, к воротам приближались с десяток существ. Гоблины. Наверняка из холуев старого хрыча из Лесной. Его Криг тоже не любил, но опасался. Стоит опасаться того, кого побаивается сам барон. Иначе почему он спускает всё с рук этому зелёному коротышке? Неспроста.
Гоблины тем временем заколотили в ворота, пришлось спускаться и открывать переговорное окошко. Надо было бы окрикнуть издалека. Не сообразил. Серомордая образина, что был за главного, сказал, что они наёмники и хотят поискать работу, да выпить в таверне. Кто их знает, тут разный сброд трётся, намедни вон свинорылые и торговцы живым товаром забредали. Чинить преград не велено. Криг открыл засов. Толпа проследовала мимо рынка к указанному им зданию кабака. Закрыв ворота Криг потерял интерес к наёмникам, поднялся на башенку и продолжил предаваться невесёлым мыслям.
Деревня встретила нас сонной рожей дозорного орка. Досматривать нас даже не пытались и ткнув рукой в сторону почерневшего от времени здания, дозорный лениво поплёлся на свой пост. Охрана порядка в деревушке у барона не на высоте.
Таверна была маленькой и грязной. Кабатчик больше напоминал опытного грабителя на пенсии, чем разбитного трактирщика. Места почти все пустовали. Придерживаясь легенды, мы уселись за большой стол и заказали пива и какой-то закуски. Оплатив выпивку я сходу приступил к расспросам.
За звонкую монету удалось выяснить не так уж и мало. По словам кабатчика, барон войска не набирает, ему для своих то работы нет. Других наёмников в деревне так же нет. Как нет и коменданта: всё орочье начальство в форте. В деревне лишь староста, но он ничего не решает. Закупиться зельями да артефактами, а равно и иным снаряжением невозможно, ибо лишь в конце недели иногда приходит торговая галера, а сейчас рынок пуст. Зафрахтовать судно не выйдет. На причале, в центре деревни, есть лишь паром к форту, да рыбацкие лодки, но до вечера последние в озере, рыбу ловят. Есть ещё правда лодки у плотника, но они дрянные и находятся у него на ремонте. Больше ничего выудить не было никакой возможности. Потому, допив пиво и оставив своих подчинённых продолжать возлияния, я отправился к старосте. По пути я специально заложил круг, дабы всё осмотреть.
Деревня была достаточно большая: около сотни домов, встречались даже двухэтажные. Но выглядела она неухоженной. Избы стояли закопчённые, дороги грязные, заваленные мусором. Прилавки на рынке поломаны. В воздухе застоялый смрад разлагающейся рыбы. К тому же полное отсутствие огородов. Желая уместить всё за частоколом, дома ставили едва ли не вплотную друг к дружке. На улицах изредка встречались крестьяне, под стать деревне забитые и грязные. Пару раз попался орочий патруль. Солдаты носили кожаные доспехи со шлемами и круглыми щитами, а вооружены были секирами и дубинками, лучников я не заметил. Но орков было немного, насчитал едва ли десяток, остальные наверняка в форте. Ещё по улицам носились стайки чумазых ребятишек, но даже они выглядели так, словно здешняя атмосфера придавила их своей затхлостью.
Дом старосты особо не выделялся. Серый, мрачный, с высоким фронтоном и низким крыльцом. Над дверью колокольчик. Однако его звон никакого эффекта не произвёл. А вот после двух или трёх тяжёлых ударов, дверь отворили. Маленькая щуплая девчушка в засаленном платьице долго внимательно изучала меня и наконец обратилась вглубь дома: «Папа, это к тебе».
Папа, крупный, совсем не старый мужик. Не спеша вышел на крыльцо. В дом не позвал, лишь вопросительно уставился.
— Доброго дня. Мой отряд ищет работу.
— Работы нет. Старосты тоже, я зять его. — сощурив глаза и как то ядовито посмотрев, добавил, — Здесь вашего брата не жалуют, ничего ты здесь не найдёшь.
После короткой отповеди, мужик почесал щёку, развернулся и хлопнул дверью. Не слишком обнадёживающее начало. Впрочем, кабатчик рассказывал про ещё одно место.
Дом плотника нашёлся скоро, у реки рядом с частоколом. Плотник — сурового вида мужик, занимался своим непосредственным делом: сооружал из дерева каркас для чего-то мне непонятного. И к беседам был не расположен.
— Эй. День добрый. Твои это лодки на берегу? — обратился я, указывая на три вытащенных на берег видавших виды судёнышка.
— Мои, а какое дело наёмнику до моих лодок? — буркнул тот, не поворачиваясь в мою сторону и не отвечая на приветствие.
— Может купить их хочу.
— Купить? Да кто тебе недомерок их продаст то? — отвлёкшись от работы, плотник недобро посмотрел, — Мало вас барон потрепал. Добить надо было.
— Не зарывайся, я добром спрашиваю.
— Добром он, образина серомордая. Я бы тебе харю то начистил, да патрулю сдал. Но вас клопов даже свои брезгают, а мне и подавно руки пачкать не стоит. — сплюнув, мужик отвернулся и продолжил заниматься деревянным брусом.
От подобных разговоров я несколько опешил. Что на них нашло? Вот плотник, ну не любит он гоблинов, но хамить вооружённому воину? Или так верят в орочий гарнизон? Или к гоблинам тут особое отношение? В любом случае задача усложнялась. Миром раздобыть плавсредство не удалось. А значит придётся использовать план «Б». То есть взять силой.
Вернувшись к своим в таверну и заказав ещё пива, дал указание не пить, но старательно изображать пьянку. Утреннее внушение ещё действовало и гоблины подчинялись беспрекословно. Сам же, вызвав интерфейс, выделил оставленных в лесу солдат и велел им, не привлекая внимания, двигаться к частоколу вдоль берега реки. Всем за исключением двух гоблинов. Эти двоим отводилась роль застрельщиков. Их я отправил прямо к главным воротам.
Криг мирно подрёмывал на стене у ворот, когда из леса вышла ещё пара гоблинов. Они не спеша двигались по дороге в сторону частокола. И Криг в душе проклинал всех своих варварских собратьев гоблинской расы. За то что ему второй раз за час из-за этой мелюзги придётся спускаться вниз и возможно даже отпирать ворота.
Не шевелясь орк наблюдал за незваными гостями. Вот они сделали последний поворот к деревне. Вот им осталось 50 метров до частокола. Вот они остановились и что-то обсуждают. Вот сняли со спины луки, с почему-то надетыми тетивами… Стоп! Криг вскочил на ноги, но было поздно. Две стрелы торчали из его головы. Прохрипев что-то нечленораздельное он дёрнул за сигнальную верёвку и замертво свалился вниз. Тревожный колокол разразился громким звоном.
Я понимал, что за нами наблюдают, что солдаты гарнизона, лишь делают безразличный вид. Нам не доверяют. Как и положено не доверять шайке наёмников-проходимцев.
Но когда с ворот зазвучал колокол и все кинулись к стене, то на некоторое время мы выпали из фокуса. Вместе со всеми повскакивали с мест и вылетели из кабака. Вместе со всеми бросились бежать. Но только мы бежали к лодкам, а не к воротам.
Плотник не успел даже понять, что произошло. Его оглушили и откинули в сторону за секунды. В тоже время, гоблины сталкивали лодки в воду и спешно запрыгивали в них хватая вёсла. На всё ушло не более половины минуты. Однако, кто-то из гарнизона всё же сумел сложить два плюс два. И вот уже к нам бегут зеленокожие амбалы с дубинами. Двое. Каждый из из них сумеет справиться с пятёркой гоблинов. И никаких сомнений, что за ними бегут ещё. В прямом бою наши шансы равны нулю.
Но лодки уже на воде. Моё маленькое воинство, неистово вереща и ругаясь, с бешеной скоростью отталкивает их от берега с помощью вёсел, шестов и случайно подвернувшегося под руку хлама. В суете, царящей вокруг, два амбала разбрызгивая воду и погрузившись почти по грудь, таки дотянулись до идущей последней лодки и вцепились в борт. К счастью полноценно атаковать в таком положении они не могли, лишь бестолково махали дубинами над бортом и старались задержать нас. А вот мне ничто не мешало отбросить шест и выхватить копьё. Длинна древка позволяла наносить удары, не опасаясь подставиться в ответ. А скованные в движениях водой орки, не могли даже нормально защищаться. После трёх коротких тычков в корпус, первый из них как то неестественно обмяк и погрузился в воду. Второй, осознав всю опасность ситуации, оттолкнулся от борта и попытался выбраться из воды. Три стрелы вонзились ему в спину почти одновременно. «Экипаж» одной из захваченных лодок, решив что отошёл от берега достаточно далеко, включился в бой. Хоть орк в итоге и сумел выбраться на сушу, но только для того что бы умереть там от ещё шести стрел и метательного топора, торчащих из его спины. Остальные стражники, показавшиеся из-за домов, видя такую картину, лезть в воду почему-то не захотели. Лишь потрясали оружием, грязно ругались и грозились страшными муками, когда мы попадём в их лапы.
Мы же, спокойно поднялись вверх по течению на вёслах. Подобрали по пути остальных членов группы, включая застрельщиков, и не спеша отправились к месту обозначенному шаманом как источник. Издалека в тумане дождя, мы наблюдали паром, перевозящий подкрепление из форта в деревню. Но в условиях отсутствия лодок, полноценного преследования можно было не опасаться. К тому времени, когда рыбаки вернуться с озера, мы сумеем уйти слишком далеко. Хотя расслабляться всё же не стоило, и отряд налегал на вёсла с удвоенной силой, преодолевая, к счастью почти незаметное, течение сонной реки. Вскоре форт с частоколом деревни скрылись за серой хмарью мелкого дождика. Расслабившись, я наконец-то смог спокойно изучить логи.
200 опыта за двух орков на берегу и одного на воротах. Ну и бонусом шло падение репутации на -25 с населением Причальной и лично с бароном, чьего имени я кстати пока так и не удосужился узнать. Неприятный расклад, но решить вопрос с бароном миром мне и так, навряд ли получилось бы. Конкурентов никто не любит, а варвары их так просто не выносят. Да и лодки необходимы для захвата замка, что является безусловным приоритетом. Если шаман не соврал, то уже скоро я стану полноценным лендлордом, с замком и подчинёнными землями. Смогу нанять настоящую армию. И местный царёк станет не опасен. Главное успеть развиться до того как он прибудет к моим стенам. А то что прибудет, после сегодняшнего можно не сомневаться.
III
Небольшой холм, на который мы взобрались в поисках источника, неожиданно обрывался пятнадцатиметровым уступом, с протекающей под ним небольшой речушкой. Спуститься вниз в этом месте, не рискуя свернуть шею, практически невозможно. Собственно у нас и не было необходимости спускаться. Уже совершенно очевидно, что источника здесь нет.
Через несколько минут, потраченные Хасом и Дрыгой, двумя гоблинами вызвавшимися в разведку, на прочёсывание местности справа и слева от меня, мы собирались возвращаться к лодкам. Что-то настораживало в их поведении, но я всё списывал на усталость и разочарование. В конце концов, это уже четвёртая речка и холм, которые мы осматриваем. Не мудрено потерять энтузиазм. Хоть по словам шамана, место и приметное, и пропустить его не возможно — я предпочёл осматривать все встреченные правые притоки большой реки. Будь они серьёзными реками или же крохотными ручьями вроде этого. В голову лезли мысли о вероломстве шамана и собственной чрезмерной доверчивости. Настроение ползло вниз.
От невесёлых мыслей меня отвлекла самая, что ни на есть тривиальная стрела вонзившаяся в плечо. Она вонзилась бы в грудь, но на рефлексах я сместился в сторону, едва уловив еле слышный звук спущенной тетивы. Хорошо, что в подобных случаях, система использует параметр ловкости, маскируя его под «рефлексы». Вот и копьё я выхватил «рефлекторно», а мозг всё ещё пытался осмыслить произошедшее. Одновременно слева и справа прозвенели звуки ещё двух выстрелов из лука. Тут уже не рефлексы, а вполне осознанное решение, и уходя от стрел я прыгнул вниз с обрыва.
Упади на каменистое дно ручья и шансов выжить бы не было. Но ещё стоя над обрывом и размышляя о сложностях поиска, я приметил небольшой уступ, метра на три ниже уровня земли. Оставшийся от давнишнего оползня, заросший травой и кустарником, он был спасением. Прыжок, приземление и перекат. Замерев, я внимательнейшим образом уставился в нависающий сверху край обрыва. Голова Хаса, изучающего русло ручья в поисках моего трупа, появилась всего на несколько секунд. Этого более чем достаточно. Пронзённое копьём тело, с воплем покатилось вниз, что бы стать тем самым не найденным трупом. А сверху послышались удивлённые визг и ругань. Двое. Очевидно тот что стрелял в спину и Дрыга. Теперь они знают, что я жив и станут осторожнее. Скорее всего обойдут вокруг, в поисках точки с которой меня можно безбоязненно расстрелять, как мишень в тире. Спрятаться на отвесной скале просто некуда. А стрелы из лука бьют дальше чем метательное копьё. Время играет против меня. Нужно поторапливаться.
Стараясь не обращать внимание на ноющую боль в раненой руке, что благодаря условностям игры, должна быть не в пример слабее, но почему-то вполне соответствовала той, что была бы при подобной ране в реале, я стал карабкаться вверх по каменистой стене, цепляясь за корни и грозящие осыпаться камни. Испуганные неудачей враги не решатся высунуться и проверить как я тут. Не должны решиться. Скорее всего один из них уже спускается к реке, а второй караулит сверху, на случай если я попытаюсь сбежать. Рабочий план. Но они не учли, точнее просто не знали — «интерфейс». Карта, заключённая в нём, показывает вид сверху. И красный маркер врага на ней. И сейчас я вижу, притаившегося в пяти метрах от уступа, гоблина, что, вероятно, суетливо шарит взглядом по краю обрыва, держа наготове лук. Бросок топора в слепую, из-за преграды, в направлении цели — не самый эффективный приём. И гоблин ожидаемо уклоняется. Но стоило ему отскочить в сторону, ослабляя внимание, как высунувшись, я уже прицельно посылаю в него копьё. Предсмертный хрип и второй готов. Дрыга. Жаль, неплохой был разведчик.
Дальнейшее было делом техники. Устроившись среди кустарника на краю обрыва, оставалось только ожидать появления последнего лучника. И Хрящ себя ждать не заставил. В том что это будет именно он, сомнений не было с первой секунды нападения. Больше никому в отряде, не была нужна моя смерть, да и авторитета подговорить остальных, только у него и хватило бы. Осторожно ступая по острым камням на дне ручья, он внимательно осматривал стену уступа в поисках жертвы. Приблизившись к телу Хаса, ненадолго остановился и выругался. Тянуть дальше смысла не было. Ещё один бросок дротика, и путь командира наёмников оборвался. Как то даже слишком легко всё вышло.
«Лесной гоблин Хас мёртв, вы получили 160 опыта»
«Лесной гоблин Дрыга мёртв, вы получили 168 опыта»
«Лесной гоблин Хрящ мёртв, вы получили 216 опыта»
«Скрытый квест «Мстительный командир» выполнен.»
награда 500 опыта
Ого, за него ещё и квест дали. Неплохо, хотя три опытных гоблина мне сейчас были бы нужнее.
Вы получили уровень 3. Всего опыта 484 (2734).
+1 выносливость»
Выберите навык: Восполнение маны или Земледелие?
Поморщившись выбрал, «Земледелие», от него хотя бы в будущем польза будет. По описанию оно увеличит на 10 % выход продукции с моих полей и огородов. Ну когда у меня появятся поля и огороды.
Закончив с выбором умения и перевязав рану, отправился подбирать копья с трупов в речке. Оружие моих недавних подчинённых я тоже подобрал. Раздам гноллам. Разве что один костяной кинжал себе оставил.
Интересно, а Хрящ знал, что я неумирающий? Наверняка знал. Я уже использовал интерфейс при нём. Тогда почему напал? Надеялся убивать раз за разом, до тех пор пока система не сменит точку возрождения на случайную и не выкинет меня на другом краю карты? Возможно. Шансы у него были. Впредь нужно быть осторожнее и не связываться с наёмниками без крайней нужды. В конце концов, принявшим присягу куда сложнее напасть на господина, а пока мораль положительная так и вовсе практически невозможно. Наёмники же они и есть наёмники, да их даже перекупить можно без особого труда. И у меня их ещё 11 гоблинов, лишившихся предводителя.
Вернувшись к лодкам и ожидающим меня там воинам, внимательно рассмотрел бывших соратников Хряща. То что они всё еще мои союзники я заранее убедился по зелёным маркерам на карте. Смерть командира ничего в этом плане не поменяла, как минимум до тех пор пока они о ней не знают.
— Наёмники! — громким окриком привлекая внимание начал я, — Ваш командир, с двумя предателями, подло напал на меня со спины, и был мною убит!
На землю перед отрядом упало оружие убийц.
— Вы нарушили контракт напав на нанимателя! — лёгкое волнение в толпе и иконки гоблинов пожелтели, став из союзных нейтральными, — Но я готов забыть о произошедшем и простить вам предательство вашего главаря. Однако никаких наёмников более рядом с собой не потерплю. Вы примете присягу и вступите в мою армию! Кто готов — выйди вперёд, остальные могут убираться куда пожелают, но предварительно пусть вернут деньги за разорванный договор!
Гоблины зашумели, любовь к золоту у них порой перебивала даже страх смерти. Вернуть деньги, для них почти физиологически невозможно. Поэтому я не сомневался, что они сделают правильный выбор. Расчёт оказался верным.
«Вы приняли 11 лесных гоблинов в свою армию»
Маркеры снова окрасились в зелёный цвет. Отлично, предатели или нет, но это половина моего невеликого войска. И скоро оно мне очень понадобится.
— Пшик, нужно нормально обработать плечо, — позвал я гоблина-медика, — Остальным готовиться к отплытию, до ночи мы должны найти нужное место.
IV
Чем дальше мы удалялись от форта и берега озера, тем сильнее менялся ландшафт. И если левый берег представлял из себя бесконечное море деревьев, местами подходящих вплотную к воде, местами образуя небольшие прибрежные поляны. Неизбежно заполненные лесом места, как бы далеко мы не продвинулись. То правый берег менялся очень сильно. Изначально низкий и болотистый, покрытый чахлой, местами засохшей растительностью, представленной в основном низкорослыми, будто больными сосенками. По мере продвижения вверх по течению, он становился всё выше. Сначала появились изрезанные оврагами и заросшие густым лесом холмики, перемежавшиеся с бесконечными ручьями и заводями. Позже, за холмами обозначились и невысокие горы, словно нехотя тянущиеся к реке. Со временем всё больше набираясь смелости. И вот уже берег представляет из себя крутой, обрывистый склон, над которым кружат бесчисленные береговые ласточки и стрижи, вьющие гнёзда в безопасности его уступов. За склоном, на горизонте виднеются снежные шапки далёких пиков и серые скалы ближних кручин. В небольших долинах, образуемых выдающимися к реке отрогами, растут старые ели и текут ледяные ручьи, с чистой ледниковой водой.
Мы успели осмотреть не меньше десятка подходящих под описание мест, когда наконец увидели то что искали.
Мощный горный поток, в пару десятков метров шириной, с шумом врывался в течение реки. Образуя множество порогов и перекатов, он огибал поросшую разнотравьем долину, вплотную прижимаясь к особенно мощному отрогу. За многие годы подточенная водой горная порода превратилась в отвесную стену, возвышающуюся над слиянием великой равнинной и вздорной горной рек. Получившееся плато раскинулось на несколько сот метров. Вдали оно постепенно переходило в горный хребет, вздымающий к самому небу, свои вершины покрытые многолетними ледниками. И лишь в одном месте понижаясь до небольшой седловины, через которую проходил, видимый даже с воды, старый тракт. С другой стороны от горного потока, плато полого спускалось в небольшую, не более пары вёрст в глубину, долину, служа ей одной из ограждающих стен. Испещрённая маленькими речками и заросшая рощицами, долина закрывалась с двух сторон горными отрогами, а с третьей — гладью великой равнинной реки. Образуя таким образом треугольник, хорошо защищённой земли, над которым властно возвышалось плато.
Идеальное место для замка и города. Замок, построенный на ровной поверхности плато, с двух сторон защищённый отвесными обрывами и руслами рек, с третьей ограждённый скалами, а четвёртой смотрящий в закрытую долину — будет практически неприступен. Долина же, прикрытая подобным замком — лучшее место для города. Хорошо защищённая со всех сторон, кроме узкого участка земли, тянущегося вдоль реки и единственного перевала в месте слияния плоскогорья с хребтом. С доступом к реке с её нескончаемыми водными ресурсами и транспортными возможностями. И виднеющимися далее вдоль реки, пригодными для земледелия, лугами.
Старик не врал, идеальнее места для замка не существует, и пропустить подобное невозможно. Если источника нет здесь, значит его нет нигде на этой карте.
Солнце уже закатилось за горы, и в воздухе отчётливо ощущалось приближение скорой ночи. Несмотря на это я решил непременно обследовать плато сегодня. Останавливаться в двух шагах от цели было просто невыносимо.
Уверенность в правильности выбранного места была почти стопроцентная, поэтому на разведку отправились все гоблины. Взяли бы и гноллов, но не имея бонусов к скрытности и внимательности, они с большей вероятностью засветят себя перед врагом, чем добудут полезную информацию. А враг здесь просто обязан быть. На «сложном» уровне неохраняемый источник магии — нонсенс.
Аккуратно взбираясь по склону к плоской вершине, рассыпанные редкой цепочкой, гоблины искали следы присутствия противника. И находили их во множестве. Склон был просто весь истоптан маленькими ногами наших сородичей. Всюду попадались следы пребывания гоблинов: брошенные заготовки для наконечников копий, остатки трапез, отпечатки ног в засохшей грязи, да и просто мусор и следы жизнедеятельности. Вывод напрашивался сам собой — эту местность облюбовало племя гоблинов. И вскоре можно было воочию убедиться в его истинности.
В самом центре верхней площадки, у особенно крупного обломка скалы, стояли несколько грубо слепленных шалашей, больше всего напоминающих груды жердей с набросанными а них шкурами животных. Между ними сновали серокожие существа, весьма знакомого вида. Они жгли костры и жарили на вертелах тушки размером с барана. Охраной никто не заморачивался, как и сооружением каких-либо защитных конструкций. Классическое дикое племя гоблинов. Голов так, на сорок, вдвое больше нашего. Верховодил всем старый, сгорбленный и увешанный костями и побрякушками гоблин. Судя по атрибутике — шаман. Но что сильнее всего привлекало в нём внимание, сидел он лицом к тому самому обломку скалы, а над обломком отчётливо виднелся столп слабого переливающегося света. Источник магии. Моя цель.
Врагов было много, но фактор внезапности нападения на заснувший лагерь, мог перевесить чашу весов в нашу пользу. И этот вариант казался оптимальным планом действия. Но было одно но. Охрана источника — гоблины, а родную фракцию, тем более расу, всегда можно попытаться склонить к присоединению. Сорок бойцов. Целое войско в текущих реалиях. Перейди они под моё начало и скорость развития резко возрастёт. Я смогу захватить окрестности и собрать необходимые для строительства ресурсы намного быстрее и с меньшими трудностями. Однако, если переговоры провалятся, то не получив ничего, я лишусь ещё и фактора внезапности. Сложный выбор.
Я решился рискнуть. Начинать грандиозное строительство города гоблинов с подлого вырезания целого племени, совершенно не хотелось.
Отдав все распоряжения и условившись о сигналах, расставил лучников и подтянувшихся к ним гноллов по местам. Их задачей будет сидеть в тени и ничем не выдать своего присутствия. И только если переговоры провалятся, то нанести быстрый обезоруживающий удар по хорошо подсвеченным кострами фигуркам в лагере. Ну или выйти на свет если мне потребуется демонстрация силы. Командиром назначил Ррык-кы, хоть зелёные и ворчали, после смерти Хряща других бойцов с опытом управления у меня не было. Закончив приготовления, я вышел на открытое место и отправился прямиком в стан потенциальных врагов или быть может союзников.
Заметили меня почти сразу. Среди костров и шалашей поднялся нездоровые шум и суета, чуть притихшие, когда стало очевидно, что пришёл я один. Сменившие их нескрываемое любопытство было почти осязаемым, тут и там высовывались гоблинские морды, что-то обсуждали, снова с интересом разглядывали. Однако встречать меня никто не спешил. Немного обождав, мне всё-таки пришлось первым толкать речь для широкой публики.
— Мои бесстрашные братья по крови! Рад видеть вас сытыми и здоровыми, пусть процветает ваше племя и живот никогда не будет пустым! — где-то слышанные слова о тяге гоблинов к безудержному чревоугодию и любви к лести и хвастовству, вылились в такое вот приветствие, — Кто правит этим племенем? Выйди, с тобой хочет говорить лорд гоблинов!
Подняв руку, я продемонстрировал кольцо игрока. Вряд ли многие здесь слышали о неумирающих, но вождь обязан был знать, что значит это кольцо, и кто такой лорд. Но ответом стала лишь ещё большая суета и гомон. Никто из толпы не вышел.
— Я пришёл, что бы основать на этом месте столицу королевства гоблинов! Королевства, в котором гоблины будут править, их кошели полниться золотом, а стол ломиться от изобилия явств! Королевство где никто не посмеет поставить под сомнение право гоблина творить свою судьбу! Над нами не будет ни орков, ни огров, ни каких других рас, будь они варварского рода или иного другого!
— Ишь как говорить!
— Складно навешивать!
— Барашка урвать у нас захотеть. Жрать захотеть и не так раскудахтаться.
— А сам с голой жопой приходить!
Разговоры уводили не в ту сторону. Достав кошель с сотней монет, бросил к ногам первых рядов слушателей. Чья-то ловкая рука быстро схватила его и по толпе поползли возгласы, чуть более приятного толка.
— Я не нуждаюсь в чужом барашке и могу как добыть сам, так и оплатить свой обед. И что бы доказать своё право так говорить, мне достаточно подчинить источник на этом холме. Лишь лорд или герой способен на это! Пропустите меня, присоединяйтесь ко мне и ваше племя станет основой будущего королевства! — с этими словами я стал медленно приближаться к слушателям. Плотные ряды которых расступались готовые пропустить меня.
— Не спешить. Лорд ты или бродяга какой, языком мелеть уметь. — невысокий, крепко сбитый воин преградил путь, — Я править здесь. Я много видать болтунов. Но ты не болтун. Ты хуже!
Очевидно с выводом, кто в этом племени вождь, я посмешил. А он в это время прищурившись оглядел меня. Потом вышел на пару шагов вперёд и встал вполоборота, дабы видеть и меня и своих соплеменников одновременно.
— Лорд! Неумирающий! Отродье что притворяться одним из нас! Увлекать нас войной, едой, бабами, золотом! А потом кормить Багамута! — с этими словами он показал широкий, уродливый шрам на боку, — Кормить троллей, орков, огров. Кормить гоблинами! Гоблинов — не кормить!
Ещё недавно лояльные взгляды сменились нескрываемой жаждой крови. Часть тех кто отступил в сторону, пропуская меня к источнику, стали заходить за спину, окружая.
— Достаточно. Я знаю, как другие правители относятся к гоблинам. Но я сам из горного племени и потому желаю построить город для нас! Как часто вы кушаете таких барашков? — взгляд в сторону шкворчащего на костре куска мяса, — Как давно вы спустились с гор гонимые голодом? И как скоро люди насадят вас на пики за этот кусок? Без армии в сотни копий, вас перережут как собак. А для армии нужны дома, где будут жить мелюзга и бабы, и стены, что будут защищать солдаты. Тогда мы не будем опасаться заплатить своей шкурой за ужин!
— Так где же твоя армия? Дрын да пара монет, вот что ты иметь! Мы приходить сюда и сами брать что нам нужно. Барашка, торговцев, баб! А ты только трепать грязным языком.
— Барашек нам стоить троих…
— А тракт забросить. Неделя проходить, купцы не ходить.
— Первый день кушать.
В толпе слышались неуверенные возгласы. Видимо дела у вождя не так хороши, как он описывает: с гор выперли, грабить некого, а охрана отары его здорово потрепала. Народ недоволен. Однако вот так, за первым встречным, никто ещё не готов идти. Нужно сыграть по другому.
— Послушайте! Зачем нам ссориться. Дайте мне доказать свои слова делами и начать строить город. А потом сами решайте, присоединяться или бежать дальше на равнины, в надежде найти чем поживиться. И в итоге быть сожранными или заколотыми. — толпа немного смутилась, — Дом и еда, то чего вы лишились уйдя с гор, и возможность воевать на равных с любым противником, не разменивая трёх воинов на одного барана. Вот что я предлагаю.
— Воевать с людьми на равных? Мы и так грабить людей. Нам не нужен для этого твой город. — оглядев соплеменников и желая их подбодрить, вождь добавил, — Мы вольные воины. Нам не нужны городские загоны. Мы грабить и убивать врагов, когда захотеть и где захотеть!
— Грых. Лорд говорить дело. Без дома мы обречены, а здесь хорошее место. — до этого безучастно наблюдавший, шаман встал и подойдя посмотрел на меня, — Если ты можешь отстроить город, то мой род идти с тобой.
— Глупый старый хряк! Он дурить тебя! Не слушать старого Шая. — но видимо авторитет шамана был высок, ко мне стали подходить гоблины и кучковаться за спиной колдуна. Их маркеры на карте из жёлтого перекрашивались в зелёный. Дипломатические потуги не прошли даром.
— Мы слишком долго ходить по долинам. Мы потерять слишком многих. Наше племя умирать. Грых, ты больше нам не вождь. — шаман говорил тихо, почти безучастно, но его слова словно резец скульптора вгрызались в физиономию проигравшего. Когда очередное слово высекло на морде вождя особо злую гримасу, то даже он понял что проиграл.
Брошенное его рукой копьё должно было пробить меня насквозь, но лишь вскрыло грудь гоблинше из рода шамана, что как раз шла занять своё место рядом. Тело тихо осело на землю.
— Убить предателей! — Грых сорвался с места вслед за копьём. Всё пошло прахом. Началась резня.
Перебежчиков было слишком мало. И мы стали пятиться прочь из лагеря, стараясь не дать себя окружить. Шаман что-то бормотал себе под нос, очевидно призывая некие силы на помощь. Я же как мог отбивался копьём от наседающей массы врагов. Ещё четверо или пятеро гоблинов сумели раздобыть копья и мы организовали нечто отдалённо напоминающее строй. Но нас закидывали дротиками и давили числом, тут и там слышались вопли боли, падали убитые и раненые. Столь быстрый переход от разговора к междоусобной схватке выбивал из колеи. Перебить нас хватило бы и полминуты, но ситуацию спас Ррык-кы.
Откуда-то со стороны раздался боевой рёв, и отряд вооружённых топорами гноллов рванул целя во фланг теснящей нас толпе. В тоже время, сверху врагов накрыл залп стрел. Подобная перемена сбила начавшийся было появляться кураж у нападавших и заставила их сосредоточиться на поиске новых угроз. К тому же усилия шамана начали приносить свои плоды: воинов Грыха поразила странная темная дымка, вызывая у некоторых приступ паники и обращая в бегство.
Положение выровнялось. С поредевшим врагом и помощью гноллов, происходящее перестало напоминать бойню. Бой рассыпался на множество мелких схваток. Я видел как Ррык-кы, проломив обухом голову одному гоблину, тут же схватился с двумя другими. Как потерявшие возможность стрелять зеленокожие, обнажив кинжалы налетели на врага, игнорируя явную ущербность своего оружия против копий. Перебежчики оправившись от первого шока перешли в атаку. Видимо у них давно были свои счеты с остальным племенем, и моё появление лишь позволило сбросить маски. Кровь полилась рекой.
Вокруг царил хаос. Кто-то кричал, кто-то плакал, кому-то от страха спёрло дыхание. Глухие звуки достигших цели ударов, чередовались со звоном парированных. Топот, хрипы и лязг кровавой свалки сливались воедино.
Снеся с ног подскочившего гоблина, коротким добивающим ударом сверху вниз отправил его к праотцам. Оглянулся. Совсем рядом лютовал Грых. Вождь явно был лучшим воином, чем дипломатом. Бился он впечатляюще. Отбив копьём летящий в него топор и увернувшись от второго, он одним тычком уложил неудачливого гнолла. После подрезал ноги лесному гоблину и не утруждая себя добиванием, устремился к следующему. Короткое метательное копьё, снабжённое узким длинным лезвием, двигалось неуловимо быстро в его руках, отбирая жизни моих солдат. Как боец, он был сильнее и опытнее наверное любого из присутствующих здесь. Но остановить его было необходимо. Ещё ни одна из сторон не взяла верх. Перевес даже на одного опытного бойца мог склонить чашу весов не в нашу пользу. Выхватив топор и, не задумываясь о благородстве подобного приёма, метнул его в спину Грыху. Мгновение спустя, отправил следом второй. Вождь взревел. Полученные удары не были смертельными, но точно сломали рёбра и повредили колено. Пока он не опомнился, рванул ближе, по пути отталкивая очередного гоблина не разбирая на чьей стороне тот сражается. Грых успел увидеть мою атаку. Но лишившись подвижности и потеряв в ловкости, защититься уже не смог. Вскрыв брюхо, копьё пробило его насквозь. Понимая, что всё кончено, как истинный воин, он попытался забрать своего убийцу с собой. Подавшись вперёд всем телом и вогнав копьё ещё глубже в живот, сумел таки ухватить мою руку и рванул на себя, одновременно занося корпус мне за спину. Сопротивляться собственной инерции помноженной на грамотный бросок было бесполезно, и мы рухнули под ноги сражающихся. Грых придавил сверху. Я извивался и бил ногами, но откинуть быстро обмякшее тело не получалось. Для окружающих наше падение не осталось незамеченным. Тяжёлые удары сыпались рядом с головой. Какой-то гоблин, неистово вопя, лупил трофейным топором, желая отомстить за вождя. Пусть фатальных попаданий пока удавалось избежать, но по лицу уже текла кровь, а левая рука перестала слушаться. К счастью, костяной кинжал нашёл спину бойца раньше, чем топор мою голову. Юркий лесной гоблин, отпихнув труп, принялся вытаскивать меня из под тел. Для меня схватка закончилась.
Шаман успел ещё раз сотворить проклятие, прежде чем потерявшие вожака гоблины побежали. Сначала один, потом другой и вот уже не слышно яростного клича, лишь вопли паники. Но убежать смогли немногие. Бой дорого обошёлся обеим сторонам.
Из четырёх десятков серых, уцелело едва треть. Семеро перебежчиков и столько же проигравших и не участвовавших в бойне. Убежавших догнали и убили или принудили сдаться. Сейчас они, побитые и разоружённые, сидели под охраной гноллов. Которых и самих осталось лишь четверо, включая Ррык-кы. Лесным повезло больше. Подключившись к рукопашной последними, они понесли наименьшие потери. Из одиннадцати, восемь всё ещё дышали. Большая часть выживших были ранены.
Плохая победа в ненужной битве.
— Лорд, — Шая, шаман племени, хромая подошёл ближе, — Ты получить шанс доказать, чего стоить твои слова. Не дай пожалеть о выборе.
Немного помолчав, обдумывая, Шая продолжил:
— Что ты делать с пленными?
— Пусть сами решают. Мне не нужен был этот бой и я не желаю ещё больше множить убийства. Скажи им, что утром они могут уйти или присоединиться ко мне. Мстить я не стану.
— Хорошо, я передать. — шаман немного помялся на месте, но больше, так ничего и не сказав, ушёл.
Пускай это лишь игра, но настроение было паршивым. Победа не радовала. Однако старый прав, теперь я должен доказать делом, что не зря проделал весь путь до источника. Встав на ватные ноги и придерживая повреждённую руку, побрёл к обломку скалы. У его основания был вырезан каменный щит. Ключ. Уже поднося руку, засмотрелся на аккуратное кольцо. Именно оно отличает меня от остальных. Даёт власть и право называться лордом. Легко прикоснулся кольцом к камню, и на месте пустого щита появился герб. Грубо прорисованная застывшая в оскале голова гоблина. Мой герб. Теперь я полноправный владелец этого источника магии и окрестных земель. Прислушался к себе. Никакой радости не ощущалось. Это был слишком долгий день.

День 3

I
Ночь я провёл в одной из палаток захваченного лагеря. Грязная и тесная, она всё же была удобнее чем голая земля, к тому же неплохо защищала от дождя и ветра. Рана на руке ещё немного ныла, но уже почти зажила. Очередная «игровая условность». Если тебя не убили, то через трое суток, все раны, сколь бы тяжелы они не были, благополучно затянутся. А если ещё подлечить и сделать перевязку, то хватит и одного дня. Эта мысль слегка кольнула, напомнив что-то далёкое, неуловимое. Что-то, что я потерял, или никогда по-настоящему и не имел.
Мотнув головой, отогнал неприятное наваждение.
Вернувшись мыслями в текущую реальность, потянулся и вылез на улицу. Время было раннее, часы интерфейса показывали семь утра. Лагерь спал. Лишь двое часовых, выставленных с разных сторон от палаток, безучастно таращились в пустоту перед собой. Не спят. Уже неплохо. Добиться большего я пока и не рассчитывал.
Разминая ноги, прогулялся по ровной площадке до края плато, где оно скалистым уступом нависало над водой. И где из-за реки дул сильный ничем не сдерживаемый на такой высоте ветер. Но ветер был куда приятнее вчерашнего, пропитанного дождём штиля. Щурясь от мягкого утреннего солнца я осмотрелся любуясь открывшейся панорамой.
На востоке всё пространство покрывали бесконечные деревья. Приподнимаясь на небольших холмах или расступаясь полянами, они росли везде куда доставал взгляд. А широкая гладь реки отделяла меня от этого лесного царства тянущегося до самого горизонта. Далеко на юге, там где эта водная полоса растекалась бескрайним озером, виднелась чёрная точка. Форт барона. Рядом угадывался низкий частокол Причальной. Проследовав взглядом дальше на запад, я наткнулся на серые кручи, грядами уходящие к увенчанным снежными шапками великанам. Бурный горный поток, подгрызающий плато, силился рассечь их надвое, но уже через пару вёрст, сам терялся среди бесконечных скал. Никаких деталей, способных зацепить взгляд, более разглядеть не удалось. Дикий край.
Вдоволь налюбовавшись видом, я повернулся и зашагал обратно. Ещё слишком много дел отделяют меня от того, что бы взять под контроль эти земли. Вчера был заложен только первый камень в фундамент этого начинания.
К слову о фундаменте. Сразу после боя и захвата источника, я приказал обыскать лагерь и окрестности на предмет ресурсов. Таковых нашлось на удивление много: по 10 мер камня и древесины. Аккуратными штабелями, они лежали прямо за последними строениями лагеря. Свет костров так далеко не доставал, и потому изначально мы не обратили на них внимания. В палатке вожака к тому же нашлось полторы тысячи золотых монет. Вместе с имеющимся у меня, этого с лихвой хватало на начало строительства. И ещё до сна я активировал его через разблокированный после захвата интерфейс источника. Правда пришлось немного повозиться. Так как книга знаний «Строитель», взятая мною на старте, снижала время строительства на час и стоимость на 10 %. Но, что намного важнее, позволяла слегка видоизменять здания. В рамках разумного конечно.
Дело в том, что внешний вид варварского замка выдаваемый базово, был несколько… неряшлив. Грубо обработанные камни, без намёка на раствор и прямоту рук, сложенные слепыми инвалидами в подобие башен. Вот примерная картина того что меня ждало. С учётом моих целей по отстройке великолепной столицы королевства, этого было несколько недостаточно. Поэтому не смотря на усталость, пришлось залезть в редактор.
Существенно изменить конструкцию я не мог. Но выровнять стены, включить галочку «кладка на раствор» и слегка подправить взаимное расположение зданий, мне было по силам.
Результат уже сейчас можно наблюдать рядом с источником. Три ровные башенки, каждая метров пять в диаметре, стояли рядком. Центральная заключавшая внутри себя источник — заклинательный покой. Южная отстояла от неё метров на пятнадцать и являлась жилым корпусом или по-игровому — сердце замка. А северная, стоящая с другой стороны, это просто склад. На данный момент башни ещё не были достроены. На высоте двух метров они оканчивались незавершённой кладкой к которой периодически, прямо из воздуха, добавлялись новые блоки. До конца строительства оставалось ещё часа четыре.
Закончив рассматривать работу невидимого системного зодчего, оглянулся на лагерь. Сейчас почти все его обитатели спали, и можно было без помех рассмотреть моё приобретение.
Десяток палаток-шалашей. Представляющих из себя сложенные пирамидкой жерди с привязанными сверху старыми разномастными шкурами. Изношенными настолько, что укрытие такая палатка обеспечивала разве что от солнца. Дождь и ветер наверняка не заметили бы её. Помимо шалашей-палаток было три больших кострища с грудой мусора вокруг каждого. Уборкой никто не утруждался. И если для лагеря на несколько десятков разумных это неприятно, но не более. То для города, даже в пару тысяч жителей, подобное отношение к порядку неизбежно вызовет вспышки заболеваний. Так что бороться с этим явлением надо начинать уже сейчас. Оставлю заметку на память. Вот собственно и весь лагерь. В остальном, открытое всем ветрам плато было девственно пусто. Лишь редкие кустарники да выпирающие тут и там обломки скал.
Устроившись у костра, поддерживаемого одним из часовых, я быстро глянул в логи вчерашнего боя. Что там у меня? Так 517 опыта за два собственноручных убийства и «комиссионные» 10 % за тех кого достали мои подопечные. Что ещё? Ресурсы, присоединение гоблинов, взятие уровней подчинёнными, захват замка. Больше ничего интересного. А… стоп. Мораль.
Мораль войска — это головная боль, она падает буквально за всё подряд, а упав грозит бунтами и дезертирством. И у моего воинства были проблемы. Две расы: гноллы и гоблины, тяжёлые потери в бою, недоверие вновь завербованных, всё это просаживало её едва не в отрицательную область. Спасали «Толерантность» и «Известность», два знания взятые при создании персонажа, специально с этой целью. Но надолго базы не хватит, нужно будет изыскивать новые способы подъёма боевого духа.
Лагерь же тем временем начал просыпаться. Полусонные, помятые в бою, да неухоженные просто по своей природе, мои бойцы выползали из убогих укрытий и тянулись к кострам. Впечатление они производили удручающее. Каждый второй — ранен, каждый первый — смотрит волком на своего соседа. Поразмыслив, подозвал командира. Вчера ему поручено было провести ревизию захваченного и собрать трофеи. Стоило услышать отчёт.
— Господин. С тр-рупов снято 32 каменных копья, пять луков, три костяных кинжала и десять топор-ров метательных. — начал доклад Ррык-кы, — Топор-ры р-раздал гноллам. Остальное сложили у стр-роящегося склада. С шалашей вытащено пять тюков шкур-р и запас сушёных овощей. Ну и вчер-рашние ресур-рсы.
— Хорошо, что с бойцами? Сколько на ногах, каково состояние раненых? — этот вопрос меня занимал сильнее всего, — Получится ли сегодня заняться разведкой?
— Гноллы сегодня не бойцы, гор-рные, все девять воинов, р-ранены, четвер-ро р-рабочих — здор-ровы, но как бы дёр-ру не дали. Пр-ро шамана не знаю. — с этими словами Ррык-кы покосился на появившегося в поле зрения Шая, — По нему не понять. Лесные же в пор-рядке, р-раненные ещё вчер-ра сдохли.
— Хорошо, сегодня значит стоим лагерем, присмотри, что бы бойцы не передрались и быстрее восстанавливались. Всё. Можешь идти.
Мда, кроме лесных, моё войско себя то вряд ли защитить сможет. Надо что-то решать с медиками. Шаманы-лекари там или знахари какие. Иначе каждый бой будет на пару суток останавливать моё продвижение. Задумавшись, я безучастно наблюдал за суетой у костров. Что-то меня насторожило в поднявшемся весёлом гвалте, так свойственном варварским стоянкам. Поначалу я даже не смог понять что именно.
Запах жаренного мяса!
Откуда? Ррык-кы не упоминал о захвате мясных запасов, а барашков съели ещё вчера. С собой же мы притащили лишь вяленое, его жарить без толку. Внезапно осенила неприятная догадка. Вскочив, подошёл к ближайшему костру, где гноллы с лесными гоблинами, беззлобно переругиваясь, жарили сочные куски, насаженные на заострённые прутья. А рядом лежали полуразделанные трупы вчерашних врагов… Грёбаные каннибалы! Короткий взгляд в сторону соседнего костра, где сидели серокожие, позволил убедиться, что и те не побрезговали свежачком. Да как так то, для них то они и вовсе почти свои. Отвращение к гастрономическим привычкам моих солдат, чуть не перевалило через край, когда Пшик, увидев мой интерес, любезно предложил мне свою палочку «шашлыка». Ну уж нет, спасибо. С этими порядками нужно что-то делать. Впрочем снова не сейчас. Смотря как жадно они уплетают свежее мясо, было понятно — любой, кто попытается лишить этого удовольствия, сам отправится в котёл. Будь он хоть трижды лорд. Плюнув на всё, уселся обратно на своё место. В голове грезились жуткие планы культурно-социальных реформ. Завтракать совершенно не хотелось.
Что бы отвлечься, стал прогонять в голове дальнейшие планы. Из стоящих предо мной задач, важнейшими были строительство и разведка. И если со строительством я мог разобраться самостоятельно, благо интерфейс не требовал рабочих рук, только ресурсы, то разведка нуждалась в более комплексном подходе. Для начала стоило выяснить, что известно завербованному мною горному племени. После эту информацию ещё нужно будет проверить, заполнить пробелы и снова перепроверить. Но как основа для представления об окрестностях, вполне сгодится.
Снова поднявшись на ноги и стараясь не обращать внимание на кровавую трапезу, подошёл к костру серокожих. На самом почётном месте, наиболее чистом и поближе к еде, восседал Шая. Старый шаман видимо в целом был малоэмоционален и невесел от природы. А после вчерашней бойни, ответственность за которую частично лежала и на нём, он совсем помрачнел. Соплеменники страшились лишний раз его побеспокоить, и вокруг образовалась зона пустоты. Воспользовавшись ситуацией, я присел на обломок бревна рядом.
— Доброе утро, уважаемый. — приветствие было стандартным, но в текущих реалиях в нём ощущалась издёвка, — Мне нужно узнать у тебя о некоторых вещах.
— Если нужно, то говорить. — опустив руки с недоеденным куском, Шая перевёл взгляд с костра на меня.
— Во-первых, я хотел бы знать, что вам известно об окрестностях, враги, ресурсы, любопытные места.
— Хм, хорошо. — отложив мясо в сторону, — По долине внизу проходить старый тракт, заросший и брошенный. На юг, через седловину и брод, он идти вдоль реки, туда мы не ходить. На север, тоже вдоль реки. Там деревня людей. Там мы брать стадо барашков. Ещё там заброшенная шахта, может каменоломня. Не знать.
Слегка задумавшись, Шая продолжил:
— В самой долине ничего нет, бродить немного зверья, да и только. Больше мы здесь ничего не знать.
— Хорошо. А откуда пришло ваше племя?
Снова раздумья, почти минуту шаман молчал:
— Мало нас осталось… Приходить мы по горной реке. Вёрст двадцать выше. Там крепость. Ещё выше — кристальная шахта, в ней работать гномы. У шахты мы спуститься с гор, после того как к нам заявиться твари. — погрузившись в воспоминания, он снова умолк.
— Что за твари? И кто обитает в крепости? — информация об ещё одном форте, или чём то похожем, была пугающей. Всего 20 вёрст, а у меня с бароном ещё ничего не решено.
— Твари? Обычные, подземные. Троглодиты, бехолдеры и другие. Мы проиграть битву и уходить. А крепость… — подбирая слова, чуть помедлил, — Не знать. На вид пустая. Но не заброшенная, целая. И очень сильная магия от неё. Мы близко не подходить.
— Магия. Значит не варвары. Значит как минимум она не принадлежит барону.
— Барон? Знаком с бароном? — заинтересованность оживила морду шамана.
— Нет, но мы успели сцепиться с его орками. И думается мне, он был не в восторге. Тебе известно что-нибудь о нём? Или о шамане из лесной деревни?
— Про шамана не знать. А про барона знать только то, что мы ему платить дань. К нам приходить орки, мы отдавать мясо и грибы. — заметив непонимание, пояснил, — Мы собирать в пещерах грибы, там много грибов.
— Хорошо. Если тебе больше нечего добавить, то на этом наверное всё. Пока отдыхайте, а после нужно будет заняться шахтой у тракта. — Шая слегка кивнул и вернулся к еде.
Спешить и гнать не восстановившееся войско на захват шахты, не было смысла. У меня сейчас всё равно нет рабочих, для начала добычи.
Расставшись с шаманом, я созвал лесных гоблинов — наименее пострадавшую часть войска. Разделив их на двойки, приказал проверить полученную информацию. По группе на юг и на север вдоль старого тракта. Одну вдоль горной реки. А последняя должна будет обшарить мою долину. Если всё как сказал Шая, то способные к разведке и скрытные гоблины, должны справиться без проблем. Самому же мне предстояло определить место для постройки «Мусорной кучи». Так прямолинейно называлось первое здание-плодильня, где можно нанимать гоблинов. Обычных рабочих, не воинов. Строить её на плато я не хотел: со временем здесь будет закрытый от посторонних глаз замок, и шоркающиеся без дела глазастые работяги тут не нужны. А это значит, что пришло время определить место откуда начнёт расти мой город в долине.
Прикидывая в уме планировку будущих кварталов, я мысленно отвёл полосу земли вдоль реки, для торговли. Рынки, пристани, ремесленные лавки. Река будет основной транспортной артерией, а значит и торговлю к ней. Центр долины отойдёт под капища и прочую религиозную мишуру, ну и развлечения туда же. Развлечения и религия у варваров, да и не только у них, это схожие по своей сути и функциям направления. Их задача поднимать боевой настрой и приносить доходы. В ближайшей же к замку южной стороне, будет административный центр. Там можно расположить парадную часть, а так же все представительские организации. То есть гильдейские здания, посольства и штаб-квартиры. Всё остальное пространство отойдёт жилой застройке, вместо которой на первых парах будут поля и пастбища, постепенно застраиваемые домами. Впрочем жильё будет и во всех профильных районах, просто меньше. Так вот бесхитростно раскидал основные функции по карте города. Заодно лишний раз напомнив себе, что в будущем, стоит таки завести картографа и сделать точную схему, с этапами строительства, планировкой дорог и прочим. Пока же ограничусь тем что есть.
Ориентируясь на сделанный набросок плана, отвёл для начала строительства города, место на стыке административного, торгового и религиозного районов. Так можно будет постепенно развивать поселения не разрывая его на части и существенно не перестраивая. В этой точке и решил строить.
Присмотрев место у небольшого ручья, аккуратно разметил участок под плодильню. Как я ни извращался в редакторе, вид «мусорной кучи» менялся не сильно. Разве что удалось сделать её чуть более компактной и убрать все плохо закреплённые, а потому легко отрываемые ветром, части. Но всё равно, мусорная куча она и есть мусорная куча. Теоретически, вновь нанятые гоблины, в ней же и поселились бы, просто расширив её размеры под свою численность. Но этот вариант меня категорически не устраивал. Город-свалка, кишащий крысами и благоухающий гниющими объедками и отходами жизнедеятельности, в мои планы не вписывался. Поэтому разметив рядом с площадкой под кучу ещё пяток аккуратных прямоугольников, велел тащить сюда трофейные тюки кожи и ручками строить аналоги шалашей из лагеря наверху. Имеющиеся в наличии четверо гоблинов-рабочих, должны выполнить эту работу достаточно быстро.
Ещё побродив по округе, выбрал место под первые поля. Как только найму новых рабочих, надо будет отдать распоряжение очистить площади от деревьев и камней. Заодно и ресурсами немного обогащусь.
Пока я занимался планированием, от разведчиков периодически приходили сигналы. То свору зверья обнаружили, то ещё что-нибудь нашли. Так в городской долине выследили стаю волков, самых обычных, к сожалению не варгов. Гоблины благоразумно не стали их беспокоить. Группа, что ушла вверх по горной реке, обнаружила остатки старой водяной мельницы. На первый взгляд ремонту не подлежащей. Но даже в этом случае при разборе можно будет наскрести на пару мер древесины. От южной группы, что исследовала старый тракт, пришло известие о стадах оленей пасущихся в той стороне. Эти стада смогут на первое время послужить источником продовольствия. Необходимо будет выделить охотников, как только появятся первые рабочие.
Самое же важное сообщение было от отправившихся в сторону северной деревни. Всего в пяти верстах от замка обнаружилась упомянутая шаманом каменоломня. Находясь в старом ущелье, в стороне от тракта, она охранялась десятком големов, судя по виду — каменных. Не великая сила, но мне и такой сейчас хватило бы, будь на их месте кто угодно другой. Но големы — это настоящая удача. Сильные, выносливые, с защитой от магии, но чудовищно медленные. Они просто идеально контрились моими, пусть слабыми, но быстрыми, а главное способными в дальний бой, гоблинами.
Быстро прикинув, что к чему, поставил «мусорную кучу» в очередь строительства и поспешил к разведчикам лично осмотреть находку. К вечеру мои войска уже достаточно оправятся от ранений, и можно будет заняться истреблением големов. Однако для начала стоит изучить врага и будущее поле боя. И сделать это лучше самому.
Почти заросшая тропка уводила от тракта в сторону ущелья. Немного попетляв среди каменных осыпей и зарослей колючего кустарника, она вскоре вышла к широкой площадке, окружённой с трёх сторон отвесными скалами. Открывающийся вид напоминал горный цирк, где вместо ледникового озера был рукотворный карьер, который занимал почти всё свободное пространство. У края карьера стояли лачуги и какие-то подъёмные механизмы, порядком обветшалые, но ещё пригодные к работе. На неглубоком дне лежали обработанные, но так и не поднятые блоки. А между ними безмолвными истуканами стояли каменные големы.
Поставленные охранять каменоломню, они не первый год исправно несли свою службу, даже после исчезновения хозяев. Кое-где можно разглядеть останки неудачливых вояк, пытавшихся истребить защитников, но переоценивших свои силы. Изначально находящиеся наверху, преследуя нарушителей, големы спустились в карьер, да так и остались там. Это облегчало задачу.
Рассматривая истуканов издалека, я прикидывал где разместить метателей копий и лучников. Расположенные вокруг карьера, они смогут безнаказанно расстреливать неспешные магические создания, пока те карабкаются по склону. А в случае неудачи, спокойно отступят пользуясь преимуществом в скорости. Нужно только незаметно расставить бойцов на позиции, не спровоцировав преждевременную атаку. В общем дело не сулило особой сложности и к вечеру каменоломня должна быть захвачена.
Закончив с карьером, отправил зеленокожих осматриваться дальше по тракту. Туда где предполагалось найти человеческое поселение с тучными стадами барашков. А сам поспешил обратно к замку. Другая разведгруппа наткнулась, на южной части тракта, на сломанную и брошенную повозку с припасами. Всё мелкое и ценное давным давно утащили. Но тяжёлые руду и дерево, оставили валяться прямо на дороге. Необходимо было отправить туда рабочих и оттащить всё это добро в замок. Да и самому осмотреть телегу не помешает. Помимо оценки ремонтопригодности, было ещё одно соображение. Я предполагал тайник, который разведчики не заметили, просто в силу незнания алгоритмов игры. Ну и ещё, чего уж себя обманывать, мне хотелось везде успеть и лично во всём поучаствовать.
II
Отправляться решил на лодке, благо тракт, почти на всём своём протяжении, проходил вдоль реки. От места находки телеги, до берега не более полверсты. Взяв с собой всех четверых рабочих, временно отвлекая их от строительства шалашей, не откладывая в долгий ящик отчалил.
Плыть вниз много приятнее, чем грести преодолевая течение. Тем более в сухую солнечную погоду. Мрачные берега, в которые вчера вглядывались в поиске затерявшегося в дожде неведомого замка, сегодня весело пестрели разноцветными полянами цветов, зелёными кронами деревьев, да скалами всех оттенков серого. Ощущение загородной поездки на рыбалку портили только чертыхающиеся гоблины-гребцы, в упор не желающие замечать окружающей красоты.
Уткнувшись в податливый песок мелководья лодка остановилась. От берега до указанной разведчиками точки не белее трёх сотен метров по прямой. Однако с реки дорога не видна. Невысокие раскидистые деревья, заслонявшие обзор, тянулись от самой воды до подножия гор.
Вытащив лодку на песчаный пляж и убедившись, что её не снесёт течение, отправились искать тракт. На жалкие сотни метров ушло целых двадцать минут, которые мы продирались через густые кусты подлеска. Тащить сквозь них руду и дерево из телеги будет тем ещё испытанием. К счастью, я в этом не планировал принимать участия.
Заработав положенные царапины и ссадины, вышли к тракту. Остатки телеги сразу бросились в глаза. Съехав с колеи в небольшую придорожную канаву, она стояла накренившись вперёд. Передние колёса не выдержали и сломались, позволив грузу пробить борт и наполовину сползти на землю. Рядом, уже слегка заросшие травой, лежали останки владельца. И, очевидно, умер он не своей смертью.
Отдав приказ перетаскивать ресурсы к лодке, сам осмотрел тело возницы. Одетый в видавшие виды дорожный костюм и плащ человек лежал на животе. Одежда и плоть были изодраны в клочья. Оружие найти не удалось. Перевернув труп, чуть не отшатнулся. Полуразложившееся тело, спереди было иссечено ещё сильнее чем со спины. Кто мог нанести подобные раны? Надрезы в 10–15 сантиметров покрывали бедолагу сплошным слоем. Очевидно какой-то зверь или мелкий монстр. Враг на двух ногах не стал бы действовать подобным образом. Это соображение заставило перебороть брезгливость и обшарить карманы. Раз его убили не оружием, значит есть шанс, что не обыскали как следует.
Находки обрадовали. Испачкавшись в гниющей, покрытой трупными червями, плоти, мне удалось найти почти пятьсот монет золотом, два флакончика неизвестного зелья и золотое кольцо. К сожалению опознать содержимое склянок я не мог, но предполагал, что это исцеляющие средства. В конце концов, что ещё мог тащить с собой мелкий торговец? А вот с кольцом было сложнее. От него шёл лёгкий флёр зачарованного метала, и без специалиста опознать свойства я не мог. А рисковать одеть проклятую вещь, не хотел. Впрочем, даже в таком виде находки радовали.
Изучив внимательно саму повозку и землю вокруг, и более ничего не найдя, задался вопросом. Кем был возница и куда направлялся? Труп — относительно свежий. А тракт — давно заброшен. Если прикинуть, по известной мне части карты, то очевидно тракт соединяет форт барона и деревушку людей о которой рассказывал Шая. Люди торгуют с орками? Или деревня, как и Причальная с Лесной, принадлежит барону? Тогда почему тракт в таком состоянии? Может основная торговля идёт по реке? Можно конечно было бы предположить, что торговец прибыл издалека и путешествовал от поселения к поселению, продавая и покупая что подвернётся. Но такие бродячие купцы не торгуют рудой и деревом, доходность не та, им что подороже, да полегче в плане транспортировки. Да и передвигаются они большими караванами. В диких землях путник-одиночка долго не проживёт. Так что это кто-то местный. Любопытная задачка выходит.
Предаваясь размышлениям я наблюдал, как рабочие забирают последнюю партию груза. Соорудив примитивную волокушу, они сгружали на неё оставшуюся меру дерева.
Вдруг по округе разнёсся дикий гортанный смех. Потребовались доли секунды, что бы поднять взгляд на верх и понять кто убил возницу. Гарпии. Несколько десятков гарпий. Кружа в небе эти зверолюдки кричали своими, похожими на хохот гиен, голосами и быстро сбивались в огромную стаю. К ней постоянно присоединялись новые особи, прилетающие со стороны гор. Эта мельтешащая толпа медленно снижалась примеряясь к добыче. Чем ближе они подлетали, тем громче становился порождаемый их глотками и крыльями шум. Мы замерли. Любое движение спровоцирует атаку. Слишком расслабились! Позволили подобраться к себе слишком близко!
Лихорадочно продумывая план действий, я подавлял желание сорваться с места. Всё равно не поможет: их много, они быстрее. Порвут на части, стоит лишь попытаться бежать. А время уходило, с каждой секундой стая становилась больше и ближе. Ещё немного и на нас набросятся в не зависимости, будем мы стоять или бежать.
Взгляд упал на телегу. Своеобразную виновницу происходящего. Соблазнившись её дармовыми ресурсами, мы угодили в самое пекло. А ведь ещё подумал, что странные раны на трупе, подумал, да не сообразил что странные. Теперь эта простая деревянная повозка, лишившаяся передних колёс, вызывала почти осязаемую ненависть. Потерять четырёх рабочих и самому сложить голову из-за полусгнившего куска дерева. Тьфу.
Вдруг в голове оформилась идея. Гарпии уже предвкушали развлечение и сытный обед, когда я через интерфейс отдал торопливый приказ: «Все под телегу!». Добежать под защиту деревьев мы не успеем, но нырнуть под телегу у которой стоим, должны. А дальше, воспользоваться её защитой и попытаться прорваться к лесу. Груз мы уже сняли. Пять гоблинов без особых усилий поднимут повозку за переднюю безколёсную ось и протащат её к лесу.
Стоило нам пошевелиться, как твари камнем попадали с неба. Одного нерасторопного гоблина нашинковали на лоскуты, буквально вытащив за ноги. Остальные, успев шмыгнуть под днище, терпели порезы от острых когтей и маленьких кинжалов, которыми их пытались достать. Часть гарпий принялись отрывать доски, стремясь разнести наше укрытие в щепки. Но теперь у нас появился шанс, убить быстро нас не смогли.
Выхватив копьё, и отдав второе безоружному работяге, я стал колоть во все стороны. Благо промахнуться по облепившему нас клубку из крыльев было невозможно. Грубое лезвие пролезало в любую доступную щель и наносило глубокие раны. Земля вокруг покрылась каплями крови. Мой новый напарник, вопя от страха, пытался подражать и действовал вполне успешно. Несколько трупов крылатых бестий уже лежали под ногами. Получив неожиданный отпор твари отпрянули, позволив сдвинуть с места наше укрытие.
Атакуемая со всех сторон и огрызающаяся тычками копий, наша импровизированная черепаха поползла вперёд. Пришлось отдать оставшейся паре рабочих ещё и топоры, но до леса мы добрались. Гарпии пытались менять тактику. Налетали волнами стараясь выхватить оружие из рук. Силились перевернуть телегу. Обрушивали сверху град из булыжников. Тщетно. Будучи сильнее и ловчее гоблинов, они легко могли победить, если бы не мешали друг другу. Но гарпии были тупы. Даже тупее гоблинов. Низкий интеллект не позволял даже в полной мере считать их разумными. А потому, после каждой хохочущей и ревущей волны, на земле оставались лежать тушки с нелепо изломанными крыльями. Большинство из них оставались живы, но взлететь уже не могли, а значит были не опасны.
Изувеченная и окровавленная деревянная черепаха, ведомая четырьмя истерзанными гоблинами, вползла под сень леса. Среди крон проворные летуны резко поубавили пыл. А вскоре, раздосадованные неудачей, улетели обратно к скалам. Некоторое время округу ещё оглашал их обиженный дикий хохот. А отдельные особи, смеясь и причитая, продолжали кружить над деревьями. Но бой окончен. Мы выжили. Потеряв одного гоблина, израненные и выбившиеся из сил, но выжили. К тому же работяги подняли по два уровня каждый. Учитывая, что поднять больше двух уровней за сутки, не позволяют системные ограничения, то возможно подняли бы и больше. А для обычного гоблина, не воина, это редкое достижение. Нужно будет запомнить этих ребят. В будущем, когда рабочих станет много, возникнет необходимость выделять среди них бригадиров и управленцев. Эти трое себя зарекомендовали.
По моим прикидкам мы уничтожили не меньше дюжины гарпий. Так что опыта для повышения хватило не только подчинённым:
Вы получили уровень 4. Всего опыта 490 (1490).
+1 ловкость»
Выберите навык: Мастер сотворения или Наниматель?
Отдышавшись и взглянув на предложенный выбор, грязно выругался. Вот как так, то предлагали выбирать между двумя мусорными навыками, а теперь между одними из лучших. И оба мне нужны как воздух. Мастер сотворения позволит изменять характеристики нанимаемых существ ещё на 10 % плюсом к творцу. Что для моих, изначально хилых и туповатых гоблинов, просто бесценно. А наниматель, снизит цену покупки на те же 10 %, учитывая скудость ресурсов, особенно в начале игры, бонус весьма и весьма нужный. Поскулив от подкатившего приступа жадности, взял нанимателя. Бонус к характеристикам это хорошо, если у тебя есть золото его оплатить. А золота ещё долго будет просто фатально не хватать, и возможность сэкономить на найме поистине стоит дорого.
В тени деревьев мы просидели почти час. Выходить к лодкам не было смысла, гребцы из еле переставляющих ноги работяг были никакие. Да и показываться на открытой местности совершенно не хотелось. Поэтому отдохнув, дождались пока последние гарпии скроются из вида, и не спеша пошли в сторону замка. Двигаться по лесу было тяжело, но выходить на тракт мы ещё долго не решались.
До горной реки, служащей естественной преградой защищающей замковое плато и городскую долину с юга, добрались лишь к вечеру. По пути пришлось часто делать привалы, во время которых я просматривал сообщения от разведчиков, а мои спутники как могли обрабатывали свои раны. Оба эти занятия отнимали прорву времени.
Так разведчики ушедшие вдоль горной реки, доложили о выходе к крепости. Крепость по виду была скорее укреплённым монастырём. Невысокая, хотя отнюдь не декоративная, стена. Широкие круглые башенки, увенчанные странными символами в виде искажённых геометрических фигур. И полное отсутствие хоть каких-то признаков обитаемости, кроме идеального состояния всех построек. Следуя моему приказу, близко никто не подходил. И соответственно никаких дополнительных подробностей не выяснили.
Северная группа вышла к людской деревне. Как и Причальная, это поселение было обнесено частоколом и окружено широким поясом пахотных полей и пастбищ. Находясь на слабовсхолмленной равнине между рекой и отступившими в этом месте от неё горами, оно производило впечатление приграничного городка-заставы. Так как полностью купировало любую возможность пройти по тракту далее, на север, минуя деревушку. Как и в случае с крепостью-монастырём, близко гоблины не подходили. Местные уже успели повоевать с племенем Шая и вряд ли обрадуются визиту их зеленокожих собратьев.
Южная же группа, наконец-то добралась до болотистой дельты реки, где на острове располагался форт барона. Здесь вовсю кипела жизнь. Прямо среди болот находился прииск по добыче бледно-зелёных камешков. Кажется их называют трясинниками и используют в алхимии. А в моём случае, не ошибусь если скажу, что это драгоценные камни, ценнейший для строительства ресурс. На прииске трудились люди из Причальной. Тощие и оборванные, под надзором орков они строили плотины для осушения очередного участка болот. Между прииском и небольшой пристанью была проложена хорошая гать, уходящая далее куда-то на северо-запад к горам. У пристани стоял ещё один паром, такой же как в деревне, очевидно для сообщения с фортом с этой стороны. Рядом дежурили с десяток орков. Всё это мои следопыты разглядели сидя по уши в болотной жиже. Иначе на ровной безлесной равнине местных болот, так близко было не подобраться.
В общем разведка окружающей местности, шла успешно и без лишних сюрпризов.
Просмотрев, за время вынужденных остановок, множество иной информации, доступной мне через интерфейс. Я успел узнать, что три замковых башни достроились, и уже вовсю идёт стройка мусорной кучи, съевшая почти все остатки моих финансов. Поэтому добравшись до брода на горной реке, которую я для удобства окрестил «Замковой», что тут же нашло отражение на интерфейсной карте, я оставил рабочих самостоятельно добираться к лагерю, а сам поспешил в замок.
Визуально башни изменились не сильно. Подросли до четырёх метров в высоту, да обзавелись каждая штандартом с гоблинской головой. Ну и часть палаток уже успели перетащить вниз к будущему городу, расчистив тем самым пространство вокруг. Но меня интересовал функционал, а не вид.
Первым делом заклинательный покой. Дверь из прочного дерева легко открылась, позволив лицезреть пустое тёмное помещение с памятным булыжником посередине. Всё так же от него поднимался столп переливающегося света, но теперь он упирался в потолок башни. Подойдя к источнику, вновь коснулся герба перстнем и открыл окно управления.
Собственно управлять отсюда можно лишь распределением магической энергии порождаемой источником. Направить её можно например на расшифровку заклинаний из книг магии. В моём случае обрядов из книги Шаманизма. На это я выделил 80 % энергии. Пусть с моей силой магии это почти бесполезное знание, но за двое суток будут расшифрованы все четыре имеющихся в книге обряда. И после этого можно будет обнулить поток энергии в этом направлении. А обряды, глядишь и пригодятся моим шаманам. Ещё одно направление для сил источника — накопление маны. Из замкового резерва её смогу черпать как я сам, так и любые из моих юнитов владеющих магией, то есть опять же шаманы. Вот только базовый объём всего 5000 единиц и заполнится он за сутки если направить на накопление всю мощь. А поскольку магов пока почитай и нет, то хватит и 10 % потока. Последнее и самое важное применение источника — развитие заклинательного покоя. Здесь стоит пояснить подробнее.
Степень развития покоя отвечает за масштаб замка. Так, изначально эффективно колдовать возможно лишь в 200х метрах от мага, если же находиться в заклинательном покое, то радиус возрастает до двух вёрст. А с повышением ранга покоя, радиус увеличивается и до десяти и до ста вёрст. Тоже касается и строительства. Постройки замка можно расположить не более чем в одной версте от источника, но чем мощнее покой, тем большую территорию контролирует источник и тем дальше можно отстраивать город. Резерв накопленной в хранилище маны так же зависит от развития этого наиважнейшего здания. Поэтому, как только закончится расшифровка заклинаний, 90 % потока будет пущено на развитие, пока же ограничусь символическими 10 %. Интерфейс услужливо сообщил, что до повышения ранга осталось 1000 часов, шесть недель, всего-то. Когда я направлю на развитие почти всю энергию, дело пойдёт быстрее.
Закончив с магической частью, отправился в «Сердце замка», то есть мои личные апартаменты. Дверь так же легко отворилась и представила моему взгляду пустое, круглое в плане, помещение. Освещённое лишь слабым светом из узких окон-бойниц, расположенных на такой высоте от пола, что ни один гоблин, никогда не сможет вести из них стрельбу. Ни о каких удобствах и речи не шло. Все эти рассказы про кровати с балдахинами, паркет и гобелены на стенах — от обладателей премиум аккаунтов, с золотой, а то и платиновой ценностью. Мой же «базовый», не предполагал даже соломенного тюфяка. Всё придётся добывать самому. И кучу соломы, покрытую парой шкур почище, стоит обеспечить уже к вечеру.
Единственный предмет, что находился в помещении изначально, это приставная лестница, ведущая к небольшому лючку в потолке. С её помощью я и выбрался на крышу башни.
Обрамлённая грубыми зубцами круглая площадка, обеспечивала неплохой обзор и позволяла вести стрельбу находясь в относительной безопасности. Не забыть распорядиться организовать, на каждой из трёх башен, запас еды, воды и боеприпасов на случай осады.
III
Остаток дня прошёл в приготовлениях к захвату каменоломни. Каждому была объяснена его роль и задачи. Указано где именно ему встать и по какому сигналу нападать, а по какому отступать. Строго настрого наказано беречь боеприпасы, так как метательных копий и топоров у нас весьма ограниченное количество. А значит бить нужно только наверняка.
Ррык-кы со своим умением «десятника», деятельно наставлял моё воинство. И хотя некоторого понимания задачи достиг, основным результатом была возросшая недоброжелательность к нему гоблинов. Но гнолл молодец, своё дело делал и на косые взгляды внимания не обращал.
Ближе к ночи, отошедшие от вчерашнего боя и хорошо проинструктированные бойцы, выдвинулись к ущелью с каменоломней. В бой взяли всех, кроме раненых рабочих и находящихся в разведке лесных гоблинов. Впрочем из последних четверо уже вернулись и тоже получили место среди застрельщиков.
О самом бое сказать особо нечего. Да и боя как такового не случилось. Всё прошло согласно плану. Под покровом сумерек бойцы заняли позиции вокруг карьера. И по команде атаковали каждый своего голема. До последнего не подозревающие о нашем присутствии, каменные истуканы не сумели даже подняться из ставшей ловушкой ямы. Все 12 были развалены на груды щебня точными выстрелами и бросками.
Трофеями стали: небольшое количество опыта и девять мер камня найденные на дне карьера. В шахтёрском городке, представленном тремя покосившимися дощатыми сараями, нашлось 300 монет золотом и инструмент. Последнее особенно радовало. Пусть несколько заржавевшие, но всё ещё крепкие металлические кирки, зубила и прочие железки, были просто настоящим подарком. Ибо гоблины не владеют обработкой металла и соответственно сами смогли бы изготовить лишь каменные и деревянные аналоги.
«Вы захватили шахту по добыче камня
Всего рабочих 0 из 10, добыча 0 % из 2 единиц в день.»
Вот и первое ресурсное здание, вскоре построятся мусорные кучи, и сюда отправятся вновь нанятые работяги, добывать для меня камень. Долгие недели эта каменоломня будет снабжать строящийся город, прежде чем выработка иссякнет. Но к тому времени я наверняка смогу найти новые источники сырья.
Оставив пару гноллов для наблюдения, всё же близость деревни внушала опасения, мы убыли обратно в город.
На пятачке ритуальной площади, как всегда горел костёр. Старый гоблин, сложив ноги «по-турецки», сидел на циновке и не спеша пил травяной отвар. Крышка котелка, висящего над огнём, изредка взбрыкивала и с лёгким стуком вновь ложилась на место, выпуская облачко ароматного пара.
Шаман был спокоен, даже расслаблен. Его казалось не беспокоили вопли избиваемых, доносящиеся со стороны убогих жилищ. Как и гортанные крики избивавших. Впрочем как и вид высокого, крепкого орка, облачённого в добротные металлические доспехи, что стоял напротив него. Орк же, несмотря на явное превосходство, как в физической силе, так и в снаряжении, отчего-то не решался побеспокоить шамана. Хотя он и задал свои вопросы подчёркнуто пренебрежительным тоном, всячески стараясь задеть и оскорбить старого гоблина, но ничего из того, что творили его подчинённые с жителями деревни, в отношении старика себе не позволял. Это бросалось в глаза. И жутко злило орка. Но он продолжал молча буравить взглядом тщедушную фигуру, мирно пьющую отвар сидя у костра.
Подчинённые орка-капитана, наконец-то устав избивать гоблинов и разломав несколько хаток, впрочем не найдя никаких ценностей, постепенно потянулись к командиру. Молчание шамана давно перешло все мыслимые пределы терпения, но он заговорил лишь допив последнюю пиалу.
— Барон послал тебя, некогда храбрый Карм, что бы справиться о наших делах? Давно ли ты стал мальчиком на побегушках, а, храбрый воин?
— О требье! Если ты не заговоришь, а я не услышу ответ ы, то спалю твой гадю ш ник вместе с тобой и твоими выродками.
— Конечно, храбрый Карм. Именно поэтому ты вот уже десять минут стоишь и мнёшься как девочка. — шаман налил ещё одну порцию отвара и сделал глоток, — Но мне нечего тебе ответить сверх того, что я уже сказал. Да, тут была группка наёмников, отправились к вам в ваш гадюшник, но кто они и откуда, я не интересовался.
— Такая въедливая крыса и не интересовался он? — капитан вплотную приблизился к костру и занёс ногу для удара по котелку.
— Не советую, храбрый Карм.
Орки смотрели на своего предводителя, застывшего в нелепой позе. Через пару мгновений он опустил ногу так и не нанеся удара.
— Уходим. Поторапливайтесь ублюдки.
Капитан и его подчинённые, громыхая железом, потянулись из деревушки. А на площади остался усмехающийся про себя старик. Кажется он не ошибся, скоро в округе станет происходить много интересных событий. И его задача, не упустить момент.

День 4

I
Ночь уже вошла в свои права. Звёзды и снежные пики далёких гор светились блёклым светом. Шум леса и тихие всплески на реке манили забыться сладким сном. Проследовав мимо свежеотстроенных плодилен и покрытых шкурами шалашей, утопающих во тьме, мы поднялись к замку. Там, оставленные на поправку рабочие сидя у небольшого костерка не спеша поедали солонину из замковых запасов. Периодически переругиваясь и толкаясь, они весело травили небылицы о своих сегодняшних подвигах. Идиллическая картина.
Появившиеся участники рейда на големов, картину живо переписали. Повсюду послышался гомон, ор и грохот сбрасываемой поклажи. Гоблины быстро растеклись по лагерю, разжигая костры и гремя походным инвентарём. Кто таскал дрова, кто насаживал мясо на вертела, а кто-то уже грыз его как есть. Не без отвращения памятуя о вчерашней трапезе, я решил сразу благоразумно удалиться ужинать в свои покои. Точнее на крышу, откуда днём открывался ещё более впечатляющий вид, чем с поверхности плато, а ночь набрасывала на него завораживающее покрывало звёзд.
Однако, уединиться с едой и видом звёздного неба, мне было не суждено. Стоило усесться у края площадки и разложить нехитрую снедь, как деревянная крышка люка сдвинулась и я услышал голос шамана:
— Лорд! Я хотеть говорить. — спокойное, слегка печальное выражение лица старика, так не вязалось с этим детским гоблинским акцентом, что я еле сдержал улыбку.
— Присаживайся, пока едим, можно и поговорить.
— Хорошо. Я хотеть говорить про лагерь в долине.
— Город. В долине — город. — мне самому казалось нелепым называть городом те лачуги, что стояли у ручья, но стоило сразу задать нужный масштаб. Хотя бы в головах подчинённых.
— Хорошо. Город. — старый гоблин, гремя амулетами и побрякушками, уселся рядом скрестив ноги на турецкий манер, — Город в плохом месте.
— Отчего? Долина почти неуязвима, есть лишь два входа: через перевал к западу от замка и на севере вдоль реки по тракту. Ну и с воды. Хорошее место.
— Долина закрыта. Но лагерь… хм, город. Город — мал. По долине ходить кто хотеть. Мы не контролировать долину. Опасно жить в… городе. Пусть гоблины живут наверху. Тут.
— Не хватит места. Я не собираюсь строить деревушку о двух домах. Я построю огромный полис, который займет со временем всю свободную площадь. А наверху, свободного места хватит лишь для казарм, да оружейки с плацем.
— Построить. Потом. А сейчас гоблинов перерезать людишки из деревни, — шаман попытался давяще взглянуть на меня, но быстро отвёл глаза.
— Лор-рд! Стар-рый говор-рит дело! — из люка появилась голова вожака гноллов, а вслед за ней и всё лохматое тело. Царапая когтями камень, он прошёл к краю и плюхнулся свесив лапы, — Выр-режут, как есть выр-режут.
Сговорились что ли? С них станет. Да и как-то быстро они себе позволили вот так, в лоб, оспаривать мои решения. В обществе построенном на силе, это может плохо закончится. Но и не слушать мнения подчинённых тоже не дело. Дилемма.
— Во-первых, тебя никто не приглашал. — брошенный в его сторону комментарий, заставил гнолла напрячься, — Но раз уж пришёл, то сиди, но следующий раз, вломишься вот так же — скину с крыши.
— Понял. — Ррык-кы чуть расслабился, но не настолько, что бы это можно было считать вызовом или неуважением.
— Во-вторых. Решение принято, здесь наверху будет замок, последний рубеж обороны в случае осады. А внизу отстроим город. И чем раньше мы его отстроим, тем лучше. — дождавшись утвердительных кивков, продолжил, — В-третьих, какие ваши предложения по усилению безопасности города?
Шаман и гнолл переглядывались, очевидно взвешивая шансы продавить своё решение. И лишь придя к выводу о бесперспективности оного действия, стали думать в заданном русле.
— Частокол. Нужно соор-рудить частокол. И охр-рана.
— И вырубить лес. Пока вокруг лес, частокол не помогать.
— Ор-рганизовать скр-рытые посты на стар-ром тр-ракте. А лучше — заставы.
— Раздать копья рабочим гоблинам. Обучить сражаться.
— Ор-рганизовать патр-рули.
— Зачистить долину от зверья.
Тихий, приглушённый голос старика-гоблина и бодрый рык крупного гнолла, зазвучали наперебой. Самозваные советники сыпали предложениями по усилению обороны моих шалашей у ручья. И надо сказать, я был согласен почти по всем пунктам.
— Всё, хватит! Я вас понял! Как только заселим первых жителей — сразу начнём постройку частокола из окрестных деревьев. Но древесины со склада не дам ни одной меры. Её на основную стройку едва хватает. По оружию и обучению — Ррык-кы, раздай все копья, тем из рабочих кто останется в городе, и организуй обучение. Хоть что бы правильно держать умели, ну и метнуть или кольнуть могли при случае.
По довольным мордам было видно, что на самом деле, именно этого они и добивались. Эти двое явно умнее основной массы, а значит понимали, что переносить город я не стану. Манипуляторы доморощенные.
— Лор-рд. А кого вооружать то? Тр-ри доходяги себя-то с тр-рудом дер-ржат на ногах. И где обучать? Ни р-ринга, ни ар-рены нет.
— Это пока три. Да и полянку какую-никакую думаю сыщешь.
С полуночи в казну должны поступить 1050 золотых монет от замка. Такая вот условность. Просто стоя в чистом поле, замок приносит 1000 монет в сутки, плюс немного от модификаторов. И как только я их получу, то сразу планирую нанять всех доступных гоблинов-рабочих. По моим прикидкам, вместе с остатками казны как раз хватит на найм и запланированную стройку.
— Хорошо. Много гоблинов, много еды. — увидев мою подозрительность, Шая объяснился, — Гоблины охотиться, ловить барашков, добывать много еды! У лорда осталось мало еды.
— Охотиться да. Но барашков пока трогать не будем. Вместо этого я уже наметил места для пашен. — морда старика скривилась, идея пахать и честным трудом добывать хлеб, была не по душе даже этому спокойному варвару. Что уж говорить про остальных.
— И раз уж зашла речь о ресурсах, то завтра утром я отправлю разведчиков на ту сторону реки, искать лесопилку про которую говорил один лесной шаман. А ночью необходимо отправить отряд забрать нашу лодку с добычей от места стычки с гарпиями. Последнее, Шая, на тебе.
— Хорошо лорд.
— А теперь, я бы хотел услышать от вас ещё кое-что. — проведя рукой в сторону снующих вокруг костров гоблинов, — Каковы на ваш взгляд настроения среди воинов?
Как и вчера, все мои солдаты разбились на кучки по расовому признаку. Гноллы отдельно, горные гоблины в другой группке, лесные, из тех что не заняты разведкой, в третьей. И дружелюбия среди них не наблюдалось. Памятуя о стычках между представителями разных народов, я всерьёз опасался небоевых потерь. Вчера ночью все были слишком вымотаны для разборок, а вот сегодня, невысокая мораль за наличие разных рас может заявить о себе. В общем я желал знать, не получу ли ночью междоусобную резню. И вообще, каково состояние моих подданных.
— За гноллов не беспокойтесь. Дисциплину я поддер-ржать умею. — уверенно стукнул, основанием кулака по груди, Ррык-кы, — За др-ругих не пор-ручусь.
— Мои гоблины не бузить. Притираться. Шая против лишней крови. Мало нас.
— Отлично. Тогда займитесь делами, и дайте мне наконец поесть!
Получив ответы, мои импровизированные советники спустились к кострам, наконец-то оставив меня в одиночестве. В целом получилось неплохо, наличие тех кому можно делегировать часть полномочий, меня вполне устраивало. Да и проблем, они пока создавать кажется не собирались.
Выпроводив незваных гостей, и убедившись, что время уже за полночь, а значит казна пополнилась золотом, открыл интерфейс. Строить пока не представлялось возможным. Не хватало ресурсов даже на простейшие здания. Вот притащит Шая лодку с деревом, тогда и займусь. А сейчас мне предстояло стать творцом.
Несколько мысленных команд, и меню услужливо открыло вкладку найма. Вкладку состоящую всего лишь из одного пункта: гоблины (рабочие). Со временем я смогу нанимать ещё шаманов и воинов, все вместе числом в 140 штук в неделю. Но пока только 40 гоблинов, половину от максимального недельного прироста.
Характеристики по умолчанию у них следующие:
Гоблин (рабочий). Ранг 1. Уровень: 1. Опыт: 0.
Раса: гоблины (горные). Замок: варвар.
Сила — 3
Выносливость — 7
Ловкость— 4
Сила магии — 1
Устойчивость к откату — 1
Ментальная выносливость — 1
Интеллект— 3 (тугодум)
Здоровье: 105, Мана: 10.
Навыки: Сельскохозяйственный или рабочий навык, Скрытность I, Орда, Т русость I, Маленький размер, Знание местности I (горы).
Цена найма: 45 золота.
Ж алованье: 45 золота в неделю.
Стандартный гоблин. Дешёвый юнит для закидывания врага мясом или небрежного выполнения несложной работы. Слаб, трусоват и туповат. С таким не процветающее общество строить, а ноги бы не протянуть. Но я не зря взял к имени приставку «Строитель». Мой набор книг знаний, заточен под одну единственную цель — создать условия для этого самого процветающего общества гоблинов.
К слову о книгах. Возможно кому-то не известно ни о каких таких книгах знания, поэтому позволю себе пояснить. Книги — это области знаний, которые на старте игрок выбирает для своего развития. Каждая книга, из одиннадцати взятых при создании персонажа, даёт небольшой бонус в своей сфере, а также доступ к узкопрофильным умениям из неё. Дополнительные навыки конечно ещё нужно будет изучить с ростом уровня. Но саму возможность на их выпадение даёт именно книга. Так например бонусом к моей книге Агроном, идёт увеличение выхода продукции со всех видов ферм, пастбищ и т. п. на 10 %, а изученный благодаря этой книге навык Земледелие, повышает выход с пашен и огородов ещё на 10 %, то есть всего с полей мои пахари снимут на 20 % урожая больше. А не будь у меня книги Агронома, то Земледелие мне бы ни за что не выпало, и что бы получить его пришлось бы искать учителя среди специалистов аграриев. А еда, как известно, главный фактор роста численности населения.
Таким вот образом, так или иначе, но все мои книги знаний, служат цели строительства огромного города. И главная из них — книга Творец. Это сакральное знание позволяет менять стоимость найма юнитоа на 10 % в большую или меньшую сторону. Увеличивая или уменьшая, на соответствующее количество, очки характеристик юнита. Стал гоблин стоить дороже, не 45 а 49 золотых — получи 2 дополнительных очка распределённых по статам. Плюс, творец даёт возможность перераспределить десятую часть уже имеющихся у существа параметров на свой вкус, для 20 очков гоблина это ещё 2 свободных стата, но тут уже придётся платить не золотом, а понижением других характеристик. При этом благодаря всё тому же творцу, мораль нанятого, изначально будет выше на единицу. В общем не книга, а просто допуск в область божественного. И на этот допуск у меня были планы.
Открыв вкладку настройки характеристик в меню найма, максимально поднимаю цену получая желаемые +2 стата. Услужливый интерфейс раскидывает их по одной единичке на наиболее прокачанные у гоблинов физические параметры: выносливость и ловкость, игнорируя ущербные магические. Так же, в интеллект идут два бала, снятые с устойчивости к откату и силы магии. И вот гоблин-тугодум, с тремя пунктами интеллекта, превращается во вполне сообразительного гоблина с пятью в интеллекте. Дальше следите за руками. Моё классовое умение «Приличное общество», дающее 25 % бонусом к интеллекту у подчинённых, поднимает эти 5 до 6 или даже 7, как повезёт. Что равно, максимально доступному для юнитов I ранга. Гениями гоблины конечно не станут, но будут куда как умнее не то что орка или гнолла, но даже некоторых людей и гномов. А с подчинёнными, не обделёнными разумом, уже можно будет строить и развивать что угодно. Да культурные традиции и горячая варварская кровь, непременно дадут о себе знать, но я и не ставлю цели сделать из серокожих бестий — плюшевых котят. Нет, я хочу развить именно их традиции и культуру, со всеми варварскими атрибутами и понятиями, до высот цивилизованного общества. Ведь были в истории Ацтеки, с их культом крови и войны, но отстроили же они свои города? Были и утопившие в крови всю ойкумену римляне, но кто назовёт их неразумными дикарями? А англичане? Безжалостно разграблявшие и порабощавшие десятки, сотни народов. Разве не двигали они науку, искусство и саму цивилизацию вперёд? И при этом все они сохраняли свою самобытность и оригинальность, поднимаясь по ступеням развития, хранили в душе варварскую, жаждущую крови, суть. Вот такими и будут мои гоблины. Не изменяющими себе строителями и мыслителями, подчиняющими и уничтожающими иные народы и расы.
Мысленным усилием я нажал «нанять». Списанные со счёта 1800 золота, обеспечили мне сорок будущих покорителей стран и народов, в лице четырёх десятков облачённых в шкуры и рванину, гоблинов-рабочих. Самых ничтожных и презираемых разумных из старших рас.
Гоблин (рабочий). Ранг 1. Уровень: 1. Опыт: 0.
Раса: гоблины (горные). Замок: варвар.
Сила — 3
Выносливость — 8 (+1)
Ловкость— 5 (+1)
Сила магии — 0 (-1)
Устойчивость к откату — 0 (-1)
Ментальная выносливость — 1
Интеллект— 6 (+3) (средний)
Здоровье: 120, Мана: 10.
Навыки: Сельскохозяйственный или рабочий навык, С крытность I, Орда, Т русость I, Маленький размер, Знание местности I (горы).
Цена найма: 45 золота.
Ж алованье: 45 золота в неделю.
Цена, к слову, осталась прежней — 45 золота, всю прибавку в 10 %, компенсировала скидка в те же 10 % от навыка Наниматель.
Закончив все манипуляции с интерфейсом, я спустился с башни и отправился по склону в темноту долины. Туда, где из нор «мусорной кучи» выбирались мои новые подданные. Хороший правитель обязан лично поприветствовать вновь прибывших. Тем более они достаточно умны, что бы оценить подобный ход.
Скромный лагерь у ручья, освещённый лишь яркими звёздами ночного неба, полнился звуками. Гоблины обоих полов, выбравшись из объятий столь родной их душам груды хлама, бессмысленно слонялись вокруг убогих палаток, то и дело натыкаясь друг на друга и громко обсуждая первые впечатления. Ор, визг и отборная ругань, ничем не отличались от учиняемых их менее разумными собратьями. Картина в своей бестолковости была столь знакомой, что я усомнился в повышенной сообразительности этих верещащих существ. Но система не врёт. Все вызванные справки статуса юнитов, стабильно давали высокие значения интеллекта. Что же, оценим на практике.
— Доброй ночи! Приветствую вас в моём городе гоблинов! — гомон чуть утих, и из темноты на меня уставилось сорок пар жёлтых глаз.
— Я владелец этих земель и ваш новый лорд! Моё имя — Нави-строитель! За верную службу мне, вы получите еду, кров и возможность показать на что способны! А предателей и лодырей пустим на мясо. — речи я никогда толкать не умел, да это и не требовалось, достаточно было обрисовать положение дел в общих чертах.
— Лорд? А где еда, лорд?
— Мы есть хотеть!
— Где огонь? Темно как в заднице!
— Ты сказать город? Где? Лес вокруг.
Мда, манеры, речь, субординация. Всё как я люблю.
— Заткнитесь все. — с этими словами я пихнул особо прыткого гоблина, что успел подобраться ко мне, обратно в толпу и через интерфейс вызвал войска из замка.
За те пару минут, что мои воины спускались с холма, расцвечивая его огоньками факелов, толпа новобранцев сбилась плотнее. Вид двух десятков вооружённых чем попало солдат их не слишком впечатлил, но всё же заставил таки признать во мне лорда.
— А теперь вышли вперёд те кто владеет шахтёрскими навыками! — при свете факелов и с опорой на силу, мои слова звучали несколько серьёзнее. Из толпы стали выходить гоблины-шахтёры с бонусным навыком для добычи ресурсов.
— Шая, отбери десяток для работы на каменоломне. — шаман вышел вперёд и отвёл часть в сторону, — С самого утра отправь их в ущелье к карьеру.
— Хорошо, лорд.
— Теперь охотники! — снова брожение в толпе и вперёд выходят будущие добытчики.
— Ррык-кы, десяток на заготовку мяса и шкур. — добытчики отходят в сторону.
— Владеющие навыками по обработке земли? — несколько выдвигаются из толпы, — вам с утра зачистить вот это поле, показываю обводя рукой участок земли, — К вечеру оно должно быть засеяно. Остальные займутся постройкой укреплений вокруг моего великолепного городка! Но это всё завтра, а сегодня разжечь костры и распределить хижины. В замке, на плато, можно разжиться солониной и сушёными овощами. Всё. Все свободны.
Распустив всех, я приказал гноллу-командиру, проследить, что бы прожорливые «горожане» не обнесли склад подчистую и собирался отправиться спать. Но тревожный сигнал от следящих за фортом барона разведчиков, спутал все карты. Замаскированные в окружающих форт болотах гоблины наблюдали, как по старому тракту выдвинулся отряд орков. Десяток крепких зеленокожих бугаев разодетых в кольчуги, с секирами на поясе и щитами за спиной, медленно уходили в ночь. Возглавлял отряд особо крупный орк, облачённый в добротный, пусть и не полный доспех. Он выделялся даже на фоне своих немаленьких подчинённых. Явный ветеран, если не элита. Никакого сравнения с моими голозадыми оборванцами.
Хорошего в этом было только то, что я озаботился наблюдением за врагом и вовремя узнал про вышедший в мою сторону отряд. Во всём остальном, едва ли не катастрофа. Десять орков сомнут два десятка моих вояк, пусть те и взяли в среднем по 10–12 уровней, но гоблины и гноллы не ровня оркам в открытом бою.
Да и копья с каменными наконечниками, да костяные кинжалы — существенно уступают железным секирам и окованным щитам, про кольчуги я уж не говорю. Моих первоуровневых работяг и вовсе, иначе как смазкой для топоров и назвать то нельзя. Но делать нечего. Угоняя лодки в Причальной, я осознанно шёл на риск раннего конфликта с бароном. Придётся выкручиваться с тем что есть.
А есть у меня не так уж и мало. Во-первых время. От форта эти ребята доберутся ко мне часов за двенадцать, если будут идти всю ночь. Кстати хороший вопрос, почему они выступили ночью? Нужно обмозговать. Во-вторых: я знаю кто ко мне идёт, а вот барон, скорее всего, послал отряд на разведку рассчитывая столкнуться с дюжиной гоблинов. В-третьих: место для встречи выбирать буду я, а значит смогу его хорошо подготовить. И это главное.
Самым подходящим для боя местом был перевал на старом тракте на входе в городскую долину с юга. Невысокий, но стиснутый с двух сторон почти отвесными скалами. А снизу, со стороны форта барона, склон омывал горный поток. Да там конечно был брод, вот только вода неизбежно заставит врага растянуться, а заодно и скроет звуки нашего присутствия. За имеющиеся у нас 12 часов, необходимо превратить это место в смертельную ловушку для врага. Похоже стройку частокола придётся отложить. Временно перекину всех свободных гоблинов на подготовку места встречи.
Жертвовать сном и работать всю ночь я счёл нерациональным. В темноте мы много не построим, а вот вымотаться вымотаемся, да и ночь без сна не лучшая подготовка к битве. Поэтому приказав всем спать, наметил подъём на рассвет. Времени должно хватить до прихода гостей. Предчувствуя тяжёлый день, я уснул на притащенной в «покои» копне сухой травы, символизирующей собой кровать.
II
Солнце ещё только позолотило кроны зелёного моря за рекой, а в обоих лагерях уже началось движение. Обитатели шалашей торопливо поглощали холодный завтрак, и отправлялись каждый на свой участок работ. Сколь бы не были неорганизованны гоблины, но известие о приближающемся враге их изрядно мотивировало к ответственному труду. И работа закипела.
Шая, ещё ночью пригнавший лодку с рудой и деревом, а с утра успевший отрядить шахтёров в карьер, теперь руководил землепашцами зачищающими участок будущих полей от леса. Образующиеся в процессе брёвна, перетаскивали по старому тракту к перевалу. Где десяток рабочих, используя захваченные в карьере кирки, активно копали неподатливый горный грунт. По составленному в спешке плану обороны, мы намеревались построить на высшей точке перевала укреплённую позицию для стрелков и метателей, нечто вроде жиденького ряда острых кольев. А перед ними выкопать неглубокий ров усложняющий штурм. Пока орки будут подниматься по склону и преодолевать эти нехитрые преграды, мы успеем выпустить в них немало снарядов. Так же в планах были два типа ловушек. Классические волчьи ямы, в количестве сколько успеем. И подготовленные брёвна и булыжники для скатывания навстречу штурмующим. Пусть орки толстокожи и вооружены лучше нас, но если они рискнут сунуться на перевал, то считай победа за нами. Куда как хуже, если разведав наше местоположение отряд вернётся в форт и доложит обстановку барону. Тогда к нам отправится уже не десяток пехотинцев, а полноценная небольшая армия, возможно даже с шаманами и лёгкими осадными машинами. К подобному мы ещё не готовы, а значит отпускать врага живым никак нельзя.
И у меня было несколько идей на этот счёт. Пусть тактикой ни я ни мои командиры не владеем, но организовать пару сюрпризов нам вполне по силам.
Почти шесть часов я провёл на перевале.
Ползал по склону и выбирал места для размещения ловушек и укрытий. Определял точки для складирования брёвен и камней, так что бы их было не видно от реки, но при падении они бы гарантированно поразили врага. Выверял тактику и пытался оптимизировать её для моих отнюдь не склонных к дисциплине солдат. Потом объяснял им, что, как и когда они должны делать. По каким сигналам или же вовсе без оных.
Временами казалось, что ни черта у нас не выйдет. Что враг легко распознает наш план, а гоблины в панике разбегутся при первых признаках опасности. Что ловушки не сработают или окажутся не в тех местах. Что истоптанный склон не удастся замаскировать под давно нехоженый тракт. И что я полный идиот, решивший потягаться с профессиональными воинами.
Но дело тем не менее шло.
Лес вырубался. Засека из кольев перегораживала склон на самом верху, а перед ней уже успел появиться неглубокий ров. Волчьи ямы, под размер орочьей ноги, выкопаны и замаскированы. А подпёртые клиньями брёвна и камни, ждут своего часа.
— Лорд! Дом у реки построить! — мелкий, слишком вертлявый и суетливый даже для своего племени, гоблин, доложил о готовности последнего объекта.
— Хорошо Тяпля, разжигайте костёр и начинайте.
— Тяпля командовать! Гоблины жечь костёр! Быстро! — взвизгнул мелкий и радостно побежал исполнять приказ.
Он мне нравился. Ещё в начале работ, я просматривал параметры всех отряженных на стройку рабочих в поисках потенциального бригадира. Хоть при найме и был задан шаблон, но всё же каждый гоблин чуть-чуть от него отклонялся. У кого-то лишняя единичка в ловкости, кто-то слегка поумнее, а у некоторых встречались даже дополнительные навыки. Система в небольших пределах варьировала настройки, тем самым создавая похожих, но по своему, уникальных существ.
Так у Тяпли обнаружился навык «Строитель I» и семёрка в интеллекте. Вкупе с исполнительным характером это предопределило выбор бригадира строителей. А теперь, отпахав пол дня на постройке оборонительной линии, Тяпля должен сыграть ещё одну роль. Теперь уже в бою.
На заброшенном тракте, в том месте где спустившись с невысокого перевала он пересекал широкий горный поток, стояла слепленная на скорую руку постройка а-ля вигвам из говна и палок. Маленький суетливый гоблин, устроившись у костра, жарил на вертелах тушки неизвестных зверьков размером с кролика. Несколько выше по склону, десяток гоблинов лениво перетаскивали камни и ветки расчищая дорогу от следов запустения. Очевидно новый хозяин почувствовал себя достаточно уверенно на этой земле и взялся привести тракт в исправное состояние. Никого кроме горстки рабочих в округе не наблюдалось. Но эти самые рабочие, своим присутствием, мешали исследовать местность за перевалом. Ни обойти, ни незаметно перейти вброд реку. Если показаться на глаза, наверняка успеют разбежаться и предупредить остальных. А остальные имеются без сомнения, сами по себе гоблины не стали бы чинить дорогу. Очевидно именно здесь и засели наёмники посмевшие убить собратьев прямо в деревне. Вот только вернуться в форт выяснив лишь это — слишком мало. Ни кто враг, ни сколько у него войск, ничего неизвестно. Но и идти открыто слишком велик риск. Их задача найти и разведать, если смогут убить или захватить наглецов. Но на первом месте всё же разведка.
Так рассуждал старый орк, внимательно наблюдая за трактом, сам оставаясь скрыт густой растительностью.
Раздался новый звук. Гоблин у костра, очевидно закончив готовку, разразился криками в сторону остальных. Услышав его, работяги со склона потянулись к вигваму и расхватав на куски жареные тушки, стали жадно поглощать пищу. Площадка у костра превратилась в царство суеты и пустой грызни.
Дождавшись когда последний гоблин спустится к огню и отвлечётся на еду, старый орк решил действовать. Лучшего времени не будет, сейчас они смогут перебить мелких и даже взять парочку языков, не рискуя поднять тревогу. Главное всё сделать быстро, пока те заняты едой.
От леса, на противоположном от склона берегу, осторожно отделились одиннадцать фигур и стали аккуратно переходить реку вброд. Шум, текущей по камням воды, скрадывал любой звук, а увлечённые едой гоблины не смотрели по сторонам. Но стоило оркам перейти невидимую черту посреди потока, как морда одного, а затем и всех сразу работяг, уставились на них. Секунда. Поднимая тучи брызг, более не стараясь действовать тихо, орки ринулись к костру. Однако ожидаемого замешательства в рядах гоблинов не случилось. Вскочив на ноги и смешно ругаясь, они быстро стали улепётывать вверх по тракту, который недавно чинили.
Орки сильнее и быстрее, но со щитами и оружием, облачённые в кольчуги, они с трудом поспевали за лёгкими безоружными беглецами. Громко топая по камням тракта и выбивая облака пыли, они постепенно сокращали дистанцию. Почти у седловины невысокого перевала, до убегающих оставалось всего несколько метров. И в этот момент всё изменилось.
Десять метательных копий и шесть стрел одновременно взвились в воздух и обрушились на преследователей. Пусть стрелки не отличались точностью, а каменные наконечники не могли пробить кольчуг, но эффект был произведён. Один орк упал с пробитой ногой. Стрела попала в неприкрытую доспехом часть тела. Ещё трое, приняв копья грудью, полностью потеряли скорость и устроили небольшую свалку задерживая остальных. Преследование замедлилось, но не прекратилось. Орки продолжали рывок вверх намереваясь уничтожить и рабочих и пришедших им на помощь стрелков. Слишком малая плотность залпа не могла остановить десяток хорошо вооружённых бойцов.
Выпустив второе копьё в бегущих, я с удовольствием увидел, как последний гоблин-провокатор перемахнул край ямы перед засекой. В ту же секунду, чья-то рука выбила клин, и тяжёлое бревно, покоившееся на направляющих прямо поверх рва, покатилось по склону навстречу врагу. Следом сорвалось ещё два. Рабочие же, ловко забравшись к стрелкам, принялись швырять вниз заранее заготовленные камни.
Отряд орков попал в ловушку. Сыплющиеся сверху камни и копья, хоть и не наносили большого вреда, всё же брали свою долю, отвлекали и заставляли уворачиваться. Скатившиеся брёвна придавили сразу нескольких и окончательно остановили приступ. К тому же, на склоне обнаружились небольшие ловушки. Стоило ноге орка пробить тонкую корочку-крышку, почти неотличимую от покрытого камнем и глиной тракта, как она проваливалась в яму. Установленные на дне острые шипы пробивали грубые подошвы. А нанесённые на них зазубрины, мешали извлечению, тем самым ещё сильнее снижая мобильность раненого и превращали его в удобную цель.
Какие-то десять или пятнадцать секунд, и из одиннадцати крепких и здоровых бойцов, что гнались за кучкой гоблинов, на ногах осталось лишь четверо. Остальные, раненые и обездвиженные, лежали на земле, превратившись в беспомощные мишени. А сверху тем временем, продолжали сыпаться копья, стрелы и булыжники, нанося урон раненым и грозя опрокинуть на землю ещё здоровых.
Командир орков, уже старый, но еще крепкий и опытный орк, оставался на ногах лишь благодаря хорошему доспеху. Получив уже пять или шесть ударов в броню, он счастливо избегал ранений. Но долго это продолжаться не могло. Он понимал, что рано или поздно его тоже достанут. Поэтому прикрывшись щитами и встав плечом к плечу с оставшимися тремя, они начали медленно пятиться назад. Разрывая дистанцию и внимательно смотря под ноги, они отступали оставляя раненых в лапах гоблинов.
Стоило на перевале начаться бою, как сидящие внизу у горного потока гноллы и приданные им десяток рабочих, покинули скрывавшие их заросли карликовой берёзки. Вжавшиеся в камни и замаскированные жалкими кустиками, они не были обнаружены. Орки, сами опасаясь быть замеченными, не смогли провести разведку рядом с шалашом гоблинов-провокаторов. И теперь, явивший себя засадный отряд, вытащил сильно сучковатый еловый ствол, к которому дополнительно были привязаны острые колья превращавшие его в труднопреодолимое препятствие. Установив его посреди дороги, гноллы и гоблины сгрудились за ним, перекрывая врагу путь к отступлению. В руках рабочие держали заострённые колья, ибо копий на всех не хватало, а метателям они были нужнее. Отступающие видели новых врагов. Нижний отряд был мал и вооружён ещё хуже чем верхний, к тому же за их спинами было спасение, а сверху со склона всё так же сыпались снаряды. Командир орков скомандовал идти на прорыв.
Ближе к реке расстояние между отвесными стенами склона стало достаточно велико, так что препятствие можно было просто обогнуть ударив гоблинам во фланг. Однако, те двое что рискнули так поступить, быстро пожалели о своём выборе. Грунт, снизу у воды, был мягче и позволил выкопать волчью яму побольше. Тех же кто остался на дороге, предпочтя штурм в лоб, просто запинали толпой. Не подходя под удары топора, их закидывали камнями и копьями. Лучники выцеливали по открытым участкам тела. А рукопашники били кольями и топорами из-за колючего бревна.
Капитан ещё пытался сопротивляться, ревя и неистовствуя, он бросился на острые шипы передвижной засеки в надежде своим весом столкнуть ту на обороняющихся. Уклон склона даже позволил ему провернуть бревно пару раз. Но как бы не был силён орк, количество решает. Десяток гоблинов остановили преграду. А гнолл, вооружённый метательным топором, сумел воспользоваться моментом и вогнал лезвие в морду орку. Капитан дёрнулся в последний раз и осел на землю.
Не прошло и двух минут с начала атаки на кучку беспомощных рабочих. А отряд разведчиков барона был перебит почти полностью. Я хотел захватить в плен командира, но тот сопротивлялся до последнего и живым не дался. Так что пришлось оставить для допроса одного из покалеченных рядовых.
Бой, а точнее бойня, прошла точно по задуманному плану. Мы перебили десяток опытных и хорошо вооружённых противников, не потеряв ни одного бойца. К тому же судя по снаряжению это были не обычные орки, вроде тех, что нам встретились в Причальной, а полноценные орки-воины. Капитан же и вовсе выглядел матёрым воякой. Но на моё счастье ему не хватило опыта распознать ловушку.
Призом выдали достаточно опыта для поднятия уровня. А так же навык Известный, повышающий шанс нанять героев или наёмников в тавернах, и тому подобных местах. К тому же, шанс появления более умелого или редкого героя, тоже стал выше. Бонусом шло повышение ловкости и ментальной выносливости. Первую выдали за «тренировку» в бою, а вторая поднялась с уровнем.
Допрос пленника должен был стать настоящим испытанием на профпригодность. Дело в том, что я категорически не любил все эти пытки и дознания с пристрастием. Как человек, выросший в наш непростой, но на поверхности такой «цивилизованный» и «гуманный» XXI век, я с трудом понимал необходимость столь варварских методов. Но, как гоблин и лорд варваров в одном лице, я просто обязан был уметь их применять. Что совсем не радовало.
Впрочем, обошлось.
Захваченный в плен орк не нуждался в дополнительной мотивации что бы начать говорить. Более того, в самом начале допроса, он прямым текстом предложил наняться ко мне в войско. Чем я и не преминул воспользоваться. Пусть орк мне и без надобности как боец, да и выбранной концепции развития найм более сильных варварских рас противоречит. Но, как источник информации и потенциальный разведчик в стане врага, он имеет свою ценность.
Переведя, таким образом, разговор в более конструктивное русло, я подробно расспросил орка о бароне и его возможностях.
Точнее о бароне Гаргете Токовом, вожде орочьего племени южного Халфа, правой руке вождя всех варваров Бурыга Стремительного, покорителе рыцарского замка «Устье Южного Тока». Длинный и пышный титул барон взял после того, как варварская волна времён вторжения в королевство, наткнувшись на сопротивление рыцарей, окончательно выдохлась. А тот самый Бурыга Стремительный самоубился о рыцарские клинки. Будучи заметно рассудительнее своего предводителя, барон предпочёл не повторять подвиг, а подмяв власть, уселся в одном из захваченных замков и обложил данью окрестные селения. Стал, в общем, классическим феодалом.
Далее дела пошли так, как и должны идти, у любого неискушённого в мирном управлении вояки. Народ из деревень разбегался, сёла пустели или отходили соседям. Войска, лишённые битв и, что важнее, довольствия, разбегались вслед за крестьянами организуя свои шайки и банды разбойничье-пиратского толка.
В общем, на текущий момент, в распоряжении местного царька остались: деревня Лесная, куда были выселены все гоблины после какой-то крупной ссоры с гоблинским шаманом, да село Причальное. Из важных мест — шахта самоцветов и месторождение киновари с построенной на нём лабораторией ртути. Впрочем в последней заправляли некие тёмные личности, что платили дань, но в дела свои вмешательств не терпели. Село Полевое, мои северные соседи, ранее так же принадлежащее барону — уже давно отбито мелким рыцарем. А подземные обиталища гоблинов недавно разорили то ли иллитиды, то ли ещё какие пещерные твари. В общем, дела у покорителя рыцарских замков шли так себе.
С войсками тоже не лучше. Молодого пополнения, в виду невозможности прокормить оное, не набирают. Старые воины, хоть и имеют немалый опыт, но реальных боёв давно не вели. Да и не желают они боёв. Все кто желал, у кого кровь горяча, давно подались из сонного форта на сторону. Остались только старые, уставшие от жизни и походного быта обрюзгшие ворчуны. Прямо светлые эльфы, не иначе.
Неприятной, во всей этой милой сердцу истории упадка, являлась численность старых ворчунов. Около сотни обычных орков и полсотни орков-воинов. Именно столько могла прокормить недоразваленная экономика самозваного барона. И пусть из пятидесяти воинов десяток мы только что положили, оставшихся хватит раскатать нас несколько раз подряд и не вспотеть.
Отпустив, теперь уже бывшего, пленника зализывать раны, я приказал своим командирам явиться в замок. Хотелось собраться в уже отстроенной, за время приготовлений и боя, таверне, но лишние уши сейчас были ни к чему. Не один я умею брать языков и подсылать соглядатаев. И пусть барон в подобном пока не замечен, но не стоит искушать судьбу.
Крыша личного покоя вновь послужила местом сбора, теперь уже практически официального совета. Помимо Шая и Ррык-кы, присутствовал Тяпля, представляющий строительное направление, и Шмыг, лесной гоблин, позванный якобы как старший среди разведчиков. Истинная причина присутствия Шмыга была политической. Лесные гоблины, оставаясь одной из главных сил в моём войске, не имели своего представителя. А учитывая историю с предательством Хряща и обстоятельствами вербовки, вполне обоснованно могли опасаться быть «слитыми», как только перестанут приносить пользу. В целом это были верные мысли, но у меня на лесных были большие планы, а значит не стоило плодить недопониманий, там, где этого можно избежать.
Нагретая ярким полуденным солнцем каменная площадка отдавала лёгкой теплотой, что было особенно приятно, учитывая пронизывающий ветер, гуляющий на плато. Командиры-советники по одному залезали через лючок и рассаживались полукругом, стараясь выбрать место под защитой каменных зубцов парапета. Ррык-кы, огромный на фоне низкорослых гоблинов, с вытянутой пёсьей мордой и покрытый густой шерстью гнолл. Оставив внизу новую секиру, он поднялся на верх лишь с лёгкими топориками и несмотря на размер, ловко и бесшумно уселся, прислонившись спиной к камню. Следом показалась стариковская голова шамана. Облачённый в огрызки шкур и ворох амулетов, он несколько неуклюже выбрался из люка и плюхнулся скрестив ноги по турецки, казалось собираясь медитировать. Тяпля, сгусток детской нерастраченной энергии, окрылённый перспективой оказаться на настоящем «совете у лорда», взлетев по лесенке, и так и не найдя себе место, постоянно то усаживался, то вскакивал и, бестолково пробежав пару метров, вновь садился. Последним поднялся Шмыг. Не утратив повадок наёмника, он одним слитным движением выбрался на крышу и тут же опустился на пол сложив ноги подобно Шая. Все на месте.
— Кхр-р, при обыске тр-рупов, нашли 800 золота на всех. И мер-ру др-рагоценных камней. Из ор-ружия — одиннадцать, кхр-р, то есть десять, железных секир-р и столько же кинжалов, — понятно, комплект орка-перебежчика остался при нём же.
— Ещё десять щитов и кольчуг. С командир-ра сняли нар-ручи, наплечники и кир-расу. С него же два кольца, серебряных, усиливающих.
Первым начал гнолл, отвечающий за мародёрку. В общем без сюрпризов. Броня, оружие и дешёвая ювелирка на +1 силы и выносливости. Взяв себе кольца и один кинжал, на замену костяному, остальное приказал раздать бойцам. Четыре комплекта, включая командирский — гноллам, они единственные кому габариты позволяли надеть доспехи без существенной переделки. Да и к топорам уже должны были привыкнуть. Остальные шесть кольчуг — гоблинам. Укоротив их и чуть поубавив в ширине, они получат достойную защиту. Кинжалы — лесным, опять же на замену костяному мусору. А оставшиеся щиты и секиры — на склад, воспользоваться сейчас ими некому.
Разобравшись с трофеями, заодно усилив имеющиеся войска, перешли к вопросу обороны. Построенная засечная линия, в купе с полосой ловушек, показала себя неплохо. Но крупный отряд легко сомнёт её.
— Тяпля говорить! Лорд строить каменную стену! — стоило сказать про укрепления, как прорвался неиссякаемый энтузиазм коротышки, — Лорд строить ворота! Копать ров! Строить мост! Тяпля всё посчитать. Тяпля руководить!
Подскочив очередной раз, неугомонный гоблин стал карябать на каменных плитах пола нечто несусветное. При большой фантазии это можно было принять за крепостные ворота с надвратной башней и примыкающими к ним стенами и рвом.
— Это долго и бессмысленно, — тихий голос шамана был полной противоположностью восторженным воплям строителя, — Даже если успеть построить, то орки легко обойти нас по реке. И высадить десант на берегу.
— Не дать десант. Утопить лодки, — неожиданный комментарий от находящегося здесь, скорее формально, Шмыга.
— Я видеть пристань в Причальной. Ночью утопить или отвязать лодки. Новые делать долго.
Высказанная здравая идея, заставила внимательнее присмотреться к разведчику. Не шутит.
— Сколько нужно гоблинов и лодок? Как быстро сможете осуществить?
— Взять всех шестерых лесных из замка. На одну лодку. До ночи доплыть. К утру управиться. — Шмыг говорил спокойно и уверенно.
— Здорово зелёный! Значит Тяпля строить? Нет лодок — нет десанта!
— Строить. Но основной проект я сам составлю. С тебя ров и ловушки. — Морда строителя погрустнела, но не сильно. В конце концов «строитель I», это самые азы, навыков у него сильно меньше, чем энтузиазма.
— А вы готовьтесь к ночному налёту на Причальную.
— Подготовиться, — слегка кивнул зеленокожий.
— Нет лодок, это хорошо. Но орки придти по тракту. Они снова придти по тракту. Нас мало. Строить долго.
— Вряд ли они пойдут по суше. Дорога не безопасна, та стая гарпий, что напала на нас, не одна. Весь склон усеян их гнёздами. Пленник утверждает, что именно поэтому они шли всю ночь. Хотели проскочить незаметно.
— Их много. Могут рискнуть. — скепсис Шая раздражал, но он был прав.
— Могут, поэтому стройку начнём как можно скорее.
— Да! Тяпля строить! Тяпля нужны дерево и камень.
А вот это уже сложнее. Собрать заставу можно и из «дикого» камня и дерева, но это будет долго и не слишком надёжно. А вскользь просмотренные варианты строительства из меню интерфейса, требовали не меньше чем по 10 мер того и другого. И если с камнем, после захвата карьера, вопрос хоть и не закрыт, но понятен, то с деревом полный швах. Постройка таверны и начало строительства казарм, для найма гоблинов-воинов, выгребли его подчистую. И источников кроме разборки, обнаруженной ещё вчера, сломанной водяной мельницы, не имеется.
— Шмыг, ты знаешь где лесопилка на левом берегу?
Отправить разведку я так и не успел. Нападение спутало все планы. Оставалось надеяться, что отираясь у Лесной в составе банды наёмников, мои солдаты успели разведать местность.
— Нет. — несколько затянутая пауза. — Но мы находить тропу. Она идти вдоль ручья. На запад от Лесной.
На запад? Отлично, значит ближе к нам. А ручей очевидно впадает в нашу реку, туда все речки впадают. Как её там? Южный Ток. Пройдя по ручью, можно найти лесопилку. Главное не ошибиться по какому идти. Но думаю с помощью карты я должен справиться.
— Хорошо. Значит я, с гноллами и воинами, отправляюсь искать лесопилку. Думаю к вечеру управимся. Тяпля, ты с десятком отправишься разбирать заброшки на горной реке. — немного подумав, обратился к шаману, — Шая, с тебя распаханные и засеянные поля у города. Ну и за главного в моё отсутствие.
Раздав указания я всех распустил. До ночи нужно успеть ещё многое.
III
Старые рассохшиеся лодки поскрипывали под весом полутора десятков солдат. Набегающие волны качали утлые судёнышки, а лёгкий ветер стремился прибить их к берегу. Неспешно наш отряд продвигался вперёд. Осматривая, каждый из немногочисленных левых притоков, мы наконец-то выбрали тот, что казалось должен вывести к указанной разведчиком точке. Лодка с лесными гоблинами под предводительством Шмыга, давно уже скрылась из вида, когда мы свернули с широкой глади реки под сень обступивших протоку лесов. Лениво извиваясь меж невысоких берегов, поросших раскидистыми, широколиственными деревьями, она позволяла, не выходя на сушу, двигаться в желаемом направлении.
На берегах изредка встречались следы чьего-то пребывания. Кострища, места стоянок охотников или выволоков лодок. Но ничего, что бы указывало на близость жилья разумных или логова зверя. Идти на вёслах, по захламлённой плавнями и валежником речушке, было тяжело. Если бы не желание разведать возможность транспортировки леса водной дорогой, то отряд давно бы высадился и пошёл пешком.
Гоблины и гноллы посменно гребли уже три часа, когда вдалеке послышался характерный звук работающей пилы. Нет, это был не рёв бензинового движка, а ритмичный скрип металлического полотна, приводимого в действие водяным колесом. Лесопилка.
Приткнув обе лодки под ивняком, я дал гноллам время облачиться в трофейные кольчуги. Несмотря на множество игровых условностей, вне боя солдаты предпочитали не носить тяжёлую броню на себе. Как и в реальности, доспехи путешествовали сложенными в обоз. В нашем случае, на дно лодок.
Убедившись, что все готовы, и выслав вперёд пару наиболее ловких воинов для разведки, выдвинулись следом.
Лесопилка являлась большим сараем, построенным на сваях, прямо над руслом реки. Снаружи, приводимое в движение течением, вращалось большое деревянное колесо, а внутри мерно работала пила. Штабеля кругляка и готовых досок, лежали рядом, под лёгкими навесами. Всё вокруг было завалено опилками и щепой. В воздухе стоял приятный запах свежей древесной стружки.
Обслуживала хозяйство настоящая солянка из разумных. Среди них были пара человек, очевидно крестьянского сословия, негр, полдюжины антропоморфных крыс и даже один полурослик. Судя по ветхой одежде и затравленным взглядам, все они были рабами.
Осмотревшись внимательнее, мы обнаружили и хозяев. Или было бы правильнее назвать их охраной. Пятёрка крепкосбитых мужиков, в кожаных доспехах с характерными, северными, чертами лиц. Плетёные косички в бородах и обветренная кожа, с головой выдавали в них морских разбойников и авантюристов. Викинги. Вольготно разместившись вокруг костра, они травили байки и надирались пойлом из овечьего бурдюка солидных размеров.
Из открывшейся картины, следовал очевидный, но неприятный вывод. Эта лесопилка безусловно уже имеет владельца и ничуть не заброшена. В целом это ничего не меняло, захватить её необходимо. Но в будущем придётся иметь в виду ещё одну силу, которой я перейду дорогу. И силу неприятную. Викинги — морской народ, с сильным флотом и любовью к неожиданным налётам на приморские и речные поселения. А мой городок наиболее уязвим именно с воды. Впрочем попереживать можно будет и потом, сейчас время действовать.
Мудрить с планом захвата не стали. Пусть викинги — юниты второго ранга, а их предводитель хирдман или хускарл, а это четвёртый и пятый ранги соответственно. Но их мало, и они не ждут нападения. К тому же наверняка имеют дебафы за алкоголь. Невольников же и вовсе в расчёт брать не стоит. В конце концов, наш враг не дроу с их боевыми рабами. Здесь за цепи и баланду никто рисковать жизнью не станет. Поэтому атаковать решили примитивно — в лоб, рассчитывая лишь на численность и фактор неожиданности.
Описывать учинённую резню — мало чести. Залп метательных копий, пущенный на бегу гоблинами. И последующая прямолинейная атака всеми силами, не оставили времени для манёвров. Лишь вождь детей моря, действительно оказавшийся хирдманом, сумел избежать смерти в первые секунды. Вытащив кинжал, больше похожий на бытовой ножик, он пытался отбиться от насевших сразу вчетвером гноллов. Но псоглавые, облачённые в орочьи кольчуги и вооружённые щитами и секирами, были ему не по зубам. Ррык-кы со товарищи быстро сломили сопротивление, и отправили грозу морей продолжать пьянку на вечном пире загробного мира.
Больше сложностей неожиданно вызвали рабы. Даже после того, как я приложил кольцо к управляющему камню, официально захватив лесопилку, они продолжали прятаться по чердакам и всевозможным щелям. Выискивать и выкуривать их оттуда было редкой морокой. Зато, в качестве награды лесопилка была полностью укомплектована рабочими. Используя этих бедолаг на уже привычном им месте, мне не придётся отвлекать на неё пока ещё дефицитных гоблинов. Про освобождение из рабства при этом не шло и речи. Получив всего десяток низкоранговых тщедушных доходяг, я сходу приобрету четыре дополнительные расы в актив, со всеми прелестями летящей в бездну морали. При этом использовать их созидательный труд станет невозможно. Сейчас цепи рабства подавляют волю и позволяют им сосуществовать. Освободившись же они мигом вспомнят о взаимной межрасовой ненависти и дружно возьмутся вырезать друг дружку. Так что лучше уж как есть.
Естественно при этом я проверил их навыки и ранги, надеясь в случае удачи обнаружить ценного специалиста. Но даже полурослик, у которого я ожидал хотя бы каких-нибудь сельскохозяйственных умений, был абсолютно бесполезен.
Краткий же опрос на тему кто, откуда и как здесь оказались, дал свои плоды. Истории самих рабов были скучны, тривиальны и ужасны. Годы плена, десятки невольничьих рынков и сотни рабовладельцев. А вот рассказ про викингов заинтриговал. Оказалось, что они принадлежали к небольшому клану, промышлявшему торговлей древесиной и немножко грабежом. Здесь же в лесу, выше по течению, у них был оборудован схрон и небольшой лагерь. При должном везении, можно их зачистить и неплохо пополнить казну, заодно обезопасив вновь приобретённую лесопилку. Быстро собрав трофеи, не разбирая что именно нам досталось, осторожно пошли вдоль берега к схрону.
По описаниям рабов, схрон располагался в паре вёрст на восток. Однако мы прошли вдоль реки почти вдвое больше, и ничего не обнаружили. Покрутившись на местности и потратив ещё полчаса, почти собрались уходить, когда, один из наиболее глазастых разведчиков, обнаружил искомое. И сделал это весьма необычным образом: просто поймал стрелу головой. Войдя в глаз, она пошла череп насквозь и вышла из затылка. А гоблин, от столь неожиданной находки, вскрикнул и свалился кулем на землю.
Следом посыпались ещё стрелы. Но маленькие, юркие от природы, гоблины — плохая мишень. Лишившись фактора неожиданности, стрелки никого более убить не смогли, а несколько несерьёзных ран, ничего не решали. Быстро сориентировавшись, Ррык-кы с остальными гноллами, как наиболее защищённые от стрел, устремились прямо на лучников. Не разбирая дороги, они ломились к спешно натягивающим луки стрелкам, ловя лёгкие стрелы щитами. И в считанные секунды, подобравшись вплотную, вступили в рукопашную. К чести противников, бежать никто не пытался. Когда стрелять стало невозможно, они побросали луки и взялись за оружие ближнего боя. Пятёрка бондов, аналог крестьян у викингов, вооружённые чем бог послал. Для дюжины воинов, пусть и первого ранга, это не противник. Так что полегли они быстро и почти без вреда для нас.
Схрон был хорошо замаскирован на местности. Никаких тропок, или тем более лагеря, про который рассказывали невольники. Лишь, заглублённый в землю сруб, сверху покрытый дёрном и заваленный ветками и гнилушками. Полная иллюзия природного бурелома. Несколько скрытых выходов, в виде небольших туннелей, заканчивающихся, покрытыми дёрном же, крышками. Туннели позволяли тайно войти и выйти не оставляя явных следов. Именно крышку одного из выходов, чуть приподнятую для ведения наблюдений, заметил неудачливый гоблин. Тем самым, вынудив прятавшихся внутри бондов, принять бой, которого они явно намеревались избежать. Если подумать, то мы заплатили невысокую цену за разорение тайника речных разбойников. Тем более, что там было чем поживиться.
Золото в количестве четырёх с половиной тысяч, три меры кристаллов и одна серы. Несколько неплохих кольчуг разного размера. Пара матерчатых доспехов напоминающих тегиляй — плотный, подбитый шерстью халат, неплохо защищающий от режущих и рубящих ударов. А так же щиты и дешёвое железное оружие разнообразного вида и состояния. Для нормальной армии, всё это было бы хламом, но мне позволяло вооружить и приодеть мои голопопые войска, серьёзно повысив их эффективность. В купе со снятым с трупов, как здесь так и у пилорамы, оружия хватит не только на имеющихся, но и на первый призыв из строящихся казарм.
Потратив час, уже в сумерках, мы погрузили в подогнанные лодки все трофеи из схрона, включая товарные категории вроде пары бурдюков неизвестного пойла и отрезов недорогой ткани. По возвращении к лесопилке, повторили номер. Обобрав склад, где хранились готовые доски, всё загрузили в лодки. Туда же сложили, ранее снятые с трупов охраны, снаряжение и оружие. В итоге, места на борту с трудом хватало даже для рулевых. Остальным пришлось продираться к дому сквозь заросли, рискуя переломать ноги в стремительно сгущающейся темноте. Но что это стоит, если рядом скрипят две гружёные лодки? Честно награбленная добыча, способна согреть душу любому варвару и в куда более тяжёлой ситуации.
Оставив двух воинов следить за рабами, к десяти вечера мы вышли к Южному Току. Большой реке. Здесь, при впадении притока, нужно будет соорудить смотровой пост, для наблюдения за рекой и вероятным скорым возвращением викингов. В том, что истреблённая группа была лишь небольшим тыловым отрядом, а основные силы сейчас находятся где-то в плаванье, сомнений ни у кого не было. А оказаться в зеркальной ситуации, когда вернувшиеся сыны моря перережут уже моих надсмотрщиков, я категорически не желал. Перегруппировавшись, выгрузив часть добычи и заменив её гребцами, мы отправились домой.
В замок я возвращался весьма довольный собой. День вышел исключительно удачный. И пусть завтра обещало быть не простым: барон с его армией, мои диверсанты, стройка, подготовка солдат, а теперь ещё и риск нападения викингов. Но сегодня всё было хорошо и даже замечательно.
Высадившись в долине, и оставив командовать разгрузкой и возвращением за второй партией Ррык-кы, я бодро зашагал к Городу.
Несколько шалашей, из шкур и жердей, освещались неверным светом костров. Вокруг которых шныряли тени гоблинов и, вообще, царило заметное оживление. Приземистое, крытое соломой здание таверны, возвышалось рядом. Служа источником таких знакомых и приятных слуху шума и гвалта. А позади, едва угадывалась в большом тёмном пятне, мусорная куча. Вот и весь городок. Смущало лишь отсутствие распаханных полей вокруг. В свете костров хорошо было видно, что освобождённая от леса местность, оставалась всё той же захламлённой ветками и утыканной пнями, делянкой, которой она являлась на момент нашего убытия. Это вызвало пару вопросов к Шая. Не желая сразу портить себе настроение предположениями, направился прямиком в таверну, и приказал шаману явиться туда же, для объяснений.
Массивная деревянная дверь, рассчитанная не столько на гоблина, сколько на орка или огра, скрипела не смазанными петлями за спиной. Густой аромат еды над невысокими столиками из досок. Пол, устланный предназначенными для сидения посетителей, циновками. Украшения, в виде черепов и шкур на стенах. Всё вокруг дарило атмосферу, дешёвого, но добротного кабака в ближневосточном стиле. За столиками, несколько кучек посетителей, в которых я легко узнавал своих работяг, весело галдя, тянули дешёвое пиво. А скучающий толстый гоблин, лениво протиравший грязной тряпкой кружки, являл собой хозяина заведения. Полностью соответствуя обстановке, он стоял расслабленно облокотившись о стойку. В общем, хорошее место для отдыха.
Усевшись на один из свободных ковриков и дождавшись трактирщика, заказал у него пива, да чего-нибудь съестного. После бурного дня изрядно хотелось кушать.
— Пять золотых, — заявил толстяк, и не думая идти за заказом, не получив денег вперёд.
— Пять? Давеча в Причальной пил, ел, за два.
— То в Причальной. Тута пять.
Не то, что бы цена меня пугала, или это было богатство неслыханное, просто тот наглый тон, с каким пузатый кабатчик требовал явно завышенную цену, откровенно подбешивал.
— Два и ни монетой больше.
Смерив взглядом мою владетельную физиономию, потом вздохнув, словно приходится браться за бесполезное и неблагодарное дело, кабатчик облокотился на столик и смотря прямо в лаза, начал разжёвывать прописные, по его разумению, истины.
— Ты лорд конечно. Тебе, что пять, что два золотых. А голодранцы твои, по золотому за кружку, у меня всё пиво за два дня приговорить. А где я новое достать? А лорд? — немигающие глазки, на толстой, откормленной харе, стали смотреть злее.
— Рынка, в дыре твоей, нет. Тракт, с двух сторон, подпирать твои кровники. Полей с хмелем нет. Что хмель, яблок да ягод на брагу не набрать. Где товар брать? Молчишь?
От такого поворота стоило опешить. Но если не брать в расчёт полное отсутствие уважения к вождю, то кабатчик прав. Продав все продукты, что волею системы, были в кладовке в момент постройки, он будет вынужден закрыть таверну. И прощай бонус к морали, как и возможность перекачивать золото подданных через кружечный сбор в мои карманы. Да и герой в закрытый трактир не зайдёт. Ещё одна проблема нарисовалась. Даже две если подумать, но одну я сейчас решу.
Быстрым движением сбив со стола руку, на которую опирался толстяк, и схватив за жиденькие сальные волосёнки, помог его физиономии встретиться со столешницей. Лорд я или не лорд в конце концов, что бы мой собственный кабатчик, так со мной разговаривал.
— Порось недорезанная, думай с кем и как говоришь!
Отпустив волосы и дождавшись пока толстая харя кабатчика оторвётся от стола, продолжил:
— А по поводу поставок: на берегу, в лодках, два бурдюка с пойлом. Заберёшь, проверишь, если не отрава — продашь. А завтра подумаем, что можно вырастить в качестве сырья для браги. В общем подходи, обсудим.
Словно уменьшившийся в размерах, трактирщик торопливо кивал на каждую фразу, более не вспоминая о развязном тоне матёрого барыги. По помятой, лоснящейся морде, ползли крупные капли пота.
— Запомнил? Завтра подойди. — ещё два-три нервных кивка, — Как звать тебя хоть?
— Бу… Бу… Бухлик, мамка нарекать. — пробормотал толстяк тоненьким извиняющимся голоском.
Увидев входящего в таверну шамана, я протянул Бухлику пару монет, давая понять, что на сегодня разговор с ним окончен. Подобные методы общения с подчинёнными, мне претили, но в обществе варваров, вождь, который не может показать силу и позволяет неуважение к себе, не долго останется вождём.
Старик шаман, смешно шаркая, приблизился к столику, и скрестив ноги, уселся на циновку напротив. Худая, прорезанная морщинками, морда, светилась от чувства удовлетворения и выполненного долга. Что никак не вязалось с полностью проваленным поручением расчистить и засеять поля у города.
— Лорд выпивать. Шая тоже выпивать. — сказал он и жестом показал трактирщику принести ему кружку, — Шая всё сделать, как лорд приказать.
Непонимание ситуации прочно поселилось в моей голове. Мало того, что ничего не сделано, а шаман утверждает прямо противоположное, так ещё и сам начинает разговор на тему, которая грозила ему полнейшим разносом.
— Гоблины добыть еды! Больше не надо пахать поля. Еда есть!
— Тебе поручалось распахать поле, причём тут добытая сегодня еда? Даже если охотники добыли много, вскоре они выбьют всю дичь в округе и нам понадобятся поля для прокорма.
— Не выбить дичь, не нужно охота! — шаман покачал головой, — Теперь всегда есть еда! Есть барашки!
— Барашки?
— Барашки! Много барашков есть! Гоблины их пасти, они плодиться, гоблины их есть. — с этими словами, шаман взял из рук трактирщика кружку и смешно, по-стариковски шамкая губами, отпил глоточек.
— Пасти стадо, есть мясо. Лучше чем пахать и грызть зерно.
— Пашни нужны всё равно. Вот хотя бы и для пива. — продемонстрировал я свою кружку, принимая её из рук, ставшего плюшевым, кабатчика. — Так что пахать придётся. И если ты не справляешься, то поручу другому.
Шаман слегка убавил довольства на морде, но не отступился от своего.
— Шая сделать. Но не понимать зачем. Барашки есть, еда есть. Пиво есть. Пока. Потом можно взять, как барашков.
— Взять? Ну конечно. Я же говорил, не трогать людей из деревни?
— А мы не трогать. Они сами приходить в долину. Мы перебить пастухов, а барашков оставить. Теперь их пасут гоблины. Пасти лучше чем пахать.
Ох уж эта варварская честь. Убить, обобрать, захватить — ценится намного выше честного труда. Пожалуй, это один из немногих обычаев, который я точно буду истреблять. Ну и каннибализм, наверное. Но логика шамана стала понятной, с этой точки зрения, поручение он действительно выполнил, обеспечил город постоянным источником пищи. Но был нюанс.
— Значит всё-таки устроили маленькую резню? Шая, у нас война с бароном, на кой нам ещё и с людьми из Полевой воевать?
— Лесопилку у викингов брать хорошо? Почему стадо у людей брать плохо? Гоблины — воины! Мы не бояться воевать.
— Как заговорил. Давно ли переживал, что нас мало? — я сделал большой глоток, и отправив в рот пару кусков солонины, — Ладно, не отдавать же их обратно, пусть пасут. Но пашни всё-таки на тебе. Не подведи.
Шаман слегка скривился, но чувствовалось, что своей выходкой он остался доволен. Тем более, что по основному аргументу, про войну на два фронта, он меня полностью обыграл. Впрочем, барашки устраивали и меня и, как источник еды, и, как отрасль экономики. Но нужны были и пашни, и исполнительные подчинённые, а не поле с пеньками и фактическое объявление войны с соседями, без моего ведома. С дисциплиной, необходимо срочно что-то решать.
Обсудив ещё пару вопросов: про разбор заброшек на дерево, добычу охотников, транспортировку камня от карьера и прочее, допили пиво и разошлись. В целом, дела шли неплохо.
Выйдя на улицу, я не спеша побрёл к замку, не подозревая, что строптивая дама фортуна, подготовила ещё один сюрприз. Поднявшись на плато, я не увидел здания казарм. По расчётам, они вот-вот должны достроиться, но намеченная площадка оставалась абсолютно пуста.
В голове родилась неприятная догадка. Открыв интерфейс, с тихой злостью убедился в её истинности. Поставленная в очередь строительства «казарма», мигала красной рамкой вокруг иконки, символизирующей нехватку ресурсов. Дурень! Не посмотрел, не проверил.
На момент, когда очередь подошла к казармам, в казне не хватило жалких ста золотых. И хотя золота давно уже имелось в достатке, остановленная стройка, так и не началась. Пол дня простоя! В то время, как у меня каждый час на счету!
Внутренне матерясь на свою невнимательность и криворукость, ткнул взглядом в кнопку «начать строительство». Напротив башни заклинательного покоя, на таком же удалении, как и склад с апартаментами, начал проявляться фундамент постройки. Убедившись, что хотя бы теперь всё идёт как надо, я отправился спать. Время давно перевалило за полночь.

День 5

I
Поспать мне удалось не более трёх часов. Характерный «треньк» в голове известил о попытках Шмыга привлечь внимание своего лорда. Открыв глаза и не вставая с в меру удобной копны, что как и прошлую ночь заменяла мне кровать, я сфокусировался на интерфейсной карте.
Непроглядная темнота лишь немного разбавленная светом звёзд и редких огней деревни, не позволяла разглядеть даже самих диверсантов, не говоря об окружении. Но зелёные маркеры услужливо подсказывали где искать.
Старая лодка с гоблинами неспешно дрейфовала вдоль берега приближаясь к деревне. Неподалёку чернел провал частокола, а за ним угадывались силуэты домов. Шмыг с отрядом были на месте.
Убедившись, что лорд наблюдает, разведчики приступили к осуществлению задуманного. Слегка меняя курс лодки, так словно она сама, подвластная течению и ветру, скользит по воде, её направили к рыбацкому причалу. Прошло ещё несколько минут, прежде чем хлипкая посудина с затаившимся отрядом легонько стукнулась о затёртые доски, а чьи-то ловкие руки накинули верёвку на кнехт. Ещё минута тишины. И убедившись, что не привлекли внимания, гоблины аккуратно выбрались на причал. Пятеро бесшумно заскользили, каждый к своей цели, а шестой, слившись с кнехтом, остался наблюдать за обстановкой.
Вскоре пришвартованные рыбацкие судёнышки, одно за другим, послушные неспешному течению, стали медленно отдаляться от стенки. Даже не слыша звуков, наблюдая за процессом через полупрозрачное окно интерфейса, я поражался лёгкости и аккуратности, с которой действовали подопечные Шмыга. Врождённая гоблинская скрытность, малый размер и неплохая ловкость, помноженные на опыт бывших наёмников, делали лесных гоблинов прекрасными лазутчиками. Жаль, разве что темновиденьем, подобно своим варварским собратьям, не обладали.
Через несколько минут все лодки, что стояли у причальной стенки, были отвязаны. Увлекаемые рекой они неспешно плыли в сторону невидимого в темноте озера. Всё прошло тихо. Лишь один раз, обнаружив задремавшего на рыбацких сетях пьянчужку, гоблин выверенным ударом кинжала отправил того к праотцам. Лишняя кровь. Но подними шум этот пропойца, и пролилась бы уже кровь моих солдат. Так что подобный образ действий я полностью одобрял. Лучше они, чем мы.
Закончив на причале, гоблины снова погрузились на борт и оттолкнувшись, продолжили дрейф вместе с уносимыми в озеро лодками. Внимательно следя, что бы ни одну из них не прибило к берегу до того как они выйдут на открытую воду. Конечно там их смогут в последствии выловить и вернуть обратно, но если в селении не оставить ни одной целой лодки, то сделать это можно будет не скоро. Не идеально, но топить деревянные посудины было бы слишком трудоёмко и шумно.
Убедившись, что Причальная потеряла весь наличный рыболовецкий флот, диверсанты, осторожно гребя вдоль берега, снова приблизились к деревне. Теперь их целью стали несколько вытащенных на берег, и очевидно повреждённых, корыт. Спихнув их в воду и позволив отправиться вслед за остальными в озеро, гоблины окончательно лишили барона шанса быстро восстановить возможность перемещать войска и грузы по реке. А заодно, наверняка усугубили проблемы с продовольствием. Лишённые возможности ловить рыбу, крестьяне Причальной не смогут нормально обеспечивать орков едой. А голодный орк — плохой солдат. Да, как боец он мало потеряет, но дисциплина, ахиллесова пята всех варваров, покинет войска.
Лёгкий успех операции, очевидно поднял боевой дух, и вскоре дрейфующая лодка с отрядом диверсантов начала сближаться с паромом. Последним плавсредством, что всё ещё располагал барон. Паром — большой деревянный плот, с установленным на нём воротом и натянутым над водой канатом, соединял островной форт с деревней. Перевезти с его помощью солдат к моему замку было невозможно и прямой угрозы он не представлял. Однако лишившись сообщения с подконтрольными землями, барон наверняка ещё больше потеряет в снабжении, морали и, как следствие, в способности вести войну.
Движимые подобными соображениями, подопечные Шмыга, подобрались к небольшому паромному причалу, что отстоял несколько в стороне от лодочного. Хотя здесь, вероятно в связи с важностью объекта, была охрана, гоблинов это не смутило. Распалённые недавним успехом, они бесшумно вышли на берег и медленно подбирались к трём оркам. Которые развалившись на ящиках и каком-то хламе наваленном на причале, мирно дремали или водили по округе осоловелым, ничего не видящим взглядом. Мгновение. И наиболее бодрый из охранников, хрипя и давясь кровью, падает на настил с кинжалом в спине. Ещё одно. И второй, не просыпаясь, начинает пускать красную пену дёргаясь в агонии. Действуя как заправские ассасины, гоблины почти сумели тихо вырезать этих бездельников, изображающих часовых, но на третьем орке удача закончилась.
Открыв глаза, разбуженный шумом агонизирующих тел своих коллег, третий орк буквально за мгновение до смертельного удара, сорвался с места. Выскочив на середину причала и сбив плечом оказавшегося на пути гоблина, он неистово зарычал, вращая, невидящими со сна глазами, в поисках врага. Пытаясь исправить непоправимое, диверсанты бросились к нему с кинжалами, в надежде толпой забить ещё не до конца пришедшего в себя врага. Но было поздно. Получив несколько лёгких порезов, орк метнулся к сваленному в стороне оружию не обращая внимания на возможные удары и вооружившись секирой, рванул обратно. Не смотря на это, пять гоблинов имели все шансы убить одного орка. Однако с разных сторон уже доносилась ругань разбуженных и лязг доспехов. Поднятые по тревоге патрульные неслись к месту стычки.
Не желая рисковать войсками, я через интерфейс скомандовал отступить к лодке и покинуть деревню. Впрочем это было излишним, гоблины и сами быстро оценили ситуацию и прыснув во все стороны, обогнули ревущего в злобе орка, на бегу запрыгнули в уже отталкиваемую от берега, дежурившим гоблином, лодку.
Когда, налегая на вёсла, отряд Шмыга покидал деревню, в ней уже не было ни одного тёмного окна. Во всех домах зажглись огни. Толпа людей и орков высыпала на берег. А над водой слышался многоголосый ор и ругань. Если барон ещё сомневался в своих намерениях, то теперь он точно примет решение. В ближайшее время мне стоит ждать серьёзных гостей.
Отдав напоследок приказ возвращаться в город, закрыл интерфейс и снова улёгся спать. Война началась. Не самый хороший вариант, но лучше ударить первым, ослабив врага, чем затаиться в надежде быть незамеченным и пропустить удар.
II
После ночного бдения за налётом, проснулся я не раньше десяти часов. Потянувшись, размял мышцы и, более не обращая внимания на ломоту в затёкших конечностях, встал. Всё-таки кучка сена не сравнится по удобству с нормальной кроватью. Хорошо хоть дебафов за «неправильный» отдых не навешали. Видимо у гоблинов пониженные требования к комфорту, будь мой аватар человеком, уже вовсю бы сыпались сообщения о штрафах.
Окончательно проснувшись, пробежался глазами по логам за ночь и не найдя ничего значимого, вышел на улицу.
Башня будущих казарм, более широкая и приземистая чем остальные башни моего недозамка, почти достроилась. Невидимый каменщик уже сложил три четверти кладки и сейчас блоки появлялись на уровне крыши здания. Около часа до завершения ещё есть.
Дождаться окончания строительства, потратив время с пользой, труда не возникло. Первым делом решил осмотреть перевал на тракте. Там, на месте вчерашнего боя покрытые пылью работяги, методично долбили землю. Осмотр будущего рва пришлось совмещать с разговором. Едва завидев меня, неугомонный Тяпля принялся допытываться подробностей проекта укреплений заставы. Её высотой, вооружением, предполагаемым гарнизоном, защитой от магии и кучей не относящейся к его задачам иных деталей. Вот как объяснить неписю, что его поставили бригадиром лишь за скромный навык строительства, а вовсе не за воображаемые организаторские способности? В общем, промычав в ответ нечто невразумительное и убедившись, что работа идёт, поспешил открыть меню строительства.
Неписи, вроде Тяпли, запрограммированы так, что бы не замечать игроков, когда они заняты просмотром «неигровых» вещей. Они, кажется, считают, что игрок в этот момент жутко занят и его не стоит беспокоить. Отличный кстати метод избавиться о назойливого собеседника.
Ну и заставу действительно нужно добавить в очередь на строительство.
Выделив место под постройку в самом узком месте перевала, стал подыскивать подходящий проект. Базовых, читай бесплатных, чертежей, было около десятка. От простенькой невысокой стены с окошком в окованной деревянной двери, через которое привратник осматривает приблудивших путников. До внушительной каменной постройки с барбаканом, башнями, рвом и чудовищной ценой.
Мои ресурсы позволяли построить нечто среднее, неширокую в метр толщиной стену с надвратной башенкой и деревянными воротами. На стене будет можно разместить до тридцати стрелков, плюс небольшую метательную машину на башенке. Жаль защиту от магии я сейчас не потяну. Но если у орков не будет магов, а пленник утверждает что их нет, то она пока что без надобности.
Выбрав проект и подправив немного внешний вид здания, добавил, как и в замке, «кладку на раствор» и штандарт с гербом над воротами, а так же укрепил сами ворота. Получилось неплохо. Десятиметровая каменная стена полностью перекрывала перевал от одной отвесной стены до противоположной. Широкие деревянные ворота свободно пропускали гружёную телегу, запряжённую парой лошадей, а в закрытом состоянии были способны выдержать удары небольшого тарана. Над воротами имелась небольшая башня с комнаткой, в которой имелись бойницы для обстрела неприятеля, как впереди, перед воротами, так и в полу, на случай прорыва ворот. Для подъёма на стену предполагались приставные или верёвочные лестницы, так что, даже окружённый с обеих сторон гарнизон сможет продержаться какое-то время. Плюс гоблины выроют ров перед стеной. Учитывая узость перевала, застава должна сдержать натиск превосходящих войск на достаточно долгий срок.
Мысленный клик. И постройка добавлена в очередь. Время до завершения — 22 часа. Бонус новичков на ускорение строительства на 50 % закончился и теперь стройка требует больше времени. Эх знали бы застройщики, что 22 часа от проекта до готового здания — это «долго», посмеялись бы. А я лишь выругался на бездарно потерянное вчера время. Ну и улетевшие практически в ноль камни и древесину, включая ту, что утром доставили от разобранной водяной мельницы.
Закрыв строительное меню и не дожидаясь возобновления потока слов, от казалось только что обнаружившего меня Тяпли, быстро ретировался в долину. Нужно ещё проверить, не саботирует ли Шая распашку земли и в этот раз.
Оставив за спиной ворох вопросов от моего «министра строительства», я бодро шагал по старому тракту к городу. От перевала до таверны было не более версты. А пусть и подзаброшенный, но добротно сделанный тракт, превращал переход в приятную прогулку.
Босые пятки аватара приятно холодила ровная поверхность отшлифованного камня дороги. Невысокие деревца вокруг, дарили приятную тень и защищали от идущих с реки и гор ветров. Всё вокруг настраивало на умиротворяющий лад. Легко было представить как мимо вскоре будут курсировать тяжёлые телеги рабочих, запряжённые волами, лёгкие тарантасы городских ремесленников и вычурные повозки гоблинской знати. А так же бесчисленные толпы пешеходов и верховых.
Увлечённый грёзами, я свернул с тракта на уже обозначившуюся на земле тропку, ведущую к первым отстроенным зданиям города. Ночью он выглядел шумным лагерем с кострами и гвалтом праздношатающихся. А днём являл умиротворяющую картину сельской пасторали. Приземистая таверна с соломенной крышей, крытые шкурами жилые шалаши, прилизанная моими стараниями груда мусора и серое озеро пасущихся в округе овец. Одинокий гоблин, сидя на вывороченном пне, изображал из себя пастуха. Ещё десяток корчевали поле вдоль небольшого ручья. Не было ни визгов, ни выкриков, столь присущих моей новой братии. Гоблины деловито сопели, да негромко бормотали погружённые в процесс. Картина милая сердцу любого заштатного помещика. Манилов бы обзавидовался.
В стороне от работающих в поле, сложив по-турецки ноги, прямо на земле сидел шаман. Рядом стоял чурбачок с полупустой кружкой из таверны. Щурясь от солнца и изредка делая глоток, старик наблюдал за работой, одним своим присутствием поддерживая дисциплину. Наткнувшись на него взглядом я невольно остановился и задумался.
Шая. Хороший руководитель. Гоблины, одни из самых труднорганизуемых к созидательному труду существ, усердно работали лишь от одного только его присутствия. Во время боя за источник, четверть воинов врага присоединилась ко мне следуя его слову, при этом будучи готовыми сражаться против своих собратьев. Советы Шая, по обустройству города и обороны, были полезны и своевременны. К тому же он мой единственный маг.
Но в тоже время, вчера он проигнорировал мой прямой приказ. Благодаря его действиям я расстроил отношения с деревней людей даже не успев познакомиться с ними. Пусть небольшое село и не является могучей силой, но на первых порах, даже они смогут причинить неприятности, так зачем было ссориться? А бой за источник? Помощь Шая и его воинов пришлась очень даже к месту, но он по сути предал своего вождя, а такое забывать не стоит. Да и его излишняя бесцеремонность при создании «совета» настораживала.
Умный, деятельный, но слишком независимый и самостоятельный персонаж, действующий по своему разумению. Ещё раз бросив взгляд на расслабленно пьющего пиво старика-гоблина в шаманских лохмотьях, я развернулся не доходя до города и напрямик, через лесок, пошёл к замку. В выполнении приказа по расчистке полей я убедился. А принимать какие-либо решения было ещё слишком рано. Вчера мы многое обсудили. По многим вопросам достигли понимания. Но пока не выясню чем именно руководствуется этот необычный гоблин, придётся учитывать всё это при планировании. Впрочем у варваров всегда так, хочешь преданности и верности слову — играй за рыцаря.
Ещё на подходе к площадке с башнями, гордо именуемой замком, я разглядел одетых в кольчуги воинов, а рядом ещё группу разодетых кто во что горазд. Кожаные, кустарно переделанные под гоблинскую анатомию шлемы, соседствовали с железными колпаками, так же варварски переделанными. Рваные кольчуги и кожаные нагрудники с грубо заштопанными дырами, стёганые тегиляи и накинутые на плечи шкуры. Моё немногочисленное воинство, разодетое в трофеи из схрона викингов, присутствовало в полном составе.
Шесть гоблинов-воинов, четыре гнолла во главе с Ррык-кы и даже только что вернувшиеся сонные лесные гоблины в количестве шести голов. Над всеми ними возвышался одоспешенный орк перевербованный из пленников. Не хватало лишь двух лесных, что следили за фортом барона, да пары воинов оставленных сторожить рабов на лесопилке. Всё это потешное войско явилось сюда по моему приказу. Памятуя, как вновь нанятые рабочие сомневались стоит ли признавать во мне лорда, пока не увидели солдат, я не сомневался, что подобные мысли возникнут и у свеженанятых гоблинов-воинов. И подстраховался.
Достроенная башня-казарма, у которой выстроились мои вояки, была приземистой, не более трёх метров в высоту, но достаточно широкой и напоминала скорее мини-форт, чем башню. Стены из серого камня прорезали бойницы, а крышу покрывал дощатый конусовидный шатёр увенчанный флагом с моим гербом.
Внутреннего убранства я не видел, хотя и знал, что там будет пустое помещение в котором «комфортно» смогут разместиться около полусотни гоблинов. Иными словами там пусто, но грязно.
Интерфейс, верно распознав мой запрос, открылся на вкладке найма, стоило только подойти к башне. Доступно для найма: 27 гоблинов-воинов. По своим характеристикам они ничем не отличались от обычных рабочих, разве что имели навыки владения копьём и повышенную меткость. Ну и нанимались, сразу укомплектованные хорошо знакомыми мне короткими метательными копьями с каменными наконечниками. Однако, как и рабочих, я планировал слегка улучшить своих бойцов с помощью творца.
Первым делом выкрутил цену на максимальные 10 %. Воины в отличии от рабочих стоили 80 золотых за юнита, но повышение цены (на 8 золотых) дало те же 2 единицы навыков. Распределение бонусных навыков шло автоматически, с учётом предрасположенности улучшаемых юнитов. В моём случае получилось так: по +1 к ловкости и выносливости. Сняв дополнительно, с помощью творца по единичке с силы магии и устойчивости к откату, направил их в силу и интеллект получив те же +1. Ну и классовая абилка «Приличное общество» дающая +25 % к интеллекту, повысила последний на +1 до 5. Завышать всеми силами разумность, как я это делал с рабочими, смысла не видел. Рабочие это всё же мирные юниты, им придётся осваивать ремёсла и уживаться в сложном мире большого города. Воины — ребята попроще, лишний разум может оказаться даже во вред, достаточно того, что они смогут понимать и выполнять приказы. Офицеров это конечно не касается, но до офицеров ещё дорасти нужно. А сегодняшнему набору больше пригодятся сила, ловкость и выносливость.
После всех манипуляций, общий вид нанимаемых солдат был таков:
Гоблин- воин. Ранг 1. Уровень: 1. Опыт: 0.
Раса: гоблины (горные). Замок: варвар.
Сила — 4 (+1)
Выносливость — 8 (+1)
Ловкость — 5 (+1)
Сила магии — 0 (-1)
Устойчивость к откату — 0 (-1)
Ментальная выносливость — 1
Интеллект — 5 (+2) (средний)
Здоровье: 127,5, Мана: 10.
Навыки: Владение копьём II, Метательное оружие I, Скрытность I, Меткость I, Орда, Т русость I, Маленький размер, Знание местности II (горы).
Цена найма: 80 золота (+10 % творец, — 10 % наниматель).
Ж алованье: 80 золота в неделю.
Проверил точно ли всё как я хочу и мысленно нажал «нанять». Счёт тут же похудел на 2160 золотых, ужавшись до двух с половиной тысяч. Взамен, в башне-казарме, распахнулась дверь и из проёма повалили гоблины.
Система утверждала, что их должно быть 27 голов. Но бесконечное мельтешение и неусидчивость делали невозможным подтвердить или опровергнуть эту цифру. Вновь нанятые мигом наполнили площадку визгом и принялись с интересом изучать окружающее их пространство на предмет чего бы стащить из плохоприколоченного и чего бы съесть, из того что не успело убежать. На меня и стоящих за мной солдат внимания практически не обращали. Вот оно: умение «орда» в действии, почувствовав численное преимущество гоблины начисто забыли о страхе и осторожности, взамен приобретя ложную уверенность в себе.
— На месте остолопы! Молчать когда к вам обращается ваш лорд! — особого впечатления фраза не произвела, но внимание привлекла.
Толпа на мгновение замерла и десятки глаз уставились на источник звука. На меня.
— С этого дня вы служите мне! Жить будете в этой башне, — кивок на казарму из которой только что все вышли, — Питание получите со склада, там же можете перевооружиться и подобрать доспехи если кому-то что придётся по душе…
— Эй, лорд! — перебил меня рослый гоблин с подранным ухом, — Да ты, заканчивать трещать, ты мне не нравишься!
С этими словами, сплюнув на землю и довольно оскалясь, обладатель драного уха направился ко мне. Подойдя вплотную, под робкие, но вполне различимые возгласы одобрения, он продолжил:
— Ты больше не быть лорд. Теперь Рохля быть главным. Пшёл вон!
От подобной наглости я замешкался чуть дольше допустимого и упустил момент что бы осадить зарвавшегося нахала. Толпа вновь нанятых перестала сдерживать себя и загалдела. Даже со стороны моих старых воинов послышались недоуменные возгласы. Нет, я конечно знал, что среди варваров правит сила и любой может бросить вызов лидеру если посчитает того слишком слабым. Но мои характеристики вдвое выше чем у этого недоразумения, и подобный поворот событий был абсурден. Впрочем особой проблемы в случившемся не было.
— Рохля значит. Что же, на твоём примере и покажу, что бывает с теми кто бросит мне вызов. — улыбаясь своей самой доброй улыбкой я отступил на шаг снимая с петли копьё. И только потом вспомнил, что в этом теле любая улыбка выглядит как оскал.
Рохля было попытался вновь прибегнуть к быкованию и тем решить дело, но увидев как все присутствующие, и вновь нанятые и старики, выстраиваются образуя вокруг нас кольцо, тоже сдал назад и взялся за копьё. Неуверенности в его действиях не чувствовалось, а место нахальной ухмылки заняла сосредоточенность готового к бою воина.
Я никогда не умел в копейный бой. Да и вообще в бой на холодном оружии. Но принять вызов не было глупостью. Во-первых, мои статы ловкости, силы и выносливости минимум в два раза выше. Во-вторых, мой противник перворанговый гоблин, одно из слабейших существ этого мира. А в третьих, выбора особо и не было, стоило отказаться и всё моё войско тут же поднимет мятеж. Нет большего оскорбления чем подчиняться слабаку, по крайней мере у варваров именно так.
Взяв копьё обеими руками, левой посередине, правой за самый конец древка, направил остриё на врага и приготовился. Противник повторил всё в точности, разве что чётче и быстрее, всё-таки «владение копьём II». А после пошло медленное хождение по кругу. Приноравливаясь друг к другу мы изредка делали серии выпадов, после чего снова отступали и ждали момента. Рохля был искуснее, он с лёгкостью отводил мои уколы в сторону и в свою очередь атаковал так, что лишь повышенная ловкость позволяла уходить от ударов. Ни о каком парировании с моей стороны и речи не шло, я попросту не успевал реагировать. Когда, спустя минуту, разница в уровне подготовки стала совершенно очевидной, Рохля повеселел и наконец решился. Наскочив на меня с серией неглубоких тычков, направленных казалось во все части тела сразу, он заставил меня отступать. Не давая передышки, давил и давил. Удары уходили в молоко, но я полностью отдал инициативу и лишь лихорадочно прыгал назад и в стороны, в то же время стараясь держать своё копьё направленным на врага, что бы хоть немного сдерживать его азарт. Ситуация выходила скверная.
Навык Рохли легко бил мои повышенные статы. Ещё немного, одна ошибка с моей стороны и я проиграю. В какой-то момент положение стало казаться безвыходным.
Но я переоценил противника. При очередном выпаде, тяжело дышащий гоблин провалился слишком глубоко. Я сумел увидеть это и сориентировавшись ударил в выставленную вперёд ногу. Уставший от затянувшегося шквала атак, Рохля уже никак не успевал перенести с неё вес и уйти от укола. Более высокая выносливость всё-таки сыграла. Я просто смог дольше избегать его атак оставаясь свежим, чем он атаковать не сбивая дыхания. Копьё с усилием вспороло кожу и мышцы на ноге. Соперник зарычал, отскочил, попытался опереться на раненную конечность и получил ещё один удар, уже в корпус. Сосредоточенность и азарт мгновенно сменились неверием и страхом. Копьё выпало из рук, и, бывший столь самоуверенным, гоблин в отчаянии завопил прося пощады.
— Не убивать! Пощадить! Лорд добрый, лорд не убивать Рохлю!
Сбиваясь и запинаясь, безуспешно затыкая рукой рану на груди, гоблин вымаливал шанс выжить. Это смотрелось жалко. Но осознание того, как близко я был к поражению, не позволяло расслабиться. Наверняка не я один видел собственную слабость, а значит вскоре появится новый претендент, а за ним следующий.
Мотнув головой, отогнал неприятные мысли. Сейчас не время.
— Пшик, — повернувшись к лесным гоблинам, окрикнул одного из них, — Помнится ты владеешь навыками перевязки? Перебинтуй его и проследи, что бы не подох.
Самый маленький из бывших наёмников, проворно подскочил к раненому и начал быстро превращать того в подобие мумии. Убедившись, что с этим покончено, я вновь обратился к вновь нанятым.
— Есть ещё кто-либо, кто ставит под сомнение мой статус лорда и вождя?
Тишина повисшая в воздухе свидетельствовала, что даже такой неумелый бой произвёл впечатление.
— Тогда отправляйтесь на склад. Вооружитесь и через четверть часа быть здесь. С оружием и запасом провизии, — и повернувшись к гноллу, — Ррык-кы, проследи что бы бестолочи всё сделали правильно.
Дождавшись кивка от своего командира, я велел расходиться и сам отправился в покои. В всплывающем окошке горела надпись:
«Скрытый квест «Первый претендент» выполнен.»
награда: +500 опыта, +1 мораль всех воинов в армии.
Вы получили уровень 6. Всего опыта 375 (7875).
+1 сила»
Выберите навык: Владение копьём или Фортификатор?
Вы получили Выносливость +1.
Неплохо. Уже отойдя от боя я мог трезво оценить результат. Скрытый квест на лидерство, вполне ожидаемо, более того, это значит будут ещё «претенденты». И далеко не факт, что этим претендентом снова будет воин-новичок, вызов может бросить и старый, обстрелянный боец. Это в свою очередь склоняло взять в качестве награды навык копейного боя. Да поток знаний в мою голову не вольётся. Но, мне предоставят подробную схему простейших перемещений и ударов для изучения, дадут один заскриптованный удар, который будет автоматически срабатывать стоит только занять нужную позу или активировать с помощью иконки интерфейса, а так же предоставят режим «автобой», при котором ИИ перехватит управление моим аватаром. От последнего немного передёргивало, отдать контроль над своим, пусть и игровым, телом машине, отчего-то не хотелось. Однако в целом — выгодный и полезный выбор. Владей я подобным навыком и бой с Рохлей закончился бы с куда более однозначным результатом. Но я знал, что есть и другие методы получения оружейных навыков: например тренировки с мастерами. А вот «Фортификатора» я иным способом вряд ли получу. А это ни много ни мало +15 % прочности возведённых по моим чертежам укреплений, повышенная скорость строительства военных построек и дополнительный шанс на поиск уязвимостей в укреплениях врага. С учётом ожидаемого столкновения с орками барона — весомое усиление всего города, а не лишь одной боевой единицы.
В общем выбрал фортификатора, но кривя душой, пообещал в ближайшее время заняться поисками учителя по фехтованию.
III
Покончив с выбором и приведя нервы в норму, вновь вышел к солдатам. Сегодня предстояло много дел. И первое из них — возобновить разведку. Вынужденный вчера готовиться к бою, я отозвал почти всех разведчиков в город. И теперь был слеп относительно происходящего вокруг. Для исправления ситуации требовалось немедленно вновь сформировать и разослать отряды. Лесных гоблинов, как более опытных и владеющих, помимо «скрытности» ещё и навыком «следопыт», вновь разбил на двойки и отправил открывать неизведанные части карты. Так первая двойка отправится на поиск пещер из которых было изгнано племя Шая. Имея устное описание пути, они должны легко найти это место. Вторая — исследовать лес за рекой напротив города. Иметь в непосредственной близости абсолютно неизученные земли слишком опасно. А третья группа должна попытаться просочиться мимо деревни Полевой, подробно изучить их боевые возможности, исходящую опасность и наши шансы на захват этих овцепасов. Всё это предстояло сделать после короткого сна. Всё же ребята всю ночь были на вёслах.
Помимо лесных гоблинов и активной разведки, предстояло так же расставить сигнальные посты. На эти нужды я отрядил новеньких гоблинов-воинов. По двое они должны отправиться следить и предупреждать об опасности, создав наблюдательные посты в нескольких местах. В том числе, на речке ведущей к лесопилке — высматривать викингов. На южной части тракта, на случай если войска барона сумеют незаметно покинуть форт. У таинственной магической крепости. И опять же у деревни Полевой. Всего восемь бойцов.
С остальными воинами нам предстояло зачистить окрестности замка. Предыдущая волна разведчиков и слоняющиеся по округе охотники, выявили несколько стай дикого зверя и подозрительных бродяг. Особой опасности они не представляли, а вот опытом и трофеями одарить могли.
Перво-наперво, мы избавились от обитающих в городской долине волков. Их лёжка давно была известна и никаких трудностей поиск и устранение не представлял. Разминка для опытных и боевое крещение для новичков. Далее последовала зачистка на южном берегу горной (Замковой) реки. Ещё одна стая волков, пара медведей и один, непонятно как оказавшийся в горах, болотный ящер. Все вместе одарили нас шкурами, свежим мясом и толикой опыта.
Закончив с мелочью, отправились на врага посерьёзнее.
В скалах, что обрамляли горную реку и прилегающую к ней с юга долину, охотники отметили обитаемую пещеру. По всем признакам в ней жило какое-то отребье. У входа было изрядно натоптано и нагажено, валялись обглоданные кости и притащенный на дрова лес. Пахло копотью и отхожим местом. Ни одно высокоранговое существо не стало бы так свинячить у своего дома. А значит в пещере обитали или разбойники, или некие первобытные твари наподобие троглодитов. И тем и другим, места рядом с моим городом нет.
Поднявшись к пещере, и выстроив отряд в боевой порядок: гноллы и наиболее опытные и хорошовооружённые гоблины — впереди в центре, остальные по краям и с тыла, я отправился на разведку. Разведчик из меня аховый, но никого лучше под рукой не нашлось, да и вероятный противник не внушал особых опасений. Разведка скорее была данью осторожности, не более.
Ловушек или дозорных обнаружено не было, и я без особых затруднений проник в пещеру и, следуя хорошо видимой тропке, стал пробираться вглубь. Вскоре уличный свет остался позади скрывшись за очередным поворотом. Но вместо ожидаемой темноты вокруг еле заметно вспыхивали отражённые от стен всполохи пламени. Свет и характерные звуки горящих дров, свидетельствовали о костре, разведённом буквально за углом. Однако к звукам костра не примешивались гул голосов или шум шагов. Костёр казалось горел в пустой зале пещеры. Осторожно прокравшись вперёд, я стал свидетелем совершенно сюрреалистичной картины.
Десяток человек, облачённые в кольчуги и панцири. Один и вовсе в полных рыцарских доспехах. Они стояли в полной тишине вокруг пламени. Но несмотря на оружие и броню, совершенно не производили впечатления бойцов.
Доспехи покрыты грязью и ржавчиной. Оружие у большинства в руках, а не в ножнах. Но хватка неуверенная, словно волочат палку позабыв выбросить. К тому же клинки изъедены ржой, а у некоторых и вовсе сломаны. Пол пещеры покрыт остатками былых трапез: мусор, обглоданные кости, полусгнившие куски мяса. Затхлость и вонь от нечистот и гнили. Всё это явно копилось не один год. Но при этом не заметно ни малейших признаков спальных мест или походного скарба. Лишь одиноко шкворчащая на костре часть туши свидетельствующая о том, что какая-то жизнь здесь присутствует.
Жизнь? Ещё раз взглянув на окружавших пламя костра людей, я усомнился в том, что они живы. Люди не способны стоять столь неподвижно. Да и ни один отряд солдат, да хоть и разбойников, не станет разгуливать в ржавой броне со сломанными мечами наголо. Видимо мы наткнулись на нежить. Мясо на огне этому не противоречило. Нежить бывает разная. Те же упыри и прочие вурдалаки, вполне любят покушать, хотя и предпочитают сырое мясо жареному.
В общем из всего этого напрашивалось два вывода. Во-первых, ничего не ясно что тут и к чему. Во-вторых, десяток бойцов с рыцарем во главе, пусть они хоть трижды мертвы, нам не по зубам. А значит, нужно тихонечко ретироваться и, до поры до времени, забыть это место.
Однако уйти мне не дали. Стоило сделать шаг назад, как воины дружно повернулись и размеренным шагом направились к выходу из пещеры.
Забыв про интерфейс, я рванул назад, желая успеть предупредить бойцов и избежать резни. Но странные ржавые мечники только этого и ждали. За спиной послышался топот сапог и сабатонов.
Про интерфейс я всё же вспомнил, но командовать отступление было поздно. Пять пехотинцев, три мечника и рыцарь, против четырёх гноллов и двадцати пяти гоблинов. Даже в лобовой стычке шансов, мягко говоря, немного, а получив удар в спину по отступающим порядкам, мы неизбежно потерпим поражение. Поэтому я лишь дал Ррык-кы знать о том, кто через несколько секунд вылетит на его стройную толпу.
Сам же, почти добежав до передних бойцов своего отряда, резко развернулся и бросился под ноги рыцарю. С мечниками и пехотинцами у гоблинов есть шанс совладать. В конце концов, пехота людей немного слабее тех же орков. Рыцарь иное дело, даже в одиночку он перережет моё войско, если постарается. И единственный шанс победить — это отвлечь его на себя, пока гноллы и гоблины сражаются с остальными.
Бросок под ноги консервной банке неожиданно принёс результат. Легко отбросив мою тушку в сторону, рыцарь тем не менее споткнулся и гремя железом растянулся на земле. Феноменальная удача. Видимо конкретно этот тип вовсю прогуливал тренировки, да и в целом неуклюж по жизни. Впрочем отвлекаться на размышления было некогда. Ловко избежав падения после пинка, подскочил к лежащему на земле противнику и со всей силы ударил копьём в стык шлема и кирасы. Каменный наконечник жалобно заскрежетал. Скользнул по металлу и ожидаемо не причинил ни малейшего вреда. Ещё пара ударов. Единственная польза которых в помехах пытающемуся подняться рыцарю. Но тот, сумев отпихнуть меня в сторону, всё-таки вскочил на ноги. Противник вновь был готов нападать.
Однако в его действиях была некая шаблонность. Он не уворачивался от ударов, не контратаковал из лежачего положения. Лишь методично пытался встать. А встав, схватил меч и махнул наотмашь как дубиной. Ни умения, ни тактики. Подобно голему, бронированный воин размахивал мечом используя простейшие, предсказуемые удары. Так дерутся на палках мальчишки во дворе.
Подозрения, что противник всё-таки является каким-то подвидом нежити крепло, даря надежду на победу. Настоящий рыцарь давно порубил бы меня на части. Статов и навыков у него втрое больше моего. Но эта консерва была беспомощна и тупа. Недавний бой с Рохлей доставил намного больше проблем. Сейчас же я легко уходил от быстрых и сильных, но предсказуемых и прямолинейных атак и ловко заходя с боку, наносил очередной удар. Броня не позволяла причинить врагу ранений, но прогнившие ремешки креплений один за другим лопались от нагрузки, и сегменты доспеха сыпались на землю. Вскоре, на прежде неуязвимой броне зияло множество прорех. Кровь текла из порезов и царапин, что наносило моё копьё. А бездумное тело продолжало бессмысленно и однообразно рубить воздух. Ещё несколько минут и груда железа, с закованным внутри человеком, рухнула на землю.
Пехотинцы и мечники, навязавшие бой гоблинам, оказались такими же живыми манекенами как и их предводитель. Бой в итоге стоил нам троих погибших. Да и из них, двое сорвались со скал когда поддавшись панике бросились бежать. И лишь один гоблин умудрился быть зарубленным. Странный бой. Странный противник.
«Вы получили 790 опыта»
А это ещё более странно. За убийство этих недовоинов, опыта дали как за полноценных бойцов. Подойдя к убитому я положил ладонь на тело. Тёплое. Да и кровь, настоящая красная кровь. Всё говорило, что погибшие не нежить. Но и на людей они похожи не были.
Премерзкое чувство — не понимать происходящее. Словно рядом присутствует невидимое тебе существо и ты ощущаешь это, но не можешь осознать.
Стоп!
Конечно, никакое это не иллюзорное ощущение. Рядом действительно есть существо и именно его присутствие я и чувствую. Усмехнувшись догадке, я мысленно обратился к единственному доступному мне магическому знанию — шаманизму. Уловив моё желание, интерфейс открыл соответствующее меню. И вложив все имеющиеся в наличии 50 единиц маны, я активировал «призыв».
Призыв, или контракт с духом, камлание, обращение к иному плану и тому подобное. Базовое умение любого шамана. Не умея колдовать, шаманы способны высвободить ману и с помощью ритуальных действий (песни, бубны, завывания на луну, нажатие кнопки в интерфейсе) предложить всем присутствующим неподалёку нематериальным сущностям, явиться и служить, взяв в качестве платы означенный объём маны. Само собой, на мелочёвку откликнется лишь слабый дух, тогда как сильному нужно предложить серьёзную цену. А если в округе духов нет, то мана и вовсе будет израсходована впустую. Если же углубляться в детали, то там ещё как то завязаны устойчивость к откату и сила магии, но это скучные нюансы механики игры, в которые я особо не вникал. В данный момент важно было лишь то, хватит ли маны что бы заинтересовать здешних духов или нет.
Некоторое время ничего не происходило, а потом мана начала стремительно утекать в сторону зыбкой дымки, что появилась над павшим рыцарем. Поглотив всё, дымка сгустилась и приобрела очертания человека. Невысокого, одетого в грубую рубаху, штаны и лапти. Человек казался типичным крестьянином. Смешно переминаясь на прозрачных призрачных ногах, «крестьянин» прицениваясь оглядел нас и громко бросил:
— Здрасте!
Гоблины разом притихли. Те, кто уже принялся сдирать с трупов трофейную броню замерли, не зная как реагировать. Кто-то потянулся к копьям, кто-то попятился к выходу.
— И Вам не хворать, — я решил поддержать манеру призрака.
— От те раз, гоблинская харя, а говорит как мужик. Чудны дела твои господи.
Промашка, всё никак не привыкну к своему виду.
— Это так, разговор поддержать. Но раз откликнулся на призыв, не расскажешь что здесь происходило и кто эти люди?
«Крестьянин» с лёгкой скорбью глянул на тела, поцокал языком и вновь переведя взгляд на нас, ответил:
— Не спеши. Не принимал я ничего, я из намерений добрых, как честный значит человек, поблагодарить явился. Вот. Спасибо в общем, храни вас бог, — запнувшись, он осмотрел ещё раз меня и остальных и продолжил, — Ну или кто вас там хранит, бог же? Да?
— Бог, бог, — акцентировать внимание на религиозных различиях не хотелось, — Ты на вопрос то ответь, кто это есть? И как ты здесь оказался?
— А… Это. Так подселили меня, маги окаянные. Взяли значит и вселили вот в этого господина рыцаря. Много нас было, подселенных то. — Крестьянин принялся жестикулировать, пытаясь добавить своим словам ясности, — Потом как то пообжились в теле, внутри то есть его. Подсрослись вместе значит. И остался я значит один управляться.
Картина начала проясняться. Рыцарь и мечники были одержимыми. Причём захватившие их тела духи, смешно сказать — обычные крестьяне. Неудивительно, что сражались они столь бездарно. Но любопытно кто те маги, что «подселили» столь странных гостей в тела воинов. И как простой крестьянин смог контролировать тело и душу столь сильного воина, коим без сомнения ранее был одержимый.
— А что за маги вас подселили? И как ты с рыцарем то управился?
— Да кто их знает, магов этих. Я не припомню уже. Помню при монастыре я был. Померший уже значит. Духом-с. Пришли значит к нам воины, ох и много их было. Уставшие, грязные, — умильно улыбнувшись, дух замер, и я уже начал опасаться, что он развоплотится, но обошлось, — Наш аббат, ну у которого мы в монастыре то были, их принял. Накормил, разместил значит на ночлег. А ночью, маги возьми нас всех, много нас было, и заставь подселиться к рыцарю. А других вон в них. И в других тоже. Мы и вселились. Потом ушли из монастыря, долго бродили по лесам и горам. Дрались, охотились, сюда пришли. К тому времени уж срослись вместе. В смысле нас в рыцаре то много было. А теперь вот я один сейчас остался. Так вот.
Закончив речь, призрак смотрел так словно пояснял простейшую и очевиднейшую вещь несмышлёным детям.
— А подробностей, где монастырь, что это за рыцарь, ты не помнишь?
— Да вот же сказал уже. Пришлый рыцарь это. И с ним пришлые. Почитай уж сколько лет то прошло… хм. Много лет в общем, — не сумев вспомнить срок, призрак смутился, — В общем заболтались мы, пора мне уже. Я это, спасибо сказать хотел. Устал я в нём быть. На волюшку хотелось, вот. Благодарствую, так сказать.
С этими словами, крестьянин снова стал становиться призрачным, словно истаивая в воздухе.
— Постой, может ещё поможешь? Я бы снова маной поделился.
— Ась? — фигура вновь наполнилась густой дымкой, — Мана это всегда хорошо. Ох и подзатянули мы пояса последние годы. Только тут в пещере кое-как и пробивались. Но маны бы поболе надо, пятьдесят совсем мало, хоть сотенку бы.
— Извини, сколько есть. Давай сейчас по пятьдесят, а как будет сто, так стану по сто платить.
— Маловато конечно… Но ладно, в благодарность так сказать, пойдёт и пятьдесят, на первое время. Меня, кстати, Савелием звать. Знакомы значит будем, — призрак по-простецки улыбнулся и протянул для пожатия руку.
— Нави. Нави-строитель. Будем знакомы. — мои серые тонкие пальцы сжались пройдя сквозь призрачную ладонь.
«Внимание! Вы заключили контракт на призыв с духом Савелий (призрак), осталось свободных контрактов — 0»
Дополнительное задание: поднимите объём маны до 100ед.
награда: повышение репутации с Савелием.
Оформив рукопожатием контракт, Савелий окончательно истаял в воздухе. А я, дав добро подчинённым осмотреть тела и пещеру на предмет трофеев, сел обдумать услышанное.
В общем-то всё выглядело просто. Некий отряд рыцарей явился в некий монастырь, где практиковалась не самая чистая магия. Ибо с душами умерших работают лишь некроманты да шаманы. А представить монастырь исповедующий эти направления магии, мне лично было проблематично. Далее, некие монастырские маги поймали всякий призрачный сброд и вселили в воинов сделав их одержимыми. Зачем и как, не ясно. Потом одержимые скитались по миру влекомые простейшими инстинктами вроде еды для тела и маны для призраков, пока не набрели на эту пещеру. За время странствий сонм вселённых душ срослись в одну, получившую личность самой сильной из них. Как оказалось, что сильнейшим духом оказался крестьянин, не ясно. По всем выкладкам, душа рыцаря должна была бы пересилить. Или он бездушный был? Лишь оболочка? Или этот Савелий недоговаривает…
С другой стороны, Савелий согласился на постоянный контракт за всего-лишь 50 ед. маны. Практически за бесценок, что косвенно говорит о его невеликой силе. То есть, если грубо, я теперь оплатив указанную цену могу призвать его в любое время и он обязан явиться и по возможности выполнить то что я прикажу, если это будет в его силах. Почти как обычный призыв, но цена оговорена заранее и духу необязательно находиться рядом с шаманом. Любой шаман стремится завести постоянный контракт с сильным духом, что бы не зависеть от воли случая. А сильные шаманы заключают даже несколько, причём с могущественными сущностями. Савелий же на сверхсущество не тянул.
Однако это мой первый дух. И к слову я могу не гадать, а посмотреть, что он из себя представляет.
Интерфейс, окно контракта, свойства духа:
Савелий. Уровень: 7. Опыт: 120.
Раса: призрак (крестьянин). Замок: некромант/рыцарь.
Сила — 4
Выносливость — 3
Ловкость — 6
Сила магии — 10
Устойчивость к откату — 5
Ментальная выносливость — 12
Интеллект — 4 (ниже среднего)
Здоровье: 130(призрачное), Мана: 120, Сопротивление магии 27.
Навыки: Пастух I, Магия Жизни I, З нахарство I, Первая помощь I, Бестелесность, Призрак.
З аклинания: Исцеление I, Регенерация I, Крепкая воля I.
Стоимость призыва: 50 (100)ед.
Стоимость поддержания: 3ед. в минуту.
Репутация: +5
Статы Савелия несказанно обрадовали и многое объяснили. Видимо при жизни этот крестьянин был деревенским знахарем и знахарем неплохим. Немного владел магией и поднаторел в целительстве. Именно эти качества и позволили ему одержать верх в схватке с духами-конкурентами за право сохранить личность и контроль над телом рыцаря. Эти же качества делали слабенького призрака, что я планировал использовать лишь для разведки и магической тренировки, тем самым лекарем, которого так не хватало в моём войске.
Закончив с духом, я вынырнул из вкладок и табличек обратно в загаженную пещеру одержимых. Гноллы с гоблинами уже полностью раздели тела и даже частично примерили на себя снятые с трупов обновки. Кто-то успел сожрать кусок туши жарившейся на костре и теперь блаженно поглаживал пузо развалившись на грязном полу. А мой командир, ругаясь и рыча, защищал от загребущих лап наиболее ценные трофеи. Кивнув Ррык-кы, давая понять, что далее с охраной добытого справлюсь сам, я принялся изучать приобретения. Помимо 700 золотых монет и груды железа, что система любезно окрестила двумя мерами руды, нашлось кое-что необычное.
Небольшой нож из металла жёлтого цвета, был снят с одного из мечников. Клинок переливался на свету выдавая картинку ровных жёлтых кристаллов. Даже не жёлтых, скорее ядовито жёлто-зелёных. От него шёл флёр скрытой силы и система однозначно опознала его как редкий артефакт. Вот только в свойствах ничего необычного не было. Ни повышенных характеристик, ни зачарований или вложенных бонусных умений. Ничего. Самый обычный нож. А значит редкость заключается не в форме, а в материале из которого он изготовлен. И я готов поклясться, что ранее в игре его не встречал. Впрочем без опытного кузнеца, что сумел бы опознать сам и объяснить мне в чём ценность этого жёлто-зелёного металла, боюсь нож абсолютно бесполезен. А потому отправится в сумку и далее на хранение до лучших времён.
Пещера где обитали одержимые была небольшой, поэтому толпа гоблинов её быстро облазила и нашла ещё кое-что интересное. Магический родник. Испив воды которого можно единожды поднять ментальную выносливость на единичку. Возможно он и привлёк духи заключённые в тела рыцарей в эту пещеру. Я же, недолго думая, испил его вод сам и заставил сделать это всех в отряде. На кой чёрт гоблинам повышенная ментальная выносливость сказать сложно, но лишней всяко не будет.
На этом приятные сюрпризы закончились. Собрав всё что можно, мы отправились к замку. Зачищать без надлежащей доразведки остальные, помеченные охотниками «лёгкие» места, почему-то не хотелось.
IV
Возвращение шло легко и непринуждённо. Сплочённые в совместных боях, почти поголовно взявшие свои первые уровни гоблины, бодро шлёпали по каменистой земле долины. Добыча приятно отягощала спины и многие на ходу хватали себе обновки среди снятого с мечников ржавого хлама. Делёжка шла жаркая. Возгласы обделённых и гортанный смех счастливчиков урвавших лучшие куски. Ругань и пинки в спину. Призывы проклятий на головы соседей и всех подряд. В общем обычный, жизнеутверждающий марш армии гоблинов из успешного похода.
Миновали брод на Замковой реке, миновали и перевал с бурной стройкой. И уже на подходе к плато, в поле зрения замигала иконка. Кто-то из моих подчинённых решил привлечь внимание своего лорда. Ничего неожиданного, учитывая данную разведчикам разнарядку на исследование. Хотя… Привлечь мой взгляд пытались два болотных сидельца, что уже третий день следили за фортом барона. Принимая во внимание важность цели, я на ходу переключился на вид от лица разведчиков. И чуть не сел на пятую точку прямо посреди дороги.
Увиденное внушало ужас.
От паромной переправы, по тракту, являющемуся в этом месте болотной гатью, шли орки. Тяжело ступая по утопающим в жиже брёвнам настила, отряд за отрядом тянулась орочья армия. Были среди них облачённые в кольчуги и доспехи орки-воины, вроде тех что штурмовали перевал. Были и легковооружённые, одетые в шкуры и кожанки, орки наподобие встреченных в Причальной. Был и орк-полководец. Крупный, широкоплечий, с перекошенной от злобы рожей, он шагал по гати в гордом одиночестве. Никто не решался приблизиться к своему командиру.
Солдаты шли по старому тракту на север. К моему замку. А я пытался их сосчитать и медленно проклинал себя. Десяток, другой, полсотни, сотня… Барон оценил мои фокусы и послал всех или почти всех. Перебежчик утверждал что общая численность войск в форте и округе — около ста пятидесяти штыков. Сотня обычных и полсотни воинов. Если это так, то Покоритель «Устья Южного Тока» барон Гаргета и прочее, оставил на охране своих владений едва ли шестую часть. Остальные же обещались навестить меня уже в весьма скором времени.
Не того я хотел.
Я ожидал множество лёгких беспокоящих атак: перехватить обоз из шахты, подпалить город, напасть на охотников. Или напротив уход в глухую оборону с усилением постов и дозоров. Дошедшие до меня сплетни о бароне, описывали его как старого нерешительного хапугу, что трясётся над своим фортом и никак не решится оставить его без охраны. И вообще, предпочтёт медленно терять земли сидя в обороне, любым активным действиям. Ведь именно так он действовал до сих пор! Потерял деревню Полевую, потерял гоблинские пещеры, был не в ладах с зарвавшимся шаманом-старостой из Лесной и никаких резких движений в ответ. А тут на тебе. Целая орда идёт на мои земли.
Комок застрял в горле. Кажется партия Нави-строителя по возведению города гоблинов приближается к своему естественному финалу. И если бы, не принятое когда-то давно волевое решение играть всегда до конца, до заветного «Вы проиграли», то я уже жал бы на «выход» и начинал создавать нового персонажа. Лишь упрямство старого честного игрока заставило продолжать партию.
А орки всё шли. Голова колонны давно скрылась из обзора разведчиков, а отряды зеленокожей пехоты всё не заканчивались. Когда же основная масса наконец-то прошла, потянулся обоз. Десяток запряжённых мулами телег. В некоторых явно был провиант, в других оружие и запасы арбалетных болтов. На последней телеге везли разобранную катапульту. Катапульту! Настрой окончательно угас. Ни малейших шансов. Нет. Вообще ни каких. Даже успей я достроить заставу и приготовиться, солдаты барона просто расстреляют мои слабенькие укрепления и перебьют выживших.
Взгляд расфокусировался и картинка поплыла возвращая меня обратно к замку. Рядом ничего не подозревающие серокожие вояки всё так же делили добычу и радовались недавней победе, даже не догадываясь о фатальных изменениях в своей судьбе. Вид грубых, побитых в последней заварушке гоблинских рож, неожиданно вызвал приступ жалости. Пусть всё игра, но как то жалко, вот так вот, отдавать этих наглых трусливых каннибалов на растерзание баронским головорезам. Всё-таки привязался я к ним.
Приступ человекогоблинолюбия ещё больше просадил настроение. Добравшись до башен и приказав разбирать трофеи, те что не были ещё прихватизированы, я поднялся на крышу. Где сидя на парапете, над снующими внизу подчинёнными, попытался придумать план. План, что позволил бы удержать город.
Единственным шансом виделась воздвигаемая застава. Обороняемая копьеметателями, она могла долго сопротивляться. Но катапульта и фатальный, как численный так и качественный перевес врага, делали этот шанс призрачным. Все расчёты и прикидки неизбежно приводили к очевидному результату: враг либо разобьёт укрепления, либо возьмёт их штурмом. А потеряв перевал, я автоматически терял город. Смешные же, четырёхметровые замковые башни, к тому же не соединённые между собой и стоящие на ровном плато, существенных затруднений оркам не доставят.
Был правда ещё вариант — сбежать. Собрать всех имеющихся в наличии солдат и скрыться в горах да лесах. Барон целую вечность может искать нас прежде чем обнаружит. Проблема лишь в том, что это просто отсрочит проигрыш. Без замка нет развития, а без развития нет ни гоблинского города, ни шансов противостоять другим игрокам. Да и золота на оплату жалования солдат, тоже нет. В общем финиш.
Проделав сии несложные умственные упражнения, я не спеша спустился вниз и отправился в городскую таверну. Раз поражение уже почти свершившийся факт, то стоит получить максимум удовольствия от игры, пока она не завершилась.
Гомон и аромат жареного мяса. Лёгкий флёр кислого пойла и запах немытых тел. Полумрак и чадящие сальные свечи. Толстяк Бухлик и десяток горлопанивших посетителей. То что надо.
Рассевшись на циновке у стены, я позволил себе насладиться видом начинающего паниковать трактирщика. Пузан торопился угодить своему лорду. Не обращая более внимания на недавнего собеседника, он ринулся ко мне снося с ног посетителей, огибая столики и топча циновки. Запыхавшись от стресса и одышки, гоблин остановился испуганно глядя куда-то в район моего подбородка. Бедняга. А всего-то один раз на место поставил.
Впрочем издеваться над бесхребетным подданным совершенно не хотелось. Сделав заказ и почти мгновенно получив его, я отпустил трактирщика и предался пьянству. Не слишком благородно, но как есть.
Пиво текло рекой, жареные бараньи рёбра уже не лезли в глотку, а опьянение так и не приходило. Работяги, из числа тех что ещё не успели набраться, старательно обходили мой уголок стороной. Новые посетители спешили ретироваться так и не сделав заказ. Атмосфера становилась натянутой. Лишь ненавязчивая мелодия, что наигрывал некий попугаисто одетый гоблин, слегка скрашивала висящее в воздухе уныние.
Музыкант казалось не замечал осторожных взглядов посетителей в мою сторону. Как не замечал и неестественной малолюдности в таверне. Он просто извлекал на свет незамысловатые звуки из своего инструмента. И чем дольше он играл, тем легче становилось на душе. Предстоящее поражение уже не висело над головой дамокловым мечом. Мир обретал краски, а пиво вновь становилось хмельным. Жизнь входила в свои привычные рамки. Хмарь, было охватившая меня, отступала.
Желая поблагодарить, столь удачно оказавшегося здесь сегодня исполнителя, нетвёрдой походкой направился прямо к нему. Музыкант, к слову, представлял из себя весьма оригинальное зрелище. Невысокий серокожий гоблин восседал на куче сена покрытой засаленной шкурой. Рядом дымил небольшой кальян, стояли пиво и тарелка с мясом. Не прекращая игры, гоблин затягивался дымом и выпускал его сквозь частые острые зубы видневшиеся за скривленными в усмешке губами на молодой холёной морде. Вокруг уже скопилось достаточно плотное облако, так что казалось музыка льётся из густого тумана в котором зыбким миражом виделся музыкант.
Одежда его так же впечатляла. Слегка затёртый, но всё ещё добротный, красного сукна камзол с оторочкой золотой нитью. Жилет и короткие брюки из того же костюма. Перевязь, широкой лентой идущая от правого плеча с болтающимися на ней ножнами. На голове, в противоположность европейского кроя платью, была то ли небольшая чалма, то ли многослойная хитрая бандана, увенчанная кичливым цветастым пером неведомой птицы. Помимо этого имелись просто в чрезмерном количестве: кольца, серьги, амулеты и черт знает какие ещё украшения. Завершал образ небольшой струнный инструмент, смесь домры и балалайки. Из него ловкие пальцы незнакомца и извлекали столь приятные слуху звуки.
Важнее же всего в облике музыканта было то, что это был именно незнакомец. Никого подобного в моём замке попросту не было. А значит это мог быть только наёмник и более никто. А учитывая внешний вид и явный талант в музыке, это бард, наёмник-герой. Тот, кто пришёл в мои скромные владения что бы за звонкую монету усилить мои не менее скромные войска. Редкий случай на самом деле. Герой, да ещё и родной расы, пришедший в свежеотстроенную таверну на первой неделе. Удача. Если бы не практически бесполезный, в текущих условиях, класс барда.
Бард же, тем временем, прекратил играть, выпустил из зубов мундштук кальяна и встав, отвесил шутовской поклон.
— Капитан Марсель, музыкант, офицер и приятный собутыльник к Вашим услугам.
Было от чего впасть в ступор. Псевдогалантный гоблин-аристократ вашу мать.
— Нави-строитель. Лорд, владелец этого заведения и без пяти минут бездомный. Выпьем?
— Вижу мы найдём общий язык! Бухлик, тащи всё что есть мне и милорду! — с этими словами Марсель уселся обратно на своё место и жестом предложил присоединиться к его столику.
Не прошло и получаса, как я уже знал о Марселе если не всё, то многое. Талантливый музыкант, удачливый наёмник, скучающий авантюрист и бессовестный позёр. Его галантности хватило только на первые несколько фраз. Далее он перешёл на, чуть скрашенный любовью к словесности и пафосу, язык наёмников и завсегдатаев трактиров. И перемежая свой рассказ доброй долей острот и анекдотов, поведал о себе следующее:
Начав путь юнгой на «конвойном» судне, он поднялся сначала до марсового матроса (откуда и получил своё имя), а после и до старшины. После нескольких рейсов (рейдов?), море наскучило и Марсель подался в вольные наёмники на сушу. В бесчисленных походах и на зимних квартирах, прославился как хороший (для гоблина) рубака и неплохой командир. А так же изучил высокие искусства стихоплётства, карточной игры и обхождения со слабым полом. И вот теперь, прибыв на утлой лоханке в грязную деревушку у форта барона, предпочёл предложить свои услуги не старому орочьему командиру, а предводителю ловких гоблинов, что устроили ночной налёт на приютившую его деревню. Просто из симпатии к молодым и дерзким. Как он, незамеченным для моей разведки, переместился из форта прямо ко мне в таверну, пройдоха впрочем умолчал.
— Марсель, друг мой, оставь для других ушей рассказы о прекрасных гоблиншах. Скажи лучше позволишь ли ты посмотреть свои характеристики?
— В этом храме Бахуса интересоваться пошлой циферью? Как низко мыслите, лорд!
— Как же я смогу трезво оценить Ваши способности не видя цифр? — сам того не замечая, я поддался дешёвой и насквозь фальшивой манере своего собеседника.
— Никак. Вы пьяны лорд! Но раз вы настаиваете, то я не смею отказать, ик. — вальяжно поведя рукой, Марсель деланно принизил ценность уступки.
— Благодарю. ик.
Хоть мы оба хорошенько набрались, это не помешало тотчас воспользоваться шансом и изучить своего собеседника опираясь не на неверную почву его слов, а на сухие данные системы. Перед глазами всплыл экран и информация щедрым потоком полилась в моё затуманенное алкоголем сознание.
Герой: « Марсель ». Уровень: 31. Опыт: 0 (213250).
Класс: Авантюрист.
Раса: Гоблин. Замок: Варвар.
Сила — 15
Выносливость — 8
Ловкость — 20 (+5)
Сила магии — 3 (+9)
Устойчивость к откату — 1
Ментальная выносливость — 1
Интеллект: 5 (средний)
Здоровье: 360, Мана: 10, Устойчивость к магии 14.
Книги знаний: Командир, Бард.
Навыки: Воодушевитель, Хозяин Эмоций, Стойкость II, Тактика II, Мастер Тренировки, Боевое Братство, Морской Волк, Лидерство II, Защита II.
Владение саблей I II, Владение кинжалом II, Владение луком II, Владение струнными II, Управление речными судами, Уклонение II, Картёжник, Кутила, Разбитие лагеря, Скрытность I, Орда, Маленький размер.
Посмотреть было на что. 31 уровень, владение тремя видами оружия, в том числе саблей на третьем уровне. Книга Барда, позволяющая воодушевить солдат. И что важнее, книга Командира, делающая Марселя полноценным полководцем, не чета Ррык-кы с его десятником. А тактика, стойкость и мастер тренировки, практически исключали шанс бегства солдат с поля боя, бич любой гоблинской армии. Статы же не сильно уступали моим. Что с учётом навыков владения оружием, делали мои шансы в потенциальном поединке призрачными. А с другой стороны, заставляли задуматься, не перехватит ли сей герой контроль над моим замком отняв титул лорда. Ведь в отличии от рядовых юнитов, герой способен переподчинять объекты подобно игрокам.
На этой мысли меня вновь охватила отступившая было хандра. Мой замок? Менее чем через сутки это будет замок барона. Нашёл чего опасаться.
— Я готов предложить тебе 1000 золотых в неделю, — падение настроения заставило оставить шутливый тон и стать серьёзнее, — Но хочу предупредить, сюда идёт орочья армия и у нас почти нет шансов сдержать удар.
— Ха. Да Вы само благородство! Уж не думал же ты, что я заявлюсь наниматься не выяснив обстановку? — Хитрый прищур дал понять, собеседник не так уж и пьян, — Знаю я и про месье барона Гаргета и про его сборище дуболомов. И не будь шансов его отразить, ноги бы моей здесь не было. 1500 золотых и мы немедленно начинаем подготовку к осаде.
— 1250 и я хочу услышать хотя бы приблизительный план.
— Месье, 1500 и ни монетой меньше. Я Ваш единственный шанс. Проявите благоразумие.
— Хм, хорошо 1500. В конце концов, если плана у тебя нет, то эти деньги всё равно достанутся барону.
— Вижу Вы ещё не потеряны для общества! — вставая наёмник бросил горсть монет на столик, — Идёмте, нас ждут великие дела. Нужно поспешить, месье!
Широкие плечи орка привычно покрывал мягкий шерстяной халат с богатой вышивкой. Герой уже очень давно не носил иной одежды, предпочитая теплые, приятные на ощупь, дорогие ткани, грубому поддоспешнику и броне. Но ведь это не значит, что он слаб и раскис, как считает эта лесная сволочь. Гаргета ещё полон сил! Возраст лишь успокоил горячую кровь, научив ценить удобства и хорошую кухню. Дал понять преимущества жизни обеспеченного землевладельца, над дешёвым куражом полевых командиров.
К огда-то давно, отринув жажду крови и грабежа, Гаргета обосновался здесь, обложив данью окрестные деревни. Много воды с тех пор утекло. Много ушло друзей. Появились враги. Но о принятом решении барон не жалел. Хорошая еда, женщины, власть, всё это стоило кучки молодых головорезов, не умеющих ценить работу повара и винодела и требующих вернуться к образу жизни диких предков.
Тяжело ступая по вытертому ковру, барон подошёл к окну и облокотившись на каменный подоконник вгляделся в бликующие на солнце воды великой реки. Южный Ток. Река подарившая ему всё то, что он имел. Форт, земли, деревни и живущих в них крестьян. И вот теперь она же принесла дурные вести. Ночью неизвестные гоблины отвязали все лодки в деревне и едва не потопили паром, убив двух охранников. Налётчики прибыли по реке. Ещё ранее, гоблины украли несколько лодок, побили плотника, перебили часовых и скрылись. По реке. Отряд отправленный на север, вдоль реки, не вернулся и видимо уже не вернётся. Кто-то решил, что может безнаказанно убивать и грабить орков в самом центре его земель. Но кто? Сами по себе гоблины на такое вряд ли способны. Даже мерзкая крыса Имп не решился бы на подобное. Нет, гоблины лишь орудие. Кто их использует?
Иллитиды, занявшие грибные пещеры? Нет, они ненавидят воду и стараются не отходить далеко от пещер. Снующие в округе викинги? Им нет нужды нанимать гоблинов, они сами прекрасные моряки и налётчики. Да и действовать предпочитают попроще: напал, пограбил, поторговал. Тёмные, что хоронятся в лесах? О них мало что известно, но ранее неприятностей не доставляли. Но могут? Могут. Кто ещё? Светопоклонники? Несколько лет назад эти псы заняли его, барона, деревню, но с тех пор от этих ошмётков старого королевства проблем не было. Напротив, не чураясь тёмных делишек, местные святоши наладили с ним торговлю.
Р-р-р-р… Барон сжал кулаки и отойдя от окна начал мерить шагами комнату. Неведомый враг раздражал. Любой из названных мог нанести удар исподтишка используя наёмников. Но кто именно решился потревожить покой почтенного старого орка? И почему нападавшие первым делом уничтожили именно лодки? Хотят напасть с воды и устраняют риски! Значит точно не иллитиды и не тёмные, эти не нападут с воды. Викинги? Близко, но с нова нет. Речные рыбацкие лодки — шелуха для их драккаров. Не стали бы так заморачиваться. Остаются светопоклонники с их ладьями. Они давно хотят получить беспрепятственный выход в озеро и бредят восстановлением королевства. Да и обозы с их стороны последнее время не возвращаются. И обитают они как раз на север вверх по реке. Слабые аргументы…
Но, какая на самом деле разница, кто именно напал? Если показать силу, то враги, кем бы они не были, сразу присмиреют. Да и солдаты действительно засиделись без хорошего дела, жирком заросли. Так что пусть будут светопоклонники, тем более захваченную деревню давно пора вернуть!
Барон зло усмехнулся. Пришло время стряхнуть пыль с боевой секиры и показать зарвавшимся соседям, чего стоит варварская орда жаждущая крови и мести.
Скинув на пол дорогой халат разминая мышцы спины, орк ухмыл ьнулся давно забытой жажде битвы. Через минуту Гаргета покинул так долго пленявшие его покои.

День 6

I
Ночь. Если прошлую ночь я провёл без сна наблюдая за диверсией устроенной Шмыгом, то нынешнюю сам крался по ночному лесу. До рассвета оставалось ещё пара часов, и за это время необходимо было успеть добраться и подготовить позицию. Подготовить, замести следы, затаиться и ждать. Именно такой план предложил мой новый командующий.
Сам он пробирался сквозь кустарники и нагромождения завалов рядом со мной. По такому случаю накинув на свой пафосный камзол какую-то дерюгу и убрав перья. Незаметнее это его не сделало, но снимать столь неуместный наряд Марсель наотрез отказался. Он вообще оказался весьма упёртым типом. Деятельным и упёртым.
Так, после наших посиделок, когда я от выпитого буквально валился с ног, авантюрист фонтанировал энергией. Нетвёрдой походкой добравшись до замка, путаясь в словах и регулярно заменяя их близкими по смыслу ругательствами, он обрисовал сложившуюся ситуацию гоблинам. Абсолютно офонаревшим, от услышанного и вида своего нового командира, гоблинам. Впрочем, Марселя это не смутило. Не увидев энтузиазма у подчинённых, он просто пинками и зуботычинами разогнал всех готовиться к обороне согласно его плана. И это подействовало. Злобно шипя и ругаясь, гоблины принялись выполнять задание.
К слову о плане. План обороны, предложенный моим новым командиром, был прост и в целом повторял уже продуманные и отвергнутые мной варианты. Основной упор делался на заставу. Не дать оркам прорваться в городскую долину связав их долгим и кровавым штурмом укреплений. С этой целью вновь подготавливался склон перед заставой, устраивались ловушки и ров, заготавливались метательный дротики-копья. Все свободные от работ, и воины, и рабочие гоблины, получили приказ мастерить копья в просто безумных количествах. И даже сейчас, пока я обдирал свою невыспавшуюся похмельную серую морду о кусты и ветки, всё население замка продолжало строгать всё новые и новые копья.
Вторым пунктом шли засады и отвлекающие атаки на разведчиков и авангард войск барона с целью замедлить его продвижение и выиграть время для укрепления обороны.
Очередная отпущенная кем-то ветка жёстко хлестнула по глазам, напоминая, что именно в подготовке такой засады я и участвую. Зло выругавшись на собственную неуклюжесть и невнимательность, я с удвоенным усердием продолжил продираться сквозь кусты и валежник нетронутого леса предгорий. Стараясь не терять из вида бодро скачущих по камням и корягам «коллег». Идти по тракту мы не решались, велик был риск нарваться на разведку врага. Поэтому наш отряд медленно, но верно, полз по буеракам надёжно укрытым предрассветной тьмой.
Целью нашей группы был третий пункт плана. Невольные союзники. В оные Марсель записал гарпий, тех самых что на днях чуть не прикончили меня у разбитой телеги. Суть сводилась к следующему: найти гнёзда воздушных разбойниц и заставить их напасть на войска барона на марше. Тем самым задержав и, по возможности, проредив последних. И хотя гарпии не настолько глупы что бы нападать на заметно превосходящие силы, при грамотной провокации с нашей стороны, это можно было устроить. Вот до этого пункта я в своих размышлениях не додумался.
Ну и последний, пожалуй самый важный, пункт плана. Воспользовавшись неизбежным хаосом при стычке с гарпиями, спуститься на лодках вниз по реке и высадить в тылы врага отряд диверсантов. Атаковать обоз. И в обязательном порядке уничтожить катапульту. Опционально — повредить телеги, попортить снаряжение и провиант. Критически важный пункт и просто самоубийственно опасный. Но без уничтожения катапульты всё остальное практически теряло смысл.
Для этой задачи были выделены пять гоблинов, а так же гноллы и орк-перебежчик. Больше в лодку не помещалось.
Командовать десантом поручили Ррык-кы. Помимо Марселя он единственный, кто обладал командирскими навыками, пусть и намного более скромными. К тому же, он оставался самым верным из имеющихся у меня офицеров, и вот так просто, окончательно снимать его с должности командира я не спешил. Ибо навыки ещё не всё. Лояльность и преданность, вкупе с исполнительностью, иногда играет даже большую роль. А прямолинейный солдафон Ррык-кы обладал ими в куда большей мере, чем авантюрист Марсель. И это было проблемой.
Пережив за неполную неделю уже две стычки с подчинёнными претендующими на лидерство, я всерьёз рассматривал необходимость окружать себя лояльными персонажами. Создав некий аналог личной гвардии. На случай если мои солдаты и наёмники, окажутся не совсем моими. И гнолл был первым претендентом в этот список. Впрочем это всё после.
Грязный как чёрт, отбив пальцы на ногах и с кучей синяков и царапин я с грацией слона наконец-то покинул лес вывалившись из зарослей ивняка. Уже начинало светать и в утренних сумерках угадывались уходящие на юг, покрытые луговой травой гряды холмов. На западе они постепенно превращались в горные отроги и медленно росли ввысь приближаясь к теряющимся вдалеке заснеженным хребтам. С востока гряду омывала великая река этих мест, Южный Ток. Где-то в её седых водах, утлая лодчонка несла наш десант. А прямо меж холмов петлял старый заросший тракт. Тот самый по которому армия барона неумолимо приближалась к моему замку. И именно здесь нам предстояло эту армию задержать.
Десяток гоблинов, повинуясь негромким командам Марселя развалились на земле на отдых. Злые и не выспавшиеся, всей душой ненавидящие своего нового командующего, они тем не менее опасались его. И зная наши планы, ждали момента когда останутся без столь плотной опеки. Бедолаги. Не желая совсем уж убивать их боевой дух, мы не сообщили им, что на поиск гарпий я отправлюсь один. Оставив их с авантюристом устраивать засаду на возможных разведчиков барона.
— Лорд! Я с этими господами окопаемся здесь и постараемся сдержать приспешников врага. Но не затягивайте с сороками-переростками, если станет жарко — мы отступим, не дожидаясь Вас. — бард вновь примерив образ псевдоаристократа, ненавязчиво напомнил мне первое правило любого наёмника: сохранить шкуру нанимателя важно, но своя важнее.
— Не сомневался в Вас, мой друг! — так и хотелось послать его грязно и нецензурно, но я сдержался.
Переведя дух, я вновь поднялся на уставшие ноги и поплёлся в сторону холмов, продираясь сквозь высокую траву. До места где осталась памятная телега было рукой подать, а значит рядом были и гарпии. Эти полуразумные предпочитают строить гнёзда на неприступных скалах или заброшенных руинах. Но при этом не слишком высоко. Так что я надеялся ещё до рассвета найти одно из их гнездовий в ближайших скальных останцах, которые тут и там возвышались среди холмов.
Обследуя округу, теперь уже в одиночестве, прокручивал в голове действия Марселя. Укрепление заставы, вылазка на встречу противнику. Ещё этот его разговор с Шая. Вот уже четыре дня рядом со мной постоянно находится этот старик. А я так и не удосужился посмотреть его характеристики и узнать магические способности. А ведь магия шамана вполне могла бы быть козырем, который барону нечем крыть. И со слов перебежчика и из наблюдений разведки, следовало, что шаманов, а равно иных магов, у барона нет. А у меня есть. Правда только один.
Лёгкая обида на самого себя уязвила самолюбие. Но пустое. В конце концов выяснилось, что ничего особого Шая не умеет. Нет он может наслать духов смятения и призвать духа-хранителя, но ничего более. В битве это можно и нужно будет использовать, но решающего преимущества не даст. Проблема виделась в том, что я сам, столь очевидных вещей не замечал и не использовал без чужой подсказки.
Поставив себе на память заметку внимательнее изучать всех своих подчинённых, я кряхтя полез на очередной заросший кустарником старый курумник.
II
Высокий, состоящий из трёх вершин сращенных у основания каменный столб, я приметил давненько. Источенный ветрами и дождями он гордо поднимал свои вершины — головы над окрестными холмами. Полосы слагавших его пород кольцами опоясывали массивную глыбу. Редкие, особо живучие, кустики зелени ютились в мелких трещинах. А у основания разросся целый оазис чего-то низкорослого и колючего.
И это великолепное творение природы наверняка дарило бы массу приятных эмоций, если бы не одно но. Вокруг величественного каменного истукана нестерпимо воняло. Многогранная вонь включала в себя ароматы отхожего места, протухшей падали и едкий запах годами немытых тел. Картину дополняли потоки испражнений застывшие на неровной поверхности камня. А так же груды костей и мусора на земле вокруг.
В мире не так уж и много существ, что совмещают способность к полёту и умение так качественно изгадить место своего обитания. Поэтому, в том что гнездовье гарпий найдено сомнений не было. Сомнения возникли по поводу моих навыков скрытно подобраться к гнезду и заставить крылатых бестий атаковать орков. А так же способность моего желудка удержать вчерашний ужин внутри.
Вообще, за эту миссию я взялся лично, потому что обоснованно не доверял храбрости своих солдат. И знал, что в случае практически гарантированной смерти смогу воскреснуть, как и полагается любому бессмертному игроку. А жертвовать кого-то из своих подчинённых считал пустым расточительством.
И вот теперь, проклиная гарпий, трусость гоблинов и собственный гуманизм, я полз по груде залежалого дерьма. Полчаса вони, облепленного испражнениями тела и холодного пота пробивающего когда за спиной хлопали крылья очередной летучей твари. Полчаса страха, ненависти ко всем и вся и безудержного истеричного хохота внутри, от осознания, что этот провонявший грязью, навозом и потом гоблин — я, игрок, лорд и землевладелец собственной персоной. Полчаса до верха скалы. До небольшой трещины, где можно укрыться от обитателей гнезда.
В этой трещине, вжавшись спиной в камни, я просидел ещё пару часов. Солнце уже давно взошло над горизонтом, когда вдалеке на тракте показались марширующие орки. От стройных отрядов вышедших из форта уже мало что осталось. За двенадцать часов армия барона превратилась в толпу. Каждый шёл как ему заблагорассудится. Обоз тащился в хвосте. Лишь орк-командир всё так же в одиночестве шагал в сторону моего замка.
Прошло ещё с десяток минут. И я наконец позволил себе улыбнуться, стерев с морды лица очередную порцию дерьма. К слову неплохо меня маскирующего. Поводом послужили звуки боя доносящиеся с того места где должен был засесть Марсель.
Прекрасно, ловушка почти захлопнулась!
В армии барона стычку так же заметили. Хаотичное брожение, рёв и звон метала прокатились по рядам, и толпа заметно оживилась подавшись на шум боя. Атаки с воздуха, к слову, никто не боялся. Не глупее нас. Понимают, что такую массу гарпии атаковать не станут. На этом и строился расчёт.
Не желая более терять время. И даже предвкушая то, как гарпии порвут моё тощее тело на части, хоть так спасая от въевшейся в горло вони, я в два прыжка выскочил из расщелины и взобрался на одну из вершин трёхглавой скалы. Гнёзда были на двух соседних, повыше. Но отсюда, беззащитный и открытый для любой атаки, я и сам мог нанести удар. Два копья, одно за другим, отправились в полёт. На мгновение, звук отдалённого боя был перекрыт пронзительным визгом предсмертной агонии. А две бурые неряшливые тушки медленно свалились в заросли терновника. Расправленные крылья ещё пару раз дёрнулись и застыли нелепо растянувшись на кустах.
«Гарпия убита, вы получили 1 8 0 опыта»
«Гарпия убита, вы получили 1 92 опыта»
Сообщения о удачных ударах мелькнули перед глазами. Успех. Выхватив метательные топоры, я приготовился подороже отдать свою жизнь. Пусть для бессмертного игрока смерть всего лишь условность. Но боль будет настоящей, приглушённой системными фильтрами, но настоящей. Да и сам факт смерти аватары, угнетал моего внутреннего перфекциониста, свидетельствуя об ущербности выбранной тактики. Однако шансов спастись я не видел. Стоя на гладкой вершине столба, среди десятков взлетающих тварей, оглушительно орущих и причитающих на всю округу, я ещё успел метнуть своё оружие. Успел буквально за мгновение до того как был сбит с ног очередной дурнопахнущей крылатой бестией. И вместе с нею свалился в колючий кустарник, что уже приютил парочку свежих трупов.
Сломанные кости ног. Ошмётки содранной с лица кожи. Пробитые острыми когтями руки. Чудовищная боль! Какие к чертям фильтры! Полоска здоровья почти сползла в ноль. Но сил следовать плану и спокойно дождаться смерти не нашлось.
Выхватив из сумки пузырёк с неизвестной жидкостью некогда снятый с трупа у телеги, я жадно вылил содержимое в глотку. Если это яд — то сдохну быстрее. Если лекарство — то боль утихнет. Что угодно лишь бы не чувствовать эту безумную, охватившую всё тело адскую боль!
Сложно сказать, было ли это везением. В пузырьке действительно оказалось зелье исцеления. Кости срослись, кожа зарубцевалась. Значение очков жизни из красной зоны переместилось в зелёную. А хлопающие повсюду в воздухе крылья явственно указали на весьма вероятную перспективу вновь испытать всю прелесть местных фильтров физических ощущений. Вылечив себя вопреки плана, я подставился под повторение собственного зверского убийства. От одной только мысли об этом стало дурно. Вжавшись в покрытые острыми шипами ветки, прикрывшись вонючей тушей, я с содроганием ждал атаки. Напрасно. Когда парализующий страх отступил, пришло осознание, что крики и хлопки раздаются далеко в стороне. Там где недавно шла стычка гоблинов и орков. Не веря своему счастью, аккуратно отогнул крыло мёртвой гарпии. Огляделся. И тихо ругая спасший меня, но такой колючий куст, стал выбираться.
Засевшие вдоль дороги гоблины ждали. Кого именно никто точно не знал. Даже не раз бывавший в переделках Марсель не представлял, как надлежит действовать. Разбойничьи налёты, охрана купцов, рейды варварских орд, всё это не тоже самое, что диверсии и разведка. А предстоящая задача была даже сложнее. Предстояло не просто навязать бой кратно превосходящему противнику, но сделать это громко и шумно. К тому же продержаться достаточно, что бы свалку услышали те, ради кого представление и разыгрывалось.
Долгое ожидание нервировало. Совсем ещё неопытные в воинском деле гоблины трусили. Причитали, суетились и норовили сбежать ещё до начала боя. А уж когда вдалеке послышался глухой гул от множества шагов орочьей армии, удержать их от позорного бегства смогли лишь незаурядные командирские навыки Марселя. Ну и впечатляющий список его способностей и абилок на боевой дух подчинённых.
На счастье моего трусливого воинства, барон не брезговал разведкой. А потому, вместо плотной, многочисленной армии тяжеловооружённых воинов, первыми под удар подставились два орка-разведчика. Одетые в кожаные броньки, с убранными за спины щитами и оружием. Они шли перед основными силами и бегло осматривали дорогу на предмет засад, ловушек и чего необычного. В общем смертники как они есть. Жертвуя ими в угоду выживаемости основных сил, барон действовал вполне разумно. Это только кажется, что задача дозорных обнаружить врага и продержаться до прибытия подмоги. Нет. Их задача сдохнуть и своей смертью оповестить командира о маячащих впереди неприятностях.
Разведчики барона со своей задачей справились. Не идеально, но справились. Услышав боевые вопли распалявших себя гоблинов и получив первые удары метательных копий, орки быстро подали сигнал о нападении и выхватив оружие попытались отступить. Летящие вразнобой копья продолжали иногда наносить раны, но чаще только выбивали щебень из дороги. Выскочившие следом за копьями серокожие коротышки, сумели запинать одного орка. Но второй, бешено взревев и отшвырнув дубиной нерасторопного гоблина, ломанулся со всех сил к своим. Тем самым подставив спину под точный рубящий удар. Сабля Марселя прошлась аккурат над воротом броньки и рассекла шею незадачливого разведчика, облегчив ту на вес головы.
На сбор оружия и мародёрство потребовались несколько секунд. А после, чуть повеселевшие от лёгкой победы гоблины, вновь попрятались в придорожных кустах и канавах. Вторая засады не могла быть успешной и сулила одни неприятности. Но необходимо было как можно дольше затянуть время боя. Создать ещё больше шума.
Передовой отряд, состоящий из разношёрстной толпы орков: от вооружённых до зубов ближников, до полуголых неудачников, добежал до места схватки за минуту. Проскочив мимо растянувшихся на дороге тел соплеменников, они с рёвом бросились по следам. Множество характерных, таких знакомых отпечатков. Гоблины. Своего врага они опознали и ни капли не опасались. Даже чиркнувшие по броне и щитам копья только раззадорили боевой пыл. А дальше начался хаос.
Стоило оркам обнаружить моих солдат, как те бросились врассыпную. Марсель даже пальцем не пошевелил, что бы сдержать бегство. Он сам, демонстрируя чудеса ловкости, бежал сквозь высокую траву, кусты и россыпи камней. Как боевая единица, засадный отряд перестал существовать. Но это было неважно. Свою задачу он выполнил. Высоко в небе слышался смех и хлопки крыльев. Гарпии заглотили наживку. Разозлённые гибелью товарок, они искали на ком выместить свою злость. И звуки схватки оказались непреодолимым соблазном. Не решаясь нападать на превосходящие силы барона в одиночку, на фоне эмоций они легко решились атаковать одну из сторон связанную боем. Вся шутка была в том, что сторона то была только одна — орки.
Высунув голову из загаженных кустов, я внимательно наблюдал за происходящим на тракте. Панический страх боли уже отступил. Вновь вернулась способность трезво мыслить, наблюдать за происходящим и анализировать. А посмотреть и было на что.
Облако бурых рукокрылых тварей роилось над лентой петляющего среди холмов тракта. Периодически оно, хрипя и смеясь, делало манёвр и словно врезалось в стоящих внизу орков. Поднять в воздух столь тяжёлую добычу не смогли бы и более крупные существа, но свою дань кровью они собирали. Короткие кривые кинжалы и острые когти вскрывали плоть, оставляя страшные раны. И если облачённые в кольчуги и кирасы орки-воины легко отражали атаки, заодно сбивая на землю неудачливых нападающих, то рядовые орки несли потери. Ряды гарпий так же редели. Арбалетные болты выкашивали летунов десятками. Но впавшие в боевой раж, полубезумные от охватившей жажды крови, они уже не могли остановиться.
Впрочем, эпическая схватка меня не слишком интересовала. Моё внимание было приковано к одной неприметной точке. Тяжёлая телега запряжённая четвёркой мулов. Как и остальной обоз, телега с катапультой оказалась вне фокуса внимания гарпий. Сильно отстав на марше, обозники не попали под атаку, и сейчас спешно разворачивали животных стремясь отступить как можно дальше от места сражения. Охранение, напротив, заражённые азартом схватки бросило охраняемых на произвол судьбы и присоединилось к общей свалке.
Идеальный момент для нападения.
И Ррык-кы это тоже понял. С моего места, даже не переключаясь на зрение глазами членов его отряда, было прекрасно видно, как у дороги появилась цепочка фигур. Гнолл чётко следовал инструкциям и проигнорировав прочие телеги, сразу атаковал ту что везла катапульту. Люди-погонщики были вырезаны мгновенно. Будучи простыми мирными крестьянами, шансов оказать сопротивление они не имели. После этого, в начавшейся резне уже ничего нельзя было разобрать наверняка.
Но вот из мельтешащей кучи людей, мулов и телег, выскочила одна. С катапультой. Из четырёх мулов один был убит и висел на упряжи мешая своей тушей движению остальных. На другом висел гоблин и ножом рубил сбрую, стремясь освободить от неё павшее животное. Несколько секунд, и обезумевшим от крови и страха оставшимся трём мулам хватило сил порвать подрезанные ремни и понести тяжёлую повозку прочь от остальных. Улюлюкающий гоблин-возница ловко правил прямо к обрыву у границы холма. Ещё секунды. И вот уже гоблин стоит на краю, а катапульта вместе с телегой и несчастными животными, кувыркаясь летит по склону. Разлетаясь на многочисленные обломки и щепу, она дарила мне шанс отстоять свой город.
Дальше я не смотрел. Ррык-кы знает что делать. Они повредят столько телег, сколько смогут. Убьют погонщиков и мулов до которых дотянутся. И отступят, как только риск перевесит выгоду. У меня же, воодушевлённого успехом, родилась одна дерзкая идея.
Выбравшись из злосчастного кустарника и более не таясь, я вновь полез наверх к гнёздам гарпий. Общеизвестно, что эти крылатые воровки любят стаскивать всё блестящее и интересное в свои «жилища». И раз уж основная задача выполнена, а я всё ещё жив и по стечению обстоятельств нахожусь рядом с неохраняемым гнездом, то стоит воспользоваться шансом его обчистить. Недавняя паника и страх теперь казались глупой мимолётной слабостью. Я вновь был смел и всех умнее. Так что, вперёд, наверх!
Гнездо представляло из себя взгромождённую на вершину скалы конструкцию из… Да именно из них. Из говна и палок. В самом прямом смысле этих слов. Собранное из переплетённых, торчащих во все стороны веток. Изрядно унавоженное. Выложенное изнутри свалявшейся шерстью и остатками трапез. Оно, как и всё вокруг, источало характерный аромат. Но на дне, среди десятка крупных яиц, поблёскивали золотые монеты и мелкие безделушки.
Не разбирая, что именно попало в мои руки, я сгребал в переполненную сумку всё подряд. Золотые монеты, какие-то камешки, украшения, неизвестного назначения хлам. Обнеся гнездо подчистую, я уже намеревался уничтожить ещё и кладку, но вовремя сообразил, что яйца — это тоже деньги. Выбрав два из них и кое-как укрепив в перевязи сооружённой из найденной здесь же тряпки. Очевидно некогда служившей одеждой несчастному пошедшему гарпиям на обед. Без всякого сожаления растоптал остальные яйца. Если мне суждено править этой землёй, то терпеть подобное соседство рядом с торговым трактом, не лучшая идея. После содеянного уже ничего меня на скале не удерживало и следовало поторопиться покинуть сие негостеприимное место.
Когда по воздуху растеклась волна от активации заклинания, я уже был на земле. Не теряя времени заглянул в логи:
«Вы успешно прошли проверку на силу воли к заклинанию «Безумие»»
Далее взгляд на поле боя, что простиралось внизу у тракта. Кто применил магию? Причём столь мощную, что докатилась даже сюда, пусть и изрядно ослабленная?
Выхватить в общем хаосе командира орков, что стоял в полный рост с рассыпающимся в руках свитком, было не трудно. Трудно было осознать, что для колдовства вовсе не обязательно нужны шаманы и маги. Достаточно денег и небольших магических способностей. Что будет если у орков есть ещё свитки? Что стало бы, если атака гарпий не заставила бы их потратить этот?
Со своего места я прекрасно видел разительные перемены. Гарпии больше не нападали. Они суматошно кружились в воздухе, не к месту садились на землю подставляясь под удары и просто разлетались кто куда. Краткая проверка показала, что даже мои воины, находящиеся довольно далеко от места активации свитка, попали под его чары. По счастью на таком расстоянии магия ослабла и только два гоблина провалили проверку силы воли. Один из обезумевших тут же самоубился атаковав отряд орков. А второго, скрученного по рукам и ногам отступающие гноллы тащили к лодке. Пронесло.
А вот меня может и не пронести. Покинувшие поле боя гарпии летели в том числе и в мою сторону. Но ловкие жилистые ноги горного гоблина уже несли меня по камням прочь от трёхглавой скалы. До спасительного леса оставалось не так уж и далеко.
После предыдущей истории с гарпиями, мы добирались до замка несколько часов. В этот раз управились меньше чем за пару. К тому моменту, когда я встретился с Марселем, он успел собрать свой разбежавшийся отряд. Пара гоблинов сумела взять свои первые уровни, ещё пары мы недосчитались. Либо их догнали орки, либо страх был столь силён, что они дезертировали. Неважно. Несколько гоблинов — приемлемая цена за успех подобной операции. Неизвестно сколько воинов потерял барон, судя по уведенному — немного. Но большинство из его солдат ранены, обоз практически уничтожен. Не факт, что ему вообще удастся сегодня добраться до заставы. А через сутки я построю башню шаманов, через полтора начнётся новая неделя. А с нею и новый найм. Считай победа. Главное дотянуть. А после выбивания таких козырей как катапульта и свиток массового безумия, шансы не так уж и малы. Прав был Марсель, рано сдаваться.
III
«Треньк» прозвучал в голове, как раз когда отряд переходил Замковую вброд. Подняв взгляд наверх, туда где тракт сжимали отвесные скалы оставляя для прохода узкий просвет, я с удовлетворением увидел её. Крепкую, серого камня стену. Полностью перегораживая проход, она упиралась в обрамлявшие его неприступные кручи. По центру стены виднелась массивная деревянная дверь, способная, как без проблем пропустить гружёную подводу, так и выдержать удар тарана. Над дверью нависала широкая башня. Увенчанная короной из разномастных зубцов, она дополнительно имела бойницы по всему фасаду. И насколько я помнил проект, ещё и в полу. Для ведения боя и возможности обстреливать прорвавшихся в ворота противников.
Вид отстроенной заставы грел душу. Вообще, я поймал себя на мысли, что вернулся домой. То есть, замок и городская долина стали немного родными.
Мотнув головой, отогнал наваждение. Не первый год играю. И всё то же. Каждый раз, стоит чуть отстроиться и перекинуться парой фраз с продвинутыми НИПами, как сразу: родненькие вы мои. Но несмотря ни на что, приятное это чувство — возвращение домой.
Но дом, это в первую очередь: дела, дела, дела!
Быстро открыв интерфейс, убедился, что следующая в очереди постройка — хижина шамана, начала возводиться. И процесс шёл как надо. Ещё вчера, немного поиграв в редакторе с проектом, я добился того, что бы «хижина» стала похожей на башню. И разместил оную на замковом плато, завершая правильный ромб укреплений. В вершинах которого уже стояли мои апартаменты, они же сердце замка, склад и казармы воинов, а в центре высился заклинательный покой. Впоследствии, все башни будут соединены пряслами стен. Подрастут ввысь и вширь. И образуют центральное кольцо замка. Размещение же внутри него двух основных плодилен — шаманов и воинов, позволит сохранить их даже при захвате города врагом.
Работа в интерфейсе не мешала споро перебирать ногами. Быстро преодолев подъём к заставе, я столь же быстро осмотрел это поистине воплощающее все мои надежды, сооружение. И оставшись довольным, дал парочку указаний по рву и ловушкам, скорее что бы отвязаться от Тяпли, чем по необходимости, и быстро-быстро направился в сторону города.
А вот в городе задержался. Поля, к слову успешно расчищенные и засеянные, меня пока не волновали. А вот сидящие в куче веток, щепок и щебня. Слегка побитые жизнью, и очень злые гоблины — очень даже. Ведь они изготавливали моё «оружие победы» — копья обыкновенные, гоблинские, метательные. Те самые, с древком из относительно ровной короткой палки и приделанным к ней каменным наконечником. Изготавливались эти копья в промышленных масштабах. Несколько сотен страшненьких «оружий» уже были готовы, ещё с десяток находились сейчас в процессе. К этой работе были привлечены все, кто не успел убежать. И судя по отчаянно злым выражениям и нескончаемому потоку проклятий, о своей нерасторопности жалели многие. Однако не до них, пусть это даже слегка просадит мораль. Сейчас важнее подготовиться к осаде. Тонкой душевной организацией моих серокожих подданных я могу заняться и попозже.
Осмотрев «производство», я собирался бежать осматривать следующий пункт из списка подготовки к осаде, когда внимание привлёк один из гоблинов. В отличии от остальных, он не выглядел так, словно сию секунду собирается кого-нибудь убить. Напротив. Сидя чуть в стороне спокойно прилаживал к древку наконечник. Периодически отстранялся, что бы оценить качество работы, и удовлетворённо поцокав языком принимался что-то подправлять, где-то подрезать, чего-то подвязывать. И всё это с довольным увлечённым видом. Подобное скорее ожидаешь от гремлина. Может полукровка?
Заметив моё внимание, гоблин радостно ощерился и подняв одно из изготовленных копий протянул мне.
— Лорд смотреть. Хороший копьё! Правильный копьё! Больно тыкать! — презентовал своё поделие гоблин.
— Дай-ка, — я его узнал, один из тех, что отбивались со мной от гарпий под телегой.
— Хороший копьё! Сам делать! Тут хороший крепкий палка. Хороший острый камень. Сам строгать, сам колоть!
Копьё и правда выглядело качественнее чем обычно. Древко отполировано и снабжено обмоткой из кожаных полосок. Имеется режущая кромка у каменного наконечника. Им действительно можно не только колоть. Сам наконечник надёжно закреплён.
— Кожа, рука не скользить! Враг из рука не вырвать! Больно колоть!
— Тебе пошла на пользу драка с гарпиями. Качественную вещь сделал.
Гоблин на глазах раздулся от важности. Всем своим видом показывая, какой он умный и сильный. Да ещё и лорд хвалит при всех.
А хвалить было за что. Интерфейс обозначил изготовленное оружие как:
Улучшенное гоблинское копьё.
шанс успешной атаки +10 %
прочность +15 %
качество: обычное
Обычное качество. Да у любой гоблинской поделки качество дрянь! А тут, обычное!
— Два беру себе. Остальные сложи отдельно. Вооружим ими лучших воинов. — от распиравшего его самодовольства, оружейник только что не лопался, — От остальных работ освобождаешься, занимаешься только копьями. Понял?
— Я понимать. Делать хороший копья! Землю не пахать!
Вот зараза. Он что, просто не хотел работать в поле? Да нет, навык «изготовление древкового оружия I» явно указывает на способности. Раньше подобного не было. Я всех проверял на интересные. Видимо сработал практический опыт обращения с копьём в бою и моя книга Оружейник, повышающая технологичность производимого оружия. Вот и обучился. НИПы иногда вот так прогрессируют.
Следующим я посетил заклинательный покой. Направленный на расшифровку знаний из книги Шаманизма поток маны, давно открыл положенные четыре бонусных обряда и теперь работал в холостую. А посему, переключив его на развитие заклинательного покоя, я принялся изучать чем меня одарил его величество рандом.
А одарили меня весьма полезными, хотя и не лучшими обрядами шаманов. Обряды это к слову что-то сродни заклинаниям в классических школах магии. Только не заклинания. После танцев с бубном (причём частенько в прямом смысле танцев с бубном, нередко и не одним) они позволяют конкретизировать запрос к духам. Нет, с тем что заключил контракт или явился на призыв, можно договориться по старинке: словами и жестами. Обряды для другого. Они позволяют вызвать именно тот тип духов, что необходимы. Даже не имея с ними контракта. Или взаимодействовать каким-либо иным образом, чем это позволяет призыв.
Мне достались два обряда призыва: духов ветра и эфирных духов стойкости. Где и как использовать первых совершенно не понятно. Заставить их крутить лопасти мельниц или наполнять паруса? С конским ценником за призыв это глупо. А вот вторые способны укрепить боевой дух войска и предотвратить панику и бегство. Для гоблинов — десять из десяти по полезности.
Ещё один обряд позволял временно вселить призванного духа в предмет. На поддержание тратится мана, так что время «зачарования» исчисляется несколькими минутами. Но ситуативно усилить оружие, например вселив в него духа огня и тем самым снабдив огненным уроном и способностью поражать бестелесных, вполне возможно.
Последним, четвёртым, шёл несколько странный обряд. Во-первых, в отличие от остальных, он был второго уровня. А во-вторых, отчётливо отдавал тёмным душком. «Удержание» — позволяет привязать дух недавно умершего существа к этому плану создав материальный якорь. Некромантия в чистом виде, однако. Даже не слишком привередливые в вопросах нравственности варвары, на подобное посмотрят неодобрительно.
Но что есть то есть. Пополнив свою книжку шаманизма означенными новинками, я наконец-то причислил себя к касте шаманов. Плюсом было то что теперь не каждый возомнивший о себе прыщ, рискнёт бросить мне вызов опасаясь магической атаки. Минусом — необходимость начинать разбираться в алхимических ингредиентах и таскать с собой кучу мерзкой дряни для проведения обрядов и камлания. Но справлюсь как-нибудь. Главное не стать похожим на дервиша, как подавляющее большинство шаманов.
IV
Последним, и пожалуй наиболее важным пунктом приготовлений, были тренировки. Марсель, вернувшийся с плавания Ррык-кы и, сюрприз, Рохля, наконец-то организовали подобие плаца. Расчистили кое-как площадку перед башней-казармой и построили на ней толпу воинов.
Марсель пытался вдолбить в их головы понятие тактики. Рохля, тот самый неформальный лидер свеженанятого пополнения что бросил мне вызов, действительно оказался весьма неплохим копейщиком. Самодовольно поглаживая пузико и регулярно срываясь на визг, он то ли делал вид, то ли действительно учил остальных копейному бою. А Ррык-кы, с истинно спартанским спокойствием, пытался привести в порядок снаряжение и доспехи солдат. Последнее было отнюдь не лёгким делом. Гоблины, видимо имевшие в своей родословной связи с хомяком и жабой, напяливали на себя всё. Абсолютно всё. Нужное и не очень, откровенно мешающее, непригодное, вредное и порой даже опасное. Так был экземпляр в большой меховой шапке их закромов викингов. Полностью закрывая ему обзор и заставляя обливаться потом, шапка однако была защищаема от изъятия до последнего. Другой позарился на орочью секиру и с гордым видом таскал её волоком не в силах поднять. Третий зачем-то нацепил на себя сразу три драных кожанки и практически лишился подвижности. Четвёртый… В общем гнолл ходил меж тренирующихся и силой приводил экипировку в относительный порядок. Отбирал лишнее, требовал починить повреждённое, показывал как подогнать под себя приемлемое.
На всю эту вакханалию военного лагеря я смотрел отнюдь не со стороны. Прекрасно отдавая себе отчёт в посредственности навыков, я наравне со всеми махал копьём и бегал по плацу имитируя бой, построения и манёвры. За что даже удостоился +1 к выносливости.
Удар, уклонение. Тычок, перекат. Отскок с резким отдёргиванием копья на себя — контратака. Серия коротких, подавляющих уколов — резкий уход в сторону. Разрыв дистанции, сбивающий комбинацию противника выпад и снова контратака.
Пот катился градом. Руки ныли, а ноги стали ватными. На плацу уже давно оставались лишь я, Марсель и Рохля. Остальных отпустили отдыхать. Я же продолжал тренировки. Охвативший азарт подпитывался свежими воспоминаниями: Вымученная победа над Рохлей. Беспомощность и страх в логове гарпий. Дипломатическая удача в схватке за источник и выигранная тактикой оборона перевала. Я побеждал. Но не на поле боя. И если раньше меня это не волновало. Напротив, битва выигранная карандашом, ценилась мною выше принесённой клинком победы. То сейчас, неминуемая свара с бароном заставляла выкладываться на полную. Я не хотел стоять в стороне.
Что это? Влияние выбранной игровой расы? Или следствие вчерашнего вправления мозгов Марселем? Пожалуй не имеет значения, я принял необходимость сделать всё для подготовки замка к обороне. И если мои личные навыки боя могли чуть повысить общую готовность, то не стоило ими пренебрегать.
Впрочем, на отдых я всё же отвлекался. Когда очередное «треньк» в голове оповещало о желании разведчиков что-то показать своему лорду. Тогда я делал знак рукой и, сев на землю, начинал смотреть глазами подчинённых.
Так, от лица затаившегося в кроне старого дуба, гоблина, я смотрел на петляющий по лесу тракт. И три наскоро починенных подводы, которые тащили запряжённые в них орки. Ни мулов, ни погонщиков больше не было.
Следом за телегами плелись раненые. Множество раненых орков. Некоторых тащили на волокушах их товарищи. Кто-то ковылял опираясь на клюку. А вдоль процессии шли бронированные орки-воины, готовые в любой момент отразить нападение.
Всё это происходило у самого края леса спустя несколько часов после боя. Которые потребовались барону, для оказания помощи раненым, починки тех из подвод, что поддавались ремонту, повторной погрузке необходимого и выбрасывания наименее ценного.
И теперь, отягощённые ранеными и вынужденные проявлять повышенную осторожность, войска медленно шли к моему замку.
Смотря на них, складывалось ощущение, что потяни барон ещё немного с применением магии и гарпии переломили бы ход схватки. Бесчисленные порезы их кривых кинжалов и когтей, начали бы убивать солдат барона. Те просто истекли бы кровью.
По итогу, как я и предполагал, ни о каком штурме сегодня беспокоиться не стоило. Да, к завтрашнему дню, «игровые условности» поставят орков на ноги, уж больно живучи. Но сутки мы выиграли.
Следующий перерыв мне устроил Шмыг. Его глазами я увидел вытесанные из камня арку и ворота в стене породы. Перед аркой, на небольшом пятачке, вальяжно прохаживались гномы. Два бородача, в довольно лёгких, для гномов, доспехах, лениво изображали из себя охрану. Ещё двое, чуть в стороне, бражничали. Небольшой бочонок, да две увесистые кружки, что ещё нужно для счастья этим коренастым ворчунам?
Отлично. Рассказ Шая о шахте кристаллов разрабатываемой гномами, полностью подтверждался. Не знаю как буду выкуривать эти консервные банки, но шахту нужно изъять. Но потом. Сейчас не до того.
Леденящее душу предвкушение тренировки и лёгкий самообман. Только они заставили наблюдать ситуацию дольше необходимого. И увидеть, как несколько случайных камней из под ног гоблина-недотёпы привлекли внимание гномов.
Неудачником был напарник Шмыга. И теперь, все четыре гнома подобрались, отошли к воротам и приготовились к отражению возможного нападения. А дальше…
Мой главный диверсант спокойно вылез из кустов. Толкнул оставленный без внимания пивной бочонок. И в одно движение подкатил его к краю склона. Всё это на глазах медленно офигевающих бородачей.
— Ты кто такой, твою мать?
Шмыг только молча сдвинул бочонок ещё ближе к краю. Так, что от падения его удерживала лишь поставленная сверху нога гоблина.
— Торн, эта зелёная сопля сейчас пиво похерит!
— Стой ушлёпок! Уронишь бочку — сдохнешь! — очевидно Торн, оставив приятелей бдить и охранять ворота, направился к гоблину недобро грозя боевым молотом.
— Гном стоять. Шмыг спрашивать кто главный? — и чуть качнув ногой, — Стоять! Не стоять, Шмыг ронять бочку!
Торн опешил. Попытался сделать ещё пару шагов, но убедившись в реальности угрозы существованию бочонка, остановился.
— Я, Торн-Наземник, тут главный. А ты, что за самоубийца? — как бы в подтверждение его слов, из шахты начали появляться гномы и на ходу формировать строй.
— Я — Шмыг. Торн — не интересно. Кто главный? Чья шахта?
— Шмыг… Ты головушкой ударился? Я её тебе сейчас подлечу. Вот этим молоточком. — более не обращая внимания на угрозу бочонку, Торн подошёл к гоблину.
— Пшик, — игнорируя гнома, — Доложить барону — шахта ничья. Можно брать. Тут только гномы.
— Барону? — Торн замедлился, — Так вы из прихвостней старого брюзги?
Гномы переглянулись, Шмыг кивнул.
— Ха, старикан решил размяться значит. У Монастыря договор с бароном. Так что фиг ему, а не шахта. И рудная на востоке, та тоже Монастырю принадлежит. В общем, пусть твой зелёный друг доложит барону. А ты, если уронишь пиво, — гном подошёл вплотную и ткнул толстым коротким пальцем в грудь Шмыгу, — Тут и закончишься. Не думаю, что барон обеспокоится пропажей одного уродца.
Гоблин, спокойно, лёгким пинком катнул бочонок гному под ноги.
— Пшик. Бородатый говорить шахта Монастырю принадлежать. Барон не брать. — и глянув на гнома, — Мы уходить. Разведка закончить.
После чего, не обращая более внимания на Торна и целый хирд гномов, спокойно удалился.
Вот это нервы. Мой главный диверсант явно заслужил премию. Теперь бы ещё понять, что это за Монастырь и выяснить, где на востоке есть шахты руды. Но сначала нужно решить вопрос с бароном. А потому: встать, потянуться… И снова: тычок копьём, уход в сторону, уворот, выпад…
Рохля выдохся окончательно. Последние связки давались ему с чудовищным трудом. И вскоре на плацу остались лишь я и Марсель.
— Лорд, — авантюрист отряхнул свой попугаистый камзол и вышел на середину. — Я не силён в копьях. Позвольте дать вам потренироваться против сабли. Что скажете?
Что скажу? Я еле восстановил дыхание и жадно наполнял лёгкие кислородом.
— Сабля так сабля. — поддерживать велеречивый слог совершенно не было сил.
— Смотрите, те орки, что я видел сегодня, вооружены преимущественно топорами и ятаганами. Это конечно не сабли, но ещё менее копья. Так что опыт против сабли Вам не помешает.
С этими словами он принял стойку, точь-в-точь имперский бретёр. Театральным жестом выставил вперёд клинок. И сделав лёгкий кивок, ринулся в атаку.
Твою мать! Я даже забыл, что устал. Когда наглая ухмыляющаяся рожа норовит полоснуть тебя отточенной полосой стали, сразу второе дыхание открывается!
Из сегодняшней тренировки я вынес главное: сила копья — дистанция. Всеми силами стремясь не дать её сократить, я безудержно работал копьём и маневрировал. Марсель не Рохля, его статы лишь слегка уступают моим. Плюс усталость. В отличии от меня, он лишь вёл тренировку, а не участвовал в ней.
Через минуту бешеного танца мышцы запросили пощады. Уворачиваться стало сложнее. Дыхание сбилось. Скорость работы с оружием — упала. Несколько лёгких порезов уже украшали моё тело. А противник остервенело наседал. Удары сыпались со всех сторон.
Мои удары Марсель ловко уводил в сторону. Уклонялся. Заходил сбоку. Возникал со спины. Раз за разом подходя на расстояние удара. В какой-то момент в его глазах загорелся злобный, кровожадный блеск превосходства. Казалось тренировка перестала быть тренировкой.
«Треньк».
Очередное донесение разведки.
Стоило поднять руку, сигнализируя о работе с интерфейсом, как наваждение исчезло и авантюрист прекратил натиск. Убрал окроплённый моей кровью тесак в ножны. Плюхнулся на землю. И с невозмутимым видом принялся ждать.
Я же, восстанавливая дыхание, окинул чужим взглядом совсем другую картину.
Тучные, многочисленные стада овец разбрелись по изумрудным холмам предгорий, безэмоционально превращая альпийские луга в стриженый газон. Пастух, немолодой человек, в простой крестьянской одежде. Сидя на пеньке, он строгал из веточки некую поделку. Большая мохнатая собака носилась по дальнему краю отары. Казалось, сам воздух был тих и безмятежен.
Гоблин-разведчик смотрел сверху, с небольшого скального карниза. За его спиной поднимались неприступные горы, а перед ним, на широкой полосе плодородной земли, паслись стада и колосились поля.
В полях выделялся невысокий частокол. Совсем не серьёзный. Скорее крепкий забор, чем оборонительное сооружение. За забором, на нешироких сельских улочках, стояли опрятные домики. Палисадники, цветники, небольшие сады. В центре деревушки — церковь с высокой колокольней. Последователи светлого бога. Перед церковью — рынок. Цветные навесы из ткани, развалы, какие-то бочки и ящики.
Село производило впечатление счастливого, безмятежного края. За ним, на берегу реки, был причал с парой малых парусников и дюжиной лодок. Рыбаки, торговцы. Если бы не приближающаяся орда орков, то кажется занять эту деревню можно было бы уже сегодня. Ничего, что могло бы препятствовать этому, я не увидел.
Единственное, смущали хлипкие наблюдательные вышки. Редкой цепочкой они протянулись от воды до самых гор. На вышках стояли солдаты. Но как разведчик не вглядывался, никаких казарм не нашёл. Хотя сверху хорошо видно, вся деревня как на ладони. Казарм нет. А дозорные есть. Но они отнюдь не охраняют поселение. Они следят, что бы никто не прошёл незамеченным.
Задумавшись я отключился и вновь увидел вокруг плац. Тело ныло от многочисленных порезов. Марсель отсутствовал. Встав поковылял прочь и я.
По пути к своим покоям, открыл интерфейс. Меню базовых настроек. И попытался подкрутить ползунок отвечающий за реалистичность болевых ощущений. Что-то, скручивающая в бараний рог ноющая боль, поднадоела. Хочу побольше аркадности.
Неудача.
Ползунок залип в бледно-серой, неактивной, неподвижности. Сволочи! Понаставят по умолчанию всякую фигню в настройках. А для изменений изволь оплатить премиум аккаунт. «Базовый» позволяет что-либо подкрутить только при создании персонажа.
Вчерашняя хандра вновь напомнила о себе. Вот же жадность человеческая. Ещё недавно настройки, кажется, можно было менять… Бесплатно. А теперь и это в платные функции сунули. Так, полгода назад сделали платным выбор цвета и герба. (Да здравствует мой стяг с бесплатным гоблинским профилем на сером фоне.) А до этого, возможность выбора некоторых книг знаний. Давно, при старте проекта, все доступные игровые расы были бесплатными. Сейчас меньше половины.
Тьфу. Теперь и до настроек добрались.
Потерев, начавшие рубцеваться, свежие порезы, недобрым словом вспомнил разработчиков и владельцев игры. Хвала «игровым условностям», раны здесь быстро заживают. А я терпелив. Поиграю и с реалистичными ощущениями. Только чуть осторожнее буду… Обладателям тощих кошельков и бюджетных вирткапсул, только так и можно играть.
День клонился к закату. Разведка успела доложить о ещё кое-каких интересностях. Логова всякого зверья. Подозрительные руины, да пепелища. В горах, группа Шмыга смогла преодолеть перевал и уверенно шла по следам к пещерам Шая. В лесу, за рекой, подстрелили разведчика крысолюдов. Паршивая новость. У Полевой наблюдали смену караула на вышках. Вычислили неприметный палаточный лагерь солдат за деревней. И наконец главное: войско барона вышло в Южную долину.
Все воины срочно были вызваны и направлены к заставе во всеоружии. Рабочих, по возможности, мобилизовали туда же. Гарнизон заставы, на всякий случай, приготовился отражать штурм.
Я же стоял на краю плато и смотрел на долину за бурной горной речкой Замковой.
Топот сотен ног и ор сотни глоток. Лязг оружия и доспехов. Шум поваленных деревьев и треск занимавшихся костров.
Сверху хорошо было слышно звуки воздвигаемого лагеря. Хорошо видно, как солдаты врага располагаются у огня. Готовят еду. Чинят снаряжение и проверяют оружие. Как меняют повязки у раненых. И делают сотни других бытовых мелочей.
Но я, вглядываясь в лагерь барона, пытался понять кто он. Как управляет войсками. На чём держится дисциплина.
Вот пара орков ускользнула в лес. Разведка. Будут оценивать мои укрепления и пути обхода. У брода десяток голов — отряд охранения, на случай нашей вылазки. В самом центре, с одной из подвод, раздают арбалеты и болты. Плохо, нас будут плотно обстреливать. Подмечалось и иное.
Офицеры врага легко угадывались по окрикам и особо свирепому виду. Большинство облачено в броню рыцарского замка. Очевидно трофейную, из тех славных деньков, когда барон отхватил форт. Доспехи блестят в лучах закатного солнца. Либо новые, либо хорошо починенные и отполированные. Побывавшие в деле так не блестят. И хотя кузнец у барона есть, в Причальной, но сдаётся мне, что он этих доспехов не касался. Это хорошо. Броня не мятая, бойцы в ней давно не воевавшие, подрастерявшие хватку.
Подвода с продовольствием, моими стараниями, осталась одна. Почти пустая. Еды у барона максимум на завтра. Значит уверен в победе, думает прокормиться моими запасами. Ибо не повернул и из форта новый обоз не выслал. Значит будет штурм. На долгую осаду еды не хватит. К этому и готовимся.
Действуют не таясь, прямо у меня перед глазами. Хотят напугать демонстрацией силы. Не воспринимают как серьёзного противника. Хорошо, будет меньше сюрпризов. Больше прямолинейных атак.
Я ещё долго рассматривал лагерь. Подмечая всякие мелочи. Пытаясь анализировать и сопоставлять. А потом просто пошёл спать. Завтра будет тяжёлый день. Но Марсель прав, шансы у нас есть. И шансы неплохие.
В центре наспех разбитого лагеря высился шатёр. Прекрасный походный шатёр времён расцвета королевства. Чередующиеся белые и красные полосы нисходящие от купола к земле. Вышитые на них вычурные гербы. Шпиль, с весело играющим на ветру вымпелом. Вся та показная роскошь, что всегда грела душу Гаргета.
Но не сегодня.
Барон стоял у входа в шатёр и смотрел на неприступную скалу, поднимающуюся стеной прямо из бурной горной реки. Там, на этой скале, его ждал Источник. Не было никаких сомнений, что источник проявил себя, и именно ему, барону Гаргета, выпал шанс им овладеть. На этом фоне терялось всё. И ожидающие в шатре офицеры. И потеря обоза с катапультой. И даже давние оскорбления нанесённые ему проклятыми иллитидами, рыцарем и мерзкой жабой из Лесной. После захвата Источника, барон станет графом. Лордом-землевладельцем. Истинным хозяином этих земель. Над ним более не будут довлеть жалкие ограничения озёрного форта.
Старое, хранящее следы давних боевых шрамов и долгого разлагающего безделья, лицо растянулось в усмешке. Мелкий серый гоблин, взятый в плен сегодня утром, рассказал всё. Кто его враг, какими силами он располагает и с кем сотрудничает. Смешно! Гаргета искал подвох, интригу, прикидывал расклад и стремился понять, кто из старых врагов рискнул напасть. А враг — всего-лишь жалкая серая крыса. Неумирающий, что своим появлением пробудил источник. И сейчас, он в панике собирает свои жалкие силы на этой самой скале. Три десятка гоблинских воинов, полсотни недостойных упоминания рабочих и крыса Шая. Тот, кто бежал со своим племенем, сдав его, барона, пещеры иллитидам.
Старый орк рассмеялся. Он шёл сражаться с грозным войском рыцаря за жалкую деревню. А наткнулся на шайку гоблинов охраняющих бесценное сокровище. Завтра источник будет взят. Нет смысла спешить. Пусть воины восстановят силы. Они ещё понадобятся. Нет, не захватывать источник у гоблина. Это не сложно. А защищать его, после захвата. От наверняка уже тянущихся сюда со всех сторон старых врагов.
Отведя взгляд от скал, Гаргета развернулся и зашёл в шатёр.

День 7

I
Ночь прошла спокойно. Вопреки ожиданиям, барон не воспользовался ею для нападения. Возможно посчитал, что днём его арбалеты нанесут больше урона, чем наши копья, и нет нужды выводить стрелков из боя с помощью темноты. Может быть, хотел вымотать защитников бессонной ночью.
В любом случае, утро встретило меня всё той же картиной. Лагерь орков в южной долине, и гоблины дрыхнущие под стеной заставы. Справедливости ради, дрыхнущие не снимая снаряжения и с оружием в руках.
Командиры: Марсель, Ррык-кы и с недавних пор Рохля, поочерёдно дежурили на башенке, готовые подать сигнал тревоги. Парные патрули из «гражданских» гоблинов-рабочих ходили по долине, плато и вдоль берега, предупреждая от опасности удара с тыла.
Впрочем, это была перестраховка. Войска барона были на виду и никаких манёвров не совершали. Такой же перестраховкой были и копья в руках каждого из работяг. Шансов кого-либо заколоть, у них не было. Но боевой дух здорово повышало.
Потянувшись и порадовав себя остатками вчерашнего ужина, вышел из башни. И тут же наткнулся на ожидающего у двери трактирщика. Толстый, потный, неопрятный даже по меркам гоблинов, Бухлик ждал аудиенции у лорда. Именно так и выразился: «Аудиенции мол хочу».
— Лорд. Ты обещать! Ты обещать решить проблему с выпивкой! Мне наливать нечего! Чем клиентов поить? Закрывать таверну? — быстро, словно горох полетели обиженные обвинения, полученное ранее внушение, очевидно уже утратило силу.
— Стоп. Стоп. Правда обещал?
— Лорд обещать! Сказать заходить, обсудить вопрос с поставками. Я требовать решить проблему!
Хлоп.
Несильная затрещина заставила Бухлика сесть на пятую точку. Не веря в произошедшее, трактирщик сначала ощупал голову. Потом задницу. И наконец, в поисках ответа, уставился на меня.
— Бухлик. Мы обсуждали это. Я — лорд. Ты — кабатчик. Ты просишь, сообщаешь о проблемах, предлагаешь решения. А не требуешь! Твою матушку…
— Но… Но, лорд обещать… — чудодейственная затрещина начала возвращать трактирщику правильный взгляд на вещи.
— Обещал. Обещал подумать над решением. Но у нас тут немного война намечается. Есть вопросы поважнее кислого пива.
— Бухлик не покупать кислого пива. Бухлик вчера закупить очень хороший пиво!
Пока гоблин испуганно смотрел ожидая реакции на очередной демарш. До меня постепенно доходил смысл его слов.
— Бухлик. Купил. Пиво… Купил… Вчера.
— Но поставок нет. Пива нет. Вина нет. Купить ни как!
— А вчера ты где купил?
— Вчера… Вчера находить… больше нет.
— Исчезни.
— Но лорд…
— Видимо не понял.
Понял. И хорошо понял. Толстяк бежал по склону делая трёхметровые прыжки. Только пятки сверкали. Но над рынком и поставками, а так же своим сырьём для пивоварения и правда стоит подумать. Что там у Шая с полями? И надо выяснить, где торгаш достал вчерашнюю партию?
Но уже через секунду стали не важны. Ни поля. Ни пиво.
“Треньк»
«Ваши войска атакованы»
И следом за тихим пиликаньем системы, раскатистый гул растёкся по долине. Крупный жилистый гоблин со всех сил лупил суковатой дубиной по подвешенной жестянке. Суматошные удары отзывались звоном, оглушающим всех вокруг. Заставляя одних — хватать оружие и по приставным лестницам взлетать на стену. Других — бросать дела по хозяйству и бежать к заставе. Третьих — цепенеть от страха.
Я сломя голову скачками спускался с плато в долину, а потом, напрямик через лес нёсся к перевалу, на ходу натягивая укороченную кожаную броньку. В это время, десять орков не спеша перешли брод на тракте. Вооружённые большими деревянными щитами-мантелетами, полностью скрывающими щитоносцев, они аккуратно вышли на берег. Оправили снаряжение и, внимательно смотря под ноги, двинулись наверх. Периодически кто-то из них бил по земле дубинкой обезвреживая ловушку. Иногда тыкал подозрительный булыжник или чахлый куст. Группа не торопилась, методично проводя «разминирование».
Даже когда первые копья ударили в щиты, орки не поменяли тактики. Вскоре копья полетели без остановки. Дерево щитов расщеплялось. Утыканные, наподобие ежей, они клонились к земле.
Чавк! Пройдя над опущенным щитом, каменный наконечник нашёл свою цель. Чавк! Чавк! Душераздирающий вопль. Первый в этот день, на этом перевале.
Гоблины, почувствовав вкус крови, радостно заголосили. Меткие броски одаривались взрывами радостных криков. Неудачные — снисходительным улюлюканьем.
Потеряв пару бойцов, отряд «сапёров» бросил щиты и бодро дал дёру.
Мои бойцы прыгали празднуя победу. Осыпали неприятеля оскорблениями. Почём зря поминая орочьих матушек, приправляя всё нецензурными подробностями.
— Фух… Марсель, как обстановка? — забег подошёл к концу. Запас кислорода тоже.
— Всё плохо, лорд. Грёбаный баронишка не так уж и туп.
Гоблины притихли. Три десятка глаз уставились на командира.
— Мы же отбивать первый волна?
— Мой друг, — Марсель усилием воли вернул обычный шутливый тон, — Видишь ли, месье Гаргета, известный вам как барон, просто похерил наши приготовления в виде ловушек. Ещё, месье знает про наши ставки на обстрел копьями. И заготовил свои грёбаные щиты. И прямо сейчас, его отряды…
— Марсель. Заткнись, друг мой… — изящный удар по рёбрам сбил дыхание разошедшегося авантюриста. Не позволив и далее опускать боевой дух солдат.
— Сыграй лучше нам что-нибудь воодушевительное.
— Апф… Понял, друг мой… зря я вчера Вас пожалел… Апф… Сейчас исполню одну вещь.
Бодрые, ритмичные звуки какого-то марша, в исполнении усевшегося на самом верху башни Марселя, понеслись над перевалом.
Бодрые орки, толпой голов под сотню, бодро рванули по склону вверх. Барон бросил в атаку всех. У брода, в тылу наступающих, остался только сам Гаргета и пятёрка орков, резерв охраняющий стоящую тут же подводу.
Бегущая к заставе орда пугала. Три десятка огромных бугаёв, часть первых рядов в рыцарских доспехах. Сила оркоидов позволяла им в таком виде бежать вверх по склону, таща перед собой наспех сбитый деревянный щит, секиру и арбалет. За латниками неслись рядовые орки. В кожаной броне, с небольшими лёгкими щитами и арбалетами. По паре у каждого. Само собой с топорами и дубинами.
Три десятка копий, выпущенных дрожащими гоблинскими руками, толпа даже не заметила. Пара сработавших ловушек, ничего не решала. Спущенные навстречу огромные валуны были встречены глухим строем щитов, которые подпирали по несколько бойцов каждый. С бессильным треском камни налетели на живую стену. Слегка продавили её и остановились. Позволив врагу просто обойти ставшие безобидными глыбы.
Копья теперь летели вразнобой, теряясь в пёстрой толпе. Гарнизон стрелял по готовности, с бешеной скоростью расходуя заготовленный арсенал. Часть щитов измочалили, часть превратили в неподъёмные ежи. Но враг даже темпа не потерял. Бронированные псевдорыцари варварского розлива пёрли напролом. Лишённые щитов, они безбоязненно принимали удары копий на прочные латы.
— Слушай команду! Обстрел по задним рядам. Консервные банки не трогать!
Словно нехотя, гоблины перенесли огонь на плохозащищённых арбалетчиков. И только казалось, что обстрел стал приносить результаты, как орки остановились.
Протяжный взвой трубы в руках барона. Ещё один. Вся масса орков ощетинилась арбалетами.
— Твою мать! Руби концы, спускай всё! — в голосе Марселя читалась паника.
За секунду до третьего сигнала трубы, раздался грохот. Десятки заготовленных брёвен подпёртых клиньями, потеряли опору. Запас, рассчитанный сбивать одну атаку за другой, был спущен в один момент. Треща и разбиваясь о камни, лавина брёвен катилась навстречу другой, состоящей из живых тел.
Орков проняло.
Барон трубил. Но арбалетный залп, должный выкосить ряды моих бойцов, превратился в жидкий не прицельный дождик. Многие отстрелялись в молоко. А после, орки бросились кто куда. Часть жалась к стенам ущелья. Часть приготовилась встретить удар щитами, став живым волнорезом. Кто-то в нерешительности застыл. Но убегавших не было.
Крики отчаяния, яростный рёв, стоны раненых и треск разлетающейся в щепу древесины. Клубы поднявшейся пыли. Проход меж отвесных скал, по которому спускался тракт, превратился в кровавую ловушку. Сломанными куклами лежали тела. Раненые ползли вниз. Сухая глинистая почва склона окрасилась кровью.
Но спустя секунду, послышались команды вражеских командиров. Спустя две, орки вновь собрались в атакующий клин. Три, и взревев, орда продолжила свой забег оставляя на земле с десяток тел.
Мы ударили всеми силами. Убили десятую часть и ранили каждого второго. Но не остановили врага. Гоблины дрожали от ужаса. Броски копий уходили в пустоту. Напитанный магией марш Марселя безбожно фальшивил, но всё ещё удерживал моё войско от панического бегства.
Каменная стена, совсем недавно казавшаяся неприступной. Внушавшая уверенность одним своим видом. Несокрушимая преграда на пути любого недруга. Вдруг стала жалким подобием самой себя. Куцей запрудой на пути вскормленной дождями взбесившейся горной реки. На пути ревущего, от ничем не сдерживаемой мощи, потока.
И орки ревели. Заглушая мелодию Марселя дикими боевыми кличами, грязными ругательствами, отборным матом и болезненным воем.
Гарнизон заставы был готов капитулировать. Офицеры теряли контроль над бойцами. Рохля сам едва держался. Марсель тянул какую-то заупокойную. Лишь Ррык-кы злобно скалил свою пасть исходящую пеной. Всё же гноллы, в отличие от гоблинов, прирождённые воины.
Вид советника вернул мне немного веры в наш успех. И заставил сосредоточиться на битве.
Вовремя.
Поток врагов резко замер послушный вою сигнальной трубы. И вновь ощетинился арбалетами. Перезарядить арбалет за столь малое время, под атаками, на бегу — невозможно. Это были вторые комплекты, снаряжённые заранее. Запаса брёвен у нас больше не было. А расстояние, от орков до плотной массы гоблинов на стенах, стало вдвое меньше.
— Шая! Во всю мощь!
В этот раз приказ отдал я. Марсель так и не смог преодолеть природную гоблинскую суть и тратил все силы на музыку и самоконтроль. На командование уже не хватало.
Шаман крякнул, пробормотал что-то нечленораздельное и кулем свалился на пол надвратной башенки, где и находился. Вся доступная ему мана улетучилась мгновенно. Заранее призванные и удерживаемые им эфирные создания, растворились в воздухе подчиняясь приказу.
Духи сомнения. Неразумные сгустки энергии, флёр чужих эмоций. Чуть колеблющейся дымкой они оседали на головах арбалетчиков. Сбивали боевой настрой, внушали чуждые мысли. Заставляли опускать щиты, разряжать арбалеты в воздух и бестолково озираться по сторонам.
— Собрались трусы! Атака по готовности! Уничтожить арбалетчиков!
Избавленные от давящего пресса боевых кличей врага, подстёгнутые приказом, гоблины ожили. Первые копья осторожно полетели по недоумевающим оркам. Ещё пара секунд, и застывшее в недоумении войско подверглось безжалостному выкашивающему дождю копий.
Боль приводит в чувство. Орки оживали. Сбрасывали наваждение. Дергались в стороны. Получали новые раны. Те, кто сохранил арбалет заряженным, расстреливали копьеметателей, сея первые смерти в рядах защитников. Несколько гоблинов рухнуло. Мёртвые и раненые. Но ситуацию это уже не могло переломить. Поголовно раненые. Не имея возможности перезарядить арбалеты. Потеряв щиты и понимание ситуации. Орки служили живыми мишенями. Только огромный запас жизненных сил спасал их от истребления.
Барон вновь протрубил.
Толпа отхлынула обратно к броду. Воины в доспехах прикрывали своими телами менее бронированных. Стрелки тащили вниз раненых. Те кому не посчастливилось задержаться на склоне, безжалостно уничтожались целыми гроздьями копий.
На обезображенном спуске лежали сотни копий, груды камней и брёвен. А так же два десятка зелёных тел. Почти пятая часть армии, которую барон привёл к моим стенам, полегла. Многие из выживших — ранены. Казалось бы можно праздновать победу. Но…
В подводе, за спиной барона, оказался целый аптечный склад. Десятки, сотни маленьких пузырьков с зельями. Заботливо проложенные сеном, они были очень похожи на тот, что я выпил в логове гарпий. И очень споро расходились по рукам раненых. Их содержимое исчезало в бездонных желудках. А следом исчезали нанесённые нами раны. Арбалеты перезаряжались. Из обломков сколачивались новые щиты. И через пять минут, войско барона вновь готовилось к штурму.
А что у нас?
Шая валялся в полубреду бормоча под нос нечто несуразное. Столь массовый призыв, пусть и слабых неразумных духов, дался ему нелегко. Свой номер он сможет повторить не скоро.
Рабочие в авральном режиме таскали брёвна, стремясь восстановить израсходованный запас. Но им понадобятся часы, а нам никто не даст и десяти минут.
Мы потеряли двоих убитыми. Ещё семеро ранены. Их сейчас поднимал на ноги Савелий. Призванный дух сперва скривил нос от предложения лечить магией гоблинов. Но, соблюдая договорённости, в итоге согласился. По счастью, в радиусе действия заклинательного покоя, я очень быстро восстанавливал ману и восстановленного хватало для поддержания Савелия в нашем плане. От меня к нему тянулся слабенький поток маны. И это красноречиво говорило, что никакой иной магией, я сейчас воспользоваться не смогу. Но да и так жирно.
Марсель сменил тактику. Вместо бодрого марша, что будил в душе гордость и заставлял верить в свои силы, зазвучала некая вакханалия. Сбивающая с толку музыка. Не вызывающая ничего, кроме желания убить исполнителя. Впрочем я на себе уже испытал способности барда и доверял его выбору. Если авантюрист почему-то желает помучить слух своих подчинённых трелями обдираемых заживо котов, то зачем я буду мешать?
Восстановив силы, орки снова двинулись на штурм. Бронированные воины — впереди. Среди погибших в предыдущей волне, я так и не нашёл ни одного облачённого в латы. Наши копья были почти безвредны для них. Арбалетчики шли следом.
В это раз, Марсель сразу приказал игнорировать жестянки и выцеливать плохозащищённых арбалетчиков. Гоблины скрипели зубами от его трелей, но слушались и посылали копья в уязвимых стрелков. Чавк. Чавк.
— ВАРРРГХХ!!! — многоголосый крик прокатился по рядам врагов. Словно набирающий скорость поезд, орки брали разгон, и вскоре неслись по усеянному копьями и трупами склону. Боевой рёв, уже однажды чуть не обративший моё войско в бегство, вновь громыхал в ущелье перевала. Отражаясь от стен многократным эхом, он давил, вбивая страх и вызывая наружу животные инстинкты: заткнуть уши, спасаться, бежать! Бежать!! Бежать!!!
Отдельные болты выщёлкивали защитников. Один, другой. Савелий метался по стене и кастовал исцеление по откату. Но одного лекаря было недостаточно. Количество раненых росло каждую секунду. Враг сменил тактику обстрела. Вместо единого залпа, так удачно сбиваемого нами, теперь шёл беглый обстрел россыпью. То здесь, то там, в ревущей толпе поднимался арбалет и выпускал болт. Меткость упала. Количество выстрелов возросло. Чавк. Чавк.
Приходилось стаскивать раненых воинов со стены, заменяя их рабочими с копьями. Эрзац-войска. Дешёвая массовка, призванная создать иллюзию плотности рядов. Впрочем, доведённые до неистовства безумной музыкой барда, даже они умудрялись швырнуть копьё в плотную массу врага. Чавк!
Оглушённые, озверевшие от жажды крови, две толпы варваров упивались уничтожением друг друга. Бегущая орава орков истекала кровью. Теряя бойцов под градом копий, топча своих раненых, оставляя изувеченные трупы на окровавленной земле. Со стены им скалились обезумевшие гоблины. Трели Марселя будили в них животную суть. Глубокое, безусловное, злое. Заставляя забыть о страхе, боли, самой жизни.
Так раненый воин, на последних каплях утекающей крови, полз к краю стены. Сверзившись вниз, ускоренный падением умирающего тела, он вгонял копьё в плоть подошедшего под стены врага. Другой, истратив все снаряды, прыгал на головы орков сходясь в рукопашной и погибал под ударами ятаганов.
Вскоре метать копья и стрелять из арбалетов стало невозможно. Орки, достигнув стены, приставили к ней небольшие лесенки, что тащили бронированные воины, и начали штурм. Оттеснив гоблинов на правом крыле, где из десятка бойцов, семеро оказались вооружёнными работягами, два упакованных в металл бугая залезли на парапет. Противопоставить туше, на метр выше, в семь раз жирнее по хитам, сильнее, бронированнее и вооружённой двуручной секирой, там было некому и нечего.
— Спускай брёвна!
Поднятые на крышу башенки в перерыве между волнами, пара брёвен, рухнули вниз. Ломая лестницы и хороня под собой штурмовиков.
— Резерв. На правый фланг!
Из башенки, где до поры укрывались мои лучшие воины. Выскочила пятёрка гоблинов. Те кто был со мной с захвата источника. Прокачаннее, в лучшей броне, более стойкие. Но против двух орков-воинов — ничтожно мало.
С крыши, отбросив свою балалайку, на ходу обнажая тесак, срыгнул Марсель. Понимая, что единственный, кто может на равных сойтись с прорвавшимися — он сам.
Началась резня.
На узкой, короткой площадке стены: метр на четыре, было не протолкнуться. Рабочие, кого не успели снести удары орков, попрыгали сами. Воины, ощетинившись копьями, давили, лишая орков места для манёвра и не давая сделать замах. Платя за это кровавую цену. Марсель змеёй вился вокруг блокированных туш, норовя проникнуть клинком в щель доспеха.
На левом фланге стены дела шли чуть лучше. Ррык-кы с тремя гноллами и пятёркой гоблинов, давили числом ещё одного прорвавшегося штурмовика.
Из под стены, взамен сломанным, ставились новые лесенки. И поднимались новые орки. Не имея места что бы встать на стену, они рубились стоя прямо на шатких ступеньках. И получали стрелы прямо в щели забрал, от засевших в башенке четвёрки лесных гоблинов. После чего с грохотом падали на головы остальных. Но лишь для того, что бы встать, выпить зелье и лезть снова наверх.
Арбалетчики врага спешно перезаряжались и практически в упор расстреливали сцепившихся с врагом гоблинов. В свою очередь неся потери, от всё ещё метающих копья защитников, что засели на верхней площадке башни.
Битва зависла в хрупком балансе. Ни одна из сторон ещё не победила. Но обе быстро истекали кровью теряя бойцов. На нашей стороне были стены и тактическое преимущество. На их — численный перевес с персональной силой и живучестью.
Я бросился на помощь Марселю. Он сумел зарезать одного латника. Но на освободившееся место взобрались ещё два. Серьёзно проредив копейщиков, они прижали авантюриста к скале.
Оказавшись в гуще схватки, резко сближаюсь. Тычок в сочленение пластин. Промах. Ещё тычок. Соскальзывание. Уклоняясь от случайного замаха. Подлетаю вплотную, и хватаясь тонкими ловкими пальцами, взбираюсь орку на спину. Удар. Узкое лезвие находит зазор в броне. Рёв. Руку покрывает тёплая кровь. Размашистые, слепые удары ятагана за спину, заставляют пригибаться не слезая с врага.
Чавк!
Арбалетный болт снимает полторы сотни здоровья. Острая боль в руке. Чавк! Чавк! Ещё минус три сотни. Перед глазами пелена. Адреналин не даёт свалиться в агонию. Реалистичные ощущения, вашу мать!
Инстинктивно наношу ещё несколько коротких, без замаха, ударов. И служащее мне опорой тело, валится со стены. Убил? Ранил? Логи отключены. В последний момент умудряюсь оттолкнуться и остаться наверху. Адская боль.
Дрожащей, липкой рукой, нахожу в сумке, второй и последний, неопознанный пузырёк, снятый с убитого возницы. Хлоп. Вытаскиваю пробку. Бульк. Тепло разливается по телу, успокаивая боль и возвращая силы. Блаженно улыбаюсь в вымученной гримасе лёжа на спине.
Ошибка!
На грудь опускается огромный стальной сапог. Трещат рёбра. Секира выбивает щебень, там, где только что была моя голова. Ещё удар. Верчусь ужом придавленный к холодным камням пола. Озверелая зелёная рожа перекошено скалится сквозь щели забрала. В маленьких, налитых кровью буркалах, горит жажда убийства.
Спасает Марсель. Израненный, в подранном камзоле, без тесака, с одним кинжалом. Оттолкнувшись от стены, он всей массой врезается в орка и повиснув на руке, заставляет того потерять равновесие. Дезориентированный враг оступается. Дополнительный направляющий удар с моей стороны, и огромная туша, вместе с Марселем, летит со стены. На нашу сторону.
Стайка гоблинов рабочих, вооружённых копьями. Голов так пятнадцать. Налетает на упавших, хороня вражеского воина под своими телами, не оставляя ему шанса на выживание.
Но я вижу не только их. Проследив за падением латника, я наверное впервые за бой посмотрел в тыл, за стену. В тыл, где в полном молчании бежали пять орков. В лёгкой броне, с верёвками и крюками. Диверсанты. Обошли. Прошли по горам. Пролезли по скальным карнизам!
С нашей стороны только тяжелораненые и рабочие.
— Марсель, Ррык-кы! С тыла!
Отчаяние. Марсель вряд ли сейчас встанет. Ррык-кы рубится на левом фланге стены. В дополнение ко всему, рабочие услышав мой крик, заметили врага. Замерли. И с воплями бросились в россыпную.
Без приводящих в кровавое бешенство трелей авантюриста, гоблины вновь стали слишком трусливы.
Не обращая более внимания на происходящее на стене, спрыгнул вниз и побежал на перерез оркам-лазутчикам. Если они доберутся до заставы, то перебьют раненых и откроют ворота осаждающим. А это конец! Сейчас мы держимся лишь благодаря тому, что армия барона ограничена сражением на стене. Толпа арбалетчиков малоэффективна. Им попросту не в кого стрелять. Попасть по гоблину в царящей на стене свалке — чистая удача. Вот и бьются лишь штурмовики. Но если враг откроет ворота и прорвётся внутрь, то сможет вести обстрел с двух сторон. А с внутренней стороны нет защитного парапета на стенах. Но главное, штурмовики полезут наверх, не по наспех сколоченным осадным лесенкам установленным на дне рва, а по добротным внутренним.
— Все кто свободен, ко мне! Остановить лазутчиков!
Трое, из поддавшихся панике рабочих, взяли себя в руки. Пара лежачих раненых потянулись к оружию. Ниочём.
Взгляд на карту. На фоне растекающихся во все стороны маркеров паникующих работяг, только одна точка помимо меня двигалась на перехват врагов. Видимо кто-то из ранее сбежавших, услышал приказ и решил вернуться в строй.
Мало. Слишком мало.
Бросок копья по лазутчикам. Уклонение от залпа арбалетных болтов, выпущенных на ходу, навскидку. Удар с уходом в сторону. Снова удар. Захожу сбоку. Не обращая внимания на ответные атаки, стараюсь задержать орков как можно дольше. Может Марсель оклемается. Или кто спустится со стен. Нужно выиграть время. Нельзя подпустить их к воротам.
Двое из диверсантов навязывают мне бой. Один отвлекается на солянку из работяг и раненых. Ещё двое беспрепятственно устремляются к заставе…
Где нарываются на секиру облачённого в кольчугу орка-перебежчика. Того самого, что был взят в плен пару дней назад и перевербован. Несмотря на фатальную нехватку солдат, в бой я его не взял. Кто знал, как он отреагирует на необходимость драться с вчерашними товарищами? Не переметнётся ли обратно к барону? Однажды, ведь, он уже это сделал, перейдя ко мне.
И вот, оказывается тем одиноким зелёным маркером был именно он. Услышав мой приказ остановить лазутчиков, он по-иезуитски истолковал его как разрешение не выполнять предыдущий, оставить позицию в тылу и атаковать.
Повезло.
Даже два рядовых орка для меня многовато. Но тренировка и адреналин сделали своё дело. Лавируя и нанося точные одиночные удары, я смог вывести из боя сначала одного, а после прикончить и второго. К тому времени остальных диверсантов уже приговорили. Мой орк, работяги и всё же сумевший подняться на ноги Марсель.
В это время на стенах дела шли не слишком хорошо. И если левое крыло всё ещё удерживал Ррык-кы с гноллами и горсткой гоблинов. То правое было почти захвачено. Наш с Марселем уход дал оркам фору, позволив смять гоблинов. Лишь три воина, прижавшись спинами к башне, ещё сражались. Их поддерживали лесные, стреляя из бойниц, и копьеметатели с верхней площадки. Но на большую часть стены, солдаты барона залезали не встречая сопротивления.
Бросок к лестницам, в попытке переломить ситуацию, совпал с ещё одним событием. Головы орков, только что успешно наступавших, окутались тёмной дымкой. А, едва восстановивший силы шаман, вновь обмякшей куклой шлёпнулся на пол башенки.
— Сбросить со стены! Сломать лестницы!
Остатки моего воинства кинулись выполнять приказ. Нескольких секунд дезориентации, хватило врагу для полного поражения. Штурмовиков с гиканьем примитивно спихнули вниз. Оставшиеся целыми две осадных лестницы — оттолкнули от стен. С хрустом надломившись они прекратили существование.
Орки быстро пришли в себя. Но без возможности подняться на стены или открыть с помощью лазутчиков ворота, штурм был обречён. Барон это понял. Над ущельем перевала вновь завыл командный рог. Отступление.
Толпа отступающих, рычала. Бессильные что-либо изменить, они в злобе выпускали последние болты. Слышались последние ругательства. Проклятия и вопли.
Штурм был отбит.
Но отбит дорогой ценой.
II
Вымотанный, лишённый сил и эмоций, я медленно поднялся на башенку. Тяжело опустился на подвернувшийся обломок и осмотрелся.
Картина побоища. Стена покрыта кровью и завалена телами. Некоторые ещё живы. Наименее пострадавшие, как и уже подлеченные, вяло суетятся вытаскивая раненых. На скорую руку перевязав, их относят за стену. И бредут искать следующих.
За стеной, выдохшийся Савелий продолжает раз за разом накладывать исцеление и регенерацию. Весь его вид, взъерошенный, по крестьянски неопрятный, говорит о чудовищной усталости. Вот уж не думал, что призраки на неё способны.
С другой стороны. Перед стеной, на дне неглубокого рва, на склоне, на полотне тракта и у отвесных стен. Повсюду трупы орков. Десятки тел. Пробитые насквозь копьями. Переломанные брёвнами. Не пережившие падения со стен. Просто затоптанные.
В воздухе висит металлический привкус крови.
Расслабляться рано. Нужно сделать ещё кое-что, кое-что что не смогут сделать мои офицеры.
— Ррык-кы. — окликнул найдя глазами гнолла.
— Как закончат с ранеными, перенесите погибших внутрь, — памятуя о специфичной судьбе тел после боя за источник, я перестраховывался.
— Ор-рков тоже?
— С врагами делайте что хотите.
— Хор-рошо.
— И ещё. Отправь нескольких рабочих собрать копья. Маловероятно, но барон может решится на повторный штурм.
— Уже отпр-равил.
Молодец, хозяйственный.
Внутренне радуясь сообразительности подчинённых, откинулся на спину и закрыл глаза. Пусть всё течёт своим чередом. Нужно восстановить силы. Впереди ещё много дел.
Отправленные вместе со сборщиками копий, пара лесных гоблинов развеяли опасения. По их докладам выходило, что в этот раз барон не стал тратить запасы алхимии. Подлечив только совсем уж умирающих, остальных отправил восстанавливаться в лагерь. Бережливый чёрт.
Через какое-то время основные задачи на после боя были выполнены. Раненые приведены в более-менее приемлемое состояние. Застава, по возможности, подготовлена к новому штурму. Оружие и трофеи собраны. Разведчики отправлены по следам диверсантов установить место проникновения в городскую долину. Ну и подстраховаться от новых гостей. В общем, суматоха боя улеглась и последствия устранены. Насколько это возможно.
Для закрепления высокого боевого духа объявил пир в честь знаменательной победы. Пировать решил тут же, у заставы. Ибо отводить солдат от укреплений, в виду вражеского войска, опасался.
Из замка притащили вяленого мяса и сушёных овощей. Из города, парочку упирающихся барашков. Хорошо мотивированный угрозами и монетой, Бухлик сумел найти пару бочонков отвратного пива. Ему же вменялось в обязанность обеспечить всех приличной питейной посудой.
Рабочие натаскали дров для костров. Расчистили площадку у скалы от кустов и камней. И даже успели соорудить пару навесов из шкур. Для раненых и офицеров.
Когда все уже были готовы наброситься на еду, я с максимально мрачным видом вышел вперёд.
— Мои воины, мои подданные. Прежде чем праздновать победу выжившим, отдадим дань уважения погибшим, — толпа засуетилась, смысла сказанного не уловил почти никто. Ну нет у варваров традиции думать о погибших. Погиб — значит слаб. А слабых здесь не ценят.
— С этого дня, я, Нави Строитель, лорд этой земли и ваш вождь. Требую! Тела всех павших моих подданных сжигать в пламени погребальных костров!
— Жарить чтоль?
— Так мы так всегда поступать…
— Сжигать дотла. Не оставляя ни плоти, ни костей. Освобождая их души дабы не позволить тёмным шаманам призвать их и направить против нас! — толпа чуть дёрнулась, собственную безопасность гоблины уважали. Но…
— Так есть нечего. Если дотла.
— Надо до корочки.
— Заткнулись. Выполнять!
Заранее предупреждённые, Рохля и Ррык-кы поднесли факелы к двум огромным кучам хвороста, поверх которых были уложены тела. Сухие ветки споро принялись. Через минуту огонь охватил всю массу дров. Языки пламени жадно пожирали, как дерево так и мёртвые тела.
Яркое зарево костра полыхало унося с собой павших в бою. Живые недоумевали. Переводить столь странным образом еду, они считали глупым. Но слово лорда, природная трусость и предстоящий сытный пир, заставляли их смириться. И нетерпеливо переминаясь, дожидаться окончания непонятного действа. Что же, на первое время мне достаточно и непротиводействия. Но когда-нибудь, погребальные костры станут вызывать в их цифровых душах жажду крови и праведной мести.
Наконец костры стали догорать. Дело сделано. Видя нетерпение подчинённых, незаметно дал отмашку. Офицеры сигнал уловили и дали понять остальным, что можно закругляться. Похоронная церемония подошла к концу. Цивилизационная реформа только начиналась.
— Сегодня мы одержали великую победу над зарвавшимися скотами барона. Орки, что всегда считали нас низшими, сегодня умылись кровью. Каждый из вас проявил невиданную храбрость. Мы показали врагам свою силу! Да здравствует город гоблинов! Да здравствуют гоблины! И их союзники. — на последних словах, я выразительно кивнул гноллам и прибившемуся к ним орку-перебежчику. После, высоко поднял кружку и осушил её.
У костров заголосили и радостно повторили мой жест. Трусливые и слабые, они очень любили когда их хвалят. Особенно за храбрость и силу.
Потом поочерёдно поднимались Марсель, Ррык-кы и Шая. Марсель растекался в придворных комплиментах и смешно шутил ниже пояса. Ррык-кы похвалил стойкость солдат и силу оружия. А Шая, ещё не до конца восстановившийся, сетовал на малочисленность гоблинов и хвалил дряное пиво.
Далее, кто-то ещё что-то говорил. Кого-то били за слишком длинный язык. Делили снятые с орков трофеи и хвастались отвагой и количеством лично убитых.
На кострах шкворчали бараньи туши, роняя на горячие угли капли ароматного жира. Жарились и сердца вырезанные из тел орков. Пахнущие не менее аппетитно. Запрещать пожирать врагов я не стал. Во-первых, не поймут. Хватит того, что своих запретил пускать в котёл. А во-вторых, выяснилось, что съедая сердце поверженного сильного врага, варвары могут получить прибавку к статам. В случае поедания орков — к силе. Так, что даже я не стал отказываться от поднесённого сердца сражённого мною латника. Немного неприятно. Но ничего, съедобно. Даже вкусно.
«Съев сердце поверженного вами врага, вы получили часть его силы: +1 к Силе.»
Таким образом усилились многие мои бойцы. Убивших своего орка хватало даже среди рабочих. Правда, украдкой покопавшись в книге знаний, выяснил, что усилиться можно лишь раз, за каждый тип врага. И только в случае если почивший был сильнее. Ну что же, прекрасно. Мало кто слабее гоблинов. И мало кому единичка силы столь ценна, как столь слабым юнитам. А враги найдутся.
Постепенно пирушка превратилась в обычные лагерные посиделки. Пышные фразы сказаны. Трофеи поделены. Истории обмусолены. Враг осмеян. Гоблины постепенно перестали обращать внимание на командиров. И мы спокойно стали подводить итоги не сходя с места. Устроив импровизированный совет сидя у костра.
— Лорд! Позвольте. — Марсель отставил кружку и принялся подробно отвечать на никем не высказанный вопрос, — По итогам потеряно 15 гоблинов-рабочих. Признаться правда, некоторых мы просто не сумели найти. Ещё 13 воинов. К сожалению пали в том числе и некоторые из наиболее опытных. И один гнолл.
Оглядев «совет», понаблюдал за выражением охмелевших морд и продолжил.
— Враг, в свою очередь, потерял цвет своего воинства: 38 рядовых орков и 7 орков-воинов. Последние были убиты на стенах, во время штурма. Слишком хорошо снаряжены. Для орков. Так что, позвольте заметить, соотношение потерь в нашу пользу. Не говоря уже об удержании поля боя.
Театральным жестом взяв кружку, авантюрист отпил глоток обозначая конец доклада.
— Хм… Много погибать… — шаман вздохнул, но тоже отпил глоток, — Но мы отбить нападение.
— Не в последнюю очередь благодаря вашему участию месье.
— Не льстить. Шая делать что мог.
Марсель усмехнулся, перекинул инструмент на колени и стал небрежно что-то наигрывать.
— Лорд. — вновь прошамкал Шая, — Доложусь и я. В строю оставаться я, трое гноллов, шестнадцать воинов, из которых шестеро опытных бойцов, четверо лесных здесь и четверо в разведке, орк. Ещё есть 28 рабочих. 18 в городе и 10 в карьере. Мало. Ещё один такой штурм не отбить.
— Я знаю. Но сегодня барон вряд ли решится повторить. Он потерял многих бойцов. А так же, лестницы и щиты. Истощил запасы алхимии. А завтра у нас будет свежее пополнение.
— Хорошо. Но новички слабы. А нас мало.
Впадая в свой привычный пессимизм, шаман, тем не менее, не забывал отхлёбывать пиво.
— Ррык-кы?
— Да лор-рд! — гнолл приосанился, отложил баранью ногу, обтёр лапы от жира и достал пожамканный листок, когда только успел? — Из снар-ряжения. Испор-рчены тр-ри кольчуги одинар-рные. Шесть кожаных кир-рас. Один шер-рстяной тегиляй пор-рван. Одна лёгкая кожаная бр-роня…
— Без подробностей. В общем.
— Хор-рошо. Из тр-рофеев р-раздали: гноллам кир-расы и нар-ручи. Полным доспехом пользоваться не обучены. Гоблинам — кольчуги и кожаные кир-расы. Кожаные же шлемы. Не обучены, но сгодится. Орка пер-реодели в латы. Лесные прибар-рахлились с дивер-рсантов лёгкими кожанками. — сменив листок, продолжил, — Уцелевшим выданы ор-рочьи кинжалы. Всем. Ор-рк взял один ар-рбалет. Дубины, секир-ры, ятаганы и ар-рбалеты — на склад. Великоваты.
Ещё один листок мелькнул в когтистых лапах.
— Р-ресур-рсы. Золота со всех — 1480 монет. Лор-рд… — морда гнолла некоторое время отображала внутреннюю борьбу, — Не мало ценного пр-рилипло к лапам мелких мар-радёр-ров. Надо изъять!
— Надо, наверное. Но не сегодня. Пусть празднуют. — чуть охмелевший, я сквозь пальцы смотрел как на вороватость гоблинов так и на скаредность занудствующего гнолла.
— Хор-рошо. Др-ругих р-ресур-рсов: 5 единиц р-руды. Это сломанное ор-ружие и доспехи. Ещё нашлось 7 склянок зелья, неизвестного. И пять колец. Зачар-рованных. Лор-рд…
— Знаю, знаю. Кольца и зелья тоже прилипли.
— Пр-рилипли. — грустно подтвердил советник.
— Зелья по одному каждому офицеру. Два мне. Кольца осмотрим. Решим кому.
Пошла делёжка. Кольца были малоценными, +1 к основным параметрам. Аналоги моих серебряных. Себе брать не стал. Раздал, как и зелья.
Делёжка плавно перетекла в обсуждение дальнейших действий. Марсель требовал укреплять оборону. Рохля, неожиданно, предлагал сделать вылазку. Кто-то предложил дождаться доклада разведчиков ушедших по следам диверсантов. Обсуждали тактику прошедшего боя. Ошибки. Недоработки. Удачные моменты.
Шая уснул, смешно свернувшись калачиком и зарывшись в свои лохмотья.
Снова споры и предложения. Разведчики наконец нашли лазейку в горах. Ничего интересного, орки просто спустились по отвесным скалам на верёвках. Но на будущее надо учесть. Не так уж горы и непроходимы. Обсудили это. Долго спорили. Войска решили не отводить, оставив дежурить у заставы. Обмусолили.
Ррык-кы плюнул на всё и отправился разгонять гоблинов, что под шумок растаскивали трофеи.
С завистью смотрел ему в след.
Снова обсуждали. Потом ели и пили. Марсель что-то играл на своей балалайке.
Бесконечно уставший от бессмысленной болтовни и чревоугодия. Ощущая себя упитанным животом на ножках. Наконец-то улучил момент и сбежал с совета.
Прошёл знакомым путём: по тракту через город в замок. Взобрался на крышу своей башни и плюхнулся на разогретые солнцем камни.
Тишина. Блаженство.
III
Спокойное, безмятежное синее небо. Ему не было дела до битв и разговоров. Тёплое, ласковое солнце. Оно радушно светило всем, и выжившим, и погибшим. Мягкий ветер, приятно проходился прохладой по грубой серой коже. Попутно развевая и мои, и орочьи знамёна. Природе этого мира было глубоко наплевать, кто победил, кто погиб.
Разморённый, уставший после тяжёлого утра и бестолкового дня, я смотрел вдаль на поросшие соснами склоны гор. На зелёные альпийские луга. И холодные серые скалы над ними.
Тянуло на размышления.
Прошла неделя со старта. Только самое начало пути. Первые враги и первые скромные достижения. А я уже вымотан до предела. Убегаю в укромное место для восстановления сил и душевного спокойствия. Предаюсь дешёвой философии. Разве игра не должна дарить хорошие эмоции и отдых? Разве раньше я столь серьёзно воспринимал её?
Пытаясь вспомнить прошлые партии, я невольно сравнивал их с текущей. И хмурился. Я всегда играл в удовольствие. Наплевав на гайды и «правильную» раскачку. Ставил свои собственные цели. Свои критерии. Придумывал свой сценарий успеха. И играл. Почти всегда проигрывал. Ибо такой подход не сулит победы, только удовольствие от процесса.
И в этот раз всё должно быть так же. Смешная, фриковская цель — процветающий культурный город гоблинов, с минимальной примесью иных рас. Физически слабый аватар, заточенный на экономику и усиление горожан. Отсутствие сильных юнитов. Не хуже и не лучше иных моих стартов. Так что же меня так зацепило? Почему всерьёз спорю с НИПами на совете? Чем так пугает поражение от орд барона? А эта дурацкая идея с тренировкой? Я играю не первый год и всегда плевать хотел на кач и оттачивание боевых навыков. А вчера, лишь почувствовав угрозу поражения в панике бросился «постигать искусство боя».
Старею что-ли?
Да не, мне же всего… всего…
А не помню! Забавно. Не помню сколько мне лет.
Смутившись, стал вспоминать знаковые события жизни, что бы с их помощью вычислить возраст. И не смог. Не вспомнил ничего. Вообще. Ни детства, ни учёбу, ни работу. Ни даже женат ли я и где живу. Ничего.
В противовес этому огромному ничего, я прекрасно помнил все свои одиннадцать игровых партий. Как и за кого играл, как отстраивался и почему бросил. Где был разбит, где признал концепцию провальной. Помнил имена приближённых юнитов. Особо выделявшихся врагов.
А о своей реальной жизни ничего…
Так, смутные ощущения, что должны быть там детство, учёба и работа. Должна быть квартира и старенькая бэушная вирткапсула. Должны быть друзья и родные. Должны. Но я их не помню.
Вызванное, в очевидном предположении, игровое меню, ожидаемо не имело кнопки «выход». Логично. Срыв… Физическая гибель игрока с полной оцифровкой мозга. Теперь я лишь цифровой разум в игре, без живого тела. Значит вот так оно выглядит. Странно. По прочитанным когда-то описаниям, сорвавшиеся сохраняют все свои воспоминания и личность. Но кнопки «выход» нет, значит срыв. Очевидно на меня как-то нестандартно подействовало. Недооцифровался. Вопрос то не изученный толком.
Продолжая лежать, спиной ощущая теплый грубый камень, прислушался к себе. Всё хорошо. Я только что считай умер в реале. И ничего, всё хорошо. Точнее всё равно. Словно и не было никакого реального мира, и я ничего не лишился. Видимо защитная реакция организма. Психики, машинально поправил сам себя. Нет у меня теперь никакого организма.
Прокрутив в голове мысль про срыв, не нашёл внутри отторжения или паники. Нелогично. Но, прекрасно. Тут враг у ворот, паника была бы совершенно излишней.
Ещё немного покопался в собственных ощущениях. Повалялся на солнышке. И наконец, вытянув руку перед собой, с любопытством оглядел свои гоблинские пальцы. Тонкие, с длинными фалангами и шишковатыми суставами, обтянутые серой, глянцевой, словно смоченной, кожей. По своему красивые и весьма функциональные. Как собственно и всё моё тощее, гибкое тело. Ну разве что за исключением морды лица. Впрочем, по своему, в хищно-гоблинском смысле, даже оно красиво.
Порывшись в голове и доведя сеанс самокопания до логического финала, признал своё состояние и положение приемлемым. А значит, нечего и переживать.
Теперь, когда думалось вновь легко и свободно, мысли вернулись на рабочую волну. На совете обмусолили многое и многое решили. Но главное, логи боя, я всё ещё не изучил. Отложил на потом. И кажется это потом наконец-то настало.
Выкатив перед глазами бесконечно длинную портянку коротких сообщений. Отсеяв фильтрами совсем уж бесполезное. Принялся вдумчиво читать.
«Вы подверглись воздействию «Марша стойких»»
Ага, вот первая наигранная Марселем мелодия. Повышение сопротивления ментальным воздействиям на 17 % и боевой дух +2.
Неплохо. Но помнится помогло не сильно. Орочий «Боевой клич» снимал целых 5 единиц морали и 17 % сопротивляемости ощутимого эффекта не дали.
«Вы подверглись воздействию «Безумие обречённых»»
А вот и вторая. Кошачьи трели. Вызывает уменьшение защиты на 50 %, но любые боевые эффекты снижающие боевой дух, ослабляются на 5 ед. Интересно, скольких солдат мы не досчитались благодаря ей? А сохранили? Эффективная вещь.
Что ещё?
«Вы принудили духа выполнять действия противоречащие его взглядам.
Репутация с Савелием -1»
Нехорошо, нужно будет найти способ повысить отношения с призраком. Уж больно полезен оказался. Пусть и в частном случае обороны замка. Иначе использовать не хватает маны. Пока.
«Связанный с Вами контрактом дух Савелий, получил уровень 8»
«Связанный с Вами контрактом дух Савелий, получил уровень 9»
Замечательно. При таком росте он ещё полезнее станет. Главное объяснить горемычному, что лечить гоблинов — это правильно и весьма полезно. К тому же всячески поощряется.
Прокручиваю список дальше. Бесконечные сообщения о полученном уроне, гибели подчинённых и повышении уровней у более удачливых. Скупые строки. За каждой маленькая трагедия или триумф цифрового существа. Игрового искина, НИПа, хотя в нынешнем моём положении наверное правильнее сказать проще: гоблина, моего подданного.
А вот уже строки касающиеся меня лично: повышение ментальной выносливости и выносливости, но уже физической, на +1. Логично, работа на износ и расход маны на поддержание духа. Странно, что ловкость не поднялась. Уж что-что, а крутился я не хуже цирковых акробатов.
Проматываю ещё. Вы получили 170 опыта, 30 опыта, 45 опыта… Всего 2733 единицы. Мог бы и больше, но именно столько не хватало для взятия 7го и 8го уровней. А больше двух в день нельзя. Иногда конечно можно. Но вообще нельзя. Строжайший запрет. Незыблемое правило.
Вы получили уровень 7. Всего опыта 2500 (12250).
+1 ментальная выносливость.
Выберите навык: Духовные связи или Эконом?
Первое, из книги шаманизма, снижает расход маны на поддержание призванного духа. То, что так требуется здесь и сейчас. Именно недостаток маны, и как следствие невозможность поддерживать призыв Савелия вне замка с его быстрым восстановлением маны — главный сдерживающий фактор лишающий меня столь замечательного лекаря. В общем брать и не думать. Но…
Но эконом повышает доходы от любых налогов на 10 %. В замке, в городах, деревнях, торговых трактах и представительствах. Везде где я властен взимать налоги. И чем дальше, чем больше под контролем будет подданных и земель, тем более ценными станут эти 10 %. В мире, где стараниями администрации игры, создан искусственный дефицит золота — просто незаменимая вещь. Да и концепции развития персонажа соответствует. Но…
Опять но. Из всех налогоплательщиков у меня пока что есть лишь таверна Бухлика. Которая, я специально залез в экономический раздел, сегодня уплатила 80 монет кружечного сбора. 10 % это ещё сверху 8 монет в день или 56 в неделю. Можно взять разве что бы позлить непутёвого кабатчика.
В общем сложный выбор, но деньги важнее. Эконом. Выбрать. Клик.
Вы получили уровень 8. Всего опыта 0 (12250).
+1 ловкость.
Выберите навык: Владение копьём или Мастерство оружейного дела?
Снова интересный выбор умений. Кажется система предлагает навыки исходя из последних игровых событий. Так, уже выпадавшее, владение копьём хорошо отражает мои тренировки и сражение. А, открывающее доступ к созданию более совершенного оружия, мастерство, очевидно ответ на массовое производство копий и успехи гоблина-оружейника.
Самую малость подумав, пополнил список умений мастерством оружейника. В надежде на дальнейший прогресс местного безымянного кулибина. Заодно повторно, и чуть более искренне, пообещал найти себе учителя фехтования с навыком наставника.
Дальнейшее изучение портянки с логами ничего ценного не выявило. Побаловавшись некоторое время с вкладками и статистикой, открыл окно персонажа:
Герой: « Нави Строитель ». Уровень: 8. Опыт: 0(12250).
Класс: Варвар. Классовое умение: Приличное общество.
Раса: Гоблин (горный).
Сила — 19 (+1)
Выносливость — 20 (+1)
Ловкость — 25
Сила магии — 4
Устойчивость к откату — 2
Ментальная выносливость — 8
Здоровье: 480, Мана: 80, Устойчивость к магии:14.
Навыки: Навигация I, Земледелие I, Наниматель I, Известный I, Фортификатор I, Эконом I, Мастерство оружейного дела I, Маленький размер.
Шаманизм:
контракт: Савелий (призрак крестьянина, уровень 9)
обряды, первый ранг: Духи ветра, Духи стойкости, Вселение.
обряды, второй ранг: Удержание духа.
Книги знаний: Раса гоблины(горные), Оружейник, Бронник, Осадные машины, Шаманизм, Творец, Агроном, Строитель, Казначей, Известный, Толерантность.
Значимое снаряжение: Серебряное кольцо силы (сила+1), Серебряное кольцо выносливости (выносливость +1), Улучшенное гоблинское копьё (2шт).
Неплохо, по статам как среднее существо третьего ранга, тот же орк-воин или латник из рыцарского замка. Обзавестись парочкой навыков владения оружием и буду на равных биться с ними в рукопашной. С учётом магии — побеждать с гарантией. Перекос как и прежде в физику, но это плюс, шаман я пока слабенький и очень неопытный.
Навыки направлены на усиление и развитие города. Так и планировалось. Так, земледелие и наниматель повышают выход продовольствия и экономят деньги при найме войск. Фортификатор и оружейное дело усиливают качество оборонительных сооружений и оружия соответственно. Известность повышает мораль и способствует притоку героев и наёмников. Навигация позволяет моим воинам быстрее и безопаснее маневрировать на воде. Ну а эконом со временем позволит чуть ослабить пояс.
Вроде всё хорошо. Но почему всего 480 очков здоровья? Должно быть 640, по сумме физических статов помноженных на 10. И что это за навык «Маленький размер»? Не было такого. Точно не было.
Открываю вкладку с описанием и тихо выпадаю в осадок. Маленький размер: как представитель низкорослого, субтильного вида, вы обладаете на 25 % меньшим объёмом очков здоровья, чем равные вам по силе существа нормального размера. Что за вашу матушку? А… вот ещё. Но, как существо маленького размера, вы имеете 25 % бонус к уклонению, по вам просто сложнее попасть.
Отлегло. Учитывая высокую ловкость, да и вообще завязанный на скорость и подвижность стиль боя, бонус неплохой. Порезанное ХП конечно жалко, но лучше не получать урон вовсе, чем иметь возможность выдержать больше повреждений. Спасибо фильтрам болевых ощущений, этой истине меня они научили. Впрочем не ясно откуда этот навык взялся. Он есть у всех гоблинов-НИПов, как и трусость, орда и скрытность, но откуда он у меня? Игрока? Непонятно. Вероятно очередное обновление игры, с целью приблизить аватары игроков к их родным расам.
Скосив взгляд на отсчитывающие время полупрозрачные часы, резким движением встал на ноги. Полшестого. День считай прошёл. И помимо боя, прошёл в основном в праздности, балабольстве и прочем безделии. Не слишком продуктивно. Тот факт, что опасно покидать городскую долину в условиях практически осады, меня не оправдывает. И в городе есть чем заняться.
Для начала осмотреть уже давно отстроенную «хижину» шамана. Плодильня моих магических войск. Небольшой, не выше двух метров, круглый в плане, каменный домик. Немного несуразный, с хаотично расставленными окошками и черепом чего-то рогатого над входом. И ни капли не похож на башню, которую я из него пытался вылепить. Стены тоненькие, хрупкие. Широкий вход занавешенный дерюгой. Соломенная крыша.
Побродил вокруг, ещё раз оценив оборонительную ценность. Даже постучал для надёжности по стенам. Но всё же признал очевидное. Хижина — не башня. И никакими ухищрениями в редакторе этого не изменить. Придётся поставить рядом ещё одну. Настоящую.
Слегка осерчав на себя за просчёт, плюнул на хижину и отправился на плац. Шаманов нанимать пока не стал. До конца недели шесть часов. Ровно в полночь, когда счётчик щёлкнет начало следующей, с меня спишут жалование за всех юнитов в армии. И как экономный гоблин, я предпочту в этот момент иметь как можно меньше солдат. А после, можно будет и нанять. Шесть часов, невелика задержка.
Плац пустовал. Неудивительно, учитывая, что все воины спят у заставы похмельным сном. Но пустой, для моих целей, он подходил даже лучше.
Обмеряя недавно очищенную площадку шагами, я прикидывал расположение различных объектов и просматривал доступные проекты. По всему выходило, что поле маловато. Ещё раз пройдясь и перепроверив получившиеся цифры, расставил приметные метки по углам. В новых границах, плац занимал почти всё место от башен, до начала уклона в долину, где в будущем я планировал построить внешнее кольцо стен замка.
Потом, камешками отметил расположение мест для стендов с оружием. В углу, у казарменной башни, выделил участок под домик наставников. Любовно оглядел пустое поле. В голове сами нарисовались картины учебных манёвров и жестоких тренировочных свар, что будут происходить здесь вскоре. Поцокал, и выбрал проект с небольшими зрительскими трибунами вдоль несуществующих стен.
Вдоволь налюбовавшись проектом строительства, наконец глянул на итоговую цену. Погрустнел. Пометил галочкой «на будущее», закрыл редактор.
Ещё недолго потоптался на краю плато, рассматривая поредевший лагерь орков. Разведчики докладывали, что часть солдат барон отвёл в лес, где они усиленно рубят деревья и что-то сколачивают. Готовят какую-то пакость. Впрочем пустое. До ночи не успеют, а в полночь, после найма подкрепления, баланс существенно сместится в мою пользу.
Пыльный склон постепенно прорастал сетью тропинок. Извиваясь, перехлёстываясь и расползаясь во все стороны, они служили прообразами будущих улиц. Уже сейчас легко угадывались более утоптанные и широкие, ведущие от замка к городу, к заставе и к небольшой заводи с лодками.
Самая заметная тропка, спускаясь от башен, упиралась в большую поляну-стройку. Здесь вовсю возводился рынок. Основа процветания всего города. И долгожданный доступ к множеству полезных уже сейчас мелочей. Если конечно мой скромный городок сумеет привлечь внимание торговцев.
Так, например, у меня были большие планы по облагораживанию собственного быта. Как то, посуда и столовые приборы. Ибо шашлык из баранины это хорошо. Но три раза в день, каждый день — перебор. Ещё удобная одежда для повседневной носки. Да кое-что из иных бытовых мелочей.
Но главное — нормальная кровать. С мягким матрацем и настоящим постельным бельём. Пусть я и не помню себя в реальном мире, но, что такое комфортно поспать и вкусно поесть, не забыл. Как говорится, хочешь изменить мир — начни с себя. Хочешь реформировать первобытное общество — будь живым примером.
Так же рынок обещал решить проблемы со снабжением той же таверны. Уж что-что, а вина и пива торговцы привезут на любой вкус. Да и нехватку некоторых ресурсов можно будет решить. Дорого и долго. Но можно.
Но пока на поле высились лишь несколько торчащих в разные стороны столбов, да груды камней, коими будет вымощена торговая площадь. Ничего интересного. А вот за рынком, через дорогу, под боком у таверны. Внимание привлекло странное сооружение.
Небольшое, не больше четырёх метров в диаметре. Высотой мне по макушку. Стены сложены из обломков горной породы, старательно подпёртые неошкуренными обрубками брёвен. Поверх стен уложены рядком торчащие острыми концами жерди. На жердях — несколько слоёв видавших виды шкур. Мехом вниз.
Сооружение своим видом очень напоминало классические «шалаши» из палок и хлама, что используют гоблины для жилья. Но больше, выше, массивнее. Чувствовался прогрессивный подход и желание сделать значительнее и комфортнее. Так над входом висел ободранный череп барана. Явное подражание хижине шамана. Над крышей, на суковатой рогатине, растянута тряпка с намалёванной головой гоблина. Пародия на мой штандарт.
Не сдержав интереса, заглянул внутрь. Где, без особого удивления, обнаружил своего советника по строительной части. Тяпля сидел в окружении трёх прекрасных дам, в лице молоденьких гоблинш, и травил байки о ратных и трудовых подвигах. Дамы внимали. Периодически кивали и поддакивали, даром что сами только что во всём участвовали. У гоблинов все работают наравне и в быту и на войне.
В общем идиллия. Верный визирь и его гарем.
Чёрт, заметили.
— Лорд?! Тяпля так рад! Тяпля нужно вам рассказать! — неслось мне в спину, когда я поспешно ретировался из прогрессивного жилья строителя.
— Тяпля соединить новое и старое! Новые технологии! Прорыв! Тяпля строить новый вид дома!
Успешно догнав меня, советник бросился объяснять свои идеи и проблемы их реализации. За минуту я узнал то, как ловко он «изобрёл» каменный дом, изучив хижину шамана. То, как другие гоблины фыркают и отказываются работать на строительстве новых домов, предпочитая им привычные шалаши. Как приходится терпеть насмешки от ретроградов. И как настоящие женщины ценят успешных гоблинов и качественное жильё.
Смешно жестикулируя, Тяпля сыпал по несколько слов в секунду. Постоянно сбиваясь с темы и хватаясь за новую. Делился идеями и безумными планами развития частного домостроения и застройки города в целом. И вообще грозил познакомить меня с «интересный новый проекта», в количестве пары десятков штук.
Ухватившись за выхваченную из этого сумбура мысль, дал ему своё начальственное благословение на строительство новаторских домов. Но со строгим ограничением: работать только в свободное время и ресурсы со склада не брать. В конце концов желание неутомимого строителя полностью соответствовало моим планам модернизации общества. Плюс, осчастливив его таким образом, я сумел направить вектор его мыслей в сторону от себя. И воспользовавшись моментом, шмыгнул в приоткрытую дверь таверны. Где быстро проскочил в самый тёмный уголок и сел спиной к залу.
Тяпля несколько раз забегал в кабак. Крутился вокруг. Искал. Но наконец выцепив какого-то неудачника, сграбастал его и принялся агитировать за новое качество жизни. Совершенно позабыв про меня.
Прошло минут 10 прежде чем я расслабился. Смешно сказать, но этот безобидный болтун пугал больше чем орки-штурмовики. И сидя спиной к залу, я всякий раз ожидал услышать его звонкий писклявый голос, когда мимо проходили случайные посетители.
Но время шло, меня никто не окрикнул и не опознал. Рабочие давно разбрелись от заставы. Да и с карьера смена уже вернулась. У столиков раздавалась счастливая ругань и жадное чавканье. Притихнув в углу, я прислушивался. Постепенно вникая в нехитрые разговоры своих подчинённых.
— Я как дать ейной башке копьём! Он и пасть. Совсем мёртвый! — вещал сухонький пожилой гоблин.
— Представь друге. Шаман спятить, опять лес рубить говорить! Опять поле сажать! Не иначе спятить.
— А новый вождь то, того… Кучу мяса на костре сгореть!
— А на поле зерно сажать. Вместо мяса!
— За бочонок? Сколько? Грабёж средь бела дня!
— Лучший в округе товар!
— Лучшая гадость, а не товар. Не брать бы. Нет другого!
— Тем более лучший. И единственный, как вы заметили. Пожалуй можно и накинуть пару монет.
— Ладно, ладно. Двадцать пять за один. Больше не давать! В убыток работать!
— … Хорошо. Договорились. 75 за всё. И за вами должок, не забывайте. Мы вам пошли на встречу.
— Разбойники! Если бы не дурак-лорд, я бы вас вздёрнуть, а не торговать. Но самодуру нет дела до честного дельца. Он замок строить!
— Хе, хе… власть она везде одинакова.
— Да уж. Не думать о простом гоблине.
— Но есть же мы. Мы поможем решить ваши маленькие проблемы. Вот достроит ваш лорд рынок, так совсем хорошо будет.
— Да… Развернуться. Купить хорошее вино. Открыть постоялый двор! — морда говорящего расплылась в улыбке.
— Всё будет. Мы поможем. Вы поможете нам, мы — вам.
С каждой фразой моя челюсть всё больше опадала на стол. Первый голос, истеричный и обиженный, без сомнения принадлежал трактирщику. А вот второй… Я аккуратно повернул голову и скосил глаза, так, чтобы говорящие оказались хоть немного видны.
Рядом с Бухликом сидела крыса. Здоровенная, с маленькими хитрыми глазками-бусинками. Острыми когтями на длинных крючковатых пальцах. Вытянутой мордой, с подвижным, чутким носом. И при этом в плаще, капюшоне, с ножнами на поясе. Крысолюд. Контрабандист и вор.
Идиот Бухлик притащил в город крысу. Да, запасы алкоголя у него подходили к концу. Да, я не спешил решать эту проблемку. Но чёрт возьми, война идёт. Укрепления важнее. К тому же рынок вот-вот будет отстроен. И в такой момент впустить в город презреннейшего из разумных? Крысолюдов не любят не просто так. Они воплощение низости и подлости. Шпионы, разбойники, падальщики. Вот их ниша.
Но самое страшное: они не ходят по одиночке. Если где-то показалась серая вынюхивающая морда. Значит рядом ещё десяток. А то и целое гнездо.
Огромных усилий стоило сдержаться и не наброситься на контрабандиста. Сперва конечно хотел схватить его и допросить. Выяснить откуда он пришёл, сколько их, где окопались. Но поразмыслив, решил что это ничего не даст. Крысы конечно трусливы. Даже трусливее гоблинов. Подлы. Предательство у них в крови. Схваченный, крыс без сомнений рассказал бы всё. Но, крысы патологически лживы. И понять что из сказанного правда, было бы невозможно.
Нет. Пусть идёт. Он ещё вернётся, и не раз. Но я буду готов. Поручу Шмыгу организовать слежку. Повезёт, тогда вычислим не только как они проникают к нам. А я не сомневался что здесь есть ещё парочка. Но и проследим до логова.
К слову о разведчиках. Шмыг с Пшиком таки нашли пещеры из которых бежало племя Шая. Небольшой грот, у крохотного горного озерца можно было бы легко пропустить. Но с юга, где горы плавно переходили в невысокие холмы, за которыми угадывались воды огромного озера. С юга, к гроту шла хорошо утоптанная тропа. Выйдя на которую, гоблины быстро сориентировались и вычислили место входа в пещеры. Мало того, у грота, совершенно не скрываясь околачивались разнообразные твари из подземного воинства. В увиденной глазами Шмыга картине, я насчитал десяток бехолдеров, кучу троглодитов и даже одного иллитида. Пожиратель разума, судя по всему, отчитывал своих бестолковых подчинённых и чувствовал себя хозяином на своей земле.
Немного понаблюдав и изучив округу, разведка засекла и гоблинов. Видимо далеко не все бежали при захвате. И теперь влачили жалкое рабское существование, обслуживая интересы своих поработителей. Это дало дополнительный интерес. Освободить рабов своей расы, это и плюс в мораль и лишние подданные. Да и в целом хорошо и правильно. Осталось только разобраться с осаждающей меня армией.

День 8. Неделя 2

I
Спать я лёг рано. Вчерашний день изрядно вымотал. Как физических, так и душевных сил совсем не осталось. Единственное, что ещё сделал, так это поручил паре лесных засесть в таверне. Изображая праздных выпивох, они должны внимательно следить за всеми входящими и выходящими и караулить крысу. А затем проследить откуда та вылезла и куда уйдёт после. И всё.
А вот проснулся точно по будильнику, причём формально ещё вчера. И первым делом открыл интерфейс и уволил почти всех рабочих. За исключением четырёх наиболее прокачанных и ценных, а именно: Тяпли, оружейника и ещё двоих «старичков». В общем виде, моя армия уменьшилась на 24 гоблина. И это не причуда не выспавшегося самодура. А тонкий, хотя и мелочный, расчёт. Хотя разве можно говорить о мелочности, если у тебя в кошельке всего около трёх тысяч золота? Из которых к тому же нужно выплатить жалование на неделю вперёд. Тут так принято. А если уволить, то можно и не платить. Копеечная, но экономия!
Что же касается рабочих рук, коих у меня ощутимая нехватка. То это не проблема. Уволенные остаются моими подданными, просто так сказать, демобилизуются, становятся простыми гражданскими. Им всё так же можно поручить охотится, добывать камень или строить укрепления. Но теперь придётся договариваться об оплате за каждую работу. А в бой они и вовсе, скорее всего, идти откажутся. Разве что добивать раненых да обчищать трупы. Ну и в случае чего, ничто не держит их покинуть мой город и поискать счастья в ином месте. Но это вряд ли. Нет поблизости ничего более подходящего для гоблина, чем мой город. К тому же не дело строить казарму вместо вольного поселения. Так, что я мысленно поздравил себя с появлением первых настоящих горожан.
Потом подождал пару минут. Часы послушно перевалили за полночь. Началась новая неделя. Вторая, для меня в этом мире.
Вновь открыл интерфейс. Убедился в поступлении дохода от замка и копеечных налогов с таверны. Оценил финансы. И ошарашенно уставился на обрамлённое красной рамкой сообщение.
«Внимание! Не хватает средств для выплаты жалования!»
Наличных средств: 4179 золота. Требуется для выплаты: 4548 золота.
Выплатить жалование частично?
Да/Нет
Желаете уволить кого-либо?
Да/Нет
Вот вам бабушка и Юрьев день. Как так то? Судорожно соображая что делать, открыл подробную выкладку: кому и сколько полагается. Мои бойцы дёшевы, пусть даже некоторые из них взяли 10-й уровень и перешли в разряд бывалых. Что автоматически повысило выплаты на 10 %. Но откуда 4к за два десятка гоблинов? Основную массу я же «сократил»?
Ответ оказался прост. Если не считать гноллов, шамана и орка, совместно стоящих около 700 золота, то основное превышение шло за счёт 1500 золота для Марселя. Будучи в не лучшем душевном состоянии, я нанимал его практически не торгуясь. Выложил всю запрошенную им сумму. И вот теперь оказался перед дилеммой. Или выплатить всем часть суммы. Неизбежно обвалив мораль войска. Или сократить ещё кого-нибудь, уменьшив мою и без того невеликую армию. А я ведь наоборот собирался донанять ещё воинов…
Время шло. В углу сообщения появился значок отсчитывающий минуту, после которой выбор будет сделан автоматически. Вздохнул. С тяжёлым сердцем выбрал в списке Марселя и проставил напротив 0 золота. Общий счёт мигом упал до 3048 монет и окрасился зелёным. Клик. Оплачено.
«Внимание! Из-за неуплаты жалования репутация с героем Марсель снизилась. Если жалование не будет выдано в ближайшее время герой может покинуть ваше войско.»
«Репутация с гоблином Марсель понизилась на -5 (недоверие, всего: -1)»
Плохо. Но решаемо. Связавшись авантюристом посредством так называемого технологического заклинания, под которые здесь замаскированы средства игрового управления, попросил зайти ко мне в башню. Разговор предстоял не из приятных.
Первыми я увидел насмешливые зелёные глаза. Лёгкий холодок во взгляде. Чуть более сдержанные, чем обычно, движения. Но в остальном это был всё тот же любезно-пошлый до приторности Марсель. Всё тот же красный длиннополый камзол, чалма-бандана, тесак на боку и неизменная балалайка за спиной.
— Доброй ночи, лорд. — вместо привычного шутейного поклона, он прошёлся по комнате и уселся на заменяющий мне стулья пенёк.
— Слышал ребята гуляют в таверне. Отмечают славную победу и превозносят Вашу щедрость.
— Не язви. Казна пуста, за тем и вызвал.
— Лорд. Сколько раз я слышал подобное. Обычно, говорящие так — плохо кончали.
— Знаю. И обещаю заплатить сполна, если готов потерпеть.
— Работать в долг? Это оскорбление для настоящего авантюриста. А я себя считаю самым что ни на есть настоящим!
— Другого предложить не могу. У меня есть тысяча золотых. Всё. Этого не хватит заплатить тебе. А нужно ещё нанять пополнение, сам знаешь, теми силами что есть нам не отбиться.
— Не нам, лорд. Тебе.
Наверное впервые за всё время, Марсель назвал меня не на Вы. На всякий случай убедился, что копьё под рукой. Кто его знает, мы в самом центре замка, отправить меня на перерождение и захватить власть. Чем не карьера для наёмника?
— Ха, не стоит, ты конечно сильнее, но мои навыки лучше. Если бы захотел, твоё копьё тебя не спасло бы.
— Так, подстраховка. Но ты любезный друг зарываешься. — я встал и уже открыто взял в руки копьё, — Я пока ещё тебе ничего не должен. За прошлую неделю уплачено. А за новую… Если не желаешь подождать с оплатой, то убирайся. Подчинённые позволяющие себе слишком много мне не нужны. А гостям, я такого и подавно не спущу.
Марсель задумчиво посмотрел. Очевидно что-то взвешивая в уме. Оскалился и со смехом выпалил:
— Ха. А всё не так уж плохо, ты не совсем ещё потерян. Признаться в первый день принял тебя за обгадившегося от страха хлюпика. — с этими словами, он резко встал на ноги, — Пожалуй дам шанс. Ну что я за авантюрист если не готов рискнуть?
И уже подходя к двери, оглянулся:
— Сутки. Сутки я готов поработать в долг.
«Репутация с гоблином Марсель повысилась на +2 (нейтрально, всего: 1)»
Оставшись один, отставил копьё в сторону. Плюхнулся обратно на копну-кровать и вновь зарылся в таблички.
Разговор прошёл на троечку, но главного я добился. Марсель всё ещё в моей армии, а сэкономленных золотых вполне хватит на найм подкрепления в лице шаманов. Поэтому не откладывая в долгий ящик я принялся творить.
Гоблин-шаман. Существо третьего ранга. Отличается скромными познаниями в магии, очень хилым здоровьем и неплохим запасом маны. Направление магии одно — шаманизм. С упором на вдохновляющие на подвиги и усиливающие разделы. Немного сведущ в знахарстве и зельеварении. При текущем развитии замка, доступен в количестве двух голов в неделю. С учётом не нанятых вчера, я могу нанять четверых.
Гоблин- шаман. Ранг 3. Уровень: 1. Опыт: 0.
Раса: гоблины (горные). Замок: варвар.
Сила — 3
Выносливость — 5
Ловкость — 3
Сила магии — 10
Устойчивость к откату — 9
Ментальная выносливость — 30
Интеллект — 15 (5) (средний)
Здоровье: 82, Мана: 300, Устойчивость к магии: 49.
Навыки: Скрытность I, Орда, Т русость I, Маленький размер, Травник I, Шаманизм I, Знание местности I (горы).
Шаманизм: случайный обряд 1 или 2 ранга.
Цена найма: 230 золота.
Ж алованье: 230 золота в неделю.
Первым делом, по традиции, выкрутил ползунок цены, увеличив на максимальный процент. Это дало семь дополнительных очков характеристик, которые распределились пропорционально уже имеющимся. То есть в магию и интеллект. А именно: +1 сила магии и устойчивость к откату, +3 магическая выносливость и +2 в разумность.
Потом воспользовался возможностью частично перераспределить статы. Снял 7 очков, по единичке с каждой характеристики, а выносливость убавил сразу на две. И всё вложил в интеллект. Жалко было снижать и без того ущербные физические параметры. Ещё сильнее коробило уменьшение магических. Но увы и ах. Главная ценность шаманов — их мозги. И чем разумнее они будут, тем лучше. И уж точно они должны быть умнее рядовых воинов и рабочих. В будущем возможно я и наштампую туповатых увальней с толстой шкурой или огромным запасом маны. Но не сейчас. Сегодняшний набор станет элитой моей армии. Если доживёт конечно. В процессе прокачки статы подрастут. За счёт опыта, специальных объектов на карте. Да хоть артефактами. А вот мозги им подправить можно лишь при создании. В дальнейшем способов, как-либо повлиять, практически нет.
По завершении настройки я с удовольствием отметил, что классовое «приличное общество» добавило ещё 25 % к интеллекту. И на выходе получилось просто запредельное для гоблинов значение:
Гоблин- шаман. Ранг 3. Уровень: 1. Опыт: 0.
Раса: гоблины (горные). Замок: варвар.
Сила — 2 (-1)
Выносливость — 3 (-2)
Ловкость — 2 (-1)
Сила магии — 10
Устойчивость к откату — 9
Ментальная выносливость — 32 (+2)
Интеллект — 30 (10) (высокий) (+15)
Здоровье: 53 (-29), Мана: 320 (+20), Устойчивость к магии: 51 (+2).
Навыки: Скрытность I, Орда, Т русость I, Маленький размер, Травник I, Шаманизм I, Знание местности I (горы).
Шаманизм: случайный обряд 1 или 2 ранга.
Цена найма: 230 золота (+10 % творец, — 10 % наниматель).
Ж алованье: 230 золота в неделю.
Классическая стеклянная пушка. Была бы. Если бы шаманы могли всерьёз наносить урон. Но у моих будущих подопечных роль иная.
Точечными своевременными воздействиями менять картину боя в нашу пользу. Суметь самостоятельно поймать момент и правильно его разыграть, будет их главной задачей.
Немного помявшись, отбросил сомнения в правильности упора на сообразительность и нажал «нанять». Со счёта списались 920 монет, сэкономленные на жаловании Марселя. Оставив там жалкие 216 золотых. Я клятвенно пообещал себе, что если не смогу найти денег до вечера, то что-нибудь продам на рынке и таки выплачу долг авантюристу. И отправился встречать пополнение.
Четыре одиноких фигуры уже стояли у хижины, когда я вышел к ним на встречу. В этот раз один, без эскорта. Устраивать дешёвую демонстрацию силы для тех, кого даже система считает «умными», было излишним.
Двое своим видом практически не отличались от Шая. Рваная хламида, грозди амулетов свисающих с тощей шеи, кривая палка-посох в руках и отпечаток прожитых лет на морде.
Ещё один старичок отличался обилием растительных акцентов во внешнем виде. Посох у него был с зелёными листочками. В хламиде, тут и там торчали какие-то веточки. И даже амулеты были сплошь деревянные.
А вот последний шаман отличался значительно сильнее. Во-первых, он был молод и физически крепок. Во-вторых, почти прилично одет. То есть не в старый драный мешок из-под картошки. А в новенький, не надёванный, только со склада. Амулетов у него было всего три, а не целые гирлянды. Но все три явно хорошего качества. Ну и самое заметное: взгляд и поза. Видно, что он знает себе цену. Ни капли привычной гоблинской смеси подобострастия и хамоватости. Интересный тип.
После короткого приветствия, шаманы представились и кратко описали свои силы. Я же, отрекомендовавшись местным лордом и их новым вождём, залез в интерфейс смотреть что именно мне досталось.
Первые двое, как и ожидалось, оказались самыми стандартными юнитами. Характеристики плюс/минус, по моему шаблону. Из шаманских знаний — простенькие обряды призыва духов воздуха и наслаждения. Само собой, по одному на брата. И более ничего стоящего внимания.
Третий шаман отличался лишь нестандартным обрядом «плодородие», повышающим урожайность за счёт призыва растительных духов. Для гоблинов, с их нелюбовью к земледелию и созидательному труду в целом, довольно редкий тип.
А вот четвёртый заинтриговал. И ожидаемо чуть повышенные от шаблона статы физического развития, были далеко не самым важным. Намного интереснее оказалось наличие навыка «родословная». По описанию, даваемая выходцам из аристократических семей. Откуда у гоблинов аристократия и с чем её едят, я даже не представлял. Но вишенкой на торте, шло знание обряда третьего ранга: «Зов крови». Сложного и весьма специфичного. Позволяющего шаману призвать одного из духов-предков, того чью кровь использовали в обряде. Причём дух не будет подчинён, а останется абсолютно свободен. Захочет, может и поболтать. Окажется не в настроении, может и напасть. Вкупе с «родословной», весьма любопытная комбинация прослеживается.
Долго расшаркиваться желания не было, и я прямо в лоб поинтересовался у новичка его умением и редким обрядом. За что был удостоен презрительного взгляда и, не менее презрительного плевка под ноги. Вдобавок приправленного короткой, но ёмкой фразой: «Безродный плебей!».
Не менее короткое и ёмкое вразумление с помощью копья. Используемого в качестве обычной палки. И вот я снова: «Уважаемый, любимый вождь, верного слуги» и вообще: «Не надо! Не бить! Я хороший!» Спесь как рукой сняло.
Содержательный же ответ принёс больше вопросов чем разрешил. Шаман-крепыш оказался сыном вождя какого-то там клана гоблинов. Сыном из третьей сотни сыновей, но таки сыном вождя. И все эти сотни были с «родословной». И желающие из них, имели счастье учиться у лучших шаманов клана. И поэтому, мой визави такой умный и полезный. И бить его не надо, ну или если надо, то хотя бы не сильно.
Занимательно. И в той части, что у гоблинов таки есть официальная, отмеченная системой, аристократия, пусть и в виде племенных вождей. И в той, что гоблины бьются на кланы, со своими порядками и традициями. Прям как у гномов или эльфов. Я то по темноте своей считал, что все традиции сводятся к трусости, кровожадности и каннибализму. Ну да ладно, допустим.
Обряд же оказался клановой «фишкой». В роду вождя имелись многочисленные именитые, и не особо воины, павшие в бесчисленных боях. И каждый потомок пошедший по шаманской стезе, считал своим долгом заключить контракт с духом предка. Вот так вот, а не каким-то мифическим покровителем-прородителем.
Выяснив всё интересное, отправил шаманов коротать ночь в таверне. Кроме крепыша, ему предстояло к утру раздобыть ингредиенты для обряда и таки выполнить долг, заключив контракт с сильным духом пращура. Ибо нефиг выпендриваться.
II
Утро встретило привычным холодком каменного склепа, именуемого моими покоями. Снаружи давно рассвело, но внутри пока царил приятный полумрак. И даже холод не мог победить желание поваляться ещё чуть-чуть. За неделю изрядно примятая куча сена стала из временного решения вполне удобной постелью. Такой родной, мягкой и привычной.
Не без усилия всё-таки переборов себя и выбравшись сначала на улицу, а после и в город, нашёл его весьма оживлённым. Между шалашей сновали чем-то озабоченные гоблины. Что-то куда-то тащилось. Что-то строилось и ломалось. Горожане, получив свободу, отрывались. Более не связанные «казарменным бытом», они обустраивались по своим вкусу и способностям. Весьма странным и противоречивым.
Всюду появились какие-то кучки хлама, сомнительного качества сооружения и приспособы. Часть шалашей успели съехать в стороны от начерченных мною формирующих улицу линий. Всюду виднелись украшения из бараньих голов им им подобные. Сушились шкуры. Вялилось мясо. Тут же разделываемое в условиях абсолютной антисанитарии. Вокруг вились мухи, шныряли крысы и прочая малосимпатичная живность. И всем было абсолютно плевать на стоящую за заставой армию орков.
Признаться я и сам уже почти не думал о них. Вчерашняя победа теперь казалась достаточно убедительной. Застава — прочной. Перспективы радужными.
Добраться до нас барон не мог, а значит из разряда смертельной угрозы, перешёл во временные неприятности. В сущности вопрос сводился к простому выбору. Сидеть и ждать следующего штурма? Сделать вылазку потрепать орков? Или взять нескольких воинов и пройтись по окрестностям, зачищая лёгких противников и собирая ресурсы для найма пополнения. И уже потом сделать вылазку?
Долг Марселю и сократившаяся армия говорили сами за себя, склоняя к последнему варианту. Ровно до тех пор, пока разведка не донесла последние сведения.
— Да лорд. Плоты. — третий раз повторял зеленокожий гоблин из числа бывших наёмников.
— Какие плоты? Откуда?
— Обычные. Из леса. Тащить к реке.
— Из какого леса? — смысл сказанного медленно достигал моего сознания.
— Из леса в южной долине, за лагерем орков. Большие такие плоты. Орки тащить к реке.
О том, что мою неприступную заставу можно запросто обойти по реке, я знал. И даже предпринял меры по уничтожению лодок. Но почему-то простая мысль про постройку плотов в мою голову ранее не приходила. А самое неприятное, что она пришла в голову барону. И вскоре, на пологом берегу городской долины высадится десант из всех тех, кого мы вчера в неё героически не пустили.
Быстрый взгляд на начатый и так и не завершённый частокол вокруг города, заставил отказаться от мыслей о его обороне. Единственный вариант — укрыться в башнях замка и держать осаду. Возможно попытаться помешать высадке на берегу. Но очевидно, это лишь задержит врага. Перевес сил слишком велик.
Действовать требовалось быстро. Выделив всех офицеров, приказал явиться в город. Подумав, отозвал и большую половину бойцов с заставы. Раз уж нам её всё равно сдавать, то нет смысла перестраховываться и упираться. Оставил лишь десяток бойцов под началом Рохли. В городе свободные руки сейчас нужнее.
Далее, не дожидаясь солдат, громко крикнул объявляя эвакуацию. Приказывать горожанам напрямую я больше не мог, но этого и не требовалось. Горлопанящие и суетливо снующие туда-сюда гоблины словно нехотя остановились. Прислушались к повторяемой мною просьбе цивилизованно эвакуироваться в замок. И… Бросились кто куда. Преимущественно в шалаши и таверну.
Поднявшийся гвалт оглушил. Попытки как-то организовать толпу были обречены. Услышав, что в городе скоро будут орки, гоблины потеряли всякий интерес к моей персоне. Хаотично бегая, снося друг-друга и свои хлипкие жилища, они самозабвенно предавались панике.
Явившиеся солдаты с трудом сумели силой восстановить относительный порядок. Но новость подействовала и на них, мораль просела почти до нуля. Любое неверное решение грозило бунтом и окончательным крахом.
Сбив первую волну беспорядков, организовали наконец-то исход населения. С обязательным вывозом всего и вся. Вещей, ресурсов, продовольствия. Особенно продовольствия. Барону не должно достаться ни крошки. Я отозвал офицеров в сторону. Предстояло разработать план обороны. Пусть общая концепция «засесть в замке» была безальтернативна, но детали я хотел обсудить, надеясь получить полезные советы.
Расположились мы в таверне. Кучка спокойно сидящих и разговаривающих существ, на фоне творящегося хаоса. Мимо нас ежесекундно кто-то пробегал таща на себе мешки и ящики из кладовых. Следя краем глаза, я не успевал поражаться неисчислимости запасов. Хитрый кабатчик, постоянно ноющий про нехватку всего и вся, был тем ещё Плюшкиным. Только бочек с пивом выкатили не меньше десятка. А ведь были ещё кувшины, бутыли, бурдюки и прочая тара с явно алкогольным содержимым. И эта сволочь смела жаловаться и даже притащила сюда крыс? Убью!
Впрочем сейчас всё это казалось малозначимым. Куда важнее было подготовиться к встрече барона. Решили оборонять все четыре башни сразу. Для сообщения, соединить их деревянными мостками. Невесть что, но в случае штурма одной из башен, они позволят перекинуть подкрепление или эвакуировать остатки гарнизона. Двери в башнях — завалить изнутри камнями, оставив вход лишь в одной. Всё оружие, особенно копья и стрелы, распределить среди обороняющихся. Гражданских — укрыть в заклинательном покое. Если враг туда прорвётся и захватит замок, то они будут обречены, даже если сейчас разбегутся по горам. А так дадут дополнительное сопротивление оркам. Пусть подчиняться прямым командам они и не станут, но за свою жизнь драться будут остервенело.
На заставе оставить текущий гарнизон. На случай если плоты — отвлекающий манёвр. Ну или если барон не сладит с навигацией. Когда же орки высадятся в долине, гарнизон заставы отступит в замок. И ещё множество иных мелочей и критически важных вещей.
Всё оговоренное тут же начинали воплощать в жизнь. Приказы отдавались постоянно. Всплывающие вопросы решались на ходу.
Во время совета, я украдкой следил за Марселем. Что он предпримет? Формально, он волен уйти в любой момент. В отличие от остальных он жалования не получил. Станет ли рисковать жизнью в долг? Ведь после начала осады отступить уже не получится. Но авантюрист вёл себя как обычно, деятельно участвовал в составлении плана, без меры пошлил, шутил, спорил. Только обращаясь ко мне, становился едва заметно холоднее.
Вскоре мы оставили таверну и присоединились к остальным. Наравне со всеми таская брёвна, строя баррикады в башнях и готовя ловушки в оставляемом городе. Пока дозорный, стоя на краю плато, следил за медленно плывущими против течения, гружёными орками, плотами.
Холодная тощая стариковская рука, развернула меня, отрывая от очередного булыжника.
— Лорд. Шая знать, что Вы… Не очень опытный шаман. Шая хотеть помочь.
— …?
— Шая с шаманами готовиться. Лорд участвовать.
Да я так и не разобрался со всеми этими шаманскими примочками. Шаманизм это не стандартная магия, где ткнул иконку заклинания и чудо случилось. Нет, любой обряд нужно подготовить перед применением. Где-то помедитировать. Где-то сварить бурду из пары сотен ингредиентов. Или заговорить символы, с час отплясывая с бубном у костра. Но взамен, в нужный момент обряд раскроет свою силу, даруя победу. Мощь, откликнувшихся на обряд духов, может кратно превышать силу стандартного заклинания со схожими эффектами. А может и не кратно. И не превышать.
К нашему приходу на берегу уже собрались все нанятые ночью шаманы. Трое жгли костёр. Крепыш-аристократ сидел в стороне и что-то мастерил. Невольно скользнула мысль: и тут выделился. Но я уже знал, ночью он призвал таки духа-предка и заключил с ним контракт. Так что свою работу считай выполнил.
Завидев нас, шаманы прекратили подкладывать дрова и расселись вокруг огня. Мы с Шая присоединились. А после вместе со всеми затянули заунывную песню-стон. Причём каждый пел свою. Ну, кроме меня. Я, в рамках обучения, повторял за тем на кого указали. И в какой-то момент даже втянулся. Какофония наших голосов успокаивала и вгоняла в транс. Тихий бубнёж, блики пламени, порывы ветра приносящие свежий запах реки. Мир постепенно превратился в маленький, слегка абсурдный, но уютный уголок у огня. Над которым властвовали гортанные звуки странных песен.
Вдруг голоса стали тише, а в руки сунули что-то скользкое мягкое и холодное. На поверку оказавшееся куском влажной глины. И жестами дали понять: повторяй. Остальные шаманы принялись мять в ладонях свои куски, стремясь придать им некую форму. Каждый лепил свою, неповторимую фигурку, нечто кривое, асимметричное, странное.
Мой шаман, за которым я повторял слова, вылепил нечто напоминающее птицу, долго дул на неё и обмахивал, заставляя быстрее сохнуть. И наконец, усилием воли вкачал немалое количество маны в получившуюся игрушку. После подцепил её на бечёвку, за специально сделанное отверстие и повесил на шею. Где уже висели с десяток похожих птичек.
Повинуясь жестам, повторил манипуляции. С удивлением почувствовав, как мана вытекает из тела, заполняя собой крохотную фигурку. К слову мгновенно высохшую и затвердевшую. В голове возник шум ветра, а вокруг причудилось чьё-то присутствие.
— Ну вот лорд. Вы совершить обряд создания ключа духов ветра. — покровительственно промолвил мой шаман-учитель, — Теперь сломить его, и духи откликнуться на призыв. Подчиниться вам, выполнить ваш приказ.
— Кхе… Не бесплатно. Надо платить маной. Иначе пшик. Мана амулета только задаток. — добавил второй, который вылепил фигурку в виде куриного окорочка.
— И иметь запас, на поддержание и управление, — третий шаман повесил на шею очередную странного вида веточку.
— И приготовиться. Потом голова по швам расходиться, — подал голос крепыш.
Сгрудившиеся у костра шаманы скалились и на разные мотивы смаковали неумелость и неопытность своего вождя. А я совсем другими глазами посмотрел на грозди свисающих с них нелепых амулетов. Представляя затаившуюся в них мощь. Потом перевёл взгляд на свою поделку и вывел информацию о ней.
Слабый амулет призыва духов ветра.
За 70 ед. маны призывает 7 малых духов ветра.
активаций: одноразовый
качество: очень низкое
срок жизни: 3 дня
ограничения использования: только создатель (Нави Строитель)
Что же, вот и первый мой шаманский артефакт. Паршивенький, но мой.
От дальнейшего обучения отвлекли сразу две вещи. Дозорный просигналил о скорой высадке орков. А привычное «треньк», о достройке рынка. Рынка, который вскоре захватят враги.
Не теряя более время, отдал приказ готовиться отбивать десант, а сам побежал в город. Нужно успеть воспользоваться рынком, до отступления в замок.
К моему прибытию, город был пуст и безжизнен. Никто не галдел, не суетился. Шалаши стояли пустыми и покинутыми.
Не отвлекаясь ни на что, влетел на торговую площадку и активировал меню торговли. Почти все вкладки были серыми и неактивными. Так и должно быть. Ибо торговых караванов мне пока не видать, а местным сейчас не до покупок. Горела только вкладка торговли ресурсами. Нажав её, быстро оценил свои запасы и вывалил на продажу, всё кроме базовых, руды, камня и дерева. Одну меру серы, две самоцветов и меру кристаллов. Все те крохи, что собрал по округе и в мелких стычках за неделю. По 750 золота каждый… а не, по 787,5 за единицу. Грабёж конечно. Но сейчас мне нужны деньги.
Клик. Таинственная торговая магия телепортировала ресурсы со склада и пополнила на 3150 монет мой счёт. Дело сделано, даже бонус казначея сработал.
Секундная задержка на раздумье, и в одно действие гашу задолженность перед Марселем. Можно было бы не спешить. Нанять на эти деньги полный недельный приплод воинов. Однако верный офицер дороже десятка рядовых солдат.
А вот остатки денег потратил как раз на пополнение. Повторно опустошённая за сутки казна, привела под мои знамёна ещё 22 гоблина-воина. Встречать новичков времени уже не было, и я просто выделил их и направил к берегу. Лояльность и мораль будут ни к чёрту, но иного варианта не просматривалось. Да и это всё я делал уже на бегу.
III
Тяжёлые, неповоротливые, собранные из сырых брёвен плоты надсадно скрипели. Стоящие по щиколотку в воде орки устало упирались шестами и гребли. Уже почти два часа они медленно поднимались вверх по реке преодолевая не сильное, но непредсказуемое течение. Даже издалека было видно, как блестит от обильного пота их кожа. Как вздуваются вены на сильных крепких руках.
Четыре плота, четыре десятка здоровых злых орков.
Наш отряд ждал их скрываясь в прибрежном лесу, стремясь не дать обнаружить себя раньше времени. Широкая полоса песчаного пляжа отделяла лес от кромки воды. Ленивые речные волны неспешно набегали на песок. С каждым всплеском привлекая врага всё ближе и ближе.
Когда первому плоту оставалось не более 20 метров до берега, Марсель дал отмашку.
Зашелестел густой ивняк, качнулись редкие стволы молодых деревьев и раздавшись в стороны выпустили отряд на берег. Сорок голов, сорок лужёных глоток верещащих боевые кличи. Сорок метательных копий взмывших в воздух.
Враг тоже ждал. Ближайшие к нам орки выхватили из-под ног самодельные ростовые щиты. Задние ряды, побросав вёсла, достали арбалеты. Находящиеся на дальних плотах, так же изготовились к стрельбе. Но всё же, стоящие плотной кучкой, лишённые возможности манёвра, орки были идеальной мишенью. Копья с треском ударили в щиты. Проникли в зазоры между ними. Прошли над головами первых рядов, находя себе жертвы за их спинами. Уже знакомое чавк, чавк, понеслось над рекой.
Быстрая смена рук, и вторая партия копий уходит в цель. А навстречу уже летят десятки арбалетных болтов. В бой вступили все четыре орочьих плота.
Дистанция играла против нас. Болт летит дальше и точнее копья. К тому же, пусть копьё наносит больший урон, но любому орку требуется три — пять точных ударов для вывода из боя. А моим гоблинам-новобранцам хватит и одного единственного болта.
До сих пор, я молча наблюдал за происходящим. Являясь лишь номинальным командиром и всю управленческую рутину переложив на офицеров. Во многих вопросах они легко дадут мне фору. Но сейчас настал мой выход.
Крошечная фигурка легла в ладонь. Легко крошась под сильными пальцами, глина осыпалась на землю пылью. Воздух вокруг потяжелел. Ожил. Потянул из меня ману. Неуверенно закружил. И ринулся в сторону врагов сильным порывом ветра. За ним вторым. Третьим. Повинуясь моим командам, на плот обрушились завывающие вихри. Ветер давил на щиты. Сносил плоты к центру реки. Поднимал волну, создавая качку и мешая целиться. Но главное, встречный ветер резко снижал дистанцию прицельной стрельбы для орков и повышал для нас, будучи попутным. Весь первый арбалетный залп врага, фонтанчиками попадал в воду. Второй, чуть хуже для нас. Но даже удачные попадания врага были сильно ослаблены. Вынужденные преодолевать сопротивление магического ветра, болты изрядно теряли в скорости и убойности.
Гоблины же отрывались. Копья летели на десятки метров. Вгрызались в плоть врагов. Ломали щиты. Сеяли панику. Пусть вода вокруг плота кипела от многочисленных промахов. Но он всё равно быстро превращался в водоплавающего ежа, с истекающим кровью экипажем.
«Действие призыва по обряду «Духи ветра» завершилось: недостаточно маны для поддержания. Все призванные духи развоплощены»
По голове словно ударили кувалдой. Искры из глаз. Резкая боль в затылке. Откат… Хотелось сесть на землю и выплюнуть обратно завтрак, проклясть шаманов, админов и тех игроделов, кто выдумали этот чёртов алгоритм.
Пересиливая себя, выцепил в затуманенном сознании картинку боя.
Враг воспрял духом.
Плоты вновь упрямо поползли к берегу. Даже изувеченный ёж грёб к нам горя жаждой мести. Но несколько трупов на воде, говорили сами за себя. Пощёчина вышла знатной.
Повинуясь командам Марселя, гоблины отступили с пляжа. Бывалые бойцы действовали более менее слаженно. Новички трусили, опасливо озирались и держались за спинами.
Оттеснённый было ветром, враг вновь приблизился к берегу. «Ёж», лишившийся части гребцов, поотстал. Вперёд вырвался другой плот. Теперь орки стали осторожнее. Заранее подняли щиты в первом ряду. Упёрли их в брёвна, повышая устойчивость. Над щитами появились готовые стрелять арбалеты.
Глупо.
«Вперёд, в атаку!», команда растекается по округе. Следом растекается шквальный ветер, создаваемый призванными духами. Сильнее и злее прежнего. Шаман, учивший меня исполнять обряд призыва, вступил в игру, наглядно показывая разницу между нами.
Щиты смело вместе со щитоносцами. Остальные попадали цепляясь за брёвна, не желая оказаться в воде. Плоты закружились. Волны перекатывались через них, смывая неудачников. Любое организованное сопротивление было подавлено в зачатке.
А потом полетели копья.
Чавк. Чавк. Чавк. Вода окрасилась в красный. Среди барахтающихся в ней тел стало невозможно отличить живых от мёртвых. Счёт убитым перевалил за десяток. А копья всё летели. Каждое второе попадало в плот. Четверть находили податливую плоть. Чавк! Вопль боли. Чавк! Вопль сменяется стоном. Ещё бросок. Затихает и стон.
Оправившись от отката, я наравне со всеми участвовал в избиении неудавшегося десанта. Роль воина привычнее чем шамана. Не тратя понапрасну боеприпасы, выцеливал жертву и бил наверняка. Высокая сила и ловкость творили чудеса.
Ветер стих. Духи развоплотились. А шаман, осоловело вращая глазами, осел на землю. Прошла лишь минута. Но от боевого духа врага не осталось и следа.
Один плот, разбитый стихией и утыканный копьями, лишился всего экипажа. Живые или мёртвые они оказались в воде. Другой был больше похож на разделочную доску, случайно спущенную на воду. Кто-то на нём ещё шевелился и стонал. Но способных держать оружие не осталось. Остальные два пострадали значительно меньше. Но и они потеряли по паре бойцов. И сейчас, облепленные оказавшимися в воде орками, стремительно гребли подальше от берега.
И именно в это время в голове привычно прозвучало: «треньк». Потом снова: «треньк». И наконец третий раз: «треньк». Сигнал подавал Рохля, оставшийся командовать ослабленным гарнизоном заставы. Даже не переключаясь на вид его глазами, где наверняка невозможно было бы что-то разобрать, я точно знал что произошло. Тройной сигнал, заранее оговорённый знак. Застава захвачена врагом. Остатки гарнизона спешно отступают в замок. Орки барона вошли в городскую долину.
Сказать, что это бегство, значит не сказать ничего. Узнав, что минут этак через пять, нам в спину ударит две дюжины закованных в латы орков-воинов, гоблины словно с цепи сорвались. Новички побросали заготовленные копья и бросились врассыпную. Бывалые, целенаправленно ломанулись к замку. Офицеры ловили тех и других, требуя подобрать оружие и отступать организованно. Даже так, наши шансы будут не велики в случае столкновения лоб в лоб. Но они хотя бы будут.
Впрочем, мои храбрые воины столь жаждали оказаться под защитой замковых башен, что ни один орк за ними бы не угнался. И потому, через пару минут мы уже закрывали дверь за последним гоблином и дружно заваливали её изнутри.
Подоспевший вскоре гарнизон заставы, был вынужден подниматься по приставной лесенке. Разбирать завал у двери дураков не нашлось. А следом за гоблинами, к лесенке устремились дышащие им в спину знакомые латники, во главе с самим бароном. Старый брюзга более не отсиживался за спинами.
Тяжело дыша, размахивая огромным ятаганом, Гаргета бежал первым, увлекая войска на приступ. Его доспех уже не блестел. Помятый, запылённый, с пятнами свежей крови. На шлеме внушительный след от удара. Часть элементов отсутствует. Развевающийся плащ ободран и грязен. Щита нет.
Следующие за ним воины выглядят не лучше. К вчерашним повреждениям добавилось не мало новых. Я даже невольно преисполнился уважением к Рохле. Нанести столько урона, имея под рукой всего десяток бойцов. При этом никого не потеряв. Не зря я его выделил.
Поднять лестницу мы не успели. Орки ухватились и притянули её к земле своим весом, не обращая внимания на полетевшие было копья. Наиболее здоровые и агрессивные полезли на верх. Остальные пытались соорудить живую лестницу, забираясь по спинам товарищей. Учитывая их немалый рост и мои не великие, не более 4-х метров, стены без рва, это было не сложно. Положение стремительно ухудшалось. Взлетев на плечах отступающих, враги удачно начали штурм. Первые орки уже рубились на крыше моих покоев, стремительно увеличивая плацдарм, и оттесняя не успевших организовать оборону гоблинов.
Начиналась паника. Управление стремительно терялось. Команды, как Марселя так и мои, игнорировались. Стремясь выжить, гоблины бежали по мосткам на соседнюю башню. Толкаясь и мешаясь друг другу, создавали пробку и ещё больше усиливали творящийся хаос. Первые неудачники из новичков уже сорвались с крыши и стали лёгкой добычей врага. Заранее продуманный план обороны трещал по швам.
Ситуацию от полного краха спасала лишь горстка наиболее опытных бойцов. Пяток бывалых гоблинов-воинов, да все три гнолла включая Ррык-кы. Не имея возможности нанести серьёзный урон, они хотя бы сдерживали натиск, мешая врагу развить успех. Вскоре, оставив попытки обуздания новичков, к ним присоединился и Марсель, попутно врубивший свою командирскую абилку воодушевления. Часть паникёров опомнилась. На головы штурмующих, посыпались заготовленные булыжники.
Я находился на башне заклинательного покоя и лично помочь в бою не мог, преодолеть встречный поток прущих по хлипким мосткам одурелых новичков было не реально. Но призвать Савелия и, ценой очередного понижения репутации, заставить его лечить раненых — вполне. Шая пытался наслать свой морок сомнения. Но то ли мало вложил маны, то ли его духи были всё же слабоваты для героя. Но Гаргета, сцепившийся с авантюристом, устоял и даже не сбавил темп. Ещё пара штурмовиков, впавших в кровавый кураж, только немного замедлились. Остальные, окутавшись тёмной дымкой, привычно ненадолго выпали из боя и бестолково крутили головами. Позволив паре копий найти свои цели.
Но удержать башню было уже не возможно. Прижавшись спинами к парапету, бойцы по парно вскакивали на мостки и страхуясь от метаемых орками топоров и булыжников, отступали. Последним шёл Марсель, всё так же связав боем барона, он медленно пятился назад. Тяжёлые, размашистые удары ятагана со свистом проходили мимо, выгрызая целые куски бревна. Ловкий и юркий авантюрист умудрялся уклоняться даже в столь стеснённой обстановке. А иногда и наносить какой-нибудь подлый удар, резко сближаясь с неповоротливой тушей барона. В последний момент, хитрым финтом заставив противника сдать назад, он быстро сменил направление, разорвал дистанцию и вскочил с мостков на парапет башни. Явно ожидавшие этого, два бойца выбили клин и оба бревна мостка рухнули вниз. Увлекая за собой барона и калеча находящихся внизу орков.
Прорыв был остановлен. Но первую башню мы потеряли. И хотя, прямые потери были не велики. Не считая ран которые легко лечил Савелий, да нескольких неудачливых новичков, подставивших спины под удары или сорвавшихся с мостков. Последствия в целом были ужасны. Орки походя смяли первый рубеж обороны. Сбили всё воодушевление от устроенной на берегу резни. Просадили мораль, заставили войска паниковать. На время вывели из строя Шая. И заставили использовать резерв в виде Савелия.
И за всё это заплатили жизнью всего одного растяпы, которого удачно придавило упавшим бревном. Нанесённые врагу раны, зная о запасах целебной алхимии, я не учитывал.
Барон, тем временем, желая развить успех предпринял ещё пару штурмов. Используя испробованную тактику живых лестниц в помощь к захваченной приставной, его орки вновь карабкались на стены. Вползая на парапет и пробуя оттеснить защитников. Однако короткая передышка позволила нам преодолеть первую паническую волну. Свеженанятых гоблинов вразумили тумаками и угрозами. Даже успели выдать им какое-то снаряжение со склада. Остальные бойцы рассредоточились. Создав на каждой башне ударный кулак, способный сцепиться с одиноким орком и спихнуть его вниз. А в некоторых удачных случаях, наоборот, втянуть в центр башни, отсекая от подмоги и забивая толпой. Лесные гоблины, приноровившись, стали успешно поражать врага меткими выстрелами в бреши доспехов. Лечебные зелья врага полились рекой. Схватка перешла в тягучую, напряжённую тяни-толкай. И барон стал медленно терять своих бойцов.
Понимая бесперспективность и опасность продолжения. Гаргета наконец протрубил в рог сигнал к отступлению. Орки нехотя, усилием воли давя охвативший боевой азарт, отходили. Оставив парочку наблюдателей на захваченной башне, они остановились в сотне метров. Дождались высадившихся наконец с плотов арбалетчиков. И отправились грабить город. Ничем помешать мы им не могли. Впрочем, кроме стен, брать там было нечего.
IV
Утреннее солнце сменилось грязно серыми облаками. Затянув всё небо, белёсая хмурая масса стала медленно опускаться к земле, постепенно набухая и напитываясь мрачноватым фиолетовым светом. Птицы свернули весёлый балаган и замолкли. Ветер стих в предвкушении грядущей бури. Казалось погода потакала захватившим меня невесёлым думам.
Свесив ноги, я сидел на парапете открытой верхней площадки и наблюдал. Там внизу, солдаты барона жгли мой город. Издалека могло показаться, что всё в порядке. Вот прямоугольное здание таверны. Совершенно целое на первый взгляд. Но из под соломенной крыши уже поднимается тоненькая струйка дыма. А следом за ней блеснули первые язычки пламени. Рядом, стащенные в кучу пытаются гореть остатки жилых шалашей. Неуверенно, словно нехотя, они постепенно то разгораются, то тухнут. За ними, так же нехотя тлеет большая мусорная куча, родное гнездо моих работяг. Столбы и навесы рынка гореть отказались. Их просто повалили и раскатали по сторонам.
Между порушенными постройками бродят орки. Злые голодные голоса выдают всю степень их разочарования и ненависти. Это единственное что радует. Барон и правда надеялся прокормить своих бойцов разорив мой город. Но найдя лишь пустые кладовые, стал в ярости крушить всё подряд. Порушив город, орки подожгли и только-только начавшее колоситься поле. Сведя на нет все мои попытки в земледелие.
Смотря на это безобразие, я в вполуха слушал рассказ Рохли про бой на заставе. Простой и в сущности предсказуемый.
Когда мы атаковали плывущих на плотах рядовых вояк и арбалетчиков, барон напал с другой стороны. Два десятка латников. Орки-воины. Сильнейшие бойцы вражеской армии. Таща на себе осадные лестницы, они подобно вчерашнему начали штурм. Метать копья в закованных в доспехи бойцов было бесполезно. Не позволить им занять стены сил не хватало. Поддержки шаманов не было. Единственное, что оставалось — методично скидывать со стен заранее запасённые там брёвна и камни. Стараясь подгадать так, что бы упав, бревно сломало как можно больше лестниц и придавило как можно больше орков. В целом план был неплох. А гоблины искренне старались и весьма удачно подбирали моменты для сбросов. Пару раз удавалось придавить сразу нескольких орков. И Рохля клялся, что некоторые навеки остались лежать под стенами заставы. В какой-то момент, казалось даже, что наша взяла. Последняя лестница надломилась увлекая вниз карабкающегося штурмовика. Орки растерялись. Недоумевая смотрели на своего предводителя и грозили гоблинам. Попробовали даже безуспешно протаранить окованные ворота. Тщетно.
Но праздновать оказалось рано. Разгневанный Гаргета лично схватил одно из сброшенных гоблинами брёвен и приставил к стене. За ним последовали второе и третье. Вскоре по импровизированной лестнице уже карабкались орки. Медленно, скользя и срываясь, но всё же подбираясь к парапету стены. Гоблины кололи в щели забрал копьями. Били в зазоры пластин брони. Навалившись по трое сталкивали орков вниз. Но тщетно. Будь гоблинов побольше и этот несуразный штурм легко удалось бы отбить, попросту спихнув всех вцепившихся в неудобные брёвна орков. Но гарнизон из десятка воинов был слишком мал. В какой-то момент первый враг оказался на стене. Отвлёкшись на него и всей толпой сумев столкнуть со стены, гоблины упустили время. На стену уже выбирались сразу несколько орков. Дальнейшее сопротивление привело бы лишь к бессмысленной гибели гарнизона и Рохля скомандовал отступление.
Вот так. Не сумев пробиться сконцентрировав все силы в одном месте, барон разделил войска и вынудил меня сделать тоже самое. Да ещё и сумел обмануть, заставив поверить в то, что основная угроза идёт с реки. Ну а дальше дело техники. Два одновременных удара с разных сторон. И там где мы ослабили оборону слишком сильно, она не выдержала.
Сложно сказать, что было бы распредели мы силы иначе. Скорее всего, будь у Рохли в два раза больше солдат и поддержка шаманов, то застава бы устояла. Но сумели бы мы подавить волю к победе, у орков на плотах?
От невесёлых мыслей меня отвлёк изменившийся характер движения в городе. Орки перестали хаотично бродить в поисках ещё не поломанных вещей. Собрались в кучу. Вооружились щитами, используя в этом качестве столы и стеллажи из таверны. На скорую руку соорудили штурмовые лесенки из остатков шалашей. И бодро выдвинулись к замку.
Общее количество наступающих нами уже было подсчитано. 17 рядовых орков в кожаных броньках, вооружённых дубинами, топорами и арбалетами. И 17 же орков-воинов, включая тех двоих, что дежурили на захваченной башне. Вооружение последних состояло из секир и ятаганов, а защита — рыцарские доспехи. Пусть от армии барона осталась только треть того что он привёл. Но и я с тех пор потерял немало. И самое главное — свободу манёвра.
Разглядывая своих бойцов, я решительно не понимал что противопоставить врагу, кроме упёртости и нежелания умирать. Три десятка серокожих копейщиков, половина из которых новички, четверо лучников из лесных, три гнолла, орк и пять шаманов. Численный перевес совсем не значительный, качественно же мы серьёзно уступаем. Стены башен, как показала практика, слишком низкие что бы быть серьёзным препятствием. Да и в отличие от боя на заставе враг может атаковать с любой стороны. А значит растянуть наши и без того невеликие силы. Остаются шаманы. Мои маги, главный козырь. Но что они могут? Духи ветра у моего «учителя», да краткосрочный дебаф от Шая. Что ещё? Неясные духи наслаждения, плодородие или зов крови? В бою их не применишь. Остаётся заключённый крепышом контракт, да простой призыв в надежде на удачу.
Впрочем Марсель торопливо тасовал солдат, перекидывал их с башни на башню и вообще, какие-то планы на оборону явно имел. Так на крыше заклинательного покоя, центральной постройке и главной цели врага, остались в основном старички из опытных. А новички и лучники были отправлены занимать позиции на крыше казарм. Шаманов спустили в саму башню, к гражданским. Камлать это не помешает, а шанс на случайный удар по их хлипким телам обнулит. На этом приготовления и закончились.
Барон не пошёл сразу на штурм. Обойдя замок по дуге, он по приставным лестницам загнал всех арбалетчиков на захваченную башню. Резко ухудшив наше положение. Ибо стрелки сразу стали выцеливать моих бойцов и заставили их укрыться за парапетами. Ни о каком перемещении по мосткам теперь и речи не шло. Даже метать копья стало слишком опасно. Так как для броска копья нужно размахнуться и выйти из-под защиты стены. А для выстрела из арбалета, достаточно высунуть сам арбалет и немножко голову для прицеливания.
Закончив с арбалетчиками, барон разбил своих облачённых в латы штурмовиков на четыре группы. Каждая взяла по штурмовой лестнице и под прикрытием стрелков пошли к нашим стенам. Орки действовали не спеша, размеренно, даже с ленцой. Словно не замок, с загнанным в угол и готовым сражаться до конца противником, собираются штурмовать, а участвуют в некой бутафорской демонстрации. Поставив поудобнее лесенки, поправив их и уперев понадёжнее, штурмовики полезли вверх. Любые попытки метнуть в них копьё или оттолкнуть лестницу заканчивались одинаково: в храбреца летели арбалетные болты, выпущенные почти в упор. Впрочем храбрецов особо не наблюдалось.
Первые четыре орка забрались на парапет практически одновременно. Протиснувшись между невысоких каменных зубьев, они молча прыгнули на крышу башни, готовые прорубаться сквозь толпы врагов, выигрывая время для подъёма остальных. Но жестоко просчитались.
Время резко ускорилось.
Головы врагов окутало привычной тёмной дымкой. Воздух потяжелел, засвистел и завывая набросился на арбалетчиков. Не позволяя последним поддержать огнём штурмовиков и развязывая руки моим копьеметателям. Чьи-то ловкие руки толкнули замешкавшихся, потерявших концентрацию штурмовиков. Как тех, кто успел взобраться на башню, так и тех кто только ступал на парапет. Вторые, падая сносили поднимавшихся следом за ними. А первых, потерявших равновесие и только приходящих в себя растянувшись на полу башни, уже атаковали по пять-шесть моих бойцов под предводительством офицеров. Как бы не были сильны воины орков. Какая бы крепкая броня не была надета на них. Но дезориентированный, упавший на землю, окружённый врагами боец — мертвец.
Секунда, и четыре растянувшихся на камнях тела, превращаются в истекающие кровью куски мяса. Я отчётливо видел кровожадный блеск в прищуренных хитрых глазах Марселя, когда он вгонял свой тесак в зазор доспехов. Видел и не менее кровожадный оскал на морде орудующего секирой Ррык-кы. Не сомневаюсь, что и сам вряд ли удержался от выражения кровавой радости. Этот ход за нами. Барон просчитался!
Вспышка лёгкого пьянящего безумия. Под стеной уже слышится возня и ругань вновь ползущих наверх врагов. Ревёт рог барона. Летят, сметаемые ветром, арбалетные болты. Но первые козыри уже разыграны. Первая кровь пущена. Боевой дух восстаёт из бездны безнадёжности. И следующую партию штурмовиков встречают ухмылки и направленные в забрала копья.
Орки давили. Под завывания магического ветра, они пытались проломить своими телами дорогу для остальных. Не заботясь о защите или точности атак. Тупо пёрли вперёд, молотя ятаганами и секирами наотмашь. Под ответными ударами каменных наконечников проминались пластины брони. Высекались искры. Звон металла, боевые кличи и бешеный шум ветра сливались воедино. На башне разворачивалась жестокая схватка.
Но они так и не смогли оттеснить нас от парапета. Застряв на самом краю и не имея возможности прорваться в центр башни, они сами же мешали подняться подкреплению. Тем самым теряя своё численное преимущество и превращая всю битву в бой четырёх орков и двух десятков моих бойцов.
Периодически, очередная мёртвая туша орка срывалась вниз. Позволяя сменщику занять место на парапете. Иногда, падал под ноги получивший смертельную рану гоблин. И на его место так же вставал новый боец. Однако, у барона больше не было многократного преимущества в силах, как при первом штурме. А я старался отводить раненых в центр, где помрачневший призрак крестьянина, привычно лечил их и возвращал в строй.
Призванные духи развоплотились. Ветер стих. Воздух прочертили болты, а какофонию звуков пополнил заунывный скрип арбалетных воротов. Бойцы вновь несли потери от стрелков. Но копьеметатели уже пристрелялись и вовсю сеяли смерть, засыпая башню с арбалетчиками своими дротиками. Орки, в свою очередь, выбивали моих метателей прямой наводкой.
Схватка подходила к закономерному концу. Приноровившись к тактике боя, мы планомерно, хотя и не без потерь, вырезали латников барона. Отряд из пяти гоблинов под моим началом, сражался уже с третьим воином. Его закованная в металл туша застряла между зубцов парапета и остервенело пыталась, то достать нас кривым зазубренным ятаганом, то рывком выскочить в центр башни. Пять копий без устали молотили по броне сдерживая эти порывы. Я же, как самый ловкий и живучий, периодически подскакивал ближе и наносил точный удар в сочленение пластин. Тут же уходил назад, уворачиваясь от размашистого удара и вновь повторял манёвр.
Удар за ударом, прыжок вперёд, тычок, уход с уворотом. Прямо как на тренировке. Команда поддержки тоже не отставала, наказывая врага за любую попытку увлечься поединком со мной. Заставляя держать оборону со всех сторон. Здоровье орка таяло. Кровавая пена шла из под забрала. Нечленораздельный рёв и редкие, но отчётливые ругательства вырывались вместе с пеной. Очередной точный удар, ставший последним в бесконечном ряду наскоков, наконец-то поставил точку. Орк дёрнулся, попытался замахнуться, но увлекаемый инерцией собственного оружия рухнул наземь. Судорога, прошедшая по телу, изогнула его в неестественной позе. Враг затих.
Но на его место бодро влезал следующий. Я выдохнул. Пользуясь моментом восстановил дыхание и глянул на свой взмыленный отряд. Бывалые бойцы. Одни из лучших среди моего сброда. Но держатся на чистом адреналине. Многочисленные порезы и царапины. Порванные кольчуги и зарубки на копьях. Дышат как загнанные псы. Пот катится градом. Ничего, сдюжат. У барона осталось от силы несколько бойцов. Возможно за тем кто только что встал перед нами, нет больше ни кого. Перехватив поудобнее копьё, я пригибаясь скользнул вперёд наносить первый удар.
По воздуху разлилась волна магии. Как существо не лишённое магических способностей, мой аватар отчётливо почувствовал как её силу, так и мерзкий привкус падали.
Применённая магия была темна, растекающаяся аура маны отдавала смрадом гниющего мяса и холодом пустоты. Некромантия. Никто из моих шаманов не владел ни чем подобным. Ни у кого не было сил или артефактов с такими свойствами. Очевидная догадка заставила поёжиться и прервать атаку отходя на исходную. Барон снова использовал магию, свиток или артефакт. Значит что-то должно произойти. Что-то, что нанесёт нам немалый вред.
Но ничего не происходило. Логи пестрели строчками нанесённого и полученного урона. Редкими указаниями на гибель союзников и много более частыми — на гибель врагов. Но ни каких дебафов, проклятий или иного воздействия магии. Всё чисто. Лежащие под ногами трупы, по счастью всё так же оставались неподвижными и безучастными, не проявляя признаков поднятия в виде нежити. Интерфейсная карта не выявила появления новых красных маркеров, свидетельствующих о появлении новых врагов. Суть применённого заклинания магии смерти осталась неясной.
А стоящий перед нами орк всё ещё был здесь. И что бы там не наколдовал Гаргета, орка следовало уничтожить. Поэтому, вновь пригнувшись и приготовив копьё для удара, я попытался зайти чуть правее и нанести укол. Рывок вперёд. Острая боль пронзила руку. Сделав едва уловимое движение ятаганом, орк сумел перехватить мой удар, отвести его в сторону и контратаковать вскрыв мне предплечье. Потом, не останавливая движения клинка, рассёк воздух в миллиметрах перед моим носом. Подшаг не сбавляя темпа, новый удар. На этот раз, оставляющий глубокую рваную полосу на моём нагруднике из дублёной кожи. Из разреза прыснула кровь. Я инстинктивно отшатнулся от очередного замаха, запнулся и нелепо шлёпнулся на задницу прямо посреди поля боя.
Группа поддержки попыталась воспользоваться моментом и атаковать увлёкшегося атакой орка. Несколько каменных наконечников метнулось грозя отыскать зазоры в броне. Но орк, не глядя, на ходу, слегка сместился в сторону, чуть опустил плечо, повёл корпусом и принял все удары по касательной на пластины брони. Продолжая поворот, коротким сдержанным ударом смёл часть копий и возвратным движением сильно резанул одному из гоблинов по грудине. Добротная трофейная кольчуга спасла от смерти. Но вмятые в тело кольца сами нанесли немалый урон и гарантированно вывели бойца из строя.
Остальные отпрянули от неожиданно сильного врага. В глазах, ещё недавно излучавших усталую уверенность в своих силах, появились проблески непонимания и страха. Гоблины завороженно смотрели на орка, медленно пятясь к центру башни.
Орк же, проведя удачную серию ударов, остановился. Жестом, который выражал лишь недоумение и растерянность, поднял руку с ятаганом к забралу и осмотрел её. Не удовлетворяясь увиденным, осмотрел и вторую руку. Попереминался с ноги на ногу, словно примеряясь к вновь одетой, не ношенной одежде. Многозначительно, совсем не по орочьи, хмыкнул. И, закинув клинок на плечо, остановил взгляд на мне.
Ничего хорошего для себя, ни в позе, ни во взгляде я не видел. Слишком сильный и умелый враг. Его уровень владения оружием превосходил всё виденное ранее и однозначно говорил о неминуемом поражении, если продолжать в том же духе. Поэтому, в поисках подмоги я обвёл взглядом остальные сражающиеся группы. И почувствовал пробегающий по спине холодок.
Ррык-кы с гноллами и тройкой гоблинов были безжалостно избиваемы. Крупный орк, мастерски владеющий боевой секирой, буквально вколачивал их в землю. Не сходя с места, он аккуратно и последовательно наносил одну серию ударов за другой. И очевидный финал оттягивали лишь надетые на гноллов добротные доспехи.
Марсель со товарищи держался немногим лучше. Авантюрист из кожи вон лез. Вертелся ужом. Активировал все возможные абилки и ауры. Даже кажется использовал какой-то ранее не засвеченный артефакт. Но все его финты и манёвры совершенно терялись на фоне врага. Штурмовик походя сбивал любую комбинацию. С усмешкой держал оборону от пятёрки гоблинов. И в целом казалось не сражался, а с искренним любопытством наблюдал: чем ещё удивят эти неумёхи?
На четвёртую группу под началом Рохли больно было даже смотреть. Это был разгром. Побросав оружие, те из гоблинов, кто ещё могли — спасались бегством. Не обращая внимания на арбалетчиков, они бежали по мосткам и прыгали со стен вниз. Орк-перебежчик, ударная сила отряда, лежал на полу пуская пузыри. Сражаться там было уже некому.
Как? Почему? Откуда?
Откуда эти монстры? Мысли метались загнанной в угол крысой. За долю секунды строя и отвергая гипотезы происходящего и планы спасения.
Если у барона были такие воины, почему он ввёл их в бой в самом конце? Положив перед этим почти всё своё войско? Да эти четверо перебили бы нас ещё вчера, на заставе, пусти он их на штурм.
Мой орк, тем временем, сделал пару шагов. Остановился прямо предо мной. Посмотрел в глаза, и точным, выверенным движением направил кончик ятагана мне на шею. Ни тебе яростных воплей, ни глумления победителя над слишком слабым противником. Ничего подобного. Спокойное, можно сказать благородное, обозначение своей победы.
В этом сквозило что-то неправильное. Происходящее кричало о своей нелогичности. Барон, не использующий столь сильных бойцов, до почти полного своего разгрома. Сами орки-воины. Их манера боя, отточенные навыки фехтования, филигранное владение оружием. Да к тому же замашки и поведение благородных рыцарей, а не варварской пехоты.
Мелькнувшая искра мысли, неожиданно вспыхнула ярким светом. Конечно. Всё сходится. Пазл сложился!
Сколько у меня шаманов в строю? Шая и «учитель» ещё в откате, значит остаются трое. Что же, сыграем.
С учётом только что возникшего понимания ситуации, что можно было сказать о противнике? Да то что я его уже видел! Видел в пещере одержимых воинов, где завербовал Савелия. То же несоответствие тела и духа. Там был рыцарь, что сражался подобно деревенскому мальчишке. Здесь воин-орк, с умением и манерами рыцаря. Там, в тело воина вселили крестьянина. Здесь, в тело варвара — дух благородного воина, вероятно как раз таки рыцаря. Волна магии отдающей смрадом смерти. Вот что наколдовал барон. Старый брюзга подавил души своих бойцов и вселил в их тела заранее пленённых рыцарей. Сложно сказать каким путём ему в руки попала такая магия, но несложно понять почему использовал он её только под угрозой полного разгрома. Предать своих воинов, дабы с помощью некромантии поднять из них более сильных солдат. Да сотвори он такое в начале штурма, и его порвали бы сами орки.
Медленно сдвинув копьём направленный на шею клинок, я свободно поднялся на ноги. Отряхнулся, оправил броньку, перехватил оружие поудобнее и занял, как мне казалось, боевую стойку. Орк же спокойно, даже одобрительно смотрел на все эти телодвижения и не мешал. А в конце и сам сменил позу приготовившись к поединку. Чем окончательно подтвердил мои предположения.
На крохотной крыше башни, было не протолкнуться от ещё сражающихся и уже павших. Мы, игнорируя остальных, неспешно примерялись друг к другу. Теперь я понимал кто мой противник. Понимал его сильные и, главное, слабые стороны. И пусть шансы от этого выросли незначительно, но я хотя бы знал что нужно делать.
И первым делом, через интерфейс, отдал приказ шаманам. Они должны: вложив максимум маны активировать призыв. При наличие выбора среди откликнувшихся духов, выбирать тех кто заточен на физику. Максимально прямолинейных и грубых бойцов. Тупая сила, без какой либо техники и тонкости.
А сам кинулся в атаку.
Навыки фехтования, умение читать противника, знание тактики, всё это у одержимого было превосходным. Но у него оставалось тело орка. С немалой силой и выносливостью, но весьма посредственной ловкостью. Тело к которому рыцарь не привык. В котором большая часть его отточенных приёмов бесполезна. Ибо легко сражаться имея статы существа 6-го ранга и соответствующие навыки боя. Пусть навыки остались, что мне уже продемонстрировали. Но статы то, орочьи. А орк-воин, это юнит всего-лишь третьего ранга. А значит одержимого можно победить используя слабости непривычного ему тела. Либо подавив грубой силой, навалившись и не позволяя реализовать преимущество в технике боя, либо маневрируя с недоступной орку ловкостью.
Сил было маловато, поэтому сделав ставку на ловкость, я двигался с максимально доступной скоростью, стремясь зайти за спину, выйти под левую руку, избегая зоны поражения ятагана. На крохотном, доступном нам пятачке, это было сравни подвигу. Но отсутствие выбора творит чудеса. Время шло, а орк только пару раз успел подловить меня и дать понять разницу между нами. В остальном я успешно затягивал поединок, оттягивая на себя одного противника и позволяя шаманам и армии разобраться с остальными.
И шаманы действовали.
Так против одержимого разогнавшего отряд Рохли, выступил призванный дух огромного медведя. Попросту придавив своей полупрозрачной тушей и игнорируя любые попытки в «честный бой», он рвал тело орка зубами и когтями. При таком раскладе, как там умел одержимый в фехтование, становилось не важно.
Против второго орка, появился маленький дух гоблина в невнятном тряпье. Несмотря на невыразительную внешность, далёкий предок моего шамана-аристократа весьма ловко провёл свой бой. Прыгнув под ноги противнику, он проскользнул меж ними и полоснул маленьким кинжалом по спине. Призрачный клинок легко миновал доспехи и заставил орка согнуться в приступе боли. Еще пара стремительных ударов из непредсказуемых направлений. И вот одержимый лежит на полу, пускает сквозь забрало пену и в целом выглядит слегка отравленным. А призванный дух гоблина-вора, пропустивший таки один удар, медленно развоплощается.
С третьим призывом повезло меньше. Появившийся призрак чего-то гуманоидно-жабоподобного скастовал на всех «болотное благословение», повышающее мораль и скорость при бое на болоте. Потом ткнул орка корягой в грудь. И бесславно развоплотился от первого же удара. Однако творящееся недоразумение, дало Марселю время опустошить пузырёк с зельем, восстановив здоровье, и с новыми силами броситься в бой. Ещё и с удвоенной группой поддержки в лице освободившейся команды гноллов. Более того, получив мои пояснения о типе противника, Марсель существенно перестроил тактику и стал делать ставку на неповоротливость орка, стремясь зайти со спины и избегая честно скрестить клинки.
Прошло не больше минуты. А трое из четырёх одержимых были мертвы. На башне остался только один противник, мой. Не смотря на все старания, изрядную ловкость и осознание с кем сражаюсь, я проигрывал. Не помогала скорость и заходы за спину. Орк всё равно легко парировал удары или принимал их на прочные пластины доспехов. Без труда разгадав мою тактику, он перестал крутиться в попытке угнаться за мной и просто бил в то место где я ещё только планировал появиться. И попадал.
Адреналин позволял игнорировать боль. Но с ранами уходило здоровье и скорость. Я становился медленнее. Единственное преимущество — ловкость, значило всё меньше. Враг проанализировал меня. Приспособился. И аккуратно подводил к неизбежному финалу. Я проигрывал.
В отличие от Марселя, я не мог рассчитывать ни на навыки владения оружием, ни на отвлекающую врага группу поддержки. Шансы на победу исчезли.
Получив очередной удар, я растянулся на залитом кровью полу и больше не смог встать. Не оставалось иного способа честно окончить поединок, кроме как дать себя убить. Да, конечно, можно было нарушить не объявленные правила и приказать войскам атаковать моего визави. Но почему-то, делать этого не хотелось. В конце концов, для неумирающего игрока, смерть всего лишь условность. Получив смертельный удар, я тут же воскресну в точке возрождения. В моём случае привязанной к моему же замку. Поэтому перевернувшись на спину, я просто ждал последнего, добивающего удара.
Но вместо этого снова получил направленный на шею ятаган. Как обозначение собственного поражения.
После, орк убрал оружие, обвёл вокруг грустным взглядом. И безвольной куклой осел на пол. Душа рыцаря покинула это место. А в закованном в броню теле не осталось никого. Только груда мяса, что всё ещё почему-то дышала. Душа орка так же давно была не здесь.
Не трудно было понять, что двигало одержимым. Он, рыцарь попавший в гущу сражения между двумя варварами, какое ему дело до того кто из нас победит? Лишь сила магии призвавшая его в тело орка заставляла атаковать. Но эта сила исчезла. Пока мы дрались, барон, в сопровождении десятка арбалетчиков и единственного латника, бежал с поля боя. Потеряв всё, включая доверие своих подчинённых и не добившись успеха, он отступил от замка в разграбленный город. А с ним исчезла и сила принуждения к бою. Освобождённый же, рыцарь просто ушёл, предварительно победив в поединке. Добивать меня он просто не посчитал нужным.
V
Низкие иссиня чёрные тучи разродились крупными каплями дождя. Падая, разбиваясь о камни и обращаясь в брызги, они создавали мерный приятный слуху перестук. Охлаждали разгорячённое тело попадая на кожу. Внушали своей неприветливостью отрешённое спокойствие и странным образом отгоняли неприятные мысли.
Мы вновь потеряли слишком много бойцов. Четырнадцать воинов. Треть от вступивших в бой. Но жертва не была напрасной. Барон был практически разбит. Отброшен от стен. Лишён возможности атаковать.
Наблюдая за хозяйничающими в разорённом городе орками, потирая ноющие фантомными болями залеченные раны, в этот раз я думал о намного более приятных вещах.
Например, новый, девятый уровень. С ним единичка устойчивости к откату. В дополнение к натренированным в бою единицам силы и ловкости. А так же выбор между Мастером сотворения и Защитой. И пусть последняя повышает защиту всех солдат под моим началом на стандартные 10 %. Что даже для хилых гоблинов весьма неплохо. Но во-первых, эта аура действует лишь в паре сотен метров вокруг меня. А во-вторых, я планирую развиваться не как военачальник, что ведёт за собой орды завоевателей, но как администратор, строитель и мудрый правитель в целом, что обеспечивает своим солдатам надёжный тыл и хорошую экономическую базу. А кому таскаться во главе моего войска — найдётся. Поэтому копилку навыков пополнил Мастер сотворения. Умение повышающее возможности Творца по усилению юнитов при найме ещё на 10 %. Более того, позволяющее повышать, при увеличении цены юнита, не основные характеристики, а наличные у существа навыки. На примере одержимых я хорошо видел, что иногда полезнее уметь грамотно обращаться с оружием, чем иметь лишние пару единиц в статах.
Пока я предавался чтению логов, остальные деятельно готовились добивать остатки орочьей армии. Офицеры отбирали лучших, создавая костяк ударного отряда. Снаряжали трофейным оружием и доспехами новичков, надеясь получить второй эшелон. Обсуждали план штурма и освобождения остатков города.
Те, кто не был задействован в подготовке, выползали из замка и обирали трупы орков. А так же, разбирали баррикады, готовили погребальные костры и громко хвалились силой и храбростью. В последнем особенно усердствовали гражданские, просидевшие весь штурм внутри башни.
Прошло только нескольких минут. Бойцы ещё далеко не были готовы выступать, но обстоятельства резко поменялись. Сквозь шум дождя прорвался громкий крик. Потом ещё один. И вот уже со стороны города доносятся привычные слуху звуки битвы.
Отвлёкшись и внимательно всмотревшись сквозь пелену льющейся с неба воды, я различил дерущихся друг с другом орков. Гаргета сражался с последним уцелевшим латником. Часть арбалетчиков переметнулась от барона и поливала его болтами. Оставшиеся верными присяге им активно мешали. Очевидно голод, игра с тёмной магией и особенно поражение, наконец-то уничтожили боевой дух вражеской армии. Мораль просела ниже нуля и случился бунт. В текущих условиях это лишало выживших орков последних призрачных шансов на выживание. И Марсель отдал приказ выступать не дожидаясь окончания подготовки.
Мы двигались не спеша. Сливаясь со склоном, маскируясь и прячась. Пусть орки сами перебьют друг друга. Я не из тех, кто жаждет урвать каждый кусочек опыта. Сохранить жизни солдат важнее повышения уровней. Будут солдаты, будет и опыт.
Уже у самого города, скрываясь в кустарниках и высокой траве, два десятка моих воинов наблюдали финал схватки.
Мятежники победили.
Все сохранившие верность барону орки лежали на земле. Сам Гаргета, окровавленный, припадающий на изувеченную ногу, обречённо пятился от нацеленных в него арбалетов. На старой холёной морде читались страх и неспособность осознать происходящее. Массивная челюсть вяло и беззвучно открывалась в попытке что-то сказать. Маленькие злые глазки испуганно бегали из стороны в сторону. Но уже ничего было нельзя изменить.
Тяжёлая рука последнего латника со свистом опустила ятаган. Звон метала. Хруст костей. Смачный хлюп… И голова, того кто привёл в мои земли армию завоевателей, упала в перемешанную ногами грязь. Барон Гаргета погиб от рук своих собственных солдат.
Дальнейшее было не сложно. Даже как-то обыденно и привычно. Два десятка копий взмывших в воздух. Ударная группа из лучших бойцов рванула к потрёпанным и деморализованным врагам. Короткая стычка с предсказуемым итогом.
Полная и безоговорочная победа. Что подтверждала даже система.
«Поздравляем, Вы получили достижение « Оборона замка I », отбив нападение превосходящих сил врага на Ваш замок.
награда: 1000 опыта»
Моё первое «нубское» достижение в этой партии. Пусть срыв лишил меня знаний о реальном мире, но я точно помнил, что почти во всех своих играх получал это достижение. Жаль только базовому аккаунту, в отличии от премиума, никаких постоянных бонусов за него не полагалось. Только опыт.
Скупо порадовавшись новой записи в профиле, наткнулся на опустевшие взгляды бойцов. Да, тяжко им далось это достижение. И, повинуясь внезапному порыву, махнул на всё рукой и дал разрешение мародёрить трупы и лагерь врагов.
Мародёрка. Пожалуй любимое занятие мелких орущих созданий под моим началом. Слабые и испуганные или храбрящиеся и сражающиеся из последних сил, все они после боя рвались к трофеям. Срывали доспехи с ещё тёплых тел. Обшаривали сумки и поясные кошели. Хватали окровавленные тесаки. Вырывали всё это друг у друга из рук. Дрались. Верещали. Снова дрались.
А когда на начинающих истлевать, согласно игровым условностям, телах не осталось даже клочка тряпки, делить начали сами тела. Кровавая вакханалия. Гоблины рвали шматы мяса. Вгрызались зубами. Кромсали тупыми кинжалами. Каждый норовил утащить кусок побольше, получше, пожирнее. За обладание окровавленными орочьими сердцами, драка шла не меньше чем за хорошую броньку. Делили всё. Кости, зубы, черепа. Все желали иметь зримое свидетельство «великой победы».
Введённая с подачи Тяпли, мода на специфические украшения жилищ, порождала весьма неприглядные картины. Ранее испытывающие к поверженным врагам лишь материальный и гастрономический интерес, теперь гоблины хотели получить «статусный» трофей. Трупы обезглавливали и дрались за отрубленные головы. Которые в будущем обещали украсить вход в очередной шалаш.
Не сдерживая никого запретами и «реформаторскими» замашками, я закрыл глаза на творящееся безобразие. После сожжения города, больших потерь второй день подряд и самого факта штурма замка, мораль просела слишком низко. Настолько, что можно было пожертвовать борьбой с каннибализмом. А равно и дисциплиной. Только бы немного выровнять положение. Ибо что бывает если упустить момент, мне прекрасно показал Гаргета.
Впрочем совсем уж позволять тащить всё подряд, я не спешил. Гнолл бдительно следил, что бы золото и ресурсы, а так же любые зелья и наиболее ценные артефакты, сдавались в казну. Мораль моралью, а деньги деньгами.
И признаться тут было чем пополнить запасы. Более трёх тысяч золота. Полторы тысячи из которых, было снято с тушки барона. Кольцо на +5 к силе, с него же. На всякую мелочёвку на +1, я в этот раз не претендовал и позволил растащить подчинённым. За что, к слову, удостоился жалобно-негодующего взгляда от Ррык-кы. И когда он стал таким скаредой?
Ещё нашлось боевое знамя барона. Дающее +1 к морали в бою или, если поместить в замке, повышающее доп. характеристику «известность» на 1. Гибкий и весьма полезный артефакт. Даром что выглядит, как драная тряпка с грубо намалёванными символами, пришитая к Т-образной перекладине.
Нашёлся и ятаган, с бонусом к ловкости и повышенным шансом нанести кровоточащую рану. Нашлась и схожая с ним секира, с плюсом к силе и пробитию брони. И то и то также сняли с тела барона. Видимо усопший предпочитал всё лучшее оставлять себе любимому. Мне подобный подход был не чужд. Но умел пользоваться я более-менее только копьём, а потому отдал ятаган Марселю, а секиру Ррык-кы.
Ещё из ценного, стоит упомянуть десяток зелий исцеления, пару мер самоцветов, да пяток руды, коей система привычно обозначила поломанные доспехи и оружие. Плоты, кстати, при разборке засчитались за 9 мер древесины. Что с одной стороны порадовало, а с другой взбесило. Ибо срубленные моими гоблинами деревья, так и оставались, просто срубленными деревьями и засчитываться как мера ресурса отказывались.
Уже в лагере барона, за рекой, были обнаружены три уцелевшие подводы, немедленно пополнившие мой парк транспорта. Радости работников, доставлявших камень с карьера с помощью волокуш, не было предела. В лагере изъяли и добротный шатёр, явно не орочьего производства. Пригодится в будущих дальних походах. Взяли и ещё кое чего по мелочи: железный инструмент, арбалеты с запасом болтов и прочее.
По грубым прикидкам хомяковатого гнолла, даже не считая отданного на откуп мародёрам, затоварились мы на весьма немалую сумму. В целом, пожалуй, отбив потери учинённые врагом в городе.
А вот здесь начиналась моя боль. Мой город. Любимое детище. Цель и смысл всей партии, по крайней мере до срыва, сделавшего его целью всей… жизни? Город являл жалкое зрелище.
Подойдя к ещё тлеющим остаткам строений, я с грустью оценивал масштаб разрушений. Обугленные головешки. Воняющие горелой кожей пепелища шалашей. Закопчённые стены таверны, со сгоревшей крышей и полностью выгоревшими внутренними помещениями. Груды мусора и неведомого происхождения обломков разбросанные всюду.
Льющий, как из ведра, дождь смывал сажу и копоть, порождая грязные, пропахшие гарью ручьи. Стекаясь в ямы и низинки, они образовывали зловонные болотца. Кровавые потёки, от лежащих тут и там тел орков, добавляли в них красные тона, делая мрачную картину отвратительной. Над всем этим витали облака пара от заливаемых водой последних очагов огня. Липкого, зловонного, обволакивающего своими мягкими щупальцами, пара.
Вырвавшись из этого, ещё утром такого приветливого, места. Я глубоко вдохнул, надеясь прочистить лёгкие. И чуть не задохнулся, от нанесённой ветром взвеси сажи с сожжённого поля. Мои надежды на урожай, лежали предо мной чёрной безжизненной пустыней.
Прокашлявшись, размазав по своей серой морде чёрные разводы, я наконец-то взял себя в руки. Открыл интерфейс. Хладнокровно тыкая в иконки строений, принялся оценивать ущерб и по возможности устранять его.
Рынок, построенный несколько часов назад. Процент повреждений 30 %. Неплохо сохранился. На мощённой камнем площади, с межевыми столбиками торговых мест и куцым заборчиком, просто нечему было гореть. Клик. 150 золотых монет, 2 меры дерева, завершение ремонта через 7 часов.
Таверна. Процент повреждений 70 %. Странно, что не сто. Клик. Добавлена в очередь на ремонт, 350 монет, 3 дерева и 17 часов на работу.
Мусорная куча. Без повреждений. Как так… Сворачиваю интерфейс и смотрю на огромную тлеющую, не смотря на дождь, гору хлама. А ведь и правда не сильно поменялась. Вот там сбоку, выгорела большая дыра, а с другой стороны образовался нарост из не догоревших остатков шалашей. В общем видоизменилась, но не пострадала. Одной проблемой меньше.
Шалаши. То есть жилища моих подданных. Отсутствуют. Ну и чёрт с ними. Их криво-косо нагромождённые кучи ещё с утра вызывали желания их снести. Так что может и к лучшему. Главное проследить, что бы вновь построенные таки соблюдали красные линии любовно придуманных мною будущих улиц. И для этого даже есть специальный советник.
— Тяпля!!!
— Мой лорд? Вы город видеть? Видеть мой дом? — отчего-то радостный мелкий гоблин, мигом нарисовался рядом, словно ждал когда его позовут.
— Тяпля, я видел город. Ужасно! Но мы всё восстановим. Это будет твоей…
— Здорово, да? Мой дом! Он совсем не пострадать! Ну, крыша с дырами, дверь тю-тю. Но цел! Тяпля хорошо строить! Моя молодец!
Недобро посмотрев на упивающегося собственной значимостью недомерка, всё же скользнул взглядом по предмету его гордости. Покосившаяся каменная кладка невысоких стен выглядела ничуть не лучше почерневших останков таверны. Но не хуже чем была утром. И явно сохраннее обычных шалашей.
— Молодец так молодец. Тяпля, тебе поручается…
— Лорд, а можно Тяпля построить всем дома как у моя? Можно? Тяпля хотеть построить прогрессивный город гоблинов! Великий…!
— Строй.
— … — гоблин заткнул поток словоизлияний и неуверенно уставился на меня, — Тяпля не подводить!
Плюх. Не откладывая в долгий ящик, мелкий чумазый советник шлёпнулся в грязь и принялся что-то чертить на ровной поверхности размокшей земли. Тонкие кривые линии символизировали собой улицы. Большие кляксы — существующие здания. Заботливо выведенные кружки — места расположения новых домов по проекту Тяпли. Кружок побольше, на противоположной от таверны стороне рыночной площади, был дополнительно украшен воткнутой палочкой. Именно здесь я планировал построить дом старосты, первое здание в управленческой цепочке.
— Лорд! Проект восстановления города! Новые дома. Ремонт старых построек. — на каждое слово, гоблин переползал на коленях, поднимая волны грязи, и тыкал длинным пальцем в соответствующее обозначение, — А это… Лорд! Город нуждаться в управлении! Нужен губернатор!
Комок подкатил к горлу. Неужели Я и вот это недоразумение мыслим столь схожим образом? Брр… Большая капля грязи сорвалась с указующего перста советника и разбилась о мой нос. Не замечая подобной мелочи, Тяпля продолжал вещать о важности наладить управление городом, назначить ответственных лиц и внедрить план застройки. В потоке мыслей улавливались нотки пренебрежения к действующему руководству, нелестные сравнения с иными городами и много чего ещё. Всё это с неиссякаемым энтузиазмом и готовностью лично творить историю.
— Как советник по строительной части, ты назначаешься главным архитектором города. К вечеру подготовь подробный план первой очереди застройки. Покажешь, обсудим.
— Лорд! Тяпля всё сделать! Днём город. Вечером план. — отряхиваясь от грязи и тем самым ещё больше пачкая в ней меня, гоблин без умолку тараторил. Потом чуть сбавил темп, неуверенно-просяще глянул, что-то взвесил у себя в голове и выдал: — Лорд. Тяпля не уметь строить Дом Старосты. Лорд строить по-лордовски?
Большинство строений можно возводить как через интерфейс, так и по-старинке, ручками. Но плодильни, управленческую ветку и некоторые другие, только через интерфейс управления. Получается мелкий и это уже знает? Какой там у него уровень навыка строителя… Быстрая проверка показала, что уже второй.
— Так и планировал. К слову, у тебя повысился навык, не расскажешь, как и когда?
— Тяпля рассказать! — резко сменив тему, мой новый главный архитектор погрузился в пучину путанных объяснений и воспоминаний.
Если отбросить красочные эпитеты, то выходило, что при попытке построить свой улучшенный дом, он получил простенький квест. После оценки получившегося строения, система признала задание выполненным, и выдала в качестве награды повышение уровня и чертёж получившейся постройки. Чертежом, к слову, Тяпля с радостью поделился передав мне его системную копию. А я глубоко задумался.
Получалось, что НИПы получают квесты точно так же как и игроки и через то, имеют возможность прокачивать свои навыки. Любопытно, не думал, что создатели игры так сильно заморочились прописывая взаимодействия неигровых персонажей.
Закончив разговор с измазанным в грязи по самые уши главным архитектором, я было хотел заказать постройку Дома Старосты. Благо, очереди ремонта и строительства были разные и одно не мешало другому. Но столкнулся с преследующей с самого утра проблемой. Деньги. Их было пугающе мало. Нет, требуемые на постройку 2000 золота у меня имелись, спасибо щедрым карманам неудачливых завоевателей. Но, потратив всё на строительство, я не смог бы нанять новых рабочих и остатки не нанятых утром воинов. А имеющиеся два с половиной десятка работяг, никак не могли потянуть весь объём работ.
Грустно вздохнув, отложил стройку в неприлично разросшийся список нереализованных хотелок. Открыл меню найма, и последовательно нанял пятерых воинов и четыре десятка работяг. Само собой, выкручивал при этом ценник на максимум, используя дополнительные проценты усиления от Мастера сотворения. Работяги получили ещё более прокачанный интеллект и немного силы. А вот с воинами решил поэкспериментировать, вложив все полученные очки повышения не в базовые характеристики, а во Владение копьём III ранга. На таком уровне владеет саблей Марсель. И как бы смешно не выглядел III ранг в глазах какого-нибудь эльфийского фехтовальщика, для моих солдат это уровень. Впрочем совсем без изменений воины не остались. На повышение интеллекта до среднего, вполне хватило перераспределённых очков и бонусов класса.
Обугленное и размоченное дождём до состояния грязи пространство города наполнилось недоумённым гомоном вновь прибывших рабочих. Выползая из продолжающей тлеть кучи мусора, они с самого начала оказывались измазаны в жиже и вездесущей саже. По счастью, развить возмущение им несколько мешали снующие тут и там бойцы, всё ещё пытающиеся что-нибудь смародёрить. При этом весьма не добро посматривающие на потенциальных конкурентов.
Толкнув, по традиции, небольшую приветственную речь. Частично состоящую из стёба, частично из вполне реальных угроз. Убедился в относительной лояльности новоявленных горожан. И свалил счастье разбираться с ними на Шая и того из шаманов, что владел ритуалом «плодородие». Новичок, за глаза тут же прозванный Навозником, получил задание вновь засеять сгоревшее поле и расчистить рядом ещё одно такое-же. Два десятка новеньких лоботрясов должны были ему в этом помочь. Ибо численность населения растёт, а с ней и потребность в провизии. Шая, из уважения к старику, от полевых работ был освобождён и взялся за всё остальное.
Дополнительно пришлось немного поспорить на счёт оплаты труда вольных горожан из старичков. Мол они теперь свободные личности и горбатиться «за так» ни на кого не станут. Пообещал платить 5 золотых в сутки. Встретил гул одобрительных голосов. Мол де заставили дурака раскошелиться. О том что раньше им платили 45 золота в неделю, причём не зависимо от проделанной работы, упоминать само собой не стал.
Дальнейшее превратилось в управленческий ад. Постоянно подбегающие, с требованиями, просьбами и какими-то дикими предложениями, гоблины и не только. Хмурый, так и не развоплотившийся Савелий, тихо бубнивший про усталость от засилья «серокожей мелюзги» и тут же зачем-то просивший позволить ему не уходить с этого плана. Потерявший всякий страх Бухлик, орущий в голос о своей горькой участи и неминуемом разорении. При этом бдительно следящий, как бы кто не умыкнул бесплатно кружечки пива. Торговлю которым, визгливый кабатчик наладил на пепелище, разливая прямо из бочонка. Подходил и Ррык-кы, с жалобами на увлёкшихся разорением склада бойцов. И Марсель, требующий немедленно собирать отряд для захвата ставшего бесхозным форта барона. Рохля жаловался на проигрыш в поединке одному из новеньких и требовал натренировать и его тоже. О чём-то просили орк-перебежчик и шаман-аристократ. Предлагал построить сушильню для заготовок гоблин-оружейник. Десятки иных просьб, проблем, безотлагательных вопросов и прочее и прочее. Всё это зачем-то требовало моего личного участия, причём немедленно. Украдкой даже проверил, не выхватил ли в трофеях случайно книжку Бюрократа. Нет, обошлось. Но представив, через что проходят игроки сдуру её таки взявшие, погрустнел ещё больше. А ведь это только восьмой день. Самое начало игры. Минимум подчинённых и зависимых от меня персонажей.
Когда на фоне мельтешащих и высасывающих силы подданных, пиликнуло «треньк», извещающее о желании привлечь моё внимание кем-то из отсутствующих, я чуть не сбежал в свои покои. Силой воли заставил себя абстрагироваться от навалившегося стресса. Открыл окошко сообщения. И…
Провалился в умиротворяющую атмосферу небольшой опушки на берегу бескрайнего озера. Шмыг, чьими глазами я наблюдал, смотрел на небольшой костерок с зажариваемой на нём тушкой кролика. Смотрел на Пшика, деловито посыпающего аппетитную тушку какими-то ароматными травками. На нескольких, неведомо откуда взявшихся, горных гоблинов, что развалившись вокруг костра ожидали ужина.
Все новенькие гоблины были серокожи. То есть горного подвида. У троих имелись знакомого вида каменные копья. Ещё четверо были вооружены кирками. Очевидно не являясь воинами. Впрочем утверждать, что железная кирка менее опасное оружие, чем корявое каменное копье, я бы не стал.
— Кызя, эй Кызя.
— Шо опять?
— Хотеть услышать как вы спасаться от тварей. — Шмыг говорил не спеша, небрежно вороша палочкой угли.
— Та говорить уже! Надоедать. Моя жрать хотеть.
— А ты повторять. Я запоминать. Мне лорду докладывать.
— Ладно. Но потом жрать. — крупный, крепко сбитый гоблин-воин нехотя принял сидячее положение.
— Мы на копях горбатиться. Серу копать. Орки нас сторожить. Когда подземные твари пещеры хватать, нас крысы о том предупредить. Мы тогда хотеть бежать, но глупые орки мешать нам. Говорить, мол копать и никуда не бежать. — отвлёкшись, гоблин пришлёпнул ладошкой крупную муху и подобрав трупик отправил в рот, — Тогда мы ждать. Когда твари напасть и бить орков, мы тихонько бежать. Потом прятаться. Охотиться плохо. Голодать. Тебя встретить.
— Хм. Ты говорить крысы вас предупреждать? Тут есть крысы? Зачем крысам вам помогать?
— Ха, так договор у нас с ними. Клан Шая завсегда с крысюками дела вести. Выгодно. И барон ничего не знать.
— Клан Шая?
— Клан Шая. Наш клан. Мы половину пещер держать! Шаман наш с бароном на равных говорить. А вождь завсегда орка в бою побеждать! Неважно теперь. Помирать они все.
Сглотнув слюну, здоровяк плотоядно уставился на шкворчащего кролика.
— Может и не все. Лорд нанимать кого-то из ваших.
— Ну говорить же уже. Согласны мы твоему лорду служить. Коль кормить и платить будет. Что повторять то?
— Хорошо. — переведя взгляд на кашеварящего Пшика, Шмыг встал и направляясь в кусты бросил через плечо, — Хватит жир вытапливать. Пора кормить новобранцев.
В кустах, предаваясь весьма прозаичному занятию и громко орошая низкорослую травку, Шмыг бормотал себе под нос. Кто был адресатом сказанного сомнений не было. Кроме меня услышать его никто бы не смог.
— Шаман не прост. Из верхушки клана. Знать что здесь в пещерах есть крысолюды. Связан с ними. Нам не сказать.
Закончив дело, Шмыг вернулся к костру и присоединился к делёжке кролика, очевидно показав всё что хотел. Я же просто вывалился в свою реальность. Было о чём подумать.
Впрочем, отследив по карте местоположение отряда Шмыга, дал указание двигаться вдоль озера к форту барона и ожидать нас там. Заодно ещё и поставил отметку о предположительном местонахождении серной шахты.
Ближе к вечеру удалось разгрести большую часть вопросов. Я был словно выжатый лимон, но день словно и не думал заканчиваться. Марсель сумел таки протолкнуть вполне здравую мысль про штурм бароновского форта пока тот обезглавлен и ослаблен. Поэтому на вечер был запланирован выход в первый боевой поход.
Выдвигались на ночь глядя. Как и орки надеясь прикрыться темнотой. Гарпии обитающие вдоль тракта, хоть и понесли урон, но не куда не делись. И раз уж сотня орков с ними не смогла сладить, то нам и подавно сталкиваться не стоит.
По этой же причине, часть войска сплавлялась вниз по реке на лодках. Я бы вообще всех погрузил на борт. Но три утлые посудины просто не вмещали даже столь небольшое войско. К тому же, куда разумнее казалось перевозить в них дополнительный запас копий и провизии.
В общем назначил за главных Шая и шамана занимающегося полями. То есть Навозника. Всех работяг оставил им в помощь. А так же выдал указания, наказы и приказы: что, как и почему необходимо сделать. И выдвинулся на юг во главе своей небольшой армии. После информации от Шмыга были небольшие сомнения в целесообразности оставлять Шая без присмотра. Но лучшего управленца у меня не было. Да и старик сумел частично развеять возникшие было вопросы.
Так, в краткой беседе, на мимоходом заданный вопрос, он пояснил, что действительно являлся одним из двух глав собственного клана. Что если подумать, было очевидно, ещё во время боя за источник. За абы кем, половина войска не переметнулась бы на мою сторону. А что не говорил про клан… Шесть гоблинов, все известные кто остался жив на данный момент, на полноценный клан как-то не тянули. Нет в общем клана уже. О чём говорить-то?
Про крыс то же. Был договор. С кланом. Не стало клана — не стало и договора. Нечего и рассказывать. Да и признаться, за бурными событиями последних дней, я как то не удосужился расспросить своих приближённых, об их взглядах, жизненном пути и прочем. В общем сам виноват. И нечего искать подвоха там, где его нет.
Но осадочек остался.

День 9. Неделя 2

I
Серая мгла дождливого вечера, давно сменилась кромешной тьмой древней ночи. Той первобытной, пугающей и опасной. Не светили скрытые облаками звёзды. Не отражало свет несуществующих больших городов небо. Ослепшие, мокрые, мы брели по старому тракту на ощупь. Все свои чувства обратив в слух и контроль твёрдой земли под ногами. Капли дождя с непередаваемым шумом падали на землю, барабаня по листьям, выбивая дробь из плотной земли и со звоном разбиваясь о камни. Лёгкий ветер лениво шевелил сонный лес, порождая оглушающий шелест и редкие пугающие скрипы деревьев. Казалось бы не близкая река, добавляла к ночным звукам свои журчащие переливы и всплески. Встревоженные птицы громко хлопая крыльями взлетали из под ног и улетали прочь, одаривая холодной испариной на спине. А воображение рисовало пикирующих с неба гарпий и их гортанный смех.
Гоблины шли молча. Сосредоточенно всматриваясь невидящими глазами во тьму. Держа копья готовыми отразить внезапную атаку.
Пробившиеся сквозь пелену цифровой амнезии, воспоминания о далёком «реальном» мире пытались успокоить. Внушить уверенность простой аксиомой старого мира: это всего-лишь темнота, там никого нет. Нечего опасаться, не трусь!
Игровой опыт протестовал. Это не просто темнота! Там сонм чудовищ и неведомых тварей, жаждущих свежего мяса и тёплой крови.
Имитирующий рациональность разум, требовал как можно скорее пробудить в своих подданных присущее им темновиденье, отстроив соответствующие улучшения плодилен.
А дождь всё так же мерно барабанил крупными каплями. А тьма плотно обволакивала бредущий сквозь неё отряд.
Привал, мы позволили себе лишь миновав открытые предгорья. Под кронами хлипких молоденьких сосен, что росли на широкой полосе отделяющей последние холмы горных отрогов, от широкого болота. Там, развалившись на мокром, но мягком болотном мхе, мой отряд отсыпался набираясь сил. Какая ирония. Три дня назад, где-то здесь отдыхали солдаты барона идущие захватывать мой замок.
Сон на сырой земле ни шёл ни в какое сравнение с милой и уютной копной сена. Ни тебе мягкого меха подстеленной шкуры барана. Ни приятной прохлады каменной башни. Ни даже достойной моего положения социальной дистанции! Ничего. Лишь сырость, наминающие бока неровности, предрассветный холод, храп и вонь немытых тел. До кучи система наградила штрафом «плохой отдых», режущим внимательность, скорость восполнения маны и здоровья.
Поэтому проснулся я в прескверном настроении. И ни проглянувшее сквозь тучи солнышко, ни жарящийся на костре шмат сочного мяса, не могли его улучшить. Впрочем отказываться от поданного куска баранины (Баранины ведь, да? Они же не тащили с собой туши орков?) я не стал, как и от бурдюка с пойлом из запасов Бухлика.
Крепкий алкоголь обжигая горло растекался теплом по телу. Мясо наполняло желудок приятной тяжестью. Осознание, что кто-то таки позаботился разбить лагерь по всем законам военного дела, грело душу. Сам то я свалился спать где стоял, сразу как только перестал шагать. И видеть сейчас кашеварящих у костра дежурных, маячащих вдалеке часовых и прочие лагерные вещи, было приятно. Жизнь налаживалась.
— Лорд. Не рановато ли Вы стали позволять себе сон до обеда? — издевательская ухмылка в купе с раздающимся со всех сторон храпом и сонной помятостью самого Марселя, свидетельствовали в мою пользу.
— Твоя работа? — меняя тему, кивнул на лагерь, — Знатно расположились.
— Ха! Полночи гонял лентяев, совсем ничего не умеют и не желают уметь. — широко зевнув и потянувшись, авантюрист вцепился зубами в отобранный у дежурного кусок, попутно пристраиваясь у костра.
— До форта меньше часа пути. — чавк, — Уже есть план захвата вражеской столицы?
— Ты у меня военачальник, тебе и придумывать план, — не отрываясь от мяса, вернул вопрос обратно.
— Ну ло-о-орд… Я лишь скромный наёмник на службе. А здесь, замешан политический момент!
— Скромный наёмник не поглощает треть военного бюджета. Пересмотрим договор?
— Пожалуй, нет. Но до получения данных разведки, никакого плана не будет. — удивительно быстро обглодав кость, Марсель зашвырнул её в ближайший куст, — Разве что заранее наделать лестниц и передвижных щитов. Как у барона было.
— Думаешь придётся штурмовать в лоб под обстрелом?
— Ничего не думаю. Думаю пора бы разузнать что с фортом и сколько орков там осталось. А заодно выяснить, кто подобрал упавшее бремя власти. — закончив с завтраком авантюрист принялся чистить свой аляповатый наряд. Из-за чего постоянно крутился и говорил невнятно.
— Ну с этим я разберусь, там в болотах сидят два наших разведчика…
— Лор-рд… Надо допр-росить р-разведку. Наделать лестниц и щитов от ар-рбалетов… — в отличие от гоблина, появившийся гнолл был бодр, свеж и явно давненько на ногах, — Я это говор-рил ему, только что. Но он не слушал.
Последнее относилось к прихорашивающемуся как ни в чём ни бывало авантюристу, словно и не его только что обвинили в пересказывании чужих слов под видом своих. Впрочем, выдержав положенную паузу, благодушно обнажив острые зубы, Марсель со смехом поднялся на ноги и хлопнул ладонью по кирасе Ррык-кы.
— Дружище, я только что передал лорду все твои прекрасные идеи. Обе разом. — и насвистывая весёленькую мелодию, отправился высматривать что-бы ещё сожрать.
— Хоть разбивкой лагеря то, он руководил?
— Он… — гнолл опустил взгляд, — Я пытался, но не умею.
Дальнейший путь мы продолжали втроём. Я и два лесных гоблина, которые в моей армии уже традиционно отвечали за разведку. Оставив за спиной лагерь и армию. Стучащих топорами и кинжалами в попытках соорудить осадные орудия гоблинов. Издевающегося Марселя и бесхитростного Ррык-кы. Мы шли на встречу с парой скрывающихся в местных болотах разведчиков.
Я без проблем мог в любой момент посмотреть на мир их глазами. Но смотреть не значит видеть. Узнать что они заметили, выяснили или только предположили, можно было только от них самих. И делать это я предпочитал в личной беседе, а не посредством предоставленных системой возможностей. Ибо не каждому понравится слышать голос и отвечать в пустоту, зная что начальник вселился в этот момент тебе в голову и наблюдает. О том что местные не любят подобные вмешательства давно всем известно. Просто большинству игроков плевать на то, что там юниты не любят. Но я то, после срыва и странной амнезии, сам почти что местный.
На лёжку мы вышли через полчаса. Отстоящая в стороне от запруд, где добывали самоцветы работники барона, она была расположена в густом ельнике на небольшой кочке. Снаружи обычный куст молоди на болоте, один из тысяч. Внутри, вытоптанный пятачок земли и лежанка из еловых лап и тростника. На «стенах» развешаны скромные пожитки: Паёк из вяленого мяса и овощей. Кулёк с ароматными травами от болотного гнуса. Пустой бурдюк. Прочий хлам.
Хозяев не было. Расположившись в убежище, мы терпеливо ждали. И к своему стыду, я единственный кто не заметил их приближения. Для меня просто в какой-то момент один из кустов, составляющих стены, вдруг обернулся и уставился точечками чёрных глаз. Залепленную грязью и мхом морду, невозможно было отличить от окружающего фона.
Просидевшие в местных болотах несколько дней, разведчики сумели неплохо приспособиться и слегка прокачать навык маскировки. Сложно сказать, будет ли он работать на ином ландшафте, но в болотах они многим дали бы фору. Однако я пришёл не восхищаться их талантами, а получить максимально подробный отчёт о состоянии дел в форте.
И отчёт не разочаровал.
Скинувший с себя маскировочную накидку из мха и тростника, гоблин вновь стал похож на разумное существо. А когда он уселся на лежак и стал методично пережёвывать принесённые нами, ещё тёплое жареное мясо, то окончательно перестал отличаться от остальных лесных в моём войске.
Информацию он давал короткими фразами в промежутках между поглощением пищи. Было даже несколько стыдно, что вопрос пропитания разведки совершенно не всплывал у меня в голове. Впрочем пустое.
Со слов оголодавшего соглядатая выходило следующее. В форте, после ухода основного войска, оставалось не более трёх десятков орков. Часть из них размещалась на другом берегу, в Причальной. Часть охраняла болотные разработки трясинников. Это местные драгоценные камешки такие. И до вчерашнего дня всё шло своим чередом.
Вчера же, около полудня или чуть позже. Началось активное движение. Следившие преимущественно за трактом и разработками, гоблины первым делом заметили странное поведение работников-людей. Прежде покорные и исполнительные, они стали спорить с орками-охранниками и в конце концов подняли бунт. Подоспевший из форта отряд усмирил бунтовщиков. Зачинщиков перебили. Остальных повязали и принудили работать. Вот только орки выглядели неуверенно, можно сказать потерянно. Что редкость для зеленокожих дуболомов.
Дальше — больше. К вечеру со стороны Причальной раздались звуки боя. Из форта на другой берег отправился паром с солдатами. Кое-где вспыхнули зарева, свидетельствующие о пожарах. Потом на башне форта заработал камнемёт. Тот, что был направлен в сторону деревни и отделяющего её от островного форта главного русла реки.
На реке появились два судна. Тип и класс определить гоблины не умели. Но утверждали, что это были корабли викингов.
Получив несколько попаданий россыпью камней из камнемёта. Потеряв часть оснастки. Корабли, тем не менее, сумели разбить возвращавшийся паром и уйти в озеро.
Спустя время бои в деревне стихли. Кто победил, точно не известно. Но в форт из деревни никто не вернулся. Ни гарнизон орков расквартированный в Причальной. Ни отправленное к ним подкрепление.
Соотнеся услышанное с событиями в моём собственном замке, можно было сделать простой вывод. Когда барон был убит, не все его подданные остались верны приемнику. Это вам не реальный мир. НИПы точно знают кто их сюзерен и когда он погиб. С его смертью системная связь, подчиняющая их, разорвалась. Люди Причальной воспользовавшись моментом, отделились. Перебили ослабленный гарнизон и прибывшую подмогу.
Роль викингов была тёмным пятном. Но в любом случае, они так же выступили против орков. Может быть это просто наёмники, а может они решили под шумок прибрать к рукам деревушку. Не важно.
Выходило, что и без того невеликий гарнизон форта, был ещё сильнее прорежен. Неясно только насколько сильно.
В любом случае, лучшего момента для захвата мне вряд ли представится. Враг малочислен. Деморализован. Разобщён. Руководство имеет шаткую власть. И кроме собственно форта, ничего не контролирует. Надо брать. Немедленно.
Расспросив разведчика о собственно оборонительных возможностях форта. Оставив на подмогу двоих прибывших со мной. Я отправился обратно в лагерь. Следовало составить план штурма. И как можно скорее захватить островную твердыню. Тем самым поставив точку в войне с орками и заодно получив контроль над устьем реки и выходом в озеро.
Марсель, Ррык-кы, Рохля и, как представитель шаманов, крепыш-аристократ, к слову, носящий имя Тать. Собравшись у костра, начертив на земле план окрестностей форта, мы бурно обсуждали предстоящее сражение.
— Что тут думать? Орки тю-тю. Подплыть на лодках. Прикрыться щитами. Залезть на стены. Захватить!
— Мой дорогой друг Рохля. Пока Вы подплыть на лодках, стоящий на башне камнемёт отправит Вас на дно. С множеством дырочек разного размера.
— Вот они, — тычок тощим пальцем в сторону шамана, — Насылать ветер, прикрывать лодки!
— Друг мой. Духи ветра, конечно, несколько защитят от арбалетных болтов. Но каменная шрапнель им не по зубам. С дырочками, на дно.
— И что ты тогда предлагать? Как попадать в форт?
— Предлагаю призвать духа-ассасина, как при обороне замка. Ваше высокородие сумеет? — насмешливый взгляд в сторону шамана, — Пусть вырежет расчёт машин.
— Хм… Не выходить. Призвать легко, я уметь такое. Но далеко. Не добраться через воду до башни. Надо плыть.
Недолгое молчание.
— Подплыть с другой стороны. Отвлечь расчёт. Высадиться. Захватить!
— Не выйдет. Обнар-ружат и потопят. Они там специально стоят. Контр-ролир-ровать, что бы никто не пр-роплыл без р-разр-решения коменданта. — прокомментировал гнолл.
— Плыть ночью! Штурмовать в темноте!
— Нет. Ор-рки обладают темнозр-рением. Увидят. Потопят.
— И что тогда делать? Вы только ругать, ничего не предлагать! — всё сильнее закипал Рохля.
Ррык-кы недобро покосился на теряющего терпение гоблина, но сдержался.
— Пр-редлагаю выманить ор-рков. Напасть на шахту самоцветов малыми силами. Дождаться вр-ражеского подкр-репления. Выр-резать. Потом штур-рмовать.
— Мой лохматый друг. Орков мало, они струсят выходить из форта. Но Вы, конечно, наверняка сможете порадоваться новым блестяшкам.
Гнолл щёлкнул челюстями, но смолчал. В отличии от остальных, он не позволял себе лишнего.
— Осада! Осадить и ждать пока они помирать с голоду!
— Боюсь наш лорд не одобрит. У него каждый день на счету. Так ведь?
— Верно. К тому же есть викинги. Они могут вмешаться. Продать оркам еду или наоборот, сами попытаются захватить форт. — хоть Марсель и злил своим издевательским тоном, но в целом был прав.
Время тянулось. Форт всё больше и больше казался неприступным. Построенный на острове в дельте реки. Окружённый водой. Снабжённый противокорабельными камнемётными машинами. Даже с малым гарнизоном он мог выстоять. Я же, зная алгоритмы игры, опасался, что малым гарнизон останется недолго. На кого бы барон не оставил управление фортом. Этот кто-то — герой, был или стал им. Иной не смог бы подчинить его после смерти барона. А герой может нанимать пополнение. Может использовать магию, не будучи магом. Может многое, чего не могут рядовые существа.
Если бы точно знать численность врага и возможности вражеского героя. Может статься мы сидим перед незапертой дверью, не решаясь открыть её. Но может статься ровно наоборот. Мне мучительно не хватало информации.
Возникла мысль попытаться призвать какого-нибудь летающего духа и заслать его на разведку. Однако сам я на такое точно был не способен. Да и шаманы, не факт что смогут контролировать призванного на большом расстоянии. Однако разведать, что происходит в форте, необходимо.
Уставившись пустым взглядом на суетящихся в лагере гоблинов, я вдруг наткнулся на орка-перебежчика. Мелькнула мысль. Ухватив её, покрутил так и эдак. Снова глянул на здоровенного орка в доспехах, увлечённо раскалывающего секирой огромную колоду. Отогнал появившиеся сомнения. Вспомнил про системные ограничения «свой-чужой». Снова покрутил идею, но теперь уже учитывая работу алгоритмов.
Может получиться. Должно получиться.
— Есть одна мысль, — хитро сощурясь я оглядел начинающих впадать в уныние офицеров, — Зашлём в форт разведчика-диверсанта. Разузнает численность гарнизона, отвлечёт защитников во время штурма. Может быть, даже выведет из строя камнемёт.
— Я уже говорить. Мой предок не суметь переправиться через реку.
— И не требуется. Диверсант будет из плоти и крови.
— Лорд, друг мой, Вы удивляете. Кто же это у нас такой маленький и незаметный, что сумеет проникнуть в окружённый водой форт?
— Вот он, — я указал на высящуюся над окружающими громадину орка.
— Действительно. Совсем кроха.
— А не р-раскусят?
— Нет. Не должны. Все кто знал о перебежчике — погибли вместе с бароном. А после смерти Гаргеты, для нового владельца форта, солдаты стали из союзников нейтралами. До тех пор пока не присягнули вновь. Вот и представим нашего орка последним выжившим из войска.
Спокойные воды великой реки омывали болотистый остров. Лениво расступаясь перед заросшим камышом и ивняком небольшим клочком суши. Река словно не замечала песчаного наноса со стоящим на нём приземистым строением.
Форт. Ключ к выходу в озеро.
Построенный ещё при власти короля. Четырёхугольный в плане, с башнями по углам. На двух из них — камнемёты. Каждый контролирует свою протоку. У каждого расчёт из двух орков. Во внутреннем дворике ещё восемь голов. По четверо латников и рядовых рубак.
Крупный орк впился маленькими злыми глазами в фигуру коменданта.
Карм Храбрый. Ничтожество. Верный прихлебатель убитого барона. Даже у погибшего, заплывшего от сытой жизни брюзги, было больше шансов привести свой народ к процветанию, чем у этого труса.
Казалось всё решено. Новый лорд на голову лучше выродившихся старых вождей. Но орк медлил, вновь прокручивая в голове события последних дней.
Вот он идёт с дружиной разведать угрозу с севера. Вот все убиты, он в плену. Переметнулся на службу к лорду-гоблину. Это было не сложно. Орк ненавидел и презирал барона за нерешительность и мягкотелость. Ненавидел и себя, подчиняющегося недостойному вождю. Новый лорд стал надеждой вновь увидеть сносящую всё на своём пути варварскую орду. Не столько сильный, сколько деятельный и продуманный. Цепко держащий власть в руках, отстаивающий её в честном бою. Строящий опорный замок и набирающий армию. Жаль только, в подчинении у него лишь мелкие гоблины.
Потом была схватка с соплеменниками. Орк воочию увидел волю гоблина к победе. Лорд лично бился на стене и малым числом сдерживал натиск барона. Орк убедился в верности выбора и делом поддержал лорда.
Последующая битва за замок лишь укрепила веру в правильности сделанного шага.
Но теперь…
Орк обвёл взглядом гарнизон форта. Жалкие остатки былой мощи. Но всё равно свои. Они его вновь приняли. Впустили в крепость. Они доверяют. А он пришёл ударить в спину и предать их.
Уже предал! Гоблин сейчас смотрит его глазами. Орк знал. Смотрит и прикидывает, как лучше напасть и всех здесь уничтожить.
Почему нельзя просто честно биться, грабить и убивать? Зачем эти подлые манёвры и хитрая ложь? Всё это было орку не по душе. Противоречило простой логике бесхитростного рубаки. Заставляло вынужденно постигать науку диверсанта-перевёртыша.
Встряхнув головой, орк снова глянул на коменданта. Нет. Пока такие у власти, не видать ему славных боёв и дерзких набегов. Они здесь сгинут, боясь потерять уверенность в завтрашней миске жид енькой похлёбки. Как уже сгинули почти все.
Сколько орков было? Несколько сотен! Десятки покорённых деревень и городов пылали за спинами. Ещё больше ждали своей участи впереди. Королевство содрогалось от ударов и распадалось на куски. Впереди были славные бои и богатые трофеи.
Но Гаргета смалодушничал. Взяв власть в свои руки, он струсил и засел в этой дыре! В итоге потеряв всё! Власть, земли, верную армию, жизнь. Кто только не вытирал об него ноги. В ыползши е из своих нор подземник и, рыцарь-недобиток, викинги. А гоблин, слабейший из варваров, стоит под стенами его столицы, предварительно сняв с плеч баронскую голову.
Орк выпрямился и опустил забрало.
Пусть новый лорд не гарантирует ничего. Но он набирает мощь, наращивает армию и идёт покорять врагов. Он сильнее, а значит имеет больше прав владеть этим местом.
Взмах. Тяжёлая секира опускается на голову невысокому старику из обслуги метательной машины. Ещё один. И второй номер расчёта падает со стены с разрубленной грудью.
Выбор сделан. Времени думать больше нет. Н ужно удержать камнемёт до прибытия подмоги.
II
Выступали не затягивая. Быстро собрав нехитрые пожитки и облачившись в доспехи. Оружие на руках. Никакого походного разгильдяйства. Короткая речь, с описанием предстоящих свершений, всех настроила на боевой лад. Каждый боец знал, что мы вот вот вступим в бой. И пусть гоблины трусливы и слабы. В первую очередь они варвары. Отчаянные бойцы, жадные до боёв и поживы. И именно это они и предвкушали.
По пути, к колонне присоединился отряд Шмыга. Пройдя по прибрежным болотам они вышли на старый тракт. Не без моей координирующей помощи, конечно.
Так моё войско пополнилось ещё тремя гоблинами-воинами и четырьмя рабочими. Отказывать новичкам в найме, резонов не было, рекомендациям Шмыга я доверял. Поэтому воины отправились в основной отряд, а рабочие… Туда же. Предварительно получив во владение по паре копий из резерва. Практика использования работяг в бою, в целом была положительной.
Сам Шмыг, как и снятые с разведки остальные лесные, так же влились в ряды бойцов. Не смотря на все мои аккуратные протесты. Ибо рисковать жизнями успевших прокачаться разведчиков, тем белее их командира, я не желал. Но прямого запрета ставить не стал и смирился с рисками.
Параллельно идущей по суше колонне, по реке сплавлялись лодки. На первой находились гноллы и трое сильнейших из гоблинов. Их задачей было максимально быстро сблизиться с фортом и, поднявшись по штурмовым лестницам, поддержать орка-перебежчика. Конечно в случае если тот сумеет остаться в живых. Остальные две лодки, с установленными щитами от арбалетных болтов, должны будут сначала отвлечь на себя внимание от первой, а после высадить десант с противоположной стороны форта, тем самым растягивая невеликие силы обороняющихся. Так же в отвлекающих лодках сидели шаманы. По замыслу, своей магией и призывами они будут поддерживать наиболее угрожаемые участки. Или купировать незамеченные угрозы.
Ну и, по совету зелёных разведчиков-диверсантов, лодки были густо утыканы пучками тростника, камышей и прочей прибрежной растительности.
Хотя на первых порах, маскировка изрядно мешала гребцам, чем ближе лодки приближались к форту, тем более экипаж полагался не на вёсла, а на течение. В прямой видимости врага, вёсла и вовсе убрали. С этих пор островки зарослей плыли влекомые только ленивыми водами реки. Ну ещё немного помогал одинокий дух ветра. Призванный шаманом, он лёгкими порывами слегка корректировал курс той или иной лодки.
По итогам всех приготовлений, диспозиция перед штурмом была следующей:
Я, с самым бесполезным шаманом (не считать же духов наслаждения чем-то ценным?), десятком воинов, шестёркой лесных гоблинов и работягами, прятались в болотах вблизи разработок драгоценных камней. Нашей задачей было молниеносно истребить куцую охрану, захватить шахту вместе с работниками, и бегом выдвигаться к остальным. Оставлять в тылу даже нескольких орков, было опасно.
Марсель, с ещё десятком воинов, залёг на берегу, прямо напротив форта. В его задачи входило отвлекать внимание, а как только высадиться десант освободив лодки, организовать вторую волну штурмовиков.
Лодка с Ррык-кы, большой болотной кочкой приткнулась прямо к песчаной отмели острова на котором стоял форт. Остальные две, продрейфовав мимо, прибились к берегу ниже по течению. Подводить и их к острову, посчитали слишком рискованным.
Ну и имеющий решающее значение юнит. Орк-перебежчик. Находился непосредственно в форте.
Операция по внедрению прошла как по маслу. Дважды разбитый, подавленный враг и не думал наладить нормальную разведку. Видимо, в своих мыслях они уже проиграли.
Диверсант без проблем проник в форт, рассказал заранее придуманную сказку. Посидел у костра. Бегло осмотрел укрепления. Скользнул взглядом по крошечному гарнизону. Потом, слегка усыпив бдительность, поднялся на стену и подошёл к метательной машине.
Потянулись минуты ожидания.
Орк медлил. Переминался с ноги на ногу. Зачем-то, бестолково, десятый раз оглядывался на коменданта. Топтался на башне привлекая внимание. Просто тянул время.
С каждой минутой риски росли. Гоблины не из тех созданий, что способны целой толпой тихонько сидеть не шевелясь часами. Они ёрзали, переругивались, шумели. Треклятое свойство «орда», присущее каждому из них, требовало действия. Кричало о численном перевесе и гнало в бой.
Переключаясь с одного на другого, я как мог сдерживал порывы. Приказывал заткнуться, объяснял, уговаривал. Пытался действовать через офицеров. Дошёл до прямых угроз.
И готов спорить, просиди мы так ещё пять минут, и бой начался бы без всякой команды.
Но короткое «треньк», спасло ситуацию.
«Ваши войска атакованы, переключится на источник сигнала?»
Скупой комментарий системы. Совершенно не передающий то, что я видел глазами орка.
Восемь здоровых зелёных бугаёв изумлённо смотрящие на того, кого они считали своим. Секунда. Страх, ненависть, простая и понятная жажда убийства, целая гамма чувств искажает их лица. Дикий вопль, уже понятого, но не осознанного отчаяния, оглашает округу. Сорвавшись с места, орки скачками взлетают на стены. Легко преодолевают немалое расстояние и толпой врезаются в моего диверсанта. А где-то совсем рядом, под стеной, из лодки выскакивали гноллы и гоблины, спеша на помощь.
Дальше я не смотрел.
Как бы не хотелось, но мой бой был не там. Мой бой был здесь, на неверных болотистых почвах разработки.
Пять орков охраны не смогли оказать сопротивления. Вернее, просто не успели. К тому времени, когда первые копья и стрелы прошивали их тела, они только узнали о нападении. Трое погибли сразу. Оставшиеся двое спешно вооружились и приняли бой.
Отдам должное их храбрости и силе духа. Двое, против двух десятков. Они держались неплохо. И что много неприятнее — долго. Слишком долго. Когда последний орк рухнул на землю, прошло несколько минут.
Ещё минут пять мы бежали к форту. Я даже не стал тратить время на захват шахты. Только оставил лесных вязать сдавшихся работников. Тем самым, невзначай, выводя разведчиков из-под удара.
Потраченное на возню у шахты время дорого обошлось. Когда мы достигли берега, взгляду предстала прескверная картина. Мы позорно проигрывали битву.
Гоблинский десант, должный штурмовать крепость с противоположной от перебежчика стороны, жался к камням ютясь на узкой полосе песка, между водой и стеной. Сверху их выцеливали два орка-арбалетчика. От истребления спасали только малая численность орочьих стрелков и их долгое время перезарядки арбалетов.
Ответные броски копий снизу вверх, были жестом бессилия. Запасённые штурмовые лестницы остались в воде, вместе с потопленными лодками. Ни подняться на стены, ни отступить, десант не мог.
Лишённые возможности переправиться через протоку к форту, гоблины второй волны бестолково бегали по берегу, без нужды навлекая на себя огонь камнемёта. Неведомым образом эта машина вновь оказалась в руках врагов. И разбив в щепу лодки, теперь безнаказанно осыпала каменной шрапнелью моих бойцов.
Презрев опасность, помрачневший Марсель сидел на берегу и играл на своей балалайке очередной марш. Очевидно, стремясь удержать остатки боевого духа солдат. Его морда одновременно выражала с пяток эмоций. От злости за неудавшуюся атаку, до осознанного принятия поражения.
Из хорошего я видел лишь продолжающийся на стенах бой. Ррык-кы успел таки на подмогу к перебежчику. Взобравшись на башню его отряд присоединился к орку и вместе они смогли устоять. Хотя всё же не удержали камнемёт и отступили на боевой ход одной из стен. Где схлестнулись в кровавой схватке на истощение с четырьмя латниками.
Проще говоря, наш изящный, но переусложнённый план, с треском провалился.
От осознания собственного бессилия хотелось выть. В форте меньше десятка орков. На нашей стороне четырёхкратный численный перевес. И тем не менее мы проигрываем и сделать решительно ничего невозможно.
Будь даже у нас лодки, попытка переплыть на остров при работающем камнемёте — самоубийство.
В тщетной надежде на магическую поддержку, переключил внимание на шаманов. Но и здесь ждало разочарование. Мой «учитель», призывающий духов ветра, сидел на песке и устало вращал глазами. Весь запас маны он истратил на маневрирование, и теперь, до возвращения в замок, был просто балластом на шее десантников.
Тать, крепыш-аристократ, выглядел бодрее. Но вместо помощи нанёс ещё один удар по моей психике. Услышав в голове голос лорда требующий призвать ассасина и зачистить стены, он обречённо помотал головой:
— Лорд. Стены зачарованы от бестелесных. Духи не смочь проникать!
Чёрт! Вот она, нехватка информации и плохо проведённая разведка. Я даже не предполагал. Пусть сейчас фортом владеют орки, но строили то его люди. А для духовенства королевства, зачаровать приграничную заставу от непрошеных гостей — раз плюнуть.
Очередной раз зло выругался. Время утекало сквозь пальцы. С каждой секундой приближался момент, когда отряд гнолла будет перебит и мы окончательно потерпим поражение. Марсель молчал. Очевидно не имея плана для выхода из сложившейся ситуации. Оставалось надеяться только на себя.
Наконец, ухватившись за призрачный шанс, сорвал с шеи один из глиняных амулетов. Ещё вчера вечером я зачаровал несколько штук и теперь был увешан ими, как какой-нибудь третьесортный шаман. Впрочем им я и являлся.
Сорванный амулет крошками осыпался из сжатого кулака. Мана улетучилась. Воздух вокруг ожидаемо дрогнул. Откликнувшиеся на призыв духи послушно ринулись через протоку к крепости. Короткий приказ:
— Рохля, у вас секунд тридцать без обстрела. Выловите из воды лестницы. Поднимитесь на стены! — командующий десантом гоблин кивнул и одним прыжком преодолел расстояние до воды.
Ослабленный магией зачарованных стен, ветер лишь слегка касался их. Мощные порывы мгновенно стихали, едва пересекая широкую гладь. Из дикой стихии превращаясь в ласковые мягкие дуновения. Никакого сравнения с творящимся вчера у замка. Но на удалении, там где на мелководье качались доски разбитых лодок, сил ветра хватало. Арбалетные болты сносились в сторону, оставляя копошащихся в воде гоблинов невредимыми.
Уцелевшая лестница была найдена и оттащена к стене. Потом ветер стих, одаривая меня головной болью отката. Не успев сместить прицел, залп камнемёта безвредно выбил из воды целую прорву фонтанчиков. Два орка-стрелка отбросили в сторону ставшие бесполезными арбалеты и взялись за щиты и дубины.
Десант всё же сумел сделать то, ради чего и переправлялся на другой берег. С противоположной от сражающегося отряда гнолла стороны, они взобрались наверх оттягивая на себя часть защитников.
Я же, поддавшись слабости отката, плюхнулся на задницу. Те кто остался на этом берегу, помочь штурмовикам ничем больше не могли. Оставалось только ждать.
Марсель с мрачной физиономией монотонно выбивал из струн свой марш. Тот факт, что в крепости его не слышно, авантюрист игнорировал. Почему он остался здесь, а не пошёл с первой волной вместо Рохли или Ррык-кы?
Толпа гоблинов, выйдя из зоны поражения камнемёта, напряжённо таращилась на выпиравшие из воды массивные стены. Никто не знал как обстоят дела внутри. Кто побеждает, чья берёт. Все с тревогой ждали развязки.
Мне было проще. Глазами своих бойцов я наблюдал за происходящим на поле боя. А дела там налаживались. Очевидно фортуна сменила гнев на милость.
Отряд Рохли поднялся на стены почти без сопротивления. Два орка с дубинами, минутой до этого грозившие перестрелять их как в тире, теперь были легко смяты. Пусть орки второй ранг против гоблинского первого. Пусть они сильнее и живучее. Но очевидно эти двое давно не участвовали в настоящих боях, медленно плесневея от праздной жизни в гарнизоне. Десяток обстрелянных бывалых гоблинов им не по зубам.
Потом пришёл черёд артиллеристов. К ним у десанты были личные счёты. Так что два престарелых орка прожили ровно столько, сколько орущей массе серокожих копейщиков потребовалось что бы до них добраться.
Оставшиеся четыре латника, ранее уверенно теснившие перебежчика и гноллов, оказались окружены. Более того, зачарованные стены, надёжно защищавшие от проникновения бестелесных созданий извне, никак не мешали призвать духов тому кто находится внутри. Поэтому, самый живучий латник — комендант, орк-герой, неожиданно споткнулся и свалился на землю. Из перекошенной пасти толчками выступила пена. Проявившаяся над ним призрачная фигура гоблина-ассасина зло ухмыльнулась убирая отравленный кинжал и развоплотилась. Очевидно за призыв, славный предок моего шамана, убивал не более оного врага.
Оставшиеся орки-латники, лишившись командира, выкинули неожиданный номер. Просто сдались. Без всякого благородства. Обыденно подняв вверх руки с оружием и с явным пренебрежением смотря на труп своего бывшего предводителя. Форт был взят.
Когда крохотные водяные ворота распахнулись, сидящие на берегу в напряжении замерли. Большинство не знало чья взяла. И появление из ворот здоровенного окровавленного орка, чуть не обнулило мораль моего воинства.
Но меня это не касалось. Я радостно приветствовал перебежчика. Кто бы знал, что оставляя в живых случайного пленника, приобрету столь ценного союзника?
III
Тяжёлый неповоротливый паром глухо ударился о причальную стенку. В воздухе ещё звучало эхо удара, а мой первый след уже виднеется на сыром песке первой захваченной мною крепости. Шлёп, шлёп, босые ступни оставляют за собой целую цепочку отпечатков. Вот она проходит под аркой ворот. Пересекает пустое пространство внутреннего двора. Подходит к невысокой стеле в центре.
Гоблин в кожаной кирасе и смешном шлеме-шапочке, закрывающей лишь макушку, стоит у стелы. Тощая жилистая рука, с блестящим на пальце перстнем, тянется к холодному камню монумента. Стилизованная гоблинская голова на печатке касается его. И…
«Вы захватили форт «Устье Южного Тока»»
Превосходно. Развернувшись на пятках, посмотрел на сгрудившихся во дворе бойцов. Среди них много раненых. Некоторые серьёзно. Призвать для лечения Савелия не позволят опустошённые запасы маны. Вне замка, она очень медленно восстанавливается.
Но все присутствующие просто до неприличия довольны. Гоблины — варвары. Для варвара нет лучше события, чем разгром врага и захват его столицы.
— Мои воины! Барон Гаргета пошёл на нас войной! Теперь он мёртв, а его форт пал под нашим натиском! — серые морды приобрели возвышенно-одухотворённое выражение, — Так идите же и возьмите то, что ваше по праву! Берите всё, что сможете взять!
Приглушённое бормотание сменилось бурным одобрением. Одухотворённость — жаждой наживы. Мгновение. Разнузданная толпа бросилась во все стороны. Срывать доспехи и оружие с трупов. Потрошить склады и казармы гарнизона. Хватать. Делить. Драться. Снова хватать. Мародёрствовать поползли даже лежачие раненые.
Классический варварский грабёж покорённой крепости.
— Ррык-кы! — окровавленный гнолл, словно только что прошедший через мясорубку, все доспехи помяты и порублены, — Проследи, что бы не разломали камнемёты и не вскрыли комнату коменданта.
— Хор-рошо лор-рд. А кузня? Таверна? Все же сметут.
— Знаю. Пусть развеются. Не стоит пренебрегать вековыми традициями варварства.
Сам я так же отправился осматривать добычу. Но меня интересовали не доспехи, оружие и побрякушки, а нечто большее. Сам форт. Его стены, здания, возможности.
Первым делом внимательно осмотрел укрепления. Сложенные из тёмно-серого камня стены и башни. Приземистые, но не грубые. Прочные, но не слишком широкие. Простые, но не примитивные, скорее производящие впечатление благородного аскетизма. Явно не орочья работа.
Не обращая на царящий вокруг бедлам, суетящихся мародёров и чьи-то истошные вопли. Я дотошно изучил каждую башню, прясла каждой стены, лестницы, арки ворот, бойницы и прочее. Нашёл тайные ниши. Вкладные зачарованные символы. Начертанные на камнях магические письмена.
Каждая обнаруженная деталь осмыслялась и шла в копилку моих знаний о фортификации. Они и раньше были весьма обширные. То ли я в реальном мире интересовался средневековыми замками, то ли сказывался игровой опыт. Но моих познаний вполне хватало для анализа найденных особенностей и понимания их функционала. Я даже, каким-то образом умел понять из какого камня и каким способом сложен тот или иной участок стены.
А спустя наверное час подобных, несвойственных гоблину, занятий, система неожиданно сообщила:
«Поздравляем, воспользовавшись классовым умением Приличное Общество, Вы самостоятельно изучили чертёж зачарованных святой магией стен;
награда: чертёж зачаро ва н ия стен святой магией, 500 опыта
Новые знания занесены в книгу Строитель, раздел фортификация»
Слегка удивившись, вызвал из небытия Великую книгу знаний. Это ещё один, после кольца власти, неотторжимый артефакт игрока. Там собраны все изученные мною книги знаний и дано немало сведений по каждой из них.
Мысленно пролистав страницы до нужного раздела, вчитался. Действительно, среди списка доступных для строительства различных укреплений и оборонительных сооружений, числился новый пункт. Те самые зачарованные стены. Точнее это было свойство. Любую построенную мной стену, теперь можно было выполнить в подобном варианте. И она приобретёт защиту от бестелесных созданий до пятого ранга включительно.
Прекрасно. Но правда был нюанс. Для активации зачарования требовался маг владеющий святой магией. А владеют ею, как известно, только святые отцы церкви Единого. Светлого бога людей. Они и только они. Сущая мелочь в общем, да?
Далее, я уже не столь пристально, осмотрел остальные постройки форта. (Форт к слову, по задумке создателей игрового мира, это такой урезанный мини-недозамок. Поэтому здесь встречались все те здания, что можно построить в замке, но без улучшений и не более пяти штук.)
Так, обнаружились бараки и орочий бастион. Низкие, в меру уродливые постройки, где нанимались орки и орки-воины соответственно. Таверна, почти точная копия имеющейся у меня. Разве что без визгливого кабатчика. Кузница, очевидно не варварской постройки, очередной реликт времён королевства. А так же подземные казематы с пленниками.
Ко времени осмотра, когда очередь наконец дошла до подземелья, пленников давно вывели и согнали во двор. Как и всю прочую добычу. Так, рядом с забитыми и потерянными узниками, лежали тюки какой-то грубой ткани. Бочки с вином из таверны. Различный инструмент. Небольшая кучка системных ресурсов. Череп кого-то крупного. И масса не имеющего ни какой ценности хлама.
Мельком скользнув взглядом по приобретённым богатствам, внимательнее присмотрелся к узникам. Побитые и помятые, с синяками, засохшими кровоподтёками, но в добротной, не истрепавшейся одежде. Ещё недавно они были крестьянами, наёмными рабочими. Вероятно обслугой орков в форте. Бунт в Причальной обрёк их, как и работников с разработки самоцветов, на тяготы плена.
Упрямство и образ мыслей свободных людей, пока что угадывались на их лицах. Пленники позволяли себе смотреть прямо и держаться уверенно. Но ничего хорошего от попадания в мои руки не ждали.
Неудивительно. К большинству из них, мои бойцы испытывали разве что гастрономический интерес. И совершенно этого не скрывали.
Так выглядела большая часть пленников. Не желая провоцировать людоедство раньше времени, приказал отправить несчастных на шахту, в помощь их ранее пленённым товарищам.
Ещё среди пленников были сдавшиеся орки. Их судьбу я видел в более радужном свете. После проявившего себя в бою перебежчика, найм старших рас уже не казался столь вопиющим нарушением плана по построению гоблинского общества.
Поэтому их разоружили, обработали раны и отвели под конвоем в сторону. Дожидаться вербовки.
А вот что делать с третьей группой узников, я положительно не знал. С одной стороны решение было очевидным. Даже желанным. Но, только если окончательно перестать считать себя игроком-человеком и стать гоблином-варваром. Ибо третьей группой узников, был личный гарем барона.
Ухоженные, одетые в униформу представительниц первой древнейшей. С погасшими глазами и смирением на лицах. Они молча стояли, дожидаясь своей участи.
Полуобнажённые тела. Выгодно подчёркнутые одеждой едва скрытые округлости. Исходящий флёр сладострастия и доступности. Всё побуждало оставить себе, завладеть, удовлетворить первобытные инстинкты.
Жучок сомнения точил мозг: «Ты сорвался, заперт в теле гоблина, это теперь твоя жизнь, возьми, воспользуйся. Что стоит мораль мира, который ты даже не помнишь?»
Как и наверное любой игрок, я конечно спал с НИПами. Но, так сказать, в добровольном формате. Принуждать, даже цифровую личность, мне всё ещё казалось дикостью. Тем более содержать целый гарем. «К тому же это затратно», пришёл на выручку голос рационализма.
Ещё раз оглядел замерших пленниц.
Две молодые женщины, очевидно из местных крестьянок. Красивые, чистенькие, но грубоватые на тело и лицо. Орчанка. Неведомым образом ставшая рабой в орочьем форте. Утончённая эльфийка, единственная сохранившая подобие гордости во взгляде. Эта скорее всего куплена у работорговцев. Ходовой товар. Последней была совсем уж экзотическая девушка. Невысокая, хрупкая с кошачьим хвостом и ушками. Некомата. А барон был большим любителем диковинок. Где только достал? За все свои партии, я таких не встречал ни разу.
Вздохнул. Отмахнулся от навязчивых просьб подарить, продать, да хоть дать разок попробовать. Коими осыпали со всех сторон, все гоблины разом. От работяг, до сально облизывающегося Марселя. И в итоге принял простейшее, как казалось, решение:
Орчанку освободить и перевербовать. Крестьянок отправить к остальным на шахту. Экзотических красоток допросить на предмет полезности и отпустить.
«Мораль армии снижена за непопулярное решение, на -1»
Плохо. Бонус от победы растаял как дым. Но дальше стало ещё хуже.
Рабыни бросились в ноги и стали умолять отказаться от подобного решения. Обещали сделать всё, что я пожелаю, только бы не отправлял их никуда. И надо сказать неплохо аргументировали свою просьбу.
Так крестьянкам грозила смерть от рук односельчан. Падших их, уже никогда не примут в общину. Орчанка утверждала нечто схожее по смыслу. Именно те орки, которых я планировал завербовать, видели её позор и унижение. Ничего хорошего в их компании несчастную не ждало. Мотивы эльфийки и некоматы были и того проще. Отпущенные на волю в диком крае. Кишащем не мене дикими разумными. Неспособные себя защитить. Они, в лучшем случае, могли рассчитывать только на очередной плен и рабство. Никаких шансов добраться к своим у них не было.
Голова вспухла. Зло подкатило к горлу. Грязно выругавшись, приказал запереть безумных баб в одной из башен. Поклявшись продать первому рабовладельцу, что забредёт в мои земли.
Но на этом вопросы с пленниками не закончились.
Оглянувшись в поисках источника, вдруг возникших раздражающей брани и шума, я наткнулся на Шмыга. Шмыга, который командуя двумя лесными, пытался вытолкать ко мне одного из только что отправленных на шахту крестьян. Матёрого детину неопределённого возраста.
— Тоже не хочет уходить к своим?
— Хотеть. Шмыг не пускать. — очередной аккуратный тычок кинжалом в филейную часть, вынудил детину приблизиться ещё на шаг.
— Шмыг поговорить и узнать. Эта каланча — кузнец.
Детина попытался замахнуться, но ловкий гоблин легко ушёл от удара связанного и стеснённого в движениях человека. Не добившись желаемого, тот повернулся ко мне и попытался плюнуть. Снова мимо.
— Урод малахольный! Не заставишь! Не стану батрачить! — сумев извернуться, он наконец-то дотянулся и пнул одного из гоблинов.
— И тебе здравствуй.
— Решил по-людски поговорить? Как же. Знаем, плавали.
— Говоришь это кузнец? Тот, что работал на орков в кузне?
— Он самый. Его свои и сдавать, — разведчик ловко ушёл от очередного замаха и подскочив со спины нанёс удар по ногам. Пленник качнулся, не удержался и громко рухнул на колени. Попытку вскочить на ноги, пресёк приставленный к горлу кинжал. Секунда замешательства. Пара неуверенных движений. Из уст пленника посыпались обращённые в мой адрес ругательства. Впрочем, весьма однообразные и безыскусные. Встать он больше не пробовал.
Я внимательно наблюдал и молчал до поры до времени. Кузнец был нужен как воздух. В базовом наборе доступных построек, кузницы у гоблинов нет. Как нет и возможности обрабатывать металл. Даже подлатать помятые доспехи, гоблины не способны. А какой спрашивается город, можно построить с помощью народа не вышедшего из каменного века?
Решением проблемы виделся как раз сторонний специалист, что научит моих первобытных подданных кузнечному делу. Да построит кузницу или объяснит как это сделать. И такой специалист сейчас оказался в моих руках. Вот только он слегка не в духе. И, кажется, совершенно не намерен сотрудничать.
— Ладно, хватит. Ты уже трижды повторил свой скромный запас бранных слов, — деланно улыбнувшись, я попытался урезонить буяна, — Ты в моей власти. Работал на барона, будешь и на меня работать.
— Ха. Так барон то, поумней тебя был. Недомерок! Хоть режь, а не заставишь!
Повисла недолгая пауза. Пленник пытался держаться дерзко, уверенно. Но попытки отстраниться от кинжала и, нет-нет, да мелькавший в глазах страх, выдавали его с головой.
— И как же барон заставил тебя работать?
— Никак. Захотел и работал. А на такого мелкого говнюка как ты, не стану.
— Может семью твою в заложники взял? — я плавно уводил разговор в сторону от истиной развязки.
— О, сообразил образина. Да только свободна наша деревня теперь! Не достать тебе моих. А сам я тебя не боюсь!
Наглая ложь успокаивала бугая и придавала уверенности. Собравшись, он сумел взять себя в руки и вновь с вызовом смотрел прямо в глаза. Но кому надо, уже всё увидели и не обманывались.
— Эх. И зачем мне тогда такой строптивый раб? Одна морока. — и обращаясь уже не к кузнецу, а к Шмыгу, — Бестолковый он. Режь его, да в котёл. Всё больше толку. Вон какой мясистый.
Шмыг резко дёрнул рукой. Обагрённый кровью клинок отведён в сторону. На шее детины набух кровью, длинный, но тонкий и неглубокий порез. Идеальная работа.
Рана была совсем не серьёзной, но кузнец этого не знал. Вылупив глаза и истошно завопив, он рванулся вперёд. Сбил с ног пару гоблинов. Запнулся. Упал. Попытался встать. Не сумел, запутавшись в собственных ногах. После чего стал кататься по земле и кричать, перемежая оскорбления и мольбы о пощаде.
Прошло пару минут прежде чем кузнец выдохся и затих. Лёжа свернувшись калачиком, огромный мужик еле слышно всхлипывал.
— Наигрался? Поговорим об условиях? — несильный пинок босой ступнёй в спину, слегка привёл его в чувство, — Хлеб, кров, жизнь. И ты выполняешь, что скажут и обучаешь подмастерьев из моих.
— А потом?
— Что потом?
— Потом, когда обучу? — голос был тихим, надломленным.
— Будешь дальше работать.
— Не верю! Зарежете и сожрёте!
Бугай затрясся, забился было в истерике. Но вдруг резко остановился, успокоился и привстал с земли. Посмотрел прямо на меня и еле сдерживаясь проговорил:
— Возьми на службу. Как свободного. Всё сделаю. На совесть работать буду. Я знаю, ты всегда можешь видеть, что делают твои подчинённые. Сможешь контролировать. Возьми. Своего не тронешь. А раба в расход пустишь, как не нужен стану…
Он ещё долго говорил, но я не слушал. Дело было сделано. Этот грубый и резкий человек был сломлен. Жаль. Мерзкое чувство угнездилось внутри. Ломать чужую волю через колено не мой стиль. Но мне был нужен кузнец.
«Вы приняли на службу Козьму (крестьянин 6ур.)
мораль понижена на -2 за 2 неродные расы (зверолюди, люди)»
— Благодарю… мой… лорд…
— Рано. Видишь гнолла? Скажешь ему, что нужно забрать из местной кузницы что бы построить такую же в моём городе. Выполняй. И снимите с него путы. — последнее было обращено уже к Шмыгу
Покидая внутренний двор, я быстро глянул параметры нового подчинённого. Ничего особенного. Стандартный крестьянин. Разве, что чуть сильнее и выносливее большинства деревенских мужиков. Но кузнец III, среди его навыков присутствовал. А значит скоро в моём городе задымит горн и зазвучат удары кузнечного молота.
Дальнейшее изучение приобретённых богатств, привело меня на третий этаж главной башни. Здесь, на самом верху, были личные покои почившего барона. К сожалению слегка разграбленные почившим же приемником. Но главное, то ради чего я приказал не трогать эту комнату, было на месте.
Добротная дубовая мебель!
Широкий стол на массивных резных ножках. Несколько приземистых тяжеловесных шкафов. Пара стульев. И величайшая ценность: большая, мягкая, отличного качества кровать!
Долой осточертевшую копну сена!
Всё это богатство ещё только предстояло переправить в замок и обставить мои покои. Но настроение улучшилось прямо сейчас. Я даже смирился с потерей морали за возню с пленниками. Да что там мораль, ресурсы и золото не были столь желанны, как эта, поистине прекрасная вещь!
К вечеру суета улеглась.
Троих павших гоблинов-воинов с помпой проводили в последний путь, соорудив на берегу большой погребальный костёр. Традиция потихоньку приживалась и не вызывала больше явного неприятия. Хотя и поддержки, пока что, не вызывала.
Деятельный и скрупулёзный в имущественных вопросах, Ррык-кы привычно оттарабанил доклад о пополнивших казну золоте и ресурсах. Золота, ожидаемо, нашлось совсем немного, всего 750 монет. Ресурсов чуть больше. Пара мер ртути, немного серы и пяток мер самоцветов, тех самых зеленоватых болотных камешков. Всё это прекрасно укладывалось в известную информацию о принадлежавших барону шахтах. Как укладывалось и полное отсутствие продовольственных запасов. А равно алхимии и оружия. Всё было забрано ушедшей штурмовать мой замок армией.
Форт обзавёлся моим штандартом. Как и шахта самоцветов. К камнемётам приставлены расчёты из гоблинов. Коих в будущем нужно будет заменить на работяг, дабы простоватые и недалёкие вояки не поломали невосполнимую машинерию.
Войска расположились на отдых и постепенно восстанавливались от полученных ран.
Враг был повержен, жизнь возвращалась в привычное русло планирования развития и покорения земель. Оставалась не сделанной сущая мелочь. Подчинённый форт, хоть и был варварским по классу, но расовая принадлежность указывалась как орочья. В отстроенных зданиях, всё так же можно было нанимать орков, даже не имея соответствующей расовой книги знаний. И нельзя нанимать гоблинов. Ибо построек для их найма не существовало. А мне требовалось как можно больше гоблинов. Ибо единственное их преимущество в бою — численность. И её следовало увеличивать всеми доступными методами. Для найма требовалось построить плодильни: кучу мусора, и казармы (хижина шаманов нуждалась в наличии заклинательного покоя, невыполнимое условие для форта). А для стройки требовались ресурсы и свободное место. Оба эти вопроса решались сносом ненужных мне орочьих барака и бастиона, а равно, тюремных казематов с кузницей. Тем более из последней уже давно, усилиями Ррык-кы и Козьмы-кузнеца, вынесли всё кроме стен.
Открыв окошко интерфейса строительства, я выделил ненужные в форте здания и кликнул «снести». Напротив каждого появился таймер обратного отсчёта. Через сутки все они будут окончательно уничтожены, а я получу половину затраченных на их постройку ресурсов и опыт. Да, за снос построек дают опыт. Правда только в том случае если не ты их строил. В общем милое дело. Ещё небольшая кучка ресурсов и плюшка в виде халявного опыта.
IV
Дела в форте наконец-то были завершены. Голова уже болела про отбившуюся деревушку Причальную и мутных викингов. А так же, вспоминались слова одного хитрого шамана из лесной деревушки, который обещал присоединиться ко мне вместе со своим поселением, как только я расправлюсь с бароном. Оба этих дела казались весьма важными и многообещающими. Раз уж, моё маленькое владение вышло из полосы кризиса, то самое время думать, как обзавестись жирком и прирасти территориями.
Именно с этими мыслями я вышел во внутренний дворик, где столкнулся с четырьмя весьма недовольными орками. Моими орками. Во главе недовольных стоял перебежчик.
Пригляделся. Зелёные рожи перекошены гневом. Бугрящиеся мышцы нервно играют под кожей. Пальцы сжимают оружие. От здоровенных амбалов, прямо таки физически, веет угрозой.
— Что-то случилось? — вопрос наугад, мысли судорожно собираются в кучу, в тщетной попытке разгадать перемену в настроениях.
— Лорд… Как это понимать?
— Понимать что? — ни единой догадки, а градус напряжения тем временем растёт.
— Вот ЭТО!
Раздражение четвёрки ощущается кожей. Перебежчик толстым пальцем тычет куда-то вверх и в сторону. С его нижней, оттопыренной мощным клыком, губы капает пена. Остальные бурчат, бормочут и зло смотрят в указанном направлении.
Поворачиваю голову. Смотрю. Ничего. Побитые жизнью грубые зубцы стены. Конёк здания таверны. Торчащий за ним верх орочьего бастиона. Пара нахальных чаек с озера, дерутся за мелкую рыбёшку паря в воздухе.
— Что, ЭТО?
— Рррр… Бастион! Он разрушается! — орк почти кричал, и я всерьёз стал опасаться раскачиваемой им секиры.
— Да? — присмотрелся. Бастион орков действительно только что лишился парочки камней с верхнего яруса кладки. Очевидно, снос здания системными средствами, происходит как и строительство, не спеша, по кирпичику.
— Лорд! Я сражался за тебя! Верил! Верил что мы создадим великую орду и сокрушим всех врагов!
— Не совсем так, но что-то похожее действительно было в планах. — понимание причин недовольства появилось, как надлежало действовать в этой ситуации — ещё нет.
— Где ты возьмёшь орков без бастиона? Как создать армию варваров, без орков? Как побеждать без армии?
— Я сделал ставку на гоблинов.
— Пузатая мелочь не воины! Слабы, тупы и трусливы!
— Не зарывайся. Не забывай с кем разговариваешь.
Орк замолчал. Остальные трое тоже замолкли.
Ситуация перешла черту когда всё могло закончиться словами. Оставалось только ждать какую форму примет развязка. И насколько она станет кровавой. На всякий случай я отдал приказ Марселю, не привлекая внимания собрать и вооружить гоблинов. Сам к оружию не тянулся. Лишняя провокация ни к чему.
— Ты и не собирался набирать орков в армию? — перебежчик ухмыльнулся.
— Нет.
— Мы просто подвернулись под руку. И ты нами воспользовался. — злая, недобрая ухмылка расползлась по его морде.
— Да.
— А после, наняв побольше мелочи, нас в расход?.. Нет, не так, ты сделал бы по другому… Поселил бы среди шелупони в этом твоём городе? Пить пиво и щупать тощие задницы гоблинш?
— Именно. Я был честен и не скрывал планов.
— Выродок! Такой же как Гаргета! Стащил его койку, прибрал к рукам его баб. И править так же как он собрался. — скалясь орк огляделся, от его внимания не укрылось возросшее число вооружённых гоблинов вокруг.
— Но я добрый. Я покажу тебе каким должен быть вождь. Твои голожопики, под моим началом станут настоящими воинами орды. Если вокруг одни слабаки, значит самый сильный здесь я. Ты же не думаешь, что они останутся верны, когда ты проиграешь?
Иллюзий я не испытывал. Орк был прав. Моё желание возвысить гоблинов мало кому понятно. Даже самим гоблинам. Большинство из них с радостью бы спряталось за могучими спинами старших собратьев. Да и для меня, это не более чем следование уже устаревшему плану. Возможно пойди этот разговор по другому, я бы согласился создать армию орков. В конце концов, с такой армией мои шансы не проиграть резко возрастут. А как сорвавшийся, я в этом весьма заинтересован. Но…
Но мы говорим на виду у всего войска. Попробуй я сдать назад и лишусь уважения, а значит и власти, у всех присутствующих. Вот так, обстоятельства предопределяют выбор.
— Что бы показать каким должен быть вождь, сначала стань им. — уже не опасаясь, я положил руку на копьё.
— Хоть за это тебя можно уважать. Не трус.
Разговор закончился. Я лишь отметил про себя, что моё правление не прошло для перебежчика даром. Мой навык приличное общество, явно прокачал ему интеллект. Вон какая складная речь и логика. А дальше стало не до отвлечённых рассуждений.
Огромная туша дёрнулась вперёд. Вложившись в удар всей массой, орк вогнал топор в землю. Доля секунды, и меня бы располовинило. Но нет. Прыжком с места я отскочил в сторону уйдя от удара. Выхватил копьё, чиркнул наконечником по пластинам покрывавшей орка брони. Бесполезно. Каменный наконечник не возьмёт металл рыцарских доспехов.
В ответ орк слегка озверел, но продолжил действовать рационально. Пользуясь неуязвимостью защищённого доспехами тела, атаковал игнорируя мои многочисленные тычки. Ломился напролом. Принимая уколы на грудь. Сближался и наносил сокрушающие удары боевой секирой, выбивая из земли целые фонтаны утоптанного грунта.
Я же отчаянно маневрировал. Постоянно крутился, смещался в стороны, ускользал за спину. Прыгал, перекатывался по земле, уворачивался и бил, бил, бил.
Голова гудела как рассерженный процессор. Вероятно где-то там, в реальном мире, в глухой пыльной серверной, тусклая лампочка бешено мигала сигнализируя о перегрузе. Но здесь всё было куда живее. Вздувались вены на висках. Градом катился пот. Широкие ноздри с шумом засасывали воздух. Невзирая на бешеный темп боя, я сосредоточенно думал. Думал, анализировал и искал приемлемый выход.
Анализ выходил не в мою пользу. Вот орк очередной раз глубоко провалился вслед за ударом. Чудовищная сила. В разы превышающая мою. Но при этом, он не подставлялся и не позволял нанести удар в незащищённое лицо или подмышку. Умение обращения с бронёй и оружием у него второго или третьего ранга. Против отсутствия каких-либо навыков у меня. Легко выходя из провалов, орк переводил удар в горизонтальную плоскость и рассекал воздух. После чего, так же легко, вновь менял направление удара и припечатывал землю, в том месте откуда я только что сорвался в прыжок.
Ловкость. Единственное в чём я безусловно превосходил, это ловкость. Я мог уворачиваться и уклоняться, отпрыгивать в сторону и бить с неожиданного угла. Моим союзником был так же размер. Сложно попасть в маленькую подвижную цель. Хвала небесам за это проявившееся свойство, дающее бонус к уклонению взамен порезанному здоровью.
Но на этом пожалуй всё. Выиграть только уворачиваясь нельзя. Пробить элементы брони и поддетую кольчугу я не мог. Затянуть бой, тоже. В отличие от памятного поединка с Рохлей, орк был выносливее меня, я ведь видел его параметры, а значит я выдохнусь первым. То есть, побеждать нужно быстро. Время не на моей стороне.
Прошла минута. Орк сбавил темп. Тяжёлая броня лязгала от быстрого, сбитого дыхания. Из под шлема на лицо стекал пот. Пара пластин доспехов болтались на перерезанных мною ремешках. Секира вся в зазубринах. Но никаких сомнений в том, чья победа стала ближе. Я выглядел ещё хуже.
Вынужденный скакать и прыгать вдвое против орка, я практически выдохся. Ноги наливались тягучей вязкой массой. Руки невольно опускались под весом оружия. Тощие рёбра ходили вверх вниз, пожирая воздух. На перепачканной намокшей пылью морде, образовались кровавые потёки. Нет, я не пропустил удар. Любой из них, при силе орка стал бы фатальным. Но разлетающиеся в стороны камни, неудачные приземления и вынужденные падения в уходе от атак, тоже вносили свою лепту. Положение очень походило на недавний бой с одержимым во время обороны замка. Вот только в этот раз поражение обойдётся несравнимо дороже. И благородство противника меня не спасёт.
Нужен был неожиданный шаг. Что-то, что переломит ход боя. Хитрый приём. Ловкий манёвр. Ловушка. Магия… Последнее кольнуло. Вся мана была потрачена во время штурма. И сейчас в запасе были жалкие крохи. Я был не способен призвать даже слабейших из духов. Но… Знал ли об этом мой противник?
Главное актёрское мастерство! Чёрт его знает, способна ли мимика гоблинов передавать оттенки эмоций, но играл я от души. Увернувшись от очередного удара, разнообразия ради, короткого почти кастетного тычка, я разорвал дистанцию. Выпрямился, давая отдохнуть напружиненным ногам. Вогнал копьё в землю. Сорвал с шеи амулет. И скривившись в ядовитой гримасе подленького превосходства, раскрошил глиняную фигурку. Крошки осыпались на землю. Заключённая в амулете сила впустую рассеялась в воздухе. Магический фон не шелохнулся. Но понять это могли только шаманы. Для воина, не раз наблюдавшего силу призванных духов, всё происходящее выглядело опасным.
Оборвав на полушаге уже начатую атакующую комбинацию, орк подобрался, напрягся, приготовился отбиваться от атак со всех сторон сразу. В маленьких налитых кровью глазах, блеснула упёртость и моральная готовность сражаться хоть с кем, включая собственные эмоции. Вся фигура врага явила собой сжатую пружину. Я же расхохотался. Игнорируя копьё, небрежно снял с пояса кинжал. И неспешным шагом, мурлыкая под нос песенку, пошёл на сближение.
Секунды тянулись. Напряжение, подпитываемое моей игрой, росло. Окружающая нас толпа умолкла, ловя каждый звук. Я же медленно подошёл почти в упор. Остановился напротив напрягшегося в защитной стойке противника. Вытянул руку с остатками глиняной крошки от разломанной фигурки. И лукаво выкрикнув: «Действуй!», швырнул осколки в воздух, над головой орка.
Орк сплоховал. Повёлся на дешёвый трюк. Поднял взгляд вверх, стремясь уловить незримую опасность. И на мгновение потерял меня из виду. Мгновение, достаточное для превосходящего его в ловкости существа вроде меня. И я воспользовался им сполна. Нырнул вниз, в движении рассёк сухожилия под правым коленом. Железный клинок легко вспорол грубую кожу: с тыльной стороны доспехи ног не защищали. Орк взревел. С опозданием разгадал обман. В злобе вогнал секиру в землю. Теряя тем самым драгоценное время. Позволяя мне проделать тот же трюк с его левой ногой.
Грохот металла за спиной просигнализировал о неспособности противника устоять на ногах. Какой бы силой и выносливостью ты не обладал. Если тебя посадили на задницу без возможности встать — ты проиграл. Орк это прекрасно понимал. Отбросив секиру и наплевав на защиту, он споро шарил по многочисленным кармашкам на свободно висящем поясном ремне. Нашёл искомое. Хлопком по донышку выбил пробку из пузырька. Запрокинул голову в надежде вылить содержимое в глотку.
И обречённо заревел от обиды и бессилия.
Каменный наконечник копья вдребезги разбил хрупкий сосуд. Излечение нанесённых ран, совершенно не входило в мои планы.
Описав круг около ставшего малоподвижным противника, я несколько раз обозначил нанесение ударов. Не увидев желания сдаться и принять неминуемое, пару раз всерьёз чиркнул кончиком копья по металлу, попутно рассекая крепящие пластины кожаные ремешки. Элемент брони звонко брякнув упал на землю.
Ещё пара кругов. Аккуратные режущие удары кромкой наконечника, медленно разоблачали орка. Короткая секира не могла мне помешать. Рассчитывать на регенерацию было глупо. Всё же орки не столь живучи, как наши старшие братья тролли.
Все вокруг уже поняли кто победил. И когда вместо очередного ремешка, копьё впилось в ставшую уязвимой плоть, орк наконец-то принял неизбежное. Он сдался.
Система ожидаемо разродилась целым ворохом сообщений. Было там и про скрытый квест и про повышение уровня и характеристик. Но сейчас важнее было другое. Что делать с побеждённым?
Убивать его, как очевидно и троих недавно завербованных? Чушь. Это претило моему понятию о чести. К тому же, я отчасти понимал мотивы толкнувшие орка бросить мне вызов. Как системные, исходящие из условностей и алгоритмов игры, так и чисто психологические. И не испытывал к нему ни малейшей неприязни. Напротив, своим решением он вызывал только уважение.
Оставить в своём отряде? Как некогда оставил Рохлю? Навряд ли перебежчик согласится.
Связать и запереть? Отпустить на все четыре стороны?
В конце концов, я поступил так, как следовало поступить с самого начала. Просто спросил.
— Ну что, вождь… Что прикажешь с тобой делать? — присев на корточки, перед ставшим безразличным к происходящему воином, я как мог попытался его растормошить.
— Убей.
— И всё? Мне казалось у тебя ещё были цели в жизни.
— Я считал себя сильнее… Я слаб. Убей.
— Ну уж нет. Хочешь легко отделаться.
Орк пустыми точками глаз уставился на меня. Трое других, те что до поединка стояли у него за спиной, поёжились. Полагаю они ожидали пыток и изощрённой казни. В чём-то они были правы. В каком-то смысле это и правда пытка.
— Ты присягнул мне. Но усомнился в моей силе, в моих решениях, моих планах отстроить город гоблинов. И проиграл. — чувствуя прилив сил после победы, слегка нагнал пафоса, — Так убедись же в моей правоте. Я отпущу тебя. Но требую клятвы явиться в мой город спустя месяц. Когда падёт завеса. И увидеть его расцвет и величие.
Орк продолжал молча буравить меня крохотными злыми глазками. Потом перевёл взгляд на окружающую нас толпу гоблинов-зевак. Ухмыльнулся. И проронил единственное слово:
— Клянусь.
Выудив из сумки пузырёк с исцеляющим зельем, поставил его перед перебежчиком. На карте он, как и остальные трое, уже светились жёлтым цветом нейтралов. Они более не мои подчинённые. Моя армия только что потеряла четверых опытных, хорошо экипированных бойцов. Но на душе отчего то было легко и приятно.
Когда спустя несколько минут я, привычно сидя на парапете стены, разбирал нагромождение логов, орки уже покинули форт. Мне же предстояло разобраться со свалившимися плюшками.
Вы получили Ловкость +1.
«Скрытый квест «Второй претендент» выполнен.»
награда: +1000 опыта, +1 мораль всех воинов в армии, навык «Владение копьём I».
Вы получили уровень 10. Всего опыта 930 (18930).
+1 ловкость»
Выберите навык: Лидерство или Зоркость?
Как представитель расы гоблинов (горных), за достижение 10го уровня Вы получаете бонус: +1 Силы, +1 Выносливости и +3 Ловкости.
Десятый уровень. По местным меркам, я перешёл из категории новичков в разряд бывалых. К тому же подтвердилось предположение про «претендентов», квесты с таким немудрёным названием для меня очевидно станут рутиной. Это и пугало и заставляло задуматься о более аккуратной вербовке. А так же намекало не увлекаться чисто экономической прокачкой аватара, оставляя место и для боевых умений.
К слову о последних. Система впихнула в награду то самое владение копьём. Меня не покидало ощущение, что это просто подтверждение самостоятельно натренированного навыка. Тем более что никаких особых плюшек к нему не прилагалось. Ни автобоя, ни заветных +10 % к тому-то. Только приём: «рассекающий удар». Активируемый за ману удар копьём, с повышенным шансом нанести режущий урон. Вероятно дань моим выпадам, разрезающим ремни и крепления на вражеских доспехах. Что поделать, если все последние бои пришлись против хорошо бронированных противников, коим тычки каменным наконечником, что слону дробина.
Впрочем, дали и дали. Лишним не будет.
Плюсы к характеристикам, так же вопросов не вызвали, стандартные бонусы расы. То же и повышение морали. А вот выбор навыка вновь заставил задуматься. Оба варианта были из обычных, доступных всем. И оба весьма ценных. Лидерство прямолинейно повышало мораль на единичку у всех и вся в моём войске. Граждане солдаты как бы больше начинали доверять такому великому вождю как я. Тем самым снижая шансы на демарши подобно сегодняшнему. А зоркость, позволяла лучше проводить разведку. Видеть дальше, подмечать больше, находить то что пытаются скрыть. Причём как мне, так и подчинённым. Сразу вспомнилась фатальная нехватка информации при утреннем штурме.
Покрутив в уме так и этак, остановил выбор на лидерстве. Верные бойцы всё-таки будут важнее. Хотя жаба душила и требовала вывернуться наизнанку, но взять и то и то. Пытаясь задобрить её, добавил в список виртуальных обещаний, таки обучиться зоркости. Когда-нибудь. Авось повезёт. Вон, копейному делу же обучился.
V
Сквозь редкие, но плотные облака и лёгкую белёсую пелену затянувшую небо, нет-нет, да и проглядывало солнце. Погода словно сомневалась. Ненастье отступило, но было рядом. Солнце светило, но не пригревало. Временами, яркие вечерние лучи весело играли на свежей, умытой дождём растительности. Иногда, лёгкий ветер с озера заставлял зябнуть.
Я давно переделал все дела и прочитал все логи. Обдумал планы и расклады на завтра. Переговорил с приближёнными и выслушал хотелки рядовых бойцов. Работы до вечера больше не предвиделось. Ничто не мешало сидеть на парапете стены, укутавшись от свежего ветра в трофейную шкуру. В форте нашлось немало одежды и тканых изделий. Но укутаться хотелось именно в мягкую, взятую с боем, хорошо выделанную шкуру.
Тянуло на философию. Разглядывая неспешно текущие воды широкой реки и стоящий на другом берегу частокол деревушки, я думал об этом мире и своём месте в нём.
Игра. Обычная игра. Волею судеб ставшая моим домом. Что это значит, во что выльется? Как к этому относиться? Что предпринять? И стоит ли предпринимать? С момента срыва меня ни разу не посетила ни тревога ни страх за себя. Может виной тому бурные события последних дней, не оставлявшие места для отвлечённых мыслей. Может, отсутствие воспоминаний о «реальном» мире и той, «настоящей» жизни.
Но если эмоции ни разу не взыграли и не устроили бурю в моей душе. То здравый смысл медленно, но верно копал глубокую яму. И сейчас, после поединка с орком, он очередной раз напомнил о ней. О яме под названием «план действий».
До сих пор я всегда играл фрик-партии. Да, забавно понимать, что ты забыл своё имя, но помнишь подробности игры за демона-дипломата. Ухмыльнувшись, поймал взглядом большого чёрного ворона и стал наблюдать как он топчется на коньке таверны осматривая внутренний дворик. Вид птицы успокаивал и позволял разуму продолжить самокопание, создав для глаз достойный суррогат дела.
Фрик-партия. Именно такой должна была стать эта игра. Взять самую неприспособленную для создания мегаполиса расу и начать строить мегаполис. Прекрасная в своей глупости задумка. И я до сих пор неплохо справлялся. Но может стоит таки сменить тактику и начать играть в «правильную» игру? Ведь завеса новичка, что отделяет мои земли от мастодонтов-старожилов, продержится всего три недели. Полторы из которых уже прошли. И на мои земли наверняка позарится кто-нибудь в меру прокачанный и жадный. Этакий мамин пирожок жаждущий поживиться за счёт нуба. Серьёзных то игроков нубские территории, с их богатыми простыми ресурсами шахтами, но крохами опыта, полным отсутствием серьёзных артефактов и квестов, а равно и противников, не интересуют. Но мне то хватит и маминого пирожка. Опыт имеется. Фриковский замок не выстоит против, раскачанного согласно билду с форума, игрока.
Повернув голову вслед за вороном, которому наскучило сидеть на крыше, я продолжил наблюдать за любопытной птицей. Теперь он уселся на зубец одной из башен и разглядывал, как неумехи-гоблины пытаются зарядить и перенацелить метательную машину.
Не выстоит. Но для меня это больше не игра. Не получится потеряв замок и войска, удалить персонажа и создать нового. Под новую идею. Теперь я намертво привязан к этому телу, этой земле и этому миру. Потеряв замок — стану безземельным бродягой. Наёмником, если повезёт. Или пленником, если нет.
От последней мысли передёрнуло. Я помнил страшные рассказы о сорвавшихся игроках, ставших игрушками в руках заигравшихся недолюдей.
Птица вновь вспорхнула и теперь широким кругом облетала крепость.
Мысли спутались. Прокравшийся страх плена или тягот бродяги виртуального мира, слегка придавил. Но звонкие голоса ругающихся подчинённых вытащили из подкатывающейся бездны. Гоблины обсуждали преимущества и недостатки кольчуги по сравнению с ламеляром, методом долбёжки камнем по обоим. Забавные ребята. Умные. Вот как их бросить и нанять орков-дуболомов? Растянувшаяся до ушей улыбка, настроила на позитивный лад. А не всё ли равно? Ну проиграю. Ну пойду наёмничать. С учётом моей линии раскачки, меня возьмут в управляющие или экономы. Еда, кров, работа. Белый воротничок!
Взгляд вновь выхватил ворона. Наглая птица, облетев несколько раз стены, уселась на край бойницы и нырнула внутрь башни. Вот же бесстрашная животина. Может у него там гнездо? А вороны где вообще вьют гнёзда?
Задумавшись о новой теме, понял две вещи. Первое, из «реального» мира про воронов я ничего не помню. И второе, в этом мире… Воронов я встречал или на полях битв, выклёвывающих глаза трупам. Или…
В руках призвавших их магов!
Неприятная догадка встряхнула, сгоняя меланхоличную хмарь и заставляя забыть дурацкую философию. В этом мире есть прорва магов использующих воронов для скрытной разведки. Тёмные друиды, кораксы, некроманты, волхвы викингов…
И надо же, какое совпадение. На другом берегу в деревушке людей, согласно докладу разведчиков, стоят два корабля викингов. Викингов, что прибрали к рукам деревушку и наверняка точат зубы на форт. И отчего бы им не разведать обстановку в этом форте перед атакой, с помощью призванного соглядатая?
Не особо соображая как лучше поступить, выделил всех гоблинов присутствующих в крепости и приказал убить наглую птицу. Осмотрев трупик можно будет проверить, применялась ли к ней магия или нет. Остаточный фон даст о себе знать. Но скорее всего никакого трупика не будет. Призванный ворон просто распадётся на магические всполохи.
Реальность преподнесла сюрприз.
Ворон, стоило первой стреле выбить искру из камня рядом, пулей вылетел из башни. Набрал высоту избегая летящих стрел и копий. Описал круг. И громко каркнув, улетел.
Спешно связавшись с офицерами, описал новую опасность. Форт вокруг ожил. Гоблины потянулись к оружию. Те кто имел, к кольчугам и бронькам. Часовые взбодрились. Расчёты камнемётов засуетились, грозя развалить машины.
В воздухе вновь раздалось пронзительное: «КАР!». Осторожно кружась, ворон спустился и сел прямо предо мной. На грубой узловатой лапе бечёвкой была примотана записка.
«Добрый вечер, прошу принять нас, Фолькора Смешливого с дружиной, в форте почившего барона Гаргеты. Дабы обсудить и разрешить все возможные противоречия между нами, а так же договориться о мирном сосуществовании и торговле.
Со всем уважением, купец и воитель Фолькор Смешливый»
Вот как?
Он что же меня совсем за идиота держит? Пустить в форт дружину викингов? Это когда они всё осмотрели и знают, что нас здесь четыре десятка гоблинов. Половина из которых ранены? Может ещё ключ от квартиры где деньги лежат?
Ну уж нет. Удержать стены мы можем и от большего воинства. Опыт имеется. Но окажись враг в крепости. Сразу два десятка голов. Шансы сильно упадут. Однако вот так в лоб отвергать переговоры не стоило. В пустомельном балабольстве можно выудить интересную информацию о новом противнике.
Поэтому, перевернув пергамент записки, подобрал подвернувшийся уголёк и накарябал ответ.
«Добрый. На нейтральной земле. Малый остров в дельте. Не больше трёх. Поговорим.
Лорд, Нави Строитель»
Мой почерк был удивительно коряв. Фразы сами собой получались короткими, безыскусными. Ни дать ни взять гоблинский вождь писал. Даже порадовался, как вжился в роль. А то, форт у него видите ли, почившего барона. Мой это форт. Гоблинский. О каком тут уважении может идти речь?
Привязав послание к лапке, отпустил птицу.
Вскоре ворон вновь вернулся. Но не садясь на землю, лишь убедился что его заметили и полетел в сторону озера. Туда, где распадаясь на множество маленьких проток, река создавала бесчисленное количество островов самых разных размеров. Над одним из них ворон завис и стал неспешно кружить.
Прикинув в голове местоположение островка, признал его годным для переговоров. Недалеко от форта. Но за пределами радиуса поражения камнемётов. Честный выбор.
Нос лодки уткнулся в песок. Я и Марсель, неспешно, с достоинством, выбрались на берег. И если Марсель, в его камзоле красного сукна, перевязью с тесаком и аляповатой бандане, ещё походил на представительного переговорщика, то мой вид являлся классическим образом голопопого мелкого варвара. К тому же на переговоры я отправился один, авантюрист остался у лодки. Его задачей было не дать врагу захватить наше единственное плавсредство, в случае если переговоры пройдут не слишком мирно.
С другой стороны на островок высадилась не менее колоритная пара. Крупный лохматый мужик. Топором деланное лицо. Домотканая подпоясанная кушаком рубаха. Старые стоптанные сапоги. И плотницкий топорик, как завершение образа. Рядом светловолосый воин средних лет. Крепкий, гибкий, с улыбающимся смазливым личиком. Но в кольчуге. Рогатый шлем на сгибе локтя, щит на спине и добротный клинок на поясе. Всем видом излучает дружелюбие и хорошее настроение.
Крестьянин и викинг. Интересно это свидетельство мирного сосуществования двух рас людей после победы над орками? Или викинг таки взял всю власть, а крестьянин служит лишь ширмой для остальных хлеборобов и рыбаков?
— Приветствую Вас! — смазливый широко улыбнулся и не спеша приблизился, — Фолькор Смешливый, торговец и путешественник. Жаль, что мы не можем поговорить в более приличной обстановке в форте.
— И Вам добрый вечер. — я шагнул вперёд, — Какие дела привели викинга во владения варваров?
— Тут есть вода и можно торговать! Но по несчастному стечению обстоятельств, мой давний покупатель, барон Гаргета, отбыл в мир иной. И теперь я бы желал прояснить обстановку и наладить взаимовыгодное сотрудничество с его приемниками.
— Мне сказывали, что Ваши корабли потопили паром барона. И захватили его деревню. — было видно, как лохматого мужика тряхнуло от этих слов, — Странная у Вас торговля.
— А это… небольшая подработка. — улыбка ещё шире расползлась по лицу, — Подрядился помочь местным. Не стоит упоминания.
— Фолькор просто наёмник. Мы наняли его что бы скинуть ваших зелёных уродов. Теперь Причальная вольное село! — бешеный взгляд лохматого источал тупую непримиримую злобу.
— О, будь сдержаннее, наш маленький собеседник может и обидеться, а это не безопасно для нашей деревни.
— Ты всего лишь наёмник! О своей деревне я сам позабочусь. И заискивать перед людоедом не стану! — зыркнув с вызовом на ухмыляющегося викинга, крестьянин повернул голову ко мне, — В форте были люди. Где они? Сожрали?
— Поосторожнее староста. Пока мои люди охраняют эту деревню, я буду называть её как хочу. Хоть нашей… хоть своей.
Улыбка чуть дрогнула, взгляд похолодел. Игнорируя последний вопрос обращённый ко мне, Фолькор одёрнул своего компаньона. От поведения которого явно был не в восторге. Сквозь благодушную маску, на смазливом лице выступил холодный расчёт уверенного в своих силах человека. Викинг больше не скрывал, что считает себя хозяином положения. Значит равным, староста крестьян был только номинально. Но по каким-то причинам он был нужен именно в таком статусе.
Для чего?
Может новые хозяева опасались бунта жителей? Предпочитая с помощью мнимого союза успокоить и окончательно подчинить людей? А может не хватило сил захватить село и они угрозами и шантажом тянут время, ожидая прибытия подмоги? Впрочем причина была не так уж важна. Важным была возможность сыграть на расхождении фактической и декларируемой роли старосты. Нужно говорить с ним, как с полноценным центром силы. Поддержать его. Усилить. И использовать против викинга.
— Не ссорьтесь. — я повернулся к старосте и максимально дружелюбно оскалил свою пасть, — А по поводу пленников… Сожрали? Нет. Мы же дикари. Мы загнали их батрачить на шахту.
Староста побагровел. Отповедь мнимого союзника, издёвки явного врага, мелкая дрожь бессилия и злости прошлась по его телу.
— Мелкий выродок!
— А ты дипломат. Прикуси язык. Если они так дороги тебе, можем обсудить цену выкупа. Я готов пойти на встречу и выпустить их. Есть что предложить?
— Золото. Сколько за всех?
— Золото? Зачем дикарю золото? — я внутренне ухмыльнулся, мужик заглотил наживку, — Нам нужны вещи. Вещи которых у нас нет.
— Что надо? Сколько пленных?
— Пленных… пара десятков. А нужны нам лодки, часть своих мы потеряли при штурме.
— Свои? Краденные у нас!!! Лодки…
Договорить ему не дали. Перспектива усиления сил старосты двумя десятками мужиков, потенциальных ополченцев, викингу пришлась не по душе. Да и повышать мою мобильность на воде, он не желал. Но вновь действовать в лоб поостерёгся.
— Не спеши. Не думаю, что стоит давать гоблину возможность переправиться на наш берег.
— У него мои люди!
— Ну допустим, сейчас ты получишь горстку людей, а ночью наш маленький друг приплывёт и устроит горячий визит. Что тогда скажут твои люди?
Викинг срывал сделку и становился слишком враждебен. Очевидно я переоценил его силы и степень влияния на старосту. И эти двадцать лишних мужиков, вполне способны помешать ему. Что же, достойная цель — внести разлад в стане соперников уравняв их силы.
— Бросьте Фолькор, чего стоят пара сойм, против ваших драккаров.
— Сойм? — староста напрягся, кажется он только сейчас понял, что дёшево своих людей и свободу он от меня не получит.
— Да. Сойм. Ты же не думал, что получишь людей за детские лодчёнки?
— Мои кнорры легко потопят и лодки и эти примитивные баржи. Гоблин, ты ходишь по тонкому льду.
Враждебность нарастала. Следовало дать плюшку и викингу. Дабы не слишком мешал.
— Вот и прекрасно, значит нечего опасаться появления у меня этих барж. К тому же, раз уж у Вас торговые кнорры, а не боевые драккары, то может заключим договор о торговле? Вы получите право заходить в мой город и торговать, мы право посещать ваше село. С торговыми целями конечно. Наш городской рынок всегда рад новым купцам, как полагаю и ваш.
— Рынок? Город? У тебя есть земли помимо форта?
— Выше по течению я отстраиваю небольшой городок. В планах сделать его центром местной торговли. В конце концов я новый лорд этих земель. — с этими словами, выставив руку чуть вперёд, я поиграл серым камнем кольца власти на солнце.
Светловолосый викинг скривился. Он знал каковы мои силы в форте. Но напоминание о моём титуле лорда и факт наличия города, а значит и дополнительных войск, смешали расклад. Попытка отобрать форт без предварительной разведки становилась слишком опасной. Надавить на старосту, с риском получить удар в спину во время подавления бунта, так же было теперь не лучшей стратегией. А получить доступ к новому рынку, беспрепятственный проход в реку мимо форта и шанс разведать обстановку — соблазнительно. Да и риск минимален. О том, что мой город в разы меньше их села, я само собой упоминать не стал.
— Заманчивое предложение. — слащавая улыбочка вновь заиграла на физиономии торговца. Появилась уверенность, предо мной всё же именно торговец, не воин.
— Тогда скрепим наш договор официально?
Разговор оказался весьма плодотворен. Обсудив ещё целую кучу всяческих мелочей и бюрократических нюансов, мы в итоге подписали выгодное соглашение. Фолькор даже вызвал для оформления бумаг какого-то тщедушного волхва, оказавшегося его делопроизводителем. Так что чин по чину. На руках был экземпляр трехстороннего торгового договора о взаимном допуске на рынки и военном нейтралитете. А так же купчая на «Старую ведьму», средних размеров одномачтовую сойму.
Общая картина выглядела так:
Причальная, в лице своего старосты, получила 22 крестьянина. Которых по моему сигналу тут же сняли с шахты и пригнали к реке. Вместе с крестьянами они получили возможность противостоять наёмнику, коего сами недальновидно пустили в деревню. А так же право посещать мой город с торговыми целями.
Викинг обзавёлся правом прохода вверх по реке. Доступом на мой рынок. И сохранил остатки влияния на Причальную. В остальном ему пришлось поубавить аппетит.
Я же избавился от большинства рабов, требующих охраны и ущемляющих мои устаревшие моральные принципы. Обзавёлся ещё одной лодкой и небольшой соймой. Последняя к слову, это такая небольшая плоскодонная посудина, годная для перевозки дров или сена по спокойной воде. Ну или пары десятков гоблинов. Далее, договор о ненападении с викингами, открывающий доступ в озеро. И взаимное право торговли, дающее шанс на появление нового источника доходов. Ну и замороженный конфликт в стане потенциальных врагов, чем не выгода.
В общем дипломатические потуги принесли богатый урожай.
Правда существовал риск нападения викингов теперь уже на мой город, вместо форта. Но там обитали восемь десятков гоблинов. А так же спешно возводился частокол. Это давало все основания надеяться на успешную оборону в случае чего-то непредвиденного.
Впрочем, сразу по возвращении в форт и получении на руки первого серьёзного плавсредства, я озаботился перетасовкой войск. Часть сил, на «Старой ведьме» под началом Ррык-кы, отправлялись на охрану города. Взамен им прибудут пара десятков работяг. Для работы на разработке самоцветов, обслуживании камнемётов и как эрзац-войска на случай нападения. Подробнее, численность гарнизонов, логистику и обеспечение безопасности, ещё только предстояло обдумать.
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Утро. Алая заря ещё не превратилась в золотистую синеву. Ночная прохлада цепко держалась над водой. Мелодичные тихие звуки природы не нарушались хаотичным гомоном и шумом разумных.
Но я уже на ногах. В сумке собран походный набор: вяленое мясо, огрызок хлеба, пустой бурдюк. Ещё бутылёк трофейного зелья исцеления, ножик, да чуть разной мелочи. Оружие и куцая бронька проверены и поправлены. Гроздь шаманских амулетов свисает поверх кирасы. Беспорядочно болтаясь при ходьбе, они звенят сталкиваясь меж собой и глухо барабанят по дублёной коже доспеха.
Всё готово для дальней дороги.
Всплеск спихнутой в воду лодки известил о начале пути. На борту шесть гоблинов. Двое из них вернутся обратно в форт, как только высадят нас в деревне. Доверять хрупкому договору настолько, что бы оставить лодку у причала, дураков нет. Остальные — это я, два бывалых бойца из горных и Пшик, из лесных. Пшик, ранее по словам покойного предводителя наёмников: «Слабейший из гоблинов, которого не жалко», за прошедшее время возмужал. Набрался опыта, нахватался всякого разного, подтянул навыки и стал неплохим разведчиком. Недалёк день, когда он перегонит в силе бывшего предводителя. Двое других, то же не промах. Прошедшие целую череду сражений бывалые воины.
В общем, хоть наш отряд мал и слаб, но дать сдачи подвыпившим забулдыгам у трактира или случайной шайке горе-разбойников, сможет.
Ступив на мокрые от росы доски пристани и отпустив лодку, огляделся. Прошло восемь дней с тех пор, как отбиваясь от патрулей, мой отряд уносил отсюда ноги. Кем мы были? Кучкой бродяг без крова, но с дырявыми карманами. И вот теперь я вернулся. Лорд, владелец двух крепостей, за чьей спиной пусть маленькая, но армия. Местный староста, не желавший даже говорить, подписал со мной официальное соглашение. Его сюзерен, барон, пал. Новые претенденты на власть вынужденно урезают аппетиты. Расклад сил в корне изменился.
Озираясь по сторонам в поисках изменений и изучая деревушку, я шлёпал по грязным улицам. Особой нужды в посещении её не было. Всё уже обговорено вчера. Цель моего путешествия, Лесная с шаманом-гоблином, лежит далеко на северо-востоке. Можно было спокойно обогнуть тёмный частокол и высадиться прямо у тракта ведущего к гоблинскому поселению. Но червячок тщеславия требовал реванша. А здравый смысл, призывал воспользоваться шансом лично прощупать почву и собрать побольше информации. В конце концов все понимали, что наш мирный договор весьма шаток. Как только баланс сил изменится, каждый ринется рвать глотки за шанс подчинить других. И я не исключение. Оставлять в пределах родной, начальной локации, независимые поселения, в планы никак не входило.
Тёмные, плотно застроенные улочки. Угрюмые домики. Косые взгляды прохожих. Всё как в прошлый раз. Разве что патрули стали не орочьими. Теперь это кучки крестьян с криво натянутыми кольчугами и бесполезными дубинами в руках.
Шлёп, шлёп. Вот обгоревший остов домика. Как только пожар умудрились потушить не дав выгореть соседним домам? Проходим мимо. За углом ещё один свидетель недавних боёв. Окна выставлены, дверь сломана, на кривых ступеньках засохшая кровь. Следы стычек повсюду, патрули барона бились до последнего, свобода не дёшево далась крестьянам. Неудивительно, что староста вчера был зол и взвинчен.
Осмотрел всё внимательно. Навестил старого знакомого — плотника, вынужденного сквозь зубы поприветствовать нас, и завершил круг у трактира, ставшего похожим на резиденцию викингов. Именно здесь они кучковались, когда спускались на берег.
Трактирщиком был всё тот же разбойник. Крупный, упитанный, с бандитской рожей. Такой, почти родной и знакомый. И идеально вписывающийся в компанию к пьянствующим за столами ватагами морских авантюристов.
Своей любви к золоту он не изменил и радостно поведал о делах поселения и внутренних раскладах. Само собой за толику малую и без малейших гарантий правдивости сказанного.
Впрочем расклады я и так представлял, и трактирщик лишь повторил уже известное дополнив интересными деталями. Сверяя услышанное, откидывая явную ложь и додумывая очевидное, удалось нарисовать следующую картину:
Фалькор власть в общем то захватил. Но удержать не сможет. Как только его кнорры поднимут паруса, так о нём здесь сразу же и забудут. Остаться же, для него, означает потерять доход от грабежа и торговли, а с доходом и дружину, а с дружиной — власть. Значит поторгует и уплывёт.
Староста грезит объявить Причальную Вольным городом, призвав торговую гильдию. Гарантируя тем самым, доход от торговли и защиту от нападений. Но ничего у него не выйдет. Без контроля форта. С перекрытыми трактами. Царящими в озере разбойниками. Ни одна, самая захудалая гильдия, сюда не сунется. А значит недалёк тот день, когда мой штандарт поднимется над деревней.
В целом настроения в селе не очень. Хоть барона и не любили, а орков били от души. Но барон давал стабильность и уверенность в привычном ходе вещей. Теперь же на горизонте маячат проблемы. Алчущие претенденты на власть, готовые утопить всё в крови, и ощутимо пошатнувшаяся торговля. На этом фоне даже межрасовые распри поутихли.
— Межрасовые? Тут живёт ещё кто-то кроме людей?
— А то. Думаешь девки гулящие от мужиков рожали? — поганенькая улыбочка растянула рябые щёки, — Полуорки, ублюдки викингов, прочая полукровная шушера. За двадцать лет ни одно поколение уж выросло.
— Прямо так много выросло, что распри случались?
— Да почитай четверть села. Бабам ведь оно что? Мужик, что от зари до зари в озере рыбу неводит нужен разве? Не, старый вонючий орк, жалованье получивший. Вот кто нужен! Или залётный торговец. Да грабитель с шальными денежками. Это да, это интересно! А мужичьё с поля, так, объедки подбирает. Кого пострашнее, да постарее. Десять раз попользованную, да выброшенную за износом внешнего вида, значится. — трактирщик весело оскаблился собственной мудрости.
— Ты лорд, морда гоблинская, сам то не такой чтоль? Я же тебя помню. С голой задницей приходил, плотника обобрал. хе. А теперь вон, поднялся, развернулся, петухом ходишь по улице. Не скалься, я по дружбе говорю, хвалю так сказать. К чему в общем веду, не заметил чтоль как смотрят на тебя бабоньки? Тогда, и теперь? Сейчас любая с тобой тут ляжет. Видят потаскухи, что при деньгах и власти, что с тобой сытно и безопасно. А что ростом до пупка, морда страшная, кожа серая как у покойника, так то им не особо важно.
Смеясь толстяк ткнул пальцем в сторону лестницы в «нумера», где стояли потасканного вида бабёшки и сально мне улыбались.
— Вишь как смотрят стервы?
— Вижу. Интересные дела у вас тут творятся. То то мне встречный монашек твердил, что не нашёл здесь слушателей для своих проповедей.
— А, был такой. Да кому он здесь нужен то? — чуть задумавшись и сделав пригласительный жест рукой, трактирщик убедился, что его поняли, дождался, когда горстка монет окажется на столе, смёл её в карман и словно опомнившись продолжил, — Ты пойми. Были мы при наместнике короля верующими. Таскались в храм, десятину платили, молились, постились, попа почитали. И что? Продали нас не дорого. Аколит, батюшка значит местный, сбежал вместе со старостой и казну деревенскую прихватили. Наместник значится, солдат в столицу отозвал. Орден рыцарский, что столовался у меня, аккурат перед приходом варваров снялся с якоря и помахал ручкой. Не заплатив за неделю между прочим.
Сделав большой глоток, толстяк утёр грязным рукавом потное лицо, а потом залпом вылил в глотку остатки, опустошив кружку. Отдышался. Успокоил разошедшиеся от воспоминаний нервишки и продолжил отрабатывать золото.
— В общем разуверились мы в светлом боженьке. Решили: он сам по себе, а мы сами по себе. И небо не рухнуло. — снова подленькая улыбочка, — Урожай неплохой, рыба ловится, пиво вкусное. Да и с бароном самозваным поладили. И с бандитами на озёрных лоханках. И торгуем и живём и кровь с ними мешаем. И с тобой поладим, коль твоя возьмёт. В общем не захотели мы светлыми больше быть. Решили свой интерес блюсти. С кем выгоднее, кто сильнее, с тем и мы. Светлые нас значится, тёмными людьми кличут. Да только торговать не отказываются. Хоть и грозятся кострами инквизиторов. Так и живём.
Разговор и дальше тёк просто и непринуждённо. Трактирщик рассказывал сплетни и байки. Местами полезные, местами забавные. Объяснил, что две пленные крестьянки из бароньего гарема — не местные, светлые. Их бы в бордель определили, если бы освободил. Ну и побили бы, не без этого, светлых здесь не любят. Потому, поскольку умные, решили у меня остаться. И сытнее и «клиент» богаче. Сомнения в правильности выводов трактирщика имелись, но нежелание девушек оказаться в селе стало понятным.
Ещё удалось узнать про крыс. Точнее крысолюдов. В такой замечательной деревне, как Причальная, без них конечно не обошлось. Всем и каждому здесь было известно, что почтенные крысы держат в деревне филиал воровской гильдии. Где именно, никто само собой не знает, но что он есть, то без сомнений.
Расстались мы с трактирщиком совершеннейшими друзьями. Он, с пятью десятками золотых монет в кармане. Я, с чувством полнейшего офигевания от творящегося. Вот тебе и люди. Вот тебе и гоблин.
Иных дел в деревушки не просматривалось. Разве что зашёл на рынок, в этот раз, по случаю присутствия викингов — работающий. Даже в столь раннее время, несколько лотков демонстрировали нехитрые товары. А сонные бугаи с секирами, очевидно торговцы-северяне, с ленцой поглядывали на потенциального покупателя.
Продавался в основном всякий хлам. Глиняные кувшины. Богатые, но бывшие в долгом употреблении платья. Нехитрые безделушки. Чуть плохонького оружия. Разнообразная снедь и вино.
Взял бутыль вина, явно не местного производства. Полагая её в подарок шаману из Лесной. И большую широкополую соломенную шляпу. Не как у местных селюков, а восточного типа. Какие носят восточные селюки, проживающие на каких-то островах и воюющие за доминирование на море. Помнится, разработчики скопировали их с каких-то реально существующих народов, но полученная при срыве амнезия, не позволяла вспомнить с каких именно. Шляпа мне понравилась, потому взял. И даже поместил её на голову, без малейшей жалость избавившись от кожаного подобия шлема. Как показала практика, от нормального противника он защищает не лучше шляпы. Но зато шляпа, помимо этого, сможет защитить от дождя и солнца.
На этом все возможности получить от посещения деревушки пользу были исчерпаны. И пройдя сквозь памятные ворота, ныне охраняемые ополченцем вместо почившего орка, покинули столь неоднозначное поселение.
II
Дорога вновь вилась сквозь старый лес. Взгляд подмечал знакомые детали. Там, старый раскидистый дуб. Здесь, размытый дождями участок. Ничего не изменилось. Всё та же полузаброшенная, малоезженая колея.
Вот место где мы стояли лагерем. Гоблины тогда ещё подрались с гноллами. Остановились на отдых, осмотрелись. Обнаружили следящую за нами пару волков. Устроили охоту и вырезали лесных хищников. Ничего особенного. Но даже столь слабый противник, от нашего небольшого отряда потребовал определённых усилий.
Перекусили, продолжили путь. Дошли до ручья, где прошлый раз схлестнулись со свиноголовыми. На всякий случай обследовали их старую стоянку. Прошла неделя, и по игровым условностям на этом месте могли народиться новые противники. Но обошлось.
Потом осмотрели часовенку, что восстанавливал отпущенный мною монашек. И к собственному удивлению нашли её отремонтированной и используемой по назначению. Более того, в часовенке курились какие-то ароматные травы в лампадках, а вокруг росли аккуратные клумбы из полевых цветов. Узкая натоптанная тропинка уводила к лесу. Сквозь деревья, в той стороне, просматривался небольшой домик. А монашек то, работящий.
Отец Михаил, подобрав длинный подол рясы, занимался прямыми обязанностями монаха церкви Единого. Он копал огород. Самый настоящий огород, разбитый посреди леса. Небольшие ухоженные грядки с бурной зеленью неизвестных мне культур. Тропинки-промежки меж ними. Парочка небольших плодовых деревьев. Какие-то кустарники с ягодами. Я был готов аплодировать трудолюбию монаха. Сколько сил нужно затратить, что бы создать подобный участок? Невольно вспомнилось, как десяток гоблинов под предводительством Шая, за неделю так и не добились заметных успехов в распашке поля. А монах ведь ещё и часовню починил и домик соорудил. Ещё и молиться наверняка не забывал. Даже на секунду пожалел, что выбрал варваров, а не рыцарский замок.
Наше появление не укрылось от внимания монаха. Отставив в сторону мотыгу. Он оправил облачение. Смиренно склонил голову в едва заметном поклоне. И, выдержав положенные несколько секунд, заговорил:
— Доброго утра. Господь вновь свёл нас.
— Доброе. Смотрю ты не терял времени даром.
— Лень — порок. Любой истинно верующий обязан трудиться.
На контрасте с жизненной философией жителей Причальной, слова монаха звучали проповедью оголтелого фанатика. Вот бы посмотреть как он уговаривал их помочь с восстановлением обители. Наверное то ещё зрелище было. Внезапно в голове возникла и оформилась дерзкая идея.
— Михаил. Помнится, ты говорил, что раньше был священником?
— То было давно. Теперь я скромный монах.
Плохо. Не срастается. Но стоит убедиться, прежде чем отвергать идею окончательно.
— Как же ты планировал возродить обитель не будучи священником?
— Эх, неуч, варвар. Что с тебя взять. — снисходительно-пренебрежительно осмотрев меня, он вздохнул и пояснил: — Само собой сан с меня никто не снимал. Вот только нет здесь больше ни прихода, ни прихожан. Какой я священник?
— Но класс то священника за тобой сохранился? — последовал утвердительный кивок и наполненный недоверием испытующий взгляд, — Тогда у меня к тебе есть деловое предложение.
— Разговоры разговорами, но не дело светлому священнику дела вести с варварами разоряющими землю.
Смелый. Дерзкий.
— Земля, на которой стоит твоя часовня, принадлежит мне, как лорду этого домена. Ты обязан, если не жизнью то свободой, тоже мне. В конце концов, от меня зависит позволить тебе и дальше жить здесь, а часовне здесь стоять или не позволить. Да и разорителем меня называть не верно. Я — строитель.
Монах смиренно ждал окончания речи. Ни взглядом, ни жестом не демонстрируя страха или сомнения. Сложный случай. Но попробовать использовать его себе на пользу, всё равно стоит.
— Да и дело, что предлагаю, благое. Я хочу отстроить стены замка, защитив их от всякой нечисти. Духов, призраков, потусторонних тварей. Но для того, мне нужна помощь светлого священника. Как видишь, работа созидательная. Послужит для защиты солдат и мирного населения. Да и заплатить я готов по чести. И даже заключить договор, оставляющий в неприкосновенности землю под часовней и вокруг. — последнее выходило за рамки плана, но видя скептический настрой монаха, я повышал ставки.
— Стены замка? Лорд? Хозяин земли? Ещё недавно это были свободные от захватчиков земли королевства. А теперь ты предлагаешь выпрашивать право жить, у тебя, новоявленного варварского лорда? И какой ценой? Укрепить твою твердыню. Помочь посильнее утвердить твою власть. — монах разошёлся и не стремился сглаживать резкие выражения, — А кого будут защищать эти стены? Твоих солдат? Тех кто обращает верных почитателей Единого в рабство? Тех, кто не брезгает употреблять их плоть в пищу? Нет. Часовня построенная на таком фундаменте будет не мила Единому. Ответь, варвар, разве я не прав? Разве в твоих застенках не томятся истинно верующие люди?
Вспомнились две крестьянки из гарема барона. Трактирщик сказал, что они светлые, а значит верующие. Потом у меня ещё пара крестьян трудится в рабстве на лесопилке. Вот только кто их знает, тёмные, светлые или иных оттенков. И соврать ведь не выйдет. Всемогущее божество, волею создателей мира, легко проверит мои слова и пришлёт монаху свой вердикт.
— Прав. Есть такие в «моих застенках». Вот только, что с ними делать ума не приложу. Хотел отпустить — отказались. Да и умерев сейчас за свои убеждения, ты ни им, ни себе, ни кому другому, уже не поможешь. Но дело твоё, я желал лишь предложить сотрудничество. Но ты наговорил слишком много, что бы оставить всё как есть.
Монах помрачнел, но не сдался, оставаясь верным самому себе и, возможно, своему богу. Всё-таки сильная личность.
— Вот видишь, не отрицаешь. Да и смерти я давно не боюсь. Но не ответишь, напоследок, как случилось, что верующие отказались покинуть плен?
— Последнюю волю уважу. Скажу. — разговор прошёл по худшему сценарию, но сказанного не вернёшь, оставалось лишь отдать должное силе духа этого человека, не побоявшегося отстаивать свои взгляды, — Отказались, потому, что некуда им пойти. Светлые твои люди, не примут их, живших невольницами в орочьем гареме. Тёмные примут. В бордель при кабаке. Вот и решили они, что лучше у гоблина под замком, чем на воле с людьми.
Монах помрачнел ещё больше.
— Отдай их мне. Пусть живут здесь. Где нет подобных подлых людей.
— Ха. После твоих речей, жить тут будет некому. Не думаешь же ты, что я повторно отпущу тебя после сказанного?
— Эх… — монах тяжело вздохнул, внутренняя сила не покинула его, но взгляд стал тяжёлым и смиренным, — Временами жизнь заставляет сделать трудный выбор. Иногда, помогая врагу, можно спасти невинные жизни. Дай бог не пожалеть о сделанном.
Михаил расправил плечи. Лицо его посветлело. Взгляд наполнился решимостью идти до конца.
— Я согласен на твоё предложение. И буду помогать тебе в строительстве. Но в качестве платы, хочу всех твоих пленных почитателей Единого.
Настал момент задуматься мне. Михаил предложил хорошую сделку. Сносить часовню я не желал. Пленники только проблемы создавали. Сам монах вызывал уважение. Вот только… Нужен ли мне на моей земле подобный кадр? Честный и открытый, но враг?
— Хорошо. Но одно но. У меня пять пленниц из бывшего гарема. И не все они светлые. И не все люди. Возьмёшь скопом — и мы договорились.
— Возьму. — коротко, смиренно, но с выраженным вызовом. В этом он весь.
Может отдавать эльфийку, некомату и орчанку этому монаху — не лучшая идея. Но оставить их у себя было решительно невозможно. Ну не проникся я ещё гоблинскими традициями настолько, что бы позволять сексуальное рабство в своих землях. А останься они у меня, избежать этого получилось бы лишь ценой падения морали в войсках и ростом недоверия. Продать же на невольничьем рынке Причальной, выручив немного монет, было не лучше чем бросить их на растерзание своим солдатам. Уж лучше убить, чем так. А вот подсунуть пёструю компанию экзотических красоток смиренному монаху-фанатику, с его кодексами чести и праведности. Прекрасная замена смерти за длинный язык. Ну и прелестная маленькая пакость. Да и сделка меня интересовала. Отстроить защищённые от бестелесных созданий стены — неплохой бонус к обороне.
III
Дальнейший путь прошёл без приключений. Вдали мелькал отряд неких существ, но дожидаться нас нужным не считал. А мы, учитывая откровенно скромные свои силы, не считали нужным их преследовать. Тем более теперь с нами шествовал Михаил. Ни участвовать в бою, ни прятаться для засады, он бы точно не стал.
К Лесной подошли сильно после полудня. До вечера было ещё далеко, но большая часть дня уже прошла. Деревня ничуть не изменилась. Те же слепленные из обмазанных глиной веток хижины-хатки. Те же покосившиеся заборчики и кое-как возделанные поля. Оборванцы гоблины, кучей вывалившие поглазеть на чужаков. Старик-шаман, невозмутимо попивающий пахучее варево, сидя на центральном пустыре. Всё было знакомо про прошлому посещению. Такое же грязное и убогое.
Оставив спутников искать себе занятия самостоятельно, первым делом направился к шаману. Вообще, не смотря на наш якобы уговор, особых иллюзий я не питал и уверенности в том, что деревню мне передадут вот прям сейчас, не имел. В конце концов шаман умён и хитёр, кто знает чего ради он закидывал удочку и подталкивал меня к конфронтации с бароном? А даже если я всё правильно понял, и обещание присоединиться после свержения барона, было именно обещанием присоединиться. То кто знает, не передумал ли старик теперь, когда из назначенного управляющего стал правителем, пусть богом забытого, но независимого поселения?
Но, то что внушало опасения — ум старика, дарило и основания рассчитывать на успех. Он просто не может быть настолько глуп, что бы рассчитывать устоять против меня. Не после того, как я уничтожил барона и захватил форт.
— Добрый вечер, вот зашёл, дай думаю угощусь вашим славным напитком.
— Добрый? Кхе. Не тут то было. За напитком он зашёл? Держи, угощайся. — старик неуловимым движением выудил откуда-то вторую пиалу и ловко наполнил её ароматным варевом, после чего аккуратно двинул в мою сторону.
Приглашение повторять не требовалось, не смотря на сомнительный вид, варево, как я помнил, было превосходным на вкус. Поэтому подхватив посуду, я уселся напротив шамана. Уселся по-хозяйски, не как приблудный наёмник, но как фактический владелец и поселения и ближайших окрестностей. То есть с должной почтительностью, но такой какую оказывают уважаемому подчинённому, а не равному или старшему по рангу.
Вкус, к слову, у варева был иным, не ягодный чай с нотками свежести и пряной сладости, как в прошлый визит. А скорее терпкий настой из горьких трав, с примесью хвои и ароматов тёмного болотного леса, едва прогретого полуденным солнцем. Горячий, обжигающе бодрящий, нестерпимо приятный и в то же время несколько настораживающий. Как привкус миндаля в вине.
— Морщишься? — старик ощерился псевдорадушной улыбкой, — Правильно, много чего от меня услышишь сейчас.
— Не хочешь передавать деревню?
— Деревню? Кхе. Бери. Ключ вон, у входа в хижину. Сам найдёшь.
Старик даже ухом не повёл. Продолжил спокойно и неторопливо отхлёбывать и ухмыляться. Шутка? Ловушка? Я встал и подошёл к жилищу шамана, по совместительству дому старосты. Справа, на куске особо кривой, закрученной в узел коряги, виднелось углубление в виде щита. Метка владельца. Скосив взгляд на шамана, вытянул руку с перстнем.
Никакой реакции. Словно ему безразлично, кто будет править его домом.
Коснулся выемки перстнем.
«Треньк.»
«Вы захватили деревню «Лесная»»
— Не косись. Прочти что пишут, не трать время. Нам ещё обсудить многое надо. Лорд, кхе…
— Так просто?
— Просто? Нет. Но ты не поймёшь. А будешь отвлекаться при разговоре, вообще ничего не поймёшь. Так что прочитай, осмотри что получил. Я не спешу.
Реакция была странной, но уговаривать меня нужды не было. Я действительно горел желанием поскорее зарыться в менюшки и внимательнейшим образом изучить своё приобретение. Тем более сейчас, когда все сомнения в том, что мне передадут деревню, столь легко разрешились наилучшим для меня образом.
В общем вот. Деревня Лесная. Раса гоблины (лесные). Население 136 гоблинов. Из них: 1 шаман, 7 воинов, 98 рабочих, 30 детёнышей. Да, в табличке так и было написано: детёнышей.
Просмотрев ещё пару страниц выкладок и справок, пришёл к очевидному выводу. Моё первое в собственности мирное поселение — просто глухая нищая дыра. Причальная на его фоне выглядела богатым, процветающим краем. Впрочем, это и по внешнему виду убогих хаток было понятно.
Что же до конкретики. В Лесной имелось *дцать жилых хаток, именуемых «жилище лесных гоблинов». Одна мусорная куча — плодильня работяг, как и всякая плодильня вне замка, позволяющая нанять ограниченный набор соответствующих юнитов. В данном случае рабочих-гоблинов лесного подвида. Антураж соответствовал, куча состояла преимущественно из полусгнивших веток, грязи, глины, сухой травы и по чуть-чуть всего что только можно найти в лесу.
Ещё имелась Ритуальная площадь. Тот самый центральный пустырь. В целом бесполезное «строение», основное предназначение которого, внезапно, проведение сложных шаманских обрядов. Зачем оно здесь? Шаман умеет в высокоранговые обряды?
На площади стоял тотем. Точнее: «Тотем духов-предков клана Имп». Ранее с подобными я не сталкивался. Нет, в других партиях, конечно, при захвате поселений варваров попадались, но изучать их охоты не было и они пускались на дрова. Теперь же ситуация была в корне иной, потому внимательно прочёл что сиё сооружение делает и чем может быть полезно. Выходило забавно. Тотем притягивал духов павших членов клана, позволял сильным шаманам общаться с ними, призывать, использовать их силу и включать в хитрые обряды. В общем такое клановое место силы. Надо будет поподробнее расспросить шамана про это сооружение. Тем более, что того как раз звали Импом, не иначе глава клана.
Последним строением в деревне был Дом старосты. Чуть увеличенная в размере хижина-хатка, у входа в которую стояла коряга с моим гербом. Ничего особо примечательного это здание не делало. Служило домом для старосты поселения и позволяло вводить подушевой налог. Да, у гоблинов налог был подушевым, а не подворовым, как у тех же людей. Каждый совершеннолетний гоблин платил сам за себя и ни за кого более. Ну или не платил и огребал неприятные последствия. Но опять же сам. Ни дети ни жёны тут не ответчики.
Изучив нехитрый интерфейс налогообложения, сдёрнул ползунок, установив плату в размере одной монеты с гоблина в день. Больше не позволяли ограничения. То есть тупо: либо ноль, либо одна монета. И всё, никаких тонкостей. Могут платить, могут не платить. Вот как с таким инструментарием разводить бюрократию и строить многоярусную управленческую махину гоблинского мегаполиса? Впрочем, в моём мегаполисе дом старосты пока только строился, и даже такого выбора не было. И никто ничего не платил.
Более построек не имелось. Была правда ещё пустая ячейка, позволявшая построить ещё одно здание, пятое. Но денег, как обычно, не имелось, как впрочем и желания что-либо строить. Потому сменил интерфейс на окно найма работяг и поиграв с настройками творца, (выкрутив интеллект на максимум) нанял четырёх рабочих. В отличие от нанимаемых в замке, эти были с зелёной кожей и чаще владели навыками охоты и обработки дерева. Этим они и были мне полезны. Сумев получить доступ к найму двух разных подвидов гоблинов (лесных и горных), я потенциально приобрёл возможность к повышению производительности работ путём специализации отдельных подвидов на близких им направлениях деятельности. Так лесные были куда лучшими охотниками, разведчиками и земледельцами, а горные, лучше сражались в ближнем бою, отличались чуть большей живучестью и предпочитали скотоводство. Вот из таких нюансов, кирпичик к кирпичику, процент к проценту, и выстроится экономика моего города. А эти четверо лесных работяг отправятся со мною, дабы оценить их в деле.
На изучение выкладок ушло минут десять. Всё это время шаман неспешно попивал отвар, не забывая помешивать булькающую жижу в котелке. Когда, закрыв интерфейс, я сфокусировал взгляд и повернул голову, он усмехнулся и тихо бросил:
— Оценил кхе, богатство? Теперь слушай, лорд, есть что сказать.
И сказать было что. Деревню мы покинули лишь спустя два часа. А осмыслять услышанное мне предстояло ещё очень долго. Как бы не всю мою цифровую жизнь.
Едва заметная тропка, по которой нас вёл гоблин-подросток, вызвавшийся быть проводником, петляла под плотными кронами лесных исполинов. Уставшие вековые великаны, обступали её, поросшую молодым подлеском. Мелкие лесные животные, с визгом срывались из-под ног застигнутые нами врасплох. Птицы шумно взлетали. Лес жил своей жизнью.
Когда-то, этой дорогой ежедневно пользовались рабочие лесопилки. Сновали телеги с грузом. Пролетали тарантасы местной знати, решившей посетить свои владения. Лесопилка, моя лесопилка захваченная у викингов, находилась от Лесной всего лишь в семи вёрстах. Во времена королевства, по заросшей тропке у нас под ногами, вывозили груз дерева на тракт и отправляли дальше. По крайней мере, ту часть груза, которую не сплавляли по реке к Южному Току. Теперь же, когда и Лесная и лесопилка принадлежали мне, разумно было бы вновь расчистить путь. Тем самым получив ещё и прямой путь от Города к деревушке минуя Причальную.
Дорога много времени не заняла. Вскоре, вдали послышался звуки водяного колеса, приводящего в движение пилу, и крики рабочих-рабов. Мы были на месте.
С последнего визита, мало что изменилось. Разве что, вместо пьянствующих викингов, под деревом восседали двое подрасплывшихся от праздной жизни гоблинов. И пили.
Приход начальства они проспали. Встать на окрик не смогли. Осознав свой провал, гоблины-надзиратели испугались, засуетились и на четвереньках, поминутно падая и меняя направление движения, бросились наутёк. Оставалось только гадать, как при такой охране рабы до сих пор не разбежались и исправно продолжали заготавливать для меня лес?
Быстро сделав выводы, снял обоих подпитых стражников и приказал отправляться со мной в город. Толку тут от них всё равно ноль. Немного подумав, снял с работ и рабов. После присоединения Лесной, работников у меня хватало, да и производительность у вольнонаёмных гоблинов будет немного выше, чем у сборной солянки невольников. К тому же, дать заработать живущим впроголодь в лесной деревеньке, показалось хорошей идеей. Глядишь и благосостояние у них поднимется. А с ним и численность, и мораль, и лояльность. А следом и налоги.
В общем связался со старостой и приказал направить на работы пару десятков добровольцев. Плату установил стандартную, пять монет на одного в день. При таком раскладе мне обеспечена будет повышенная выработка. Не менее трёх мер в сутки.
Закончив с наведением порядка, приступил к тому, ради чего мы вообще сюда завернули. Двое крестьян-рабов были вызваны под светлы очи Отца Михаила. Михаил с брезгливостью осмотрел подошедших. Заросшие грязью, облачённые в лохмотья тощие бородачи, осмотрели монашествующего с не меньшим пренебрежением. Вопрос об их принадлежности к свету отпал сам собой.
Немного подумав, вызвал на смотр и негра с полуросликом. После решения поставить на работы гоблинов, рабы мне стали не нужны. И если Михаил вдруг возжелает забрать себе ещё парочку из них, это только уменьшит головную боль с ними связанную. Так себе план, но отчего бы и нет. Идея сплавить гарем, тоже казалась абсурдной.
Михаил мрачнел. Черты лица этого волевого человека заострялись, приобретая хищный вид. Желваки на щеках перекатывались, выдавая плохо скрываемое раздражение. Эх, это он ещё свою "плату" за постройку стен не видел.
После долгого сверления взглядом. Попеременно, казга (негра), полурослика и меня. Монах внутренне собрался, принял благообразный вид и согласился забрать полурослика. Казг, какая неожиданность, его не заинтересовал. Я же в душе веселился. После трудного разговора с шаманом Импом, вся эта возня позволяла отдохнуть и поразвлечься. Мелькнула шальная мысль позвать на смотр и крысолюдов. Не рискнул. Мне всё же требовалась помощь в строительстве зачарованных стен. А подобными шутками можно и перегнуть палку.
По итогу, отправились в путь весьма солидным караваном. Помимо вышедших из форта гоблинов, с нами шли нанятые в деревне работяги и снятые с охраны горе надзиратели. А так же Михаил и весь комплект рабов. Тёмных крестьян я вознамерился продать старосте Причальной. Крыс повторно допросить, на предмет вычисления их сородичей протоптавших контрабандную дорожку в мой город. А что делать с казгом не решил, но оставлять его на лесопилке резона не было.
Шли мы вдоль той самой речки, по которой в своё время приплыли захватывать лесопилку. Заторы на протоке уже разобрали. Теперь здесь ежедневно сплавляли лес к реке, где его подхватывала дежурная лодка и доставляла в город. И пусть пройдёт ещё немало времени, прежде чем этот край перестанет быть дикой лесной чащобой, но уже сейчас, вот такие, еле заметные изменения, постепенно облагораживают и цивилизуют мои земли.
Наблюдая подобные преобразования, я вновь прокручивал в голове разговор с Импом. И речь не о паре простеньких квестов, что староста предложил: Перебить волков в окрестностях деревни и найти какие-то редкие травки в пещерной системе на севере. Нет это конечно интересно и будет обязательно выполнено, с целью получить опыт, репутацию и прочие плюшки. Вспоминалась даже не информация о окружающих Лесную землях. О заброшенном тракте, что упирается в завесу и тёмных друидах, что хозяйничают на месторождении киновари в восточных лесах. Нет. Взволновало в словах шамана меня совсем другое.
И другое это было обо мне. Обо мне настоящем. Не лорде гоблинов в богом забытой игре. А обо мне, сорвавшемся Игроке.
Откуда обычный НИП мог знать подобную информацию? Оказалось мог. Имп был сильным шаманом, специализирующимся на прорицании. Он общался с прикормленными духами умеющими в предсказания. Владел сложными обрядами, позволяющими заглянуть в будущее. Тем к слову и был опасен. Ибо знал, куда больше чем мог знать староста глухой деревушки. А зная, умело использовал, манипулируя окружающими, дозируя правду и вводя в заблуждение. Вот как со мной например, когда столкнул лбом с ненавистным ему бароном.
Но казалось бы, что такого мог «предсказать» игровой персонаж, что могло столь впечатлить Игрока? Ну, тут необходимо пояснить, как работает предсказание. Дело в том, что для подобных персонажей, а равно и всяких духов, да божественных сущностей, существует «Балансир». Мощный вычислительный центр, который на основе множества закрытых данных моделирует вероятностное состояние дел в игре в будущем, исходя из текущих процессов. И «предсказывая», прорицатель, посредством танцев с бубнами и прочих ухищрений, получает от этого «Балансира» предполагаемый прогноз по интересующей его теме. Вот так просто. А раз уж я теперь, после срыва, намертво привязан к этому миру, то и прогнозы меня касаются не в последнюю очередь. Впрочем дела обстояли ещё хуже. Сказанное Импом не являлось прогнозом. Это было утверждением. Свершившимся фактом. Вопрос был лишь в том, верить шаману или нет. Уж больно невероятно звучало сказанное. Невероятно и страшно.
Я громко рассмеялся, обратив на себя взоры всех окружающих. Разве может быть что-то невероятное в ненастоящем мире игры, где каждый второй умеет в магию? Кажется до меня только теперь стали доходить истинные последствия срыва. Оказывается стать из человека — игровым персонажем, не такое и невинное дело.
IV
Уже в сумерках, на берегу реки нас подобрала «Старая Ведьма». Выменянная на рабов сойма. Это большое одномачтовое корыто с полупалубой, быстро доставило всю нашу братию в городскую долину. Благо ветер оказался попутным.
Спрыгнув на песчаную отмель к вышедшему встречать Шая, приказал устроить на ночь монаха и пленников, а сам отправился в город. За два дня отсутствия здесь поменялось многое. Шая и «Навозник», не без участия Тяпли, взялись за дело основательно.
И первым, из изменений, в глаза бросался частокол. Теперь он не обрывался нелепой стенкой в чистом поле, а кое-как, но опоясывал всю застроенную территорию. Составленный из вырубленных в ближайшей округе разнокалиберных брёвнышек вкопанных в землю, он конечно смотрелся жалко. Но он был. И пусть остановить подобным двухметровым заборчиком можно разве что подвыпившего орка, да дикого зверя, но кое-какую защиту город получил. И тому кто позарится на мои земли в будущем, придётся потратить силы для выбивания засевших за ним горожан. Кого-то да отпугнёт.
Со временем с внутренней стороны стен нужно будет соорудить площадки для копейщиков. По углам добавить башенок. Заменить загороженные баррикадами проёмы на входе, полноценными воротами. Причём желательно выполнить всё это в камне и сильно выше теперешнего. А так же выкопать ров вокруг, добавить магической защиты и метательных машин. И так далее и тому подобное. Но всё потом. На данный момент меня радовал и нестройный ряд заострённых брёвен.
Вокруг частокола, образующего неровный треугольник одной стороной примыкающий к городскому ручью, чернели свежевспаханные поля. Было видно, что шаман-«навозник» дело своё любил и уважал. В отличие от расчищенных под руководством Шая, новые поля выглядели способными дать урожай состоящий не только из сорняков.
Вне частокола за ручьём, так же виднелась недостроенная коробка здания. Ровненькая и даже аккуратная, она выдавала себя своей не гоблинской архитектурой. Очевидно кузница Козьмы. Почему он решил строиться снаружи? Забота о пожаробезопасности или банальная неуживчивость? Разберусь потом. Кузница, в любом случае, стратегический объект и с Козьмой ещё предстоит не мало разговоров.
Закончив внешний осмотр своего сокровища, я легко перемахнул загораживающую проход баррикаду и вступил внутрь. Вопреки ожиданию никто меня не остановил и не окрикнул. Частокол банально не охранялся и караул никто не нёс. Раздолбаи. Наказать и научить. Да и вообще, пора бы уже назначить официально коменданта замка. А то и отдельного коменданта для Города.
Впрочем, внутреннее бурчанье не мешало насладиться открывшимся видом кипящей жизни. Всюду пылали факела, горели костры, тускло светились проёмы типа окошек. В неверном меняющемся свете огня суетились гоблины. По уже наметившейся центральной улочке сновали горожане. Кто-то тащил домой кровавый окорок барана, кто-то свою проспиртованную тушку. На обочине, два почтенных товарища с азартом рубились в кости на прескверного вида нечто, напоминающего грязную тряпку. Вдалеке слышался галдёж из заведения Бухлика. В стороне, у самой стены, шла вяленькая драка. Вокруг лениво улюлюкали зрители. А из ближайшей халупы доносились звуки, одинаково похожие, как на стоны сладострастия, так и на предсмертные хрипы. Город жил! Мой Город! Моя маленькая победа!
Насытив чувство прекрасного, присмотрелся к застройке. Внутреннее пространство частокола, не смотря на оглушающую суету и шум, было небольшим. Не более полутора сотен метров от ручья до прохода в сторону замка. Но даже и столь малая площадь не была плотно застроенной. В центре располагался рынок. Судя по паре кривых лоточков, торговля на нём уже велась. За рынком плотно стояли: отремонтированная таверна, с пяток каменных халуп по новому проекту Тяпли и десяток шалашей попроще. Отделяемые от них улочкой, ведущей к противоположному проходу в частоколе, высились мусорная куча и амбар. Последний был буквально вмят своей приземистой вытянутой коробкой в кучу. И казалось будет вот-вот ею поглощён. Но это было ожидаемым, всё-таки амбар это и есть часть кучи. Ибо хоть и указано в описании, что он запасает провизию для жителей города, но благодаря «игровым условностям» основная его задача — повышать максимальный недельный прирост работяг в два раза, с 40ка голов, до 80ти. За тем я его и отстроил, потратив целый день стройки с помощью системы.
С другой же стороны рынка. Ближе к тому месту где я находился. Было намного больше пустой земли. Здесь стояло одно единственное строение: Дом старосты. Первое здание из линейки управления поселением. К слову достроенное буквально за полчаса до моего прибытия. В остальном земля внутри частокола нередко пустовала, являясь заделом на будущий рост населения.
И сколько я ни присматривался, никаких следов устроенного орками пожара. Нет, подпалины на домах встречались. Не сложно было увидеть и головешки разбросанные по дороге. Но с учётом обилия костров и факелов, вычислить что является следствием пожара, а что, безалаберности горожан, представлялось решительно невозможным. Оставалось лишь порадоваться и сделать очередную заметку на память: усилить меры пожарной безопасности.
Сместив свой интерес от общего к частному, сконцентрировался на Доме старосты. Что можно сказать? Шамана из Лесной я переплюнул. Управа в исполнении горных гоблинов могла дать сто очков вперёд исполненной в стиле лесных. Никаких тебе торчащих коряг и потёков глины и грязи. Здание было небольшим, но аккуратным. Для гоблинского. Зря что ли я потратил целых полчаса вчера вечером возясь в редакторе?
По изначальному проекту, оно было похоже на груду булыжников от случайного камнепада с прокопанной норой. Но моими стараниями, каменюки были ровно сложены в виде усечённого конуса. Стены по возможности обработаны. Вход обрамлён ровными каменными стойками с перекладиной. На крыше колышется мой штандарт. И неизбывная баранья голова нанизанная на острый кол торчащий куда то в бок. Впрочем этого я не проектировал. Это дело рук живущего в доме старосты. К слову древнего старика, обладателя серой посечённой шрамами и морщинами морды, трех седых засаленных волосин и вырвиглазного цвета пончо.
На разговор, с обладающим прескверным характером старым хрычом, ушло полчаса. Весьма плодотворных полчаса. Удалось свалить на него почти все дела по управлению Городом. Тем самым явно ухудшив настроение хрычу. А заодно отжать себе кое-что из имеющихся у него прав и полномочий. Ну и решить текущие вопросы управления. Вроде налогов, планов, отчётов за время моего отсутствия (откуда только он всё узнал, гад, появился-то, едва ли не только что?).
Больше никаких дел придумать не удалось. Пришлось отправляться в замок.
Тяжёлая дверь с грохотом закрылась за спиной, наверняка разбудив успевших задремать солдат. Мельком глянув на обстановку помещения, отметил появление кровати и шкафов. В моё отсутствие, хозяйственный Ррык-кы успел организовать перевозку мебели из форта в замок. Но сейчас вопросы комфорта не вызвали интереса. Моим сознанием полностью овладели слова проходимца-шамана из Лесной.
Пока приходилось решать хозяйственные вопросы, осматривать, обдумывать и обсуждать, мне удавалось отбросить навязчивые мысли и сконцентрироваться на деле. Но теперь, когда все возможные отсрочки использованы, не осталось иного выхода, кроме как погрузиться в пучину размышлений. Тягучих, не столько сложных или пугающих, сколько выбивающих из колеи. И лучшего места для подобного занятия, чем крыша моих покоев, я не знал. Поэтому, скользнув взглядом по столь вожделенной ранее мягкой кровати, взялся за перекладину лестницы и полез наверх.
Свежий ночной ветер не мог охладить голову. Спокойные звёзды на небе, и вид засыпающего в долине городка, не дарили покоя. Мозг сверлила простая и непостижимая мысль: «Я не неумирающий, я не бессмертный.»
Казалось бы, совсем недавно я осознал, что сорвался, забыл большую часть своей жизни и оказался навеки заперт в виртуальной реальности игры. И не испытал по этому поводу особых эмоций. Вот совсем никаких. Словно для того и рождался, что бы стать лордом гоблинов в нарисованном замке. А срыв, это так, мелочи жизни.
А сейчас, похожий на оборванца предсказатель из грязной деревушки, сказал что я не являюсь неумирающим. И осознание смысла этих слов, не отпускает который час.
Боюсь ли я? Чего боюсь? Того что после смерти я просто умру, а не воскресну в точке привязки как всякий Игрок? Или того, что это значит, что я вовсе никакой не Игрок? Что без статуса неумирающего Игрока, я не более чем обычный моб в компьютерной игре? Тушка для набития опыта?
Да. Сорваться и потерять возможность вернуться в «реальность». Вернуться в тело жалкого нищего обывателя, без интересов и шансов на жизненный успех. А, пусть память не сохранилась, но именно таким я вероятно и был в реальности. Бюджетная вирткапсула, самый дешёвый аккаунт, никакой донат и тысячи часов поведённых в игре, не оставляют иных вариантов. Так вот, сорваться и потерять такую жизнь, более, забыть такую жизнь, это не повод расстраиваться. Особенно если взамен получил шанс «жить» правителем собственного небольшого государства. Пусть и игрушечного.
А вот из Игрока, стоящего над условностями этого нового мира, превратиться в игрового болванчика. Статиста для настоящих игроков. Да. Это страшно.
Усевшись поудобнее на парапете, свесил ноги и вгляделся в чуть подсвеченный город в долине. Там сейчас восемь десятков гоблинов. Ежедневно я нанимал и терял их в боях пачками. Неужели я всего лишь один из них?
В памяти услужливо всплыли слова шамана. Сказанные под самый конец разговора. Словно невзначай. Так, до кучи.
— Да, Лорд. Мы теперь повязаны. От твоей удачи зависит и моя жизнь. Береги себя. Ты же ведь не неумирающий. Зря не рискуй.
— …?
— Кхе. Сними кольцо. Проверь сам.
И торжествующе-гаденькая такая улыбочка. Совсем невинная. Спускающая меня на землю и уравнивающая с ним.
Кольцо я само собой попытался снять ещё там, в Лесной. И успешно снял. Оно соскочило с пальца, словно и не держалось то особо. А ведь Кольцо, (Кольцо Игрока!), это главный символ неумирающего. Оно неснимаемое по определению. Оно отличает человека-игрока от любого местного НИПа, будь то король или серв. На него завязаны все возможности. С его помощью подчиняют деревни и замки. Оно единственное из вещей сохраняется с игроком после смерти и возрождения. Отруби руку и оно переместиться на оставшуюся. Отруби вторую — станет медальоном на шее. Все мобы видят в обладателе кольца — властителя. Игроки — человека.
А без кольца?
Вот например Марсель. Гоблин-герой. По силе моб третьего ранга. Неплохой командир. Бард. И всё. Таких как он в игре тысячи тысяч. Они ежедневно умирают и генерируются новые. Пыль из нулей и единичек.
Я такой же?
Мелькнула шальная мысль, что это всего лишь баг. Нужно написать жалобу в техподдержку и добрые админы всё починят.
И пусть я знал: повлиять на сорвавшихся админы не в состоянии. Там как-то хитро всё завязано. После срыва игрок выходит из под контроля игроделов. Повлиять можно разве что отключив сервера физически. И то не факт. Не проверяли. Неисследованный феномен.
Но письмо написать попытался. Ожидаемо не получилось. В моём интерфейсе просто не оказалось нужной вкладки. Почта отсутствовала, как и форум, игровая библиотека, бестиарий и сам выход во всемирную сеть. Пусть на «базовом» аккаунте они и не активны. Но у меня просто совсем не оказалось вкладок. Даже неактивных.
Открытие слегка остудило эмоции.
Пройдясь внимательно по интерфейсу, заметил ещё несколько пропаж. Так отсутствовали: аукцион — возможность торговли с игроками, кошелёк — донатные деньги на счёте, сам тип и статус аккаунта. Последнее особенно удивило.
По функционалу мой интерфейс полностью сравнялся с возможностями НИПа-героя. Строить и подчинять объекты и они умеют.
Ещё из забавных открытий в списке умений нашлось новенькое: трусость. Типичное для любого гоблина. Система видимо ненавязчиво намекала на мой статус. С другой стороны, узнав что воскрешения после смерти не будет, я и сам не сомневался, что стану вести себя куда как осторожнее.
Проведя в изысканиях уйму времени, наконец выдохнул. Успокоившись и частично примирившись с новой ролью, случайно наткнулся взглядом на Савелия. Призрак крестьянина тихо-мирно бродил по замку. Что-то осматривал, заглядывая в башни. Потом уселся на землю и счастливым взглядом уставился на звёзды.
Зараза. Я же так и не отозвал его после боя с бароном. И он два дня шляется по замку подпитываясь маной источника бессовестно подъедая запасы. И, очевидно, вполне этим доволен.
От вида призрака настроение улучшилось. Рановато однако я расклеился. Вон, в этом мире даже у мёртвого крестьянина есть шанс наслаждаться жизнью. А я всего-то потерял возможность воскреснуть в замке и побухтеть в чатике с игроками. Какая мелочь.
Очередной раз оглядев свои владения с высоты, встал и пошёл спать.

Эпилог

десятью днями ранее…
В светлой пыльной комнате. В самом углу. Втиснутая между старым бабушкиным комодом и стеной, мерно гудела капсула виртуальной реальности. Уже давно устаревшая и снятая с производства модель. Корпус весь затёрт. У изголовья красуется старая вмятина, аккуратно выправленная мастером-самоучкой. Крышка приборной панели снята ещё предыдущим владельцем и благополучно утеряна. Разобрать наклейку с параметрами и логотипом производителя, не смог бы никто и никогда.
Но капсула работала. Буднично гудела система охлаждения. Размеренно шёлкали какие-то механизмы внутри. Система жизнеобеспечения, перемигиваясь диодами, бдительно следила за состоянием "клиента". Старая, проверенная временем модель. Надёжная и безотказная.
Но вдруг мерный гул поменял тональность. Едва едва. Совершенно незаметно для человеческого слуха. Но ползущая по капсуле муха, ощутила изменения. Не желая рисковать, она обиженно зажужжала и оторвав свои липкие лапки от засиженной гладкой поверхности крышки, поднялась в воздух. Вовремя. Гул усилился. Замигали лампочки. Щёлчки неведомого механизма потеряли ритм и начали суетливо выбивать чечётку.
Капсула дёрнулась всей своей массой. Из давным давно не произносившего ни звука динамика, раздался голос. Когда-то это был приятный голос молодой женщины, что чётко проговаривая каждое слово, предупреждала окружающих о нештатной работе аппарата. Женщина говорила быстро, но мелодично, словно успокаивая: всё в порядке, просто лёгкая неисправность, сейчас всё наладится. Но пробившись сквозь годами зараставшие пылью динамики, голос приобрёл низкий механический звук и перемежался скрипом и скрежетом. Оставляя мрачное, гнетущее ощущение.
Однако единственный человек, что мог бы его услышать, находился в капсуле. Вокруг не было никого, кто мог бы воспользоваться предупреждением и выключить взывающую о помощи машину. Человек внутри был практически обречён.
Но удача иногда улыбается даже тем, кто в неё не верит. Старая, давно списанная система аварийного прерывания сеанса, внезапно ожила. Некий резервный протокол заставил её действовать. Из скрытого лючка медблока выдвинулся инъектор и вкачал лежащему внутри человеку лошадиную дозу адреналина…
Иван открыл глаза.
Тело трясло. Голова раскалывалась. Словно пьяный, скользя, ватными руками он с трудом открыл крышку. Напрягшись сел. Жадно вдохнул затхлый воздух квартиры.
Что это было?
Срыв… Он только что едва не сорвался. Но давно устаревшая система безопасности капсулы, всё же вытащила его с… того света? Нет. Из тела тщедушного маленького гоблина, которым он даже не успел поиграть. Лишь создать аватар.
Прискорбно было бы сорваться в подобном теле.
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