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Аннотация
Попаданец что по воле Аданоса угодил в мир Готики, за 20 лет до появления барьера над рудной колонией.

Примечания автора:
Уважаемые читатели. Внимание! У меня в школе по русскому языку, был жуткий тройбан. Поэтому если у вас лютая ненависть и аллергия на ошибки в тексте, настолько что у вас глаза стекают по штанинам. Просьба: не читать сие произведение. Оно не для вас. Иначе я буду очень сильно переживать за ваше: здоровье в целом, нервы в частности (свои в том числе), и особенно за ваши глазные яблоки. Спасибо за понимания, приятного вам чтения, крепкого здоровья и мирного неба над головой.


Firehost
К вершине. Готика: Правитель острова


Пролог

Больно ли умирать? Не помню. Но страшно, определенно. Сейчас я находился в темном пространстве, вокруг и мимо меня пролетали яркие огни похожие на звезды. Не могу с уверенностью сказать, но похоже и я сам являюсь частью этих огней, я предполагаю что эти огни это души. Как я попал в это место? Я не знаю. Все что я знаю, это то что я умер. Последнее что я помню это то как по нашим позициям пришелся удар из «хаймарсов». Я был человеком, был солдатом. Но кто я, как меня звали, была ли у меня семья, я не знаю. Не помню. Смутные образы говорят о том что в своей жизни я был сиротой.
Так бы и продолжался мой путь в этой бездне, но пространство вокруг меня задрожало, и я был пойман и окружен, ярко синим сгустком энергии. Сущность в «руках» которой я оказался, внимательно меня рассматривала.
— Ты подойдешь.»- Раздался голос на непонятном мне языке, в моем сознании. И несмотря на то что сущность произнесла эту фразу на неизвестном мне языке, я его понял. Что странно я его не боялся.
— Не удивляйся смертный. Ведь по сути мы и не говорим вовсе. А не ударился в панику ты, только потому что я воздействую на тебя своей силой.»
— Кто ты?»
— Я Аданос- бог равновесия, знаний и элемента жизни. Думаю я тебе известен, хоть в твоем мире я ни когда не появлялся.»- В мыслях всплыли образы из далекой и почти забытой игры на ПК, Готика.
— Что вам от меня нужно?»
— Я предлагаю тебе стать моим чемпионом. Как известные тебе Ксардас- чемпион Белиара, или Робар третий- чемпион Инноса.»
— Почему я?»
— Потому что за столько ионов лет находясь в круге сансары, ты многое забыл но так и не утратил свое- я. А еще потому что в прошлой жизни ты многое умел и многое знал. Со временем эти знание тебе пригодятся.»
— Ионов?»
— Ну не совсем. Видишь ли тут, в этом месте, нет определенного понятия концепции времени и пространства. Поэтому не стоит рассматривать мою фразу буквально.»
— Не ужели то что я сохранил свое я, так удивительно?»
— На самом деле да и нет одновременно. Ты уже давно должен был очистится и переродится. Случай крайне редкий но не единственный. Таких как ты называют странники. Большего я тебе сказать не могу, не потому что не знаю или не хочу, а просто не могу.»
— Неужели даже всемогущий Бог, чего то не может.»
— Я не всемогущ. Да и бог- самая не свободная сущность во вселенной. На нас лежит огромная ответственность, и еще большое количество обязанностей и правил. Тебе смертному это не понять. Это могут понять только боги.»
— Если я соглашусь быть твоим чемпионом, что мне нужно будет делать?»
— Сохранить баланс.»
— Что это значит?»
— Если согласишься то по мере прожитых тобой лет, поймешь что это значит. Но могу тебя сразу расстроить или обрадовать, смотря под каким углом это рассматривать, тебе придется принять участие в основных событиях известных тебе по игре.»
— Так события игры, повторяют историю твоего мира?»
— Не совсем. Видишь ли события как ты выразился "игры"- это одна из вероятностей и развернувшихся версий моего мира. Это история его прошлого, история его будущего, и просто сказка не имеющая ни чего общего с реальностью происходящих событий.»
— Как это?»
— Все просто. Думаю ты слышал теорию о многомерности миров. Так вот для меня это не теория, боги охраняют миллионы версий своих миров. Для примера если ты согласишься, то твое появление так или иначе изменит канву известных тебе событий и в мироздании появится еще один мир как бы ты выразился "мир игры Готика", которые местные называют Мордраг.»
— Мне сложно это понять или представить.»
— Не сомневаюсь.»
— Если я соглашусь, что я получу?»
— Новую жизнь, в известном тебе мире. Но сразу скажу тебе. Халявы не будет. Ты начнешь свой путь заново, то есть родишься вновь. И нет ни каких систем я тебе не дам, как и знаний. Чтобы что то узнать и выучить тебе понадобиться учитель из мира в который ты попадешь и море практики. Но кое что я все же смогу сделать, я укреплю твою душу, особенно ментальное тело твоей души, это позволит тебе помнить все что ты знаешь на данный момент а так же учиться гораздо быстрее. Благодаря твоим знаниям об игре Готика, у тебя будет послезнание, но сильно на них не полагайся. Также я скрою тебя от своих братьев. Ни кто не будет знать что ты мой чемпион.»
— Я согласен. Но у меня вопрос?»
— Задавай.»
— Как на счет магии. Где я смогу ее выучить, и если я буду магом, я буду ограничен определенным аспектом магии?»
— Ограничений нет и не было. Это люди воздвигли подобные барьеры. Что касается магии, то разумеется ты сможешь выучит ее у магов. Но кое с чем я тебе помогу. Найди Сагиту, поступи к ней в ученики, она преподаст тебе основы.»
— Сагита травница?»
— О, она не просто травница. Но об этом ты узнаешь сам, в свое время. Ну все тебе пора.»- мир вокруг меня померк и мое сознание отключилось.

Глава 1 Начало. Долгий путь в учении

Так получилось что родился я, аж за 17 лет до того как был поставлен барьер над рудниковой долиной. Родился в семье моряка в бедном портовом районе. Отец был родом из Миртаны звали его Грег, выглядел он как молодой мужчина с серыми глазами, светлой кожей, прямым носом и серыми почти пепельными волосами. А моя мать была родом из северного Варанта звали ее Залия, выглядела она как красивая девушка, с темно зелеными глазами, темными волосами, смуглой кожей и правильными чертами лица. Отец назвал меня Аквилом, в честь судна на котором он ходил, а само судно названо морским соколом. Сам я был пепельноволосым со смуглой кожей и ярко-зеленными глазами.
В возрасте четырех лет отец ушел в море но его судно так и не вернулось, мать как могла тянула меня одна, но через год она ушла из дома и тоже пропала. Так как за меня заступиться было не кому, а налоги как малолетний сирота я не мог заплатить, меня вышвырнули из дома местные власти. Так я и оказался беспризорником на улице, города Хоринес.
Стоит также отметить что когда я родился, то ничего не помнил о своей прошлой жизни и о разговоре с Аданосом, память возвращалась постепенно. С 2х лет я проживал свою прошлую жизнь во снах, так это продолжалось, пока я к пяти годам не вспомнил свою прошлую жизнь, и полностью ее не усвоил. Да вспомнил я далеко не все, но то что вспомнил мне точно пригодятся в этом мире. В своей прошлой жизни я тоже был сиротой, и до службы в армии занимался мелкими карманными кражами. Поэтому я начал заниматься воровским промыслом, ну а еще я в порту помогал рыбакам, в частности дяде Вильяму.
Рыбак Вильям часто брал меня с собой на рыбалку, и давал мне часть своего улова, а также он научил меня ходить под парусами на небольшой рыбацкой лодке. Именно так, занимаясь мелким воровством, и собирая дары моря мне и удалось выжить на улице целый год в одиночку, до одного занимательного события.
Как то раз я видел как группа детей постарше, во главе с противным задирой Мо, задирает девочку сироту брюнетку со светло карими глазами. Я не долго думая взял палку, и вспомнил как меня в прошлой жизни обучали в армии бою с армейской лопаткой. После непродолжительного боя с хулиганами, я успокаивал плачущую девочку. Девочку звали Кассия, да именно та Кассия из игры, что была главой гильдии воров.
[image: ]
Так я взял над девочкой шефство, обучил ее акробатике и карманному ворвству. Кассия иногда ходила продавать устрицы что мы добывали на скалах за городом. И вот уже двое мелких воров занимаются своим ремеслом. Жили мы на чердаке здания одного из складов. Так бы мы и промышляли кражами и случайными заработками если бы однажды когда мне было 7 лет, я не залез в карман одному человеку. Звали его Фингерс. Это был высокий седовласый мужчина с аристократическими чертами лица и голубыми глазами.
[image: ]
Он смог поймать меня в момент кражи и отведя в сторонку предложил вступить в гильдию воров. Так я и Кассия оказались в учениках у Фингерса, Мастера гильдии воров на тот момент. Он через гостиницу на торговой площади отвел нас в убежище гильдии, что находилось под городом в канализации. Само убежище было нечто средним, между таверной, гостиной, складам и подготовительным центром юного бойца.
[image: ]
Помимо нас с Кассией на попечении Фингерса было еще пара сирот, двое парней которых звали Ренгару и Джо. Помимо этих двух были и другие взрослые члены гильдии что приглядывали за нами.
[image: ]
Джаспер один из воров. Имел темные длинные волосы карие глаза и бородку кортеску. В сочетание с лютней и его щегольского наряда, придавало ему вид барда.
[image: ]
Рамирез- веселый блондин краснобай, с карими глазами и хитрым прищуром. Серьга в ухе, кольца на пальцах и рапира на поясе, предавали ему вид младшего сына какого то аристократа.
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Атила, был довольно скрытным. Большую часть времени ходил в маске, и видно было только его холодные карие глаза. А когда он снимал свою маску то под ней можно было, типичное лицо представителя народа пустыни Варант.
Целых пять лет я постигал науку у Фингерса и остальных участников гильдии, что находилась в канализации. Фингерс оточил мои навыки карманных краж, акробатики, научил читать и писать, а так же подделывать почерк. Рамирез занялся моим обучением вскрытию замков и красноречию, научил как красиво говорить и как можно выкрутится из сложных ситуаций. Джаспер- сквернослов, обучил как правильно и бесшумно передвигаться, как в городе скрываясь в толпе так и в лесу бесшумно ступая по опавшей жухлой листве, а также он обучил меня искусству маскировки и игре на лютне, для того что бы я мог при случае замаскироваться под бродячего барда. Атила- наемный убийца гильдии, обучил меня бою с одноручным мечом, и с парными клинками, и научил стрельбе из лука и метанию ножей.
Помимо обучения в гильдии, в портовом районе я также смог многому научиться. Так алхимик Игнац, за рецепт который я спер у алхимика Константино, обучил меня травничеству и начальной алхимии, так я научился делать эссенции манны, жизни, яд из жал кровавых шершней и зелье скорости. Карл кузнец в портовом районе смог обучить меня своему ремеслу за 50 золотых, ковке инструментов, подков, ножей и простых длинных мечей а также заточки всего что режет. Алвин- мясник за 30 золотых научил меня разделывать скотину и снимать с них шкуры, а также правильно ее обрабатывать. Гарвел лодка-строитель, за добытый чертеж корабля из библиотеки самого Лариуса- городского главы, обучил меня как правильно составлять чертежи, работой по дереву и я даже под его руководством смог собрать свою рыбацкую лодку. Брахим — картограф за секстант что я умыкнул из каюты капитана что зашел в порт с целью торговли, научил меня пользоваться местными картами. Чтобы освоить все те знания мне понадобилось 2 года.
В 14 лет, я решил что надо расти над собой и решил что устроиться учеником к одному из мастеров, нижнего района города весьма перспективная идея. Мой выбор пал на Боспера мастера бойера- мастера по изготовлению луков. Так как я все равно планировал заниматься охотой, к тому же чтобы найти Сагиту мне все равно бы пришлось искать ее в окрестных лесах. К тому же у Боспера, можно было обучиться изготовлением луков и охотничьих костюмов, но пообщавшись с Трокаром нынешним учеником Боспера, и по совместительству охотником что работает на него, я понял что все будет не так просто как я считал в начале. По словам Трокара, Боспер ни за что не станет меня обучать, потому как не терпит конкуренции. Но у меня был план.
Я напросился в ученики к Босперу, тот согласился меня взять если я добуду 5 шкур волков. Добыть их было для меня не проблема, принеся ему шкуры он согласился взять меня в ученики, но мне нужно было заручиться поддержкой других мастеров. Для кузнеца Харада я должен был достать оружие орков, по игре я помнил что в одной из пещер у северных ворот города оный находился. Отдав топор орка Хараду я получил его разрешение. Старику алхимику Константино было плевать на всю эту возню с учениками, поэтому он молча дал мне свое разрешение. Матео торговец запросил меня передать заказ на поставку товара на фермы Лобарта и Акила. Для плотника Торбина мне надо было получить благословения богов Адоноса и Иноса от магов воды и огня Ватраса и Дарона, как проводников воли сея богов. Ватрас дал свое благословения сразу, а вот Дарон запросил 50 золотых в качестве пожертвования. Получив благословения я получил и согласия Торбина. И вот придя к Босперу я стал гордым учеником мастера-лучника. Но как и говорил Трокар, Боспер отказался учить меня изготавливать луки и кожевничеству. Но как я и говорил у меня был план, и нет я его не курил.
Я решил пока просто поработать на Боспера и понаблюдать за ним. Мы вместе с Трокаром ходили на охоту, Трокар обучил меня как правильно ставить лагерь, читать следы, готовить походную еду, ставить ловушки на зверей а именно кулемки- на пушных зверей и силки, а также разделывать зверей а именно: вырывать когти и зубы у зверей, добывать ядовитые железы у шершней и их крылья. В общем хороший этот мужик Трокар. Но вернемся к нашим баранам, а именно Босперу, через 2 месяца я узнал что от Лариуса Босперу поступил заказ на особый лук. На изготовление лука у Боспера ушел месяц. Я попросил Касию украсть этот лук, когда он был готов, а сам отправился с Трокаром на охоту, чтобы отвести от себя подозрения. И вот вернулись мы через 2 дня, а там чуть ли не подвывая от горя сидит очень печальный Боспер. Я предложил спасти задницу Боспера, и выследить воров вернуть ему лук в обмен Боспер поклялся перед Иносом что если мне удастся вернуть лук Лариуса, Боспер полноценно обучит меня ремеслу бойера(мастер по изготовлению луков) и кожевничеству. Ну а дальше я сходил к Касии забрал лук и вернул его Босперу. Так как клятву Боспера слышала вся улица, ему пришлось выполнять свое обещания. Так я на целых 2 года стал полноценным учеником Боспера.
За эти 2 года я многое узнал выучил и отточил. Стоит отметить что благословение Адоноса на меня все таки действуют, что бы я не выучил и какие навыки бы я не приобрел, я не могу этого не забыть или потерять. То есть мои навыки не притупляются со временем если я этими навыками не пользуюсь. Так за 2 года выучил мастерство изготовление луков и теперь могу изготовить как хороший длинный лук, из различных пород дерева, так и составной из дерева, рога и животных жил, ну и разумеется изготовление стрел и кожевничество. Из кожи я могу делать кожаную одежду и броню, сумки, ножны, колчаны.
Отдельно стоит упоминать о сумках, а именно безразмерных сумках. Сумки в прочем как и сундуки это смесь алхимии магии рун и благословение богов, как правило Иноса- почему Иноса да потому что его алтари попадаются чаще всего. Для такой сумки, чтобы ее изготовить не нужен маг, нужно вышить на сумке что внутри что с наружи вязь рунных символов, и Боспер хоть и не разбирался в рунах но научил меня этому, внутри вышивается символы расширения а снаружи защиты и прочности. Затем специальным составом, который можно купить у любого более менее сведущего алхимика, нанести этот состав на изделия. И последний этап поместить на алтарь бога изделия и попросить его благословения, что это будет за бог не столь важно.
За 2 года я смог добиться уроков у алхимика Константино в обмен за 2 коронных растения, он открыл мне секрет состава для обработки сундуков и сумок, а также открыл секрет экстрактов, выносливости, манны и здоровья. Помимо алхимии и учений Боспера, я познакомился со многими охотниками в окрестностях города, которые смогли меня обучить различным приемам и тонкостям охоты, в частности добычи трофеев, я научился сдирать шкуру с рептилий, добывать железы варанов, рога с драконьих глорхов и мракорисов, добывать сердца магических существ, мандибулы и хитин крупных насекомых вроде ползуна. Кроме того кузнец Харад в обмен на 5 кузечных фартуков из кожи огненных варанов, научил меня как плести простую кольчужную рубашку.
И вот настало время мне найти Сагиту, дабы обучиться у нее основам магии.

Глава 2 Магия

Отправился в путь я весьма подготовленным. На мне был кожаный кафтан, наручи, плащ с капюшоном, серые штаны, высокие сапоги до колена, поясная сумка. С лева на поясе висел одноручный меч, с права кукри, в сапоге прятался нож, в чехле за спиной находился составной лук из ясеня и рога козла, а так же колчан со стрелами. В сумке запас зелий, спальник и провиант на 5 дней. Разумеется все что на мне, было сделано непосредственно мной.
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Так я и отправился в путь. Я вышел через северные ворота и отправился на восток, от фермы Акила идя прямо по дороге к таверне Орлана под названием «Мертвая Гарпия», от таверны я повернул на север и под скалой в долине где дальше на восток находилась ферма Секоба, была пещера Сагиты. Для того чтобы добраться до нее у меня ушли сутки.
Сагитту я нашел в долине. Она с помощью серпа собирала различные травы. Когда я подошел к ней, она обратила на меня внимание. Это была стройная красивая девушка, с темно разовыми волосами и светло зелеными глазами. Хотя она выглядела молодо, я знал что на самом деле она значительно старше. Меня лесная ведьма совершенно не боялась.
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Посмотрев на меня заинтересованным взглядом, она спросила. — «Вам что то нужно, молодой человек?»
— Да. Вы ведь Сагита?»
— Все верно.»
— Меня зовут Аквил. И я искал вас для того, чтобы попроситься к вам в ученики.»
— И чему же может научить вас, одинокая женщина в лесной глуши?»
— Магии.»
— Ха-ха-ха. Это вам не ко мне, это вам к магам огня.»
— Мне очень надежный источник, рекомендовал именно вас.»
— И что же это за надежный источник? А… понятно. И что же вам сказал ваш «источник»?»
— Что ни чего не будет на халяву.»
— И в этом он прав. Давай посмотрим на твою решимость и способность идти до конца. Мне нужно солнечное алоэ, принеси его мне и я возьмусь тебя учить.»
— Солнечное алоэ? Это ведь то растение что растет только на помете черных троллей?»
— Все верно.»
— Ладно, я сделаю это.»
— Удачи. И смотри не помри.»
Распрощавшись с Сагитой, мне пришлось отправится далеко в горы на северо-восток. Именно в этих горах обитал горный черный тролль- огромный черный примат, что передвигался на четырех конечностях подобно горилле. В отличии от своих равнинных сородичей имеет темно-серый и черный окрас, более огромные размеры и более толстую шкуру.
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Я знал только обо одной пещере в горах, близ поселение людей, где обитал этот гигант. Я не сомневался что где-то глубоко в горах, в неисследованных частях острова, обитают еще подобные гиганты. Но ты пойди попробуй еще их найди. Поэтому я выбрал в качестве цели, известную мне особь. Благо ни кто не заставлял меня убивать его. Я просто скрылся с подветренной стороны и наблюдал когда гигант зайдет в свою пещеру на отдых, а сам подкрался ко входу в пещеру и спустя непродолжительный процесс поиска, мне попался кустик мясистых красных листьев похожих на звезду.
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Это и был солнечный алое. Аккуратно выкопав и завернув его в ковер из мха, что собрал с камня, я убрал сверток в сумку и отправился к пещере Сагиты. Всего чтобы выполнить ее задание мне понадобилось 5 дней. Так я стал учеником Сагиты.
В учении у Сагиты я провел 6 долгих лет. Для начало стоит рассказать, о самой травнице. Сагита не какой-то там маг и не ведьма, она из рода древних друидов что поколениями жили на этом острове, ее магия это не магия богов и даже не магия рун что учат в храме огня или паладины, ее магия это нейтральная магия, магия самой природы- так называемый древний путь.
В начале обучения она посадила меня в специальный рунный круг для медитации, положив свою руку мне на спину она проводила сквозь меня поток своей манны, я должен был почувствовать как сам поток, так и то как он растекается по телу, а затем найти источник подобной энергии у себя и начать управлять ею. На то чтобы найти источник у меня ушел месяц, затем еще 3 месяца чтобы научиться сносно им управлять в своем теле. Затем Сагита посадила меня в другой рунный круг, и также положив руку на спину подавала другой тип энергии именуемый живой. И ситуация повторилась я должен был найти ее источник и научиться им управлять. На это у меня ушло еще 2 месяца на то чтобы найти источник, и еще 3 месяца на то чтобы научиться управлять им. Что я могу сказать, источник манны находился в области за сердцем, а каналы напоминали ровные магистрали по всему телу, похожие на меридианы из романов о боевых искусствах. Источник живы находился в сердце, а сама энергия распространялась вслед за кровеносной системой, и направлять ее стоило вслед за потоком крови. В общем за усвоением самых основ у меня ушло 7 месяцев, но это не значить что я занимался только медитацией. Нет. Помимо обычной домашней рутины и охоты, Сагита еще учила меня: основам медицины, алхимии и рунному языку или языку зодчих, ведь изначальные руны происходят от языка зодчих, а так же бою с посохом. Из алхимии я наконец освоил как готовить эликсиры: силы, ловкости, жизни и духа, а так же различные противоядия. И после того как я научился готовить эликсиры и научился управлять своими энергиями внутри тела, я должен был варить эти эликсиры а после принимать их и усваивать их во время медитаций. Это позволило усвоить весь потенциал эликсира и расти моей силе как на дрожжах. Так принимая эликсир духа я пускал полученную энергию от напитка в ядро манны а после по каналам, что позволило мне накопить значительное количество манны. В тоже время принимая эликсир жизни, я пускал энергию в поток своей кровеносной системы накапливая ее там. Под конец обучения у меня даже кровь начала светится. Но вернемся к эликсирам, энергию от эликсира силы я через кровеносную систему пускал в мышцы и кости, а от эликсира ловкости в связки и суставы. Под конец обучения я мог свободно поднять 500 кг если поднатужиться 800 кг, а еще я свободно гнулся и был очень быстр, моя марофонная скорость была 50 км/ч, а спринтерская 100 км/ч.
Так вот когда объем моей общей энергии и кондиции тела стали достаточными, а на это ушло еще 2 месяца. Сагита приступила ко второму этапу обучения. Я должен был пробудить 1й круг магии. Сам. Без помощи направляющего мага или божественного вмешательства. Для этого мне нужно было создать 2 циклических потока манны одновременно. Один в голове в центре лба- так называемый круг разума, а второй вокруг сердца- круг силы, и если неофиту удастся это сделать он станет магом 1го круга. Мне понадобилось 5 месяцев чтобы пробудить 1й круг, и я уже испугался что дальше будет еще труднее, но Сагита меня успокоила сказав что самый трудный в освоении это 1й круг, а дальше сложность только в накоплении энергии для пробуждения следующих кругов. А когда я спросил почему остальные маги так не учатся а полагаются на силу богов, Сагита ответила что не каждый осваивает данную науку так же быстро как это делаю я, и вторая причина это то что не каждый может создать 2 потока магии в своем теле, а в случае неудачи магическая энергия выходит из под контроля и убивает неофита жуткой смертью, к тому же чтобы выдержать сей процесс нужно было закалять не только разум но и тело. На что я спросил почему Сагита не сказала что я мог умереть в процессе, на что она ответила что если бы я знал о риске, я бы не смог сконцентрироваться на задаче и тогда точно бы умер в процессе, многовековой опыт ее предков подтверждает это.
Итак 1й круг был освоен и у меня начался новый виток обучения. Процесс обучения стал делиться на 2 параллельных процесса. 1й я учился высвобождать манну за пределы своего тела и манипулировать ей. 2й я должен был с помощью медитации направлять поток манны в мозг для того чтобы попасть в свое подсознание, и полностью структурировать свою память. Для упрощение первого этапа мне пришлось освоить свое первое магическое умение, я должен был направлять манну в глаза, заставляя их испускать тусклый свет, это позволяло визуально видеть потоки манны, на освоение только этого умения у меня ушел месяц. Для 2го этапа я выбрал модель структурирование из романа о Шерлоке Холмсе, свое подсознание я представлял как комнату с картотеками где в каждой картотеке было мое воспоминание и те или иные знания, на структурирования памяти ушло еще 2 месяца. На освоение манипуляций с манной вне тела и доведение ее до того уровня когда я смог свободно ей манипулировать в радиусе 100 метров от моего тела ушло еще 3 месяца. И вот пол года спустя я начал осваивать еще 2 магических умения 1го круга магии. Телекинез и Телепатия- или работа с разумом.
Для телекинеза мне нужно было окутывать манной предмет и с помощью манипуляцией манной поднять его от земли. Это только кажется просто, но на деле мне надо было учится управлять как количеством предметов так и их весом. В учении Сагиты для мага 1го круга, телекинез считался освоенным когда ученик мог свободно управлять минимум 8 предметами, поднимать минимум 1 тонну общего веса, сконцентрировать и сжать поток манны в руке и резко ее выпустить- осуществив так называемый телекинетический толчок. И вот если ты это освоишь то программу минимум для телекинеза ты выполнил. Как говориться нет придела совершенству.
Что касается телепатии, то как оказалась я уже начал ее осваивать. Структурированный разум это основа для телепатии. Следующая часть я должен был создавать щуп из манны, и проникать им в мозг оппонента начать улавливать и читать его мысли, в идеале память. В качестве учебного пособия выступала сама Сагита, и если я что то делал не так она просто отсекала мой щуп манны. Следующим этапом было способность защитить свой разум от вторжения, для это надо было постоянно держат в голове некоторое количество манны, с помощью этой манны ощутить чужеродную манну в голове и небольшим сконцентрированным потоком своей манны вытолкнуть ее из своей головы. И последний этап это провести 2 потока манны от человека к человеку мысленно общаясь с друг с другом. На полное освоение 2х магических умений 1го круга магии, у меня ушло полтора года.
Пока я разучивал магические умения, я не прекращал готовить и принимать эликсиры, и спустя месяц я закончил накапливать энергию для прорыва на 2й круг магии. Для этого мне понадобилось создать еще пару потоков манны. 1й поток в голове пустив его вокруг первого круга разума. Ну а второй поток надо было пустить вокруг сердца перекрещиваясь но не соединяясь с первым потоком силы. Таким образом все это выглядело как атом на картинке, где ядром кругов разума выступал 1й круг(кольцо) разума, а ядром кругов силы выступало сердце мага.
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На создание новых потоков у меня ушло еще 3 месяца. Достигнув 2го круга магии мое обучение продолжилось с новой силой. И первое что мне пришлось осваивать это улучшение телекинеза, а именно теперь я должен был поднимать каждый предмет в весом в тонну на один предмет, и не важно держишь ты один предмет или все 8 каждый весом в тонну. А так же уметь создавать плотный барьер манны вокруг себя в форме шара- так называемый телекинетический барьер, который должен был выдерживать удар в метрическую тонну(боксер). Уметь создавать с двух рук плотную сферу манны- телекинетическое ядро, и пробивать ей земляной вал в 2 метра толщиной. Уметь телекинезом дробить в щебень гранитный камень размером с мяч для боулинга, и уметь телекинезом придавать форму глине. И вот когда я все это освоил, а на это ушло еще 3 месяца, Сагита посчитала что телекинез я боле менее освоил, и если я захочу его дальше шлифовать, это уже будет зависеть только от моего желания и трудолюбия, как мой учитель она свою работу выполнила.
После телекинеза, Сагита обучила меня построению магических кругов, что чертились на земле на языке зодчих. Пропуская манну в магический круг или рунный круг, это умение позволяло воплотить изменить свойства манны под закодированные в круге свойства. Например собрав дрова в костер, и расчертив вокруг дров круг преобразующий манну в огонь, можно зажечь костер или спалить дрова в пепел, в зависимости от подачи магии в рунный круг. На освоение всех рунных кругов и их комбинаций у меня ушло 3 месяца. И хотя еще не все их освоил на тот момент, Сагита объяснила где применяется и какой круг дальше, по мере изучения магии. Стоит отметит что у магических рунных кругов есть существенный минус, заключается он в скорости нанесения этих самых кругов и применение самой магии. Как объяснила Сагита даже если я освою нанесение рунных кругов и цепочек с помощью телекинеза, то время и расход манны будет значительно уступать той магии что способен продемонстрировать, телекинез при прямой атаке или допустим магия магов огня, воды, тьмы и паладинов. Что делает эту магию не эффективной в прямом столкновении, с другой стороны у нее более широкий спектр применения.
Следующую дисциплина была форме умения а именно, меня Сагита обучила магическому исцелению или целительству. Для этого надо было научиться изменять энергию манны в живу и живу в манну. А затем направлять поток живы на ранение залечив его, восполняя потраченную живу либо едой, либо манной. Затем было лечение болезней, ядов и проклятий, для этого надо было почувствовать с мощью манны и живы, есть ли в теле чужеродная энергия или нет. Если есть чужая жива то это болезнь, используешь соответствующий рунный круг что уничтожает чужеродную живу и ее носителя. Если чувствуешь чужеродную манну то это проклятие, используешь рунный круг что откачивает из тело манну и проблема решена, но есть нюанс если проклятие нанес либо сам бог или маг что превосходит тебя на 2 круга магии, от проклятья ты таким способом не избавишься. Если нет ни манны ни живы, значить это яд, используешь либо рунный круг очищение тела, либо противоядие. Следующим этапом в исцелении было преобразование чужеродной живы в манну, кстати с помощью этого метода можно исцелять болезни не используя рунные круги. Учился я этому методу сперва на растениях и грибах, а после на мелких грызунах. Для этого надо было научиться обволакивать манной чужой организм а затем преобразовывать его живу в свою манну, как это я делал со своей живой. На то чтобы изучить исцеления у меня ушло 8 месяцев.
И вот после освоения такой науки и умения как целительство, настало время для того чтобы освоить таких смежных и важных для любого друида дисциплин как гербомантия и химерология. Первое чему меня научила Сагита, это как правильно воздействовать манной на растения ускоряя их рост и увеличивая их полезные свойства, по типу ядовитости, лечебных свойств и урожайности. Затем она показала как правильно с помощью магии можно прививать растения близких и не очень видов. Следующим этапом стало обучение как создать полноценный гибрид растения, например скрещивание боярышника и груши. Ну и последним этапом данного обучения это воздействия на животных. В качестве подопытных выступали мясные жуки, используя рунные круги и манипуляции с манной можно было увеличить его размеры, прочность, скорость передвижения, плодовитость и т. д. То есть на практики магия Сагиты не позволяла создать какую ни будь боевую химеру, по крайней мере из животных, но она позволяло создать отдельные породы растений и животных или адаптировать виды под определенные условия. Кстати если кому интересно, то мясной жук это разновидность мокриц по типу изопода только сухопутный, то есть это ракообразного а не жук. На освоение этого пласта знаний у меня ушло еще пол года. В качестве экзамена, я должен был вывести 3 породы растений, и улучшить одно животное. В качестве растения для экзамена я взял: черный паслен, полбу(полу дикая пшеница) и репу. Из черного паслена я вывел 2 породы растений, ягоды черно- сладкие темно-фиолетовые помидорки размером со сливу, и ягоду лечо- что по вкусу и цвету своему один в один-помидор размером со сливу. Из полбы я вывел полу-полбу, более урожайная порода полбы. Ну и из репы я получил репу- которую я назвал сагитовка в честь учителя, отличалась менее горьким вкусом и более крупным размером. Из животных я улучшил падальщика, а точнее эмбрион в яйце, что я нашел в гнезде на окраине леса. Кто такие падальщики или стервятники, это разновидность всеядных крупных не летающих птиц, похожих на фороракосовых из мамонтовой фауны Земли. У меня была идея посадить этого страуса под седло, поэтому я эту птицу увеличил в размерах и укрепил его ноги и спину, а затем с помощью специально рунного круга, под названием инкубатор(наседка) вывел зверушку. На сдачу экзамена у меня ушло еще 3 месяца.
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После этого наступил последний этап обучения как магу 2го круга магии. Дисциплина называется варгоство, это способность образовывать постоянную магическую связь с прирученным зверем, понимать его и его потребности, мысленно отдавать ему команды, и видеть его глазами если в том будет нужда. Я справился за месяц в качестве моего партнера выступал мой коне-страус.
И вот не успел я расслабиться как за освоением знаний и навыков 2го круга прошло уже 2 года и 3 месяца, и я уже готов осваивать 3й круг магии. На прорыв у меня ушло 2 месяца. В результате, прорва на зй круг магии я смог почувствовать манну вокруг себя, и первый прием что обучила меня Сагиты на третьем круге, был в том как правильно собирать и впитывать разлитую в природе манну, перерабатывая ее в свою.
2й прием, это преобразовать свою манну в другой вид энергии по типу жара или холода. Но Сагита меня обломала, как оказалось в эти стихии для человека, а именно для человеческого тела, тяжелее всего освоить, и это именно стихии жара и холода, а не огня и льда. В чем сложность? Ну не кому же не охота морозить свой зад находясь на северном полисе, или допустим купаться в лаве дабы познать саму суть данных явлений. Именно поэтому манну самое простое преобразовать в электричество, ведь оно уже вырабатывается живой нашего тела и струится по мозгу и нервам. Познав свое тело за столько лет под руководством Сагиты, я очень быстро смог освоить сей прием и мог выпускать из кончиков пальцев целую молнию, на это у меня ушел месяц.
3й прием и последний на третьем круге магии, было умение создавать древесных големов и умение ими управлять. Для создание подобной зверюги подойдет любое дерево, как живое так и не живое, главное чтобы это были твердые породы древесины, но с живым работать проще. Для создание, необходимо на дереве вырезать рунные цепочки и рунные круги, цепочки рун преобразуют тело из дерева в голема, а рунный круг пропишет определенный шаблон действий. Для мертвого дерева, нужно еще напитать его манной с преобразованием ее в живу древесного типа, а дальше все тоже самое. На выходе мы получаем древесного гуманоида, с ветвями-рогами на голове и бородой из листьев на лице без носа.
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Для того чтобы голем выполнял сложные команды, например сложное строительство, его надо брать под прямой контроль. Для этого маг садится в специальный рунный круг и подключается к голему, с помощью нити магии как при телепатии и управляет им. Чем сильнее ментально и магически маг, тем больше големов он может взять под контроль. Мой придел после 4х месяцев тренировок 3 голема. Так закончилось мое учение у Сагиты, дальнейшее мое развитие зависит только от меня.
6 очень долгих лет, я провел с этой строгой и даже жестокой женщиной, я пришел когда мне было 16 и вот мне уже 22. Я уже взрослый мужик, мне несколько раз приходилось переделывать свой охотничий костюм. Ну вот и настала пора прощаться.
— Ну давай, проведем краткую церемонию твоего окончания учебы, и ты уже наконец уберешься из моего дома. Встань на колено.» Я встал на колено склонив голову, Сагита положила руку мне на голову и дала свою речь учителя. — «Аквил из Хориниса, отныне ты более не мой ученик. Ты стал младшим друидом и входишь в круг друидов нашего острова. Отныне твой путь связан с самой жизнью, и ты как и иные слуги природы и Адоноса- выступаешь как защитник баланса в природе. Если ты станешь друидом 4го круга, то ты станешь просто друидом, и ты можешь постигнуть путь природы у любого старшего друида, 5го круга станешь старшим. Я смогу наставить тебя на путь вплоть до старшего друида. Вот возьми это древесное кольцо, оно скроит тебя как мага, от других любопытных обладателей дара.», кольцо было сделано из дерева, на его поверхности сияла зеленым светом вязь рун. Приняв подарок я посмотрел на учителя. — «Иди же мой ученик, отныне у тебя свой путь.»
— А что мне делать когда я постигну 6й круг магии.»
Сагита улыбнулась и ответила — «Ни кто не знает, не было еще такого друида. По крайней мере я о таких не знаю.»
— А где остальные друиды?»
— Нас немного, но каждый живет в уединенном месте, в глубине острова.»
— Ясно.» я внимательно посмотрел на женщину.
— Ты хотел спросить что то еще?»
— За 6 лет вы так и не постарели. Сколько лет вам на самом деле?»
Сагита мило улыбнулась. Протянула ко мне руку, согнула пальцы для щелбана, щелкнула меня в лоб, явно сдобрила щелчок телекинезом. Потому как от удара я кубарем полетел в кусты на добрые пять метров. Когда я встал и мне удалось собрать свои глаза в кучу, я увидел как Сагита мило улыбаясь воспрещает мне указательным пальцем. — «Не красиво спрашивать у девушки о ее возрасте.», сказала ведьма и пошла виляя своей филейной частью к себе в пещеру.
Хороша чертовка. Кстати если кого интересует, не пытался ли я, находясь в обществе такой прелестной девушки как Сагита за ней приударить, то мой ответ нет. У мене даже мысли о сексе не было, ведь все силы у меня уходили на это гребаное обучение.
Ну как бы там не было мне пора возвращаться в Хоринис. Я подозвал свистом своего верного ездового петуха, по клички Конь, и забравшись на него отправился в путь.
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Глава 3. Подготовка к путешествию за барьер

Доскакав до города на воротах меня встретили, возбужденные и встревоженные стражники, которые хватались за оружие и целились в меня из арбалетов.
— Здрасте. А чего это вы такие возбужденные?»
— Это что за бабуйня!?»
— Где… А это… Это Конь!»
— Че ты мне тут заливаешь! Это не какой не конь! Я что по твоему- идиот, и не отличу лошадь от стервятника!?»
— Это не конь, а Конь- мой ездовой птиц, а не стервятник. Ты видел кода ни будь стервятника такого размера и с такими мощными ногами?»
Стражники немного расслабились, и главный из них что говорил до этого, посмотрел на своих людей, а после заговорил со мной. — «А сам то ты кто?»
— Я Аквил, 6 лет назад был учеником Боспера- мастера бойера. Я покидал город и жил в глуши, обучался у одного отшельника. Поэтому меня долго не было в городе, и я несколько отстал от жизни.»
— А я тебя вспомнил. Только мы думали ты уже давно сгинул в лесу.»
— Да нет. Как видишь живой. Ну так я пройду?»
— Хм… за проезд лошадей платят 5 золотых. Но так как это не лошадь с тебя возьму 20.»
Я не стал спорить, и заплатив положенную сумму отправился, для начало в гостиницу. Оставив Коня у входа в стойле, я снял номер помылся в бадье и спустился в гильдию.
Когда я спустился в подземелья гильдии, первую кого я увидел была Кассия. Я не буду рассказывать тот спектр чувств и действий что в отношении меня применила моя подруга, ну если только кратко. Были и физические экзекуции: в виде пары ударов в челюсть и по моим любимым колокольчикам(спойлер, это было не просто больно, а прям северный пушистый зверь как больно), а также ребродробительные объятия(хорошо что я маг и могу себя исцелять) от радости встречи, и мокрое соленое болото слез, и упрёки и примирения. В общем я о себе узнал много нового. И более подробно описывать я не буду, здесь вам не мелодрама.
Так вот когда наплыв страстей улёгся, начался разбор полетов. Давайте рассмотрим по порядку, то что успело случиться глобального в мое отсутствие. Во первых подруга дней моих суровых выросла в сексапильную красотку, и теперь она верховодит в гильдии так как стала главой всех воров вместо Фингерса. А что стало со стариком Фингерсом? А это во вторых, как оказалось его уже как год посадили в колонию рудников. В третьих король начал проигрывать полномасштабную войну с орками и ему срочно понадобилась магическая руда, под это дело он организовал рудники на острове и судя по всему хотел организовать этот исправительный лагерь под магическим барьером, но что то пошло не так и барьер накрыл большую область, а если точнее то вся долина рудников угодила под барьер. Туда теперь можно попасть, но вот с выходом будут проблемы, точнее выхода нет, по крайней мере пока. В третьих, король совсем спятил, и начал отправлять людей за барьер в колонию по любому поводу и без. Ну и как вишенка на торте Робар второй умудрился посраться со своим лучшим боевым генералом Ли, обвинить его в убийстве своей жены, причем без каких либо доказательств, и сослать его в колонию рудников вместе с людьми что поддержали опального генерала.
Я сидел очень задумчивым. Робар точно псих. Нет ну вы только подумайте, человек-правитель в момент кризиса для страны, который он сам же и создал, ибо ему захотелось славы и завоеваний во имя Инноса, убирает того единственного человека что успешно воевал и сдерживал орды орков на протяжении целых 10 лет. Вы только подумайте 10 лет!
А ещё я думал о том как вытащить Фингерса. Как там старик? Что бы кто там не говорил, но Фингерс заменил мне и Кассии в этом мире отца. И хотя я точно знал что старик угодит за барьер, новость все равно не приятная.
Ну и конечно же, как я мог забыть о настойчивой «просьбе» моего покровителя. Поэтому стоило хорошо подумать, о том как поучаствовать и не помереть в процессе в событиях канона. От тяжелых мыслей меня отвлек голос Кассии.
— О чем задумался?»
— О твоих сиськах.»
— Идиот…» Сказала Кассия закатив глаза.
— Если серьезно то я думал о том как вытащить из колонии Фингерса.»
— Его не вытащить. Если только ты не знаешь как уничтожить барьер.»
— Не скажи.»
— У тебя есть план?»
— Разумеется.»
— Не поделишься?»
План мой был столь же дерзок как и прост, и граничил с самоубийством. Для начало мне нужно было изучить структуру телепортационной платформы зодчих, что как я помнил по игре вела в храм к порталу в Яркендар, город зодчих. Сама платформа располагалась в пещере на северо-востоке от города. Как я собирался ее изучить? Все просто, одним из рунных кругов- так называемом круге познания. Но была проблема его нельзя будет нанести вокруг платформы, из за магических потоков, размеров самой платформы, структуры рун, материала и еще кучи всяких умных магических терминов и переменных. То есть круг- познание надо было перенести в форму свитка. И тут тоже была проблема я не знал как их делать, но я знал того кто мог их делать в городе. Старый Игнац знал как их делать, а так как этот старый хрыч не стал бы меня этому учить, мне только и осталось что пробраться к нему ночью и с помощью телепатии, пока он спит, проникнуть в его разум и узнать нужную мне информацию. Затем изучить платформу, построить ее около барьера и попасть в колонию за барьер, развернуть там базу и построить платформу на выход. Просто правда? Также просто как и тушить костер своей жопой. Всё просто, только жопа облезет в процессе. Ну что же пора было воплощать свой план в жизни, ну а как оно пойдет дальше, как говорил наш Комрат- война план покажет.
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Так я преступил к реализации своего плана. И первое что я сделал это отправился к Босперу и продал ему часть, накопленных у меня за 6 лет шкур всякой живности. А вот второе! Нет. Не то о чем вы подумали. Я посетил бордель и всласть сбросил там пар, так как если я приступлю реализации плана время на потрахушки не останется вообще, а на романтику времени нет уже сейчас. Уже глухой ночью я пробрался к Игнацу и с помощью телепатии проник в его разум, но просто так копаться в его башке можно очень долго, а ещё есть риск поджарить не самому здравомыслящему старику мозги, поэтому я внушил ему сон где он якобы обучает своего ученика как правильно делать свитки, подмечая все тонкости и нюансы данного процесса. На то чтобы полностью выучить знание Игнаца по изготовлению свитков, понадобилось 3 сеанса. Так я ночью проходил обучение во сне Игнаца, а днём после того как отосплюсь приступал к практики за алхимическим столом, который кстати был в гильдии- приобретенный еще Фингерсом, когда тот узнал что я обучаюсь у Игнаца основам алхимии.
Получив нужный свиток, я отправился к платформе. Применив его на ней, я смог узнать следующие, сама платформа состоит из магической руды, она была полностью отлита из нее, а после того как зодчие отлили платформу, они специальным резцом нанесли руны. Резец кстати тоже состоял из магической руды. Но это ещё не всё, для того чтобы платформа заработала нужен специальный пьедестал, который тоже был отлит из руды и на котором тоже были вырезаны руны. На самом пьедестале находился юнитор- это драгоценный камень как правило сапфир, размером с кулак взрослого мужика и который имел особую огранку, и был заряжен магией. После того как платформа и все остальное было сделано, маг должен был используя маг-силу и соединить 2 платформы используя технику магического резонанса. Мне эта техника была знакома, Сагита показывала мне ее. В ее учении она нужна была для того чтобы не тянуть свою манну из тела для магических манипуляций, а подчинить и подстроить энергию что разлита в природе под себя, и с ее помощью творить волшбу. У этого метода есть существенный минус и это скорость воспроизводства. На то чтобы заставить манну окружающей среды резонировать с твоей нужно прорва времени, времени которого тебе не дадут в бою. Но вернемся к нашим платформам, чтобы телепорт заработал, мне нужно было сделать так чтобы манна в обоих платформах резонировала друг с другом.
И что по итогу. А по итогу мне нужно было узнать как правильно: добывать, плавить и ковать магическую руду, да так чтобы она не теряла своих свойств. А ещё нужны были навыки и инструменты ювелира. Ох… и не стоит даже упоминать, что руды нужно очень много, но вариант с тем чтобы спереть ее с корабля паладинов, что доставляет руду из колонии к королевскому двору, я пока отложил. Не стоило пока поднимать кипишь раньше нужного времени. Из известных мне мастеров ювелиров и кузнецов что могли работать с рудой, на острове было двое. Это Маттео- мастер ювелир, я как то видел его за работой. Второй это кузнец Гарад. И разумеется ни один ни второй не собираются меня учить своему ремеслу или помогать мне построить платформы для побега из колонии. Поэтому придется повторять практику обучения в чужом сне, как со старым Игнацом.
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Дальше все пошло по накатанной. Первым я выбрал Гарада, проникнув в его дом пока он спал, я стал проецировать в его сон будто он обучает своего ученика, в роли ученика был разумеется я. На то чтобы освоить науку Гарада у меня ушло 2 месяца, однако теперь я знал весь процесс изготовления изделий из маг руды, от добычи ее в шахте, плавления, литья и ковки. Практики пока не доставало, но думаю я смогу повторить весь процесс в реальности. Стоит отметить что мне во многом помогло то что я уже знал основы кузнечного ремесла.
А вот с ювелирным мастерством такое не прокатит. Поэтому первое что я сделал, это узнал у Маттео что, как и какие инструменты мне нужны для ювелирного искусства. Кое что я смог изготовить в кузне, кое что пришлось заказывать у торговцев из Миртаны. Плюс к инструментам мне нужно было сырье для практики. Но здесь мне помогла гильдия, хотя все равно потратился я будь здоров. Так я проходил обучение у Маттео, ночью в его сне, потом до полудня отсыпался и после полудня у меня была практика по ювелирному делу в гильдии. Все обучение у меня ушло полгода, и теперь я мог делать простые украшения и очень хорошо обрабатывать камни, последнее крайне важно для создания юнитора.
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Однако помимо всего прочего нужно было обследовать барьер, чтобы выбрать хорошее место для телепорта, и в этом мне помог Джо. Он где-то подрезал птенца сокола кречета(вид), так что помимо обучение ювелирке, эти пол года я занимался выращиванием соколенка и привязкой его к себе с помощью магии. После обучения я занялся исследованием барьера с помощью своего сокола которого я назвал Финист. Облетев барьер, я составил карту территории вокруг барьера, и самым удачным местом для размещения телепортов и базы, было место где когда то в рудниковой долине располагался монастырь толи магов воды, толи древних друидов, во времена правления Робара первого. Там рядом была бухта за барьером, часть этой бухты была вне барьера, вот в этой бухте я и решил поставить телепорт. На эти изыскания у меня ушла неделя.
Ну и самое главное, мне осталось только добыть руды и камни. Руду я примерно знал где добыть, старые шахты в горах около ферм лендлорда(помещика) Онара. Найдя нужную шахту, я зачистил ее от ползунов- гигантских термито-подобных насекомых и принялся добывать руду. 2 месяца тяжёлой работы у меня ушло на то чтобы добыть нужное количество руды, для одного телепорта, инструментов и пары мечей. Там же в горах я создал кузнечный горн, плавильню, а согильдийцы помогли раздобыть кузнечное оборудование, так на том месте появилась кузня. Изготовив платформу и пьедестал, у меня хватило материала на свои мечи. Это был паучий меч полуторник из игры принц Персии, который я сделал так что он мог разделятся на два меча как палаши принца Зуко из аватара. Для этого я использовал в рукояти систему полуколец которая управлялась с помощью телекинеза, сам меч после разделения на 2 меча можно было сложить так что в руках у тебя будет двухклинковая глефа, благо хитрый механизм и конструкция рукояти это позволяло, однако управляться с таким мечом мог только маг подготовленный по системе Сагиты. Меч я расположил за спиной, но доставать его приходилось с помощью все того же телекинеза.
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К сожалению за все это время ни я, ни мои коллеги из гильдии воров так и не смогли добыть достаточно крупный кристалл сапфира. Поэтому за дело взялся я как маг и алхимик. Мне был известен особый преобразовывающий магический круг- круг изменения материи, благодаря которому из сырья можно было получить нужное тебе вещество. Как он работал? Сам рунный круг состоял из 2х кругов, маленького и большого. В большой ложилось сырье, например прустит(один из видов серебряной руды), а в маленький материал что содержался в сырье, например серебряный самородок. И вот пропуская манну в круг из сырья извлекался нужный материал а самородок увеличивался в размере. Почему ни кто не додумался так производить различные материалы, металлы и драгоценные камни? Все просто, во-первых этот способ известен только местным островным друидам, которых не так много, и их очень трудно назвать материалистами, так как живут в самой глухой жопе мира, и во вторых местные люди очень поверхностно знают химию, но не я. Я просто использовал маленький кристалл сапфира в качестве основы и обычную глину как сырьё (кто не знал то сапфир это оксид алюминия, а в глине большое количество как самого оксида так и других соединений данного металла). Так я создал нужные мне камни, и после обработки я их напитал манной, сделав из них юниторы.
Подумав немного и решил, что так как мне предстоит пробыть в колонии одному без помощи достаточно долго, я решил что неплохо было бы навестить Торбина- мастера плотника, и поучиться в его сне столь полезным навыкам. Так как я уже умел обращаться с деревом (спасибо за науку корабела- Гарвела), его науку я освоил за 2 месяца. Дальше я закупил самым необходимым для жизни и строительства, купил парусную лодку у одного из рыбаков, и погрузив туда свой скарб, птицу-Коня, платформу и пьедестал, попрощавшись с Кас и пообещал с ней связаться когда боле менее устрою базу и найду Фингерса, отправился в путь.

Глава 4 Стройка. Проход через фейс контроль

Прибыв нужную бухту я разбил лагерь, вытащил и закрепил на берегу лодку, нашел бесхозный толстый ствол дерева разрубил его на 2 куска из которых создал 2х големов-рабочих ростом в 1,2 метра. Выдав им по кирке, я приказал им рубить пещеру в скальном склоне на берегу. В итоге через 2 дня они вырубили пещеру с внутренним помещением 2 на 2 метра. Именно в ней я установил платформу и пьедестал с юнитором. Над входом в пещеру я вырастил вьюн, чтобы растение скрывало вход. После того как работа была сделана, я и мои «питомцы» собрали лагерь прошли за барьер.
За барьером я отправился в старый монастырь, где для начала пришлось зачистить его от местной нежити. Вооружившись мечом-глефой, магией и косплея инквизитора из игры SWTOR, я устроил местной нежити, что почти полностью состояла из скелетов и зомби, геноцид или точнее некроцид. После того как местное "население" было мной помножено на ноль, я собрал все полезное а останки сжег в огне. Дальше надо было приступить к восстановления местного монастыря-замка, который и будет моей базой.
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Для этого я сперва внимательно осмотрел руины монастыря, как сам так и с помощью Финиста. После составил план объекта и чертежи, спасибо еще раз за науку корабела Гарвела, это меня выручило, а также то что в прошлой жизни когда устроился по контракту в армию, я взялся за ум и на заочно поступил на архитектора в Новгородский государственный университет имени Ярослава мудрого. Для помощи в работе я создал ещё 2х големов стражей, рост которых составлял по 2,5 метра, их задача была патруль и защита стройки. Создал ещё одного голема-рабочего, для помощи предыдущим двум и приступил к строительству. Приказал големам добыть в горах камня и известняка, коего в горах было много. Пока големы таскали материал я сделал несколько печей для обжига: для обжига дерева- для получения древесного угля, а вторая для обжига известняка и получения гашенной извести для раствора. Через 2 недели материала было достаточно и я приступил к строительству. Взяв под контроль големов рабочих я начал восстанавливать замок, на это ушло у меня 3 месяца. Да я не Ксардос, которому понадобилось всего несколько дней для возведения своей башни.
После того как я закончил с восстановлением замка, я построил внутри замкового двора: кузницу и плавильню, а также колодец, бани, казармы, площадь для тренировок, столярную мастерскую, конюшни или птични- посмотрим как пойдет дальше, псарню, вольер для соколов, вальер для почтовых птиц, а также оставил место под строительство оранжереи. В самом замке была библиотека, небольшая часовня Аданоса, общая столовая-зал, кухня, лаборатория в подвале, комната лекаря, главная спальня, кабинет, несколько кладовых, 20 гостевых спален, спальни для штата прислуги, склад, подземелья(тюрьма) и казна. В подвале часовни я расположу телепорт, когда добуду для этого достаточно руды.
После того как начальная часть базы была завершена, я создал еще 3х големов рабочих, отправил их добывать камень в горы, а сам взял под контроль своих старых големов и начал облагораживанием территории под замком. Я расчистил местность от леса, часть деревьев в будущем превращу в големов, а часть превратил в бревна и отправил в замок на склад, из этого леса в будущем построим некоторые дома и мебель. После того как я подготовил территорию, я засадил территорию плодово-ягодными деревьями, что я улучшил и вырастил из семян. Так под замком раскинулся лес-сад с такими деревьями как: яблоня груша, слива, вишня, абрикос, боярышник, рябина, черемуха и облепиха. На посадку сада ушел еще месяц. После эпопеи с садом я с помощью големов начал возводить стену и помещения для стражи. Возводить стену закончил только через месяц.
Пробив дорогу от замка до стены и от стены в бухту и дальше за реку, я приступил к последнему этапу стройки. Оставил место под поля сельхоз культур, поселка близ 2й замковой стены, я построил в бухте пока только здание для цеха по производству стекла, а второе здание я поставил дальше за рекой на отдельной скале здесь будет располагаться цех по обработки шкур и кожи. На всю эту стройку у меня ушло еще месяц.
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После того как я закончил эту стройку, я приступил к тому что изготовил некоторую часть мебели для: кухни, столовой, зала, казарм, своей спальни и лаборатории(пока без оборудование). Создал еще 12 големов стражей для охраны замка стены и зданий цехов. Создал еще 4х големов рабочих, их задача была добыча камня и строительство простой каменной стены вокруг моей территории. На все эти телодвижения ушло еще 2 месяца. Вот мне уже почти 24 года. Настало пора вытаскивать Фингерса и вербовать людей. Сейчас как раз самое время для этого, с помощью Финиста(сокол) я смог кое что разузнать. Где то 2 года назад образовался новый лагерь, которым руководят маги воды во главе с Сатурасам и опальный генерал Ли со своими войнами. Сейчас между старым лагерем и новым идет вялотекущая мелкая войнушка, а болотного лагеря и его гуру пока нет даже в проекте. Поэтому сейчас самое время для того чтобы половит рыбу в мутной воде.
Отправившись в сторону старого лагеря на свое верном Коне через пару часов моему взору предстал пейзаж широкой долины, где в ее центре располагался замок. Сам замок был неказист- не было в нем присущей замку фигурности и готической украшенности, да блин, тот замок что построил я был гораздо приятней глазу, чем то что я узрел сейчас. Это был просто форд и был он окружен по большей частью деревянными постройками. Не домами, а постройками. На вид это были скорее всего хлипкие хибары, которые в куче выглядели чем-то на подобие поселка, окруженного деревянными стенами.
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Подойдя к воротам, меня увидели стражники и один из них убежал в замок, а другой подал сигнал стражникам на стене, те прицелились в меня из арбалетов, а из ворот выбежали еще стражники в количестве 7ми особей, именно особей а не людей. С мечами на голо они меня окружили, а один из них с самой наглой рожей и оценивающим взглядом, таким взглядом когда человек смотрит на хрюшку, представляя сколько мяса он с нее получит и сколько на этом заработает.
Что характерно одеты они были в доспехи стражи, состоящие из кольчуг, толстой кожи и красных сюрко, у некоторых были шлем по типу самого примитивного Бабаюрта. В общем узнаваема, тот кто играл в игру меня бы понял.
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— О смотрите парни! Еще один вор из нового лагеря к нам пожаловал! Да еще и в такой дорогой одежде и верхом на…на… чем это? А не важно! Сегодня мы явно хорошо бухнем! Верно парни!»- загоготал этот отморозок, как и его «подружки».
Переживал ли я за свою шею? Нет не переживал. Я стал гораздо сильнее чем после того как закончил обучения у Сагиты, не физически нет, к сожалению физическая сила у меня уже не росла, рос уровень магической и жизненной энергии. И теперь. Теперь при желании я мог устроить тут такое «светопреставление» что «техасская резня бензопилой» показалась бы сказкой на ночь. Да, я не смогу уничтожить сам замок, и не стоит забывать о магах огня, что засели там. Но вот снести местные «стены» и часть того недоразумения что раскинулось вокруг замка легко. Я уже когда засуетились стражники, был готов ко всему и моя манна уже была повсюду. Что явно заметили маги, но не заметил этот имбицил и его свора.
— Повежливее.»- ответил я ему со снисходительной улыбкой.
— О, да ты…»- было начал разевать пасть этот идиот, но я отдал мысленную команду своему Коню и птиц боднул его своей крепкой головой, да так что того опрокинуло на землю и он потерял сознание. Сам я тоже не терял зря времени, я взял под контроль телекинезом мечи этих «одаренных» и остановил их у горла каждого стражника, это выглядело так будто каждый из стражников приставил свой собственный меч к горлу, а у арбалетчиков я вытащил из ножен их мечи и сделал тоже самое, приставил их к горлу стражников, только мечи не кто не держал. По их бледны лицам было видно что они в своих мыслях уже проклинают: короля, рудную колонию, местных рудных баронов, меня, того идиота что мне нагрубил и каждый себя самого- недалекого.
Я окинул их взглядом и спокойно будничным тоном сказал. — «Вот как мы поступим, я отпускаю одного из вас и он приводит ко мне, скажем… Главу вашей стражи. Если через пол часа его здесь не будет, я убиваю оставшихся, потом иду к вам в гости устраиваю там резню, забираю то что мне нужно и ухожу из пепелища того что вы называете старым лагерем. Или приходит ваш глава и мы пробуем с ним договориться, и вы живете возможно долго и возможно счастлива. Альтернативу я озвучил раннее. Ты…»- указал я на одно из стражников отпуская его. Тот стоял бледный и тяжело дышал. Я продолжил. — «Ты все слышал. У тебя полчаса и не минутой больше.»
Отпустив горемычного, я остался ждать когда придет его начальство. Через 15 минут пришел в себя главарь этой компашки. Собрав глаза в кучу, он огляделся вокруг и что то не внятно бормоча пытался встать и одновременно вытащить меч из ножен. Получалось у него так себе. Я не стал ждать когда он покажет свою удаль, а просто подъехал к нему на Коне и смачно вмазал ему с ноги в голову, тем самым отправив его в страну морфея повторно.
Еще через пять минут пришел злой и пыхтящий мускулистый темнокожий мужик, явно выходец из варранта, с отрядом хорошо вооруженной стражи. Он меня оценивающе посмотрел и рассерженно молвил. — «Я Торус, глава стражи рудных баронов. Кто ты? Что тебе надо?»
— Рудные Бароны? Какое пафосное название для главарей обычных бандитов, если смотреть на поведение их стражи- бандиты они и есть.»- от моих слов Торус сильнее нахмурился и крепче взялся за рукоять клинка. Но мне было все равно. Мне с этим лагерем было не по пути, по крайней мере с таким каким он есть сейчас. Я продолжил. — «Меня зовут Аквил. Я здесь для того чтобы попасть в ваш лагерь и найти пару человек. Что это за люди и что мне от них надо, это тебя не касается, к твоим «баронам» я все равно не пойду, так что если мы договоримся за их безопасность, безопасность людей и вашего лагеря, можешь не переживать.»
— Ты приходишь сюда! На нашу территорию! Угрожаешь моим людям! Угрожаешь этому месту! Не уважаешь лидеров этого места! И просишь меня о чем то?! Да ты спятил, пацан!»
— Ладно, попробую объяснить по другому. Видишь вот это тело, что сейчас лежит без сознание. О оно просыпается! Наверное от твоих криков Торус. Не бережешь ты своих подчиненных. Так вот он мне сильно нагрубил, он и его люди мне угрожали, и уже исполнили бы свои угрозы, будь я не столь силен.»
— И что?»
— А вот что.»- я своей силой припечатал новоприбывших стражей, включая Торуса, заставив их упасть на колени уперев руки в землю, обрушив на их плечи силу телекенетического пресса без возможности сопротивления. Торус с трудом посмотрел на меня с низу в верх. Я схватил телекинезом того идиота что очнулся, и свернул ему шею прокрутив его голову вокруг своей оси на 360 градусов. Затем я махнул рукой и все стражники, что были с мечами у горла, упали захлебываясь своей кровью, прямо на глазах у Торуса. — «Кажется ты меня не понял, Торус.»- начал я спокойным, не выражающем ни чего голосом и лицом. — «Я не прошу. Я требую. Я пришел сюда, найти некоторых людей, меня абсолютно не интересует та возня что вы по своему скудоумию устроили с новым лагерем. Я пришел сюда с миром, но вы отнеслись ко мне как к добыче, уверенные в своей силе и теми привилегиями что дает вам эта самая мнимая «сила». И теперь, я буду говорить на языке который вам понятен. На языке который вы уважаете больше всего Торус. На языке силы. И теперь у тебя только 2 варианта. Либо- мы договоримся и я пройду в ваш лагерь, сделаю свои дела и так же мирно удалюсь. Либо- я вас убью, убью каждого кто встанет у меня на пути, разрушу половину вашего лагеря, и все равно своего добьюсь. И если ты думаешь что я не смогу этого сделать, что я блефую и у меня просто не хватит сил. То ты глубоко заблуждаешься. Да, я не смогу попасть в сам замок, в частности из за магов что там обитают. Но мне это и не надо. Если они встанут на вашу сторону, в чем я крайне сомневаюсь, я просто закрою вас всех в замке, да так основательно, что ни кто оттуда не выйдет, и те кто там остался передохнут от голода. Если не веришь мне, то можешь спросить у того мага что сейчас бежит к тебе на выручку, и настрой у него не боевой, а дипломатический. Объясню специально для такого тупареза как ты и твоя братия. Он бежит сюда не для драки а для того что бы договорится, что говорит о многом.»- по окончанию моей речи Торус посмотрел на меня злобным взглядом на бледном лице.
Пока я объяснял диспозицию Торусу, к нам из ворот вышел молодой маг огня. Это был молодой человек, брюнет с карими глазами, я почувствовал от него силу третьеого круга.
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Почему я был уверен в том что смогу сдержать магов огня в лагере? Все просто среди них самым сильным был маг 4 круга, насколько я мог понять по ощущениям. Осмелюсь предположить что это был Користо. И по магической силе я превосходил его где-то на круг, отсюда и моя уверенность. Почему такая большая разница в магической силе у современных магов огня и друидов острова? Все просто есть разница между прохождением повышения в круг магии самостоятельно, и прохождением повышения с помощью бога-покровителя. Плюс разный подход в применении магии. Это делает меня уверенным не в победе, а именно в сдерживании местных магов. Да они смогут меня победить, накинувшись всей толпой. Но с большой вероятностью, мне удастся уйти. При этом в случае нашей драки, очень сильно пострадает весь лагерь. Я это понимал, понимали это и маги, что привыкли думать головой а не задницей как все остальные в данном лагере. Возможно кто то спросит как же так получилось, что в игре удалось вырезать всех магов огня? Думаю ответ очевиден, спланированный план и быстрый удар из засады в спину, не ожидавшим такого магам. Что могу сказать, расслабились они, уверились что они нужны были лагерю как противовес силе Гуру болотного лагеря, и магов воды нового, за что и поплатились. Не подумали они, что не смотря на свое положение Гомез и его шайка оставались все теми же бандитами, только в красивой упаковке и громким титулами, а бандиты как правило не думают стратегически, они думают тактически. Но я отвлекся вернемся к происходящему.
Маг отдышался, расправил свое одеяние и подошел к ко мне с прямой осанкой. Он сделал легкий поклон выказывая свое уважение мне и заговорил. — «Приветствую вас уважаемый маг. Я Дамарок самый молодой член круга Магов огня, здесь в долине рудников. Не могли бы вы представиться мне и объяснить, что привело вас к агрессивным действиям по отношению к нашему лагерю.»
Я повернулся к Торусу. — «Поучился бы ты вежливости Торус, у этого молодого человека. Кто знает? Может однажды это спасет тебя от не поправимого, хотя бы свою шкуру сможешь спасти.»- Я повернулся к Дамароку, поклонился ему как это сделал до этого он, тем самым признавая его равным. — «Приветствую тебя маг огня Дамарок. Я Аквил. И я не маг. Не совсем. Я младший друид- круга друидов сего острова.»
— Хм… я читал о друидах в одной из книг. Но сколько я знаю ваш орден живет в лесах Миртаны. Я не когда не слышал о вашем присутствии на островах. Или я где-то ошибся?»
— Нет не ошибся. Мы несколько отличаемся в традициях и магии от наших материковых собратьев. А не слышал ты о нас по тому что мы предпочитаем как правило уединенную скрытую жизнь, в дали от людей, этим мы не чем не отличаемся от наших материковых собратьев. Но в отличии от Миртаны, остров практически не исследован, вот и не встречают нас часто.»
— Понимаю. Спасибо за разъяснения уважаемый друид. Но все же, не мог бы ты объяснить, что послужила причиной твоего конфликта со стражей.»
— О все банально просто. Жадность. Как ты можешь видеть я не похож на выходца из нового лагеря, как и на каторжан на впрочем. И тем не менее, увидав меня стражники привели подкрепления, окружив они сразу же обвинили меня в том что я- вор из нового лагеря, и хотели меня убить и забрать мое имущество. К тому же в разговоре со мной, они были неуважительны, и несколько раз меня оскорбили, уверенные в своей боевой удали надо мной. Я воспринял это как угрозу моей жизни и личное оскорбление. Поэтому с помощью своей магии я взял их в заложники, и отправил одного из них за своим командиром. Как ты видишь «сир» Торус был немного раздражен моими действиями. Я объяснил ему ситуацию и цель моего прибытия. Видишь ли я прибыл сюда из за барьера, когда узнал что одного моего хорошего друга упекли сюда в колонию. Я решил его найти и с ним поговорить, и помочь ему если нужно. Я узнал что мой друг в старом лагере. Но выслушав меня, Торус расценил мои действия как недозволительные и угрозу. Думаю, он предполагал что я не посмею наживать себе врагов с лагерем в котором живут маги огня и такое большое количество «воинов». Но я его не виню. Он же не знал что я сильнее самого сильного мага огня в вашем замке. И он наверняка подумал что я блефую, когда я поставил ему ультиматум, между мирным решением конфликта и уничтожением половины вашего лагеря, его убийством и блокированием выживших в замке оставляя их на голодную смерть.»
— Кхм… Прости пожалуйста действия капитана стражи нашего лагеря, его иногда заносит. Уверен если ты предоставишь мне шанс, я смогу решить текущую проблему в течение часа. И разумеется предоставить вам доступ к территории замка, более того я уверен и маги огня будут рады с вами пообщаться.»- ответил бледный маг после моей речи.
— Буду рад воспользоваться твоими услугами Дамарок. И в качестве доброй воли я готов отпустить стражников.»- я отпустил Торуса и его ребят. — «Я буду ждать здесь ровно час. Надеюсь на ваше благоразумие. Если через час я не получу ответа или если со стороны вашего лагеря в мою сторону будут направлены враждебные действия. Я уйду. Но буду считаться врагом вашего лагеря, и очень скоро у вашего лагеря будут новые владельцы.»-ответил я спокойным тоном.
— Благодарю за оказанное доверие. Постараюсь решить ваш вопрос как можно скорее.»- сказав это Дамарок и стражи удалились в лагерь. Ну а я остался ждать на месте. Могли ли они найти старика и взять его в заложники, из той информации что я предоставил? Они могли попытаться, но у них вряд ли что то получится. Фингерс не дурак, и как только узнает кто его ищет, он тут же выйдет со мной на связь. Так или иначе но я получу свое.

Глава 5 Надпись на могиле: «Друид Фэйс-контроль не прошел. Но как оказалось это не проблема друида.»

Примерно через минут 50, Вернулся Дамарок и провел меня в старый лагерь. Со мной сперва хотели встретится маги огня, а затем рудные бароны.
Но это не значит что пока я ждал все эти 50 минут, я ничего не делал. Нет. Я не доверял баронам, не один уважаемый себя главарь банды не потерпит урона своему авторитету. Таков менталитет всех бандитов, а бароны это именно что бандиты. Поэтому я использовал варговство и с помощью сокола, проследил за тем что происходит в лагере. Дамарок сперва поговорил с магами огня, и объяснил им цепь происходящих событий приведших к конфликту у ворот, он так же объяснил им мои возможности и мой уровень магических сил. Користо- глава магов, согласился на личную встречу, а также он лично вместе с Дамароком попытался убедить баронов избежать конфликта со мной. Наблюдая за тем, как соглашается с требованиями магов бароны, я решил ещё понаблюдать за ними. Как оказалось не зря. Бароны решили устроить мне засаду и убить на встрече, несмотря на то что они договорились с Користо не устраивать конфликтов со мной. В прочем я был не удивлен. Но меня удивило вот что, против моего устранения были Рейвен, Кир и Бартоло, они были за соблюдения достигнутого соглашения с Користо. Но в итоге им пришлось согласились с коварным планом Гомеза. Что же, Гомеза придется убирать как и его телохранителей, а вот Бартоло, Кир и Рейвен пока ещё поживут за свою позицию, думаю они мне еще пригодятся. Дам им второй шанс, но только один.
Маги огня меня встретили тепло, без перегибов. Меня провели в монастырь магов, где помимо Дамарока, было ещё четверо магов огня. Трое из них были магами 3 круга, их звали Торрез, Драго, и Родригес. Последний маг 4 круга, был главой местных магов огня Користо. Пообщался я с этими людьми не долго, но мы все остались довольны нашим общением. В основном я рассказывал им новости из за барьера, то как я попал сюда, ну и разумеется мы не могли не поговорить о магии.
Но вот настало время, когда я должен был встретится с рудными баронами. Меня решил проводить сам Користо. Мы в месте со старым магом прошли в главный зал замка рудных баронов. В зале на троне сидел мускулистый мужчина брюнет с бородой-кортесской на лице, по бокам от него стояли высокий брюнет и блондин со шрамом на лице. Перед троном стояли долговязый мужчина с хитрым взглядом и седой рослый мужик с секирой за спиной. Все были одеты в вычурные доспехи, и лишь один мужчина в красных дорогих одеяниях и с умным взглядом стоял позади трона. На троне как вы могли догадаться восседал Гомез, по бокам от него его телохранители Арно и Шрам, долговязый это Рэйвен, седой Кир, а позади Бортоло.
Когда я только заходил в зал я сразу почувствовал откуда на меня будет совершенно нападение. За стенами в специальных нишах прятались люди, я чувствовал их живу. Пока шел у меня было время принять меры используя комплекс умений из магии исцеления, я отрезал поток живы в сердцах людей что прятались за стенами в засаде, тем самым отключив их сердца, также используя магию исцеления я заставил их мышцы задубеть. Они даже не поняли как умерли, и тихо остались стоять на месте сжимая оружие в руках, словно статуи. Возможно кто-то скажет что это бесчестно и жестоко так убивать людей, но у меня подобных действий сантиментов не было ещё с прошлой моей жизни, где я прошел не одну горячую точку во время службы. Там на войне я избавился от последних иллюзий, которые не особо то ценились людьми из более прогрессивного мира и общества, не говоря уже местном средневековье. Для себя я вывел простое кредо: всё просто, есть я, мои люди и есть враг, а врага можно только уничтожить иначе он уничтожит тебя и твоих людей. Мои манипуляции с магией почувствовал Користо, он нахмурился но не чего не сказал, видно не понял что я сделал или просто решил не заострять на этом внимание.
И так мы встали по среди зала. Я смотрел на Гомеза, а Гомез и его люди смотрели на меня высокомерным взглядом превосходства. Так мы бы и смотрели друг на друга, если бы барону это не надоело и он не прервал молчание.
— А я смотрю ты смелый, мальчик.»
— А ещё я красивый и умный. Но мы здесь не для того чтобы поговорить о моих положительных качествах. Или я чего то не знаю о тебе, и ты решил петь мне дифирамбы?»
— Дерзкий. Но не очень умный раз пришел сюда.»- Сказал Гомез и хлопнул в ладоши, потом ещё раз и ещё. Но ничего не происходило, и он нахмурился.
Я с пренебрежением смотрел на этого клоуна, затем пока они прибывали в недоумении резким движением выхватил меч разделил его на два меча и запустил их с вращением в сторону Гомеза и его людей, направляя клинки, увеличивая их скорость и силу с помощью телекинеза. Свои клиники я направил с двух сторон на Шрама и Арно, а сомкнулись они смертельным перекрестием на шее Гомеза, после пролетев бумерангом по комнате вернулись ко мне в руки. В момент атаки комнату наполнил свист, и через несколько секунд Гомез и его телохранители были мертвы и без голов оседали разбрызгивая кровь из тел. Оставшиеся в живых люди в комнате, с шоком и неверием смотрели на меня. Я прошел к столу убрал с него снедь, расчистив себе место для того чтобы сесть на стол. Можно было бы сесть пафосно на трон барона, но я не стал этого делать по очевидным причинам. На троне Гомеза- до сих пор находилось безголовое тело барона, с которого обильно стекала кровь, тем самым испортив трон для сидения на нем.
Сидя на столе я с интересом рассматривал трех оставшихся баронов. Користо стоял за моей спиной в шоке, ещё не так давно он договаривался о прекращении конфликта, и вот до чего дошло. Хотя он пока слабо представлял в чем дело и что послужило причиной моих действий. Я нарушил гнетущую тишину. — «Гадаете почему до сих пор живы.»- обратился я к живым баронам. — «Все просто, вы трое были против плана устроенной на меня засады. Да я знал о ней с самого моего прихода в лагерь. О я вижу о чем вы подумали… Не надо, не стоит. Моих шпионов в вашем лагере нет, по крайней мере пока нет. О людях из засады можете забыть. Я их убил пока шел в ваш зал.»
Користо внезапно осознал, что я делал с помощью незримых манипуляций с магией. Которые я провел просто филигранно на голой воле, не помогая себе не какими жестами, инструментами и прочими атрибутами местных магов. До него дошло что он по сути вел меня в ловушку, и он тут же вклинился в разговор. — «Господин Аквил, я клянусь! Я не знал о устроенном…»
Начал было оправдываться старый маг, но я его прервал. — «Успокойтесь уважаемый Користо, я знаю что вы здесь не причем. Это было очевидно с самого начала, что мой конфликт на воротах приведет к подобному. Данная ситуация полностью повторяет типичный менталитет бандитских глав, они очень остро реагирует на тех кто бросает вызов их власти, и они постараются всеми силами устранить угрозу этой власти, не думая о долгосрочных последствиях. Если хотите вы можете уйти к себе в часовню, а можете остаться и послушать что будет дальше с вашим лагерем.»
— Благодарю. Я пожалуй останусь.»
— Как вам будет угодно». — Я перевел свой взгляд на Ревана. — Ты у нас?»
— Рейван.»
— А ты?» — перевел я взгляд на второго живого барона.
— Кир.»
— Ну а ты?»- перевел я взгляд на барона в красном.
— Бартоло сир.»
— Так вот, я хотел спросить. Кто из вас главнее? Мне нужна эта информация, чтобы поставить такого человека во главе вашего лагеря. Чтобы это решение, не вызывала у вас конфликтов и грызни за власть между вами.»
Бароны переглянулись и слово взял Бартоло. — «Наверное это Рейвен, господин. Он был правой рукой Гомеза и должен справиться как новый глава старого лагеря. Я на власть не претендую, у меня есть свои задачи здесь, и мне нравиться моя должность.»
— Я больше воин, чем правитель.»- ответил Кир. Судя по его говору и лицу он Нормандец. Судя по всему это тот барон который любил охоту на орков, из за чего на одной охоте и сгинул. Если конечно верить каноны игры.
Я посмотрел на Рейвена. — «Рейвен значит? Хорошо. Пусть будет Рейвен. Так вот ты теперь главный Рейвен. Но не запросто так, все же я хочу с вас взять виру. Вы же сами понимаете, что вы тоже участвовали в заговоре против меня, и живы вы только по тому что были против решения Гомеза, однако это не достаточно для вас чтобы освободить от ответственности.»- бароны мне кивнули с бледными лицами. — «Это хорошо что вы понимаете. Вот что я вам предлагаю. Мы пойдем сейчас в вашу сокровищницу, откуда я возьму понравившиеся мне вещи, скорее всего это будут редкие зелья в остальных ваших богатствах я не нуждаюсь, а также вы выдадите мне от туда 250 кг магической руды, разумеется это не обсуждается. Дальше я заберу у вас четверть людей из лагеря, мне нужны, каменщики и крестьяне, а также столяр, кузнец и повар, это обязательно и тоже не обсуждается. Делайте что хотите но мне нужны эти люди, так же я возьму ещё четверть ваших людей тех кто добровольно согласятся уйти со мной в новую жизнь, если ни кто не согласится, что же я не буду настаивать. Ах да чуть не забыл я возьму часть ваших женщин, которые согласятся на меня работать, опять же если таких не будет я не буду настаивать. И последнее, теперь вы номинально подчиняетесь мне. Что это значит? Это значит, что формально я не буду участвовать в жизни вашего лагеря. Можете жить как жили или устанавливать новые правила. Мне все равно. Но некоторые изменения я все таки внесу. Не переживайте, они сильно вас и вашу власть не затронут. Во первых с этого момента маги огня становится неприкосновенными, вы не должны их трогать не при-каких обстоятельствах, иначе я сильно расстроюсь. А вы видели как я поступаю когда расстраиваюсь. Во вторых, в вашем лагере будут присутствовать мои вербовщики, не сейчас, но через какое-то время они появятся. Трогать их и препятствовать им в их работе вам нельзя, если они совершат преступления на территории вашего лагеря, вы должны мне сообщить об этом и я сам с ними разберусь. В третьих вы будете платить мне часть налогом в виде 5 процентов рудой что уходит вам лично в казну. Не волнуйтесь, я знаю что сейчас у вас не будет хватать ни людей не ресурсов, поэтому первая плата должна быть через год. Платить вы будете рудой раз в полгода. Раз в год я буду проводить аудит, то есть проверять вас для того чтобы вы меня не обманули. И последнее, в четвертых если у вас возникнут крупные проблемы, на вроде обвала вашей шахты, вы обязаны мне об этом сообщить. Для того чтобы решить эту вашу проблему. Ну вот и все требования. Ну что вы согласны?
— Да. Но в связи с последними событиями, нам нужно прекратить конфликт с новым лагерем.»-сказал Реван.
— Ну так прекращайте. Я вам не мешаю.»
— Мне бы хотелось что бы ты выступил гарантом соглашения.»- сказал Реван.
— Хорошо. Договаривайтесь, назначайте встречу и я выступлю гарантом, как третья незаинтересованная сила в вашей войне. Я побуду у вас неделю, жить буду в храме огня. Вы же не против Користо?»
— Конечно нет. Наш храм к вашим услугам.»
— Хорошо. Тогда за работу господа, у нас много дел и мало времени.»
В сокровищнице я получил требуемое. А именно несколько эликсиров силы и ловкости. Честно, мне то они особо не нужны, но я думаю я найду того кому они понадобятся. Руду мне сложили в ящик, ее понесут люди к моему замку когда я уйду отсюда. К сожалению из за магии что испускает руда, не возможно носить такое количество руды в сумке или сундуке с расширением. Закончив дела в казне я, отправился по своим делам, а именно осматривать лагерь и искать Фингерса.
И вот прогуливаясь по замку, я пообщался со многими людьми, большинство правда были даже не из игры, что не удивительно, до событий игры еще минимум 5 лет. Но вот сколько бы я не искал, я так и не нашел Фингерса, даже местные тени(мастера на все руки в когорте баронов) не знали куда делся неугомонный старик. И вот пока я любовался видами, я почувствовал что кто то стянул у меня кошелек. Повернувшись я увидел убегающую спину закутанную в серый плащ. Хотя я примерно догадывался кто скрывается под плащом, однако я все же решил подыграть старику. Мы забежали в глухой тупик. Я остановился, человек развернулся ко мне лицом. Как я и думал это был Фингерс в красной броне призраков под серым плащом. Призраки или тени- это что то вроде разведки у рудных баронов.
— Ну здравствуй старик.»-поприветствовал я своего наставника.
Фингерс с улыбкой бросил мне мой кошель, который я с лёгкостью поймал, а потом съездил мне кулаком в челюсть. Удар у старика что надо. Залечив магией повреждения я немного недовольно прошипел. — «Заслужил.»
Я думал он меня сейчас по отечески начнет песочить, но нет. Фингерс по отечески меня крепко так обнял. А после похлопав меня по плечам отпустил и по доброму рассмеялся. — «Рассказывай.»- Безапелляционно заявил старик. Ну я ему и рассказал, где был, что делал, как сюда попал. Его очень удивило что в колонию я загремел из за него, а не из за того что меня сюда сослали за какое то преступления.
— Зря ты прошел сюда за барьер.»
— Ни чего не зря. У меня есть план.»
— В этот план входит уничтожение барьера?»
— В том числе. Но на то чтобы исследовать, сам барьер и уничтожить его, нужны годы.»
— Прекрасно. Мы с тобой тут застряли. А говорил у тебя есть план.»
— Мой план включает в себя разрушения барьера, но не сейчас. Однако я подстраховался. Думаю мы сможем свободно путешествовать через барьер, не нарушая его целостности.»- Откуда у меня бала такая уверенность? Все просто в третей части игры безымянный проходил сквозь барьер столицы через телепорт и уходил так же. А значит и мы сможем сделать так же. Но об этом, я пока Фингерсу не скажу. Будет ему сюрприз.
— Это как?»
— Увидишь.»- Сказал я хитро улыбаясь.
— Так. Я знаю этот взгляд. Что ты задумал?»
— Как ты относишься к тому чтобы поучаствовать в самой большой краже, всех времён, в истории Мордрага?»
— Положительно. И что же мы крадем?»
— Остров у короля.»- Ответил я с хищной ухмылкой в 32 зуба.
— Ты псих.»
— Спасибо.»

Глава 6 Как корабль назовешь… Вербовка. Законы

Объяснив мою задумку Фингерсу, я стал дожидаться решения старика.
— Так ты хочешь сказать, что построил целый замок, и большую часть оборонительных и хозяйственных построек с помощью своей магии?»
— Да.»
— Ты не шутишь?»
— Нет. И у меня замок гораздо лучше того убожества что вы по ошибки называете- Замоком рудных баронов.»
— И ты предлагаешь мне стать главой твоей разведки в этом замке? Как он кстати называется- замок твой?»
— Ни как. Я ему еще не дал название. Да и какая разница?»
— Большая. Слушай сюда пацан, люди часто следуют за символами, поэтому очень важно дать соответствующее название, организации, месту, штабу и даже главе. Вот почему бароны стали называться баронами, это подчеркивало их статус, их власть в лагере. И я так думаю, ты до сих пор не придумал себе соответствующий титул, за которым пойдут люди?»
— Нет не придумал. Да и потом, я никогда не хотел быть правителем.»
— Тогда зачем ты все это затеял, парень?»
— Я ни кому это не рассказывал, но тебе все же рассказать придется. Как ты думаешь что повлияло на то, что вся рудная долина оказалась под барьером?»
— Разве не из за ошибки магов?»
— Ты серьезно думаешь что такое количество магов, ошиблось? При чем все разом? Напомню их было 12, плюс расчеты наверняка проводились и другими магами. Нет. Маги не ошиблись. Причина в самой долине.»
— Что ты имеешь в виду?»
— Магическая руда- это особый метал, точнее это серебро подвергшееся изменению с помощью магии. Его еще называют кровью богов. Обычно он образуется там где произошла великая стычка между богами и их последователями или в местах их наибольшего влияния. Как ты знаешь я младший друид- круга друидов этого острова. Местные друиды- это прямые потомки и ученики зодчих, что когда-то жили на этом острове. И им известны многие тайны и легенды этого острова. Так вот по одной из легенд, рудная долина является местом битвы между последователями Белиара и Иноса, по легенде здесь запечатан могущественный демон и его 5 слуг драконов.»
— Ты стал верить сказкам?»
— Легенды это не просто сказки Фингерс. Это очень древнее событие прошлого, на столько древнее и невероятное, что люди начинают считать их сказками. У местных кланов орков кстати этот демон зовется Кур-Шак- в грубом переводе с оркского, крадущий сны.»-Фингерс нахмурился, после того как я назвал имя демона. — «В чем дело? Ты как то сильно нахмурился?»
— Да… как тебе сказать. Пару недель назад, рудокоп по имени Берген, взял себе пафосное имя Ю,Берион, и начал вещать о спящем под долиной боге, что явился ему во снах. Он вдруг начал магичить, и завлекать людей пойти за собой на болота, мол там расположен один из храмов их бога, и если они будут поклонятся этому спящему, то он откроет им дорогу за барьер.»
Теперь нахмурился уже я. Вести были не очень, Спящий похоже начал просыпаться и действовать. — «Много он людей собрал?»
— Пока немного. Но желающих к нему присоединиться становится все больше. Ты думаешь Спящий это тот демон, ну из легенд?»
— Скорее всего. Вот что я думаю, демон каким то образом смог повлиять на барьер и теперь мы заперты здесь. Я думаю, так как запечатали его слуги Иноса- а это люди, то и снять печать могут тоже только люди. Почувствовать деятельность демона могут только слуги Иноса, но тут их очень мало, и это дает ему шанс на выход и возвращения себе сил. Поэтому он и стал влиять на людей здесь за барьером, чтобы они выпустили его. Я также считаю что не убив демона, барьер не снять. Но это только моя теория. Сам понимаешь без доказательств, мы не сможем действовать против демона и людей что он соблазнит.»
— И что ты предлагаешь?»
— Я уже тебе предложил. Я готовлюсь. И хочу что бы ты готовился вместе со мной.»
— Так вот почему ты хочешь стать правителем острова?»
— Это одна из причин, но не основная. Смотри как вижу это я. Моя теория оказалась правдой. Если мы не сможем отбиться от демона, нам будет все равно. Мы будим мертвы, но весь наш остров утонит в крови. Допустим мы одолели демона, но останутся его слуги. Если что, его слуги по легенде- это драконы. А следовательно нам нужно готовиться к их приходу, а для этого нужна власть, армия и ресурсы. Но допустим я оказался не прав. Ни какого демона нет. Но война с орками до сих пор продолжается и король проигрывает ее. Как ты думаешь, как скоро ему понадобиться больше руды для своей войны. А следовательно, он на остров пошлет армию паладинов, а за ними пропрутся орды орков, как скоро наш остров станет полем боя и сколько мы продержимся. Именно для этого мне и нужна власть над островом, я хочу защитить свою родину и близких мне людей. Защитить остров от разрушений, что принесет нам эта война. Ты со мной?»
— Да куда я денусь. Тогда тебе срочно нужно придумать название города, громкий титул и имя своего рода.»
— Город… город… Как насчет Вайтрана?»- да, вот такое я унылое гавно и с пионерил название города из игры.
— Вайтран? Звучит. Подойдет. Что на счет титула и родового имени?»
— Без понятия. Слушай старик. Фингерс- это ведь не твое настоящие имя, а кличка. И по поведению ты похож на дворянина. Как тебя зовут на самом деле?»
— Ты прав. Мое имя Алекс Вайтвуд. Я происхожу из древнего рода князей, но мой род проиграл в войне с Робаром первым. Поэтому я не советовал бы тебе брать мою фамилию. Она в некотором роде под запретом. Можешь нажить врагов во власти.»
— Я и так наживу этих врагов. У тебя ведь нет детей?»
— Нет. Я о таких не знаю.»
— Ну вот, я сирота, а ты вырастил нас с Касией как своих детей. Все равно пока мы за барьером, ни кто и не обратит внимание на князей Вайтвудов. Аквил Вайтвуд- звучит. Герб будет белое древо на синем фоне. А девиз? Корнями в прошлом, в настоящем крепнем и стоим, в будущем расцветаем. Как тебе?»
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— Звучит. Ладно. Так как с этим решили, не мог бы ты рассказать чем я должен заниматься как глава разведки?»
— Тем же чем и в гильдии. Собирать информацию явно и тайно, наблюдать за людьми, в особенности за возможным врагом, как внешним так и внутреннем, вербовка нужных и полезных людей.»
— Я так понимаю, мне нужно завербовать некоторых людей, здесь в лагере?»
— Было бы не плохо.»
— Хорошо. К стати пока я не ушел, ты уже придумал свод законов для Вайтрана.»
— А демоны!»- чертыхнулся я, вздохнул от досады, представляя головную боль.
— Ну думаю у тебе есть чем заняться. Постарайся придумать хотя бы основы для законов, до того как придут люди говорить с тобой о вступлении под твое крыло.»- весело сказал старик и сбежал.
На том мы и порешили. Старик побежал вербовать нужных людей, а я пошел в часовню огня насиловать себе мозги, выдумывая законные рамки моего будущего государство и общества. И честно говоря, ни чего путного в мою буйную голову не лезло. Но я вспомнил, что когда-то еще в прошлой жизни, читал то ли роман, то ли фанфик, то ли рассказ, не помню к сожаление. Название сего произведения я тоже подзабыл, там было что то связанное с империей, но вот основу свода законов я с этого литературного шедевра вспомнил. Вспомнил, записал и немного дополнил, не иначе как сам Аданос послал мне озарение. Получилось у меня следующее:
Закон о собственности: Собственность признается священным правом. Граждане имеют право на владение, использование и передачу своей собственности, в порядке установленным законом. Административный аппарат может издавать указы по конфискации собственности в случае угрозы национальной безопасности, то есть угрозы что ставит на грань выживания народа государства, или существование самого государства как территориального образования.
К закону о собственности прилагалось пока 2 отдельных нормативных акта. Первый это сам закон о собственности, где описывались виды собственности, способы их приобретения, использование и продаже, а также права и обязанности владельца. Второй закон о праве наследование, в нем объяснялось что такое наследование и рассматривались 2 способа передачи собственности по наследству, первый это в случае смерти владельца передать собственность ближайшему родственнику и второй это по завещанию составленное владельцем.
Закон о правопорядке: Запрещается нарушение общественного порядка и совершение преступлений. Наказание за преступления определяется административным аппаратом и может включать штрафы, лишение свободы и смертную казнь.
К нему прилагались 2 кодекса. Административный и уголовный. Благо сейчас средневековье и статей было не так много, почти как в библии. Наказание расценивались согласно тяжести проступка.
Закон о налогообложении: Граждане обязаны уплачивать налоги в бюджет города. Размер налогов определяется административным аппаратом и может изменяться в зависимости от экономической ситуации.
Звучит красиво, да вот только налоги пока собирать не с кого. Поэтому к данному закону было свое пояснение, что пока население государства(города) не будет минимум 2000 человек, налог с населения не взимается, а население живет коммуной. То есть основные ресурсы добываются и распределяются равномерно между всеми участниками и населением города, часть ресурсов уходит как н.з. на склад.
Закон о гражданских правах и свободах: Граждане имеют право на свободу слова, вероисповедания и собраний, но они не могут подвергать опасности безопасность государства или нарушать единство государства.
Тут я думаю все понятно и пояснение не нужно.
Закон о суде: Судебная система устанавливается правителем. Граждане имеют право на справедливое судебное разбирательство, их права и наказания определяются в соответствии с законом.
Закон о внешних отношениях: Внешняя политика и дипломатические отношения определяются правителем Вайтрана. Посольства и дипломатические представительства могут функционировать в городе с его разрешения.
Закон о национальной безопасности: Административный аппарат имеет право принимать меры для обеспечения национальной безопасности и защиты города от внутренних и внешних угроз.
Вот и все что я сумел родить. На написания всех законов и кодексов у меня ушло 2 дня. За это время ко мне пришел Рейвен и предоставил мне 38 человек на заселение в мой город. Всего 38, из которых я тут же 6 человек убрал. Эти шестеро мне не подходили. Если оставшиеся 32 человека попали в колонию за преступления что совершили из за нужды или случайности и явно раскаиваются, то те шестеро настоящие уголовники. Как я это понял? Применил телепатию. Но вот Рейвен точно решил поиграть у меня на нервах, мало того что из этих 32х человек треть это люди в возрасте за 50, так еще он не предоставил мне необходимое количество людей, согласно нашему уговору. О чем я ему тут же напомнил.
— Рейвен, ты думаешь я считать не умею? Это не то количество людей что ты должен был привести! К тому же треть этих доходяг, явно неликвид. Хотя с последним я не буду спорить, у нас не было с тобой уговора о качестве людей. Ну? И в чем дело?»
— Ты должен войти в мое положения. Ты убил слишком много стражи, и заберешь еще часть рудокопов, тех что я привел и тех что пойдут с тобой добровольно. Я должен все это как то компенсировать, что бы лагерь не развалился.»
— Допустим. Что ты предлагаешь?»
— Я предлагаю тебе в качестве компенсации, возможность набирать минимум половину новичков- из тех что прибудут в колонию в моменты обмена. И ты в бущем, не будешь вербовать людей из старого лагеря, а будешь это делать только на пункте обмена.»
В принципе предложение Рейвена в долгосрочной перспективе мне весьма выгодно. — «Хорошо. Убедил.»- я посмотрел на стоящих людей, и стал произносить свою речь, дабы успокоить их. — «Я не знаю что вам сказал ваш бывший барон, но отныне вы становитесь частью города-крепости Вайтран. Меня зовут Аквил Вайтвуд- и я являюсь правителем этого нового города. Не волнуйтесь, я предоставлю вам в полне хорошие условия для жизни, лучше чем вы могли получить здесь. Всем все ясно?»- все закивали и я продолжил. — «Хорошо. А сейчас мы проведем небольшое собеседование, кто что умеет, есть ли семья на воле, кто за что тут оказался.»- ну и дальше пошло скучное собеседование. Которые проводились в отдельном помещении, рядом со складом.
Из этих 32 человек было 17 фермеров, с разных ферм, были среди них семейные и нет и угодили они сюда по всякой ерунде на вроде: не уплаты налогов, пьяной драке, не подчинения властям, бунты от голода. 4 были рабочих строителя, 3 каменщика, 2 рыбака, 1 повар, 1 кузнец, 1 картограф, 1 столяр, 1 алхимик и даже 1 мясник. Как я уже говорил собеседования были не интересны, разве что встретились несколько человек из первой готики и несколько интересных личностей. Вот краткая история о тех людях что имеют лучшие профессии, способности или истории появления в колонии, и которые теперь будут работать на меня.
И так разрешите представить, Харек- запуганный дерганый бедолага из рудокопов, на теле которого видны были следы побоев. Вы спросите кто это? Ну… это тот типок, что в игре себя возомнил мега-убийцей. Почему? Потому что его часто били по башке, и он потек кукухой. Мне он достался дерганым но более менее адекватным. На воле этот индивид был мясником. Семьи нет. Его жена и дочка скончались, от голода прошлой весной. Вы спросите какого хрена, у мясника не было ни чего пожрать? Все просто, солдаты Робара стали наведываться к нему как к себе домой, постоянно забирая его товар- для нужд армии. Сел этот несчастный за не уплату налогов. Смешно правда. Сперва человека надо разорить, а потом посадить. Я залечил его раны и отправил дожидаться нашего исхода из лагеря.
Следующим у нас был Расти, еще один изможденный рудокоп, на этот раз моложе, ему только исполнилось 20. В колонию угодил за пьяную драку в трактире. На воле работал каменщиком, и опыта у него- мое почтение: он работал как с простой каменной оградой, так и помогал строить и ремонтировать мосты, дома, храмы и крепости. На воле у него остались мать и сестра.
Гарлон сероглазый, рыжий, бородатый, жилистый мужик около 30. В колонию сослали за пьяную драку, в портовом кабаке Кап-Дуна. Занимался навигацией, на судне «Улыбка королевы». Здесь делал карты, не игральные, а карты местности. Дома остался сын пяти лет и жена.
Омид- жилистый мужичек около 30, с залысиной на лбу. Повар. Сюда не сослали он был поваром в этом замке, когда его захватили люди Гомеза. На родине осталась только сестра, но у нее своя семья. В игре это один из 2х поваров Гомеза.
Глен- худой жилистый рудокоп за 30, какой-то особой чертой внешности похвастаться не может. Попал за кражу, вроде бы за кражу, доказательств не было. Стражники и судья даже разбираться не стали. По профессии столяр. На свободе остался старый дядя. В игре он продавал отмычки в старой шахте.
Горацио- крепкий бородатый мужик. Кузнец. В колонию попал за неуплату налогов. Семьи нет. В игре работал на рисовой ферме в новом лагере.
Илирио- худой мужичек в возрасте за 40, с лысиной на голове. Алхимик. Сюда попал за попытку отравления. Кого он пытался отравить? Никого. Продал клиенту средство для потенции, с наказом соблюдать верную дозировку, но тот похоже сам решил что самый умный, вот и принял двойную дозу и слег. А потом обвинил бедного алхимика в отравлении. Дома у него осталась племянница.
Мелвин- бородатый крепкий брюнет. На воле держал ферму с коровами. Но пришла война и стража забрала всех коровок- для нужд армии. Дальше он разорился и не смог оплатить налоги. Дома осталась жена и четверо детей
Фрай- не высокий блондин, 22х лет. Работал на виноградниках и яблоневых садах — винокурни Венгарда. В колонию угодил за драку. Дома ни кого не осталось. В игре о нем лишь краткое упоминание.
Покончив с собеседованием, я разместил людей во внутреннем дворе замка и стал дожидаться когда придут люди от Фингерса, и те кто хочет просто покинуть это место. За пару дней ко мне пришло еще 12 человек, что самое удивительное всех их можно было найти в игре, ну или почти всех.
Первый ко мне пришел Граймс- седой рудокоп за 40, с завязанными в хвост волосами. Его ко мне привел Фингерс. Он мастер рудокоп и знает об этой профессии все, и даже больше. Может организовать геологическую разведку. В колонию угодил по собственной воле, для увеличение выработки руды для армии. Идейный. Семьи нет, погибла из за налета орков. Мне пришлось его долго уговаривать. Но так как он был разочарован тем что твориться в лагере, согласился уйти со мной, в обмен на должность мастера над шахтами. И теперь любые шахты которые мы откроем, будут курироваться им и разрабатываться согласно его плану. В игре Граймс обитался в старой шахте.
Потом у меня побывала миловидная девушка блондинка, с короткой стрижкой волос. Звали эту особу Шарлота. Она была наложницей Гомеза, здесь в лагере. На воле состояла в гильдии воров Миртаны, за что и угодила в колонию. Пыталась сбежать от Гомеза 12 раз. Не удачно. Пришла она не одна, а со своей подругой Натальей, девушкой с каштановыми волосами завязанными в пучок. По объяснениям девушек, Наталья была из той же самой гильдии что и Шарлота. Девушки попали за барьер одновременно, провалили одно дело и попались. Семьи нет, сироты- их приютила гильдия. Эти 2 дамы решили уйти со мной. Я подумал и согласился. Отправлю их к Фингерсу, как его подчиненных, все равно из этих дам в виду их рода занятий, будут очень плохие слуги. А так хоть в разведке пригодятся. В игре была только Наталья в замке Ю,Бериона, видимо Шарлота за свой характер и не покорность все же не дожила до событий игры.
Следом за этими двумя, ко мне пришел Флекс. Худощавый рудокоп с потерянным взглядом. Сразу видно что в шахте ему приходится нелегко. В игре его не было, скорее всего не дожил. Почему я его упоминал? У него интересная профессия, он Бард. В колонию попал из за того что переспал с женой своего заказчика, на пиру которого выступал. Заказчик-это городской судья Хориниса. Семьи у парня нет, в прочем судя по всему и мозгов тоже. Берем.
Затем ко мне пришел Лютер. Рыжеволосый мужик с аккуратной бородой. В игре о нем есть только упоминание. Он художник. За барьер попал за картину, которую писал с какого то вельможи. «Достопочтенному» лорду, не понравилось что он на картине жирный и не мужественный. На замечание заказчика, тот попросил его посмотреть в зеркала, и сравнить. Да не умеет он держать язык за зубами. В прочем, мне он явно пригодится. В замке нужны картины.
Следом за художником, ко мне явился Стив, в лагере работал как Тень. Его ко мне направил Фингерс. Стив не плохой лучник, да и с мечем управляется умеет. До попадания за барьер был охотником и немного браконьером, вот за это немного он сюда и попал. Решил он уйти по тому что его раздражает смотреть за рудокопами и решать их проблемы. Он человек вольный, и привык жить на природе. За барьером осталась мать и отец. Думаю из него получится не плохой рейнджер.
Потом ко мне на поклон пришел, я даже удивился- Маг 1го круга. Нетбек, был крепким молодым пареньком, где то 25ти лет от роду. Да это тот Идол-Нетбек из игры, что обкуренный болтал с деревьями. Как оказалось, он был рейнджером в Миртане на службе у друида, по совместительству его учеником. В колонию угодил, за подозрение в шпионаже. Вот только за кем он шпионил судья не смог сформулировать и пнул его за барьер. Нетбек как узнал что в колонии объявился аж целый друид, и раздает звиздюлены наглым бароном, то сразу побежал меня искать.
Каин- рудокоп что привел Фингерс. Это был не мужчина, не парень, а скорее совсем молодой пацан 16 лет, при чем 16 ему стукнуло тут, в колонии. Выглядел он как щуплый мокрый воробей, такой же мелкий и нескладный, с непослушной русой копной волос на голове. На воле он был учеником алхимика. В колонии он оказался за убийство. Убийство соседа, что пытался изнасиловать его мать. На воле у него осталась, как понятно мать. Фингерс привел его скорее из жалости, он всегда питал слабость к детям с улиц, и при случае всегда им помогал. К тому же у поступка старика была еще одна причина, Каин собирался присоединится, пока еще только зарождающемуся движению Ю,Бериона. В игре Каин был алхимиком из болотного лагеря, варил там эликсиры и курево из болотника.
Чани- одна из наложниц Гомеза. Имела вид типичного жителя Варанта: темная кожа, карие глаза, пухлые губы, темные кудрявые волосы. На воле была рабыней из города Браго. Как она оказалась в колонии, говорить не захотела. Но я с помощью телепатии узнал что она была военным трофеем в одной из военных кампаний, а затем ей расплатились с Гомезом. Пришла она ко мне, за свободой и новой жизнью. В игре она была наложницей Ю,Бериона.
А вот следующего человека, что привел Фингерс я не ожидал увидеть, от слова совсем. Самый настоящий Хашашин Адиб, он же Адиб кровавый клинок, Адиб вестник свободы, один из яростнейших бойцов, и мастеров меча из народа Хашашин- народа пустыни варрант. Адиб родился рабом но из за своего таланта воина, на арене Бакареш поднялся с раба до гладиатора, а затем и до элитного война прекрасно владеющего парными клинками. Затем он понял что променял одни цепи на другие- служа хашашинам и сам ставший одним из них. В свое время он воевал против миртаны, а затем когда ушел к кочевникам- воевал против варантцев. Даже я слышал о его войне против всех, в итоге он попал в плен к миртанцам, и теперь он здесь. Сейчас передо мной стоял гордый варантец, высокий, мускулистый, с темной кожей и шрамом на левой щеке. Он смотрел на меня оценивающим взглядом.
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— Меня зовут Аквил. Но ты наверное уже знаешь.»
— Адиб. Воин пустыни.»
— Фингерс сказал что ты пока не определился куда пойти? Что скажешь? Какие у тебя цели? Может так статься, что узнав о твоих целях, мы можем помочь друг другу?»
— Я хотел поговорить с тобой, прежде чем к кому либо присоединится. Мне не нравится старый лагерь и его порядки. Мне не нравится новый лагерь, я уважаю Ли но в свое время я против него воевал. К нему я не пойду. Мне нет место на родине, но я жажду свободы и своего места в мире. Каждый из глав лагерей в этой долине представляет какие-то свои цели и амбиции. Наиболее не понятны мне, ты и этот пророк Ю,Берион. Какова твоя цель?»
— Давай я тебе кое что объясню Адиб. Возможно ты заблуждаешься, думая что знаешь цели всех лидеров местных лагерей. Бароны хотят править своим маленьким полу-бандитским государством, их не интересует свобода, они и здесь не плохо устроились. Ли желает мести королю, а следовательно свободы. У него с магами воды есть план, по которому они хотят накопить гору магической руды и высвободив эту силу ударить ею по барьеру. Но они не понимают даже почему барьер сработал так как маги не планировали, то есть они не понимают саму природу барьера. А следовательно их задумка скорее всего обречена на провал.»
— А ты знаешь?»
— Думаю да. Из всех в колонии, ближе всех к сути барьера подобрались я и пожалуй Ксардас. Я не буду тебе объяснять суть его, это тебе ничего не даст. Знай что барьер не уничтожить и не сломать обычными способами. И тут мы подходим к Ю,Бериону. Сможет ли помощь его нового «бога», сломать барьер? И да и нет. Ведь его так называемый бог и является причиной изменения в магии барьера. Но вопрос в том, зачем этому существу, что скрывается от взора Инноса разрушать то что его скрывает?»
— От взора Инноса… Значить это слуга Белиара. Демон?»- он на меня посмотрел с вопросом. Я улыбнулся его догадливости, но не ответил. — «Значит мы здесь застряли?»
— Отнюдь. У меня есть способ покинуть барьер. И уже через месяц я смогу это сделать.»
— Как? И ты так и не сказал какова твоя цель.»
— Моя цель это- этот остров. Без власти короля, без угнетения орков и их союзников из варранта. Моя цель постройка крепкого процветающего государства и общества. Государство что сможет выстоять перед невзгодами. Место где у всех людей будет кров, пища, работа. Место где сироты не будут прозябать на улице. Место где не будет рабства. Место где будет править закон и справедливость, не тот мнимый что сейчас в Миртане, а настоящий железный порядок. Присоединяйся, и ты сам увидишь как мы построим это государство своими руками.»
— Звучит уж больно утопически.»
— Может быть. Но я знаю что это задача мне по силам. И ты можешь быть частью этого, или прозябать на обочине истории- где ни будь еще.»
Адиб все же согласился строить новое государство в месте с со мной. Я сразу его назначил мастером над оружием, теперь он будет отвечать за подготовку личного состава, моих первых бойцов. Но Адиб не единственный человек что решил к нам примкнуть.
Лакстер. Молодой парень около 17 лет, среднего роста с русыми волосами и серыми глазами. Сирота. В колонию попал за кражу, хотел быть магом а денег на вступления не хватало. До попадание в колонию, он был учеником алхимика, но присоединившись ко мне решил пойти по стопам рейнджера. Причины, по которым он решился присоединится ко мне была до банально проста, я показал свою силу мага.
Последним кто ко мне присоединился был Кодьяк. Которого привел Фингерс. Это был крепкий блондин диковатого вида с голубыми глазами. Сам он был из нордмара из клана волка. Загремел в колонию за нарушение границы и сопротивления аресту. Хотел присоединится к новому лагерю, но его убедил пойти под мою руку Фингерс. Мастер-лучник, прекрасный охотник, а главное он бойяр. На этом мой набор людей в старом лагере, был окончен. Дальше осталось только дождаться сходки лагерей для подписания мира, и можно будет отсюда свалить.
— Сидя в библиотеке часовни огня, меня отвлек от чтения голос Чани, что теперь стала моей помощницей. — «Господин.»- я посмотрел на нее. — «Там борон Реван, просит вас прийти к нему. Он сказал что договорился о встречи с представителями нового лагеря.»
— «Хорошо. Я сейчас буду.»

Глава 7. Переговоры. Медленное развитие Вайтрана

Я встретился с Рейвеном, он объяснил где будет сходка. Встречу назначили у водопада реки, между новым лагерем и старой шахтой. От старого лагеря выступали: сам Рейвен, Драго как представитель от магов огня, Торус как представитель от стражи. Я в список не входил, по причине того что я третья сторона. Разумеется с нами шли отряд стражи. Которые остались за сто метров от места встречи.
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Нас месте нас встретила делегация: во главе с мужчиной средних лет с темными волосами зачесанными назад, с пронзительным взглядом, одетым пластинчатые доспехи с воротником из меха волка. Это был генерал Ли. Рядом с ним был крепкий смуглый здоровяк, за спиной у которого была нордмарская секира. Это судя по всему это был Орлан, правая рука Ли. И третий участник делегации был темноволосый маг воды в своем типичном для них облачении- синей мантии.
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— Ворон»-Кивнул Ли Рейвену, поприветствовав того.
— Генерал.»-ответил Рейвен.
— Не думал что старый лагерь, попросит о встрече.»-сказал Ли.
— Ситуация несколько изменилась.»-ответил ворон.
— Да я слышал. А ты я так подозреваю, причина этих изменений?»-спросил Ли смотря на меня.
— Все верно Генерал Ли. Мое имя Аквил Вайтвуд.»
— Так теперь ты верховодишь в старом лагере?»
— Нет. Я не присоединился к старому лагерю, я третья сторона. И я, не заинтересован в конфликте в долине. Здесь я как гарант, того что вы закончите этот конфликт и будете делать то… Ну, чем вы там занимались до своей мелкой, глупой — войнушки? Вот тем и будете заниматься.»
— Гарант? И что же ты сделаешь «гарант», если мы не согласимся?»- спросил зам Ли.
Я посмотрел на здоровяка. — «А вы?»
— Орлан.»
— Так вот Орлан. Все просто. И в вашем, дуболомном стиле. Я убью не согласных и буду договариваться с более сговорчивыми людьми.»
— Да как ты…»- вспылил воин и потянулся к своей секире, но был враз остановлен окриком генерала.
— Орлан! Заткнись и успокойся.»-успокоив подчиненного, генерал испытывающее смотрел на меня.
В разговор встрял маг воды-«А вам не кажется что ваша требование через чур, скажем так агрессивное? И несколько не реальное?»
— Я так полагаю вы Риордан, маг круга воды. Ну не хмурьтесь вы так. Не ужели вы думали что я не подготовился? Я знаю о вашем лагере все. Вы правы, я не смогу противостоять в прямом столкновении с Сатуросам, вашим лидером, ведь он маг 5го круга. Но он один человек. А я кроме того что являюсь друидом 3го круга, так ещё и обучался как хашашин. И в лучших традициях песчаных убийц, я буду бить в спину. Не будет ни какого противостояния, я буду медленно вас изводить. В конечном итоге я добьюсь прекращения войны, но вот с кем я буду договариваться большой вопрос. И если рассчитываете на защиту от меня в лагере, напомню: Гомез и его приближенные умерли во время организации тайного покушения на меня, в самом охраняемом месте старого лагеря- в троном зале.»
— Давайте не будем мериться остротой языка и клинка. Я так понимаю у тебя есть не только угрозы?»-обратился ко мне Ли.
— Вы правы Генерал. Я предлагаю трехстороннее сотрудничество, в частности торговлю между нами тремя…»
Дальше пошли переговоры. По факту каждый согласился не нападать, на другие лагеря, торговать между лагерями, в случае конфликтов- они будут рассматриваться в частном порядке. Пока только в этом мы договорились. Каждый пошлет своего представителя, для подтверждения связи.
После заключения мирного договора я и мои люди отправились ко мне в замок. В замке меня ждала масса дел. В первую очередь расселение. Пока я всех поселил в замке, в гостевых комнатах и комнатах для слуг.
Второй насущный вопрос стал пропитания, благо сад в этом вопросе пока выручал. Но одними фруктами не наешься, благо я взял с собой семена растений для посадки: пшеницы (полу-полбу), ягод черно и ягоды лечо, репу(сагитовку), соевые бобы. Но моим фермерам нужны были инструменты. Поэтому я и Горацио засели в кузне, и из того лома что я нашел в развалинах на месте моего замка и оружия что оставила нежить, после того как я с ними разобрался, изготовили сельхоз инструменты. Пока только мотыги, лопаты и серпы. После я организовал колхоз и мы всем миром вспахали, обработали и засеяли поля за 5 дней. Дальше за надзором и уходом за полями справятся фермеры. Для полей я решил использовать не только магию и рунные круги но и технологию севооборота. Это довольно прогрессивный метод выращивания сельхоз культур, по которому поле делится на сегменты и каждый сегмент засевается своей культурой, а после того как собирается урожай, происходит новое засеивание культур со смещением по сегментам поля по кругу. Для чего это нужно? Это делается потому что, разным семействам и типам растений, нужны разные вещества из почвы, одни они поглощают а другие отдают в почву. Таким образом почва истощается значительно медленнее, а если ее подкармливать удобрением то практически не истощается.
Помимо овощей и фруктов, для комфортной жизни, нам нужно ещё и мясо, а это Охота и животноводство. Но для того и другого, нужны или снаряженные охотники или скотина. Скотину пока взять не откуда, поэтому нужно было снарядить рейнджеров для охоты. Поэтому мне, Горацио и Кодьяку пришлось засесть за изготовлением снаряжения. Я занялся изготовлением кожаного клепанного доспеха. В качестве основы, я взял шкуру луркера, она единственная что более менее подходит по качеству для подобного изделия.
Если интересно то луркер это полуводный хищник, с вытянуто мордой усеянной тонкими игольчатыми зубами, для ловли рыбы. Имеет длинные конечности на передних лапах довольно внушительные когти, может передвигаться как на 4х лапах так и на 2х. В игре это было несуразное животинка, похожее не то на крокодила, не то на динозавра, не то на лягушонка. На деле же это оказалась, уменьшенная версия тероподного динозавра- барионикса.
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Но вернёмся к снаряжению. По итогу у доспех состоял из плотного кожаного дублета, перчаток, высоких сапог и сумки-ягдташа с расширением, все это одевалось на льняную одежду, сверху одевался льняной плащ из льна, зелёного цвета. Одежду пошили девушки. Вопрос откуда у меня материалы? За шесть лет в ученичестве у Сагиты, у меня много материала накопилось, теперь это все находится на складе и используется по мере необходимости. Льняной ткани я закупил 2 десятка рулонов когда отправлялся за барьер, а краска для одежды легко делалась из травы.
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Горацио изготовил по паре мачете латинского типа с защищающей руку гардой каждому рейнджеру, охотничий нож и наконечники для стрел.
Кодьяк, изготовил длинные луки из ясеня, стрелы и колчаны.
На снаряжения всех рейнджеров включая Адиба и Фингерса, которых пока облачили в форму рейнджеров, ушло полторы недели. Но когда их одели, они отправились добывать и заготавливать мяса. Я также наказал, отловить некоторых животных, в частности кроликов, мясных жуков, кротокрысов и стервятников. Для разведения на мяса и в качестве ездовых животных. Думаю стоит рассказать о местной фауне более подробно, исключая зверушек о которых уже упоминалось.
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В первую очередь это кротокрысы. Это крупный голый- без шерсти грызун, с розовой кожей, плоской головой, с маленькими ушами и глазами бусинками, на короткой шее, с короткими лапами и хвостом. Короче звереныш похож, одновременно на домашнюю свинью, бобра и как бы странно это не звучало на варана. Да голова этой скотины похожа на смесь, хрюшки, бобра и варана. Думаю причина столь странной внешности в том, что в отличии от обычных грызунов что практически полностью травоядны, кротокрысы всеядны. Их я попросил отловить на разведения из за их жирного и вкусного мяса, и толстой кожи.
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Стоит упомянуть волков, которых в этом мире множество подвидов. От обычных серых, шакалов пустыни, варгов- более крупной и свирепой разновидности волков, и белых зимних волков нордмара.
Разумеется встречаются в этом мире и обычные животные. Кабаны, олени, косули, газели, бизоны, кролики, зайцы и т. д.
О стервятниках я упоминал ранее. Это крупная не летающая птица, похожая на фороракосовых. Я просил добывать их яйца, для выведения ездовых птах.
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Имеется у нас и виды животных, что похожи на хищных теропод(динозавров), ну помимо выше упоминаемого луркера. Здесь они именуются глорхи или снеперы. На острове обитает 3 вида. Обычны глорх, похож на раптора в частности дейноникса, только без перьев и серого цвета шкурой. Бритвозуб- темный почти черный глорх.
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Драконий глорх, тот же Раптор только с шипами по бокам спины и рогами на голове, имеет темный цвет шкуры. Все виды не превышают 2х метров высоту. И как любой уважающий себя Раптор, все виды глорхов хищники.
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Мясной жук. По сути сухопутный изопод, или огромная мокрица. Всеядны, жрут любые органические отходы, растут быстро, размножаются на зависть кроликам, мясо чем-то напоминает краба, за что собственно и были выбраны как объект одомашнивания.
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Вараны. Ну это огромная ящерица, один в один дракон с острова Комодо. Может чуть крупнее.
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Огненный варан. Ядовитая разновидность рептилий, хотя в последнем не уверен, и вот почему. Он один в один похож на диметродона, а тот был примитивным синапсидам(наш с вами примитивный предок), то есть к рептилиям не относился от слова совсем. Имеет ярко жёлтый, оранжевый или красный цвет шкуры, на спине высокий парус из отростков позвонков обтянутый кожей. Типичный хищник, по способу охоты не сильно отличается от обычного варана.
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Тролль. В отличии от своего чёрного собрата, не столь крупен, но это только с точки зрения чёрного тролля. На самом деле тролль- это гигантский примат в высоту до 6ти метров роста, с коричневой шкурой, похожий на гориллу. Но в отличии от своего земного родственника, тролли имеют плотную крепкую шкуру с кератозными образованиями(плотные кожные утолщения похожие на броню или чешую) на ней. Травояден, но агрессивен. Яростно защищает свою территорию.
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Мракорис. Крупный хищник под 500 кг и больше 2х метров в длину. Массивное тело, на длинных мощных лапах с огромными когтями, которыми зверь может разорвать плоть, так и выкопать для себя пещеру, голова больше похожая на кошачью с рогом на голове, окрас серый или пепельный, короткий хвост как у рысей. Этот зверёк плюет на образ светлого единорога из сказок, такого единорога раз увидишь и навсегда избавиться от запоров. Мракорисы ночные хищники, днём они отдыхают в пещерах или в густых темных местах леса.
Кровавая гончая. Родственник мракорисы обитающий в горной местности. Имеет более худое телосложение, и не имеет рога на голове, окрас светло коричневый или песчаный.
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И так перейдем к насекомым и им подобным хитиновым обитателям острова. Разумеется речь пойдет не о бабочках и пчелках, а о несколько более крупных представителях фауны острова. И начнем с кровавых мух. Кровавые мухи, на самом деле ни какие не мухи, это огромные хищные осы, размером с собаку, чёрного или красного цвета похожие на касадоров осы.
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Болотная муха. И снова это ни какая не муха, это крупный жук-клоп, похожий на щитника зелёного. Это крупное насекомое примерно с петуха размером, зелёного цвета, живущее на болотах и питающаяся полу разложившейся органикой. В брюшке накапливает особый секрет зелено цвета, который содержит агрессивных бактерий и при попадании на кожу разъедает ее. Выпускает секрет во врага длиной струёй до 5 метров, через специальный канал на брюшке.
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Полевой хищник. Это огромный плотоядный скарабей. Зачастую сбивается в стаи или группу по интересам. Часто может атаковать из засады.
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Ползуны. Кто то считает их огромными муравьями или термитами, что в корне не верно. По сути ползуны, это огромные сальпуги- паукообразные, сходство с муравьями у них только в том что живут они колониями. Делятся на королеву, солдат и рабочих.
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Болотожер или болотная акула. Не понятно кто это огромная минога, червь или ещё какая НЕХ. Обитает в болотах, имеет длинное червячье тело, отверстие для дыхания по бокам тела и круглый рот с острыми зубами-крючками. Предпочитает атаковать из засады, притаившись в иле.
Вот примерный состав местной опасной фауны, разумеется это еще не все представители опасных видов. Есть еще: носороги, шерстистые носороги, крокодилы, львы, тигры, леопарды, медведи, смелодоны и потрошители. Но все эти опасные виды не живут на острове. И конечно я не рассказал о магических тварях и полу-разумных видах.
Но вернёмся к делам города. Пока рейнджеры, занимались отловом животных и добычей мяса, я занялся наконец созданием телепортационной платформы. За неделю я полностью закончил создания и соединения ее с платформой в бухте за барьером. Подопытным выступил один из кроликов, что отловили охотники, которого я взял под контроль с помощью варговства и пустил через телепорт. Испытания прошли штатно, телепорт признан безопасным.
После постройки телепорта я занялся изменением животных что отловили наши рейнджеры. Так на свет появились новые породы животных. Вайтранский свинюк- домашняя порода кротокрысы, стала чуть крупнее, не агрессивной, не прихотлив, даёт в 1,5 раза больший приплод(5-10 щенят у дикого) до 15 и очень быстро набирает вес. Кролики, из диких я повторил неприхотливую породу с Земли- шиншиллы, со всеми ее положительными качествами. Под(в честь изопода) — домашняя разновидность мясного жука, в 2 раза больше: размер, размножение и рост. Биби(в честь мультика пустынный бегун и хитрый койот) ездовые стервятники-параметры я вывел те же что и у моего Коня. На это я потратил месяц, к изменению животин прибавилось строительство новых клеток для кроликов, загоны для подов и Биби, плюс надо было дождаться вылупления Биби и объяснить как за ними ухаживать рейнджерам. Да за Биби возьмут ответственность рейнджеры, потому что им потом на них ездить.
Следующим этапом, стало перемещение через телепорт и строительство там пристани-порта и солеварни. Пристань была сделана из камня, в строительстве активно участвовали големы в роли основной тяговой силы и добыче материала, так же там построили сухой док из дерева, дом для рыбаков, склад и верфь для ремонта лодок и небольших судов.
Солеварни создали в бухте по древней японской методики. Выкопали 2 больших бассейна один выше другой ниже, в первый бассейн наливалась морская вода, по мере ее испарения она подливалась, когда концентрация соли становилась запредельная вода сливалась во второй бассейн, где распределялась тонким слоем в 5 см, и там вода полностью испарялась оставляя слой морской соли, который собирался деревянной лопатой(как снегоуборочная) в тару и отправлялась на хранение, на склады и кухню. На постройку маленького порта и солеварни ушел ещё месяц.
За это время, големы огородили наш городок с полями каменной стеной в 2 метра и шириной 1,5 метра, думаю что этого пока в полное хватит для защиты. Так как защита была построена, люди начали строить дома из дерева, в этом им активно помогали големы, выступая на как краны, тягачи и бульдозеры. Помимо всего этого, я за это время даже раз сходил на пункт обмена старого лагеря- где люди Рейвана меняют руду на товары и пополнение с королем. От туда я привел ещё 12 человек, в основном рабочие и крестьяне. Но благодаря притоку новых людей, я смог наладить производства стекла.
Правда, метод производства стекла был самый примитивный. В печи в тиглях плавился промытый светлый мелкий песок, полученную массу выливали на гранитную плиту, которую я лично шлифовал с помощью магии, а затем массу раскатывали с помощью тяжёлого гранитного валика. Полученный блин обрезался специальным ножом пока стекло не остыло, полученный лист(плохонького) стекла, остужали и собирали в рамы из дерева. Полученные стекла были не очень, они были мутные и немного желтоватого оттенка, сам лист стекла получался не большим всего 40(400мм) на 40 см. Но этого в полне хватало для домов, замка и оранжереи. На это производство я отрядил 5 человек. Пока делались рамы, столяру Глену пришлось туго, он даже взял пару учеников в помощники, чтобы успеть изготовить нужное количество.
Кстати пришлось разрабатывать систему защиты свой чужой, а иначе големы- стражи поубивали бы местное населения. В качестве защиты использовались деревянные кольца с рунами, пропитанные магией, и привязанные на крови к владельцу.
Ну а пока дома строились, а замок медленно стеклился я, Фингерс и Адиб, решили посетить Хоринис. Нужно было закупить железа, курей, коров, нанять строительство лодок и пару небольших судов, попробовать завербовать людей. Откуда на это все деньги? Магия. Я серьезно. Точно так же, как я выращивал юниторы я вырастил драг камней на кругленькую сумму. К тому же жители, решили связаться с родней, и возможно их семьи пополнят мой город. Для этого я взял с собой пачку писем. Как же я задолбался их писать под диктовку, ведь писать могут не все жители Вайтрана, в будущем это надо было исправлять. В своих письмах жители указывали что если их родня хочет их увидеть, им надо посетить Хоринис, а дальше их встретят и объяснят что нужно делать.

Глава 8 В Хоринис на огонек

Прибыли мы в порт Хориниса к обеду. Адибу- дитю пустыни, город не понравился сразу. Шумный, несколько грязный, в верхнем квартале дворяне аки каждый царь и вообще чуть ли не бог- нос задирает, принимая других чуть ли не за гавно, в порту воняло рыбой. Но вот бордель! Бордель! Бордель мы посетили все. В троем. И уходили мы от туда только через 3 часа, потраченного времени. Довольные! Кто то может подумать или сказать, что мы моральные уроды и вместо того чтобы заняться делом, прое… Потратили 3 часа в пустую. И что нас там вроде бы Кассия ждёт. На самом деле все было продумано. Вместо того чтобы пускать слюни на задницу Кассии, лучше сбросить пар и последующие дни провести с холодной головой, а не дымящейся головкой. Не знаю как у старика и Адиба с этим делом, я свечку не держал, а вот я к нашим дамам даже не подходил, хотя намеки были. Но там я начальник, и заводить такие «неуставные» отношения, когда ты явно не собираешься продолжать их развивать, считаю не правильным и подрывающим моральный дух населения и репутацию их князя-правителя, то бишь меня. А то ещё подумают, что я от придурков баронов не сильно то и отличаюсь, а там и до потери репутации и бунта не далеко. Но вот то, что в моем городе надо срочно ставить бордель, это факт. А то там мужики сколько лет без женской ласки, как бы чего нехорошего не случилась. Но вот где взять таких дам, что добровольно согласятся работать в борделе? Для этого не каждая подойдёт. Не каждая сможет пойти на это добровольно. Хоть бери и ходи с плакатом ищу шлюх, хорошая зарплата, стабильный доход, мед страховка и социальные гарантии. Нет бред в голову лезет. Хотя… Нет все равно бред, ещё в тюрячку местную загребут и за барьер хи хи. Кстати, если кто подумал о нехороших болячках, которые можно подцепить от женщин легкого поведения, особенно в средневековье, то не стоит забывать что местные алхимики, научились лечить почти все виды заразы. А за здоровьем своих работниц строго блюдит их сутенер. К тому же, не стоит забывать о том что я все таки друид, и целительство одно из моих основных направлений.
После борделя мы пошли в гильдию. Ну, вернее пошли я и Фингерс. Адиб занялся своими делами(я не уточнял), вечером должны были встретится в местной гостинице. Кассия нас встретила чуть ли не визжа от радости, были обнимашки, и поцелуи, и долгое общение, и наш рассказ-пересказ о том как мы устроились в колонии.
После того, как накал от счастливого воссоединения поугас, мы занялись делами. Я через гильдию реализовал свои камушки(в основном сапфиры и рубины), и мы(я и Фингерс) поручили ребятам из гильдии и Кассии в частности, заняться кое какими вопросами.
Первое, мы поручили разработать способ доставить письма семьям моих людей, а также найти способ помочь доставить тех членов семьи что хотят жить в месте с родней в моем городе. Способ спланировали и реализовали практически сразу, для этого гильдия наймет знакомого надёжного капитана и он доставит письма на материк, там эти письма доставят нужным людям гонцом от гильдии, а уже после этот же капитан доставит тех людей что согласятся на переезд с материка, отсюда их встретит человек из гильдии и мы сами их переправим в город.
Второе задание для гильдии, это вербовка людей для жизни в моем городе, что бегут от самоуправства местной власти и грабительских налогов.
Третье я поручил гильдии найти куртизанок, вернее женщин готовых работать куртизанками на меня… Эммм…в смысле на себя, в моем городе. А то ещё жители Вайтрана подумают что их правитель сутенёр. Не, не, мне такая репутация не нужна. Все же основной контингент жителей будет с Миртаны, а они в массе своей истово верующие Иноссяне. Подобное религиозное течение смотрит на проституцию с неодобрением. По этому меня не поймутсс-с. Но как бы мне не хотелось, но без борделя ни как. Средневековье, чего вы хотели. Разумеется эту работу гильдии я поручил не бесплатно, за это я гильдии отдал камней на 2000 золотых. Все же как бы ко мне не относились в гильдии, но за бесплатно такую титаническую работу ни кто делать не будет.
Наследующий день я на верфях Гарвела заказал свои лодки и корабли. Но корабел меня обломал- и мечта о собственном могучем флоте быстро накрылась медным тазом. На строительство всех 3х лодок уйдет минимум полгода(хотя я это и так знал), а на строительство только за один парусный корабль размером с бриг- уйдет времени минимум 2 года. Но я всё равно их заказал, заплатив хапуге корабелу 5000 золотом сейчас, и ещё 2000 когда работа будет выполнена. Купить у этого пройдохи готовые новые лодки со стапелей, не вышло. Как сказал Гарвел- «Все под заказ».
Пришлось грузиться в лодку и возвращаться на ней. Хотя у одного старого рыбака за 5 сотен Робаровских, смогли выкупить одну лодку, которая пойдет с нами на буксире в нашу гавань. Да, цена грабительская для такой старушки(по сути купили старые жигули по цене гелендваген), но этот старик продал нам не просто лодку, а единственный источник своего дохода, он стал слишком стар и ему стало тяжело выходить в море. Поэтому я даже торговаться не стал.
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В Хоринисе мы пробыли еще 2 дня. Закупали материалы для города. Купили 300 кг, железа 6 мешков риса и 4 мешка зерна, 20 кур и одного петуха, одежды у Маттео, смолы пару бочек, по паре бухт веревок и канатов, рыболовные сети у рыбаков, парусины и 6 рулонов ткани.
Стоит также сказать что я приютил бездомную собаку(суку), назвал ее Лаской за покладистый характер. Собака была похожа помесь немецкой овчарки и английской гончей, темно серо-коричневого и черной цветовой масти шкура, карие глаза и полуопущенные уши. Я знаю что эта собака к немецким овчаркам и английским гончим не имеет не какого отношения, просто она имела подобный вид. А вообще это местная пастушья собака, без названия породы. В этом мире пока не сформировалось такого строго понятия как порода или сорт. Фингерс когда я подобрал песиля, ворчал на меня.
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— Ну? И на кой тебе это псина?»
— Ох старик не умеешь ты видеть перспективу.»
— Какая к Белиару перспектива от этой блохастой?!»
— Рррр…»-Зарычала на него Ласка. — «Не обижай ее не по делу. Не видишь ей это не нравиться?»
— Ой, я извиняюсь леди»- с сарказмом сказал старик. — «Так все таки на кой она?»
— Хочу вывести новую породу псов. Боевую сторожевую породу, специально для работы с рейнджерами.»
— Я тебя наверно растрою? Но для разведения животных, нужна пара.»
— И…?»
— Что «и»? Если ты не знал то в колонии нет собак! И вязать эту псину- не с кем будет!»
— А кто тебе сказал, что вязать я ее буду с псами?»
— А с кем? Не уж то с волками?»
— Нет. Ты был не прав когда сказал что в колонии нет собак. Там есть один вид, во втором названии которого есть слово собака. Вот с ними я и повяжу Ласку.»
— Собака? Это случаем не орочья собака?»
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— Да.»
— Варги?! Да ты псих…»
— Но, но, но, попрошу. Я не псих, я друид.»
— Еще хуже. Друид-псих.»
Всю нашу перепалку с Фингерсом, Адиб молча сидел на корточках почесывая брюхо собаки, тихо посмеивался. Не в прямом смысле, но его губы тронула легкая улыбка.
Ну вот и настало время отплывать нам. Нас провожали друзья из гильдии и Кассия. Когда отплывали, Кассия хотела уйти с нами но пока она нужнее здесь. Вот разгребем дела в городе, подготовит себе замену, вот тогда и заберем.
Путь обратно у нас занял 4 дня. Почему так долго? Все просто, мы были груженные и с прицепом. Нашим прицепом-лодкой руководил Адиб, опыта у него не было поэтому ему пришлось обучаться в процессе. К тому же на третий день мы угодили в шторм, пришлось искать бухту и вытаскивать лодки и груз на берег чтобы не унесло. И только на четвертый день, вечером мы вернулись.
Ну что могу сказать, за неделю моего отсутствия, замок не спалили и нас ни кто не захватил. А наш так сказать «отпуск» закончился, и мне снова предстояла опускаться с головой в работу по благоустройству города. Надеюсь я не надорвусь.

Глава 9 Год развития города

Потекли трудовые будни. Постепенно отстраивался поселок и заселялся новыми жителями. За год ко мне перебралось 68 человек с пункта обмена, 86 членов семей колонистов и 47 человек из Миртаны и острова бегущие от грабительских налогов и произвола аристократии. Почему так мало? Во первых на пункте пропуска я не брал всех подряд, а людей тщательно выбирал. Все же в колонию в массе своей попадают не мальчики из воскресной школы. Во вторых не все члены семьи решились уехать в мой город и не все колонисты имели семьи. В третьих не все те угнетенные люди решались отправиться ко мне. Все таки страх над колонией довлел над людьми, чуть ли не с войны зверя. Таким образом, в моем городке проживало 255 человек. Не много, я знаю, но Москва тоже не сразу строилась.
За этот год:
Мы смогли полностью отстроить поселок. Дома были пока деревянными. Но думаю в следующем новом году сможем открыть кирпичный цех, но пока просто не хватает людей.
У нас наконец нашелся специалист кожевник-скорняк, который развернул производство кожи. Звали его Вамбо, родом он был из Миртаны, семьи у него не было. Ко мне он попал среди 47 человек что бежали от налогов и произвола короля. В цех он взял 2х учеников. И нет к Вамбо стражнику из игры он не имеет ни какого отношения.
Граймс нашел залежи руды, не далеко от замка. Там была жила железняка и магической руды хоть и в меньшей степени. Мы там построили шахты, согласно требованиям Граймса. Сейчас на шахте работает 15 человек и 5 големов рабочих, охраняют их 3 голема стража(2 снаружи и один внутри). В место факелов и свечей я вывел породу иллюмисцентного мха. В самой шахте я устроил систему вагонеток с рельсами из дуба что я усилил магией. Шахта стала стабильно нас обеспечивать металлом.
К стати о светящемся мхе. Помимо мха что стал атрибутом домов, на улице высадились кусты светящегося шиповника. У этого растения не было шипов, я их просто убрал, а ночью у него светились цветы(которые распускались только ночью) и плоды(тоже только ночью) пока они полностью не созреют. Днем растение накапливало энергию солнца, а ночью оно светилось. Само растения могло плодоносить круглый год пока позволяла погода, за ним надо было только ухаживать. Плоды в пищу для людей не использовались, но вот алхимики из них смогли приготовить зелье лунный свет. Оно при контакте с воздухом быстро испарялось, а эти испарения начинали светится нежным белым светом. Исследования показали что данный свет не наносит вреда как людям так и темным тварям, но вот отпугивает темных тварей, на вроде нежити, знатно.
Построили курятник. Построили ферму с клетками для содержания кроликов и свинюков. Отдельно построили загон в виде не глубокого бассейна без воды для подов. Так же у реки был вырыт пруд, куда заселили улучшенных мной карпов. Породу рыбы я назвал лапоть, это был похожая на сазана рыба, желтого цвета, которая росла быстрее своего дикого сородича, питалась в основном травой и самое главное как я считаю- у этой рыбы не было мелких косточек характерных для всех карповых. За всем животноводческим хозяйством следил Мелвин, у него в подчинении было 20 рабочих. Он отвечал за содержания и выращивание всех животных и рыб, кроме биби и псов. Наши биби содержались на птичне в замке, как и псы на псарне.
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К стати о псах. Мне удалось скрестить варга и Ласку. В результате появилось крупная порода псов, мехом черного цвета, с яркими светлыми глазами как у хаски(зеленого, голубого, желтого, серого), со стоячими длинными ушами как у анубиса. Псы были с верным спокойны нравом к своим и хищной жестокостью и беспощадностью к врагам, довольно умны- понимают человеческую речь. Породу я назвал гарм(в честь грима и гарнов дренора). В первом помете было 6 щенков, сейчас они подросли но еще не взрослые. Из них я взял себе одного кабеля и сделал своим фамильяром, которого я назвал Орион. Ласка снова в положении, так что скоро будет новый приплод но от другого кобеля-варга. Как я скрестил пса и варга? Все просто я же друид. Я находил подходящего кабеля среди варгов, когда Ласка была в охоте(течке), и понижал его агрессию с помощью телепатии и варговства, ну а дальше у кабеля в дело вступал инстинкт при виде Ласки. Возникает еще один вопрос, как я за один «заход» вывел породу, когда на создания сорта растений нужно 8 лет, для породы животных 20 лет? Все просто, опять же дело в магии и науке Сагиты. Я производил манипуляции с живой щенков еще в утробе матери, закрепляя в наследственности нужные мне качества породы. Так на свет появились Гармы и в принципе любая выведенная мной зверушка.
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Но отложим мои достижения на ниве селекционных работ и вернемся к построенной нами инфраструктуре. Стоит сказать о самом животрепещущем вопросе, для любой «тюрьмы» и средневековья. Мы построили бордель. Возглавляют его девушка по имени Люсиль. Эта особо как и ее 3 товарки появилась благодаря деятельности гильдии воров, которые смогли разыскать столь ценные кадры(в условиях колонии). Теперь холостые мужики перестали страдать от спермотоксикоза, что значительно убавила накал страстей в Вайтране.
К нюансу об экономике. Пока нам негде было брать запасы золота и иные металлы, для чеканки собственной валюты, поэтому у нас в ходу были монеты Миртаны. Я не стал поступать так как поступали старый лагерь и новый. На мой взгляд использовать в качестве валюты магическую руду настоящее расточительство, я всегда найду лучшее применения данному металлу. Например сделать болванки для мечей мало чем уступающие нордмарским и продам их втридорога королю. Поэтому стали использовать валюту Робара. Правда пока особо потратить эту валюту в городе не где, разве что в борделе. Жители у нас на обеспечении, как при социализме. В основном валюта используется для торговли с внешним миром. Нет на предприятиях мы выплачиваем золото, достаточно чтобы сходить в бордель уж точно, просто оно пока не особо нужно у нас в городе. Разве только для того чтобы заказать у торговцев с внешним миром определенный товар которого нет у нас в городе.
Стоит отметить изменения в сельском хозяйстве. У нас появилось еще одно поле, рисовое. А также амбар в котором раскинулась мини гребная ферма, здесь выращивались гриб под громким названием хлеб рабов. Это позволило разнообразить наш рацион. Всю часть с садоводством и огородничеством на себя взял Фрай.
Достроили оранжерею которую я зачаровал, здесь стали выращивать лекарственные и магические растения, а курируют нашу оранжерею алхимик Каин.
Построили водяное колесо на реке, и поставили мельницу. За мельницу у нас стал отвечать мельник Дипет. Дипет был мельником в Миртане но загремел в колонию за сопротивление войскам короля, когда бравые солдаты пришли отбирать мешки с мукой для нужд армии. У него была семья жена и двое детей, сейчас они проживают в городе.
В будущем на реке построим еще одно водное колесо и большую кузнецу. Даже место под нее подобрали. Но это будет точно не сейчас. У нас просто нет нужного количество кузнецов и людей в городе. Даже не смотря на то что Горацио взял по моему наставлению пару учеников, новые кузнецы будут готовы через пару лет не раньше. Такую кузню надо ставить для обеспечения армии. Которой, учитывая количество населения у меня в городке, пока взять негде. Пока моя армия это големы-стражи и рейнджеры. Которых я переименовал в Егерей, и которых у меня пока всего 15 человек.
К слову о егерях. Они стали выполнять различные функции у нас в городе. Это и полевая разведка, это и контроль население, и охота. В общем выполняют функции теней в старом лагере, разве что только без торговли. И разумеется все Егеря у меня начали подготовку к пробуждению манны и живы. Пока полноценно справился только Нетбек, и то потому что он итак был уже магом. Он смог пробудить 1й круг по методике островных друидов, в процессе он чуть не умер, но видимо Адданос сберег своего слугу. Теперь он обучается по методике Сагиты и помогает тренировать остальных. Хотя мне пока нельзя брать учеников как младшему друиду, ягеря это не друиды. Я решил что потолок для них будет 2й круг, и они будут что то вроде паладинов у магов огня.
Стоит также отметить появление у меня двух предприимчивых бортника(сборщика дикого меда) что угодили в колонию, по моим подсказкам эти товарищи организовали первую в этом мире пасеку в нашем саду во втором районе. Для этого им построили просторный 2х этажный дом в саду и смастерили улики, куда эти ребята по моим подсказкам наловили и заселили диких пчел. К пчелам я к слову не притронулся(как друид), не потому что не мог, я просто не знал как их развить и что у них за что отвечает в организме. Был риск все испортить, ведь способность собирать мед не проявляется визуально, так что я решил зачем исправлять то что природа придумала за меня идеально, дикие пчелы ни чем не хуже своих домашних товарок. Да возможно меда они дают меньше, я был не в курсе. Просто я никогда особо не интересовался пасекой. Все мои знания о пассике я почерпнул из рассказа моего сослуживца из прошлой жизни, который пасекой прям болел, ну и еще я чтобы понять примерно о чем он мне рассказывает смотрел обучающие ролики в интернете.
У нас появилась первая гильдия. Гильдия строителе и каменщиков, их поставили в поселке. Они сами отстроили 2х этажное каменное здание. Главный у них стал Расти, показав себя как толкового специалиста и не плохого лидера. Теперь все проекты по строительству проходят через них, что значительно упрощает дело, и разгрузило меня. Эта гильдия одна из самых многочисленных, у Расти 17 человек- которые только заняты на различных стройках.
К первой гильдии в поселке появилась и первая в городе, и в этом мире начальная школа. Это было небольшое двухэтажное здание, с двадцатью кабинетами, и небольшим спортзалом на первом этаже. Моим указом дети в возрасте от 6 до 14 лет обязаны были там учиться. Классов было три, первый дети учились в нем возрастом от 6ти до 8ми лет, второй класс от 9ти до 11 лет, и третий с 12 по 14 лет. Почему именно так? Потому что дети в нашей школе обучались не только основным предметам средневековья, вроде счета и письма, но и таким предметам как боевая подготовка, алхимия, рисование, музыка и т. д. К тому же детей было не так много, а преподавателей еще меньше, которым кроме преподавания приходилось совмещать и другие свои обязанности. Главный преподавателем в школе стал Флекс, бард стал ее директорам и преподавателем письменного языка и музыки. Лютер наш художник обучает 2 раза в неделю рисованию, и наиболее талантливым детям предлагает ученичество. Сара- женщина средних лет, жена нашего навигатора Гарлона, преподает основу гончарного искусства. Шарлота- наша воровка и разведчица, преподает танцы и математику. Илирио- помимо работы в замке, преподает основы алхимии. Лекстер- не смотря на свой возраст и небогатый опыт как рейнджера, все же кое-что умел, этого было достаточно для обучение детей, так что помимо его не сильно загруженных занятий как рейнджера(все же он еще сам обучается), он преподает основы боевой подготовку детям от 10 до 14 лет.
Так как открылась школа, мне срочно надо было решать проблему дефицита бумаги и учебного материала. Для начала мы с Гленом, неделю проторчали в столярке, в попытке создать первый рабочий печатный станок. Ничего космического мы не придумали, по сути это был пресс с панелями для набора букв, на которые наносились чернила, и панель под прессом отпечатывала страницу с текстом на бумаге. Сам такой станок был бесполезен, если нужно было опечатать одну книгу, но вот если нужно пустить печать на поток он сильно выручает.
Нужно было решать вопрос с бумагой. И выбор был между строительством и наладкой- ресурса затратного, загрязняющего реку, производства примитивной бумаги из древесины, или придумать что то свое более продуктивное для условий и возможностей нашего города. Решения я нашел в камыше растущем по берегу реки. Я его модифицировал так чтобы он рос из корня побыстрее, а стебель- самое ценное, стал толстым и многослойным и эти слои были довольно прочными. Техника производства нашей бумаги была такая, верхний зеленый слой камышового ствола снимался, а внутренние белые слои, делились на полосы, эти полосы укладывались листом и крест на крест в 2 слоя на специальный пресс, поверхность бедующего листа обрабатывался специальным составом(спасибо алхимии), который смешиваясь с соком растения превращался в гидроксеросный(вода/сухой на др. греч.) клей, то есть лист не только склеивался но и высыхал. Затем полученные полуфабрикаты обрезались по шаблону на одинаковые аккуратные листы. По сути я повторил и улучшил технологию древних египтян. Для всего этого пришлось ставить отдельный цех на реке. И около рисового поля быстро возникло новое поле с камышом, который окрестили бумажным(камыш), и цех по производству бумаги, который в день выдавал по 50 листов высококачественной белой бумаги. Всего в этом цехе работало 4 человека. И еще 3 человека работали- пока в замке за печатным станком, производя печать книг, для школы и печатая книги для библиотек. Большинство учебников по математике и первые буквари я составил сам.
Изменения также коснулись и нашего порта. Гарлон, бывший навигатор стал начальником порта. Наш штат судов вырос на 3 лодки что я заказал у Гарвела. И скоро он должен вырасти еще, так как один из бывших работников Гарвела, когда мы забирали лодки, решил отправится с нами. Он и возглавил нашу небольшую верфь. Зовут его Мейс. Помимо того что наши лодки периодически доставляли грузы в Хоринис и из него, наши рыболовы организовали небольшую артель. Теперь Вайтран неплохо снабжается рыбой, которой мы также и торгуем, в основном с лагерями за барьером.
Еще в порту поставили голубятни. Несмотря на то что у меня была идея содержать почтовых голубей в замке, ее пришлось забросить, по крайней мере на данный момент. Потому что не один голубь не выжал за барьерам, птица просто не понимает что к барьеру нельзя подлетать и умирает. За барьером вообще осталось мало видов птиц из за этой ситуации. Это мой Финист достаточно умен, так как является моим фамильяром, и просто не подлетает близко к барьеру.
Из за постоянного потока людей через портал. Мне пришлось перенести платформу из часовни и организовать во дворе замка телепортационную площадь, где у меня постоянно дежурят пара големов стражей и один егерь.
Ну и наверное, самая важная новость за этот год. Я женился. Точнее меня женили. Кассия как узнала что у нас в городе формируется бордель, так быстро подсуетилась и в момент моего пребывания в Хоринесе уложила меня в постель. Теперь она на сносях, а я уже как 2 месяца примерный семьянин. В гильдии воров теперь заправляет Рамирез, который все прорывается передать свой титул обратно Фингерсу. Но тот пока умело этого избегает, ссылаясь на помощь мне.
Из новостей: по данным разведки Фингерса, в колонии Ю,Берион собирает все больше последователей. И похоже не за горами тот час когда старый лагерь вновь ждет раскол. Я думаю что это произойдет уже в ближайший год. Удивительно что бароны не предпринимают ни каких действий. У меня даже подозрение такое, в том что бароны бездействуют виноват Спящий. Также стоит отметить то, о том что у нас есть выход из колонии ни кто не узнал. Всем по большому счету плевать на нас, мы не лезем к ним они не лезут к нам. Торгуем мы с ними через свои небольшие караваны и люди там надежные, языком зря трепать не будут да и не смогут. Признаю, я немного по химичил с мозгами наших торговцев, и с помощью телепатии поставил закладки. Они теперь не смогут ни чего рассказать даже под пытками. К нам не один из лагерей так и не отправил торговцев или своих представителей, по видимому опасаются меня. Похоже слухи обо мне и то что я скор на расправу распространились очень быстро, поэтому не нашлось такого психа который бы стал за мной шпионить прямо у меня дома. Все чем они ограничились это наблюдением за нами под видом охоты недалеко от внешних стен, но за сам «заборчик» заглянуть ни кто не посмел.
Помимо новостей накопились и проблемы. И первая и самая главная, нам не хватает людей. Есть множество идей, а людей под реализацию этих идей нет. У меня даже была мысль о том чтобы пополнить населения не человеческими видами. Да хоть теми же гоблинами. Разумеется не в оригинале, а измененными с помощью химерологии. Но во первых я не обладаю нужной силой, нужно как минимум 4й круг магии, и хоть я не забрасывал, не смотря на загруженность, свои тренировки и развитие, до прорыва мне еще минимум год накапливать силы. А во вторых мне нужны соответствующие знания, и Сагита явно не подойдет, уж больно противоестественная задумка будет, почти уровня бога- породить новую разумную расу. Нужен кто то кто шарит в подобной теме и достаточно силен. Из всех известных мне магов, на ум приходит только Ксардас. Он единственный в колонии маг 6го круга, к тому же он очень сведущ в барьерах и демонах. А значит его знания помогут мне защитить мой город от драконов, когда они проснуться, ибо план у меня уже был, знаний как его осуществить- нет. Ну и знания как в случае ЧП, например если наш герой Безымянный благополучно склеит ласты, как убить демона или хотя бы ослабить, всегда пригодятся. Похоже все звезды сошлись на том чтобы найти старого слепца в темной мантии.

Глава 10. 4й круг магии. Ксардас

Я сидел у себя в кабинете за столом, положив свою голову на руку что упиралась локтем в стол, и со скучающим выражением, наблюдал как Кас и Фингерс- пытаются меня убедить в глупости моей затеи.
— Я все еще не понимаю, почему ты должен идти искать этого некроманта сам? Поручи это дело своим егерям.» (Кассия)
— Я согласен с Кассией в глупости твоей затеи. Его башня располагается в диких регионах, на территории орков, очень опасном месте. К тому же неизвестно как отреагирует на тебя сам некромант. Темные маги знаешь ли не отличаются особым человеколюбием.» (Фингерс)
— Я уже в сотый раз объясняю. Я не могу отправить туда егерей, потому что не один из них не вернется. А посылать своих людей на смерть, я не стану.»
— И поэтому ты хочешь отправиться на смерть сам? Ты подумал о том что с нами будет если ты там сгинешь? Что будет со мной? С нашим малышом? С твоим делом наконец? С этими людьми что в тебя поверили?» (Кассия)
— Ничего не будет. Ибо я не сгину, и хватит меня уже хоронить. К тому же, в мое отсутствие ты являешься моей наследницей и правительницей в городе- как моя жена. Так что перестань паниковать как малолетняя девчонка, ты в конце концов княгиня, так и веди себя как княгиня.»
— Да Кассия, в этом отношении я полностью на стороне парня.» (Фингерс)
— И ты туда же?!»- сказала Кассия, злобно зыркнув на старика.
— Но я тоже не согласен с тобой парень. Ну послушай меня, хотя бы отправься туда как достигнешь 4го круга в магии. Так я хотя бы буду уверен, что если ты не понравишься некроманту и он решит поджарить твой зад, ты хотя бы сможешь сбежать.» (Фингерс)
— На это уйдет примерно год. А потом мне придется идти к Сагите за наставлениями. К тому же родится ребенок и дел у меня прибавится.»
— Вот и хорошо. Может твоя наставница вправит тебе мозги и все же достучится до тебя, что бы ты наконец понял и осознал глупость твоей идеи. К тому же, за этот год может случится всякое, и у нас наконец решится вопрос с нехваткой населения, и тебе не придется идти к Ксардасу.» (Фингерс)
— Даже если решиться вопрос с населением за этот год. В чем я крайне сомневаюсь. Идти к Ксардасу мне все равно придется. Но ты прав, подготовиться мне не помешает. Ладно убедил ты меня демон языкастый.»
По итогу мне пришлось отложить путь к Ксардасу. Но зато я плотно занялся своим развитием, отвлекаясь только на прием новых людей и решения вопросов где пасуют Фингерс и Кассия.
На то чтобы достичь 4 круга у меня ушел еще ровно год, 8 месяцев для накапливание силы, и еще 4 месяца на прорыв к четвертому кругу магии.
За период моего прорыва, из значимого для нашего города случилось следующие. Увеличилось количество населения: от пункта обмена 88 человек, от семей колонистов 67 человек, и от завербованных из Миртаны 135 человек, так что наше население теперь в общем составляет 544 человека. Поздравляю, теперь в наш город перешел из статуса деревня, в статус село, разумеется по средневековым меркам с Земли(историческая справка, население Москвы в 13 веке было около 4000 человек).
У нас в городе наконец появилась своя стража. Правда только 15 человек. Но они значительно разгрузили моих егерей в делах, и увеличили оборонную способность нашего города. Наша стража выполняло в основном 2 задачи. Первую задачу полицейскую: профилактика, предотвращение и раскрытие преступлений, и вторая охранная- это патрульно-постовая служба, то есть они дежурили как в поселке так и на внешних стенах города. Обмундирование у них было самое простое: круглый шлем, стеганный кожаный дублет окрашенный в синий цвет, кожаные сапоги и перчатки, стальные наголенники и наплечники. Разумеются выдавали и простую одежду на вроде штанов, рубах и т. д. Вооружены они были длинными ясеневыми луками, длинными прямыми мечами, копьем и круглым щитом.
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Во время службы на стенах выдавались стальные кирасы, защищающие грудь и нижнею часть туловища. У некоторых людей, может возникнуть вопрос откуда у нас, дорогущая для средневековья, синяя краска для дублетов? Все просто. Не стоит забывать что этот мир несколько отличается от Земли, местная алхимия и алхимики в частности- просто творят чудеса, был бы только рецепт. И он был. От нашего замкового художника Лютера. Кстати о Лютере, это просто огромных художественных талантов мужик. За 2 года мой замок обрел цвета, благодаря картинам Лютера. А то мне было прям стыдно показывать Кассии замок, художник спас мое положение перед дорогой мне женщиной. Сейчас Лютер рисует фрески для часовни Аданоса в замке. Но я отвлекся, так вот о нашей страже.
[image: ]Набирались в стражу молодые рослые парни, что могли стрелять из лука. За подготовкой у стражи, боя с холодным оружием, у нас отвечал Адиб. Это он обучал нашу стражу владением мечом, копьем и круглым щитом. Можно спросить, а откуда Адиб знает как воевать с щитом и копьем, он же хашашин, а они предпочитают парные клинки? Не стоит забывать что Адиб начинал как раб и гладиатор, а подготовка у гладиаторов включала владения щитом и копьем. К тому же в последствии он присоединился к кочевникам, а у этого народа в чести не парные клинки, а щиты из кожи темного глорха и копья.
Так же мы смогли открыть кирпичное производство. Глиняный карьер мы поставили не далеко от города. Там же установили печи для обжига. Теперь этот небольшой кирпичный цех поставляет кирпич для строительства в Вайтран. Я уже отдал указание на облицовку домов в Вайтране кирпичом.
К слову о печах, как друида меня волновало загрязнение природы и постоянная вырубка лесов, для работы печей. Поэтому я разработал особую рунную печь, где в качестве нагревательного элемента выступает рунный круг пламени, расположенный внутри печей. Источником питания выступают камни юниторы- если точнее то манна в камнях. Юнитор располагался в сверху на печи в специальном пазе. Сама печь покрывалась плитами из магического металла, с рунной вязью на них, в одну из этих плит, расположенных в центре печи и вставлялся юнитор. То есть я совместил технологию, рунных кругов и телепортов зодчих. Но тут у моей идеи был существенный минус, заряжать юнитор могли только маги, простые люди не могли направит свою манну в камень. Я решил эту проблему с помощью рунной плиты из магметалла с рунным кругом, в центр этой рунной плиты помещается юнитор, и он заряжается от мегафона природы. Можно этот процесс ускорить, если вылить зелье манны на поверхность рунного круга на плите. Переживал ли я за магию этого мира? Ведь возникает вопрос, не выпустил ли я джина из бутылки, и не будет ли губительными для магии мира мои магические технологии? Ведь по логики вещей мои печи могут впитать всю манну планеты, если их будет миллионы. Ответ нет, не переживал. Из объяснений Сагитты, манна имеет много общего с энергией, в сути ей и является, и тут действует принцип закона сохранения энергии. Сжигая манну в печи, она преобразуется в тепло, но выпуская и рассеивая это тепло в мире, оно обратно преобразуется в манну. Таков закон круговорота манны этого мира. Данная моя технология получила широкое применение, и все печи и горны на предприятиях и в замке были заменены мной на новые магпечи. В домах пока заменять печи не стали, в виду того что магпечь может построить только маг минимум 2го круга, знающий рунный язык зодчих и рунные круги, а это в моем городе пока только я.
Поставили на реке, рядом с Мельницей, новое водяное колесо. От него запустили в работу пилораму, и большой цех столяров, со складами обработанного дерева, в виде: бруса разной толщены и доски. Продукция пилорамы идет, как на строительство, так на изготовления мебели, так и в порт на верфь. Главным мастером столяром, у нас стал Глен.
За этот год у нас увеличился парк наших судов. Наша верфь под руководством Мейса, создавала 2 рыбацкие лодки, что увеличило количество рыбацких лодок с парусом до семи. Так же у нас появились новые полноценные суда, Гарвел закончил пару наших кораблей что я заказывал ранее. Что могу сказать об этих судах. По сути это оказались не бриги, а больше они напоминали шхуны с тремя мачтами и косыми парусами треугольной формы именуемые кливерами.
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В бухту Вайтрана наши шхуны перегонял наш начальник порта Гарлон, в ввиду того что он единственный кто понимал в морском деле и мог управлять подобными судами. Сперва одну шхуну, потом другую. Нашему нач. порту пришлось примерить на себя китель адмирала и помимо своих обязанностей стал обучать 2 минимальные команды для, а это по 10 человек плюс капитан, для управления нашими шхунами.
Из важного у меня родился сын, мы его назвали Алексом, в честь Фингерса. Который нам- в смысле сын не Фингерс, с Кассией по ночам не давал спать. Благо нам сильно помогали наши служанки. Поэтому когда я прорвался на 4й круг, я тут же собрал манатки. Для того чтобы Вайтран не развалился в мое отсутствие, я назначил главным Фингерса, а ответственным за набор новых людей Нетбека, который освоил телепатию достаточно для того чтобы определить лож, мои критерии отбора он знал. И вот когда я был собран, а заместители назначены, я отправился к Сагите за наставлениями. Да, вот такая я сволочь, оставил жену заниматься с малым. Думаю она справится, тем более она не одна у нее есть помощницы. К тому же ей полезно, пускай лучше занимается мелким, чем капает мне на мозги своими переживаниями за меня.
Короче смылся я из дома, как ветер за низким давлением. Сагита меня встретила довольно тепло. Она спросила меня о жизни, я ей рассказал о своих успехах. Так, рассказав ей о своем изобретение магпечей, она была крайне удивлена и похвалила меня за находчивость. Тогда я ее спросил, о том почему местные маги и друиды не изобретают нечто подобное? На что она заметила, что за магов с абсолютной уверенностью не скажет, но они иногда что то такое подобное выдают. Просто личности способные на подобные изыскания встречаются не очень часто, ведь и самих магов по сравнению с обычными людьми не так много. Что касается друидов то причины две, это дань и соблюдения традиций и вторая причина друидам просто этого не надо. Ведь они по большей части живут в глуши, в дали от всех. Поэтому они и не изобретают, нечто подобное, им нет необходимости делать это. Это я- такой не правильный и амбициозный друид.
После беседы за жизнь и все в таком духе, Сагита взялась за мое обучение с новой силой и энтузиазмом. На четвертом круге было 2 основные дисциплины и один весьма болезненный ритуал. Первая анимагия или оборотничество, и шаманизм или призыв духа стихий. Ритуал же назывался, очень просто, привязка инвентаря или инвентарь.
При чем было 2 направления в оборотничестве, это тотемное и доппельанимагия. Что это такое и с чем его едят? Тотемное оборотничество это процесс при котором друид ищет в своей душе первобытный инстинкт, который в подсознании принимает определенную животную форму- то бишь тотема, а затем друид подстраивает свою живу и тело под этого зверя, принимая его форму. При этом зверь может быть самым разным, от вымершего до современного, только не магическим. Второй метод доппельанимагия- это когда друид изучает повадки и живу определенного зверя, принимая его форму, при этом зверь может быть любым, только есть нюанс. Если друид подстраивается под магзверя, он должен подстроить и свою манну под магию этого зверя, при этом существует риск при становление магзверем потерять себя и потерять способность становится человеком, и остаться зверем навсегда. Такой риск существует и при доппельанимагии с обычным зверем, но при магзвере риск возрастает в разы. Поэтому друиды чаще всего используют и изучают доппельанимагию на своих фамильярах. Ведь благодаря связи с ними, процесс значительно легче.
Призыв стихийного духа, это когда друид с помощью рунного круга призыва формирует связь со стихийным планом и заключая контракт с одним из духов плана закрепляет эту связь. Получив подобную связь друид не только может призывать в помощь духа-контрактора, но и черпать элементарную энергию с определенного элементального плана, управляя этим элементом стихии. Ну прям как в аватара. Существует всего 4 основных элемента. Это: земля, вода, воздух и огонь, на планах этих энергий живут соответствующие элементарные духи: земля- это гномы, вода- ундины, воздух- сильфы, огонь- ифриты. Каждый дух при заключении контракта, благоволит людям с определенной чертами характера.
Поподробней о каждом из элементарных духов:
[image: ]И так Гном- представляет собой маленькую, скрепленную из камней гуманоидную фигуру без ног, вместо ног у нетто вихрь из песка. Довольно упрям и не податлив, как и стихия воплощением которой он и является. В характере людей больше всего ценит стойкость(то есть мужество, твердость, непреклонность, несгибаемость).
[image: ]Ундина- напоминает женскую миниатюрную фигурку, состоящею из капель воды. Довольно не постоянный и переменчивый дух, но тем не менее больше чем все остальные ценит жизнь, не свою или период времени отведенный для существа, а как таковую жизнь. В людях больше всего ценит доброту(то есть сострадательность) и своеобразность(странный не такой как все).
[image: ]Сильфы- напоминают сотканную из воздуха, с немного белым оттенком энергии, женскую или мужскую маленькую фигурку. В данном случае пол не имеет значения, так как у сильфов нет пола и выглядят они так как им понравится. Это свободолюбивые жизнерадостные духи, любящие иногда попроказничать. Из людей больше всего ценят веселых оптимистов.
[image: ]Ифрит- дух что напоминает маленькую фигуру человека состоящую из огня, в место ног у них пламенный вихрь. Может выглядеть как женщина так и мужчина, но опять же- у ифритов нет пола. Это довольно вспыльчивый я бы даже сказал агрессивный дух. В людях ценят целеустремленность, амбициозность и вспыльчивость.
На зов друида чаще всего отвечают и соглашаются заключить контракт духи земли и воды, реже воздуха и совсем редко огня. Что собственно не удивительно, магия и характер друидов редко подходят для огня, почти не когда не подходит. Стоит также отметить что редко какой друид способен заключить контракт с тремя духами и уж совсем редко со всей четверкой, обычно с одним или двумя. Почему так? Все дело в магии, пропуская через себя энергию плана, она оставляет на друиды соответствующий след энергии, и чем больше этой энергии пропускает через себя друид, тем ему сложнее заключить контракт с духом противоположного элемента. За один ритуал, друид может заключить контракт только с одним духом, и потом ему нужен длительный период адаптации для стабилизации своей души. За контракт с духом, маг платит цену своей манной. Вот ещё одна причина по которой друиды не охотно заключают договор с более чем двумя духами, из за того что духи постоянно пьют манну из своего владельца, правда немного, маг вполне может компенсировать подобные траты манны. Но чем больше духов, тем больше манны они потребляют из своих контракторов. Есть способ нивелировать воздействия духов, нужно раскачивать поглощения манны из окружающей среды.
Ритуал же состоял в том чтобы привязать к душе мага пространство объемом 4 кубических метра. Проводится он путем нанесения на тело мага, особых чернил из различных магических растений по типу корня духа и крови самого мага. Затем маг что наносил символы и проводит ритуал, должен напитать эти руны своей магией, а дальше символы начнут двигаться, и в конечном итоге уйдут как бы внутрь тела, на самом деле же они построят на душе надстройку в виде инвентаря. Во время всего процесса владелец испытывает невероятную боль. В прочем я очень скоро в этом убедился, ощущения были похожи будто миллионы огненных муравьев залезли тебе под кожу, на лапках у них башмачки из щупалец медузы- вида морской осы, и эти гады танцуют под кожей чечетку. Описать точно увы я не могу, кто не испытал на себе, тот не поймет весь спектр ощущений. Этот инвентарь нужен, для комфортного применения оборотничества, ведь в отличии от вселенной Гарри Поттера, при преобразовании тела, одежда сама не исчезает и чудесным образом не появляется. Но вот с этим инвентарем подобное возможно провернуть, ведь вещь там находится как бы в энергетическом состоянии, поэтому одеваться не нужно, одежда сама исчезнет и сама появится, это все прописано как бы в «программе» при создании инвентаря. Но давайте забудем о инвентаре и вернемся к магии.
Первой моей дисциплиной на четвертом круге, стало оборотничество. В данном случае тотемное. Я 3 недели пил специальные отвары и просидел в круге познания в глубокой медитации. Да, для меня тоже было удивительно что круг познания можно использовать и так, но для пробуждения тотема его можно использовать только с помощью зелья пробуждения внутреннего зверя, которым меня и поила Сагита. Через три недели, я смог попасть в свой внутренний мир где обитал мой тотем. Окружения было похоже на заснеженные горы, я услышал шорох позади себя, резко развернувшись я не успел отреагировать как мой зверь набросился на меня и я вылетел из своего подсознания. На третий день мне удалось разглядеть свой тотем, это был ирбис или снежный барс.
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Наше противостояние с ним продлилось ещё неделю, пока я понял что мне не надо с ним сражаться, на агрессию зверь отвечает большей агрессией. Мне потребовалось ещё неделя для примирения с моим тотемом, а затем в полнолуния, я под руководством Сагиты провел полноценный ритуал оборотня. Первый раз побывать в шкуре зверя было довольно странно, изменилось все угол и острота чувств, мне даже пришлось учиться ходить заново. Короче, я провел в шкуре зверя в течении ещё одной недели, в течении которой я учился тому что значить быть огромной хищной кошкой. Когда этот период прошел Сагита научила меня частичному обороту в зверя, это когда маг становится гибридом зверя и человека, подобную трансформацию друид может освоить только со своим тотемом. Для чего она нужна? Все просто, это боевая форма, ты берешь все лучшее от обоих: и зверя, и человека, тем самым усиливая себя многократно. На обучения этой трансформе у меня ушло 5 дней.
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Доппельанимагию я освоил гораздо быстрее. Во первых я уже знал как трансформировать свое тело, а во вторых своей доппельформой я выбрал своего сокола Финиста. Для того чтобы обратится кречетом, мне надо было скопировать живу Финиста и ее поток в его теле, а чтобы вернуться обратно надо было преобразовать живу сокола в свою. Изучения объекта доппельформы нужно для того чтобы понять как и что работает в теле объекта, а также его инстинктов, чтобы в нужный момент подавить эти инстинкты и обратится обратно человеком. На то что бы обратиться соколом, мне потребовалось чуть больше месяца. Большему числу допельформ я пока обучаться не стал. Да и не было смысла, я уже знаю нужный метод трансформации, так что если мне понадобиться новая животная форма, я смогу ее освоить самостоятельно.
В шаманизм Сагита посвятила меня буквально за 2 недели и то только из за того что ингредиенты для ритуала призыва духа, надо было долго готовить, и мы провели 2 ритуала вместо одного, из за моих глупых хотелок. Я захотел заключить контракт с духом огня ифритом, а ифрит не захотел заключать контракт со мной, в результате провал ритуала, и выбрасывание недели на помойку. Второй ритуал прошел без эксцессов, и я закончил контракт с ундиной. Когда заключали контракт, ундина влетела в мое плечо и на нем стал образовываться круг диаметром в 5 см, а внутри круга знак воды из моей крови виде синяка на кожи, затем синяк вскипел меня обожгло и на моем плече вместо синяка в виде рисунка появилась тату.
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Следующие 3 месяца Сагита через боль вдалбливал в меня науку манипулирования водой, включая манипуляции с агрегатным состоянием воды. Ее экзамен я сдал когда смог конденсировать и использовать воду из воздуха. Теперь я могу косплеить Амона из аватара. Впрочем сам процесс обучения манипулирования водой, был очень похож на процесс покорение стихии воды в аватаре. Когда мое обучение закончилось, Сагита объявила меня полноценным друидом круга, дала напутствие и пинком под зад отправила восвояси, дабы я перестал нарушать так ценимое ею одиночество.
Всего в обучении у Сагиты я провел, чуть больше полугода. Пора было возвращаться. Но нет, не в Вайтран. Я решил не выслушивать причитания Кассии и Фингерса, а решил отправится сразу на поиски Ксардоса. Для этого я ночью проник через барьер в месте пункта обмена, затем усыпил стражников старого лагеря с помощью телепатии внушив им стойкое желание поспать. Так как была глухая ночь то они быстро и крепко заснули. Зачем я так заморачивался? Все просто, я попал через пункт обмена чтобы не идти в Вайтран, а усыпил стражу чтобы не кто из посторонних не понял что у нас есть выход из за барьера.
Дальше мой путь лежал через дикие земли. На пути мне повстречались несколько орков, проявивших к моей персоне слишком настойчивый интерес. Миндальничать с этими тварями я не стал. Поплевав на ладони, взяв в руки свой любимый паучий меч, перестроил его в глефу и стал косплеить Дарта Нокса- разрубленные тела, отрубленные конечности, свёрнутые телекинезом шеи и светошоу с молниями прилагаются. Что касается разного хищного и опасного зверья, то их я прошел внушая им с помощью телепатии и варговства умиротворение, поэтому они на меня не нападали. Затем была полоса препятствий, установленной старым некромантом, в виде големов разных стихий. Так голема из камня я прошел обрушив на него валун в 800 кг весом с помощью телекинеза. Голема из льда я прошел просто поменяв его агрегатное состояние и тот расплескался по дороге. Что же касается лавного голема, я его атаковал сосульками изо льда сделанных из воды добытой из тела ледяного голема, бой был не долгим, он атаковал меня огненными шарами, я защищался сферой из телекинеза и сжатой манны и контратаковал его сосульками. Дальше меня ждала высокая башня темного мага, сделанная из черного камня, возможно обсидиана, на первом этаже этой башни меня встретил демон-привратник, но предъявив на входе 3 сердца големов стражей он дал мне руну телепортации в башню к Ксардасу.
Всего я добрался до башни за 2 дня. Кто то скажет, что это очень медленно, но не стоит забывать что расстояние а игре и расстояние в реальном мире две разные величины. И это я ещё быстро добрался, ведь помимо того что на меня не нападали животные, так что я не встретил особых препятствий кроме орков и големов, я ещё двигался не пешком а на своем Коне и со мной были мои звери фамильяры, Финист и Орион.
Но я отвлекся. Использовав руну телепортации, я оказался в ритуальном зале, по среди пентаграммы. Из библиотеки вышел Ксардас, это был высокий мужчина, с короткими волосами и аккуратной бородкой, полностью седой, из за этого его возраст нельзя было определить, ему могло быть как сорок так и все 90, и 200. Чего вы хотели? Он же маг, как ни как. Больше всего в глаза бросаются его полностью белые не видящий взор глаза. Одет этот дедан в темную мантию темного мага Белиара.
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Ксардас стал меня изучать, смотря на меня своими жуткими глазами. Но делал он это явно не ими, я почувствовал на себе слабыепотоки магии. Перестав меня изучать он заговорил. — «Хм… Странно, ещё слишком рано… Я только отстроил эту башню…»- Начал невнятно бубнить себя под нос старый маг.
— Кхм, кхм!»- привлек я его внимания неловким кашлем.
— Не важно…»- задумчиво проскрипел маг.
— Я…»- начал было я говорить, но был не скромно перебит некрохрычем.
— Не важно кто ты…»- Вот тут уже не выдержал я. Как это не важно! Да что себе позволяет этот некрохрыч. Но сказал я не так.
— Эй! Эй! Погоди, погоди. Я все же представляюсь. Я Аквил Вайтвуд, правитель- князь города Вайтрана, что на северо-востоке колонии, где раньше были руины храма Аданоса. Я приветствую тебя маг Ксардос. Я друид и пришел я к тебе за наставлениями. А не для того чтобы ты меня перебивал, каждый раз когда я пытаюсь тебе что то объяснить!»
— Такого я точно не ожидал. Такой вариант будущего я не видел…»-Пробормотал нахмурившийся маг.
— Подожди, ты пророк?»
— А? Нет. Не совсем. Когда я потерял зрение, я начал видеть мир иначе. Мне иногда приходят видения будущего… Точнее вариантов будущего… Но такого я варианта будущего не видел. Ни разу. Аномалия…»- Задумчиво протянул Ксардас.
— О, я примерно понял о каком будущем ты говоришь. Ты говоришь о пришествии вершителя. Героя что сразит архидемона, что погребён и запечатан под долиной. Боюсь тебя огорчить, но это точно не я.»
— Уверен?»
— Почти на 100 процентов. Вершитель в пророчестве представлен как чемпион Инноса. Кем я точно не являюсь. Ибо я уже выбрал сторону, и это Аданос.»- То что я являюсь чемпионом этого бога, я скромно опустил. Не зачем тревожить старые кости и слабое сердце почтенного старого мага. Особенно когда этот маг является чемпионом Белиара. Ну так, на всякий случай.
— Хм возможно… Так чего ты хочешь от меня?»
Я рассказал Ксардасу о своей ситуации. Он задал несколько уточняющих вопросов и поинтересовался ситуацией в колонии, я ему сообщил те новости что знал до моего вояжа за территорию барьера. В общем мы договорились о следующем: он меня обучает магии рун; начальной демонологии- то есть рассказывает о том как сдерживать, подавлять, изгонять и уничтожать демонов, но он не говорит мне о том как призывать этих тварей; учит о том как правильно поставить барьер и вообще о магии барьера, учит: языку, культуре и обычаям орков. В замен он хотел осмотреть мой город, а также я позволяю ему иногда появляться у меня в замке, ну и буду его обеспечивать всем необходимым (вкусная еда, выпивка и т. д.), а также помогу ему одолеть Спящего если вершитель не явиться через 5 лет. Как Ксардас попадет в мой город? Учитывая что он маг 6го круга, и великолепно владеет магией пространства, что в игре нашел под завалами храма спящего Безымянного а потом и вовсе его от туда переместил в свою новую башню. К стати о магии пространства, этот вредный дедан меня отказался ею учить, несмотря на то сколько бы я его не уговаривал, мотивируя это тем что я должен быть 6го круга магии, что следовательно из за выбранного мною пути древнего друидизма закрывал мне путь владения этой полезной магией. Опасался ли я пускать Ксардаса в свой город? Немного, но в игре он был весьма положительным персонажем, не смотря на все его так сказать- спорные решения.
К сожалению Ксардас не сможет обучить меня продвинутой химерологии, которой как я подозревал он владеет. Это как оказалось не его профиль. Вспоминая нашу беседу, я только сейчас понял на сколько наивными были мои планы и надежды на Ксардаса, в вопросе создания новой подконтрольной мне расы.
— Я понял о твоей проблеме. И могу тебя сразу разочаровать. Я не владею подобной магией. Более того вряд ли кто-то из живущих владеет. С чего ты вообще решил что я могу сделать что то подобное.
— Ну как же… Я думал магия Белиара, способна творить и изменять, делать что то противоестественное. И я думал что темные маги как его адепты способны на подобное.»
— В чем то ты прав. Белиар- мог бы провернуть что то такое. Но он бог. И хоть темные маги обладают частицей его могущества, однако мы работаем только с неживыми материями, создавая псевдожизнь. Я вообще удивлюсь если кто-то на это будет способен.»
— Но мы- друиды острова, знаем основу химерологии. Я создал несколько новых пород животных, из их диких прародителей. Я подумал что раз есть основы, то есть и продвинутое направление, этой школы. И кому бы ее не знать как адептам тьмы.»
— Я так и понял. Но ты не верно сделал выводы. Местные друиды это потомки или ученики магов зодчих, а следовательно если и была продвинутая химерология то только у самих зодчих. Ты искал не там. Я даже осмелюсь предположить что гарпии острова, люди-скорпионы пустыни Варанта, горгульи Миртаны- все это творения древних зодчих. Но подумай вот о чем, не из за этих ли изысканий химерологии, боги покарали зодчих и уничтожили их.»
Теперь то я понимаю свою ошибку. И возможно когда-нибудь я найду ответ в развалинах наших предтеч. А пока буду тренироваться и пробовать экспериментировать самостоятельно. Что же касается предупреждения Ксардаса, то думаю боги разгневал не сам факт творения, а то что они создали. Я же точно не собираюсь создавать оружие из своих творений.

Глава 11. Возвращение. Ах…Старый лагерь, такой старый лагерь

Прежде чем учиться у Ксардаса, я отправился домой. Мне нужно было проверить как там моя семья и город. Не растащили ли мои крепости соседи, я имею в виду лагеря местных колонистов. Что касается Ксардаса, то он мне дал время на разрешения проблем города, и к тому же он хотел посетить его когда я буду в Вайтране, дабы я- Ксардаса представил местным главам, вроде Фингерса или моей княгине Кассии. А уже после, когда я все вопросы решу, я преступлю к ученичеству. Добираться до Ксардаса я буду руной что я получил от демона, а Ксардас великодушно позволил мне ее оставить. А вот то как я буду добираться до дома, от башни старика, вопрос был уже поинтереснее, но Добрый Темный Дедушка Ксардас заверил меня что все решит.
И так по приезду домой меня ждало счастливое семейство, и ворох административных проблем которые надо было решать именно мне.
По прибытию в семье произошел небольшой скандал, когда я рассказал Кас о том что я уже побывал в гостях очень могущественного и темного мага, и даже набился к нему в ученики. Но моя любимая жена не смогла долго на меня дуться. Ночью я очень сильно перед ней «извинился».
Фингерс меня просветил о делах в колонии. В старом лагере произошел раскол, как раз когда я ушел к Сагите за наставлениями, это и произошло. Ныне появился еще один лагерь, секта Спящего на болотах. Так же за эти пол года пропал один из баронов Кир, он любил охотится в землях орков, да там и сгинул со своими людьми. Жаль. Кир мне нравился. Из за ослабления старого лагеря, там произошла смена власти. Появился новый рудный барон, который был наемником и бандитом по имени Клиф. В колонию этот молодчик оказался со своими головорезами, так что не удивительно что он подвинул Рейвана с поста главы, в наибольший момент слабости, ну хоть не убил. Самое интересное что теперь старый лагерь нам не платит, и я просто обязан принять меры, иначе растеряю свой авторитет среди этих бандитов. Что в свою очередь может ударить уже по моим людям и городу. В комиксе скорее всего, именно этого рудного барона, четверка друзей пустила под нож. И это ставит меня в неловкое положение, с одной стороны зарвавшийся урод которого я обязан поставить на место, а с другой четверка друзей Безымянного, которые стали окончательно таковыми благодаря случаю с этим самым бароном. Что же, будем действовать по ситуации. Я сказал Фингерсу, доставить в старый лагерь письмо что через 5 дней, я наведаюсь к ним за объяснениями. На что старик спросил, на что я рассчитываю давая нашим врагам время на подготовку. На что я ответил, что на ловушку, большего я ему объяснять ни чего не стал. У меня были дела по важнее, нежели произошедшее в старом лагере, надо было выяснять как проходят дела в моем городе-крепости.
Пока меня не было, в Вайтране не происходило ни чего значительного. Разве что людей стало больше. У нас прибавилось людей: с места обмена 23 человека, 16 человек приезжие семьи колонистов и 78 человек это люди с Материка, а ну и еще родилось 63 ребенка здесь в городе, что в условиях колонии довольно не плохо. Но вот какого хрена с пункта обмена так мало людей? Так на это ответ все тот же что и на предыдущие вопросы, связанные со старым лагерем. Новый барон решил показать гонор и свою типа «власть».
Ну и хрен с ним, не долго ему играть на банджо. Приедет очень недовольный друид и оборвет ему все струны, возможно и его яйца. Ладно это все лирика, и мое недовольное брюзжание.
Что касается полезного для нашего города, то у нас появилось новое пополнение к рациону. Один из переселенцев с материка привез семена моркови. Хозяйственный Фрай тут же подсуетился и разбил новое поле. Надо будет включить морковь в систему севооборота, да и улучшить тоже не помешает.
Еще из интересного, на верфях Мейса строится корабль-Шхуна по типу той что я заказывал у Гарвела. Но готова она будет только через год. Все таки Мейс будет делать ее впервые, у него меньше людей в подчинении, и еще не известно каков будет конечный результат.
Дома я пробыл пару дней. Уделял время сыну и жене, давал инструкции подчиненным. Общался с просителями.
Так наш «министр» кур и свинюков(животноводства), он же Мейс, предложил идею купить рогатый скот, а конкретно овец и коз. Вот только беда в том что мы пока не можем расширятся. Для большого количества коз и овец нужны пастбища, а держать несколько голов не имеет ни какого смысла. При размещение Вайтрана, я рассчитал место под замок и его постройки, город в 5 тысяч жителей, хозяйственные постройки и цеха, под поля и сады, мелкое животноводство и все это прикрыто стенами. Но я точно не рассчитывал на пастбища и рогатый скот. А для того чтобы получить нужные пастбища, нам надо будет разрастись примерно до болотного лагеря и считай всего леса, выходя прямо под стены старого лагеря. Нас просто не поймут наши, пока еще соседи. К тому же по моему плану, когда придут драконы мы будем на осадном положении, город и порт я хотел прикрыть барьером таким же как был над столицей Миртаны в третей части. А учитывая что у нас под барьером, в отличии от Венгарда, будет своя закрытая инфраструктура голод и нехватка ресурсов нам не грозит. И в этот мой план не входили гектары пастбищ, я скорее всего не смогу физически закрыть барьером такое большое количество территорий. Поэтому Мейсу я отказал, но приказал построить небольшой загон под 5 молочных коров. Мейс конечно расстроился но немного приободрился узнав, про небольшое утешения в виде коров загонного содержания. Сам я отдал указания капитанам наших шхун, привести с ферм Хориниса нужное нам количество скотины.
На третий день я отправился в старый лагерь. Но не верхом как обычно и с сопровождением моих фамильяров, а с помощью доппельформы сокола. Я быстро долетел до старого лагеря, и уже днем был в замке в форме сокола.
Ночью когда все заснули, я миновав стражников пробрался в покои Клифа- нужного мне борона, и вошел в его сон с помощью телепатии, стал выяснять нужную мне информацию. Я ему навеял сон в виде пира, где все его люди отмечали победу захвата власти в лагере. Увидев всех его людей я их запомнил, чтобы знать кого надо уничтожать, ведь именно эти люди и являются реальной силой Клифа с которой он захватил власть в лагере. Всего у него было 41 головорез. Затем я принял облик одного из людей Клифа и поинтересовался у вожака, как он собирается разбираться с психованным друидом, когда тот придет не довольный разбираться? На что этот дегенерат, мерзко ухмыляясь, достал из за пазухи черный магический свиток. Я бы даже сказал крайне редкий свиток, потому как когда он его развернул я понял что это. Это был свиток призыва демона. Был ли риск моей шкурке подпортится при встрече с демоном? Разумеется был. Я даже не начинал учиться у Ксардаса, а уже имею потенциальные неприятности с прислужником Белиара. К тому же не известно что это за демон, по свитку не понять, но демона он вызывает точно не обычного. Отсюда вывод, даже если я замахаю эту тварь, в чем я сомневаюсь, меня добьют местные головорезы. Но вот почему я назвал Клифа дегенератом, скорее всего демон после призыва останется без контроля ведь Клиф не темный маг. В результате мы получим ту же ситуацию что и в игре готика 3, с городом Гота в Миртане. Демон порезвиться и устроит из старого лагеря свой некрополь. Поэтому я внушил Клифу продолжения его сна, где он напился во время пира и пошел в свою комнату. В комнате Клиф подошел к полу убрал половик, потом несколько досок, в полу была ниша со шкатулкой, он открыл ее ключом что висел на шее и положил в шкатулку свиток и закрыл ее, ключ опять повесил на шею. Дальше я внушил ему чтобы он начал делать свои обычные действия, он пошел за девушками и вернувшись с одной швырнул ее на кровать и стал раздеваться. Смотреть это я не стал, а просто вышел из его сна. Аккуратно телекинезом снял с него ключ, убрал половик, нашел шкатулку открыл ее и забрал от туда свиток, закрыл обратно, и так же аккуратно вернул ключ Клифу.
Покинув комнату я забрался на крышу часовни и укрылся там в форме сокола. Дальше я уснул и проснулся только рано утром. Я слетал на охоту, поймал и закусил белкой. Да, да, сырой. Я же сокол. Затем весь день стал наблюдать за людьми Клифа. Когда наступила ночь, я уже знал где находится каждый из них. Все кроме троих находились в замке баронов. Кто то спал, кто-то развлекался, иные находились на ночном дежурстве. Поздно ночью я использовал частичный оборот в тотема, и в форме барса-оборотня, вооружившись парными мечами, устроил бандитам ночь длинных ножей. Тьма меня прекрасно скрывала, глаза барса прекрасно видели в темноте, а поступь полу-кошачьих лап была бесшумна. За ночь я нашел и уничтожил всех бандитов Клифа, что находились в замке, а это 38 человек. Я так же тихо пробрался в тронный зал и разложил головы в ряд на столе для пира, лицами они смотрели в зал с двух сторон от стола. Чувствую себя каким-то маньяком, но так надо, иначе они не поймут того ужаса что я для них представляю. Аve Dominus Nox! Когда я закончил было где то пол пятого утра. Дальше я нашел комнату Рейвана.
Я смотрел на спящего Рейвана, находясь в его комнате в форме оборотня. — «Встрравайрр РРРейвон! Трры менярр подррвелрр!»
От моей рычащей речи Рейвен подскочил с постели и со страхом на меня уставился. — «Ккто тты?»
Я не стал говорить, а просто сменил облик на человеческий. И вот я предстал перед ним человеком в одних штанах и с перевязью с мечом за спиной на голый торс. Он меня узнал, но бояться меня меньше не стал. Он хотел что то сказать, да я не дал. — «Заткнись. Ты меня подвел. Молчи. Мне не нужны твои оправдания. Что мне сейчас нужно, это то чтобы ты сейчас пошел за этим дегенератом Клифом, и привел его в тронный зал. Там у меня для него сюрприз. Ни чего ему не говори, не порть мой сюрприз, уверяю вам понравиться. Просто приведи его туда. У тебя 20 минут. Жду вас там.»- Сказал я развернувшись уходя в тронный зал.
Я сидел на троне и ждал когда явятся бароны. Они не заставили себя долго ждать. Я их услышал по матерной бране, что всю дорогу изрыгалась из рта Клифа. И вот они заходят в зал.
— «Клянусь всеми богами! Рейвен если это очередная ерунда! Я тебя….»- договорить он не успел. Увидел стол с моим подарком, и меня сидящего на троне и смотрящего на этого отморозка взглядом- который ему не сулил ничего хорошего. Бароны смотря на мою композицию, побледнели и сглотнули вязкую тягучую слюну, их спины прошиб холодный липкий пот. Им было страшно. Нет. Не от вида отрубленных голов, в своей жизни они явно видели, и даже скорее всего устраивали вещи и похуже. Нет. Им было страшно от осознания того, что я практически вырезал замок, а не кто так этого и не понял, пока я сам им об этом не сообщил. Больше всего человека пугает неизвестность и неотвратимость. А именно так можно было расценить мои действия.
Этот «одаренный», который Клиф, не нашел ничего лучше чем попытаться от меня сбежать. Но куда там. Я даже не шелохнулся, а Клиф влетел в потолок, сильно приложившись об него спиной и затылком, а затем со всего маху(высоты в 4 м) приземлился грудью на пол, отбив себе весь свой ливер. Это хорошо что бороны успели нацепить свои вычурные доспехи. Интересно как? Наверное тут причина в опыте. Дальше этого идиота притянуло ко мне невидимая сила, с мерзким скрипом доспеха об каменный паркет, он оказался у моих ног. Да все это время я игрался с Клифам используя телекинез. Не найдя возможности удрать, эта крыса решила драться, он вскочил и попытался выхватить меч с пояса и замахнуться им на меня. У него это даже почти получилось, но я за секунды обратился в свою боевую форму, схватил своей левой лапищей его руку что держала меч, а правой за горло. Сперва я сломал ему руку с мечем, просто сжав свою кисть, тот взвыл от боли, а потом поднял его на вытянутой руке за шею, его лицо сперва стало красным а после синим, он все тише и тише хрипел, я над ним «сжалился» и зашвырнул его одной рукой через весь стол. Тот пролетел весь стол ударился об пол, пару раз перекатился, болезненно закашлял и тяжело вздохнув потерял сознания. Делая это в облике полузверя, я нагнал не бывалого ужаса. Честно говоря, я мог бы сделать это и без оборота, моей обычной силы на это хватит но эффект был бы не тот. Тут нужен был правильный эффект.
Я принял свой нормальный вид, уселся на трон и хмурым взглядом сверлил Рейвана. Тот бледный стоял по стойке смирно, обильно потея. Тут нас прервали. В тронный зал влетел запыхавшийся Торус.
— РЕЙВЕН! ТАМ!…»- начал было говорить стражник, но увидев меня и всю композицию тихо выругался. — «Белиар задери… Опять… Кхм кхм. Ваше вашество.»- неловко прокашлялся и поклонился мне стражник.
Меня его реакция позабавила. Я даже улыбнулся. — «Торус. Вижу уроки манер пошли тебе на пользу. Мы с Рейваном тут немного заняты, поэтому я тебя не задерживаю.»
— Да… Простите меня… Пойду… Займусь делами стражи.»
Я вернул своему выражению хмурый вид, и вновь посмотрел на Рейвана. — «Рейвен, для вашего лагеря, и для тебя в частности это было последние предупреждение. Еще один такой провал, и возможно следующая голова что украсит стол будет твоя, а я найду более компетентного человека. Я ясно выражаюсь?»
— Да милорд.»
— Хорошо. Когда подобное дерьмо случается и ты остался жив, ты должен первым дело поставить меня в известность. Это понятно?»
— Да милорд.»
— Хорошо. То что лежит сейчас на полу у твоих ног и тихо стонет, не при-каких обстоятельствах не должно сесть на трон власти старого лагеря. Надеюсь после того как я убил большую часть его людей, у тебя не будет проблем с его контролем?»
— Нет милорд. Не будет.»
— Надеюсь. Альтернативу ты знаешь. Наши с тобой договоренности возобновить в полном объеме, и больше их не срывать. Это понятно?»
— Разумеется милорд. Я вас не подведу.»
— Уже подвел. Но на первый раз, я закрою на это глаза. Я оставлю тебя, разберись тут со всем. И больше меня не подводи.»
— Конечно»- ответил Рейвен поклонившись мне в пояс на японский манер.
— Можешь меня не провожать.»-сказал я барону встав с трона и покидая зал, оставляя согнутого Рейвена в поклоне, со своими мыслями.

Глава 12. Лысый растаман попутал берега и получил на орехи

До дома я долетел соколом. Вернувшись домой сообщил Фингерсу что проблему со старым лагерем я решил. За что он похвалил, а также сообщил что меня дожидаются пару человек. Когда я спросил кто ждет? Он ответил, что первый это седой жуткий мужик с невидящим взором, и черной мантии. Фингерс понял кто это, так как маг представился, ну и он появился прямо из воздуха, ему предоставили гостевые покои, сам маг сейчас находится в библиотеке, что так не хило удивило Фингерса. Слепой в библиотеке читает книги. Вторым просителем, был лысый татуированный человек в странном наряде вроде юбки. Сейчас он ждал у ворот внешней стены, так как стража и големы его не пустили, звали этого человека Идол Намиб. Да это Гуру из болотного лагеря, что занимался проповедями в болотном лагере в игре. Сейчас я так понял он занимается вербовкой и переговорами с лагерями, что не удивительно ведь они только появились, я по себе знаю что такое кадровый голод особенно в начале пути поселения. Он требовал встречи с правителем Вайтрана. Ну посмотрим чего там брат с болот- последователь Укура хочет.
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Я добрался до ворот на своем любимом Коне. Все же положение обязывает. Кстати о положении, забыл упомянуть что я сменил свои простые кожаные доспехи на их более качественную, и более симпатичную форму. Теперь это был кожаный кафтан с высоким стоячим воротником, усиленный наплечниками и щитками из толстой клепанной кожи, легкий пластинчатый нагрудник из маг-метала цвета латуни, широкий пояс с множеством подсумков, кушак желтого цвета, кожаные перчатки и наручи из маг-металла зеленого цвета с рунными цепочками, высокие кожаные сапоги усиленные маг-металлом, серые штаны из льна.
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Так что выглядел я можно сказать по княжески, но в то же время моя походно-боевая форма, а это была именно она, говорила о том я сведущ как в военном ремесле так и в магии.
Добравшись до объекта моей встречи, я оглядел его сверху вниз, после чего слез со своего биби и представился.
— Здравствуйте уважаемый. Меня зовут Аквил Вайтвуд, я князь-правитель этого города-крепости Вайтрана. Вы хотели встречи со мной. С чем к нам пожаловали?»
— Да пребудет с тобой Спящий. Я Идол Намиб, являюсь членом братства спящего. Здесь я для того чтобы распространять величие моего бога. Чтобы населения этого города познала, что только Спящий может их спасти из той ловушки в которую мы попали. Но по какой-то причине меня не пустили в ваш город.»
— И правильно сделали. Видишь в чем дело, у нас закрытый город. Если бы ты вошел без моего дозволения, тебя бы убила наша система безопасности. Видишь тех големов стражей, они бы тебя разорвали за секунды.»
— Тогда не могли вы пустить меня в ваш город?»
Святая простота. Этот лысый укурыш, меня прям умиляет своей непосредственностью и фанатизмом. — «Нет. Не могу.»
— Почему?»
— Ты блин сейчас серьезно?»- с вопросом уставился я в недоумении на лысика. Тот честными глазами смотрит на меня, очевидно ожидая моего разъяснения. — «Хааах(выдох). Понятно. Ответ- потому, тебя не устроит? Ясно. Может потому что я тебя не знаю, может потому что не доверяю твоему братству, а может потому- что город у нас закрытый как я уже говорил ранее. И ты очевидно меня прослушал. Выбери любой понравившейся тебе ответ. У нас нечего делать посторонним, и у нас нет представителей других лагерей в городе. Поэтому делать тебе у нас нечего, можешь уходить.»
— Но постойте. Я видел ваших торговцев, в других лагерях.»
— И что?»
— Очевидно вы ведете торговлю с другими лагерями.»
— Очевидно. Но торговля у нас осуществляется через наших караванщиков. Не одного торговца от других лагерей у нас нет. Раньше я думал построить зону свободной торговли, за территорией стен, но не один из других лагерей не прислал своих представителей. И учитывая мою репутацию, я их понимаю. Меня удивляет что ты настолько смелый, чтобы попытать свою удачу и так открыто ко мне сунуться.»
— Мне нечего бояться. Меня оберегает сам Спящий.»
— Конечно. Ваш Спящий вас бережет.»
— Воистину так.»
— С начало сажает(за барьер), потом стережет.»
— Что простите?»
— Ничего. В любом случае, я не вижу смысла строить отдельную торговую зону, для торговли с одним вашим лагерем. Тем более ни каких договоров с вашим лидером у меня не было. Так что я не вижу смысла в этом разговоре.»
— Подождите. Но вы же можете отправлять торговый караван к нам в лагерь?»
— Я бы мог. Но возникает несколько вопросов. И первый из них чем вы будите со мной расплачиваться? Руды насколько я знаю у вас нет.»
— Товаром. У нас самый лучший болотник во всей колонии.»
— Не сомневаюсь. Но ни меня, ни жителей моего города не интересует ваша наркота. Более того за распространения этой дряни, у нас по закону предусмотрен срок- в виде 2х месяцев тяжелых трудовых работ. К тому же возникает второй вопрос, с кем мне договариваться о торговых соглашениях? С тобой? Не смеши меня, подобные договора с лагерями заключаются только через их лидеров? Ваш лидер, сможет прийти и договориться со мной здесь или на нейтральной территории?»
— Наш пророк Ю,Берион великий человек. Это не достойно его, договариваться о какой-то торговли, у него найдутся более важные дела.»
Я использовал любимый прием Вейдера, схватив за горло Намиба телекинезом. Меня этот лысый утырок, не хило так взбесил — «Как и у меня. И тем не менее ты потребовал личной встречи со мной. И просто потратил мое время. Кем ты себя возомнил Идол Намиб?»- я его отпустил, тот зашелся в кашле жадно хватая воздух ртом.
— Спящий покарает тебя еретик!»-стал осыпать меня проклятьями этот недалекий.
Я не стал слушать проклятия в свой адрес от этого фанатика. Я схватил его за грудки, рывком поднял его, и двумя ударами ногой в колено сломал ему их. Раздался оглушительный вой сектанта. Я его отпустил тот упал на землю, стеная от боли. Я присел на корточки и посмотрел в глаза этого дебила.
— Отныне Идол Намиб ты персона нон-грата, тебе запрещено появляться у стен моего города, иначе тебя убьют. Конечно, это если ты доползешь до своего лагеря минуя опасных зверей. Если все же выживешь, то знай, если ваш лагерь будет строить козни мне или моим людям, я лично приду к вам на огонек и ваш лидер очень быстро кончиться. Гомез и Клиф- рудные бароны, лучшие тому подтверждения. А теперь ползи от сюда, чтобы я тебя больше не видел- червь!»
Ох и тяжело с этими фанатиками иметь дело. Был ли шанс того что болотники что-то предпримут? Был. Но вот последствия тогда их ждали соответствующие. И мне будет абсолютно все равно, на этот сраный канон. Я просто не могу поступить иначе. В какую шкуру бы не рядились местные зэки, большинство из них остаются бандитами. А бандиты, особенно в средневековье, понимают только один язык, язык силы. Приходится соответствовать.
Хотя настроение было изрядно подпорчено, меня ждала еще одна встреча. Я прошел в библиотеку, где находился Ксардас.
— Тебе ни кто не говорил, что добрее надо быть к людям? И тогда, они к тебе потянутся.»
— Мудрость веков, да Ксардас? Я и так добр, к своим людям. К чужим, терпим, до определенного момента. Но и мое терпение знает границу.»
— Да. Я слышал уровень твоих границ. Как и весь твой город, слышал эти вопли.»
— Ну что я могу на это ответить? Мы в колонии, среди мерзавцев и головорезов. И хотя в свой город я стараюсь не допускать подобных личностей, но все же это колония. Приходится поддерживать образ в глазах соседей. А что, осуждаешь?»
— Ни сколько. Сам понимаю где мы. Главное чтобы ты не начал упиваться жестокостью. Ладно. Давай не будем о грустном. Давай лучше проведешь для меня экскурсию.»
— С удовольствием, прошу за мной ваше темнейшество.»
Дальше, я вместе с Ксардасом гуляли по замку и городу. Я показал ему всего чего мы добились, он меня даже похвалил. Затем было знакомство с людьми. Ужин в кругу моей семьи. Ксардас уходил от меня довольный, и к стати пока он меня ждал он как то умудрился создать руну телепортации, настроенную на вход в библиотеку. Некоторые могут задаться вопросом, а как отнеслись жители к тому что глава их города разгуливает с темным магом по этому самому городу? Настороженно отнеслись. Но так как у меня огромный кредит доверия от людей, все же я много для них сделал. Так что для многих из них это было так: раз гуляет значит так надо.
После отбытия Ксардаса, я в плотную занялся наиболее важными делами. А это: строительство телепортационных платформ в каменоломне, глиняном карьере и шахте, так же там надо было установить стены для защиты; еще один животрепещущий вопрос это вопрос с канализацией в поселке и замке, а следовательно и с водоснабжением. Вот этим я и занялся.
Вопрос с карьерами и шахтами, решился довольно просто и быстро. Надо было отлить из руды платформы, с пьедесталами, создать юниторы и установит это оборудование для телепортации в нужных местах и на площади телепортации в замке. Со стеной тоже ни чего сложного, благодаря големам- рабочим и гильдии каменщиков на строительство ушло всего месяц.
А вот строительство канализации стала моей попа-болью. Нужно было вырыть каналы и отводы, а так же место хранения отходов. Каналы и отводы сделали благодаря рабочим и големам, затем их надо было обложить камнем с раствором, и сверху уложить плиты из первобытного бетона. И все это добро отвели в специальный котлован, который обложили камнем и сверху накрыли плитами, сделав место хранения отходов, его поставили далеко от поселка- чтобы не воняло.
Нужно было в резервуаре для отходов придумать, систему очистки. И я ее придумал. Правда пришлось запачкаться и повозиться с фекалиями животных. Нет я не шучу. Мне действительно пришлось это сделать. С помощью магии и живы, мне удалось найти 2х интересных животин. Точнее особый грибок что жил в дерьме и негативно влиял на личинок паразитов в нем, из него я вывел штамм что уничтожал паразитов в отходах человека. И вторая животина была штаммом бактерий, что активно перерабатывала фекалии в удобрения, их это свойство я многократно усилил. После я заразил этими 2мя штаммами бактерий и грибков резервуар для хранения отходов. Как я это сделал без спец. оборудования и микроскопов? Смекалка и сочетания магии исцеления и химерологии. С помощью магии исцеления я обнаружил этих бацилл и наблюдал за ними, как это делал при поиске болезней в теле человека. А с помощью химерологии изменил их в нужную мне сторону. Мерзкий и вонючий надо сказать опыт, но интересный, и необходимый.
Следующим этапом стало подведения воды. Благо из горы где располагался замок бил горный ручей между крутых распадков. Там мы поставили дамбу, из камня и древнего бетона, а от туда в город и замок пустили акведуки. От туда люди брали воду для своих нужд. Лишняя вода с акведука попадала в реку.
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И последний этап, нужно было собрать всю эту адовою конструкцию вместе, и заставить худо бедно работать. И вот как мы это реализовали. В городе поставили специальные туалеты, в которые можно сходить по нужде или вылить отходы в канализацию, специальные службы следили за чистотой этих мест. Эти туалеты были соединены напрямую с канализацией, раз в неделю по специальному желобу из акведука, подавалась вода в канализацию, и все нечистоты смывались в резервуар. В резервуаре благодаря бактериям и грибкам, отходы очищались от паразитов и перерабатывались в удобрение, которое затем отвозилось на поля.
Некоторые могут спросить, а чего это ты не поставил современные унитазы и сантехнику? Можно же было сделать трубы из глины или бронзы. Да можно отлить трубы из бронзы, но вот беда. На нашем участке нет оловянных рудников, если медь худо бедно попадается то олово нет. И да можно изготовить керамические трубы. Но возникает вопрос. Хрен с ним с трубами! Как сделать краны и соединения без токарных станков? Даже самых примитивных, и при чем нужны станки для обработки метала, даже такого не прочного как бронза или медь. Вот и весь вопрос, об который пока что полностью разлетается производство современной сантехники.
К стати о керамике, в кирпичном цеху начали выпускать черепицу, так что город постепенно облагораживается не только домами из кирпича но и черепичной крышей.
Эпопея с акведуками длилась целый 4 месяца. За это время мне исполнилось 27, а моему сыну год. Кассия оказалась снова на сносях. Нетбек достиг 2го круга магии. А это значит я его буду обучать целительству и варговству. В обще для егерей я решил установит потолок на знания. 1й круг: телекинез, телепатия, магическое зрение, управление манной и живой, тут практически без изменений с учением местных друидов, а вот 2й круг: целительство и варговство это будет потолок для егерей.
Численность населения в городе снова возросла: 62 человека с пункта обмена, 48 человек от семей колонистов, 117 от беженцев с Миртаны, 16 родилось детей. Итого население города стало 967 человек. Чуть, чуть не хватило до тысячи.
Из этих людей трое человек решили пойти в егеря и еще 15 в стражу. Таким образом численность егерей стала равна 18 человек, а стражи 30. Кто то скажет, что это как то мало. Но не стоит забывать, что регулярная армия может составлять только 4 % от численности населения, и то это много. У меня этот показатель равен 5 %. А остальная часть моей армии в случае войны(оборонительной), будет составлять ополчения. Для этого Адиб проводит учение для мужского населения с мечом и щитом, с копьем и щитом раз в неделю.
Еще из новостей, к нам нагрянул Кор Ангар с отрядом стражей из 50 лысых голов. Похоже Идол Намиб добрался таки до лагеря и чего то там наплел. Но Ангар не стал сломя голову бежать вперед причинять добро, и наносить справедливость. Особенно когда его встретила стена а на ней лучники, а из ворот вышел я с парой големов верхом на Коне и с крутившимся рядом Орионом. Поэтому прикинув хрен к носу, он понял что идти на ежа с голой жопой, а учитывая во что одеты некоторые стражи это чуть ли не факт, решил обратиться к старой доброй тактике, переговорам. Услышав от меня всю историю без прикрас, мы мирно разошлись. Хотя с болотниками у нас останутся натянутые отношения, до вооруженной вражды, и подлянок не дошло. Мы решили претвориться что нас просто нет друг для друга.
Настало время отправляться к Ксардасу, хотя по факту я у него буду пропадать не весь день. Попутно своего развития у старого мага, я по возвращению буду обучать Нетбека.

Глава 13. Ученичество у Ксардаса

И вот настало мое время обучаться у Ксардаса. И первое чему он меня обучил… Нет. Не магии. И даже не языку орков, и их культуре. И нет истории он тоже меня не стал обучать. Так как у меня не было классического образования мага, такого как обучают всех послушников маги-жрецы, он решил избавиться от этого пробела в моем обучении. И начал он с того что рассказал о том, о чем знает каждый адепт что решил посвятить свою жизнь магии(кроме друидов острова), о богах.
И по местным верованиям: Боги — сверхъестественные создания. Они приходят из другого измерения, которое находится за пределами времени и пространства. То есть простые смертные не могут их видеть и поэтому полагаются на свои представления об этих существах. Как говорится в некоторых книгах, магия и все магические явления исходят от отдельных божеств. Что крайне сомнительно, как по мне, ибо магия друидов острова не подразумевает божественного наделения силой и знаниями друидов, в отличии от тех же магов огня. Если и искать бога друидов острова- то это пожалуй будет сама природа, как живая, так и природа вещей. И из этой концепции, наиболее близким к нам божеством будет Аданос или Богиня. Об этом будет описано далее. Ксардас поделился со мной своим мнением, что боги как разумные существа были полностью обезличенными, и что вера разумных предала им определенный аспект и воплощение. Но свою эту теорию он мог подтвердить только косвенно.
И так боги:
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Иннос- согласно легендам и мифам, Иннос, величайший из трех богов, существовал с самого начала мира. Его последователи, кроме магов огня и паладинов, в основном нордмарцы, особенно члены Клана Огня. Иннос оставил часть своей божественной силы на земле, чтобы однажды вернуть ее людям, которых будут называться его избранными. Вечный странник, Робар I Святой, Робар II являются «Избранными Инноса», они же чемпионы этого бога. Согласно современным верованиям Иннос — первый и величайший из богов. Он создал солнце и мир. Он повелевает светом и огнем — его даром человечеству. Он суть закон и правосудие. Его жрецы — маги Огня, а паладины — его воины. Измерение Инноса — обитель бога огня. Но утверждения о том что Иннос самый первый и самый могущественный бог, на мой взгляд, и взгляд самого Ксардаса не выдерживает ни какой критики, и вот почему. Первые упоминания об этом божестве упоминаются в легенде о Вечном Страннике, но вот интересно что сам странник происходит от народа древних или зодчих, чья цивилизация располагалась на территории современного Варанта и Миртаны, чья цивилизация была уничтожена неизвестным катаклизмом, от этого народа осталась горстка людей что со временем стали кочевниками, вот из этих кочевников и происходит Вечный Странник. А теперь сюрприз, основным и пожалуй единственным божеством древних была некая Богиня. Не бог. А богиня, которую часто путают с Аданосом, уж больно силы их были похожи. Но вернемся к Инносу. В мифах людей Иннос часто предстает в виде святого война с пылающим мечом и щитом.
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Белиар- согласно верованиям он родился, когда первый бог разделился на две половины. Так что он младший брат Инноса и старший — Аданоса. Ему поклоняются в основном Тёмные маги и некроманты, орки и некоторых магических существ, таких как драконы. Белиар — это темный бог смерти, разрушения и всего неестественного. Он ведет вечную битву с Инносом, но Аданос стоит на страже баланса между этими двумя. Только немногие люди следуют зову Белиара, однако он дарует огромную силу своим слугам. Избранниками бога смерти являются Спящий и Дракон-Нежить, ну и сам Ксардас. Измерение Белиара — обитель бога тьмы, где обитают в основном демоны. Добавить мне особо нечего было, как и самому Ксардасу. Возможно старик и знал какие-то подробности о своем покровителе, но делиться явно не хотел или не мог. В представлении людей Белиар выглядит как жуткий темный воин вооруженный парными мечами, поступь которого приносит бури и молнии.
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Аданос- по верованиям, младший из трех богов родился, когда Иннос разделился на две половины во второй раз. Аданос страж равновесия божественного и земного. Аданос — бог центра. Он — весы правосудия, страж равновесия между Инносом и Белиаром. Он повелевает силой изменения. Его дар — вода во всех океанах, реках и озерах. Его жрецы — маги Воды. Ему поклоняются, кроме водных магов, — друиды и люди кочевники. В истории ни чего не известно о его чемпионах, возможно они как и я, не кричат на каждом углу о том что являются избранниками или чемпионами этого бога. Вот что интересно, Аданос по сути сильнейший бог этого мира, так как сдерживает своих неугомонных братьев. У этого бога нет своего отдельного измерения, точнее, сам Мордраг- считается измерением Аданоса. В верованиях и представлении людей выглядит как воин с копьем.
Переходим к самому интересному и вкусному. Богиня- таинственное божество, которое могло быть сестрой или даже матерью Инноса, Аданоса и Белиара. Храмы Богини были построены давным-давно ее прихожанами Ан'Носири и Ан'Баэль. Символ Богини — магическая руна Y, а ее атрибуты идентичны владениям Инноса, Белиара и Аданоса. То есть это божество в сути имело силы всей тройки. А еще в одной из религий, считается что ее новым воплощением является Адонос, как наиболее близкий из богов чья основная концепция баланс, как и у самой богини. Как она выглядела ни кто не знает, ее образ слишком размыт и многолик. О чем говорить если даже ее собственное имя размыто в веках.
После того как Ксардас объяснил концепцию божеств и божественности, он мне кратко рассказал о всех разумных или относительно разумных расах, о которых он знал.
И начал он с гоблинов. Гоблины- примитивная разумная раса, в чем до сих пор не уверены многие люди. Расселившиеся практически повсеместно, эти маленькие существа держатся группами и занимаются самой разной деятельность — от воровства и грабежей, до охоты и собирательства. Несмотря на свою недалекость, обладают собственной социальной иерархией и умеют делать примитивные украшения и амулеты. Ко всем прочим расам относятся, как правило, враждебно. Издают странные звуки, вероятно, для обмена информацией или устрашения врагов. В племенах гоблинов есть свои шаманы и воины. Как и в племенах орков, вождями гоблинов становятся самые сильные и умелые воины. Обладая примитивным социальным строем, гоблинов различают по видам и по племенному делению. Гоблины, обитающие в разных частях света могут значительно отличаться друг от друга как внешним видом, так и образом жизни. Гоблины, обитающие на острове Хоринис, представлены двумя видами — обычные и чёрные.
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Обычные гоблины, довольно примитивные дикие существа. Они держатся крупными стайками и часто грабят проходящих мимо путников. По одному почти не представляют опасности, но если собрались вместе становятся значительной проблемой. Интересная особенность всех обычных гоблинов, у них нет полового разделения. Точнее разделения то есть, но у них одна и та же особь может быть с разным полом в зависимости от: периода времени, прожитой жизни, или условий среды. То есть они гермафродиты как и рыбы, их организм может что то «отрастить» или «убрать», зависимости от того, что больше всего нужно их виду в данный момент.
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Черные гоблины, более развитая разновидность гоблинов. Умеют делать примитивную одежду и оружие, часто пользуются оружием людей которое украли или нашли. Их общество имеет примитивный общественно-племенной строй.
[image: ]

Еще стоит упомянуть существо что обитает в лесах Миртаны, лешего как его называют местные, но я думаю правильней его называть хобгоблин. Он ростом с человека и имеет зеленую кожу. Похож на большого гоблина. Он атакует Шипастой дубиной, группами примерно по три особи. В одиночку они не представляют особой угрозы, но в группе становятся серьезным противником. Чаще всего они появляются в лесах и заброшенных зданиях Миртаны.
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В легендах острова, упоминается некая рептилоидная раса- людоящеры. Мало что известно об этой загадочной расе рептилий. Они пришли вместе с драконами, когда на Хоринис обрушился гнев Белиара, сопровождая их повсюду. Большие и сильные, не уступающие по мощи даже оркам, они прятались от дневного света в пещерах, разнося яйца своих хозяев по всему острову и бережно охраняя кладки. Люди-ящеры или людоящеры, вторгшиеся в Хоринис, носили красные доспехи, были вооружены большим, похожим на орочье, оружием и всегда держались группами. Существа были настроены очень агрессивно и не шли на контакт, следуя единственной цели — охране кладок яиц драконов. Ящеры — слуги драконов и хранители Драконьх яиц. Не указано явно, кому из богов они поклоняются, но, скорее всего, Белиару. Они также владеют техникой кузнечного дела и изготовления доспехов, о чем свидетельствуют их необычные доспехи и мечи. Больше ничего не известно об их сообществе, истории или культуре. У них серая чешуйчатая кожа, желтые глаза рептилий, а на каждой конечности есть мощные когти.
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Гарпия — это летающие твари похожи на полуптиц, полуведьм, очень восприимчивы к огню. Они издают длинные пронзительные звуки. Обычно они живут группами от четырех до пяти особей, массово нападая на встреченного человека. Они довольно сложный противник, так как их не всегда можно поразить оружием ближнего боя, поэтому хороший способ сразиться с ними — использовать оружие дальнего боя или заклинания. Считаются творением древних, которых создавали как систему защиты для замков в горах.
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Страж гробниц, он же человек-скорпион. Он охраняет вход в храмы Древних в Варанте. Похожи на переросший гибрид человека и скорпиона. У него есть брюшко с жалом, которое может отравить противника, что является его самым опасным оружием. Все стражи храма были призваны Древними для защиты храмов от разграбления. Возможно при жизни они были членами касты Стражей мёртвых
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Огр — раса больших, могущественных гуманоидных существ. Ни о их культуре, не о их обществе ничего не известно. Кроме того что эти гиганты живут в пещерах, живут примитивным племенем и владеют примитивными ремеслами. На территории острова, по крайней мере обжитой и исследованной части, не встречаются.
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И вот мы дошли до основной, так сказать части обучения. Орки — вовсе не звери, как думает большинство, они наравне с людьми, самая многочисленная раса Морграда. Внешне это серокожие или зеленокожие, под два с половиной метра роста жлобы, с лицом алкаша деграданта и выступающими из нижней челюсти клыками-бивнями, как у кабана. Они селятся там, где условия проживания для людей слишком тяжелы, либо вообще неприемлемы. Обладающие отличной выносливостью и огромной силой, орки могут одинаково хорошо приспособиться как к холоду, так и к жизни в кишащих хищниками джунглях. Ксардас говорил, что их история такая же долгая, как и история людей. Их общество поделено на кланы, а развитее розница от клана к клану. Это могут быть как примитивные племена каменного века, так и многочисленная орда завоевателей, где преобладает военно-демократический строй(как у викингов). Их вера так же может разница от клана к клану, но у большинства орков основным божеством является Белиар(патамачта он хытрый ы сыльный, ы патамачта он дает мнага стукаться. А самай кротой Бойз всягда хатят стукать. ВАААГХ!)
Рассмотрим модель общества орков, на примере этого общества- в их ней орде. Как уже было сказано орда- это крупное военно-общественное образование, как правило орда образуется когда несколько кланов или часть этих кланов, объединяются под общим стягом с какой либо целью, чаще всего это война. Чаще всего орда образуется тогда, когда численность орков сильно увеличивается, в результате чего территория кланов не может прокормить такое количество «лишних» орков, из этих «лишних» орков и образуется орда, цель которой захват новой территории, и образование на этой новой территории новых кланов. Сама общность орды имеет военно-кастовую систему.
На самом верху, находится самый свирепый и самый сильный орк- вождь орды, он же варбосс. Варбоссы не только самые опасные войны в орде, как правило они очень талантливые командиры, не хуже генералов людей. Ведь именно от варбосса зависит успех воено-захваческого похода орды. В орде может быть несколько варбосов, все зависит от размеров орды, но самый главный из них всегда один, остальные как правило его заместители, которые командуют своими подразделениями.
Следующие после вождя и варбоссов по значение в орде, выступает каста шаманов. Как правило они являются лекарями и магической поддержкой в бою, так же они выступают советниками своих вождей-варбоссов, и гласом их божества как жрецы. Ксардас объяснил что основная магия орков это шаманизм, но не только стихийный, каким владею я, а их школа более обширна и охватывает множества духовных планов, и даже, внимание, измерение Белиара. Орка шамана легко можно определить по посоху и белой раскраски лица в виде черепа.
После шаманов, на лестнице власти идут элитные-войны орков. В орде они являются личной гвардией варбосов. Сам по себе элитный-воин является искусным и свирепым войном, и представляет серьезную опастность даже для паладина. Элитный-воин закован в тяжелый пластинчатый доспех, и носит более качественное оружие чем его собратья, как правило мечи или шестоперы, из стрелкового оружия вооружены тяжелыми арбалетами.
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За элитными идут простые войны. В орде они попадаются чаще всего, выступают в качестве простой пехоты. Вооружены они как правило орочьими топорами.
После войнов идут охотники или скауты. Это легко снаряженные орки, как правило облаченные в шкуры. Вооружены легким топором и легким арбалетом. В орде это разведчики и охотники что бьют мясо для всей орды
Последние в орде идут рабы. И нет. Речь идет не о людях, а об орках. Орки-рабы как правило бывают из разоренного вражеского племени или из представителя орды, что совершили преступление в отношении своих братьев. Рабы выступают основной рабочей силой, выполняя самую грязную и тяжелую работу в орде, а еще топливом в виде жертвоприношений в самых сильных ритуалах шаманов орков.
Я думаю у многих возникнет животрепещущий вопрос. Где у них бабы? Даже Ксардас затрудняется ответить на сей поставленный вопрос. Нет, местные орки не размножаются как орки из вархамера, и нет они не гермафрадиты как гоблины. По словам Ксардаса бабы у них есть. И нет, их нет в орде. В этом орочем гос. образовании нет места женщинам. Как правило женщины находятся в кланах и являются их самой большой ценностью, отношение к оркам-женщинам в клане такие, что арабский халифат в свои лучшие годы уважительно бы присвистнул. То есть, это настолько срытая и закрытая тема, что посторонним о ней знать не стоит. В прочем я чего то сомневаюсь, что оркские бабы это внеземной красоты няхи. Скорее уж НЕХи, и то что они не видят света земного, то думаю это огромное одолжение всему белому свету.
В общем когда я более менее разобрался, в хитросплетениях оркской культуры и общества, Ксардас начал обучать меня языку орков. Что могу сказать о нем, он явно сделан не для людей. В нем много рычащих и хэкающих звуков, язык очень грубый, и я бы даже сказал не красивый, в прочем как и сами орки. Сам язык простой для понимания и очень сложный для произношения человеком. Письменность орков была столь же простая и грубая похожая на руны и имела множество острых закорючек напоминающих шипы. На то чтобы освоить более менее язык орков, у меня ушло 3 месяца.
Следующим моим этапом обучения стала демонология. И прежде чем рассказывать о самом искусстве демоноборца, а Ксардас обучал меня именно этому, стоит объяснить кто же такие демоны.
Демоны- это полуматериальные разумные твари, чьи тела состоят из манны, особой живы и энергии своей первостихии, а конкретнее энергии хаоса. Их существуют множество разновидностей, от младшего демона, до демон-лорда на вроде Спящего- а это уровень практически полубога.
По предположению Ксардаса, демоны магически созданная злобная раса существ. Древние и могущественные создания на службе Белиара. Но со слов Ксардаса, сами демоны находятся на службе у бога тьмы, но он их не создавал. Приходят в мир людей из иных измерений. Не ясно, могут ли демоны являться по собственной воле, но доподлинно известно, что они могут быть призваны могущественными магами в мир смертных себе на службу. Нередко выходят из-под контроля и становятся настоящей проблемой, как для призывавшего, так и для окружающих. Иногда обладают человеческой речью. Также демонов можно встретить в старых заброшенных катакомбах или древних руинах храмов. В основном они охраняют владения своих демонических владык и могущественных магов, таких как Ксардас.
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Наиболее часто призываемыми демонами являются младший демон и просто демон- которого смертные человеки пафосно величают демон-лордом(услышал бы их Спящий). Выглядит младший демон как лысая гуманоидная тварюшка, с отростками на подбородке, крыльями летучей мыши, длинными руками с когтями и вместо ног у него завихрение из энергии хаоса, что напоминает красный хвост кометы. Второй кого тоже иногда призывают, рядовой солдат Белиара или просто демон, или как его прозвали недалекие человеки(я знаю что нет такого слова) «демон-лорд». Данный «демон лорд» выглядит почти точно так же как и младший демон, отличие только в более массивных крыльях и голове с рогами напоминающую клыкастого барана.
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А вот настоящий демон-лорд, это почти настоящий полубог. Каждый из них выглядит индивидуально. Допустим Спящий выглядит как монструозный паук переросток из Чернобыля, при чем не просто паук, а паук кентавр, если нижняя часть напоминает бронированного хитином паука с лапами лезвиями, то верхняя- похожа на покрытого хитином гуманоида, с короной из рогов на голове, и множеством глаз на мордахе, а руки его напоминают косы богомола. Сила демона-лода у каждого индивидуальна, так Спящий это демон воплощающий в себе ночные кошмары что приходят со сном, у каждого демон-лода есть своя территория в измерении хаоса. Доподлинно не известно сколько их.
А теперь сюрприз. Есть целая группа демонов, со своей территорией, и со своим лордам, что не подчиняется Белиару. И на любые попытки со стороны темного бога как то их подчинить, шлют того в веселые темные дали, туда куда его даже Иннос не гонял. Как? Да вот так. Есть такая оппозиция у темнейшего. С другой стороны чего удивляться? Это же измерения хаоса, было бы удивительно если там не было чего то такого. Так вот, этих молодчиков называют легионам демонов Лэнга. Кто такой Лэнг? Даже Ксардас не знал, но вроде как это лорд этого беспокойного легиона. Само существования этих демонов, подтверждает что Белиар подчинил и верховодит большей частью демонов, а не является их творцом. Так зачем я вообще упоминал этот легион? Все просто, именно этими анархистами были созданы методы борьбы со своими собратьями, по крайней мере большая часть таких методов. И каждый уважающий себя демоноборец, должен знать основы этих методов.
Итак чему же меня обучил Ксардас как демонолог? На самом деле немногому. Если выкинуть все лишнее то практически полезному, он обучил только трем техникам, литании изгнания, ловушки захвата нечестивых и глифам изгнания что наносятся на оружие. Просто да? Хреносто блин! Мне целый год пришлось изучать язык демонов Лэнга, и уже на основе этого языка как устного так и письменного, обучаться методам борьбы с демонами. А начав изучать их язык, я понял как же я заблуждался говоря что язык орков, не предназначен для людей. Да по сравнению с языком демонов, язык орков было- так же сложно выучить как белорусу русский язык, а язык демонов Лэнга- так же просто как китайскую грамоту, написанную задом на перед, с помощью шифра Брайля. Описать их язык я не смогу, но если сравнивать это что-то среднее между, кукореконием питуха, рычанием тигра, кваканьем лягушки, завывания китов, трели сверчков и бормотания пьяного в усмерть алкаша. А письменность была похожа на смесь шумерской клинописи и языка обливина из древних свитков. При чем за год я выучил язык самый примитивной его версии, но для озвученных выше приемах мне хватит. Кстати экзамен у Ксардаса был своеобразный, я должен был разговаривать с призванным им младшим демоном. Не знаю какой у меня с ним разговор получался, но вот ругались мы с ним на демоническом довольно знатно. Но моим мучениям кода-то должен был прейти конец, и я наконец начал изучать приемы. А чуть не забыл интересный факт, при разговоре на демоническом, тратится манна, а когда она заканчивается тратится жива. Так что тем у кого мало манны, противопоказано учить этот чудный язык, есть риск сыграть в ящик. Я серьезно.
И так приемы:
Литания изгнания- это короткое четверостишье на демоническом языке, позволяющее изгнать демона в их измерение. При прочтении литании, у мага постоянно тратится манна, при чем- чем сильнее демон, тем манны тратится больше. В теории, этой литанией можно изгнать даже демона уровня Спящего, но вот манны в таком маге должно быть на целую гору магической руды.
Ловушка захвата нечестивцев- это по сути магический рунный круг, только вместо рунного языка зодчих тут применяется письменность и символы демонов Лэнга. Его работа так же проста как и конструкция молотка, чем больше манны вольешь в ловушку, тем дольше и сильнее демона сможешь удержать.
Глифы изгнания- это та же литания, только выполнена в виде гравировки на оружие из магической руды. Глифы наносятся также как и при нанесении на телепортационные платформы, специальным резцом, затем их напитывают манной при сражении с демонической тварью. Это повышает урон демонам и даже есть возможность изгнать их.
Отмучившись с языком рогатых чертей, будь он не ладен, Ксардас стал обучать меня основам местной рунной магии, благо ни каких космических технологий тут не было. Основой для сотворения магии являются руны или рунные камни. Руны- это сигилы(Си́гил или сиги́лла — символ или комбинация нескольких конкретных символов или геометрических фигур, обладающий магической силой. Рунный магический круг- тоже сигил) сделанные из магической руды и других компонентов необходимых для конкретного заклинания. Основой для руны является рунный камень- это полый камень из магической руды, который можно превратить в любые руны, если у вас есть подходящие ингредиенты. Когда маг пропускает через руну манну она преобразуется и создает явление закрепленное в магическом ноусе. Ноус- это определенная информация, или законы мироздания, то есть инфополе планеты. Эти законы существуют с сотворения планеты, либо по воле могучих сущностей, вроде богов. Люди тоже могут записывать что то в инфополе планеты, в принципе так и была создана первая рунная магия. Когда-то давно после падения цивилизации зодчих, маги провели ритуал для записи в инфополе о законе создания и использования рунной магии. Теперь становится понятно как Ксардас, в игре готика 3, уничтожил рунную магию, он просто стер о ней информацию в инфополе мира.
В основном магией рун, пользуются маги и паладины. Магия рун паладинов- это прежде всего руническая магия, но в отличие от рун, используемых магами огня, руны паладина не требуют знания кругов магии. Для них характерен светлый рунный камень и тот факт, что наступательные заклинания наносят урон только существам Белиара. Существуют теория, что конкретный вид рунной магии, помог создать сам Иннос.
На всю рунную магию, в плоть до 4го круга, у меня на освоение ушел месяц, и то я изучал ее совмещая учебу и свои обязанности, поэтому получился месяц, а мог бы и за неделю все выучить. Что я могу сказать об этой магии, она бесполезная для меня как для друида. Не в смысле, не работает, а именно бесполезная. На все атакующие заклинания из рунной магии, у меня есть более мощная альтернатива, защитных заклятий в руной нет; а каменные големы на которых была надежда как более прочная замена древесным, не оправдало ожидания в связи с тем что: во первых призвать можно только одного голема, во вторых их шаблон действий уже прописан и выглядит он так- «атакуй того, кто атакует меня», и… вот все. Вот две причины по которым эти каменные балваны оказались для меня бесполезными, как и вся рунная магия. Поэтому когда Ксардас пустит ее по мохнатому женскому органу, я только порадуюсь.
Последняя часть обучения у Ксардаса была магия барьера. Что могу сказать об этой магии, как оказалась что это магия была создана на основе рунных кругов, геометрии, алгебры и артефакторике. И так, как происходит создания барьера? Все оказалось очень просто, создается рунный круг по шаблону, на достаточно плотной и прочной поверхности, в самом круге меняются только 2 параметра, это территория которую надо накрыть барьером(она вычисляется по формуле площади круга- S=пR2, где п-это отношение длины окружности к ее диаметру, а R-это радиус), и второе переменная это то какой ты ставишь барьер, воспрещающий или защищающий. Воспрещающий это барьер тюрьма, как над рунной колонией(то есть ни кто не уйдет). А защищающий- это барьер защиты, запрещающий войти на территорию(то есть ни кто не зайдет). Следующая часть создания барьера артефактная- это создание стержня проводника из магической руды на одном из концов которого закреплен юнитор, называют сей конструкт призрачного гения магостроения- жезл. Этот жезл вставляется в специальный паз, в центре рунного круга, а после в юнитор вливается манна и все, барьер активируется. Тут стоит учесть нюансы. Во первых рунный круг-активатор располагается строго по центру барьера. Во вторых нужна прорва магии, поэтому барьер ставиться как правило не одним магом. В третьих чтобы убрать барьер, достаточно убрать юнитор из жезла. По чему же тогда так просто не убрать барьер над колонией? Все просто, тут нет фокуса силы в виде жезла с юнитором, здесь барьер держит воля демона. Но вернемся к моему обучению, мне понадобилось 3 дня чтобы поставить простой мини барьер в виде купола 3 на 3 метра. И что я могу сказать? Для установке барьера над городом и портом, придется готовить юнитор накапливая в нем манну уже сейчас. На этом моя учеба закончилась. А у меня появились новые проблемы, которые надо было решать.

Глава 14. Год во время учебы. Итоги

За время моей учебы у Ксардаса, я также не переставал заниматься управлением своего города. Думаю стоит рассказать об успехах и итогах.
Количество населения снова выросло. Так с пункта обмена прибыло 677 человек, из них больше половины были из северного Варранта. По словам новых заключенных, была крупная стычка паладинов и хашашин, в результате которой паладины на какое-то время аннексировали весь северный варрант, в плоть до города Лаго. В плен угодило множество жителей, в том числе и женщины, которых среди варантцев- что я отобрал для своего города, была больше половина. На кой их отправили в Колонию, я сперва не понял. Но ответ на это нашелся быстро, и пришел он от Бартоло. По словам рудного барона, это Рэйвен решил меня задобрить, и они вместе отправили письмо королю, в том письме было указанно что могут принять большое количество женщин, из военнопленных. Сперва король сомневался, но после все же решил отправить пятую часть женщин пленниц, за большое количество руды. Все эти женщины отошли моему городу, потому что по словам Бартоло, от них будет больше вреда чем пользы для старого лагеря, к тому же из них плохие рудокопы, думаю мне не стоит объяснять почему. Ну а моему, уже точно городу(по меркам средневековья), все равно, какого человека пола, работа у меня всем найдется. Но вернемся к населению, среди семей колонистов к нам перебралось 131 человек. Почему так мало, учитывая количество каторжан? Все просто, у меня нет выхода на варрант, да и опасно туда соваться, да и сомневаюсь я что пустынники-работорговцы согласятся поселиться у меня. Из беженцев ко мне перебралось 236 человек, их количество возросло, с возрастанием новых боевых действий. Ну и естественный прирост населения, в виде народившейся ребятни, составлял 343 человека. Итого в моем городе проживает: 2354 человека.
Естественный прирост населения случился не только у меня в городе, но и в моей семье. Кассия родила девочку, ее назвали Лирой в честь матери Кассии. Моему сыну исполнилось 2 года, к сожалению я достаточно занят чтобы часто с ним играть. Но все равно час в день, каким бы морально истощенным я не был, нахожу для игры и общение с семьей.
Мне удалось увеличить численность моей армии в виде стражи до 100 человек. А егерей до 25 человек. Из егерей 5 человек прорвались до 1го круга магии, их обучать магии мне стал помогать Нетбек, который за этот год не плохо освоил мою науку. К нашим егерям присоединился Кавалорн. Да, да, тот самый Кавалорн, из игры. Не попал он в старый лагерь, да и нечего этому бедолаге там делать.
Кстати о персонажах из игры. В колонию угодили неугомонная четверка, будущих корешей Безымянного. Да, те самые: Диего, Мильтен, Лестер и Горн. Я даже присутствовал на пункте обмена во время их прибытие, это произошло за 8 месяцев до прибытия пополнения пленными из Варанта. Ну что могу сказать о них? Да ничего особенного, если честно, люди как люди.
Диего, был высоким жилистым брюнетом, с шикарными усами, возраста где то около сорока. Внешним видом он больше всего напоминал актера Дени Трехо, разве что не такой старый и побитый жизнью, этакий Мачете на минималках. С разу видно, что по жизни это авантюрист, который привык крутить какие-то мутные схемы. В прочем в колонию он угодил как раз за одну из таких мутных схем и предательство делового партнера.
Лестер, был несколько странным молодым человеком, пока еще с шевелюрой и без этих глупых тату болотников. Короче если бы я его не увидел в компании остальных, я бы его не узнал. В прочем был он весьма странным, и вроде как состоял в какой-то то ли секте, то ли обществе, которая занималась распространением болотника на территории Миртаны. За что к стати ему срок и впаяли.
Мильтен, тощий молодой брюнет, с постоянно скучающим видом. По нему сразу видно что его разум чем то постоянно занят, что выдает в нем человека не дюжего интеллекта. Короче он гений, которому постоянно скучно, ну прям Нара на минималках. Не удивительно что он пошел в воры, для того чтобы себя развлечь. К сожалению для него, в профессии вора больше ценится природная верткость, и гибкость мышления, а не большой интеллект. Результат закономерен. Колония.
Горн, огромный мускулистый здоровяк, с усами аля казак, и темной карамельной кожей, что говорит о том что кто то из его родичей был из варранта. Но насколько я узнал, сам он был родом из Миртаны, был там наемником известным за свою силу в узких кругах. В колонию он угодил, за драку, и сопротивление аресту властям. В драке он убил человека, раскроив ему череп голым кулаком, а для того чтобы его повязать надо было использовать 15 человек. Короче крупный он парень.
Вот такая компашка прибыла в колонию. Стал ли я брать кого то к себе под крыло? Нет. Не стал. Почему? Нет, не из за канона, просто они не вписывались в мой город. Диего? Ну Диего это мужик с шилом в жопе, который вечно что то мутит и не сидит на месте, его было бы очень тяжело контролировать. Лестер- парень с прибабахом, не фанатик а именно с прибабахом. Мильтен, ну с его интеллектом прямая дорога в маги, при чем любой конфессии, а вот брать его как друида просто страшно, боюсь даже представить, что за тварей с его умом, сможет вывести- просто для интереса, этот доморощенный гений. Ну а Горн, просто не дисциплинированный амбал, ему дорога в наемники, а как егерь или страж города он не потянет. Так что я сразу забраковал всю четверку.
Отложим в сторону, будущих корешей Безымянного, и вернемся к моему городу. Из за того что наше населения так сильно выросло пришлось вводить нововведения, и начать строить несколько вещей. Хорошо что гильдия каменщиков и строителей возросла числом. Первым нововведением было организация своего банка и чеканка собственной монеты, на это повлияло 2 вещи, ввод с этого года подоходного налога, который составлял 5 % от дохода населения, и вторая была найдена золотая жила в 12 километрах от железно-рудной шахты и в 3х километрах от пункта обмена. Граймсу пришлось организовывать добычу золота. Там мы так же установили платформу- телепорт, для удобства передвижения.
В результате введения налоговой и денежной системы, нам пришлось открывать свой монетный двор и банк, главным я назначил женщину из варранта Садию. Эта девушка была у нас служанкой и крайне образованной личностью, в частности она прекрасно разбиралась в финансах, за что и получила эту должность. Здания банка построили в третьем районе, то есть непосредственно в городке. Так у нас появилась своя финансовая система, мы стали выпускать свои монеты. Золотые монеты стали называть крон, кроны имели наминал в: 10(большая в 10 грамм золота), 5(средняя в 5 грамм золота), 1(в 2 грамма золота). Серебряные монеты или Тиль, тиль имел наминал в: 5(5 грамм серебра), 1(2 грамма серебра), за один крон давали 10 тиль. Медная монета или грош, грош имел наминал в: 50(15 грамм меди), 10(10 грамм меди), 5(5 грамм меди), 1(2 грамма меди), за 1 тиль давали 10 грош, за 1 крон давали 100 грош. Разумеется вес и стоимость метала, ну кроме золото, к реальной цене не имел ни какого отношения. Наши монеты были намертво привязаны к золотому запасу хранящегося в банке. Это самая честная и примитивная, на мой взгляд, денежная система, особенно для средневековья. Все наши монеты были изготовлены с нашим гербом на орле, и номиналом на решке. Ни каких своих лиц или новых изображений, на орле монеты, я делать не стал. Стоит также отметить, что нам пришлось переплавить часть медных и серебряных монет Миртаны, и отливать из них наши, из за того что у нас пока нет источника данных металлов.
Еще нам пришлось увеличивать и переносить школу, из третьего района во второй в район садов. Благо там оставалось место под несколько зданий. Одно из таких зданий стала школа, а рядом с ней будет сиротский приют, который пока только строится, но в будущем в этом доме будут жить дети, с улиц городов Миртаны.
Старое здания школы было отдано под больницу, где дежурили алхимики и травницы. Главой местной поликлиники стала женщина, из нордмара по имени Майа, она появилась со второй волной беженцев, вместе со своими детьми. К сожалению ее муж был из Варанта и погиб на войне, из за того что ее муж Варантцем ее клан не принимал ее назад. Поэтому она решила поселиться у нас. Как оказалось имеет довольно хорошие навыки врачевания.
Помимо изменения в налоговой сфере, я также изменил структуру предприятий. А именно с создал несколько гильдий, в третьем районе было построена гильдия горняков и шахтеров, главой этой гильдии стал Граймс, теперь он будет отвечать за все горнодобывающие хозяйства. Вторая гильдия была построена в порту, гильдия торговцев. Главой в ней стал наш караванщик Алим, который сперва наладил торговлю с лагерями, а затем когда у нас появились корабли, организовал морскую торговлю.
Стоит упомянуть коротко наши корабли. Наш корабел успешно в этом году достроил Шхуну, что ни чем не уступала построенным Гарвелом. Все наши Шхуны были также модифицированы мной, ну как модифицированы, зачарованы. На внутренней стороне корпуса я вырезал руны прочности, а на парусах были вышиты рунные круги ветра. Такие предосторожности мне пришлось применять из за пиратов, зато теперь не один корабль не может догнать наши суда.
Также я изменил структуру сельскохозяйственных предприятий, объединив их в 2 колхоза. Животноводческий где главный стал Милошь, и садоводческий где главным стал Фрай. То есть по факту то ничего не изменилось для этих двоих, но теперь это стало более структурированная организации.
Стоит также отметить что нам необходимо было кладбище. Нет, слава богам ни кто не умер, но это не значит что не умрет в будущем, все же ни кто не вечен. Поэтому у нас появился на плато в горах, за барьером, на севере от нашего порта, место захоронения. Там возвели склеп, и крематорий с технологией магпечей. Был издан указ что наших усопших будут сжигать. Почему я принял такое решение? Все банально просто. Место. Подобные захоронения экономят место.
Последнее наши строительства, которые пришлось ставить из за возросшего количества людей, это возведения храмов. А именно, мы начали стройку храма Аданоса, на территории леса-сада во втором районе. Храма Инноса в городском районе, там же в этом здании, в будущем, будет установлен суд, есть у меня одна задумка, но она пока останется на будущие. И последний храм Белиара в районе захоронения. Да я решил поставить и его храм, только ему в нем будут поклонятся не как темному богу, а как стражу мертвых и проводнику душ. Да, я решил проверить божественную теорию Ксардаса, и немного изменить полярность божества со злой на нейтральную. В любом случае это буде только в далеком будущем.
Ну вот пожалуй все из важного. Хотя пожалуй стоит еще упомянуть, что когда Ксардас обучил меня созданием барьеров я начал готовиться. Создал десятки юниторов, для накопления в них манны, ибо для установки барьера ее понадобится море. Также был издан указ о запрете торговли или использования магической руды, она будет дополнительным накопителем манны, поэтому она будет хранится на складе, и используется вся в нужный момент. Последнее я рассчитал рунные круги для барьера, отлил их из магруды платформы, и нанес на них нужные магические круги. Платформы получились в 2 раза больше телепортов, всего их пять, как и мест где будут установлены барьеры. Да барьеры. Подготовил необходимые жезлы, тоже пять штук. План таков, когда спящий отправится на ПМЖ к своему папочке, я установлю 5 барьеров. Один самый большой это город со всей инфраструктурой, замком, портом и кладбищем. И еще 4 поменьше, в глиняном карьере, рудной шахте, золотой шахте и каменоломне. Платформы для барьера уже разместили в каждой из нужных зон. Еще я изготовил комплект платформ-телепортов, одну оставил хранится на складе, а вторую я спрятал около пункта обмена, в районе заброшенной шахты, этот телепорт нам понадобиться для того чтобы выходить из за барьера, уже нашего барьера. Пожалуй все, мне осталось только ждать, и готовиться, поэтому в ближайший год я буду проводить в медитации и пить эликсир духа как не в себя, в место воды, ибо манны понадобиться прорва.

Глава 15. Интерлюдия

Диего, стоял задумчивый у ворот в замок Рудных баронов. Прошло несколько дней после того как он, со своими приятелями прибыли в рудную колонию. Честно говоря, не такого он ожидал от этого места. Как оказалось здесь есть четыре центра силы. И было бы разумно, присоединится к одному их них.
Он услышал как со спины к нему подошел человек. Это был Мильтен. Он кивнул головой в сторону подзывая Диего пойти с ним, Диего утвердительно кивнул ему в ответ, и они вместе отправились в один из тупиков, между местными домами. Там их уже ждали остальные.
— Что так долго?» — раздраженно спросил самый крупный из друзей, Горн.
— А ты куда-то торопишься?»- Скептически спросил Мильтен.
— Ну не то что бы…»- немного растерялся здоровяк, от укоряющего взгляда умника.
— Хватит. Давайте не будем спорить.»- решил прекратить, зарождающуюся перепалку Диего.
— (Зевок)…Согласен. Думаю стоит начать обсуждать наши перспективы, а то мы так простоим до сошествие в этот мир Инноса.»- с ленцой ответил Лестер, чьи глаза покраснели, не то от зевка, не то от травы что он выкурил.
— Согласен. Итак вот что мы имеем. Существует 4 лагеря, 4 центра силы. Первый это- это место, именуемое старым лагерем. Здесь правят Рудные Бароны, чтобы попасть в этот лагерь, и стать нечто большим чем просто рудокопом, надо добиться благосклонности Баронов, главный у которых Рейвен. Человек он хитрый и рассудительный. Для того чтобы получить его аудиенцию, надо получить поддержку от влиятельных людей в лагере, в основном теней- это низший командирский состав лагеря.
Второе место это новый лагерь. Там всем заправляют маги воды и наемники, под руководством опального генерала Ли. Мне неизвестны условия вхождения в этот лагерь, их связной есть в старом лагере. Он сможет проводить до нового лагеря, желающих присоединиться к нему.»- Начал делиться информацией Диего, но был прерван нетерпеливым Горном.
— Ай, да что там выяснять. Там заправляют всем в основном наемники, а значит и условие вхождения в лагерь, такие же как и у наемников Миртаны. Покажи свою силу и чего ты стоишь, наймись к магам и ты станешь частью лагеря.»
— Да. Спасибо Горн.»- ответил на его замечание Диего, но виду не подал и продолжил. — «Так вот третий лагерь, самый странный. Они поклоняются какому то богу, под именем Спящий. И утверждают что сила их бога, поможет им выйти из колонии. Насколько я понял, сама их структура похожа на секту.
И последний лагерь, самый таинственный. Он называется город-крепость Вайтран. Правит там некий князь-друид Аквил Вайтвуд. О самом этом городе ходит множество слухов, один нелепее другого. Например говорят что жители этого города, имеют способ выходить за барьер. Основан этот слух на том, что караваны торговцев из Вайтрана, что торгуют со старым лагерем и новым, торгует товаром что не уступает, а в некоторых случаях и превосходят товары короля Робара.»-закончил основную часть своего доклада. Диего.
— Интересно. А почему они не торгуют с Болотниками?»- уточнил Мильтен
— Говорят, у них был какой-то конфликт. Вроде как кто то из болотных посланников, оскорбил князя. В результате князь лично сломал посланнику ноги, и заставил ползти назад в свой лагерь. Разумеется болотники не смогли стерпеть подобного, и отправили отряд стражей. Но увидав каменные стены, солдат и древесных големов, вместо драки Кор Ангар, что возглавлял отряд, решил провести переговоры. В ходе которых, болотники ушли ни с чем. С тех у них натянутые отношение, но ни кто друг другу подлянок не делает.»- уточнил Диего.
— (Присвистнул Горн)…А их князь- крутой мужик.»
— Хм…»- хмыкнул на замечание Горна, Диего. — «Ты даже не представляешь насколько. Говорят до Рейвена, здесь правил другой барон Гомез. Так вот, этот князь только прибыл в колонию, при чем сам, его ни кто сюда не ссылал. По крайней мере такие ходят слухи.»- начал объяснять Диего, но его прервал Лестер, который выразил свое мнение.
— Бред какой-то.»- У Лестера в голове не укладывалось. Как человек по собственной воле, может стремиться в это ужасное место?
Диего понимающе посмотрел на друга, и ответил. — «Возможно. Говорят он пришел в колонию, а затем и в старый лагерь, за своим толи другом, толи отцом. Слухи разные. Короче когда он пришел к лагерю, у него случился конфликт со стражей, в ходе которого стража понесла ощутимые потери в живой силе. Говорят он угрожал уничтожить весь лагерь, эскалацию конфликта решили прекратить маги огня. Они устроили переговоры в замке, между баронами и этим князем. В результате этих переговоров, количество баронов сократилась на половину, а главным стал Рейвен.»
— Звучит как то сомнительно.» — выразил свое мнение Мильтен.
— Согласен. Почему князь тогда не стал во главе лагеря?»- так же со скепсисом ответил Горн, соглашаясь с умником.
— Ни кто не знает что было на переговорах. Может князь и Рейвен были изначально в сговоре. Известно только то, что они о чем то договорились, точно не известно о чем, но есть пример их соглашений в виде их караванов и отборе части людей на пункте обмена для Вайтрана. Ходит даже слух что истинный правитель старого лагеря, это князь.»- ответил Диего.
— Это правда?»- удивился Лестер.
— Без понятия. Но есть 2 момента в пользу этого слуха. Первый момент это то что ходит слух, будто Вайтвуд положил конец в войне между старым лагерем и новым. И второй, это то что когда Ворона, год назад, удачно сместили с поста главы лагеря. Вайтвуд очень быстро и кроваво, поставил зазнавшегося выскочку на место.»- выдал известные ему слухи, Диего.
— И как же попасть на службу в этот Вайтран?» — спросил Горн.
— Ни как. Если тебя не отобрали на пункте обмена, в их город ты не попадешь.»- ответил Диего.
— Ну раз Вайтран отпадает… Кто что решил?»- с любопытством спросил Мильтен, о дальнейших планах друзей.
— Я останусь здесь, мне это место больше подходит.»- ответил Диего.
— И я. Слышал здесь есть маги огня, постараюсь попасть к ним.»- сказал Мильтен, имевший определенный план действий.
— Я пожалуй пойду в наемники. Мне это ближе.»- ответил задумчивый Горн.
— А я пожалуй отправлюсь на болото.»- ответил с ленцой Лестер.
— Уверен?»- спросил друга Диего.
— Я уже состоял в секте. Не думаю что увижу что то новое. Да и потом может они действительно выберутся из за барьера.»- ответил Лестер пожимая плечами.
— Тогда решено.»- подвел итог за всех, Мильтен.
Решившись, друзья стали быстро и с напором носорогов, прокладывать себе путь на верх, во власть в каждом из выбранных направлений. Так Диего, буквально через пол года стал главным среди призраков. Мильтен умудрился пролезть к магам огня, и за те же пол года стать полноценным магом 1го круга. Горн, быстро завоевал уважения в новом лагере, и стал наемником, чему кстати способствовал один его хороший знакомый, Ларес. Лестер тоже быстро поднялся до послушника одного из гуру, видимо опыт сектанта все же сыграл свою положительную роль.
Но не всем понравились талантливые «выскочки». Клиф, один из баронов, что быстро обрел власть и также стремительно ее потерял, решил отыграться на новичках. Он всюду чинил препоны для четверки друзей. В конечном итоге их конфликт обострился, и четверке друзей пришлось разобраться с опальным баронам.

Глава 16. Обвал старой шахты

И вот настал тот год когда, по идее должен был прибыть Безымянный, если верить игре. Но прибыл этот молодчик только во втором полугодье. Я особо не следил за ситуацией, занимался по минимуму административными делами в городе, и в основном раскачивал свой магический резерв. Узнал я о прибытии безымянного, не из за того что он пришел под стены моего города, хотя как я узнал позднее такой момент действительно был, но его не пустила наша стража, о прибытии безымянного я узнал от Фингерса, что ворвался в мое место медитации, с дурными новостями.
— Аквил! У нас беда!»- ворвался в мой кабинет Фингерс, когда я сидел в магическом круге для медитации.
Я открыл глаза, и с видом вселенской печали посмотрел на Фингерса. — «И что же могло такого случится? Всемирный потоп? Нашествия демонов?»
— Почти. Старая шахта обвалилась. Рейвен паникует, как это случилось он сразу послал гонца к тебе. Я от гонца узнал, что настроение в старом лагере упаднические. В роде как некоторые горячие головы предлагают захватить шахту Нового лагеря.»
— Началось.»- тихо сказал я скорее для себя, но Фингнрс меня все равно услышал.
— Что началось?»
— Не важно. Слушай что срочно нужно сделать, вернуть всех людей что находятся за приделами Вайтрана, обратно в город.»
— Всех?»
— Всех. Егерей, караванщиков, шахтеров, рыбаков и торговцев, всех. Шхуны наши в порту?»
— Да. Но одна должна вот-вот отплыть.»
— Запрети выход в море. С этого момента Вайтран переходит на осадное положение.»
— Думаешь будет война?»
— Будет нечто хуже. Найди Граймса он отправиться со мной в старый лагерь.»
Через 2 часа мы отправились с Граймсом и ещё 3мя егерями к старому лагерю, верхом на биби. И хотя Граймс не имел своего биби, и он не знал как им управлять, ему выделили одно из запасных биби наших егерей, количество которых за это время успело увеличиться благодаря разведению и уходу. А вот обучение верховой езде бедному горняку, пришлось осваивать в процессе. Просто у нас не было времени на раскачку.
Через 3 часа мы добрались до лагеря. Нас сразу проводили в тронный зал замка рудных баронов. В зале нас встретили хмурый лица баронов и их совета. Особенно хмур был Рейвен, не менее хмурый Бартоло, Торус, Диего и Користо.
Не стал я тянуть. Ситуация требовала срочных решений. — «Давайте не будем терять наше время, и вы объясните мне. Что случилось? И какие методы решения проблем текущей ситуации вы придумали.»- Сказал я сидя за столом с противоположного конца, где сидел хмурый Рейвен на троне. Почему там сидел он, а не я? Хотя Рейвен считается номинальным главой, все же именно он здесь лидер, поэтому это простое соблюдение приличий. Но все и так здесь знали, кто тут реально решает, по крайней мере большая часть людей точно.
— Несколько месяцев назад, к нашему лагерю присоединился один шустрый малый. Он каким-то образом смог отчистить восточной туннель в шахте, от ползунов и их королевы. Было приятно решение, начать добычу руды в том тоннели. Но как оказалось там близко протекали грунтовые воды. Случился прорыв, с последующим затоплением и частичным обвалом шахты. Выжила не более сотни человек. Основная проблема на данный момент, в том что через неделю мы должны производить обмен с королем.»- Разъяснил мрачный Рейвен.
— А где этот шустрый малый? Как его зовут? И случайно не причастен он к данной ситуации?»- Да, я знал что безымянный не причастен к данной ситуации, но эти вопросы я обязан был задать.
— Диего, как звали парня?»- спросил Рейвен, молчаливо стоящего за троном призрака.
— Корвин, барон. Его зовут Корвин. Сейчас он занимается проблемами с болотным лагерем, по вашему приказу. И я не думаю что он как то спланировал обвал шахты, все же он действовал непосредственно по вашему приказу.»- ответил на вопрос Диего. Рейвен безразлично с пустым взглядом кивнул на ответ Диего. У него сейчас были куда большие проблемы, нежели судьба какого-то стража.
— Ясно. И какое решение ты придумал?»- Спросил Рейвена я.
— А у меня есть выбор! Я вижу только один выход, захватить шахту в новом лагере.»
— Это безумие! И я, и все маги огня не примут этого!»- Вспылил маг огня.
— Успокойтесь уважаемый Користо. Пока мы только обсуждаем варианты действий. Может вы хотите что то предложить?»- успокоил я мага.
— Я предлагаю попросить помощи у нового лагеря. Я напишу Сатурусу, он человек понимающий, он поможет.»
— Понятно. Может кто то ещё предложит что ни будь?»- Спросил я присутствующих, но все молчали опустив головы и уперев взгляд в пол. — «Вот как? Значит просить помощи и война лагерей- вот ваш план? Как глупо. Боюсь уважаемый Користо, вы не дождетесь помощи от Сатуруса и его магов. Причина проста они хотят разрушить барьер, концентрированным ударом по нему сырой манной.»
— Немыслимо! Для этого нужна минимум гора… магической руды…»- Выкрикнул старый маг, но по мере его экспромта, стал догадываться к чему я виду.
— Верно. Думаю вы догадались для чего они добывают столько руды. Ждать что они ей поделиться бессмысленно.»- от моей речи старик в бессилии опустил голову.
— У них получиться?»- задал вопрос Бартоло.
— Нет. Не получиться. Оно могло бы выйти, если бы барьер образовался в ходе ошибки заклинания магов. Но суть в том что ошибки то ни какой не было. Все дело в демоне что запечатан под долиной, орки его называют Кур-Шак. Что переводится как…»- Начал я объяснять но был прерван Користо.
— Крадущий сны… Спящий… Новый бог болотников. Это демон?»
— Архидемон если точнее. Именно его воля удерживает барьер.»
— Это точно информация?»
— Точнее не бывает. Не забывайте что я друид- старого пути, родом с этого острова. А местные друиды, это потомки зодчих, либо потомки учеников зодчих. Нам известно практически вся история этого острова.»
Наш разговор с магом прервал Рейвен. — «Да какая разница, кому поклоняются болотники! У нас проблемы другие! Решения этих проблем я вижу только в войне с новым лагерем!»
— Рейвен. Не разочаровывай меня. Я думал ты умнее. Ответь мне, как ты собираешься отбить у них шахту?»
— У нас там есть люди. И нам известно о тайной тропе. И мы…»- начал объяснять барон, но был прерван мной.
— Идиот. Как ты собираешься выносить руду?! По горным тропам?! И много ты так руды унесешь?! А даже если тебе удастся захватить шахту малой кровью, удержать ты ее не сможешь. Не забывай Ли, один из величайших генералов в истории, он выбьет вас из шахты быстрее чем вы там окажитесь. И в итоге, ты потерял людей в шахте, ты потеряешь людей при штурме новой шахты, и ты потеряешь людей когда вас от туда будут выбивать! Что тогда останется от старого лагеря? Ты, твои прихлебатели, и горстка рудокопов. Ну? И долго твой лагерь простоит?»
— Ну может у тебя план лучше?»
— Есть. Но меня огорчает что ты не придумал сам, что то более стоящее и менее ресурсозатратное чем война. Ну да кому я это объясняю? Вот как мы поступим. Ты сейчас объявишь, сбор руды в своем лагере, для короля, выгребешь все из своих запасов. Так ты сможешь собрать нужное количество.»
— Но этого хватит только на один раз! И люди в лагере будут не довольны! Может начаться бунт!»
— Рейвен. Не кричи на меня. Я тебя прекрасно слышу. Тебе и надо собрать руды на один раз. Что касается бунта, то ты вернешь им их руду когда мы добудем новую.»
— Откуда?»
— Граймс.»
— Да ваша светлость?»- подошел ко мне старый рудокоп.
— Около старой шахты, есть еще места где можно добыть руду?»
— Полно. Самое близкое, между водопадом и западным лесом. Я был среди тех производил разведку колонии. Но остальные места не подошли, из за того что там трудно было бы держать оборону. Под это требования подходили шахты старого и нового лагеря, так как находились в ущельях. Но новая шахта находилась слишком далеко от путей доставки, и ее тоже в свое время забраковали.»- объяснил старый рудокоп.
— Видишь. Я уже нашел одно из решений твоей проблемы. Но я предлагаю тебе не это. Я хочу вернуть тебе старую шахту. Я помогу сделать это. Поэтому ты сейчас отдаешь все необходимые распоряжения и соберешь людей. Чтобы через 2 часа мы уже выходили к старой шахте. А я пока вместе с Користо кое что обсужу в монастыре. Все понял»-Рейвен только молча кивнул.
Пока Рейвен, отдавал распоряжение, и готовил людей к отбытию, я и Користо отправились в его часовню. Где мы с ним провели беседу. Поговорили мы о многом, узнав что братство покланяется демону, он хотел пойти на них священной войной. Но мне все же удалось его убедить его, в том что пока рано что то предпринимать против болотников.
Вместе с тем я узнал что Користо теперь маг 5го круга, чтобы добиться подобного, старому магу понадобилось целых 12 с половиной лет. Как же так вышло, что одни это делают с легкостью, и барьеры кругов очень быстро перескакивают, а другие стопорятся на барьере, и порой не могут его преодолеть целую жизнь. Все просто, причина в таланте и методике. Ярким примером таланта является Мильтен, который за 2 года стал магом 2го круга, а это очень быстрый результат, парень невероятно талантлив. В тоже время Користо, ему понадобилась почти вся его жизнь чтобы дойти до 5го круга, и скорее всего это его предел. А если мы говорим о методике, то возьмем за пример нас- друидов старого пути, мы все развиваемся, кто то быстрее, а кто то медленнее все зависит от трудолюбия и таланта, но каждый по итогу сможет достигнет 5го круга, и это наш придел. Почему? Из за методики развития, что бы преодолевать барьеры кругов, нам нужно в двое больше запаса манны чем это необходимо магам-жрецам нынешних конфессий, но вот тело смертного может выдержать, со всеми улучшениями, только запас мага 6го круга максимально близкий к седьмому, если преодолеть этот барьер то тело начнет очень быстро разрушаться. То есть, для обычного мага преодолеть 6й круг и взойти на седьмой, является извращенной формой самоубийства. И до этого я дошел сам, когда накопил достаточно большой резерв манны для прорыва на 5й круг. Да я хоть сейчас могу начать пытаться стать друидом 5го круга, но я этого не сделал, и вряд ли сделаю в ближайшее время. А все из за канонных событий, у меня просто не осталось времени. Но вернемся к Користо, так как он достиг 5го круга, он мог осветить наш храм Инноса, что мы построили в нашем городе. О чем я и попросил старика, он обрадовался нашим почитанием его бога, и с охотой согласился. Я так же попросил предоставить его, одного из магов огня, что согласится у нас проводить проповеди и обучать детей. На это он сказал что подумает. В любом случае, он отправиться с нами в наш город, когда мы разберемся со старой шахтой.
Пока я рассказывал о Спящем, и договаривался со старым магом. Рейвен, уже подготовил отряд из 30 бойцов и 45 рудокопов, что были в его лагере. И мы все вместе отправились не стройной колонной до старой шахты.
На месте катастрофы, я осмотрел то что осталось от старой шахты. Вид был удручающий. Вход был полностью завален тоннами горной породы и обломками распорок. Мне пришлось 4 часа используя телекинез расчищая завал. Так что не удивительно что паладины, из второй части игры, стали копать в другом месте. Столько тон породы необходимо было убрать, без какого либо выхлопа, то есть без руды, проще сделать новую шахту там где от этого будет реальная польза. Когда я добрался до входа, он был полностью под водой, и у входа плавало несколько раздутых трупов стражников и рудокопов, в нос ударил смрад, тухлого мяса и канализации.
Но сразу продолжать свои изыскания, по восстановлению шахты я не стал, хотя у меня все еще оставалась манна, но ее точно не хватит на то что я задумал, мне нужен был отдых. Поэтому я ушел отдыхать в наш небольшой лагерь, что мы разбили у входа в шахту. Пока я отдыхал, люди Рейвена собрали трупы своих товарищей и захоронили их. На следующий день, я отдохнувший и полный сил приступил к следующему этапу плана. Я сделал барьер из телекинетической пленки, но не сферический как обычно, а плоский перед собой. С помощью барьера, и магии шаманизма стихии воды стал двигаться вперед выталкивая воду. Мне активно помогали трое моих егерей, что достигли 1го круга магии, они убирали с помощью телекинеза небольшие завалы, так метр за метром мы дошли до того злачного восточного туннеля, откуда и пошло затопление. Продвинувшись по нему еще 3 метра, я с помощью магии воды, поменял ее агрегатное состояние и проморозил воду на 10 метров в глубь тоннеля. Дальше мы с помощью гашенной извести, что мы взяли со складов Вайтрана специально для этого, начали возводить толстую трех метровую стену-пробку из камней и примитивного раствора, на это ушло еще 3 дня и около пяти на окончательное застывание цемента.
На этом мое участие в восстановлении старой шахты подошло к концу. Дальше Рейвен уже сам справлялся без моего участия, я же в это время отправился со своими людьми обратно в наш город, по пути заскочив в старый лагерь за магами огня.

Глава 17. Обрушения барьера

В городе было относительно спокойно, были конечно небольшие треволнения из за режима осады, но слухи уже распространились, и люди понимали что это необходимость. Своим подчиненным я заранее объяснил чтобы не болтали, ибо то что я восстановил шахту ни чего не значить, и война лагерей может начаться тупо из за ослабления старого лагеря. Это то что я сказал своим людям, но сам я опасался иного, что Корвин разберется со Спящим и на нас налетят драконы. Также я одного из егерей попросил побыть гидам для магов, но так, чтобы не взболтнул лишнего. Не зачем им пока знать о нашей возможности выхода, хотя я думаю что увидев наше население, они сами уже догадались.
В прочем, сам город магам очень понравился. Користо даже согласился с моим желание оставит одного из своих магов, а конкретнее Домарока. Вечером, примерно в восемь вечера, мы провели обряд освещения храма. Теперь в городе у нас есть первое, полноценное святилище. Заодно я видел сам обряд, и по идее когда стану друидом 5го круга, смогу сам посвятить храм воды Аданосу, я хоть и друид старого пути, но все же чемпион этого божества.
Не успели мы порадоваться, как все услышали страшный грохот, молнии и ветер тоже прилагались. А затем мир озарила яркая вспышка и страшный рев, похожий на скрежет метала по стеклу, а потом барьер пал. Я стоял рядом с Користо когда это произошло.
Я повернулся к шокированному магу. — «Користо, барьер пал, и вам нужно быстро принять решение, останетесь ли вы с нами, в нашем городе минимум на год, или отправитесь к своим братьям на острове. Если вы быстро не примете решения, у вас не останется выбора, я закрою город под барьером.»
— Что это значит?»
— Все просто, демон пал. Похоже кто то его изгнал к Белиару. Слышали последующий звук за падением барьера? Это крик демона, от его вопля сейчас начинают просыпаться его слуги- драконы. Я не хочу чтобы сожгли мой город, поэтому я его запечатаю.»
— Драконы? Это же сказки!»
— Верите вы мне или нет, мне все равно. Но знайте по легенде у Спящего было 5 могущественных слуг, а именно драконов. И я не дам им спалить мой город. У вас есть выбор, покинуть его или остаться с нами. На этом все, я вас покину.»- Я не стал более ничего объяснять шокированному магу. Как и не стал успокаивать людей. Я просто отдал приказ страже и Фингерсу, чтобы ни кого не выпускали, кроме магов, если те все же вознамериться уйти. Сам я отправился к месту где было все подготовлено установки барьера, и приступил к работе. Через полчаса, над всем городом, включая порт и погост, образовался магический барьер- защитного типа. В городе наверняка поднялась паника, но у меня не было времени успокаивать людей, меня ждало еще куча работы.
Я быстро стал глотать зелье манны, для восстановления резерва. Для установки барьера я потратил 75 % нашей магической руды и треть своих юниторов-накопителей. Это был еще не конец, я через площадь-телепортации, стал перемещаться к остальным местам установки барьеров но поменьше. Всего я установил еще 4 барьера, это: в каменном карьере, в рудно-железной шахте, в глиняном карьере и в нашей золотая шахте. Когда я закончил была полночь.
Я вернулся в город, и сразу пошел на площадь. Там был уже Фингерс и Кассия, они пытались успокоить толпу. К моему удивлению, с ними был и Користо с Дамароком. Что побудило остаться старого мага, я не знаю, но вот остальные маги судя по всему ушли.
Я встал на площади, перед беснующейся толпой, набрал в легкие побольше воздуха и живы, усилив тем самым мои органы дыхания, и как заору на всю площадь. — «Заткнулись все!! А теперь тихо стоим и ждем!»- мой рев прокатился по толпе волной, люди из первой линии даже потеряли сознания. Все вдруг вспомнили что у них есть правитель, который когда это необходимо, может быть очень жестоким и очень скорым на расправу.
Кто то из толпы очень робко спросил. — «А чего ждать то?»
— Скоро узнаешь. Думаю в течении часа они будут здесь.»- Ответил я этому доходяге. Мои слова были пророческими, через 40 минут над нашим барьером появились пару драконов, грязно-зеленый и черно-красный. Они покружили над городом в ночном небе, но свечения от барьера позволило разглядеть всем собравшимся их монструозные фигуры, особенно когда через несколько минут они начали дышать огнем по барьеру, прощупывая его на прочность. К счастью для нас их старания оказались бесполезны, они попробовали на зуб барьер в нескольких местах, но через 20 минут безуспешных попыток, они все же выдохлись или им просто надоело и они улетели восвоясе. Я обвел взглядом притихшую и шокированную толпу, а после произнес. — «Ну что! Есть у кого еще вопросы, почему я всех запер под барьером?»- все молчали. — «Я так и думал. Так вот слушайте внимательно, наш город будет под барьером, до тех пор, пока эти летающие твари не подохнут. Не думаю что на это уйдет много времени, думаю не больше пяти лет, а возможно даже и меньше, может даже в этом году. Думаю Робар 2й скоро стянет в долину силы паладинов, так что нам остается только ждать. Но не переживайте, наш город, полностью самодостаточен. У нас не будет ни голода, ни недостатка в ресурсах. Мы сможем переждать бурю хоть 5 лет, хоть 100. Но есть и нюансы, так рыбакам, части работников порта и торговцам, придется себе искать иное временное занятие, нежели то чем они занимались ранее. Все остальные могут заниматься тем чем занимались. Шахты и карьеры также под барьерами, так что они защищены от нашествия этих тварей. Не волнуйтесь, на нашу долю выпадало множество испытаний, и это мы тоже преодолеем. Я что ни будь придумаю, и мы в любом случае не потеряем связь с большой землей. А сейчас все расходитесь по домам.»- после моей не слишком пламенной речи, люди начали расходится по домам. Как в принципе и я, приобняв жену стал вместе с ней идти к нашему замку, за мной молча шли маги и Фингес. Все они понимали что я очень устал, и просто хочу побыть в тишине и отдохнуть. А все вопросы будут заданны позже.
[image: ][image: ]Но отдыхал я недолго. Уже на следующий день меня завалили вопросами члены моей семьи и скажем так наши элиты, плюс ко всем выше перечисленным присоединились и маги огня. Ответив на их вопросы, на которые я по большей части ответил ещё вчера. Магов огня больше всего интересовала их судьба, на что я ответил что они могут обживать новый храм, и заниматься своими обычными делами. А храм мы построили на совесть: там были и жилой комплекс с келиями и кухней, и место для молитвы и проведения церемоний, и библиотека с лабораторией, и конечно же зал суда. В общем, это была многофункциональная постройка.
Когда я разобрался со всеми вопрошающим, я решил заняться своим развитием. Почему именно сейчас? Потому что сейчас самое подходящее время, безымянный сейчас под завалом, все лагеря разбежались, а сама долина полу-пустая, так как ни паладины, ни орки ещё даже не прибыли в своей массе на остров. Что касается драконов, то они после уничтожение замка рудных баронов, пока просто обживаются и привыкают к новым условиям. Так что я занялся прорывом на пятый круг магии, на что у меня ушло как раз 2 недели, обучение новой магии я начну значительно позднее, а пока есть другие дела. Хотя стоит упомянуть что достигнув 5го круга, кое-что во мне изменилось, а именно я смог управлять и ощущать более качественно жизненную энергию и тело. Настолько что я буквально мог считывать ДНК живых организмов, более понятной интерпретации своим ощущениям я найти не в силах.
Но вернемся к делам в долине. За время моего прорыва, долину стало лихорадить, сотрясать и бурлить, как переполненную кастрюлю. А все из за заполонивших несчастную долину: фанатиков паладинов, оркских орд, шестёрок драконов что снуют туда сюда, и прочих маргинальных, антисоциальных, преступных элементов. Паладины всё стремятся истребить большую часть населения планеты, в виде ксеносов-орков, культистов Белиара, и просто не согласных с правлением Робара 2го. Орки с упоением натягивают паладинов на чопы. Драконьи обсосы всё стараются подлизать под хвостом у своего чешуйчатого начальства, пытаясь ему всячески угодить. Ну а маргиналы, в тихаря занимаются всем и сразу. А все почему, да просто какой-то даун, не смог удержать язык за зубами. О чем я? Да всё о том же, в этот раз паладины рванули на остров, не из за того что кто-то похерил поставки руды как было в игре, а из за того что кто-то растрезвонил что над долиной больше нет барьера, вот эти чудики сюда и рванули, решив что платить бандитам за руду как то слишком дорого, когда им можно выписать профилактических пиз…лей оптом, и получить ту же руду практически даром. Оркам без паладинов стало очень печально, не кого стало натягивать на чопы, поэтому они рванули вслед за паладинами. Драконы решили что запечённый в доспехах паладин, это пища богов, поэтому присоединились к вечеринке. Ну а преступники, разбежались кто куда заныкавшись в труднодоступные щели по всей долине и острову, словно тараканы. Короче долина нынче очень веселое место.
Ну а мне в любом случае нужно придерживаться своего плана. Диспозиция у нас такая, когда драконы прикажут долго жить, а судя по действиям безымянного(он же Корвин) — они прикажут, нашей основной головной болью окажутся орки. И моей задачей состоит в том чтобы как ни будь их отсюда прогнать, при чем в момент когда безымянный уже укатит от седа ведомый дорогой приключений, а орки полностью захватят остров. Только в этом случае, я смогу полностью захватить на острове власть, и пока происходит возня на материке, удержать и укрепить ее. При чем захватить остров надо до того, как орки вывезут всех людей на большую землю, в качестве рабов. С моей армией это вряд ли удастся провернуть. Поэтому у меня был план, по которому я должен был захватить нескольких орков живьем, провести на них опыты и вывести страшно заразную болезнь, что будет убивать только орков- пачками, все по как методички дедушки нургла. Как говориться, «нет подарка лучше гриппа, можно в школу не ходить», вот этот самый условный грипп, я и должен создать. По крайней мере у меня такой план, убить или ослабить потагеннами орков.
В связи со всем выше перечисленным я организовал выход наружу. Использовав руну телепортации, что в свое время выдал мне Ксардас, я оказался в его башне, и тут же чуть не схлопотал когтистой лапой по рылу. Ксардас судя по всему давно ушел, но оставил сюрприз в своей темной башне. Пару призванных демонов. Увернувшись от столь «теплого» приема, и радостных «объятий», я попытался договориться с чертями но ничего не вышло. В результате у меня с этими крылатыми тварями, произошел несколько иной «диалог». Выхватив меч, разделив его на 2, стал отбиваться от Ксардовых бестий, благо я на свои мечи(он же меч, он же глефа) нанес глифы изгнания. Так что зачитывая литанию изгнания и одновременно нанося им урон своими мечами, мне удалось побороть и уничтожить этих чертей, которых к слову было двое. Мне конечно было очень неудобно зачитывать литанию и вести бой, но демонам было еще более неудобно, сражаться со мной получая раны что приносили им нестерпимую боль и сопротивляться изгнанию. Уничтожив демонов я забрал их сердца, и отправился в сторону пункта обмена.

Глава 18. Мерзкий Фууубля! Или доктор Менгеле от мира Мордрага

У заброшенной Шахты сделал тайник в одном из тупиков шахты. Там я установил телепортационную платформу, а вход закрыл валуном с помощью телекинеза. Таким образом, я скрыл телепорт от орков, и одного чересчур любопытного героя. Дальше, я вернулся с помощью руны в Вайтран и установил телепорт-выход(вход), что вел из заброшенной шахты(в шахту), в своей лаборатории. Для чего я вообще заморочился с этими платформами, а не пользовался дальше рунами-телепортерами Ксардаса? По двум причинам. Во первых руна это индивидуальный телепорт, через нее нельзя провести группу разумных. Во вторых, работать руна будет не долго, когда Ксардас сломает ритуал древних магов с инфополем планеты, руны действовать перестанут, а мне, после того как Ксардас порушит магию рун, какое то время понадобиться чтобы город был закрыт барьером, и дел за ним у меня будет предостаточно, поэтому так сказать нужен черный ход.
Закончив установку платформ, я… Нет. Я не пошел кошмарить бедных оркоидов. Я отправился в храм Аданоса и решил попробовать его освятить, как это делал Користо, по сути там не было ничего сложного, нужно было зачитывать молитву-стих(литанию) богу, попутно испуская магию адепта этого бога минимум 5го ранга. Оригинальную молитву я не знал, поэтому использовал несколько измененный стих Користо, в том месте где упоминался Иннос на Аданоса, а где упоминался бог порядка, огня, света и закона, на бога воды, жизни и равновесия, и к моему большому удивлению у меня получилось. Храм стал освященным, это легко чувствовалось в энергетике строения. Настоятелем храма я назначил пока Нетбека, все таки он уже был посвященным друидом-Аданоса с материка и знал все необходимые обряды и молитвы для служения моему покровителю. Но для чего вообще мне понадобился активный храм бога Аданоса, именно сейчас? Помимо того что это даст, так сказать духовную отдушину для населения, что по религиозным и мировоззренческим причинам не пойдут в храм Инноса, у моих действий было еще и второе дно. Даже если мы прогоним орков с острова, угроза как от них так и от Миртанцев с Хашашинами, ни куда не исчезнет, нас могут так сказать «попробовать на зуб». Полноценную многочисленную армию, мы завести скорее всего не сможем еще долго, а защитить остров как-то надо будет. Вот такого защитника я и хочу создать. Если вспомнить знаменитый роман Джорджа Р.Р. Мартина «Песнь Льда и Пламени», в нем для завоевания целого континента не нужна была огромная армия, достаточно было иметь дракона на службе. Да, я захотел заполучить себе такого дракона. Звучит бредово неправда ли, для большинства возможно, но я друид, я думаю что смогу подправить эмбрион в яйце дракона, таким образом чтобы он был не столь агрессивен и хищен. Да, я задумал вывести более мирную и всеядную версию дракона. Но встает маленький нюанс. Нынешние драконы поголовно служат Белиару, и имеют его благословения. Во время учебы у Ксардаса он мне рассказал, что чтобы поменять благословение одного бога на другого, нужен либо маг-жрец 6го круга, или воля самого божества- как это было с самим Ксардасом когда он сменил Инноса на Белиара. Так вот план таков, заполучить яйца драконов изменить их и попытаться «крестить» их в храме Аданоса. При чем скорее всего, для этого подойдет не каждый дракон. Думаю что для моей идеи подойдет потомство, болотного дракона- Пандрадора или ледяного дракона- Финкрега, их элементы наиболее близки к силе бога Аданоса.
Но сразу пойти к логову драконов и скоммуниздить их яйца, я не мог, по весьма банальным причинам. Все таки как известно из игры, яйца драконов людоящеры стали разносить в самом конце 2ой части, и думаю с реальностью это событие может иметь в полнее логичное обоснование. Даже курице нужно время для того чтобы сформировать в своем теле яйцо, не говоря уже о таком крупном существе как дракон, к тому же скорее всего они несутся крупными партиями по несколько яиц(5-15шт?), с периодом вызревания новой партии яиц внутри тела. Также я считаю что ящеры станут разносить свои яйца, когда их накопится достаточное количество. Мне неизвестен процесс формирования яиц у дракона, но для примерных расчетов будем использовать таковые у страусов. Что составляет 2 дня формировании яйца, и еще около суток и двое на их снесение, страус сносит по яйцу раз в 2 дня, всего за один период страус может снести от 12 до 17 яиц в кладке, затем у них наступает перерыв от 7 до 14 суток. И того я думаю что партия драконьих яиц будет готова где-то через 1,5–2 месяца. Что разумеется не точно. Но в любом случае я примерно узнаю время, по появлению в колонии безымянного, когда его попрут сюда паладины с заданием. Но даже если я его прибытие профукаю или наш неугомонный герой задержится, я смогу ориентироваться на период в 2 месяца.
Это время я планирую уделить, отлову орков, и своим исследованиям. Но помимо обычного подопытного материала, в виде простых вояк, мне нужен орк-шаман. Уж очень хочется покопаться у него в башке ради более полном знание о шаманизме, ведь как известно орки лучшие шаманы. Ну а когда его польза как источника знаний иссякнет, его можно пустить на опыты для того чтобы проверить жизнестойкость моих бацилл даже на таком крепком организме как шаман орков, что и без того увеличит их смертоносность.
Так по ночам я начал свое темное дело. И в ночи под личиной боевой формы Барса оборотня, пробирался в лагерь орков и похищал не слишком расторопных особей. Почему я это делал в боевой форме оборотня? По нескольким причинам, и первая я в этой форме практически бесшумен, вторая это ночное зрение и третья это выносливость, сила и скорость боевой формы, я в ней спокойно могу в охапку схватить пару орков(вес орка 200–250 кг живого веса, без учета снаряжения) и бегом умчаться в неведомые дали, что в форме человека сделать будет крайне проблематично.
Так я и занимался отловом орков одиночек, пока на отшибе в одном из шатров увидел молодого орка-шамана. Народу тут было не очень много, поэтому я рискнул. Тихо пробравшись в его шатер, я уже был готов схватить доходягу, но это оказалось ловушкой. Орк в шатре не спал, и запустил в меня каким-то заклинанием, но чего он не ожидал это то что я успел поставить сферу защиты, заклинание ударилось об него и разрушилось. Я не стал давать шанс своему врагу, подскочил к орку, кулаком ударил его по дых, тот согнулся пополам подставляя свой затылок под мой второй удар, нанес я его второй рукой с веху вниз точно подзатылку, мой визави быстро отправился в страну морфея. Стоит отметить что в боевой форме оборотня мой рост примерно равен оркам. Пока я возился с орком, у входа в шатер собралась целая толпа, местных обитателей. Видимо им не очень понравилось что я уже шестую ночь подряд ворую у них население, решили устроить на меня засаду. Как они поняли что орков похищает разумный, а не звери на них охотятся, для меня было тайной. Но факт на лицо, меня ждали, и подготовили спланированную засаду. Но сейчас было не до рассуждений, надо было как то выбираться. Я обрывками кожи связал орку руки и ноги, а грязную набедренную повязку, что нашел в шатре, засунул ему в рот. Да вот такой я жестокий, издеваюсь над пленными. Когда я упаковал свою добычу, я напитал и сгустил манну вокруг себя, а после сделал резкий ее выброс, создав телекинетическую волну, что разметала шатер, отбросило близко подошедших врагов, и подняло клубы пыли скрыв мою тушку. Орки явно такого не ожидали, я успел взять в охапку шамана и накрыть нас сферой защиты, сделал я это вовремя потому что в нас полетели арбалетные болты и заклинания шаманов. Благо хоть они не видели куда они лупят. Я рванул из облака пыли, по лагерю орков на север в сторону где был Новый лагерь. Для орков было неприятным сюрпризом, когда из облака пыли рвануло на прорыв огромное ядро из энергии, что тараня всех на кого налетало, сбивало их с ног и уходя прочь из лагеря. Разумеется за мной отправили погоню, от которой мне удалось оторваться глубоко в горах, за новым лагерем. Домой я прибыл вымотавшийся только под вечер. Хорошо меня так погоняли орки, видимо я их нехило так разозлил, теперь придется на какое-то время забыть о своих рейдах, но благо что я получил то что мне нужно 12 подопытных и орка шамана, что сейчас «уютно» расположились в подземельях замка.
На следующий день я полный сил и энтузиазма, отправился делать свою мерзкую, даже для меня работу. Но пискнувшую что то против совесть, я заткнул долгом перед моей семьей и моими людьми. Но перед опытами я решил покопаться в башке шамана, для этого я накачал его алхимическим снотворным а сам проживал в его сне, моменты его жизни где его обучал старый орк-шаман.
Звали нашего орка Га-Шок, обучался он у старого орка по имени Ту-Шак. Все что я видел, я потом фиксировал в отдельный дневник, чтобы потом научиться тому что он знал. Знал он кстати не так много, это были крупицы знаний, по работе с энергетическими сущностями, именуемые как духи, души и т. д. То есть Га-Шок располагал знаниями о оркском варианте шаманских практик в некромантии и демонологии, не было там ничего особенного или интересного конкретно для меня, в данный момент по крайней мере, но вот работу с духами у него была на высоте. Но больше всего меня привлекло в его знаниях, это две интересные техники.
Первая это ритуал по призыву и поглощения совсем юного духа мудрости- это была личная разработка Ту-Шака. Для чего это нужно? Для памяти, у тебя появляется еще одна надстройка души, такая же как инвентарь, куда можно… как бы это сказать… наверное «записывать» и хранить информацию. Мне она нужна была для моего, довольно темного будущего, а все из за того что я странник, и умирая я буду возрождаться вновь в новом теле, и скорее всего в новом мире, с большей частью своих воспоминаний, но нет ни каких гарантий что я запомню все необходимое, я имею виду сухие знания а не мой жизненный путь. На эту технику у меня была надежда, что она позволит сохранить мне эти знания, но опять же, как она на самом деле будет не известно, а проверять как то не хочется, для этого придется ну… сдохнуть.
Вторая интересная техника, которую Га-Шок знал от своего учителя, но только в теории, это прозревание будущего, оно же взгляд в будущее. Для этого орк-шаман собирает информацию о каких то явлениях или событиях, потом ест особые грибы, кидает в костер сбор сухих трав, и смотрит в костер входит в состояние транса. И вот находясь под дурманом от грибов и дыма, мозг шамана начинает строить ассоциативные цепочки, который орк видит в виде навеянных видений вариантов будущего. Сама эта техника для меня бесполезна, ибо становиться укурком и наркоманом, я как то не горю желанием, но я теперь примерно догадываюсь как меня вычислили, и устроили на меня ловушку.
Две недели я добывал информацию у шамана, и это было только информация, сами шаманские практики надо еще нарабатывать. Когда я закончил, шаман стал практически овощем. В прочем, дальнейшее его использование не подразумевало наличие у него мозгов, по крайней мере полноценных. Следующий месяц я исследовал тела и подбирал заразную болезнь. Вопрос о том где я достал штамм заразы, у в принципе здоровых орков, думаю не стоит даже задавать. Может кто и не знал, но большинство патогенов в теле после болезни не исчезает, а из за иммунитета находится как бы в спящем состоянии, то есть например здоровый человек является носителем различных бацилл. Так вот найти нужную заразу мне не составило труда. В качестве своего бактериального оружия я выбрал вирус что по свойствам больше напоминал оспу, я его так и назвал орочья оспа. На ее основе я создал опаснейший и особо заразный вирус для орков, смертность которого будет составлять примерно от 80 % до 90 %. Сам вирус я собрал с кровью одного из зараженных, где его концентрация превышает все немыслимые пределы, в особую закрытую колбу из магической руды, с завинчивающейся крышкой и рунами стазиса на корпусе. Немного о свойствах вируса, заразится им могут только орки, при чем способ заражения любой от прямого контакта до воздушно-капельного пути, тело покрывается оспинами, высокая температура, ломота в теле, воспаление легких, повреждение почек и нарушение в опорно-двигательном аппарате, вот что ждет заразившегося. Короче болезнь получилась у меня страшная, я даже сам себя испугался, о своих исследованиях и целях я не кому не сказал. Не хотел чтобы меня считали чудовищем, но я понимал что это необходимо сделать. Все следы и своих исследований я уничтожил. На создание моего оружия против орков ушел месяц. Когда моя работа закончилась я был разбит морально, и на какое-то время нашел поддержку и утешение в своей семье.

Глава 19 Драконья Пасха

После моих экспериментов, я отдыхал неделю в кругу семьи, приходил в себя. Но дальше я этого делать не мог, нужно было осуществлять план, по экспроприации яиц драконов. За это время Корвин так и не появился, об этом я знал благодаря тому что, мониторил ситуацию с помощью варговства и моего фамильяра Финиста.
Пробравшись к месту обитания болотного дракона, я устроил засидку на выходе из ущелья с болотом, где свил гнездо Падрадор, здесь я собирался ждать когда людоящеры Пандрадора выйдут из ущелья с яйцами. Когда они это сделают, я прослежу за ними и когда ящеры отойдут достаточно от болот дракона, нападу на них и перебив завладею яйцами. Через пять дней это случилось. Ящеры вышли из ущелья с грузом яиц, которые несли в специальной клетки из стали, в клетке было шесть яиц, которую несли на манер паланкина четверо ящеров, еще восемь охраняли груз взяв его в формацию коробочки.
Использовав боевую форму я проследил за ними, и когда они отошли в направление гор достаточно далеко от гнезда Пандродора, напал на них. Используя покорение воды я сгустил из воздуха воду в виде густого тумана, таким образом ослепив их и ориентируясь на звук в своей полузвериной форме стал убивать их своими мечами. Первого я убил резко выскочив и также резко исчез в тумане, а на месте ящера уже был труп без головы, второй повторил участь первого. Но ящеры были не дураки, они сомкнули строй став более плотнее к друг другу. И если бы я продолжил атаковать их так же как я убил первых 2х, это могло бы сработать, но я сделал по другому. Я стал вырывать их из строя по одному с помощью телекинеза, прилетевших дезориентированных к моим ногам ящеров я добивал ударом меча, отсекая их головы. Так, перемещаясь вокруг группы ящеров и вырывая из строя по одному из них, я смог убить еще пятерых. Увидев что их стратегия не работает, ящеры пошли на отчаянный шаг, двое остались охранять потомство своего владыки, а еще троя нырнули в глубь туманна в разные стороны в надежде найти врага. Это им вообще не помогло, мне стало даже легче их убить, я подкрадывался к ним сзади, и подрезав сухожилья на ногах, когда ящеры припадали к земле вскрывал им горло. С последними двумя я не стал играться, я убрал меч в ножны и развеяв туман, пошел прямо на них. Увидев меня они было попытались меня атаковать, но я без затей свернул им шеи телекинезом.
Забрав свой приз в виде яиц, я вернулся обратно в город. Уже в городе я провел попытку изменить эмбрион в яйце по задуманному мной шаблону, но меня ждал сюрприз, я не смог этого сделать сразу, из за их благословения Белиаром и врожденного сопротивления магии что они обладали. Из за этого я загубил 3 яйца, и лишь на четвертое у меня получилось более менее то что я хотел, самое последние оказалось самым удачным. Дальше я пошел в храм и с помощью коронного растения и святой воды пытался их благословить, но 2 яйца отказывались принимать благословение, взорвавшись в процессе. И лишь последнее, самое удачное смогло отвергнуть тьму внутри себя и приняло нового покровителя, когда это произошло я услышал тихий шепот что пришел с ветром. — «…Мирандир…»
Когда я услышал этот Шепот, я почувствовал знакомую энергию. Да, это был Аданос, он принял юного дракона в свою паству, убрав благословения Белиара и благословив его сам, даровав ему имя- Мирандир. Что же я сделал с драконом? Ну… я изменил его магию, таким образом чтобы она больше была похоже на магию друида, скорректировал его внешний вид, который теперь стал соответствовать дракону природы, изменил его внутренние органы так, чтобы он мог питаться не только мясом и манной но и растительной пищей, и наконец убрал его агрессию к людям, если те не причиняют ему вред конечно.
Яйцо я оставил в храме. У драконов очень специфичный процесс инкубации яиц, вместо того чтобы высиживать их как это делают птицы или закапывать в теплый субстрат как это делают рептилии, для драконов достаточно оставить яйцо в безопасном месте, и дракончик в яйце будет поглощать манну из окружающей среды, за счёт чего и разовьётся. Именно поэтому, для него так подходит среда храма, что богата манной бога Аданоса.
Оставив яйцо инкубировать я отправился добывать второе, от ледяного дракона Финкрега. На этот раз я не стал устраивать засаду, точнее это не понадобилось, я смог раздобыть яйцо дракона, а точнее пару яиц, в одной из пещер в горах, недалеко от логова ледяного дракона. Охраной там была пара ящеров, поэтому я довольно просто с ними разобрался. И вновь изменяя яйца, меня постигла неудача, один из змеенышей загнулся но вот второй, прошел успешную трансформацию, а также крещение с помощью святой воды и аквамарина. На этот раз я изменил дракона таким образом, чтобы он был предрасположен к воде, изменив его магию подстроив ее под тип магии духа воды. Разумеется я также, сделал внешние изменения для более комфортной жизни дракона в воде, ну и помимо прочего сделал такие же изменения как и с предыдущим драконам, а именно на снижение агрессии к людям и всеядность. В момент крещения, я так же услышал знакомый шепот, имя которое ему было присвоено было Герион.
За время моих похождений, на территорию долины прибыл безымянный, он же главный герой, он же Корвин. Я не стал с ним пересекаться, по большей части намеренно, не было нужды. Я просто решил за ним понаблюдать через своего сокола. Для меня было удивительно что он решил присоединиться к страже, а это значит что он избрал путь паладина. Повлияет ли это как-то на мои планы? Точно нет.
Я не мог упустить столь удачный шанс, и пока герой шлялся по долине, я решил отправиться в более обжитую часть острова. Тут у меня были дела, которые стоило выполнить не попадаясь Корвину на глаза. Почему я не хотел встречаться с Корвином? Ну, он вроде как вершитель, не известно как он сможет на меня повлиять, и втравить свои авантюры. Что мне категорически не хотелось. Так вот пока Корвин, устраивал забег по долине, я решил навестить Ксардаса, его башня находилась к северу от фермы Лобарта, в горах. Ксардаса я попросил благословить храм Белиара, что находился на нашем кладбище, при чем благословит не просто как Белиару богу тьмы и хаоса, а как Белиару богу проводнику душ мертвых и хранителю их покоя. Ксардасу моя идея пришлась интересной и он охотно согласился это сделать, когда соберется покидать остров. Кстати о Лестере который по идее должен был находиться в башне мага, его тут не было, как оказалось маг отправил его с каким-то поручением в город.
Вторым человеком которого я навестил, была Сагита. Я хотел чтобы мой учитель отправилась со мной, в город, по простой причине, скоро Хоринис заполонят орки, и шанс того что они наткнуться на учителя довольно высок. Мне пришлось 3 часа убеждать упрямую бабу переехать ко мне в город, хотя бы на время. Пообещав ей покой от городской суеты, и интересное занятие. С большим трудом но убедить ее я смог. Когда мы вернулись в город, я представил Сагиту своей семье и первым лицам города, выделил ей покои в замке, с наказом лишний раз ее не беспокоить. Сама же «травница» с превеликим удовольствием стала верховодить в оранжерее. Ну а мне только в радость, что смог пристроить учителя и убедиться в ее безопасности.
Через некоторое время после того как я вернулся, долину покинул Корвин. Когда герой ушел с территории долины, я отправился добыть ещё несколько яиц от огненного дракона. Их я оставил в своей лаборатории, в рунном круге стазиса, так они не вылупляться и у меня будет возможность использовать их в дальнейшем. Да, у меня была весьма интересная идея связанная с новыми драконами но об этом расскажу позже.

Глава 20. 5й круг. Захват острова

Пока Корвин будет разбираться с драконами, я решил что мне все же пора пройти обучения в магии 5го круга, коль у меня появилось окно и Сагита оказалась под боком.
На пятом круге не было множество способностей или магических направлений. Всего их было два.
Одно из них называлось скачок или громовая поступь. Это способность мага 5го круга которая позволяет покрывать себя энергией молнии, совершить прямой краткий скачок или переход по прямой, скорость при этом настолько велика что ты буквально на короткое время выпадаешь из материальной реальности, пространство вокруг тебя сжимается и искривляется, в результате ты за секунду способен достигнуть желаемой в визуальной точке пространства. Как друиды старого пути мы не можем пользоваться нормальными версиями пространственной магии, так как не можем достичь 6го круга магии, в результате друиды нашли обходной путь, таким можно сказать нелепым способом. У данной ветви магии есть свои недостатки, во первых освоить ее может не каждый друид, а лишь тот кто обучен преобразованию манны в энергию а именно в молнию, во вторых он должен быть опытным пользователем во владении молнией, в третьих это расстояние на которое способен переместится маг что составляет максимально где-то около километра, при этом ты должен видеть точку куда собираешься произвести скачок, в четвертых это визуальный и звуковой эффект, который демаскирует пользователя, и проявляется он всполохами молний в точке входа и выхода, а также грохотом в момент перехода, и наконец в пятых это затраты манны, подобный способ не сможет освоить друид не достигший 5го круга и не способный быстро восполнять манну из окружающей среды. Но и плюсы у данного метода имелись, во первых это все же какая не какая но телепортация, пусть и весьма кривая, но все равно это круто, во вторых это то что мага в момент перехода и выхода нельзя достать физически, из за всполохов молнии это становиться опасно для жизни, а грохот что возникает во время перехода глушит и дезориентирует врага что посмел подойти слишком близко, и в третьих на мой взгляд самое важное, это то что во время освоения этого приема, маг понимает суть природы молнии и энергии в частности, что буквально способен преобразовать простую энергию особенно хорошо в виде электричества, хуже в виде тепла и света, в собственную манну, позволяя быстрее накапливать и пополнять ее баланс в теле мага. Хотя я этого не сказал но есть и еще один минус этого способа, правда сам минус не относится к самой способности скачка, а к его тренировке, на первых порах маг будет получать обширные травмы здоровью вплоть до угрозы жизни, поэтому так важно тренироваться под руководством знающего наставника что владеет не только этим приемам, но и целительством на мастерском уровне. В ходе обучения мастер будет очень часто вырывать тушку своего ученика из лап смерти или Белиара, я это в полной мере испытал на себе. Обширные ожоги, сотрясение мозга, разрывы внутренних органов и ушных перепонок, лопнувшие глазные яблоки, переломы костей и оторванные конечности, вот то немногое что я успел ощутить на своей шкуре в процессе обучения, буквально несколько раз был на пороге смерти. Но даже несмотря на все эти травмы и загубленную психику я не сдался, и когда у меня стало получаться болезненные травмы перестали терзать мою тушку. Тренировались мы на территории местного погоста, так он был свободен от людей и здесь пока не кого не похоронили. На освоение этого приема ушло 2 месяца.
Вторая способность или магическое искусство, называется лотос жизни. Суть его в том что друид, да именно друид(только друид старого пути способен сотворить это магическое искусство), из своей крови и живы выращивает особое семя, посадив его в земле и питая своей манной получает огромный красный бутон похожий на лотос, но таковым не являющейся, этот организм даже растением в полной мере не является. Это что то среднее между растением и животным и выполняет он по сути своей функцию искусственной матки, да он по сути тоже самое что вито-матки из вселенной вархаммер 40к.
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Суть лотоса в жизни в нескольких особенностях, первое он способен полностью расшифровать генетический код живого организма, и передать его структуру в сознание друида, при чем в реальном времени, с помощью лотоса друид мог убрать или вставить нужные цепочки ДНК. Для того чтобы начать работу с ДНК в лотос надо было поместить нужный генный материал: листик, корень семечко, шерсть, кровь и т. д., а затем положить руку на лотос и с помощью контроля живы начать изучать содержимое, лотос облегчит и ускорит этот процесс, в сознание друида появится вся генная информация об организме. Вторая особенность лотоса жизни это то что в нем можно не только расшифровывать и изменять геном, но и создавать, и выносить в нем живые организмы, при чем двумя способами. Первый это когда в лотос кладут часть тела живого организма, и просто питают его манной, дальше он делает все сам, он растворяет(например кровь), изучает и воссоздает организм чей геном оказался в нем, на свет мы получаем новорожденную особь данного организма, генетически являющиеся клоном. Второй способ это когда в лотос ничего кладут, а выстраивают самостоятельно всю цепочку ДНК по памяти друида, с помощь живы мага, что подстраивается под живу известных ему организмов, лотос сам найдет нужные молекулы из почвы и воссоздаст требуемую ДНК цепочку, ну а дальше процесс повториться. Скорость образование нужного организма в лотосе отличается, все зависит от формы жизни, например образование нужных вирусов или бактерий происходит практически мгновенно; семена растений и споры грибов затрачивают времени не более 10 минут; икра рыб, моллюсков, ракообразных, или амфибий в среднем 15 минут; яйца червей и насекомых также не более 15 минут; яйца птиц, рептилий и яйцекладущих млекопитающих в зависимости от размера яйца, в среднем около 30 минут; а вот плацентарные млекопитающие, живородящие рыбы или рептилии будут находится в лотосе весь срок вынашивание плода(организма), например человек будет развиваться 9 месяцев. Суть в том что лотос жизни это апогей магии жизни и химерологии, он мог помочь создать новые виды или полноценных химер. Я ошибочно полагал что для того чтобы изучить химерологию на более высоком уровне, мне нужен учитель темный маг, а оказалось что друиды острова сохранили эти знания, что достались им от зодчих, и изменили их создав лотос жизни. Лотос жизни можно освоить только на 5ом круге магии, из за особенностей восприятия друидом живы на этом круге(об этом было сказано в 17 главе), для того чтобы изучить заклинание лотос жизни, надо было изучить его генетическую структуру, которую предоставляет учитель. Я только тогда понял насколько важен учитель для друида старого пути, насколько мне повезло что являюсь учеником Сагиты, и насколько мы уязвимы, ведь потеряй мы всех друидов 5го круга и такое чудесное магическое искусство как лотос жизни, канет в лету, потому что не кому будет показать как устроен лотос жизни и как он работает. На то чтобы научиться создавать и работать с лотосом жизни мне понадобилось 1,5 месяца.
Но пока я впитывал знания по магии, мир на месте не стоял.
Во первых, вылупились мои драконы с разрывом в неделю. Первый на свет появился Мирандир. Он был юрким дракончиком нефритового цвета, с маленькими рожками-веточками, кисточкой на хвосте в виде длинных листьев, с кожистыми крыльями на основании которых росли перья-листья и зеленым лиственным гребнем вдоль позвоночника. В бедующем он грозил стать могучим созданием.
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Вторым на свет появился Герион. Это был синий, змееподобный дракон, с крупной синей чешуей, отростками на хребте и морде похожие на водоросли, с пятью конечностями плавниками похожими на тюленьи. На суше Герион был довольно забавен, и неуклюж, но вот в воде, в воде Гериону не будет равных.
[image: ]
Оба, пока еще мелких дракона, быстро нашли общий язык с моей семьей и учителем Сагиттой. Их можно было часто увидеть играющих с моим сыном.
Во вторых, за эти 4 месяца, Корвин закончил все свои дела, и перебив всех взрослых драконов, покинул остров на корабле с пиратами.
В третьих Ксардас перед тем как тоже покинуть остров, побывал у нас и благословил храм Белиара, как бога смерти, проводника душ и хранителя покоя мертвых. Когда он это сделал, Ксардас сказал мне что магия Белиара ощущается в нашем храме по другому, ни как что то злое и темное, а как что то более правильное и естественное, то что находится на своем месте. А это значит что я и Ксардас были правы.
После того как Ксардас нас покинул, магия рун перестала работать, я это понял по отключившейся руне телепортации. Ну а через несколько дней, на остров высадились орки, и в течении 2х недель, подавили сопротивление паладинов, и полностью захватили власть на острове. Это произошло неделю назад, а это значит что настало мое время действовать.

Эпилог

Я забрал контейнер с оспой, и ночью проник в лагерь орков выпустил его наружу в виде тумана, используя магию покорения воды. Но не весь контейнер с вирусом я опустошил, следующие места где я применял данную заразу были портовый район города Хоринис и Фермы лэнд-лорда Онара.
Следующим этапом было собрать и подготовить армию, помимо стражи и егерей туда вошли и древесные големы, с ополчением. Всего мое войско состояло из 500 мужчин и 50 големов. Всю эту братию я переправил через телепорт в заброшенной шахте, через 5 дней после распространения вируса, за это время орки сильно ослабли, кто то даже погиб или был присмерти. Моя армия двинулась в сторону Хориниса, по пути освобождая мелкие поселения от орков, ведь не смотря на то что я устроил лишь 3 очага заражения, оспа была настолько свирепой что практически все оркское населения острова подверглось заражению.
В сам Хоринес мы прибыли через 2 дня, и в течении часа мы полностью взяли город под контроль, ведь большая часть орков была сильно ослаблена или мертва. Оставив часть людей на страже города, я взял с собой 30 големов и вместе с ними я отправился в сторону ферм Онара, здесь я встретил достойное сопротивление, так как помимо орков, Ферму охраняли и наемники что продались оркам. Но магия и големы сделали свое дело и я смог перебить всех врагов в течении 2х часов.
Всего бои длились 15 дней, в них я потерял 12 стражников, 6 големов, 2 егеря и 46 ополченцев. Ведь не смотря на все мои ухищрения по ослаблению орков и усилению своих людей, орки и люди из наемников все равно весьма умело огрызались. Погибших из Вайтрана мы кремировали и похоронили в склепе нашего города. Несмотря на подобные трагические моменты, власть на острове я полностью захватил, так как все паладины были казнены орками, монастырь магов огня разорен а маги убиты, убит был помещик Онар своими наемниками, Лариус сбежал и на власть ни как претендовать уже не мог, возможно он даже где то сгинул. Что по итогу у меня оказался остров с ополовиненным населением, и разоренной экономикой, орки успели увести половину населения в рабство на материк, но мне не привыкать к трудностям, и думаю очень скоро у нас все наладится. Так появилось на свет княжество Древест в честь древа на гербе, со столицей городом Вайтран. Орки же которых не успели добить, в срочном порядке покинули остров, для них Хоринис стал проклятым местом. Позже я узнал что до материка добрались лишь единицы орков, и то только те что чудом не заразились, остальные так и остались дрейфовать на своих дракарах, кораблях- что стали их общей могилой. Но видно я все же чего то не учел в своей разработке био-оружия, и оспа перекинулась на людей. Но благодаря мне и Сагите болезнь очень быстро удалось побороть.
203 года спустя.
Я лежу на своей кровати, уже дряхлый старик, и готов принять свою судьбу, я умираю, умираю в возрасте 232 года от старости. В моем доме собрались все живые родственники, сыновья и дочери, внуки и правнуки, и даже праправнуки, а еще рядом со мной находится мой учитель Сагита, что все такая же молодая. Как же так получилось, что она осталось все такой же молодой, а я умирающий старик? В этом я сам виноват, об этом я расскажу чуть позже. А пока кратко расскажу о своей жизни.
Я правил 25 лет княжеством Древест. Первый год был самый трудный, нужно было восстановить численность населения, экономику, укрепить армию. Но я справился, армия у нас получилось все такая же небольшая но очень сплоченная и тренированная, за место паладинов у нас стал преобладать орден егерей. Часть населения я смог восстановить, выведенной мною новой расой под названием бреки, вывел я ее из гоблинов с добавлением ДНК людей, на разработку и эксперименты у меня ушло 5 лет.

И так, Бреки- это чисто женская раса, способная размножаться только с людьми, тем самым я намеренно и намертво привязал их к людям, устранив возможные восстания. После соития бреки с мужчиной человеком, на свет появляются только бреки. Сами по себе бреки выглядят как миниатюрные девушки, с зеленым цветом кожей, миловидным лицом, чаще всего темными волосами, длинными остроконечными ушами что торчат в стороны, ладони и предплечья, а также стопы чуть больше чем должны быть у людей их телосложения и роста, ростом бреки максимум 140–145 см, грудь у них чаще всего 2го размера. Когда я только создал эту расу с помощью лотосов жизни, ну я имею виду когда этот народ вырос влился в общество людей, было много недовольных и даже агрессивных ксенофобов, но четкий указ, и жесткие законы и система наказания повлияли на общество, и данный народец влился в наше общество.
[image: ]
Наши драконы вымахали в гигантов, и теперь они стражи нашего острова и самые верные слуги бога Аданаса. Стоит также отметить что часть людоящеров, что раньше служило темным драконам, приняли веру в Аданаса и пошли в услужения нашим стражам. Что повлияло на их внешний вид, и теперь они выглядят не столь агрессивно как раньше. Что позволило им влиться в наше общество, так как у нас проводилась политика сближения с иными расами, конечно если они соблюдают наши законы.
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Помимо драконов-стражей бога Аданоса мне удалось создать еще двух драконов для храмов Иноса и Белиара. Первый это золотой дракон огня и света, с очень длинным хвостом и замысловатыми гребнями на голове и вдоль хребта, Ингесион- дракон-страж бога Инноса.
[image: ]
Второй это почти классический дракон темного, почти черного цвета, Барбас- дракон-страж бога Белиара.
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И хотя эти двое часто цапаются между собой, но два их старших брата, очень быстро их ставят на место. Поэтому конфликтов среди драконов почти нет.
За 203 года я многое узнал, успел и сделал. Так я освоил шаманизм на мастерском уровне, я провел ритуал орка Ту-Шака и смог поглотить дух мудрости сделав его частью своей души, надеюсь это было не зря и у меня будет полная база моих знаний в следующем перерождении если такое будет. Помимо этого я смог заключит контракт с еще тремя стихийными духами, и в этом была моя ошибка, своей жадностью до силы и знаний и глупостью я подорвал свою жизненную энергетику, и хотя в последствии я смог ее восстановить, но именно из этого я постарел и сейчас умираю. Но даже так я не о чем не жалею.
Я много чего успел сделать в своей жизни, я исследовал жизнь и смог исследовать разные геномы почти всех животных и растений на острове и материке Миртана. Я похоронил жену когда ей было 186 лет, да в этом мире люди живут дольше чем на Земле, хоронил друзей, детей и внуков. Воевал за свой народ. Стал отшельником, когда мне все это надоело и я устал от людей, думаю все же магия друидов влияет на них, и рано или поздно они все приходят к идее отшельничества. Смог создать природный накопитель манны, в виде дерева-дома, где сейчас я лежу на кровати и умираю.
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Сейчас, я устал и готов уйти. Я сделал последний вдох и все конец. Я вновь оказался среди огней в океане душ.
— Ты уверен что это конец? Мы ведь оба знаем, что ты надеешься на продолжения своего приключения.»- сказал мне знакомый поток света.
— Аданас. Пришел меня проводить?»
— Ну… ты же все таки мой чемпион.»
— Хреновый вышел из меня чемпион. Я даже побоялся, участвовать в событиях канона.»
— Это не так. Ты был прекрасным чемпионам. Не таким ярким как вершитель, но от тебя этого и не требовалась. Своими действиями ты не значительно повлиял на события канона, но очень сильно повлиял на мир, ты изменил его. И самое главное ты восстановил баланс и равновесие.»
— Надолго ли?»
— Кто знает? Прощай странник, возможно в других мирах ты встретишь мои воплощения.»
— Что ты имеешь в виду?»
— Узнай об этом сам.»
— Прощай Аданос, присмотри за Хоринисом.»
— Присмотрю.»
Конец(?)

Послесловия автора:

Вот и завершилась моя работа по готике. Может она получилась несколько сумбурной, короткой(хотя она такой и планировалась), с малым количеством экшона, возможно она не всем понравиться, но я старался. Буду ли я делать из нее цикл, я не знаю, пока еще не решил. Но идея такая была, что душа или сам данный герой будет прыгать из фэндома в фэндом и «творить бесчинства». Но пока я еще не решил, посмотрим как он зайдет читателю.
Все картинки были скачены с интернета и могут не соответствовать описанию на все 100 %.
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