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Аннотация
Сфера Миров огромна. В ней множество миров, созданных причудливой фантазией "процедурного генератора" - искусственного интеллекта, управляющего этой игрой. В одном из них Кот, торговец игровой валютой, случайно стал владельцем неопознанного артефакта. Владельцем или заложником? И почему администрация игры не может удалить этот предмет? Кот впутывается в странную историю, пытаясь разобраться в происходящем, не забывая при этом о своих интересах.
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Роман Прокофьев, Александр Стрельцов
Сфера Миров (Один из Семи)


1. Игра кота Книга 1

У торговца игровой валютой Кота начинается черная полоса — администрация игры заблокировала все его аккаунты. Срочно нужен новый источник дохода…
Рынок новой, самой популярной в мире «Сферы Миров» очень перспективен. Кот начинает осваивать его – и получает кучу неприятностей. Остановят ли они человека, которому плевать на игровые условности? Кот просто хочет заработать.
А тут какой-то мутный меч, который новая администрация игры запрещает использовать, вступление в элитный клан, полномасштабная война на сервере… интересно, что из этого можно выгодно продать?


Пролог

Кот: В общем, вот такая история. Я в шоке, честно говоря…
Весельчак У: Понятно…
Кот: Не могу зайти ни с одного аккаунта, а когда создаю новый – та же картина, надпись во весь экран, ну я скрин тебе скидывал.
Весельчак У: Ты словил перманентный бан и по айди, и по железу, поздравляю. Пиши жалобные письма админам в техподдержку.
Кот: Уже. Ответ тоже получил – бла, бла, РМТ, идите лесом… Бесполезно, короче. Ты представляешь, на сколько там осталось?! Там хабара на несколько тысяч алтов!
Весельчак У: Два пиджака замшевых, два портсигара…
Кот: Не смешно!
Весельчак У: Я и не смеюсь. Там и мои деньги, между прочим. Надо подумать…
Кот: Что ты предлагаешь?
Весельчак У: Тебе – предлагаю пока поискать новую кормушку. До связи.

Я раздраженно клацнул по клавиатуре, закрывая окно переписки мессенджера. Еще раз развернул экран «КОСМОСА ОНЛАЙН» — поперек горела жирная красная надпись:
YOU ARE BANNED! ВЫ ЗАБАНЕНЫ!

Надо же так попасть. Двенадцать аккаунтов, приносившие мне почти пять лет стабильный поток денег, прорва имущества, и главное — виртуальные игровые кошельки, привязанные к ним, были больше недоступны. Разные хитрости типа виртуальных компов, прокси-серверов и левых айпишников, использованных при регистрации, — не помогли. Администрация «КОСМОСА» разом обрубила мне все ниточки к игре.
Сколько же я потерял? Как минимум четыре-пять тысяч алтынов в игровой валюте — то, что на счетах аккаунтов. Примерно столько же в непроданном товаре и имуществе. Плюс стоимость самих аккаунтов с прокачанными персонажами. Это еще столько же…
Это как минимум. Не считая пяти лет жизни, вложенных в эту игрушку. Хотя в последние три она стала скорее кормушкой и работой, чем развлечением. VRMMO нового поколения, заполонившие мир во второй половине тридцатых, были очень популярны. Вокруг них крутились о-очень большие суммы денег. А где деньги, там всегда вертится огромное количество всяких дельцов, желающих заработать на виртуальном развлечении.
Одним из них был и я. Нет, вначале, первый год, после покупки виртшлема с обвесом, я играл, упиваясь полным погружением, один из десяти миллионов абонентов виртуальной вселенной «КОСМОСА ОНЛАЙН». Продвинутая денежная система игры позволяла как вводить, так и выводить игровую валюту, вполне официально меняя на реальные деньги заработанное в игре. Это казалось гениальным: ведь нащупав способ заработка в игре, можно было оплачивать аккаунт и даже тратить на жизнь в реале. Можно было не работать при определенном уровне дохода игровой валюты — оставались немалые суммы.
Я усмехнулся. Когда-то я прочитал, что потребности человека растут на шаг впереди его возможностей. В справедливости этого утверждения я убедился на собственном опыте.
Сначала мне просто не хватало на жизнь, на хлеб с икрой. Затем на красивую жизнь, гулянки, клубы, девушек. Потом не хватало на новенький седан с гибридным движком и автопилотом. Далее на первый взнос по ипотеке, затем на свадьбу…

Список можно было продолжать. Нет, раскрутился я тоже неплохо — вначале добывая игровую валюту одним, потом двумя, тремя аккаунтами… Затем я познакомился в игре с Николаем, и мы стали вдвоем через его интернет-магазин продавать игровую валюту, предметы, персонажей — за реальные деньги. «КОСМОС ОНЛАЙН» был на пике популярности, торговля шла бойко, денег хотелось все больше и больше, и в ход пошло все — торговые и производственные аккаунты — боты, скупка у пиратов, нелегальная покупка у игроков игровой валюты…
Придуманная админами «КОСМОСА» система обмена виртуальных денег на реальные была такова: покупатель игровой валюты на внутриигровом аукционе должен был выставить лот, с указанием цены и количества, внести сумму реальных денег — и ждать, пока игрок, который хочет поменять, наоборот игровую валюту на реальную, его примет. В таком случае совершалась сделка, и администрация «КОСМОСА» забирала 10 % от этой суммы.
Но всегда есть те, кто не хочет ждать, кто жаждет купить дешевле, продать дороже и не платить налога! Это и были наши с дядей Колей клиенты. Какие только сделки и махинации мы не проводили в игре! Без доли скромности, наш онлайн-магазин был одним из самых популярных, Николай проводил сделки с клиентами, руководил операторами и рекламой, а я, используя свои связи в игре, обеспечивал стабильный приток игровой валюты.

И вот прилетел бан.
Нет, выход, конечно, был. Выкинуть или продать все игровое железо, виртшлем, оборудование и самое дорогое — купленную всего два месяца назад новую навороченную вирткапсулу для полного погружения. Купленную, черт побери, в кредит — тридцать пять тысяч алтынов не шутка.
Купить все новое оборудование, сменить у провайдера айпи — и тогда, может быть…
Может быть. Если админы «КОСМОСА» не применяют более хитрую системы блокировки, например по уникальному отпечатку сетчатки, однозначно считываемому капсулой при полном погружении. И даже тогда — придется начинать все, все сначала…
Итак, что мы имеем. Я яростно застучал по клавиатуре.
Две с небольшим тысячи алтынов на нескольких карточных счетах. Около штуки наличкой дома.
Сколько-то мне должен перевести Николай за остаток этого месяца — порядка двух-трех тысяч примерно.
И еще…
— Алена! — позвал я жену, которая через стенку в зале смотрела какой-то музыкальный канал. — Подойди, пожалуйста!
Моя заспанная темноволосая прелесть в бордовом халатике, не скрывавшем длинных стройных ног, недовольно сунула свою мордочку в дверной проем:
— Что?
— У тебя деньги есть?
— Деньги? — зевая, подошла, Алена. — Алтов триста… А что?
— Да ничего. Просто так. Смотри свое стерео дальше, — улыбнулся я, протягивая руку и пытаясь ущипнуть ее через халатик чуть ниже талии.
— Ой, что делаешь, больно же, дурак! — довольно взвизгнула супруга и, уже удаляясь, напомнила: — Кстати, Олег, там счета пришли на почту за квартиру и коммуналку, оплати через интернет, ладно?

Хорошо, считаем дальше. У меня есть две с половиной тысячи красных бумажек Российской Конфедерации. Это примерно пять среднестатистических зарплат рядовых граждан нашей страны, плюс-минус.
Теперь расходы: тысяча четыреста алтынов ежемесячный платеж по ипотеке за квартиру плюс четыреста пятьдесят за капсулу, итого тысяча восемьсот пятьдесят алтынов в месяц. Плюс коммуналка и содержание семьи, которое я никогда толком не подсчитывал. Последние годы «КОСМОС» приносил мне четыре-пять штук алтов в месяц стабильно, иногда больше, иногда меньше. Достаточно, чтобы можно было не считать.
Теперь об этом, вероятнее всего, придется забыть.
Ладно, утро вечера мудренее. Завтра попрошу дядю Колю перечислить мне оставшуюся часть денег, заодно поговорю, что и как. Может, и придумаем чего. В любом случае на два-три месяца деньги есть, а там все налажу, надеюсь.
Закрывая назойливые окна «КОСМОСА ОНЛАЙН» с мозолившей глаза красной надписью о бане, я немного промахнулся, кликая пальцем по сенсорному экрану, — и во весь мой сорокадюймовый стерео монитор вылезла красочная назойливая реклама:
СФЕРА МИРОВ ЖДЕТ ДОСТОЙНЫХ! — гласила вычурная надпись на баннере.
Ну и, как обычно в фэнтези вселенных, фигуристая эльфийка в броне-бикини и мускулистый орк с топором на первом плане, все как всегда. Я хмыкнул, закрыл баннер и пошел спать.
* * *
Утром я первым делом проверил электронную почту. Увы, на все мои обращения в техподдержку «КОСМОСА», написанные с разных мейлов от лица моих заблокированных аккаунтов, пришла одинаковая официальная отписка. Вы забанены за нарушение соглашения с корпорацией-разработчиком, пункт такой-то, РМТ!
На официальном сайте «КОСМОСА» в новостях админы запостили итоги операции «АНТИ-РМТ»:
— Около тысячи акков, прямо связанных с РМТ, получили пермабан…
— От одного до трех триллионов снято с РМТ-кошельков…
— Отменено РМТ-транзакций на сумму около… Миллионов…

На форуме творился ад и содомия. Топики пестрели кучей свежих тем с заголовками типа: «ГДЕ МОИ ДЕНЬГИ??!!», «ЧТО ЗА НА, НА КОШЕЛЬКЕ МИНУС ТРИ МИЛЛИАРДА КРЕДИТОВ??», «ПРОПАЛИ ДЕНЬГИ СО СЧЕТА!», «ЗА ЧТО МЕНЯ ЗАБАНИЛИ??!!» и прочее подобного рода.
Чуя недоброе, я открыл страницу нашего с Николаем онлайн-магазина. Он был недоступен, словно слетел хостинг.
Немного очумев от такого расклада, я залез в контакт-лист мессенджера и посмотрел, кто был доступен для звонка из моих игровых контактов… Так… Гоша онлайн, один из лидеров ребят, с которыми мы работали по продаже-покупке игровой валюты. Я надел наушники и нажал кнопку голосового вызова.
— Але, привет, Гоша! Это Кот тебя беспокоит, из «КОСМОЗОЛОТА» (так назывался наш интернет-магазин).
Гоша был в игре, в VR-капсуле — на заднем фоне я слышал отчетливый женский голос бортового искина звездолетов «КОСМОСА».
— Кот? — голос Гоши казался удивленным. — Кот?! Слушай, Кот, может, объяснишь мне, что все это значит?!
— В смысле? — в свою очередь, удивился я. — Понимаешь, Гош, меня забанили, и я хотел…
— Его забанили! — нехорошо хохотнул Гоша. — Его, понимаешь, забанили! А ничего, что у меня половину ребят из алли забанили, а у другой половины — минус миллионы кредов на кошельке?!
— Я и сам ничего не… — ответил было я, но начавший заводиться Гоша продолжал:
— Все те бабки, которые вы нам переводили, заминусовали!! Мы в полной заднице! А твое «КОСМОЗОЛОТО» прикрыло лавочку! И кто будет нам все это отдавать, а?!
— Слушай, Гоша, я не один работал, все попали, — ответил я. — Ты же…
— Да мне по фигу!! Твой Николай прикидывается, как не при делах, на тебя все валит!
— В смысле?! — не понял его я.
— Чего — в смысле?! Говорит, мол, ты с нами работал, ты и будешь разруливать этот вопрос!!
Я молчал, потирая лоб.
— Слушай, Кот, Котяра ты драная, — голос Гоши стал подозрительно тихим. — Я ведь выбью на работе командировочку в твой поганый Ебург, навещу тебя на досуге… Мы с пацанами сюда, знаешь, сколько бабла…
Не видя смысла в дальнейшем общении, я прервал связь. Гоша, видимо, жаждал поговорить еще, замигала иконка входящего вызова, и мне пришлось заблокировать назойливого абонента.
Пусть едет в Екатеринбург, не жалко. Я живу в Казани.
— Олежа! — в комнату заглянула Алена. — У тебя все нормально?
— Да, все хорошо, зайчик! — ответил я, посмотрел на нее и засмеялся. — Успокойся, у тебя глаза как пять копеек!
— Какие пять копеек? — распахнула она их еще шире. — Таких денег уже давно нет. Опять смеешься надо мной? Через десять минут приходи на кухню завтракать.
Вот такая она у меня. Красивая, заботливая, но, увы, не слишком умная. Хотя иногда, в некоторых аспектах — даже чересчур.
Я снова погрузился в пучину Сети, изучая официальный форум. Масштабы и последствия прокатившейся волны банов были катастрофичны. Забанили всех, кто продавал и менял игровую валюту в обход администрации игры, забанили всех, кто пользовался сторонними программами, ботами, макросами, скриптами — навсегда, без права восстановления аккаунтов. У всех, кто покупал игровую валюту — двойную сумму покупки списали с игрового кошелька, уводя его в отрицательный баланс, если на счету не хватало средств.
Я мысленно поаплодировал службе безопасности «КОСМОСА» — они проделали огромную работу, поднимая логи, отслеживая всю цепочку аккаунтов и транзакций, через которую хитромудрые торговцы (типа нас с Колей) проводили свои сделки, запутывая следы. Не помогло.

В общем и целом админы написали:
— Мы заберем ваши деньги и имущество, если вы нарушаете правила.
— Покупайте реальные деньги через администрацию, иначе будете забанены.
— Не пытайтесь жульничать, и все будет хорошо.
Тем временем дядя Коля появился онлайн. Я несколько раз набрал ему голосовым вызовом, но он сбрасывал, наконец, написал в чат «Гонца»:
Весельчак У: Не могу говорить сейчас, не трезвонь!
Кот: Надо срочно поговорить!
Весельчак У: Пиши здесь…
Кот: Почему недоступно «КОСМОЗОЛОТО»?
Весельчак У: Операторам все телефоны и скайпы оборвали клиенты, которыми админы заминусовали счета. Форум читал? Я решил временно прикрыть лавочку, чтобы не привлекать внимания. Мы тут крайними остаемся, если ты понимаешь…
Кот: Я слышал, что ты меня тут крайним оставить хочешь?
Весельчак У: Слушай, это ведь твою схему вывода денег из игры спалили админы? И клиенты почти все твои знакомые. Вот и разбирайся с ними сам.
Кот: Ничего, что деньги мы делили пополам?!
Весельчак У: Кот, пойми, это дело серьезное. Там ведь суммы серьезные были. Не шутки. Мне уже люди звонили. Они не в суд пойдут.
Весельчак У: В общем, давай так, разбежались, я тебя не знаю, ты меня не видел.
Кот: Деньги мне за последний месяц переведи.
Весельчак У: Не глупи! Какие деньги? Тут бы свои не отдать.
Весельчак У: В общем, прощай, Кот, было приятно поработать.
Абонент Весельчак У заблокировал абонента Кот.

Вот так. Кидалово чистой воды, мои четыре штуки красненьких уплыли в сторону непиленого леса.
Попытавшись немного обуздать терзавшую меня ярость, я постарался собраться с мыслями. Что я знал о своем компаньоне? Познакомились мы с ними в «КОСМОСЕ ОНЛАЙН». Николай, дядя Коля, живет в Москве, бывшей столице нашей родины. Видел я его два раза в жизни там же, мужичок лет на десять меня постарше, геймер, по его словам, еще с начала двадцать первого века. Переключился на валюту «КОСМОСА» после нашей с ним встречи, до этого торговал игровым золотом, прокачкой персонажей и редкими шмотками в других, ныне уже позабытых ММОРПГ.
Да ничего я о нем не знаю, понял я. Только мессенджер, имя и номер телефона. Ни фамилии, ни адреса, никаких координат и общих знакомых в реале. Ну, ничего, я умный, я придумаю что-нибудь…
Вот только что? К контактам в игре обращаться теперь, ясное дело, не стоит. Видимо, плакали мои денежки. У меня забрезжила неясная, не оформившаяся до конца идея, как устроить Николаю веселую жизнь. Ладно, посмотрим. Зла я не помню, записывать приходиться.

Завтракая, я обдумывал ситуацию. Что же делать дальше? Последние пять лет я зарабатывал с помощью «КОСМОСА», других источников дохода не было. Да и делать толком я ничего не умел — после окончания онлайн-факультета МИИТ (Московский институт интернет-технологий) и небольшого опыта работы веб-дизайнером VR-сайтов я оставил попытки найти «нормальную» работу и целиком сосредоточился на барыжничестве в играх. Сначала в древних, типа War Online или Project Titan, потом полностью перешел в «КОСМОС». Но сейчас, видимо, пришла пора искать новую кормушку, прав Николай.
Ладно, посмотрим. Несколько поисковых запросов и тематических форумов с завидным единодушием выводили меня на новый хит и первую строчку игровых рейтингов — ту самую «СФЕРУ МИРОВ».
Хм, посмотрим, что за зверь? Не та ли это «СФЕРА», о которой мне взахлеб с полгода назад рассказывал Алекс, старый друг детства. Я открыл сайт, куда вели рекламные ссылки.
Прорыв и новое слово в VRMMORPG!
Множество неповторимых миров!
Уникальные квесты для каждого игрока!
Генерируемые подземелья! По-настоящему живые НПС!
Свободное ПВП! Социальное взаимодействие и политика! Клановые войны за территории!
Эпические эвенты, задействующие тысячи игроков!
Возможность игры за множество рас и классов!
Ввод и вывод реальных денежных средств!

Я покачал головой, изучая информацию по игре, читая множество восторженных отзывов. Как ни крути, за последний год игра отечественного производства набрала более тридцати миллионов игроков со всего мира и сейчас прочно удерживала первое место. Впрочем, после событий 30-х годов и переноса столицы РФ в Нью-Токио лидерство наших и японских игроделов становилось все более явным.
Тридцать миллионов пользователей! Очень много. И это при том, что играть в «СФЕРУ» можно только в VR-капсуле, которая сама по себе стоила совсем недешево.
В игре был триал — бесплатная возможность «посмотреть». Что ж, лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать. Но сначала попробуем получить немного информации из первых рук. Сделаем звонок другу, тем более статус его мигает зеленым «в сети».
— Привет, Сашка!
— Олег! Здорово, давно тебя не было слышно! Как поживаешь, все там, в Казани?
— Да куда ж я денусь. Сам-то как? Узкоглазые не замучили?
— Да я уж с ними не работаю, Олег. Другим занимаюсь.
— Как там в Нью-Токио вообще? А то смотрю новости — офигеваю!
— Так и есть, — важно подтвердил друг. — Чего ты хочешь — уже четырнадцать миллионов почти. Муравейник жуткий. В основном японцы, конечно, но много и европейцев, скандинавов. Ну и наши.
— Новый центр мира?
— Похоже на то, Олег. А ты сам как поживаешь? Все в «КОСМОСЕ» своем?
— Да нет. Слушай, я чего звоню — помнишь, ты про «СФЕРУ» рассказывал? Все еще играешь?
— С релиза, больше двух лет уже, — подтвердил Алекс. — А что, тоже решил попробовать?
— Ну, типа того, посмотреть. Расскажешь вкратце?
— Ну, тут долго можно рассказывать, — засмеялся Алекс. — Значит, так… Из рас советую выбрать людей — для новичка проще и привычнее будет.
— Я так и хотел…
— Мир рождения — выбери мир Дорса, народ — Эйр. Запомнил? Это важно, тогда я смогу помочь тебе в игре.
— Дорса, Эйр, — послушно повторил я.
— Как создашь персонажа, пройдешь обучение и появишься в игре — отпиши мне в «Гонце» или в игре свой ник — найду, немного помогу.
— А как написать тебе, в смысле в игре?
— Мой ник там — АлексОрдер.
…Моя капсула была свежей модели, почти новенькая. Больше всего она напоминала полукруглый гроб, под небольшим уклоном, стоявший в углу комнаты. Футуристический дизайн с космическими плавными обводами, серебристый металл, полупрозрачная — можно устанавливать степень прозрачности — крышка из углепластика. История ее покупки была банальной — хорошее скидочное предложение, онлайн-кредит, навязчивая реклама — и вот уже техники настраивают интерфейс и подключают ее к беспроводной сети моей квартиры. В принципе, я вполне мог играть в «КОСМОС» и в VR-шлеме, но как же, я ж люблю всякие новые девайсы. Ну и хваленое полное погружение хотелось попробовать, конечно.
Принцип ее работы основывался на нейроинтерфейсе — хитрая начинка капсулы, взаимодействуя с сетчаткой глаза, подавала сигналы в мозг, помещая сознание в виртуальную реальность. Детали работы я так и не понял, но думаю, без сбитой тарелки зелененьких тут никак не обошлось. Слишком продвинутая технология. Некоторым людям, кстати, примерно трем процентам от общего количества, VR была противопоказана — вызывало тошноту и жуткую дезориентацию.
В остальном технология была вполне безопасна, и с ее появлением получила повсеместное распространение — идеальная возможность показать цвета слепым, звуки глухим, калекам в виртуальной реальности вернуть потерянные части тела. Огромный вал бизнеса тут же образовался вокруг VR — от виртуальных магазинов и туров путешествий до центров обучения, где в вирте, создавая необходимую обстановку, могли смоделировать что угодно.
Ну и конечно, VR-игры.
Капсула была оборудована всем необходимым, при желании ее можно было подключить к системе «умного» дома и подавать через трубочки питательный бульон, хоть несколько дней проводя в вирте. Особый вид «дрожащего» мягкого пластика под электроимпульсами не позволял образоваться пролежням и затекать частям тела. В общем, все было продумано.
* * *
ЭКРАН СОЗДАНИЯ ПЕРСОНАЖА

ВНИМАНИЕ… ВЫПОЛНЯЕТСЯ ВХОД В СФЕРУ МИРОВ…
НЕЙРОИНТЕРФЕЙС ЗАГРУЖЕН…
ID ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ ОПРЕДЕЛЕН…
ВЫПОЛНЯЕТСЯ ПОЛНОЕ ПОГРУЖЕНИЕ…

Полная темнота поменялась вспыхнувшей картинкой неба и ощущением падения с огромной высоты, через несколько секунд сменившаяся приятным чувством полета. Незримая сила стремительно несла меня над облаками, в разрывах мелькали зеленые равнины, горы, аквамариновая яркость океанов, желтые пески пустынь. Показав красоты мира с высоты птичьего полета, неведомая сила, крутанув напоследок, поместила меня посередь облаков, с видом на потрясающий рассвет солнца.
«СФЕРА МИРОВ» ПРИВЕТСТВУЕТ ВАС!
ПРОШУ ВАС ВЫБРАТЬ ТИП АККАУНТА.

Замигавшие перед бесплотным мной надписи дублировались чувственным женским контральто. Вспыхнули четыре яркие ромбовидные иконки, заботливо отрисованные всякими фантазийными завитушками.
Итак, давайте разбираться, что тут нам дают.
ДЕРЕВЯННЫЙ АККАУНТ — самый нижний вариант в списке. Как только я остановил и сфокусировал на нем свой взгляд, иконка увеличилась, по экрану поплыли строчки текста, контральто начало вещать:
— Деревянный аккаунт — это базовый аккаунт в «СФЕРЕ МИРОВ». Он полностью бесплатен…
— Отключить голосовой интерфейс! — раздраженно рявкнул я. Голосовая помощь в VR мне всегда мешала сосредоточиться. Голос прервался, я сконцентрировался на описании.
Итак, Деревянный аккаунт. Он полностью бесплатен, этакий триал. Это та самая «нулевка», о которой говорил Саша. Ограничен список рас, миров и возможностей генерации персонажа. Потолок прокачки персонажа 500 очков мастерства. Хм, много это или мало? Заблокированы ремесленные навыки. Заблокирована часть боевых навыков и большая часть заданий. Заблокирован рост репутации выше «Уважения». Недоступно вступление в кланы.
Затем идет Бронзовый. Стоимость — сто алтынов в месяц. Ограничен список рас, миров и внешностей персонажа. Максимум прокачки 10 000 ОМ (очков мастерства). Понятно, некий расширенный вариант триала. Потолок репутации — «Почтение».
Серебряный аккаунт. Стоимость три сотни. Ограничен список рас, миров и внешностей. Потолка прокачки и репутации нет. Некий «Набор Странника» в подарок. Это, видимо, основная рабочая лошадка «СФЕРЫ», не слишком дорого, не слишком дешево, можно играть в свое удовольствие, не уникально.
Золотой аккаунт — абонентская плата тысяча красненьких. Доступны все игровые расы, все миры, все варианты внешности. Особый стартовый набор в подарок от администрации при регистрации, включает масштабируемый предмет. Уникальный пет или маунт в подарок. Подарки при каждой оплате. Первая очередь техподдержки. В общем, для мажоров, сделал вывод я, тех, кто деньги не считает и любит повыделываться. Интересно, а уникальный спутник влияет на игровой баланс?
И последний, Алмазный аккаунт. Тут я впал в небольшой ступор. Стоимость — пять тысяч алтынов. Описания плюшек нет, лишь скупая надпись о том, что с желающим приобрести аккаунт этого типа администрация «СФЕРЫ» свяжется в течение пяти минут и расскажет обо всех плюсах данного предложения. Да, подобного я еще не встречал в онлайн-играх! Интересно, что там они такого предлагают за пять штук! Для примера: бутылка пива стоит алтын, а за десять — двенадцать тысяч можно приобрести более-менее приличный автомобиль.

Ладно, моя задача сейчас посмотреть и разобраться, подходит мне эта игра или нет. Платить деньги будем потом, если есть смысл. Я выбрал иконку Деревянного аккаунта, и неведомая сила вновь подхватила мою виртуальную бесплотность, понесла вниз, к равнинам, расчерченным аккуратными квадратиками полей, морям и горам. Ух, аж дух захватывает, ветер свистит, упругий напор воздуха обдает лицо! Хорошо сделали, нечто подобное я ощущал в VR-авиасимуляторах. На фоне заснеженных гор, в кругу полуразрушенных колонн, мы остановились. Замигала надпись:
СОЗДАНИЕ АВАТАРА…
ВЫБЕРИТЕ ВАШ МИР…

— ДОРСА! — скомандовал я, увидев длинный список миров с затейливыми названиями.
Большая часть была заблокирована — светилась серым или темно-багровым. Название мира вспыхнуло зеленым, как и говорил Саша, он был доступен для «нулевки».
ВНИМАНИЕ, МИР ЗАГРУЖАЕТСЯ…

Побежали строчки информации по выбранному миру.
ДОРСА
КЛАСС B, ЗЕМЛЕПОДОБНЫЙ МИР
РАСПОЛОЖЕНИЕ – СЕРЫЕ МИРЫ
РАЗМЕР – ОГРОМНЫЙ
КОЛИЧЕСТВО КОНТИНЕНТОВ – 5, КРУПНЫХ АРХИПЕЛАГОВ – 2, КРУПНЫХ ОСТРОВОВ – 11
ДОСТУПНЫЕ РАСЫ: ЛЮДИ, ЭЛЬФЫ, ГНОМЫ, ЦВЕРГИ, ХОББИТЫ, ОРКИ, ОГРЫ, ТРИТОНЫ, РЫБОЛЮДИ, КЕНТАВРЫ, НАГИ, ДЕМОНЫ
ПРИСУТСТВИЕ БОГОВ: ДА
СРЕДНИЙ ОНЛАЙН: 450 000 игроков, 4-й рейтинг посещаемости
ЯЗЫКОВАЯ ГРУППА: РУССКИЙ, ЯПОНСКИЙ, АНГЛИЙСКИЙ, НЕМЕЦКИЙ, ПОЛЬСКИЙ

Ниже прилагалась красочная карта и шло описание:
«Мир Дорсы один из самых старых и больших во всей Сфере Миров. Именно здесь тысячу лет назад загадочные Древние проиграли Великую Войну, и с тех пор фракции этого мира слабы и разрознены. Дом Тьмы, возрожденный вернувшейся из Бездны богиней Ананизартой, пытается подчинить Дорсу своему влиянию…»

И так далее, и тому подобное, я не стал читать этот бред и перешел к следующему шагу.
ВЫБЕРИТЕ ВАШУ РАСУ…

Я заглянул в длинный список. Ух ты! Там было с полсотни названий, от классических людей, эльфов, гномов до экзотических ракшасов, кентавров и демонов. Присутствовали подводные расы — тритоны, какие-то рыболюди, часть рас была помечена красным, часть серым, и их выбрать в мире Дорсы было нельзя. Ради интереса я навел на иконку «Эльфы», система тут же выдала мне ворох подрас и народностей — высшие, серые, равнинные, солнечные… каждый со своими расовыми бонусами, уникальными трейтами, внешностью и подробным описанием.
Черт, да тут можно полдня разбираться, а у меня всего пара часов запланирована.
— Вернуться к выбору расы! — произнес я. — Раса — ЧЕЛОВЕК.
Люди – самая многочисленная раса Дорсы. Человеческие поселения можно найти практически везде. Физические и ментальные силы людей хорошо сбалансированы, их обычаи, нравы и внешность могут сильно различаться…

Скипаем описание. Далее. Выбор народа. Система опять выдала мне длинный список, где среди хейвинцев, ингваров и племенем толлу я нашел рекомендованный мне Народ Эйр. Выбираем его…
После падения Древних по их прежним владениям на северо-западе Дорсы прокатились волны нашествий кочевников из Великой Степи. Кровожадные наасы, свирепые хеттеи сотнями лет опустошали земли павшей империи. Древняя Кровь почти иссякла, но ее сила еще дремлет в обитателях этих земель, гордом Народе Эйр. На канн-эло, забытом языке Древних, Эйр означает «владение, земля, право»…

Система приняла выбор и предложила воспользоваться шаблоном для настройки внешности, сделать случайную генерацию либо использовать мою реальную внешность. Я выбрал третье, и в кольце колонн, на фоне гор появилась моя полуобнаженная трехмерная копия. А что, мужчина вполне видный — не без самодовольства заключил я после короткого осмотра со всех ракурсов, затем принялся вносить правки. Многие виды причесок, цвета волос и другие настройки внешности были недоступны на бесплатном аккаунте, но того, что было, мне хватило с лихвой. Немного прибавил роста, расширил плечи и добавил чуть объема мускулатуры, но не чрезмерно. Волосы стали иссиня-черными и теперь спускались почти до плеч, цвет глаз изменил на ярко-синий, чуть поменял разлет бровей и подбородок. Немного подумав, добавил легкую небритость и слегка омолодил персонажа. Вот так хорошо. Таким, наверно, я бы мог стать лет семь назад, если бы слегка подрос, отпустил и перекрасил волосы и усердно посещал спортзал.
ВВЕДИТЕ ВАШЕ ИМЯ…

— Кот.
— Имя занято, бесстрастно отрапортовала система. Окей…
— К.О.Т.
— Имя занято.
Чувствую, здесь я надолго зависну! Мой любимый ник любим не только мною и весьма популярен в онлайн-играх. Через пять минут, перебрав десятка два комбинаций, от банального Котяра до Котт 2025, я плюнул на это дело. Голосовой командой вывел список доступных ников, содержащих слово «Кот», и почти сразу выбрал имя ХотКот. Типа хот-дога, только с котом в главной роли. Мне понравилось, пойдет. В конце концов, после того как я попробую игру, ничто не мешает мне удалить персонажа и создать нового.
Итак, вводим имя, идем дальше.
Передо мной с легким шелестом развернулось полупрозрачное окно, демонстрирующее «куклу» персонажа в стиле «идеального человека» Да Винчи, с множеством затейливых значков, шкал характеристик и колонок навыков. Местный чарлист, понятно. Однако красиво и стильно у них все тут нарисовано, твердая пятерка художникам и дизайнерам, оформлявшим интерфейс. Вроде бы и информации много, циферок и буковок разных, а все доходчиво, понятно.
Перед тем, как нырнуть сюда, я немного покурил форумы и гайды по «СФЕРЕ МИРОВ».
В общем, в игре не было набивших оскомину классов и специализаций типа воина, паладина, некроманта.
И уровней тоже не было. Вместо всего этого предлагалось множество разнообразных навыков, которые прокачивались в процессе их использования.
Система сама оценивала совокупность развитых навыков и атрибутов. И присваивала игроку определенный архетип. Архетип условно был похож на класс, но лишь отчасти. Основным отличием была возможность получить множество архетипов — правда, активными, «включенными», могли быть только три. Со временем их можно было развивать, менять, получая новые способности. Архетипов было великое множество, от простых до легендарных.
Как я понял из гайдов, в «СФЕРЕ» все — архетипы, крутость персонажа, его умения и возможности — все зависело от навыков.
Скорость их прокачки была завязана на использование. Короче, что ты делаешь — такой навык и прокачивается. Бегаешь — качаешь «Атлетику», дерешься на мечах — поднимаешь «Одноручное Оружие». Это я вроде как понимал, но дальше шел совсем темный лес — более продвинутые навыки открывались после прокачки начальных, коэффициент скорости их изучения был гораздо медленней, и вообще, чем дальше прокачивался навык, тем медленнее он рос. Народ писал, что сложность нарастала прогрессивно, вкачать первую сотню ОМ («очков мастерства») — легко, вторую в два раза дольше, и так далее, по нарастающей.
А уж довести навык до капа — тысячи очков мастерства, было делом неимоверно длительным и трудным. Общая сумма этих ОМ и определяла крутость и прокачанность персонажа. В общем, я решил, что лучше один раз увидеть, чем семь раз прочитать. Нужно попробовать все самому.
РАСПРЕДЕЛИТЕ ВАШИ ХАРАКТЕРИСТИКИ…

Немного подумав, а точнее припомнив, о чем писалось в одном из прочитанных мною гайдов, я скинул два очка в выносливость, одно в силу, одно в телосложение и одно в харизму. Почему так? Выносливость — это одна из самых важных на старте характеристик, она напрямую влияет на энергию аватара, сколько он сможет нанести ударов в бою, пройти, пробежать и унести добычи.
Телосложение — это очки жизни, способность переносить урон. Сила — отвечает за нанесение физического урона и грузоподъемность. Ну а харизма позволяет быстрее завоевывать расположение НПС (неигровых персонажей) и, как следствие, получать более вкусные задания.
Интеллект же действовал на магический урон и количество маны, которые мне были не нужны. Ну а удача… тема яростных холиваров на форумах «СФЕРЫ МИРОВ», она считалась частью игроков самым бесполезным атрибутом. Другая же часть с пеной у рта отстаивала, что это чуть ли ни самый важный навык в игре.
Это так, вкратце.
Ветвистое древо доступных навыков опять чуть не погрузило меня в ступор. Одни описания можно было читать полдня. Навыки группировались по «БОЕВЫМ», «РЕМЕСЛЕННЫМ», «ТОРГОВЫМ», «МАГИЧЕСКИМ» и многим другим! Я открыл «БОЕВЫЕ». Да, полно всего… «Одноручное оружие», «Двуручное оружие», «Бой без оружия», «Щиты», «Метательное оружие», «Стрелковое оружие». И это только базовые, у каждого базового открывается подгруппа продвинутых навыков, требующих предварительного изучения основного для начала их прокачки. Открыв «Одноручное оружие», я увидел навыки «Длинные мечи», «Короткие мечи», «Кинжалы»… для начала освоения требуется третий ранг «Одноручного оружия», 300/1000 ОМ. И так далее…
Да, жесть. У меня было свободных всего 50 стартовых очков мастерства, и я недрогнувшей рукой вложил их все в базовый навык «Торговля». Зачем? Да затем, чтобы получить доступ к внутриигровому аукциону, функционал которого я собирался протестировать в первую очередь. Да, доступ к аукциону и возможность покупать — продавать тоже нужно было прокачивать, причем кучей навыков.
ВЫ ГОТОВЫ ЗАВЕРШИТЬ СОЗДАНИЕ ПЕРСОНАЖА?

Да!
ВНИМАНИЕ, ГЕНЕРАЦИЯ СЛУЧАЙНЫХ РАСОВЫХ ОСОБЕННОСТЕЙ…

Это еще что за черт? Я только успел открыть рот, как система обрадовала меня:
ВЫ ПОЛУЧАЕТЕ РАСОВУЮ ОСОБЕННОСТЬ «УМНЫЙ»!

ПОЗДРАВЛЯЕМ, ВЫ ПОЛУЧАЕТЕ РЕДКУЮ РАСОВУЮ ЧЕРТУ «ГЕН ДРЕВНИХ»!

На кукле персонажа вспыхнули и погасли две новых иконки. Информация по первой была понятной:
«УМНЫЙ. Ваш разум ясен и подвижен, вы быстрее других усваиваете новый опыт и быстро учитесь. +10 % к получаемому опыту».

Меня никто не предупреждал об этом бонусе, тем приятней, теперь я буду быстрее качаться!
А вот описание второй иконки было странным.
«ГЕН ДРЕВНИХ. В ваших жилах дремлет кровь Древних, и никто не знает, когда и зачем она может пробудиться».

Загадочно. Ладно, разберемся.
СОЗДАНИЕ ПЕРСОНАЖА ЗАВЕРШЕНО.

ЖЕЛАЕТЕ ВОЙТИ В ИГРУ?

Да, желаю! Я иду, «СФЕРА», берегись!
* * *
ВНИМАНИЕ! ПЕРЕД ВХОДОМ В ИГРУ ВЫ ДОЛЖНЫ УСТАНОВИТЬ УРОВЕНЬ ПОЛНОГО ПОГРУЖЕНИЯ.

Угу, понятно. 100 %-ное погружение — это болевые ощущения в виртуале, идентичные реальным, от этого у людей и сердце останавливается. Я читал о случаях, когда люди с ума от боли сходили при 90–100 %-ном погружении, много всяких баек по Сети ходит. Даже многочисленные порталы VR-развлечений, с, хм, виртуальными девочками, ограничивают погружение 60–70 %.
Давным-давно, еще на заре VR, был создан ментальный блок, ограничивающий степень боли в виртуале. Капсулы полного погружения не сертифицировали при отсутствии этой технологии. Она снижала входящие ощущения до переносимого болевым порогом и просто-напросто отключала пользователя от Сети, если датчики, контролирующие состояние организма, начинали подавать тревожные сигналы. Так что умереть от боли в игре было невозможно, хотя при 100 %-ном погружении сильные болевые ощущения гарантируются.
50 % мне будет достаточно, чтобы все понять.
ВНИМАНИЕ! ПОДПИСАНИЕМ ДАННОГО ВЫ СОГЛАШАЕТЕСЬ, ЧТО…
ЖЕЛАЕТЕ ПРОЙТИ БАЗОВОЕ ОБУЧЕНИЕ?

Обучение? Небольшой туториал, пожалуй, мне бы не помешал.
ВЫПОЛНЯЕТСЯ ВХОД В ИГРУ…

Ну, наконец-то! Все вокруг окутала темнота, а затем бесплотному мне дали тело.
Локация: Мир ДОРСА, континент ДОРСА, город ЗЛАТЫЕ ФЕЙРЫ, канализация, верхний уровень, обучающий квест.
ВНИМАНИЕ, ЗАДАНИЕ:
НАЙДИТЕ ВЫХОД В ГОРОД.
НАГРАДА: Опыт, предмет.

Я находился в канализации. Кругом царил полумрак, тусклый свет исходил из круглых зарешеченных отверстий на потолке. Я стоял по щиколотку в воде в полукруглом тоннеле высотой примерно в два моих роста. Его каменные стены покрывала скользкая на вид буро-зеленая плесень и древняя паутина.
Ну что ж… Вода — или что это за жидкость течет у меня под ногами, мокрая и холодная. Запахов канализации я не ощущал, интересно, если бы уровень погружения был выше, они бы появились?
Я подвигал руками и ногами, все живое, все слушается, как в реальной жизни, и даже выглядит почти как настоящее. Попрыгал, пощупал грязно-серую робу, в которую был одет. Ткань на ощупь была толстой и грубой, вроде мешковины, зияла прорехами и бугрилась неровными толстыми швами.
— Вызвать интерфейс, — негромко произнес я. Вызывать его можно было и жестом, стандартным для VR, — резко развести большой и указательный пальцы, но я хотел попробовать и так, и так.
Полупрозрачный интерфейс персонажа появился передо мной. Он был на удивление скуден — чарлист, управление настройками. Ни журнала заданий, ни чата, ни инвентаря — ничего. Три полоски наверху: красная — жизнь, синяя — мана, зеленая — энергия.
Минутная ревизия выявила, что на мне надеты две шмотки: лохмотья нищего, ткань, прочность 2/5, и Штаны нищего, ткань, прочность 3/5. Обе вещи снижали мою репутацию на 10 единиц. Больше ничего, ни оружия, ни сумки, даже обувки пожалели. Да, неласково тут нулевые аккаунты встречают… а, наверное, начни я «серебряным» или «золотым», проходил бы обучение в более живописной местности.
— Эй! Эге-гей! — проорал я в темный зев тоннеля, эхо пошло гулять по стенам. Да, чуток жутковато здесь. Немного потоптавшись, я двинулся в ту сторону, откуда текла вода, и буквально через десяток шагов споткнулся обо что-то.
Подгнившая палка, дерево вяз, прочность 13/20. Одноручное оружие, тип урона — дробящий, урон 1–3 — сообщила мне система о находке, как только я взял ее в руки.
Ура, хоть какое-то оружие! Лучше, чем с голыми руками. Ну, где там мой курс молодого бойца?
Идем дальше. Канализационный тоннель темный и сырой, сверху на голову что-то капало. Да, все это всего лишь сигналы нейроинтерфейса, обманывающие мой мозг, но выглядит все пугающе реально. В детстве лазили с друзьями в старые сточные каналы, очень похоже.
Тоннель привел в большое помещение с грубым сферическим потолком. Наверху зияло отверстие незарешеченного люка, прямо под ним, в центре комнаты высился конус мусора. Судя по всему, его сбрасывали сверху. А на куче и вокруг нее лазили первые увиденные мною в этой игре живые существа. Серые, облезлые, с длинными голыми хвостами.
Увидев меня, крысы — а их было штук пять — зашипели и поползли в мою сторону. Да что поползли! Достаточно резво бросились на меня, даром я находился метрах в десяти. Самую шуструю я что было сил огрел палкой — Вы нанесли крысе 3 ед. урона! — а затем ощутил резкую боль в области ступней:
Замелькали надписи в появившемся системном чате, сигнализирующие о получении единичек урона.
Крыса кусает вас! Получена 1 ед. урона! Ваша жизнь 39/40.
Крыса кусает вас! Получена 1 ед. урона! Ваша жизнь 38/40.
Крыса кусает вас! Получены 2 ед. урона! Ваша жизнь 36/40.
Крыса кусает вас! Промах!

Черт, так они меня тут до смерти загрызут, и, несмотря на 50 %-ное погружение, болевые ощущения все равно чувствуются, вроде укусов слепня. Но в основном — брезгливость и отвращение, и небольшая толика паники даже есть. Пытаясь пинками отогнать гадов, я замолотил вокруг ног своей палкой, сопровождаемый чередой системных сообщений.
Вы нанесли крысе 1 ед. урона!
Крыса кусает вас! Получена 1 ед. урона! Ваша жизнь 35/40.
Вы промахнулись! Прочность «подгнившая палка» снижена до 12/20.
Крыса кусает вас! Получена 1 ед. урона! Ваша жизнь 34/40.
Вы нанесли крысе 3 ед. урона! Ваш навык «Одноручное оружие» повышен до 1.
Вы нанесли крысе 2 ед. урона! Крыса убита. Вы получаете 2 ед. опыта.
Крыса кусает вас! Получена 1 ед. урона! Ваша жизнь 33/40
Вы промахнулись! Ваш навык «Одноручное оружие» повышен до 2

Проклятые твари, я аж вспотел, пытаясь попасть по вертким гадам. Пришлось даже позорно выбежать назад в тоннель и там встречать их по одной, выколачивая дух. К концу баталии я тяжело дышал, вспотел и имел лишь двадцать хитпойнтов из положенных сорока. У палки осталась только половина прочности. Зато на мой счет легли 4 первых очка мастерства в «Одноручном Оружии», которые добавили мне 0,4 % урона с палки, и единичка в «Атлетике» — навыке, отвечающем за скорость бега, ходьбы и вообще за физические нагрузки. Шкала энергии была почти пуста, и чувствовал я себя соответствующе.
Немного передохнув, я решил полутать павших в неравном бою грызунов. Меня ожидал неприятный сюрприз — при наведении на трупик крысы система сообщила мне:
Мертвая крыса. Взять?
Недопустимо. У вас нет сумки.

Так, что еще можно с ней сделать? Пересилив отвращение, я коснулся трупика.
Желаете разделать?
Недопустимо. Отсутствует необходимый инструмент.

Окей. Хрен с ними, с крысами. По всем канонам жанра в этой комнате, где сидели грызуны, должно что-то валяться для меня, просто так я их бил, что ли? Потыкав палкой во все темные углы, поворошив ей кучу хлама в центре, я и вправду стал обладателем двух очень ценных предметов:
Ржавый ключ.
Огрызок яблока. Пища. Восстанавливает 1 ед. жизни.

Которые, впрочем, мне тоже было некуда положить и поэтому их пришлось оставить.
Из комнаты вело три тоннеля, я выбрал противоположный тому, откуда я пришел, и двинулся дальше. Ну, кто там еще на новенького? Ответ нашелся быстро — тоннель закончился каменной лестницей, ведущей к большому деревянному люку наверху. Возле ступеней стоял местный сторож, с голубым огнем в черных провалах черепа, опираясь на длинный заржавленный меч.
Скелет, нежить, ХП 20/20.

Так! Непись агрилась здесь быстро — как только скелет увидел меня, он поднял меч в воинском салюте и двинулся навстречу.
Ну, будь что будет! — я покрепче перехватил дубинку.
Внимание! При ударе противника смотрите, куда он нацелен! Поднимая в направление удара ваше оружие, вы можете заблокировать или парировать удар!

Скелет был уже близко, вскидывал ржавый, зазубренный клинок. Все-таки это обучение, двигается он медленно, можно успеть… Я попытался поймать удар меча сверху своей палкой, охнул, почувствовав его силу.
Вы поставили блок! Навык «Блокирование» повышен до 1. Прочность «подгнившая палка» снижена до 8/20.

Скелет попытался достать меня колющим ударом в грудь, но я успел развернуться, прижимаясь к стенке тоннеля.
Вы увернулись от удара! Навык «Уворот» повышен до 1.

На фиг все! Я прыгнул прямо в грязь, в воду, перекатился по камням пола, сдирая коленки и локти, но оказался у скелета за спиной и, пока он разворачивался, от души врезал палкой по белой черепушке.
Вы нанесли скелету 3 ед. урона! Ваш навык «Одноручное Оружие» повышен до 5. Прочность «подгнившая палка» снижена до 7/20.

У врага с треском отпала нижняя челюсть, но на его боеспособности это никак не отразилось. Следующий удар моей дубинки он отразил мечом, снизив ее прочность еще на две единицы.
И перешел в контратаку.
Вы поставили блок! Прочность «подгнившая палка» снижена до 3/20.

Палка треснула и развалилась, оставив в моих руках небольшой огрызок. Скелет загнал меня почти на лестницу, пятясь назад, я споткнулся о ступени, и ржавый железный клинок, мелькнув перед самыми глазами, с противным чмоканьем погрузился мне в живот.
Скелет наносит вам удар в торс! Получено 9 ед. урона! Вы получаете рану! Вы получаете кровотечение! Ваша жизнь 11/40.

Кажется, я заорал. Это было чересчур уж натуралистично — тебя вскрывают ржавой железкой, как консервную банку. Боль тоже присутствовала, но более противным было ощущение, что тебя протыкают насквозь. Кому делали хирургическую операцию, тот поймет, о чем я.
Я с ужасом увидел, что противник снова вскидывает свое оружие, уже ярко-красное от крови. Следующий удар он нацелил мне в голову. Мир вздрогнул, раскололся на куски, и я опять очутился бесплотным, в спасительной темноте.
Скелет наносит вам критический удар в голову! Получено 21 ед. урона! Ваша жизнь 0/40. Вы умерли.
Желаете возродиться? ВНИМАНИЕ – в обучающем сценарии вы не получаете штрафов за смерть!

Нет. ВЫХОД.

Крышка капсулы откинулась, я вылез, нашарил на столе бутылку с минералкой, выпил почти одним глотком. Сердце колотилось, руки тряслись.
— С тобой все в порядке, милый? — спросила Алена, заходя в комнату.
— Да, просто ужастик в вирте. Хоррор. Жуть какая-то, — попытался улыбнуться я.
— Ужастик? Покажешь мне, я люблю ужасы!
— Хм… капсулу нельзя перепрограммировать на тебя. Техника надо вызывать, — соврал я.
Еще не хватало жену затащить в VR, потом придется еще одну капсулу покупать. Нет, хватит мне уже одного ее автомобиля, пожалуй.
— Вот так всегда! — Алена, кажется, не поверила и обиделась. — Ладно, сиди сам со своим виртом, я пошла с Лелей гулять.
Леля — противная мелкая собачонка, которую попросила подержать у нас одна из подруг Алены, пока она отдыхает на курорте. Терпеть не могу эту мерзкую породу, и собака отвечает мне полной взаимностью.
Немного успокоившись, я опять залез в капсулу. Теперь я был зол. Как так, меня, такого-разэтакого, ветерана VRMMO, задрал первый же скелет в туториале. Нет, так я этого не оставлю!
ВЫПОЛНЯЕТСЯ ВХОД В ИГРУ…
Желаете возродиться?
Локация: Мир ДОРСА, континент ДОРСА, город ЗЛАТЫЕ ФЕЙРЫ, канализация, верхний уровень, обучающий квест.

И вот я опять стою в канализационном тоннеле. Жизнь полная, в руках пусто. Палки на прежнем месте не оказалось, трупики крыс не исчезли. Значит, данж засейвился. Это хорошо. На этот раз я подошел к делу тщательнее. Перед тем, как идти к скелету, я проверил два других тоннеля, ведущих из комнаты с крысами. Оба, как я и предполагал, окончились тупиками, были перегорожены непроходимыми решетками. В одном из них в темном углу я нашел кучу истлевших костей и возле — Ржавый полуторный меч, железо, прочность 27/50. Одноручное оружие, тип урона — рубящий, урон 4–7. Точно такой же меч, как и у скелета, который меня убил! Ну, теперь повоюем! Рукоять, обмотанная полуистлевшей кожей, удобно легла в руку, клинок, хоть и покрытый зазубринами и коррозией, придал уверенности. У мужчины должно быть оружие, только тогда он чувствует себя мужчиной, говорил мой отец.
Во втором отнорке тоннеля я убил двух крыс. Больше ничего тут не было, я проверил два раза и расшвырял все кучи мусора в поисках ништяков. Ну что, тогда идем к скелету.
Враг ждал. Челюсть у него новая не выросла, на ступенях лестницы темнело большое пятно крови. Всматриваясь из темноты, из невидимой для скелета зоны, я заметил еще кое-что. Под лестницей, немного сбоку, стоял сундук. Деревянный, окованный железными полосами, древний на вид. Нужно будет вернуться в центральную комнату за ключом, теперь ясно, зачем он… Ну, здравствуй! Зазвенели и заскрежетали клинки, сталкиваясь. Теперь, когда я уже знал, чего ждать, и был вооружен, скелет не казался серьезным противником. Двигался и бил он медленно, я успевал или отскочить, или блокировать удар своим мечом.
Внимание! Вы заблокировали удары во всех направлениях пять раз подряд. Ваш навык «Блокирование» повышен до 7.

Убедившись, что его удары не пропускаю, я буквально в три взмаха расправился со скелетом. Костяк рухнул, рассыпаясь, отдельно покатилась треснувшая черепушка.
За скелета система дала 20 единиц опыта. Из лута с него были только старые кости, которые мне все равно некуда положить. А вот в сундуке, отпертом ржавым ключом, нашелся занятный предметец.
Камень Возвращения Души.
Персональный. Уникальный.
Нельзя украсть. Нельзя потерять. Позволяет возвращать вашу душу к определенному месту. Перезарядка: цикличная, 1–8 часов.

Это знакомая штука, во многих играх есть.
ПОЗДРАВЛЯЕМ, ВЫ ПРОШЛИ ОБУЧАЮЩЕЕ ЗАДАНИЕ! — сообщила игра, когда я поднялся по лестнице и взялся за бронзовое кольцо на круглом люке.
ВЫ НАШЛИ ВЫХОД В ГОРОД! НАГРАДА: 55 опыта. Текущий опыт 89/90.
ЖЕЛАЕТЕ ВЫЙТИ В ГОРОД ЗЛАТЫЕ ФЕЙРЫ?


Глава 1
Супердетка

Локация: Мир ДОРСА, континент ДОРСА, город Златые Фейры.

Внимание, вы подключены к игровым чатам…
Вы открыли новую местность: Златые Фейры!
Вы получаете 55 ед. опыта.
Поздравляем, вы набрали 100 ед. опыта! В награду вы получаете свободное очко атрибутов!
Внимание! Набрав 1000 ед. опыта, вы получите новый свободный пункт атрибутов, который можно вложить в любую характеристику персонажа.
Текущее значение опыта 144/1000.

Звездное небо и ночная прохлада — было первое ощущение после выхода из подземелья.
Потом к нему добавился гул сливающихся звуков: воплей зазывал, разговоров покупателей и продавцов, выкриков, смеха, топота, рева животных.
Здесь царила суета — вокруг сновало множество персонажей, игроков и неписей, спешащих по своим делам. Никто не обращал на меня никакого внимания.
Я находился на главной площади, вымощенной серым камнем. Невзирая на поздний час, здесь кипела жизнь. Стояло множество торговых прилавков и палаток, вокруг которых толпился народ, ревели странные звери в клетках, прохаживалась стража, туда-сюда проезжали игроки на разнообразных животных — от обычной лошади до нечто, больше всего походящего на черного пещерного медведя-мутанта.
Буквально в метре от меня, обдав упругим колебанием воздуха, взмыла наверх гигантская стрекоза с устрашающими жвалами. На ее спине сидел всадник-игрок, управляющий чудищем с помощью сложной упряжи. Я проводил его взглядом, заметил в темном небе мелькающие крылатые силуэты. Заслонив звезды, над площадью проплыло что-то громадное, очертаниями в расцветке сигнальных огней напомнившее парусники времен Колумба — стройные мачты, груда тугих парусов, приподнятая корма. Корабль? Летающий корабль?!
Чаты — я только обратил внимание, что мне их подключили, кипели от торговых сообщений и флуда.
Нужно написать Алексу, хлопнул я себя по лбу. Минуту заняло освоение местной системы чатов, подстройка под себя их интерфейса и выключения некоторых ненужных каналов.
ХотКот: Привет, это Кот. Я тут!
АлексОрдер: Привет. Где тебя выкинуло?
ХотКот: Город Златые Фейры, центральная площадь.
АлексОрдер: Черт! Почему так далеко? Ты что, обучение решил на триале пройти?
ХотКот: Да. А что, не надо было?
АлексОрдер: Да, не надо, но я сам виноват, забыл тебя предупредить. Тогда бы тебя выбросило прямо в Эйр.
ХотКот: …
АлексОрдер: Ладно, жди меня около телепорта. Буду минут через двадцать.

Хорошо. Пока оглядимся вокруг. Больше всего меня поразило, что игроков и НПС почти невозможно отличить друг от друга. Ники не видно, чтобы посмотреть информацию о персонаже, нужно было сконцентрировать на нем взгляд, тогда всплывала прозрачная иконка, например:
Элиен Несокрушимый, клан ХАОС, или Ути-ПуТи, Защитник Гробниц, клан ДЖЕНТЕЛЬМЕНЫ УДАЧИ.
НПС-стражник, здоровенный детина в доспехах, напоминающих древнеримские латы, отображался как, к примеру — Тремор, аларий стражи Фейр.
И все! Я читал об этом, но видел впервые. Больше информации о персонажах можно было узнать, если заслужить с ними определенную репутацию, ну а игроки сами должны были показать свои данные, если захотят, конечно же.
Мое внимание привлекли два сооружения прямо в центре площади, окруженные каменным бордюром с искусной резьбой. Они представляли собой три каменных рога, покрытых изображениями переплетающихся драконов, меж которых клубился радужный туман. Вокруг них толпилось особенно много народу, я подошел к ним совсем близко, стараясь разглядеть.

— С дороги, нуб! — прямо из радужного тумана вышла девушка, красивая, светловолосая, в красном плаще со сложной вышивкой и пластинчатой бригантиной под ним. Из-за ее плеча выдавалось золотое перекрестие меча. Я замешкался, и небрежный толчок изящной руки отправил меня на мостовую. Она прошла мимо, а появившийся следом ее спутник, высокий воин в зеленом плаще, окинул меня внимательным взглядом. Его глаза были холодными и пустыми, как у змеи, и у меня где-то под ложечкой неприятно засосало.
Алайна и Крит, клан ПРОЕКТ АД — они прошли мимо, а я проводил их взглядом, делая заметочку.
Значит, это и есть телепорт. Пока есть время, посмотрим, чем здесь торгуют… Я подошел к ближайшему прилавку, предлагавшему, судя по выложенному товару, всякие кольца, цепочки, амулеты. Торговец — кудрявый и бородатый НПС, увидев меня, прищурился и накинул на прилавок покрывало, скрывая товар.
— Торговать! — сказал я ему, не найдя ни в его иконке (Эйнар, торговец), ни в инфе прилавка (прилавок деревянный, сосна, прочность 353/400) ничего похожего на интерфейс магазина.
— Торговать? — ответил продавец. — С кем, с тобой, что ли? Да ты себя видел? Иди отсюда, не мешай работать!
Не понял. Это как вообще? Непись не хочет со мной торговать?
— Я хочу посмотреть твои товары!
— По-хорошему не понимаешь, бродяга?! — повысил голос торговец. — Быстро пшел отсюда, покуда я стражу не позвал!
Ваша репутация с Эйнаром снижена на 5 ед. Общий показатель – 15, неприязнь.

Ах, так вот в чем дело. Мой внешний вид, лохмотья нищего, в которые я одет, дают мне минус к репутации. Короче, неписи видят во мне бомжа и не желают иметь ничего общего. Глядишь, и вправду страже сдадут. Я и сам мысленно расхохотался, посмотрев на себя со стороны — мужик в лохмотьях, с дурацким ржавым мечом в одной руке, убрать его некуда, босой. Отойдя от прилавка от греха подальше, я снова зарылся в интерфейс персонажа. После прохождения туториала там появилось много новых менюшек, одна из них была «РЕПУТАЦИЯ».
По дефолту там были прописаны все известные мне игровые фракции. Сейчас там красовались только две строчки:
ГИЛЬДИЯ ТОРГОВЦЕВ ФЕЙР: – 10 (НЕПРИЯЗНЬ) и ее одинокая подветвь:
Эйнар, торговец – 15 (НЕПРИЯЗНЬ).

Настройки порадовали — можно было посмотреть историю, когда, как и почему снижалась репутация. С отрицательной репутацией непись не давала квестов, не торговала, как я успел убедиться, вообще вела себя презрительно. Я так понял, что, если испортить отношения, к примеру, до ВРАЖДЫ, это от минус ста, они будут сразу звать стражу либо нападать. При НЕНАВИСТИ (—200) вообще не зайдешь в город. Поднимать репутацию, как писали в гайдах, можно было выполняя задания, а поднять с отрицательной до положительной — убивая некоторых мобов или сдавая некие предметы специальным НПС. Ну, мне достаточно снять эти лохмотья, чтобы убрать штраф на репутацию… только вот что-то подсказывало мне, что с голым мужиком в одной набедренной повязке они торговать тоже не будут. В общем, внешний вид имеет значение, надо переодеваться!
АлексОрдер: Я возле портала, ты где?

Мигнул чат с личным сообщением от Саши. Я двинулся было к телепорту, но дойти не успел, потому что вся площадь вдруг пришла в движение. Отталкивая меня, мимо пробежало несколько игроков, внезапно охваченных паникой. Слышались крики: народ поспешно покидал площадь. На меня, застывшего столбом, налетел персонаж в белой накидке поверх кольчуги, в шлеме, покрытом затейливым узором. Вглядевшись в меня, он стиснул мое плечо и дернул за собой.
— Кот? Чего стоишь? Бежим, быстро! Сюда идет СуперДетка!
— Э? — только и успел сказать я. И увидел ее.
Мимо нас по разбегающейся площади небрежной танцующей походкой шла молодая девушка, почти девчонка. Легкие одежды, типа коротенькой туники, практически не скрывали ее тела. Она громко смеялась, на шее блестел затейливый амулет, а вокруг точеной фигуры плясал огненный ореол, жар которого опалил мне ресницы и брови.
— БЕЖИМ! — бородатое лицо АлексОрдера исказилось, и он почти силой увлек меня за собой, вталкивая в проем между контрфорсами стены. Из сумки на поясе он что-то выхватил, типа свитка, сразу исчезнувшего, меня окутало голубовато-хрустальное сияние. Не останавливаясь, Саша начертил в воздухе сложный знак, вспыхнувший синим, и впечатал его в камни под нашими ногами.
На вас наложен Призрачный Щит! Сопротивление магическому урону увеличено до 50 %!

Не останавливаясь, он продолжил чертить правой рукой странные знаки. Выписанные символы вспыхивали в воздухе, начали кружиться вокруг кисти Алекса, а затем, повинуясь резкому повелительному жесту, рванулись и медленно угасли на моем теле.
На вас наложена Руна Альгиз! Сопротивление всем видами урона увеличено на 25 %.
На вас наложена Руна Тейваз! Все ваши атрибуты увеличены на 10 ед.

А потом… За спиной тонко, противно засвистело, издевательский смех СуперДетки перекрыл все остальные звуки. Полыхнуло, и всю площадь залило море огня, в реве которого потонули предсмертные крики множества игроков и неписей, не успевших скрыться. Нестерпимая волна жара докатилась до нас, мы вжались в камни стены, закрывая от пламени лица.
СуперДетка наносит вам урон! Вы получаете 50 ед. урона от огня! ХП 190/240.
СуперДетка наносит вам урон! Вы получаете 50 ед. урона от огня! ХП 140/240.
СуперДетка наносит вам урон! Вы получаете 50 ед. урона от огня! ХП 90/240.
Ваш навык «Сопротивление огню» повышается до 1.
СуперДетка наносит вам урон! Вы получаете 50 ед. урона от огня! ХП 40/240.
На вас наложена Руна Пластур! Вы получаете 5 ед. здоровья каждые три секунды! ХП 45/245.

— Дьявольщина! — АлексОрдер опустился на камни, глядя на утихающие отблески пламени, пляшущие на площади. По его лицу текли крупные капли пота.
— Она задолбала уже, сколько можно!
— Что это было? — спросил я, ощупывая опаленное лицо.
— Это была СуперДетка, — усмехнулся бородатый. — Добро пожаловать в Сферу, Кот!
Я наконец-то разглядел его. АлексОрдер, клан Дозоры. Алекс тоже, видимо, использовал в игре свою немного подкорректированную внешность из реала. Высокий, широкоплечий, с аккуратной подстриженной бородкой, здесь он выглядел атлетом, хотя в жизни явно весил килограммов на тридцать побольше. Белый табард поверх кольчуги, металлический круглый шлем, покрытый затейливой гравировкой, меч на широкой кожаной перевязи. На ней же, с другой стороны — большая плоская сумка из кожи с вытравленным искусным узором. Заметив мой взгляд, Саша похлопал по ней рукой:
— Эта Детка, мать ее так, чуть не спалила меня вместе с моими подарками!
— А где она? — спросил я, окидывая взглядом догорающий пожар на площади. Ларьки и торговые палатки пылали, на камнях виднелось множество неподвижных обугленных тел.
— Ее стража уже убила. Она почти каждый день тут так развлекается, пока репа до ненависти не упадет. Потом удаляет аватара, создает нового, одевает его за недельку — и опять за свое. Угораздило тебя здесь появиться! Вот, держи!
Алекс сунул мне толстый шестиугольный жетон из тяжелого желтого металла. Золотой?
Вы получили жетон портала. Зарядов 3/3.

— Портал видел? Пошли! Нажмешь жетон в портале, выбирай город Дан-на-Эйр! Запомнил?
Когда темнота перехода отступила, я осознал себя на небольшом холме, заросшем густой травой. За спиной переливался портал, невдалеке, над истоптанной дорогой ветер шелестел листвой незнакомых, но красивых деревьев, а прямо надо мной, за рвом с водой, высились мшистые стены города, который назывался Дан-на-Эйр.
АлексОрдер расправил плечи, с наслаждением подставляя лицо прохладному ночному ветерку. Двое воинов, беседующих у гранитных валунов неподалеку, с удивлением просмотрели на нас, затем один из них приблизился:
— Алекс?! Что ты делаешь здесь? — удивился он.
— Так надо, — коротко ответил мой проводник и глянул на меня. — Иди за мной, Кот.
И мы пошли в Дан-на-Эйр, который здесь все называли просто Эйр, город узких улочек, покрытых мхом стен домов, высоких башен, северной прохлады и красивых ночных звезд.
АлексОрдер привел меня в таверну, оказавшуюся полупустой и сел на скамью, жестом указывая мне место напротив. Скучавший за стойкой трактирщик приветственно махнул Алексу и подошел к нам.
— Привет, Карн! — обратился к нему Саша. — Познакомься, это мой друг, Кот.
— Приветствую, Алекс! Давно ты к нам не заглядывал… — трактирщик, светлобородый, немолодой, улыбался и хлопал Сашу по плечу с видом старого товарища. Затем он взглянул на меня: — Друг Алекса — мой друг. Рад знакомству, господин ХотКот.
Вы получили персональную рекомендацию! Ваша репутация с Карном повышена на 100 ед. Текущее значение – +90 ед. (ДРУЖЕЛЮБИЕ).

— Что вам принести?
— Четыре кружки темного пива и два жареных на углях стейка, — улыбнулся мой спутник. — На гарнир твои фирменные овощи.
— Я забрал тебя из Фейр, потому что там очень опасно, — обратился Алекс ко мне, когда трактирщик ушел выполнять заказ.
— Будешь жить здесь. Эйр — хорошее место. К тому же здесь не так жарко…
— Держи, — он кинул мне через стол туго набитый кожаный мешочек. — Здесь десять золотых, на первое время тебе хватит. Потом сам заработаешь.
— Спасибо, конечно, но я не могу принять это… — нерешительно сказал я.
— Бери, Кот, и без разговоров, — отрезал Алекс. — Для меня это мелочи. Купи у трактирщика ключ от номера. Будешь здесь жить… Да, и еще…
Он порылся в своей сумке и положил на стол черную кожаную перевязь с поясом, слегка потертую на вид, с кольцами под ножны и небольшой сумкой сбоку.
— Сам носил в нубстве! — вздохнул Алекс. — Да ты примерь!
Вы получили предмет:
«Пояс с нагрудной перевязью из кожи крылана». Качество – редкий.
Материал – кожа крылана. Прочность 63/90. Вес 1 кг. Три слота быстрого доступа. Две точки крепления предметов (использовано – малая сумка путешественника, использовано – кожаные петли для ножен).
+3 ловкости +2 к физической защите (торс) +3 харизмы.
При ношении использует навык «Легкие доспехи».

— Класс, — прошептал я, ощупывая шершавую черную кожу. Вещь отсвечивала синим, редким идентификатором, но главное — на вид казалась такой настоящей, добротной, качественно сделанной.
— Это еще не все, — улыбнулся Алекс, выкладывая на стол следующие вещи. Это были две книги, в шикарных кожаных переплетах ручной работы, уголки окованы медью, затейливые двойные застежки, тусклые металлические пряжки в форме драконьих морд… В одной, открыв, я увидел множество географических карт с пометками и пояснениями, вторая была просто пустым переплетом с десятком девственно-белых страниц.
Вы получили предмет: «Полный Атлас АлексОрдера». Качество – редкий. Мастер – АлексОрдер.
Содержимое: 29 карт, масштабируемые, копии. Открыть атлас?
Вы получили предмет «Книга в кожаном переплете». Качество – редкий. Мастер – АлексОрдер.
Содержимое: 10/50 страниц. Открыть книгу?

— Саш, не знаю, что и сказать, — развел руками я. — Слов нет!
— Дай почувствовать себя Дедом Морозом раз в жизни! — засмеялся Алекс. — И вообще, мне давно пора было разобраться в сундуках. На твой уровень, без скиллов, у меня больше ничего не было.
— Смотри, вот и пиво принесли! Спасибо, Карн! Давай выпьем по кружечке, а потом расскажешь, как тебе игра.
Сдувая белоснежные хлопья пены, я в очередной раз поразился реальности происходящего. Мое бренное тело сейчас лежит в капсуле, а я, совсем забыв о нем, болтаю за кружкой пива с приятелем. Пиво — вкусное и холодное, напоминает ирландский эль, стол — деревянный, щипаю себя за предплечье — больно. Это же наркотик, вторая жизнь, черт побери.
Алекс повел носом, показывая в сторону кухни, мечтательно закатывая глаза.
— Слушай, а как запахи включить? — спохватился наконец я. — И вообще, ты при каком погружении играешь?
— Полное, конечно. Запахи можно включить, там галочка есть в настройках, даже в игре можно. А вот степень погружения можно поменять только при перезаходе.
— А не больно? У меня пятьдесят процентов, и то… брр, — я вспомнил скелета, тыкающего в мое тельце ржавой железякой.
— Есть немного, но все терпимо. Все серьезные игроки в Сфере играют с высокой степенью погружения, на то есть три причины, — ответил Алекс, расправляясь с первой кружкой.
— Интересно, об этом я на форумах не читал.
— Первая — и об этом не напишут, — что навыки при полном погружении прокачиваются быстрее. Мозг мобилизуется в предчувствии боли, ты выжимаешь из своего аватара все возможное и невозможное и в результате делаешь все быстрее, выше, сильнее. Вторая причина — хардкор. Просто приятно погрузится в этот мир, попробовать то, что ты никогда не сделаешь в реальном. Скажи, ты вот пробовал жареную на костре в лесу оленину? Почувствовать адреналин схватки, снести врагу голову с плеч!
— Ну а третья причина?
— Секс! — расхохотался Саша. — Потом сам все поймешь.
Принесли дымящиеся стейки, овощи в глиняных горшочках, хлеб на деревянном блюде. Столовые приборы почти не отличались от наших, только стилизацией под Средневековье. Степень проработки, внимание и любовь к малейшим деталям поражали. Как им все это удалось?
— Эту игру сделали гении, — продолжал Саша. — Слышал о Балабанове?
— Что-то знакомое…
Фамилия и вправду вертелась на слуху в игровых кругах.
— Совсем ты мхом покрылся со своим «КОСМОСОМ». Балабанов, Свечкин и их команда разрабатывали и выпустили «СФЕРУ» три года назад. Они прикрутили сюда все известные достижения индустрии VR, разработали свой уникальный движок и процедурный генератор. Их на Нобелевку выдвигали из-за этого проекта. Добавили масштабируемый искусственный интеллект нового поколения и оцифровку псевдоличностей. «СФЕРА» — шедевр!
Об этом я как раз читал в восторженных отзывах. Каждый НПС в мирах «СФЕРЫ» был уникален, обладал заранее прописанными чертами характера, моделями поведения и поддерживался отдельным ИИ. После того, как изобретенный Такиями ассоциативный ИИ прошел тест Тьюринга, стало возможным создание «думающих» машин. Иными словами, отличить ИИ от реального собеседника, стало почти невозможно. Это давало огромный прирост реализма. Если же человек в разговоре пытался вывести искина на «чистую воду», используя абстрактные и отвлеченные темы, подключался ИИ помощнее, способный вести диалог на любом уровне. Это называлось «масштабирование» ИИ.
Некоторые НПС вообще были «оцифрованы» с людей реального мира со всем их характером и привычками, списаны с исторических личностей. В общем, жуть…
— Степень проработки поражает, — согласился я, вертя перед глазами двузубую тяжелую вилку, покрытую гравировкой в виде колосьев. — Столько деталей, дизайнеры просто гигантскую работу провели…
— Дизайнеры? — расхохотался Алекс. — Ты серьезно думаешь, что все это могли нарисовать гейм-дизайнеры и художники?
— Ну а кто же?
— Кот, в «СФЕРЕ» сотни миров. Триста сорок вроде только разведанных. Сотни тысяч, а то и миллионы НПС. Огромное количество городов, крепостей, деревень, лесов, да всего! Ты знаешь, что площадь мира Дорсы примерно равна площади Евразии? И ты думаешь, что это все вручную сделано с такой степенью проработки каждой вилки в таверне?
— ?..
— Я же говорю, команда Балабанова — гении. Их вообще работало всего около ста человек. Основную работу сделал изобретенный ими процедурный генератор.
— Процедурный генератор?
— Да. Работающий на основе случайных чисел. Представь себе, создается новая локация. Задаются начальные условия. Затем с помощью алгоритмов генератора случайным образом определяется ее размер, климат, экосистема, наличие и местонахождение рек, гор, ручьев и населенных пунктов. Ресурсы, полезные ископаемые… Специальные правила при генерации не позволят, допустим, создать цветущую зеленую долину в вулканическом мире или создать пустыню посреди лесного массива. Затем генерируется НПС население из заданного списка рас, проигрывается их биография, пишется история мира. И так — во всем.
— То есть все это создано генератором? — я обвел руками таверну.
— Почти все. Дизайнеры создавали лишь шаблоны и задавали правила генерации. А генератор из них, как из конструктора, лепит любое задание. Хочешь — меч, хочешь — замок, хочешь — пещеру в снежных горах. Шаблонов бесчисленное множество, их постоянно добавляют, их весь интернет рисует для «СФЕРЫ».
— Очуметь. То есть, получается, все это уникально!
— Ага. Все НПС, все города, все миры и все их задания — разные. Причем сотрудники команды Балабанова только задавали задание, давали набор шаблонов, стилей и принимали работу. Ну, подчищали порой что-нибудь. Но в целом процедурный генератор настолько совершенен, что ошибок почти нет.
Алекс вздохнул, заканчивая со стейком. Я пытался сообразить, как эта информация поможет или помешает в осуществление моего плана.
— Вот только Балабанов погиб, — продолжил Саша. — Авиакатастрофа. Три месяца назад. Они, вся их команда, почти семьдесят человек летели на Рождество на Маврикий. Тимбилдинг, корпорация оплатила их отдых в виде премии. Все погибли…
А вот об этом я читал, как раз под Новый год вся Сеть гудела. Сигнал самолета пропал в море, его так и не нашли.
— Сейчас над «СФЕРОЙ» работает новая команда разработчиков. Агасян, главный инвестор, привлек самых лучших, но сам понимаешь, это не команда Балабанова… Одна надежда, что не будут свои ручонки запускать в генератор…
— Ага, знаешь пословицу, работает — не трогай! — пошутил я.
— В точку. Пока, если честно, я никаких изменений не заметил. Слушай, Кот, я чего-то разговорился, наверное, пиво подействовало… Может, у тебя вопросы какие есть?
— Почему именно мир Дорса? — поинтересовался я
— Это русский мир. Есть, конечно, и иностранцы, немцы, поляки — но в основном все русскоговорящие. Проще адаптироваться. Ну и сам по себе мир очень интересный, и ресурсами, и данжами.
— Как насчет доната и вывода игровой валюты? — спросил я, скрывать от Алекса мои намерения было глупо, он знал меня как облупленного.
— Сколько хочешь вводи-выводи без ограничений на игровом аукционе. Ну, обычная схема. Админы берут десять процентов от суммы. Курс плавающий, примерно один к десяти.
— Реально заработать в игре?
— Более чем. Например, я… — Алекс немного запнулся. — О таких вещах тут говорить не принято, но тебе скажу. Я ушел с основной работы, и теперь больше имею, зависая те же восемь — десять часов в сутки здесь.
— Интересно. Расскажешь? И как к этому относится жена?
— А какая ей разница, на работе я за компом сижу или в капсуле лежу? А что до заработка — я ведь в клане, на твердой зарплате.
— Может, и для меня найдется теплое местечко? — пошутил я. — На твердом окладе?
— Я думал об этом, но нубов в Дозоры не берут, — совершенно серьезно ответил Саша. — Нужно минимум десять тысяч ОМ — это минимальная планка для приема. Когда вкачаешь, вернемся к этому разговору.
— Я ведь почти с релиза играю, потому и прокачался. Ну и умею некоторые полезные для себя и для клана штуки.
— Понятно… Кстати, вот еще вопрос, здесь ведь классов нет, что качать? Ты вот что умеешь?
— Я качаю мультикласс. Неплохо умею на мечах драться, не профи, но кое-чего стою. Ну и ты видел сам — я рунный мастер. И картограф. А что качать… вопрос сложный. Навыков много и все они разные. Вначале всем необходима атлетика и хотя бы минимальное умение сражаться в ближнем бою. Нужно освоить технику ударов, уворотов, парирования, научиться блочить. Стрелять из лука. В процессе получишь простейшие архетипы, а дальше сам поймешь, что развивать по стилю игры.
— А как насчет магии?
— Забудь. Это дело хорошее, но очень сложное в освоении. Игра хардкорна, вкачать магические умения со старта не получится. Сначала освой базовые навыки, потом сам разберешься.
— То есть получается, что каждый может быть одновременно и воином, и магом, и стрелком? Все умеют все, в чем интерес?
— Нет. — Алекс покачал головой. — Навыков много, и все вкачать не получится. Только какое-то одно направление отлично или парочку родственных хорошо. Противоположные — нет. То есть если ты будешь прокачивать, к примеру, и мага, и воина, он получится никудышным в обеих ветках. Опять же урон, владение навыком очень сильно зависят от твоих атрибутов — силы, интеллекта… А они в основном поднимаются шмотом. Маг носит вещи на интеллект, воин на силу. Это я на примитивном уровне объясняю, на самом деле механика сложнее.
— Я понял, — поднял руки ладонями к нему я. — То есть классов нет, но тем не менее они есть.
— Точно! Есть и еще одна причина. Навык прокачивается, пока ты его используешь. Если ты им не пользуешься, например, вкачал «Щиты», но их не юзаешь, навык начинает забываться. Со скоростью примерно 1/3 к прокачке, но тем не менее… Имеет смысл качать одну-две близкие ветки скиллов, которым нужны одинаковые атрибуты.
— А как же твой мультикласс? Получается, ты и есть тот самый и воин, и маг.
— Нет. Я не маг, я рунный мастер, это другое. Если ты о щите, что я кинул на тебя, то это был свиток из кланхрана. Но вообще мультикласс качать сложнее, тут ты угадал. Правда и плюшек больше. — Кстати, — вдруг сменил тему он. — Сам-то ты, что на старте наваял? Открой инфу аватара, гляну.
Поискав в настройках, через минуту я нашел, где включается-отключается отображение информации о персонаже для других игроков. Как я понял, почти все здесь скрывали свои реальные атрибуты и навыки. Немудрено, если знать, что умеет враг, можно легко подобрать контру.
— Слушай, ты не удаляй этого персонажа, — сказал Алекс, посмотрев мой чарлист. — Тебе повезло, выпал редкий трейт.
— Ген Древних? Что это за хрень?
— Я скажу тебе больше, — Алекс понизил голос, хотя, кроме нас с ним, в таверне не было никого. — Именно из-за этого трейта наш клан живет в этих местах и наши новички в основном берут стартовым народом Эйр.
— Ого? Значит, мне сильно повезло?
— Трейт редкий, выпадает примерно трем-четырем на сотню. Не уникальный, но все же. По бэку Народ Эйр — потомки Древних, поэтому именно их представители могут получить эту способность. Мало кто знает об этом.
— А что вообще он дает?
— И в Дорсе, и в других мирах есть достаточно сложные данжи, оставленные этими Древними. Награда и лут там… неплохие, мягко говоря. Еще там есть механизмы и тайники, которые может активировать только обладатель этого Гена. Словом, идя в такой данж, нужно иметь в команде человека с этим трейтом. У нас в клане всего двое… Нет, у троих он есть.
Я открыл рот, собираясь спросить еще и еще что-то, но Алекс вдруг прервал меня жестом, словно прислушиваясь к чему-то внутри себя. Мгновение спустя он резко встал.
— Прости, Кот, мне пора. Меня зовут. Нужна будет помощь, пиши.
И стремительно вышел, почти выбежал из таверны.
Я остался сидеть с книжками, новым поясом и небольшим переизбытком информации.
Подошел трактирщик — убирать посуду со стола. Судя по всему, обслуживал гостей в таверне он лично.
— Уважаемый, — обратился я к нему, — Алекс говорил мне, что вы сдаете комнаты…
— Разумеется, — кивнул НПС. — Три комнаты на втором этаже свободны, могу сдать вам ту, которую снимал Алекс. Десять серебряных монет в день, три золотых в месяц. В эту сумму также входит двухразовое питание в таверне. Берете, господин ХотКот?
— Конечно! И давайте без господина, Карн! Просто — Кот!
Ваша репутация с Карном повышена на 5 ед. Текущее значение – +95 ед. (ДРУЖЕЛЮБИЕ)

Получив один золотой задатка, трактирщик выдал мне два ключа, большой и маленький. На вопрос, зачем второй ключ, он посмотрел на меня как на дурака (вот уж не думал, что непись на это способна), но вежливо объяснил, что от сундука в номере.
Ключи, что приятно, не занимали места в инвентаре. Открыв притороченную к поясу малую сумку путешественника, 12 мест, до 10 кг, я нашел в небольшом кармашке вделанное внутрь тонкое незамкнутое бронзовое кольцо, к которому было очень удобно прицепить ключики. На таком же кольце они и отображались в углу иконки сумки в интерфейсе инвентаря. Судя по всему, можно было добавить на кольцо неограниченное количество ключей.
Ступеньки лестницы на второй этаж таверны Карна, которая, кстати, называлась «Веселая Мельница», противно скрипели. Точь-в-точь как у меня на даче.

Глава 2
Первый день

ВЫПОЛНЯЕТСЯ ВХОД В ИГРУ…

А комната в таверне наверху ничего так, миленькая. Второй этаж здесь мансардного типа, так что стены с небольшим уклоном. Напротив двери — окно. У стен, симметрично, две аккуратно застеленные кровати. Прямо под окном — небольшой стол, два стула. На белой скатерти — стеклянная ваза с сухими ветками каких-то растений. Возле одной из кроватей — платяной шкаф, у другой — большой деревянный сундук с покатой крышкой. Круглое зеркало у двери.
Чистенько, аккуратно, весьма уютно. Я прилег на одну из кроватей. Жестковато, блин!
Система услужливо вывела надпись:
Желаете погрузиться в сон?
Ах, моя капсула же поддерживает сон внутри нее, так что при желании можно вообще не выходить из игры. Спать здесь, есть здесь… Я слышал, что некоторые богатые инвалиды погружаются в VR почти навсегда — им подключают систему жизнеобеспечения, внутривенно вводят питание и необходимые витамины, специальные трубки, подключенные к телу, убирают все отходы организма… Брр!
Ладно, что у нас там по плану? Разбор имущества, покупка в городе начального снаряжения, посещение местного аналога аукциона. Еще нужно попробовать поделать квесты.
Начинаем. Что мы имеем? Оказывается, в сумке, притороченной к поясу-перевязи, Алекс мне еще кое-что припас. Я обнаружил:
Маленькую жестяную коробочку, внутри — серый обломок камня и железка причудливой формы, явно б/у: Кремень и огниво, прочность 113/200.
Ее родная сестра, только более исцарапанная, внутри — Малый поваренный набор путешественника. В состав входят столовые приборы, соль, сахар и три вида специй. На вид — ложка, небольшой нож, трехзубая вилка, несколько маленьких холщовых мешочков.
Фляга путешественника, 1л. Прочность 27/30. Качество — обычная. Клеймо мастера — Авель. Кожаная, прочная, легкая, с цепочкой, за которую можно вешать ее на пояс.
Бинты — два рулончика туго стянутой широкой серой ткани.
Жетон портала, зарядов 2/3 — пока убираем в сундук.
Камень Возвращения Души. Я сразу же привязал его к этой комнате. Теперь, если я попаду в затруднительную ситуацию, всегда смогу вернуться сюда.
Две книжки, которые мне подарили вчера, визуально занимали в сумке все оставшееся место, хотя по данным интерфейса там было еще 5 свободных ячеек. «Книга в кожаном переплете» отправилась в сундук, «Полный Атлас АлексОрдера» я положил на колени и открыл. Карты были очень красиво нарисованы, в старинном стиле, с виньетками и фантазийными монстрами. Некоторые были полными, испещренные множеством названий, другие изобиловали белыми пятнами. Имелась общая карта Мира, три подробные карты Континентов, множество карт Городов и более подробные карты отдельных локаций. Поигравшись с настройками, я вывел карту Эйра себе на обзор и сделал ее масштабируемой мини-картой в правом верхнем углу — как в классических древних ММО. При попытке убрать атлас в сундук, игра сообщила, что если я хочу видеть карту, ее надо иметь в инвентаре. М-да, все тут подогнано под максимальный реализм…
В дверь громко постучали.
— Спускайтесь к завтраку, господин Кот! — раздался звонкий девичий голос. — Все готово!
Я открыл дверь. На пороге стояла высокая девушка в длинном сером платье со шнуровкой на талии. Светлые волосы курчавились из-под чепца, голубые глаза над веснушками и немного вздернутым носом смотрели насмешливо и дерзко.
— Вот, папаша велели передать! — она сунула мне сверток с одеждой. — Переодевайтесь и спускайтесь в зал, а то все остынет!
Вот это сервис, я же ничего не просил. В свертке оказались три вещи: простая белая рубаха, лен, прочность 8/10, простые штаны, лен, прочность 9/10, прочные кожаные ботинки, кожа, 23/25. Все вещи чистые и добротные, хотя, судя по прочности, немного ношенные. Я переоделся, с отвращением выкинув в сундук стартовые лохмотья. Посмотрев в мутноватое медное зеркало, наконец-то почувствовал себя человеком.
В зале таверны плавал вкусный запах борща и тушеного мяса. За столами сидели несколько посетителей. Игроки, НПС? Непонятно, на первый взгляд и не отличишь.
Трактирщика не было видно. Светловолосая девушка поставила передо мной на стол блюдо с аппетитно дымящимся супом, хлеб и кружку светлого пива. Выбора блюд на завтрак и меню тут у них, видимо, предусмотрено не было.
— Сейчас вы выглядите куда получше, — хихикнула она. — Только что-то молчите все! Вы вообще говорить-то умеете, господин Кот?
— Я… умею, конечно. — Немного ошарашенный ее напором, промолвил я.
— Вот и славно! — всплеснула руками красотка. — Я — Кирана, дочь Карна. Если что понадобится, так вы меня зовите. Кушайте, я попозже вам второе принесу.
Я попробовал суп. Чистый украинский борщ! Вчера я не заметил, но сейчас обратил внимание — кроме утоления голода, еда давала бафф — ваша жизнь и энергия будут восстанавливается быстрее на 10 %. Срок действия — 1 час.
Когда я расправился с борщом и принялся за тушенные с мясом овощи, напротив меня за стол присел один из посетителей таверны. Это был дварф, рыжебородый, нос картошкой, поперек себя шире. Из-под зеленого плаща с капюшоном виднелась кольчуга, оружия у него я не заметил.
— Привет! — пробасил он. — Тоже поселился здесь?
— Привет. Ну да, — ответил я. — Первый день, полный нуб.
— Пламень! — он протянул мне широкую, как лопата, ладонь. — А вон та эльфка — это Валькирия, моя жена! Мы из Ростова! А ты?
— ХотКот, можно просто Кот. В реале — из Ебурга.
Как только мы познакомились, над ними загорелись ники. Как выяснилось, Валькирия и Пламень тоже сняли комнату здесь неделю назад. По их словам, теперь было занято два номера из трех, сдаваемых Карном, кроме меня и их, больше тут никто не жил.
— Мы тоже нубы, — рассказал Пламень, прихлебывая пиво. — Всего пару недель в игре. Так затянуло, что песец! Я танка качаю… Сейчас вот собираемся за городскую стену выбраться, есть пара интересных заданий. Айда с нами, втроем веселее!
Я вежливо отказался и еще немного поболтал с ними. Ребята оказались молодые и очень простые, без замашек и позерства. Я бы с удовольствием побегал с ними, но в первую очередь нужно было выполнять свой план. Начальное снаряжение и оружие, осмотр аукциона, квесты. Квесты? Так почему бы не начать прямо сейчас!
За стойкой появился к этому времени трактирщик. Я подошел к нему, поприветствовал, поблагодарил за одежду.
— А, пустое! — отмахнулся Карн. — У меня куча всякого барахла в чулане лежит, порой ваш брат игрок чего только мне не тащит! И даю ведь немного, все равно несут!
НПС в этом мире могут торговать только тем товаром, который им когда-то продали игроки, об этом я читал. Не считая тех, кто сам умеет что-то крафтить.
— Уважаемый Карн, я все же хотел бы как-то отблагодарить вас! — вежливо сказал я. — Может, выполнить для вас какое-нибудь задание?
Он должен дать мне квест! Здесь НПС-квестодатели никак не отмечены, но утверждается, что почти каждый непись может дать задание, причем, в зависимости от репутации, оно может быть как очень простым, принеси-подай, так и сложной, запутанной многоходовкой с хорошей наградой. Еще я читал, что у каждого НПС здесь есть свой уникальный квест, некий «скелет в шкафу», который очень сложно получить, но и выхлоп соответствующий.
— Задание? Хм. — Карн задумчиво поскреб остатки шевелюры. — Да нет у меня никаких заданий. Хотя… Разве что… Десятник стражи, Веллан, просил отправить им на базарную площадь бочонок пива. Возьмешься?
Вам предлагают задание: «Пиво для Стражи».
Доставьте бочонок с пивом из таверны «Веселая Мельница» на рыночную площадь и передайте десятнику городской стражи Веллану.
Награда: опыт, репутация.

Не совсем то, на что я рассчитывал, но отказываться нельзя. Карн вынес мне бочонок, пузатый, деревянный, окованный двумя медными полосами, и я, кряхтя, взгромоздил его на плечо. Литров на двадцать, ничего так, тяжеленький.
За дверями таверны начинались узкие городские улицы, залитые веселым утренним солнцем. Я настроил маршрут в мини-карте, и потопал по курсу, придерживая рукой тяжелый бочонок. Эйр, как я понял, рассматривая карту, состоял из трех кварталов. В центре города располагался замок эрра, арена, казармы стражи, несколько храмов и усадьбы, принадлежащие местным шишкам из аристократии, духовенства и богатейшим торговцам. Эта часть города на карте АлексОрдера была помечена как «Верхний Квартал». В «Торговом Квартале» располагались торговые лавки, мастерские ремесленников, рыночная площадь и доходные дома. «Жилой Квартал» представлял собой скопище дешевых трактиров, борделей и просто жилых домов. Город был обнесен каменной стеной, по периметру которой возвышались башни, окружен рвом, наполненным водой. Подъемные мосты у двух ворот, Больших и Малых, вели внутрь.

Эйр жил своей жизнью. С балкончика второго этажа, улыбаясь, мне подмигнула кудрявая черноволосая красотка в открытом квадратном декольте. В тени стен сидели в ожидании милостыни нищие, шли по своим делам НПС, не спеша прохаживалась стража… Вот из-за поворота резко вышла девушка в голубом платье с белым лифом, почти налетела на меня, споткнулась, уронила корзинку. Из нее вылетели несколько свертков, девушка, нервно оглядываясь по сторонам, собрала их обратно и быстро пошла дальше. Что у нее там такого, интересно? Тоже квест или это так, просто забавная мизансцена?
Бочонок тяжелел с каждым шагом, когда я вступил на рыночную площадь, он стал почти неподъемным. К счастью, караулка стражников располагалась практически у входа на площадь, на первом этаже одного из окружавших ее домов. В комнате сидели несколько стражей, частично разоблаченных от доспехов, вдоль скамей и стен стояло и лежало их боевое снаряжение. Здешние стражники, как я заметил, сильно отличались от тех, что я видел в Фейрах. Там доспехи и одежда были больше похожи на выкладку римского или греческого воина, здесь же — вылитый средневековый баронский дружинник. Железные кольчуги до колен, прикрытые зеленой накидкой, круглые шлемы с наносником, треугольные щиты. Из оружия — длинные мечи, копья, тяжелые арбалеты. На табардах и щитах был изображен герб Эйра — колос в венке зерен.
— Чего тебе? — не поднимая головы, спросил один из стражников за столом, заполняющий гусиным пером объёмистый фолиант.
— Мне нужен Веллан, десятник.
— Это я. — Усатый стражник поднял голову, увидел меня с пивом на плече. На лице сразу же расплылась довольная улыбка. — О, пиво от Карна приехало! Быстро, я мальчишку к нему совсем недавно посылал. Поставь вот сюда, Карну передавай благодарность!
Вы выполнили задание: «Пиво для Стражи»!
Вы получаете 55 ед. опыта! Текущее значение 249/1000.
Вы получаете 5 ед. репутации с фракцией «Стража Эйра»! Текущие отношения +5 (НЕЙТРАЛЬНЫЕ).
Вы получаете 5 ед. репутации с Карном! Текущие отношение +100 (ДРУЖЕЛЮБИЕ).

И все? Маловато и репы, и опыта, честно говоря. Ну-ка, попробуем с ним.
— Господин Веллан, не найдется ли для меня работы или какого-нибудь поручения?
— Я плохо знаю тебя, — проворчал десятник. — Первый раз вижу! Походи по рынку, поспрашивай, найдешь работу.
И он махнул рукой в сторону двери, показывая, что аудиенция окончена.

Рыночная площадь представляла собой квадратное пространство, замощенное серым булыжником, с открытым возвышением, «камнем глашатая», в центре. Вокруг него и по периметру площади, на первых этажах домов, теснились многочисленные лавки и магазины НПС. Все — от пирожков до полных латных доспехов — продавалось здесь. Я также увидел вывески цирюльника, татуировщика и гадалки. Отдельно, на первых этажах располагались банк, аукцион и загадочная Гильдия Наемников.
Я решил начать осмотр с аукциона. От его возможностей и функционала зависело очень многое в осуществлении моего плана. Одно дело читать форумы и гайды, другое — попробовать в натуре. Внешне аукцион представлял собой длинный зал, в одной из стен которого были множество небольших зарешеченных окошек. Игроки толпились у них, заглянув в одно, я увидел внутри НПС за столом, с канцелярскими принадлежностями и пухлым гроссбухом. Выбрав свободное окно, я обратился к чиновнику:
— Доброе утро! Я здесь впервые, вы не могли бы объяснить мне, как воспользоваться аукционом?
— В дальнем конце зала — аукционные склады, — скучным голосом пояснил аукционщик. — Туда относите ваш товар. Там же забираете купленное. Справа от каждого окна есть грифельная доска и мелок — вон, видите? Им вписываете ваш лот и при желании меняете цену. Цену можно изменять не больше чем один раз в пять минут.
Ваш навык «Торговля» повышается до 55.

Черная доска, закрепленная рядом с каждым окошком, при прикосновении выводила интерфейс аукциона. Так, схема стандартная, сбоку древовидный список товара, снизу — лоты на покупку, сверху лоты на продажу. Поиск… Виды торговли… Контракты, аукцион и простая торговля. Налог зависит от репутации, от одного до десяти процентов от суммы… Статистика продаж… Ограничения на количество лотов — навык торговля, на 10 очков мастерства — один лот. То есть я смогу выставить всего шесть лотов. Это очень мало.
— Как я могу увеличивать количество лотов, если не хватает навыка? — задал я вопрос чиновнику в окошке.
— А мы здесь зачем сидим? — усмехнулся НПС. — Нанимаете одного из нас, аукционных представителей, и мы за определенную плату выставляем для вас еще лоты, согласно своим умениям. Я, например, порядка тридцати лотов смогу продавать для вас.
— Так, а еще что?
— Еще? Согласно вашим указаниям, сможем менять цену на лоты. Понижать или повышать цену.
Не мудрствуя лукаво, я залез в инфо этого аукционного представителя. Да, есть интерфейс настройки, батюшки светы, так ведь это натуральный настраиваемый торговый бот! То, за что банили в других играх, здесь абсолютно легально сидит за столом и лыбится. Цена вопроса?!
Хм, дорого. Но подъемно. И для моих целей пойдет. Ради интереса я потыкал в аукцион еще, нашел в продажах подобный моему пояс из кожи дрейка — от 50 золотых. Цена жетона портала повергла меня в шок — триста золотых! Это по десять алтынов за каждый прыжок туда-сюда, не хило.
Неплохо так Алекс в меня вложился, надо будет отблагодарить при случае.
А теперь мы поищем мне подходящее оружие и доспех. Гуляем на все мои девять золотых!
Однако меня ждал неприятный сюрприз. Проблема была в том, что броня и оружие требовали определенного навыка для использования. Например, самый простой меч просил 50 ед. в «Одноручном оружии», почти все кожаные доспехи — тоже 50–75 ед. в «Легкой броне». Ну и так далее, по нарастающей, в зависимости от крутости и класса предметов.
ХотКот: Алекс, хелп!
АлексОрдер: Что у тебя?
ХотКот: Не могу найти нубский шмот! Ну, который навыков не требует.
АлексОрдер: А его и нет почти. Прокачай навыки. Быстрее всего – на арене.

Алекс объяснил мне, что хотя на вещах прописаны определенные требования, надеть я все равно их смогу. Просто они не будут прибавлять бонусы к защите и урону, а, наоборот, давать штраф, пока не прокачаются требуемые навыки. Как-то все сложно, не вникну никак, как работает эта система.
Полчаса спустя из здания аукциона вышел молодой человек в новой кожаной броне, с длинным мечом в ножнах на поясе, кинжалом за голенищем сапога и большой наплечной сумкой путешественника за спиной. Картину заканчивал легкий шпангельхельм, обшитый прочной кожей шлем на каркасе из двух крест-накрест соединенных между собой стальных полос.
После того, как я прибарахлился, мои статы выглядели уже не так печально:
Имя: ХотКот Опыт 144/270. Количество ОМ – 76.

ХП 80/80, МП 20/20, ЭНЕРГИЯ 160/160, переносимый вес – 30 кг.
Убийств – 0, Смертей – 0, Карма – нейтральная.
ТЕЛОСЛОЖЕНИЕ – 4.
СИЛА – 4.
ЛОВКОСТЬ – 9.
ВЫНОСЛИВОСТЬ – 7.
ИНТЕЛЛЕКТ – 1.
ХАРИЗМА – 5.
УДАЧА – 1.
ОСОБЕННОСТИ: УМНЫЙ, ГЕН ДРЕВНИХ.
НАВЫКИ:
ТОРГОВЛЯ – 60/1000, ОДНОРУЧНОЕ ОРУЖИЕ – 6/1000, АТЛЕТИКА – 3/1000, БЛОКИРОВАНИЕ – 3/1000, ПАРИРОВАНИЕ – 4/1000
Свободные очки характеристик —1.

Я потратил шесть с мелочью золотых на этот шмот, стараясь брать лучший из доступного. Правда, пока они были только декорацией, но уже сегодня я надеялся изменить это.
Далее я посетил местный «Банк». Сначала я подумал, что это нечто вроде склада для персонажа, но эта функция отводилась сундуку в личной комнате таверны. Это же был натуральный банк, в средневековом антураже — чернильницы, гусиные перья, свитки с сургучными печатями. Дородные бородатые гномы в золотых гривнах за массивными столами, с деловым видом листающие кипы исписанной бумаги. Здесь предлагались следующие услуги:
Платное хранение денег и вещей игрока. Из сундука в таверне вещи и деньги могли украсть — из банка нет.
Оформление векселей — нечто вроде перевода денег на карточный счет, чтобы не таскать с собой большие суммы. Векселя принимал аукцион и НПС-торговцы, деньги напрямую списывались со счета игрока.
Обмен валют — здесь находилась заветная вкладочка вывода игровых денег в реальные. АлекОрдер не обманул — обмен действительно был, налог 10 %, механика простая — создаешь лот с суммой продажи или покупки и ждешь желающего купить/продать. Посмотрел статистику — за последние сутки оборот составил более ста тысяч алтынов. Это, как я понял, только по миру Дорсы. Не кисло, совсем не кисло. Так же тут золотые — валюту Дорсы — можно было поменять на странные валюты других миров Сферы.
Кредитные услуги — и тут предлагалось залезть в долговую кабалу! Ну-ка, ну-ка, мне оборотные средства могут понадобится по долгу службы.
Однако толстый чернобородый ростовщик только отрицательно покачал головой.
— Ничем не могу помочь, господин ХотКот, — ответил он. — К сожалению, ваше положение в обществе и репутация таковы, что наш банк не может выделить вам денег. Ни одной медной монетки!
В общем — «приходите позже, когда добьетесь успеха и уважения!»
— А если я оплачу аккаунт? На «серебряный» статус? — не отставал я.
— Не понимаю вашей тарабарщины, господин, — нахмурился гном. — Однако скажу вам — обычно мы даем сто золотых новым клиентам нашего банка. На месяц, под двадцать процентов, стандартный долговой контракт.
Все понятно, на пробном бесплатном аккаунте никто мне никаких кредитов тут не даст. Вежливо попрощавшись, я покинул банк. Последним пунктом моего посещения на рыночной площади была загадочная Гильдия Наемников.
Внутри было больше всего похоже на таверну, прямоугольный зал, длинные столы, скамьи. Большая лестница наверх в противоположном входу конце помещения. Много бездельничающих неписей обоих полов и всех рас, в основном вооруженных и в доспехах, есть и игроки. Я подошел к местному ресепшен — барной стойке, за которой скучала молоденькая НПС.
— Желаете подобрать себе спутника, господин? — подняла она на меня глаза.
Спутника? Хм. Не вдаваясь в подробности, я прикоснулся к свитку со списком имен на стойке, вызывая интерфейс.
Здесь можно было нанять НПС себе на помощь, как одного, так и группу. Мне это пока было не доступно — не хватало требуемого навыка «Лидерство». Уровни, классы и прокачка НПС — самая разная, стоил найм бешеных денег — от ста пятидесяти золотых в сутки. Интересный расклад, например, требуется в группу хилер для прохождения данжеона, приходишь сюда и нанимаешь. По идее, прокачав лидерство, игрок вообще может нанять себе целую зондер-команду и ходить с ними, убивая все живое. Было бы бабло…
— Эй, ищешь кого? — отвлек меня от изучения хриплый голос.
Орк. Здоровенный, на полголовы выше меня, синекожий. Клыки с мизинец, огромная зазубренная секира за спиной. Ну и страшилище!
— Возьми меня! Груумш сильный! — орк смотрел на меня с надеждой. — Надоело здесь! Груумш давно никого не убивал!
— Нет, друг, никого я не ищу! — ответил я, возвращая список Гильдии девушке. Глаза орка потухли, он повернулся спиной и побрел назад. Даже немного жалко стало его.
Время бежит быстро, уже почти полдень. По совету Алекса отправляемся на арену, в «Верхний Квартал».
Путешествуя по городу, я с интересом наблюдал за его архитектурой. Дан-на-Эйр напоминал старинные города Западной Европы, с их лабиринтом узких улочек, крутых черепичных крыш, увитых цветами небольших балкончиков. Первый этаж домов здесь строили каменным, второй — из дерева, узкие окна-бойницы блестели стеклом, двери делали мощные, массивные — не всяким тараном выбьешь.
Город вырос вокруг замка эрра, расположенного на пологом холме, кружа по улицам, я постепенно поднимался к нему. Замок можно было разглядеть издалека — на остроконечных шпилях его стройных башен ветер развевал двухвостые желто-зеленые знамена с гербом Эйра.
Квартал, расположенный вблизи от замка, был наиболее фешенебельным — большие богатые усадьбы утопали в зелени собственных садов, попадались статуи и небольшие фонтаны, в одном из которых я наполнил свою флягу и утолил жажду — энергия подходила к концу. Белокаменные храмы незнакомых мне богов, роскошные двухэтажные таверны, даже НПС здесь щеголяли в дорогих нарядах.
Арена находилась возле казарм городской стражи и представляла собой нечто вроде небольшого стадиона. Турнирное поле, ристалище с множеством мишеней и деревянных манекенов, круглая песчаная арена для поединков, окруженная пьедесталом для зрителей. Много НПС и игроков занимались тренировкой своих навыков, я заметил как рыцарей в полном латном доспехе, так и полуголых людей, сражавшихся на палках.
Приступим. Я прошел на поле, где стояли манекены, нашел деревянный тренировочный меч и начал занятия.
…Ваш навык «Одноручное оружие» повышен до 15.

С меня семь потов сошло, пока я избивал манекен, процесс был весьма нудным, навык рос крайне медленно. Я уже начал было отчаиваться, когда ко мне подошли.
— Новенький? — спросил высокий мужчина с обнаженным торсом. В руке он держал деревянный меч, такой же, как у меня.
— Давно смотрю, как ты дурью маешься! — продолжал он. — Одноручку качаешь? Разве не знаешь, что навык растет гораздо быстрее во время поединков?
— Я слышал, что до пятидесяти можно и так…
— Можно, но не нужно. Пошли на арену, помогу тебе.
— Кстати, я — Хоук! — бросил он, не оборачиваясь.
Хоук, это ястреб в переводе с англицкого. Мы прошли на арену.
Игрок Хоук вызывает вас на дуэль! Вы согласны? Дуэль начинается… 3… 2… 1!

— Смотрю, ты совсем новичок, — сказал Хоук, когда я третий раз пропахал спиной песок арены. Его страшные удары были настолько быстры и сильны, что я просто не успевал на них реагировать. Одно радовало — от каждого пропущенного росла «Легкая Броня».
— Ничего, будешь еще бойцом. Давай начнем с азов — я буду бить очень медленно и слабо, ты пытайся парировать.
Он возился со мной почти час, обучая правильно держать оружие, парировать и блокировать удары. Нюансов было очень много, и новичок не мог стать мастером за короткое время.
— Здесь ничего не решают даже шмот и навыки, — говорил Хоук. — Главное — ты, твой скилл!
Основательно вымотав меня, он усмехнулся:
— Мне пора. Надо идти кормить… кота. Пока, Кот. Попробуй с другими.
— Подожди, как найти тебя?
— Я каждый день здесь.
— Спасибо! — крикнул я ему уже в спину.
Потом посмотрев по статистике, я увидел, что провел в этот день свыше двухсот дуэлей. Я попробовал подраться со всеми, кто тренировался на арене, и всем проиграл. Некоторые называли нубасом и смеялись, некоторые после первой дуэли отворачивались и сбрасывали мой вызов, некоторые продолжали принимать вызовы и побеждали меня раз за разом. Иные поединки, как мне казалось, я проводил достойно, упорно сопротивляясь. К вечеру я уже уверенно «тащил», вполне спокойно парируя удары, ранее отправлявшие меня в нокаут. Достать меня стало сложнее, хотя для опытного игрока-фехтовальщика не представляло особого труда.
Ваш навык «Легкая Броня» повышен до 74.
Ваш навык «Одноручное Оружие» повышен до 61.
Ваш навык «Атлетика» повышен до 23.

Цель была достигнута, я вкачал навыки, позволяющие использовать купленные вещи в полней мере. Теперь я получал бонусы к статам от них, и это было хорошо — мой персонаж развивался.
Покидая арену, я обещал себе, что буду приходить сюда на час в день тренироваться. Очень полезно. Нет, не на час. Буду проводить в день сто дуэлей, пока не научусь достойно сражаться. На счетчике времени был уже шестой час вечера. Полноценный рабочий день я в игре. Пора выйти, отдохнуть и поужинать.

Глава 3
Валькирия и Пламень

За ужином у меня состоялась занимательная беседа. Алена, как всегда, села напротив, положив подбородок на сгиб кисти, и задумчиво наблюдала, как я кушаю. В отличие от многих современных девушек она свято соблюдала обет «накорми мужчину», предпочитала готовить вручную. Хотя это выходило из моды, «умные» кухни, оснащенные пищевыми 3D-принтерами, становились все более популярными. У нас же блюда, выходящие из недр нашей навороченной «Самобранки», встречались Аленой презрительным фырканьем и мусорным утилизатором.
— Олежа, у тебя все нормально? — вдруг спросила она. — Ты очень много времени стал проводить в этой штуке…
Жена махнула рукой в сторону комнаты, где была установлена VR-капсула.
— Почти два дня не вылезаешь, на меня никакого внимания…
Я помедлил, прожевывая и одновременно обдумывая ответ. Конечно, я мог ей все рассказать — о потере работы в «КОСМОСЕ», ссоре с партнером, неясной перспективе заработка сейчас. Но зная Алену — понял, что не стоит. Она испугается, запаникует, начнет волноваться и примется предлагать какие-нибудь невероятные пути решения проблемы. Например, найти «нормальную» работу, что меня совершенно не устраивало. И, в конце концов, на то я и мужчина, добытчик, чтобы оберегать свою женщину. Пусть живет спокойно, а я постараюсь все решить.
— Я сейчас изучаю новую игру, новый рынок. — Мне почти не пришлось врать. — Очень популярная виртуальная ММО. Достаточно сложная, нужно вникать.
— И долго ты будешь сидеть там целыми днями? Вообще-то, скоро майские, и ты обещал, что мы поедем в круиз в Англию!
Дьявол, и точно. Я совсем забыл. Мы действительно мечтали побывать в медленно тонущей старушке Британии, посетить затопленный Лондон, больше десятилетия назад полностью ушедший под воду. Говорят, в ясную погоду в верхних слоях воды еще можно разглядеть силуэт знаменитого Тауэра… Но в данной ситуации такое путешествие становилось мне совсем не по карману.
— Боюсь, заяц, не получится, — со вздохом сознался я. — У меня новый проект с этой «СФЕРОЙ», и почти все деньги мы вложили в него. Придется потерпеть немного…
Алена вздохнула. Все же она у меня умная, понимающая и совсем не скандальная. Да я бы и не женился на другой.
— Так я и знала! — печально объявила она. — Так что будем делать на майские?
— Думаю, буду занят, — состроил я сконфуженную гримасу. — Хотя пару дней выделить смогу, съездим куда-нибудь!
— Я придумала для тебя наказание! — весело фыркнула Алена. — Мы поедем к моим родителям!
Я застонал, но отпираться было бесполезно. Я с родителями второй половины, мягко говоря, не очень ладил. Ну, мама у нее, ничего, нормальная женщина, но отец… Военных бывших не бывает, а этот еще и старой закалки, всех строит, на всех давит. На меня с каким-то подозрением поглядывает — кто таков, за какого такого хлыща выскочила дочка? Чем таким непонятным занимается? Словом, с тестем общение у меня решительно не складывалось.
— Ладно, — пообещал я. — Съездим к твоим родителям.
* * *
Вернувшись в таверну, я снова встретился с Карном. Трактирщик выглядел озабоченным.
— Кот, ты у меня утром работу спрашивал? — без обиняков начал он. — Ко мне днем заходил господин Риан, торговец тканями. У него пропал фургон с товаром, и он искал, кого послать на поиски. Его лавка «Сукно, лен и хлопок» на соседней улице.
Поперло! Наводка на еще одно задание, хоть и простенькое, судя по всему, но лиха беда начало!

Торговец Риан оказался крупным, полным, пожилым мужчиной с седым венчиком всклокоченных волос на висках и затылке. Он нервничал и обильно потел, поминутно вытирая лысину кружевным носовым платком.
Я узнал от него, что повозка с тканями должна была приехать еще вчера. Он очень беспокоился о судьбе товара и еще больше — о судьбе возницы и подручного, сопровождающих груз. Дорога в этих краях считалась безопасной, и торговец не имел ни малейших соображений, что могло приключиться.
Вам предлагают задание: «Поиск пропавшего фургона».
Найдите пропавший фургон торговца сукном Риана и выясните судьбу сопровождавших его людей.
Награда: опыт, деньги, вариативно.
Внимание: задание для группы от трех игроков.

Групповое? Хорошо, что из игры есть доступ в Сеть. Я залез на форум «СФЕРЫ», в раздел квестов, в поисках его описания. Необходимо было понять, что там и как, зачем нужна группа и какие могут подводные камни в выполнении.
И натурально «залип». Алекс говорил мне, что квесты рандомные и генерируются для каждого игрока индивидуально, но не до такой же степени! Поиск по ключевым тегам «пропавший фургон», «фургон» выдал свыше пятисот ссылок, где игроки описывали выданные им задания. Мобы, НПС, условия получения, квестодатель — все было разным. Я почитал несколько описаний на выбор — упоминались совершенно различные вариации выполнения. У одного игрока фургон разграбили гоблины, у второго — налетел дикий грифон, у третьего — угнали и спрятали с целью наживы сами подручные владельца. Упоминались также разбойники, культисты, происки конкурентов торговца, ведьма и даже — куда уж без него — дракон! Один игрок описал забавный случай, когда НПС сам спрятал фургон, а пропажу товара инсценировал с целью получения страховки из гномского банка.

В общем, полный мрак. Может быть все что угодно, и придется это «все что угодно» испытывать на собственной шкуре. Немного подумав, я отправил личное сообщение своим утренним знакомым:
ХотКот: Привет, чем заняты?
Пламень: Привет! Сдохли только что, провалили квест!
ХотКот: Есть предложение, мне дали групповое задание, поможете?
Пламень: Мы сейчас на респе! Встречаемся через десять минут у таверны!

Через десять минут моя парочка была у таверны: почти квадратный, огненно-рыжий дварф, едва достающий макушкой до плеча своей спутницы — стройной красивой эльфийки. Парочка весьма комичная, особенно если учесть, что в реале они были мужем и женой.
Пламень одобрительно хмыкнул, пихнул в живот волосатым кулаком, оценив мою новую экипировку. Мы создали группу, и я линканул в чат полученный мною квест.
— Можно попробовать, — прогудел дварф, прочитав скудное описание. — Расшаривай, думаю, ничего сложного. Вот только надо уже выдвигаться — до туда час ходу, а у нас маунтов нет.
— Час? А побыстрее никак? — удивился я. — Телепорт или что?
— Ты что, ХотКот, это ж «СФЕРА»! — рассмеялся Пламень. — Тут, если за день два-три задания сделаешь, — уже хорошо. И задания сложные, и расстояния большие — все как в жизни.
— Хардкор, — добавила Валькирия.
Мы вышли из города через северные, Малые ворота. Дорога, широкая грунтовка с отчетливой колеей, оставленной множеством повозок, извиваясь, вела на север, в сторону встающих на горизонте гор, окутанных туманной дымкой. Шагая, я украдкой разглядывал своих спутников.
Черные волосы Валькирии отливали глубоким фиолетовым оттенком, лицо было утонченно-прекрасным, по-эльфийски безупречным. Его немного портила светло-зеленая татуировка с растительным мотивом, переходящая с шеи на левую щеку и далее исчезающая на виске. Вместе с ярко-зелеными глазами создавалось впечатление некой чуждости, при первом взгляде даже немного пугающей. Супруга Пламени была облачена в охотничий костюм — легкую полукирасу, облегающие кожаные штаны и высокие сапоги со шнуровкой. За ее плечом висел большой черный лук и колчан, полный стрел, на поясе в ножнах был закреплен длинный кинжал.
Пламень, широкоплечий, с заплетенной в две толстых косы рыжей бородой, выглядел ее полной противоположностью. Он тащил на себе целый арсенал — помимо набитого рюкзака за спиной и сумки на поясе, большой башенный щит, связку факелов, короткую лопату, двухлезвийную секиру, широкий меч и кинжал. В общем, классический Плюшкин, гном, одним словом.
По дороге изредка встречались медленно ползущие в сторону Эйра повозки, как одиночные, так и целые караваны фургонов. НПС-возницы везли из провинций зерно, овощи и фрукты, мясо и молоко. Пару раз проезжал патруль стражи — двое всадников из Эйра в полной боевой выкладке.
— Как здесь насчет ПК? — спросил я Пламеня. — Я был в Фейрах, там жесть вообще, прямо на площади народ убивают.
— Слыхал. СуперДетка. — Кивнул дварф. — Нет, тут такого нет. Здесь тихо. Эти места сильный альянс кланов держит, они новичков не позволяют обижать.
— Но вообще с незнакомцами на дорогах надо держаться настороже, — добавила Валькирия. — Это «СФЕРА».
— Ага, и каждый хочет любого убить и обобрать, — хохотнул Пламень. — А потом еще раз!

Да, об этом я тоже читал. В «СФЕРЕ» не было безопасных зон, как я убедился в день своего появления в Фейрах. Безопасными считались лишь города, и то лишь потому, что там агрессоров почти мгновенно убивала стража. Условно-безопасными считались земли, прилегающие к городу и находящиеся под властью НПС-королевств, но и то лишь потому, что патрулирующие их отряды стражи при совершении преступления выступали на помощь и наказывали злодеев. Вот только таймер их прибытия колебался от минуты до десяти — в зависимости от удаленности от города. За это время ПК могли успеть выпотрошить игрока по полной.
Остальные земли считались «дикими» — там игроки могли делать с НПС и друг с другом, что хотели, и никакого наказания не было. Именно в «диких» землях располагались самые вкусные данжеоны и самые интересные квесты, и только там игроки могли строить замки и превращать «дикую» землю в свое владение.
Сдерживающим фактором агрессии в безопасных и условно-безопасных зонах (игроки «СФЕРЫ» звали их, не заморачиваясь, — просто Королевства) была механика кармы, взятая из старых ММОРПГ. У игрока, совершавшего преступления, падала карма. Ник его с зеленого цвета менялся сначала на желтый, а при дальнейшем падении кармы — на ярко-красный. Такого игрока стража убивала и преследовала по всей территории Королевств. Любой персонаж мог нападать на него безнаказанно. Также с игроков с плохой кармой с большей вероятностью дропались надетые шмотки и вещи из сумок. Это не считая общего падения репутации к фракциям, в локациях которых ПК совершал убийства. Можно было и «отмыться», но долго, дорого и сложно.
Все это по дороге мне выложили Пламень и Валькирия. Еще я узнал, что дварф качает чистого танка — «Щиты», «Тяжелая Броня» и прочие навыки с уклоном в количество ХП и защиту, а его жена-стрелок-дамагер, немного следопыт и начинающий травник.
— Я пока не определился, кого качать. — несколько сконфуженно признался я ребятам. Не говорить же, что собираюсь прокачивать торговца по максимуму. — Пока развиваю «Одноручное Оружие» и «Легкие Доспехи», ловкости больше, чем всех остальных статов…
— Ловкости? Так это же круто! Слушай, нам в пати нужен вор с навыками на вскрытие замков, обнаружение ловушек! Без этого никак тут! Там как раз ловкость нужна, и можно вместе со легкой броней качать! У меня как раз отмычки в сумке есть, — азартно говорил Пламень. — Если сегодня будет случай, попробуешь!
За разговорами дорога проходила незаметно. Вечерело, в лесу с двух сторон тракта уже начинало темнеть. Чем дальше от города, тем более безлюдной становилась местность, последнего НПС мы видели уже давно…
— Так, где-то здесь. Начинается наш инстанс, видите? — остановилась Валькирия.
На карте примерное место потери фургона отмечалось неправильной формы овалом достаточно больших размеров. Входя в его пределы, мы пересекли тонкую, видимую лишь нам границу — что-то похожее на стену пылинок, кружащихся в лучах света. С этого момента мы находились в «инстансе» — дублированном только для нас уголочке мира. Другой игрок или НПС, оказавшись тут, не заметил бы нас на дороге, а мы не увидели бы его — партии приключенцев не должны мешать друг другу. По дороге Пламень, рассказывая про ПК, правда, упомянул, что существуют специальные навыки и некие артефакты, чтобы найти игрока даже здесь.
— Давайте, ищем фургон. Валькирия, ты у нас следопыт, давай, действуй!
— Кот! — обернулся ко мне Пламень. — Если начнется драка, я танкую мобов, ты защищаешь Валькирию, если будут бросаться на нее. Понял? Вперед не лезь, ляжешь.
Фургон мы нашли быстро — он стоял среди деревьев, совсем неподалеку от дороги. В тишине, нарушаемой лишь шорохами леса, мы осторожно приблизились к нему.
Первое тело лежало в зарослях между трактом и повозкой — так, будто он в панике бежал на дорогу. Это был молодой парень, почти мальчишка. Пламень носком сапога осторожно приподнял труп НПС. Горло было разорвано страшной раной, кровь давно запеклась.
— Волчьи следы, — негромко сказала Валькирия, показывая рукой. — Большие. Странно… обрываются.
Полотняный тент фургона был изорван, в нем зияло несколько дыр. Заглянув внутрь, я увидел разбросанные по повозке подранные тюки с тканью. Множество их также было в беспорядке разбросано рядом. Второй мертвец лежал возле облучка, до сих пор сжимая в руке обмотанные вокруг предплечья вожжи. Погрызли его основательно — меня чуть не вытошнило, хоть это и невозможно в игре. Чуть дальше нашлись и лошади — вернее то, что от них осталось. Валькирия невозмутимо исследовала место вокруг фургона.
— Множество волчьих следов, — резюмировала она через некоторое время. — Шесть-семь особей, один очень крупный. Следы странно обрываются.
Словно подтверждая ее слова, далеко в лесу раздался заунывный вой, заставивший меня вздрогнуть. Было уже достаточно темно, в чаще поднимался туман, и я почувствовал самую маленькую толику жути.
— Все ясно, их загрызли волки! — нарушил тишину Пламень.
— Да, — кивнула его жена. — Они остановились здесь передохнуть и стали добычей волчьей стаи.
Обновление задания: Поиск пропавшего фургона.
Сообщите торговцу сукном Риану в Дан-на-Эйре о печальной судьбе его людей и товара.
Принесите ему что-то принадлежавшее им как доказательство.
Награда: опыт, деньги, вариативно.
Внимание: задание для группы от трех игроков.

Квест обновился!
— Какой-то предмет должен быть на этих мертвецах! Кот, посмотри на первом трупе, я полутаю второй!
Я осторожно приподнял негнущееся, деревянное тело мертвого юноши. Брр, трупы обыскивать… Зашкаливает реализм в этой «СФЕРЕ»! Так, пустые ножны на поясе, кошель… может, амулет на шее? Стоп! А это еще что?
Подозванные гном и эльфийка молча посмотрели на найденное мною, а затем Валькирия протянула руку и с силой выдернула из ключицы мертвеца обломок древка стрелы с узким копьевидным наконечником.
Вам предлагается особое задание: Загадочный стрелок.
Выясните, кому принадлежала стрела, найденная вами в теле одного из людей Риана, торговца сукном из Эйра.
Награда: опыт, вариативно.
Внимание: Это задание содержит контент 18+ и жестокие сцены! Администрация игры не несет ответственности за ваше психическое состояние во время его выполнения. Отказ от этого задания не влечет штрафов в репутации. Для отказа выбросьте обломок стрелы.

— Ого, редкое задание! — Пламень дернул себя за бороду. — Возьмем?
— Стрела — эльфийская! — не обращая внимания, сказала Валькирия, изучая наконечник. — Очень похожая на мои стрелы.
— Что за особое задание?
Да, я нуб, и мне надо все знать.
— Редкий энкаунтер, могут выпасть хорошие плюшки, — пояснил дварф. — Ну что, берем! Обожаю взрослый контент!
Он шутливо отпрыгнул, спасаясь от подзатыльника жены. Тем временем волчий вой прозвучал снова, на этот раз гораздо ближе.
— Волки, волки… Что там у нас против них? — пробормотал Пламень, роясь в своем рюкзаке.
— Огонь, физический урон, — произнесла Валькирия. — Могут понадобиться бинты и противоядия.
Я взглянул на карту. Голубое полупрозрачное пятно на ней, обозначающее приблизительный район выполнения квеста, увеличилось в размерах с получением нового задания и изменило форму. Теперь оно выделяло область леса к северу от дороги, мы находились на самом его краю.
Мы начали углубляться в лес, держа наготове оружие и внимательно оглядываясь по сторонам. Через некоторое время Валькирия подняла руку и показала на стволе дерева нанесенную красной краской странной формы руну.
— Друидический символ, — пояснила она. — Не знаю, откуда здесь… Вы не слышали флейту?
— Я слышал только волчий вой, — нахмурился Пламень. — Откуда здесь флейта?
— Не знаю. У меня ощущение, что за нами кто-то наблюдает. И словно где-то далеко тихо-тихо играет флейта. Мелодия знакомая, но я не могу понять откуда.
Я, как и дварф, не слышал никакой мелодии, но у эльфов более острый слух и зрение. Так что, возможно, Валькирия и вправду слышит что-то, нам недоступное.
Друидские руны на деревьях встречались постоянно, они словно указывали путь. Волчий вой сопровождал нас, он звучал еще несколько раз, все ближе и ближе. Боковым зрением я начал замечать неясное движение в сумерках в гуще леса. Пламень вытащил из чехла свою секиру, эльфийка держала лук со стрелой наготове.
И тут лес поредел. Мы вышли на опушку большой поляны, заросшей травой вперемешку с цветами. Перед нами виднелась маленькая деревянная избушка. Двухскатная крыша, покрытая дерном, каменная печка с трубой, сложенная сбоку. Дверь распахнута настежь, признаков жизни — света, дыма, огня — не было.
— Ох, не нравится мне это! — проворчал Пламень. — Ну, пошли смотреть, что там внутри.
Зайдя в избушку, я понял, почему при принятии задания нас предупреждали о сценах жестокости и насилия. Меня опять чуть не стошнило, хоть я и понимал, что это всего лишь нарисованные персонажи, выглядело все чересчур реалистично.
Избушка состояла из единственной комнаты, на бревенчатых стенах которой были развешаны множество связок высушенных трав. На полу лежала мертвая девочка лет десяти — двенадцати, покрытая ужасными рваными ранами. Ее белый чепчик от крови приобрел красный цвет. Под кроватью мы нашли тело старушки с перегрызенным горлом. Брызги и пятна крови покрывали стены, пол и даже потолок избушки.
— Разработчики — чертовы сукины дети, — хрипло сказал я.
— Какие разработчики? — удивленно взглянула на меня Валькирия. — Разве ты не знаешь, что квесты делает процедурный генератор?
Она подошла к кровати и брезгливо поворошила острием кинжала белье.
— В постели полно волчьей шерсти, — задумчиво сказала она. — А вот некоторые травы отсюда я, пожалуй, заберу. Есть редкие. Бабушка была травницей?
— Здесь были зелья. Почти все разбито! — Пламень уже копался в открытом сундуке в углу. — Есть несколько целых. Кот, держи!
Вы получаете Малое Зелье Противоядия. Вы получаете Малое Зелье Лечения.

Я засунул два флакона из черного толстого стекла в специальные гнезда на поясе — аналог слотов быстрого доступа.
— Если это отсыл к сказке о Красной Шапочке, то где охотники? — пошутил дварф.
Охотники нашлись в зарослях вокруг избушки. Три мертвых тела, расположенных таким образом, словно они пытались окружить избушку. Ран от когтей и клыков на них не нашлось, все трое были убиты стрелами, которые потом аккуратно выдернули из тел. Их оружие отсутствовало, с трупов было снято все ценное. При обыске мы нашли только одну вещь — плоскую серебряную фляжку с тонкой гравировкой, закрытую завинчивающейся крышкой на цепочке.
Серебряная плоская фляга. 0,3 л. Качество – редкий. Прочность 15/20. Содержимое – Святая вода.
Примечание: Святая вода наносит двойной урон призракам, нежити, оборотням и существам Тьмы.

Темнеющий лес опять пронзил волчий вой, который тут же подхватили еще несколько голосов. Они звучали совсем близко, в лесу у окраины поляны мелькали смутные тени.
— Волки уже здесь! — оценила ситуацию Валькирия. — Ваня, нужен костер. И факелы!
Пламень бросил на землю охапку дров из необъятного рюкзака, я вытащил кремень и огниво, ударил раз, другой — и вот заплясал небольшой веселый огонек, сначала маленький, но быстро занявшийся на сухих дровах. Дварф запалил несколько промасленных факелов, один сунул мне, другие воткнул в землю, словно отгораживая костер огненным кругом. Внутри него стояли мы, наблюдая за мелькающими по окраине поляны волками.
— Сейчас нападут, — хладнокровно отметила Валькирия. — Вы готовы?
Было уже совсем темно. Теперь мы увидели их, кружащих вокруг — серых лесных волков, 30/30 ХП. Длинный приступ воя стал сигналом к атаке, первое поджарое тело вылетело внезапно, разевая клыкастую пасть. Пламень перехватил его бросок, с силой отшиб щитом, достал секирой. Волк жалобно заскулил, умирая — в его теле уже торчали два оперенных древка — Валькирия времени не теряла.
Серый лесной волк убит! Вы получаете 10 опыта (30/3). Текущее значение 104/270.

Второй почти одновременно прыгнул на меня, целясь в горло, едва не повалил с ног своим напором и весом. Я успел подставить предплечье, защищенное кожаным наручем, волк ярился, вцепившись в него и царапая когтями мой кожаный доспех.
Волк кусает вас! Вы получаете 8 ед. урона (10–2)! Ваша жизнь 72/80.
Ваш навык «Легкие Доспехи» повышается до 75. Прочность «Кожаный наруч» снижен до 18/20.
Прочность «Стеганая кожаная броня» снижена до 99/100.

Я ударил волка мечом сбоку, без видимого эффекта — не было возможности размахнуться. Тогда я приподнял его тяжелое туловище и повалил в костер, рассыпав тучу искр. Он жутко завыл, охваченный огнем, отпустил меня и вырвался, гигантским прыжком перескочив пламя.
Вы нанесли волку 7 ед. урона огнем! Вы подожгли волка! Теперь он теряет по 1 ед. здоровья каждые две секунды, пока длится эффект горения!

На Пламени повисли двое волков, кусая и царапая, еще от одного факелом отмахивалась Валькирия. Я бросил бесполезный меч на землю, вытащил из-за голенища кинжал, куда более удобный в этой кутерьме. Руки ощутимо дрожали.
— Кот, сними с меня его! — крикнула эльфийка, уворачиваясь от бросков хищника. Я поспешил ей на помощь, сунул в оскаленную морду факелом, а когда волк шарахнулся от огня, прыгнул сверху на него, прижимая к земле коленями и несколько раз, не глядя куда, ударил кинжалом яростно вырывающееся животное.
Вы нанесли волку 9 ед. урона!
Вы нанесли волку 14 ед. урона критическим ударом!
Вы нанесли волку 10 ед. урона! Серый лесной волк убит! Вы получаете 10 опыта (30/3). Текущее значение 134/270. Ваш навык «Одноручное Оружие» повышен до 62.
Серый лесной волк убит! Вы получаете 10 опыта (30/3). Текущее значение 144/270.

Длинный яростный вой послужил словно сигналом к отступлению — рычащие твари убрались, жалобно повизгивая. Мы тяжело дышали, приходя в себя после схватки.
— Сколько? — отрывисто спросил Пламень, вытирая лезвие секиры.
— Судя по логам — уложили четверых, — пожала плечами Валькирия. — Еще одного Кот подранил, он убежал. И я еще двоих ранила. И половину стрел расстреляла…
Она прошлась вокруг костра, доставая из трупов зверей оставшиеся целыми стрелы.
— Все убитые волки — самцы, — задумчиво заметила она. — Почему?
— Сколько всего их было?
— Не меньше десятка. Еще я видела их вожака, — Валькирия запнулась. — Ну, у меня же ночное зрение. Здоровый черный волк. Он не участвовал в схватке, только смотрел со стороны. Мне показалось, что взгляд у него… какой-то осмысленный, что ли.
— Что-то типа варга?
— Что-то типа мини-босса. Так что дальше делаем? Стая убежала туда. — Валькирия показала рукой направление.
— Берите факелы, идем за ними, — Дварф выдергивал из земли горящие палки. — Держимся вместе, оружие держим наготове!
Было уже совсем темно, близилась полночь. Мы шли через ночной лес, освещая себе путь факелами и шарахаясь от каждого звука. Волки продолжали свою песню вблизи, сопровождая нас. Валькирия дважды снимала лук, выцеливая гибкие тени, но стрелять не стала — у нее осталось всего два десятка стрел.
— Слышите? — внезапно сказала она. — Опять звук флейты! И огонь, вижу огонь — там!
Мы пошли в указанном направлении. Через некоторое время лес расступился и вывел нас к небольшому травянистому холму, вершину которого увенчивали несколько древних, вросших в землю менгиров. Именно там, в каменном круге, мерцали отблески небольшого костра, увиденного Валькирией из леса.
— Туда! Пошли туда! — начал подниматься по склону дварф. Валькирия схватила его за руку и молча показала назад.
Из леса за нами выходили волки. Шесть серых зверей, один с подпаленной мордой, еще один припадал на переднюю лапу. За ними следовал вожак — огромный черный волк с горящими в ночи зелеными глазами.
Большой черный лютоволк. Вожак стаи. ХП?

Подняв морду к луне, он испустил пронзительный душераздирающий вой. От этого звука у меня похолодело все внутри и затряслись коленки. Я ощутил явственную слабость.
На вас наложен эффект – «Потусторонний Вой». Ваш ужас составляет 1/10. Все ваши характеристики понижены на 10 %.

— Бежим к огню! — крикнул Пламень, указывая на вершину холма.
— Нет! Это ловушка! Нас туда загоняют, ты еще не понял? — возразила Валькирия. — Давайте драться здесь!
Мы не успевали ни зажечь костер, ни расставить огненный круг из факелов — приближающиеся волки снова атаковали нас.
Первый умер еще на расстоянии, получив несколько стрел от эльфийки. Валькирия стреляла экономно, сберегая немногие оставшиеся у нее стрелы. Остальные набросились на нас, ведомые громадным черным вожаком. Используя уже проверенную тактику, я ткнул в морду прыгающего на меня волка факелом, а когда он с визгом кубарем отлетел в сторону, сверху вниз всадил в него лезвие кинжала. Добить зверюгу помешал еще один, прыгнувший на меня со спины и вцепившийся в плечо.
Волк кусает вас! Вы получаете 6 ед. урона (13–7)! Ваше здоровье 66/72.

Еще один, рыча, впился клыками в лодыжку, прокусил сапоги и штаны, пытаясь опрокинуть меня наземь. Черт, больно!
Волк кусает вас! Вы получаете 8 ед. урона (11–3). Ваше здоровье 58/72.

— Кот! Падай на землю! — я услышал хриплый рык Пламеня. Следуя совету, я рухнул на живот, надо мной тут же свистнула секира, врезаясь во что-то мягкое, зверь, висевший у меня на плечах, заскулил и обмяк.
Серый лесной волк убит! Вы получаете 10 опыта (30/3). Текущее значение 154/270.

Я вскочил на ноги, взмахом факела отогнал еще двух хищников — и от страшного удара снова упал, не выдержав веса обрушившейся сверху туши. В дело вступил вожак. Одним броском он опрокинул меня, ударом лапы выбил факел и, страшно рыча, попытался загрызть.
Вожак стаи использует умение «Калечащий Укус»! Вы получаете 41 ед. урона (48–7)! Ваше здоровье 17/72. Вы получаете рану! Вы получаете кровотечение! Вы будете терять 1 ед. хп каждые пять секунд!

Превозмогая боль, я с криком несколько раз ударил тварь кинжалом в бок. Бесполезно.
Вы наносите вожаку стаи 1 ед. урона!
Вы наносите вожаку стаи 1 ед. урона!
Вы наносите вожаку стаи 1 ед. урона!

— Кот, используй зелье! Мы почти не наносим ему урона! — услышал я голос Валькирии. Пламень, сам рыча, как волк, мощным ударом щита все же сбил тварь с меня, припечатал лезвием секиры промеж глаз — но вожаку это было словно нипочем. Яростно рыча, он прыгнул на дварфа, повис на нем, почти вырывая из руки Пламеня громадный башенный щит. Валькирия всаживала в него стрелу за стрелой, но эффекта не было.
Пользуясь невольной передышкой, я вытащил из пояса и выпил темный флакончик, пряная густая жидкость обожгла небо и глотку.
Вы используете Малое Зелье Лечения. Вы восстановили 50 ед. хп. Ваше здоровье 67/72. Ваша рана кровоточит! Вы получаете 1 ед. урона! Ваша жизнь 66/72.

Это не простой волк, понял я. Физический урон почти не наносит ему вреда. Должно быть решение! И тут я догадался, это было как озарение. Я выхватил из сумки серебряную фляжку, поднятую с мертвого охотника, и щедро плеснул святой водой на лезвие своего кинжала.
На ваше оружие наложен временный эффект «Освящение»! Теперь оно наносит двойной урон призракам, нежити, оборотням и существам Тьмы. Длительность эффекта – 30 минут.

Я кинул фляжку Валькирии и, бросившись к дварфу, которого черный лютоволк уже повалил на землю, по рукоять вонзил клинок монстру в бок.
Вы нанесли вожаку стаи 22 ед. урона! Ваш навык «Одноручное Оружие» повышен до 63.

Тварь издала страшный вой, в котором слышалась боль и ярость, но не отпустила Пламеня, подбираясь все ближе к горлу дварфа. Получи еще раз! И повернуть в ране!
Вы нанесли вожаку стаи 24 ед. урона!

Мимо моего уха свистнула стрела — Валькирия, тоже все поняв, смочила наконечники стрел в святой воде. Черный вожак испустил еще один жалобный вой, скатился с дварфа.
И тут зазвучала флейта. Это была странная и чудесная мелодия, словно бы печальная, но заставляла ликовать душу, а сердце биться быстрее.
На вас наложен эффект баллады «Плач Айлинель»! Ваша надежда повышается на 1. Ваш ужас составляет 0/10. Все ваши характеристики восстановлены.

По склону холма, из каменного круга на вершине к нам шла девушка в венке из ромашек. Именно она играла на флейте, и, заслышав ее звуки, огромный черный вожак и два уцелевших волка с жалобным поскуливанием бросились обратно в чащу леса.
Девушка была эльфийкой. Босая, в коротком белом одеянии, с желтым венком на светловолосой голове, она спросила нас:
— Вы целы? Почему вы не подошли к моему костру на холме? Туда, в древний круг камней, эти твари не смеют зайти!
— Мы почти целы, — отвечала Валькирия, настороженно изучая незнакомку. — А вы кто?
— Я — Айлинель, друид. Я служу древнему алтарю наших богов на этом холме и живу здесь.
Ваша рана кровоточит! Вы получаете 1 ед. урона! Ваша жизнь 61/72.

— Как же целы, все в крови, вот у него раны кровоточат! — всплеснула руками друидесса. — Пойдемте в мой дом, там безопасно! Я исцелю ваши раны!
Вход в дом Айлинель находился с другой стороны холма, а самим домом был холм. Круглая дверь, прикрытая дерном так искусно, что мимо нее можно пройти и не заметить, вела внутрь холма. Пригибаясь, мы вошли.
Жилище друидессы состояло из двух комнат, стены были земляными, потолок поддерживали несколько балок из цельных стволов деревьев. Каменный очаг в центре, большой деревянный стол, вместо стульев — огромные отполированные пни. Мое внимание привлекла большая груда снаряжения и оружия, сваленная в углу. Вход во вторую комнату прикрывала циновка, сплетенная из трав.
Айлинель зажгла очаг и светильники на стенах, поставила на огонь котелок с водой.
— Сейчас вода закипит, и я обработаю ваши раны, — улыбнулась она мне. — Можете еще немного потерпеть?
— Вы одна здесь живете? — спросила Валькирия, не сводя глаз с большого черного лука, закрепленного на земляной стене.
— Нет. Я живу здесь с братом, — друидесса печально вздохнула. — Видите ли… это долгая история. В общем, мы изгнанники своего народа.
— А где ваш брат сейчас?
— Он отправился охотиться на волков. Эта стая с ее вожаком терроризирует все окрестности! Может, вы есть хотите? Я могу вас накормить! У нас так редко бывают гости!
Айлинель начала собирать на стол угощение — в основном дичину, жареное и вяленое мясо.
Скрипнула дверь — в землянку вошел темноволосый эльф в зеленом охотничьем костюме. Он морщился от боли и прикрывал одной рукой левый бок, его одежда с этой стороны промокла от крови.
— Лайто! Ты тоже ранен? — огорчилась Айлинель. Эльф присел в одно из кресел, взглянул на нас.
— Да. Эти твари достали меня… — скривился он. — Но мне уже лучше, сестра, я перевязал рану. Помоги нашему гостю, — он кивнул в мою сторону. — Я вижу, ему тоже досталось… Я пока развлеку его друзей беседой.
— Да, конечно! И вода уже закипела! — друидесса сняла с огня котелок и поманила меня в соседнюю комнату, отодвигая циновку. Она оказалась совсем маленькой — широкое ложе, прикрытое шкурами, небольшой алтарь в виде пирамиды серых камней, светильник на стене.
— Ложитесь сюда, снимайте свою куртку. И рубашку тоже! — распорядилась эльфийка, разматывая узкие полоски серых бинтов. Ее тонкие, но сильные руки забегали по моему телу, промывая горячей водой рану и забинтовывая плечо. Еще чуть-чуть — и волк добрался бы до моего горла, не хватило пары сантиметров.
На вашу рану наложен бинт. Кровотечение остановлено. Ваше здоровье 44/80. До полного заживления – 3 часа. Желаете, чтобы остался шрам? Да/нет?

Айлинель положила на мое плечо руку, тонкие пальцы скользнули вниз, поглаживая мой торс. Не отрываясь, она смотрела мне в глаза.
— У тебя такое красивое тело, — прошептала она. — Знаешь, рассказывают, что люди отличные любовники. Это правда?
Ее лицо вдруг оказалось совсем близко, прекрасное, совершенное.
Поставив колено на ложе, друидесса одним ловким движением скинула со своих плеч белую накидку, оставшись передо мной полностью обнаженной. Вот это представление! Спокойнее, я же женатый человек.
— Я нравлюсь тебе? — одна ее рука поглаживала мое тело, вторая скользнула куда-то под шкуру, покрывавшую ложе.
— В СТОРОНУ, КОТ!
Плетеная циновка полетела на землю, в комнатку, как вихрь, ворвалась Валькирия. Она вонзила длинный кинжал в спину Айлинель, окровавленный кончик клинка вышел под левой грудью, пронзив друидессу насквозь и почти пригвоздив ее к ложу. Я вскочил с кровати, случайно скинув шкуру — под ней тускло блеснул сталью трехгранный стилет.
— Кот, они оборотни! — выдохнула жена Пламеня. Через дверной проем я увидел, как в соседней комнате сцепились дварф и огромный волк, тот самый черный вожак из леса. Пламень боролся с ним закованными в сталь руками, пытаясь задушить, оборотень в дикой ярости кусал и царапал блестящие доспехи гнома. Мы бросились на помощь. Колчан Валькирии был пуст, и она выхватила серебряную фляжку со святой водой.
— Держи его, Ваня! Кот, помогай ему!
Она выплеснула содержимое фляжки прямо в красную пасть беснующегося лютоволка. Тот завыл, заскулил, рванулся так, что Пламень не смог его удержать. Но выхода не достиг, упал на пол и с диким визгом, полным боли, начал кататься по земляному полу, постепенно затихая.
А Лиэн Лайто, эльф-оборотень, убит! Вы получаете 100 опыта (300/3). Текущее значение 264/270.
Вы получаете достижение – Победитель Оборотня (1). Для получения следующего уровня достижения уничтожьте 10 оборотней.

— Вы! Вы убили Лайто!
Айлинель стояла на пороге комнаты, ее лицо искажал гнев. Обнаженное тело эльфийки начало меняться, как в страшном кино, пара мгновений — и перед нами стояла волчица с белой шкурой, красноглазая, размерами ничуть не уступающая брату. Яростный вой потряс землянку.
На вас наложен эффект – «Ужасный Вой». Вы испуганы! Ваш урон понижен на 50 %, все ваши характеристики снижены на 30 %. Длительность эффекта – 20 секунд.

Пламень успел подхватить свой щит и секиру. Помазал ли он лезвие святой водой?
Спрашивать было некогда, волчица ловко увернулась от его удара, поднырнула под щит и, оттолкнувшись от стены, с рычанием прыгнула на меня. А я, полуголый, без доспеха, да еще и с половиной жизни!
Эльфийка-оборотень опрокинула меня на спину, оскалилась, готовясь перекусить мне глотку. Я успел только сунуть лезвие кинжала ей в пасть, между зубов, спасая горло. Ее когти полосовали меня, оставляя длинные глубокие царапины.
— Она сейчас его убьет! Маша, давай «Веер»!
Айлинель, мотнув пастью, вырвала у меня кинжал. Он зазвенел, улетая в дальний угол. Вдруг что-то загудело, словно большой вентилятор, сверху обдало волной сильного жара, волчица завизжала от боли, поспешно скатываясь с меня. Невесть откуда взявшийся огонь охватил ее. Айлинель каталась по земляному полу, пытаясь его сбить. Валькирия и Пламень прыгали вокруг нее, нанося удары. После очередного попадания, взревев, оборотень прыгнула на Валькирию, повалила ее на пол, но дварф был начеку — мощным ударом щита отбросил волчицу от жены, отработанно врезал секирой сверху вниз.
Ответом был визг нестерпимой боли. Тело сжавшейся в углу хищницы вновь начало меняться — она перекидывалась в эльфийку. Мгновение — и перед нами на коленях стояла обнаженная, рыдающая друидесса, закрывающаяся от ударов тонкими белыми руками.
— Пожалуйста! Не убивайте меня! Я не виновата! Это древнее прокля…
Айлинель, эльф-оборотень, убита! Вы получаете 110 опыта (330/3).
Поздравляем, вы набрали 270 ед. опыта! В награду вы получаете свободное очко атрибутов!
Внимание! Следующее значение опыта для получения награды: 900 (1000) ед.
Текущее значение опыта – 104/900.

— Хватит. На нее. Пялиться, — с угрозой глядя на мужа, и тяжело дыша, сказала Валькирия. Именно она нанесла смертельный удар эльфийке.
Вы выполнили особое задание: Загадочный стрелок.
Награда: 5000 опыта, Черный Лук Волка, Кольцо Айлинель.
Вы получаете 1667 опыта (5000/3). Поздравляем, вы набрали 900 ед. опыта! В награду вы получаете свободное очко атрибутов!
Внимание! Следующее значение опыта для получения награды: 2700 (3000) ед.
Текущее значение опыта – 771/2700.

— Сурова ты, мать! — я обошел вокруг тела моей соблазнительницы. — Она там про какое-то проклятье начала болтать…
— Нет никакого проклятья, — ответила Валькирия. — Просто обыкновенный оборотень. Решила спасти свою шкуру, запудрив нам мозги. К тому же я на нее наш самый дорогой свиток потратила.
— Ага, «Веер Огня», — кивнул Пламень. — Сотня золотых на аукционе! Берегли для особого случая.
— Правильно сделали, она нас чуть не положила.
— Ты тоже молодец, Кот! Не догадайся ты про фляжку со святой водой, мы бы уже на респе торчали.
— Кстати, как вы догадались, что они оборотни?
— Ну, это просто! — фыркнула Валькирия. — Все было очень подозрительно с самого начала. Волки нас сюда специально загоняли — чек. Друидесса выглядело как-то странно — чек. Когда она стала нас мясом угощать, я обалдела — друиды не едят мяса. Чек. У братца раны там, куда ты волка пырнул — еще чек. Ну а когда она увела тебя за занавесочку, я сразу поняла, что тебя там будут очаровывать и убивать. Нужно было действовать!
— Умная она у меня! — с гордостью поведал Пламень. — Зато я сильный! И нести могу больше! И вообще, хватит болтовни, давайте лутать!
Большой лук, висевший на стене землянки, оказался тем самым Черным Луком Волка, качество — редкий, материал — клееный падуб, прочность — 37/50, вес — 1 кг.
Урон 15–30 +4 к ловкости +2 к телосложению +2 к удаче.

С тела лжедруидессы мы сняли:
Кольцо Айлинель, качество – редкий, материал – золото, волшебный топаз, прочность – 23/25, вес – не учитывается. Один слот под инкрустацию (занят – «волшебный топаз»).
+2 к удаче +4 к интеллекту +3 к харизме.
Инкрустировано – «волшебный топаз».
Флейта Айлинель, качество – редкий, материал – дерево, прочность – 9/10, вес – не учитывается.
Музыкальный инструмент, можно играть две баллады: «Плач Айлинель», «Надежда Ниниан». Требуется уровень навыка «Музицирование» – 150.
???

Кроме этого, ничего особо ценного в логове оборотней не нашлось. Немного серебра, груда оружия и доспехов обычного качества и весьма потрепанной прочности. Несколько обычных зелий. В шкатулке в спальне оборотней запасливый гном, обшаривающий все закоулки, нашел три свитка с запечатленными заклинаниями. «Пылающие Руки», «Призрачный Щит» и «Уязвимые места». И странный обрывок карты, примерно четверть листа, на котором изображалась совершенно незнакомая местность.
— Как делить будем? — деловито спросил Пламень, когда мы рассовали все по рюкзакам.
— Лук — мой! — заявила Валькирия. — Остальное мне побоку.
— Ребята, мне особо ничего не нужно. Колечко для магов, его можно на аукцион. Флейту тоже, — пожал плечами я. — Все остальное барахло продадите, может, немного потраченного за свиток окупите.
— Нет, так дело не пойдет! — решительно возразил гном. — Давайте так: лук — нам, колечко — тебе. Остальное продаем и делим.
— Хороший квест, Кот. — Валькирия посмотрела на меня. — Спасибо, что позвал.
— Спасибо, что помогли!
Мы вышли наружу. Инстанс после выполнения задания исчез, теперь мы были просто на холме в лесу, на значительном расстоянии от дороги.
— Уже поздно, мы спать. Отправляемся Камнями Душ в город!
Я посмотрел на часы. Было что-то около половины двенадцатого. Алена спит уже, можно никуда не торопиться.
— Давайте, пока. Я еще побегаю.
Когда они растаяли в воздухе, выходя из игры, я посмотрел на север, в сторону гор. Если честно, мне очень нравятся горы. Эти же заснеженные гиганты меня просто гипнотизировали своей мощью и величием. Тем более, судя по карте, где-то там, не так далеко, находился замок Дозоров, который назывался Кондор. Я хотел посмотреть на него вблизи.
То, что это не очень хорошая идея, я понял, когда спустя час, едва не переломав ноги, выбрался на торную тропу в предгорьях. Бродя по лесу, кстати, я постоянно находил грибы, ягоды и видел множество растений, которые явно можно было собирать. Но мне не хотелось занимать место в сумках бесполезным хламом, а место в голове — бесполезной информацией о видах растений и нюансах прокачки травника, алхимика, повара… У меня была четкая цель — заработать в игре достаточную сумму денег, чтобы рассчитаться с долгами и обеспечивать своей семье достойную жизнь.
Вы пересекли границу владений клана «Дозоры»! За право прохода через эту территорию установлена пошлина – 50 серебряных монет. Заплатить? Да/нет.

Целые ползолотого! Жаба задушила — у меня и оставалось всего лишь полтора золотых в кошельке. Ну и жлобы они в этих Дозорах, берут за проход нубов через свои земли. Я выбрал «Нет» и потопал себе, осматриваясь и любуясь великолепными горными видами. Что и как произошло дальше, я не понял…
Игрок Гермиона наносит вам 350 урона! Ваша жизнь 0/80. Вы умираете! Осталось 60 секунд до окончательной смерти! 59… 58… 57.
Игрок Гермиона добивает вас! Вы мертвы.
Вы потеряли 77 ед. опыта. Вы потеряли «Качественный легкий шпангельхельм». Текущий опыт 694/2700. На вас наложен посмертный штраф – 10 % ко всем характеристикам. Длительность – 10 минут. Желаете возродиться?

Что за хрень, никого же рядом не было. И еще шлем с меня выпал, черт побери!
Я находился в виде призрака на кладбище, в большом каменном круге. Весь мир вокруг казался бесплотным, зыбким и черно-белым.
Теперь мне, наверное, нужно рассказать о механизме смерти и посмертного возрождения в «СФЕРЕ». Когда хиты игрока спускаются до 0, его персонаж получает статус «умирает». Это состояние длится 60 секунд, идет обратный отсчет. За это время игрок может:
1. Отпустить свою душу и оказаться на ближайшей точке респауна (кладбище).
2. Быть воскрешенным предметом, заклинанием или навыком другого персонажа или НПС.
3. Быть убитым врагом, который «добивает» персонажа любым умением, наносящим урон.
Некоторые НПС используют специальные добивающие удары с красивой анимацией, ну а игроки… видеоролики с добиванием противников разнообразными способами имеют огромную популярность, на оффоруме «СФЕРЫ» есть даже специальный раздел с чарт-листом и хит-парадом лучших добиваний за неделю, месяц и год.
После смерти персонажа ему и его убийце приходит письмо (киллист), где указаны место, дата и причина смерти, имена убитого — и его убийц, с расписанием кто, сколько урона нанес, список выпавшего лута и его стоимость. Также вся эта информация заносится в киллрейтинг, доступный в чарлисте персонажа. Этот ПВП-рейтинг является неизменным поводом для холиваров, троллинга и мерянья достоинствами между игроками. И кланами.
Оказавшись на респе (обычно это ближайшее кладбище), игрок оказывается в облике бесплотного духа. У него есть два варианта — возродится прямо здесь, получив посмертный дебафф на —10 % ко всем характеристикам, или бежать призраком к месту смерти, надеясь залутать свой потерянный хабар. Если, конечно, с него что-то дропнулось.
Желаете возродиться?
Внимание, на круге возрождения действует эффект «Неуязвимость». Выйдя из круга, вы будете доступны для атак других игроков!

Да, желаю! Я снова обрел плоть, почувствовал цвет, вкус и запах. Но что же меня убило, вернее, кто и как? Роясь в настройках, я набрел на любопытную иконку — оказывается, можно воспроизвести в виде видеоролика примерно минуту до и после смерти персонажа. Это используется в виде доказательств при разборках кланов, зуб даю!
Я запустил видео. Вот он я, иду, иду себе и раз — падаю и умираю. От чего, рядом же никого нет? Однако просматривая ролик дальше, я увидел крупную точку на небе, приближавшуюся со стороны гор. Она быстро увеличивалась в размерах, я увидел гигантского орла, которого оседлал игрок. Размах крыльев мегаптицы был метров пятнадцать, возле седла пристегнуты несколько копий, колчаны со стрелами, большие вьюки и сумки. Девушка, управлявшая им, описала круг над местом моей гибели, приземлилась, отстегнула странную сбрую и спрыгнула полутать мою тушку.
Все понятно. «Дозоры» узнали, что я пересек их границу, каким-то образом очень быстро нашли, и меня пристрелила всадница на воздушном маунте. С расстояния, на котором она казалась мне точкой на небе. Красота!
Ладно. Где я? Карта показывала, что достаточно далеко от места смерти: меня выкинуло гораздо севернее, на ближайший нейтральный респ. Это было крохотное кладбище, на склоне, в роще. Три развалившиеся древние гробницы — открытые, расколотые каменные крышки валялись рядом. Я сошел с подернутого радужной дымкой круга респауна, заглянул в каменный саркофаг — пусто. Даже костей нет.
Пронзительный то ли визг, то ли крик раздался совсем рядом! Я вздрогнул от неожиданности, оборачиваясь по сторонам и, на всякий случай, вытягивая из ножен меч. Так и заикой можно стать!
Буквально в нескольких шагах от меня на обломке валуна сидела жуткая тварь, похожая на смесь птицы с летучей мышью. Открыв зубастый клюв, она вновь повторила свой скрипучий боевой клич, больше всего похожий на визг несмазанных тормозов.
Молодой птеранодон, птица, 250/250 хп.

Птеранодон! И правда — птеродактиль, злобные красные глазки, весь в серой чешуе, с кожистыми крыльями и двумя конечностями с огромными когтями. Дружеских чувств ко мне эта тварь явно не испытывала! Я бросился к кругу респа, но «Неуязвимость» работала, только пока ты не пересек его границу после возрождения. Радужная дымка рассеялась, теперь это был обыкновенный каменный круг.
Удар! Вереща, птеранодон за секунду преодолел разделяющее нас расстояние и врезал мне клювом, сбивая с ног. Удар пришелся в спину, доспехи выдержали, но я покатился вниз по каменистому склону, больно ударяясь обо все его неровности.
Вы получаете 4 ед. урона от падения! Текущее здоровье 54/72.
Молодой птеранодон бьет вас! Вы получаете 22 ед. урона (29–7). Текущее здоровье 32/80.
Вы нанесли молодому птеранодону 3 ед. урона!

Удар моего меча даже не поцарапал чешую гада! Что же делать? Разница между уровнями слишком высока, мне не одолеть его! Не мудрствуя лукаво, я бросился бежать прочь, вниз по склону, огибая многочисленные валуны и поскальзываясь на осыпях мелких камней.
Как оказалось, убегать от летающей твари весьма неразумно. Очередной удар в спину бросил меня наземь, лицом в каменную крошку, а затем я закричал от боли — черные кривые когти птеранодона вонзились в мои плечи, проткнув кожаную броню, резко дернули меня вверх и подняли в воздух.
Земля отдалялась, чертов птеродактиль поднимал меня все выше, торжествующе крича, а затем, с усилием, но вполне уверенно понес в одном известном ему направлении. Я лихорадочно соображал, что делать. Сдыхать не хотелось, слишком уж это здесь неприятно. Разбиваться о камни тоже перспектива не очень — я сам покрепче обхватил лапы твари своими руками. А то разожмет когти — и привет, респ!
Меч я потерял во время схватки, но у меня оставался кинжал. Извернувшись, я кое-как вытащил его и, одной рукой удерживая лапу птеранодона, попытался ткнуть острием в толстую кожистую перепонку крыла.
Вы нанесли молодому птеранодону 5 ед. урона!
Вы нанесли молодому птеранодону 7 ед. урона! Вы нанесли рану! Молодой птеранодон получает урон от кровотечения – 1 ед. урона раз в 5 секунд!

В мелькающем надо мной крыле образовалась расползающаяся дыра, тварь, беспрерывно крича, начала стремительно снижаться и попыталась разжать когти, сбросив меня на камни. Но не тут-то было! Я же старый парашютист! Вцепившись в ее лапы двумя руками, я, управляя ими, как стропами парашюта во время моего единственного прыжка, не отпускал его.
Внизу мелькали скалы, заснеженные склоны, горные рощи. Вереща от боли, птеранодон снижался все больше, порванная перепонка его крыла хлопала на ветру, как парус корабля. Заметив справа покрытую снегом ровную площадку на каменном карнизе, я резко перенес вес тела на правую лапу твари, вынуждая его снижаться туда. Еще, еще немного…

Я отпустил его лапы и с криком упал вниз, сразу по грудь воткнувшись в плотный сугроб. Живой!
Вы получаете 14 ед. урона от падения! Текущее здоровье – 20/72.

Птеранодон, к счастью, не желал продолжать нашу схватку — его жалобные крики затихали уже где-то вдалеке.
Пробовали раскопаться из плотного снежного наста, засев туда по горлышко? Вот то-то же! Я провозился минут десять, взмок и потерял почти всю энергию, пока освобождался из снежного плена. Система начала выдавать мне неприятные строчки:
Вы голодны! Скорость восстановления вашей жизни снижена вдвое!
Вы испытываете жажду! Скорость восстановления энергии снижена вдвое!
Вы находитесь в холодной зоне. Вы замерзаете. Вы будете терять 3 ед. жизни один раз в минуту, пока не найдете источник тепла или теплую одежду.

Ясно, долго я здесь не продержусь, нужно выбираться. Я сделал себе пометку — иметь с собой запас еды и дрова для костра. Слежавшийся наст имел ледяную корку, которая выдерживала мой вес. Я вылез на нее, и, вздрагивая от пронизывающего холодного ветра, огляделся.
Пещера! Карниз, на который я упал, был козырьком, прилепленным к скальному утесу, и не имел естественного спуска вниз. Зато в скале, скрытый снежными наносами и нагромождением камней, виднелся вход в пещеру. Увидеть его сверху, не попав на этот каменный козырек, было невозможно.
Интересно, что там? Мое здоровье на исходе, и вот-вот начнется переохлаждение, надо использовать Камень Возвращения Души и очнуться в уютной теплой таверне в Эйре. С другой стороны, пещера скрытая, очень интересная. Может, там несметные сокровища?
Любопытство пересилило глас рассудка. Вход в пещеру был узким и темным, но в глубине тускло мерцал источник света. Я пошел на него. Внутри было прохладно и сухо, ход привел в небольшую квадратную комнату, вырубленную в скале. Посреди — серый каменный куб, на который сверху, из неведомого источника падает тусклый луч света. На каменном постаменте — меч.
Прямой и обоюдоострый, с клинком, чуть сужающимся к острию, и серебряной рукоятью. Металл клинка отливал глубоким темно-синим цветом с серебристыми сверкающими искорками внутри.
Выглядел он шикарно, что и говорить. Неужели мне и вправду повезло?
??????????????
????
???
Персональный предмет.

Персональный предмет — это означает, что он привязывается к моему аккаунту, и никому не продать, не передать его нельзя. К тому же он не идентифицированный, придется покупать свиток или идти к НПС, который определяет свойства предметов. Но выглядит он на все сто! Я решительно схватил меч.
Гулко и печально ударил невидимый колокол, синхронно вспыхнула огромная надпись в глобальном чате «СФЕРЫ»:
ВНИМАНИЕ! ВТОРОЙ ИЗ СЕМИ ПОЯВИЛСЯ В МИРАХ СФЕРЫ! РАВНОВЕСИЕ НАРУШЕНО!

Что за хрень? Я смотрел на большие буквы, плывущие в глобале — чате для объявлений администрации, доступном во всех мирах Сферы. Какой еще Второй из Семи? Связано это с мечом, который я взял, или просто совпадение по времени?
Вопросов было больше, чем ответов. Часы показывали уже половину четвертого ночи, ничего себе я заигрался!! Пора спать, утром почитаю форумы, все станет ясно.

Глава 4
Звездный металл

Проснулся я ближе к одиннадцати, Алены уже не было — выглянув во двор, я не увидел на парковке ее машину и понял, что драгоценная укатила в фитнес-зал. Запертая в дальней комнате собачка подруги обреченно поскуливала под дверью. Оставалось надеяться, что ее не забыли выгулять с утра.
Приняв душ, я прошел на кухню и ткнул кнопку включения голосового управления «Самобранкой».
— Тосты, омлет с ветчиной! И кофе, крепкий, рецепт один-три!
На панели модуля «умной кухни» загорелся зеленый огонек, означающий, что голосовая идентификация выполнена. Замигали другие индикаторы, давая знать, что необходимые продукты имеются в ячейках и холодильном отсеке. В недрах гарнитура негромко зажужжали хитрые устройства, выполняя заданную команду. Пока завтрак готовился, я включил сенсорный телемонитор над барной стойкой и залез на официальный форум «СФЕРЫ».
Меня интересовал найденный мною вчера меч и странная надпись в глобальном чате, появившаяся после того, как я его поднял. Но информации было немного.
Во-первых, эта надпись появилась уже во второй раз. Впервые это произошло около месяца назад, и звучало так:
ВНИМАНИЕ! ПЕРВЫЙ ИЗ СЕМИ ПОЯВИЛСЯ В МИРАХ СФЕРЫ!

Игроки, естественно, засыпали администрацию вопросами, что и как. Но… ответа не получили. Админы скупо отписались, чтобы игроки не обращали внимания, мол, узнают все в свое время. Естественно, форумные знайки, особенно в англоязычном разделе Сферы, выдвинули множество теорий и предположений, зачастую опровергающих друг друга. Единственная информация, которая заслуживала внимания в этой помойке, — краткая ремарка в давнем интервью одного из разработчиков. Там упоминались «Семь Братьев» при подготовке грядущего обновления, но контекст не позволял определить, что или кто это.
Вчерашняя фраза в глобале тоже спровоцировала несколько новых тем. Но так как тема была уже обмусолена, обсуждали уже не так активно. Зато я узнал, что значит фраза «РАВНОВЕСИЕ НАРУШЕНО». Оказывается, это означало автоматическую правку баланса игры в каком-либо мире или локации. Собственно, Равновесие и означало баланс.
Уплетая выданный мне «Самобранкой» пышный омлет и запивая его горячим сладким кофе, я узнал, что:
Глобальный искин «СФЕРЫ», так называемый процедурный генератор, при усилении одной из противоборствующих сторон до неприличного уровня, позволяющего уничтожить другую сторону, подбрасывал проигрывающим плюшки типа генерации уникальных квестов, находки древних артефактов или неожиданной помощи извне. Вариантов плюшек было много, смысл всегда один — восстановить Равновесие, то бишь баланс сил. Делалось это таким образом, что органично вписывалось в игровой процесс. Я прочитал описание подобного инцидента, произошедшего в одном из Темных Миров полугодом ранее. Сильный альянс кланов игроков вписался в перманентную НПС-войну и почти уничтожил одну из сторон конфликта. Стирались с лица земли крепости, полностью зачищались НПС… короче, дело шло к тому, что власть над тем миром захватит одна сила. Равновесие было восстановлено следующим образом — у погибающей фракции появился эпический квест, выполнение которого привело в мир нового Бога со свитой, остановившего армию захватчиков. В тылу агрессоров внезапно началось локальное вторжение жутких тварей из Мира Хаоса. Короче, через месяц вернулось статус-кво, Равновесие было восстановлено, все зализывали фронтовые шрамы и остались при своих.
В общем, всю работу по зачистке баланса делал «процедурный генератор», причем без запроса, изящно и замаскированно под игровой процесс. И каждый раз выбирая новый, наиболее подходящий способ. Я начинал соглашаться с Алексом, назвавшим создателя этой механики гением.
Кинув в посудомойку грязную посуду, я задал искину кухни функцию составления и заказа списка, необходимых для загрузки ячеек продуктов в интернет-магазине. Обычно этим занималась Алена. Нравятся мне эти умные кухни, недаром сейчас они почти в каждом доме. Заменяют все кухонные агрегаты и холодильник. Загрузил продукты в нужные ячейки, выбрал рецепт, нажал кнопку — кушать подано. Конечно, вкус не совсем тот, что в ресторане или при ручной готовке, но все вполне достойно.

На сегодняшний день в «СФЕРЕ» у меня были определенные планы. Во-первых, мне нужно сдать квест торговцу, идентифицировать найденный вчера меч, понять, как и где вкачать навык «Лидерство», и навести кое-какие справки. И тренировка на арене, сто дуэлей.
По факту, сложностей не возникло только с первым пунктом. Торговец сукном Риан принял меня, узнав о смерти своих людей и судьбе товара, сделался задумчив и мрачен.
Вы выполнили задание: Поиск пропавшего фургона.
Вы получаете 334 (1000/3) ед. опыта! Текущее значение 1028/2700.
Вы получаете 3 золотых монеты!
Ваша репутация с Народом Эйр поднимается на 1. Текущее отношение 1/100 (НЕЙТРАЛИТЕТ).
Ваша репутация с группой «Торговцы Эйра» поднимается на 20. Текущее значение 20/100 (НЕЙТРАЛИТЕТ).
Ваша репутация с торговцем Рианом поднимается на 40. Текущее значение 50/100 (НЕЙТРАЛИТЕТ).

Глядя на показатели репутации у фракций Дан-на-Эйра, я начал понимать, что до простой «Благосклонности» у Народа Эйр мне нужно выполнить как минимум 80–90 заданий. Учитывая то время, за которое они делаются, на это уйдет два-три месяца. У обычных неписей репа росла быстрее, но ясно и ежу, что самое интересное откроется при прокачке основной фракционной репутации. Далее по списку было опознание меча. Узкие улочки Эйра опять привели в район базарной площади, в большую кузнечную мастерскую «Тордис и сыновья». Меня пустили только в лавку, где выставлялось для продажи сделанное в кузне оружие. Мастер, вышедший ко мне, вызвал неподдельный интерес — могучий, широкоплечий, с заплетенной в три косы длинной черной бородой, он явно был гномом, но ростом и габаритами превышал их раза этак в полтора.
— Что вылупился? — прогудел он. — Цверга, что ли, никогда не видел?
Цверг! Платная раса, доступная только обладателям «золотых» и «алмазных» аккаунтов.
Гном, по размерам приближающийся к человеку, разве что на голову ниже. И судя по инфо этого НПС — Тордис, Мастер-Кузнец, это тот, кто мне нужен.
— Уважаемый Тордис, я знаю, что вы умеете опознавать предметы, — я сразу взял быка за рога.
— Умею! — хмыкнул цверг, почесывая пышные бакенбарды. — Но не задаром. Один золотой — один предмет. Деньги вперед!
— Показывай, что там у тебя, — велел он, получив требуемое. Я выложил на стол свою находку — меч.
Сейчас, на грубой деревянной стойке, при ярком освещении он казался еще красивее, чем тогда, в пещере. Синий металл клинка переливался множеством искрящихся звездочек, обвитая черной кожей серебряная рукоять сияла.
Мастер повел себя странно. Он застыл на месте, словно одеревенел, казалось, перестал дышать. Его будто поставили на «паузу». Это продолжалось секунд десять — пятнадцать, потом цверг оттаял, начал двигаться. Сначала он не решался подойти к мечу, затем очень осторожно, почти трепетно провел по лезвию бугристой мозолистой ладонью.
— Знаешь что, парень… не смогу я тебе помочь, — совсем другим, мягким голосом сказал он. — Ты хоть знаешь, что это такое?
— Если бы знал, не пришел, — честно ответил я.
— Раз в сто лет приходит на небо Звезда. Она приносит с собой Звездопад, и из ее осколков, упавших на землю, особым способом делается сплав.
Это звездный металл. Он разрубит любое другое оружие, кроме адамантина. Он смертелен для всего, имеющего плоть, и вдвойне — для не имеющих ee. Он впитывает магию, как губка — воду. Где ты нашел его?
— Пещера в горах… — ответил я, но цверг как будто не слышал. Казалось, он впал в транс.
— В Хелт Акор, в древней твердыне моего народа, когда-то ковали оружие и доспехи из звездного металла… Давно, еще до Черного Поста и Эпохи Чудовищ…
— Так вы не определите свойства этого меча? — громко спросил я. Тордис встрепенулся, сунул клинок мне обратно в руки.
— Меч из звездного металла, эфес — мифрил, вот и все, что я могу тебе сказать. Остальные свойства его мне не понять. Не с моей бородой заниматься ерундой!
— А деньги вернете?
— Что?! Что мог, я сказал! — цверг гневно встопорщил бороду. — Да ты хоть знаешь, парень, сколько стоит опознать предмет такого класса? Нет?! Вот то-то же.
— А где…
— Сходи к магу, придворному волшебнику эрра. В замок тебя, конечно, не пустят. Но у мага есть лавочка в верхнем городе, неподалеку от арены. Попробуй сходить туда.
Предмет частично идентифицирован.
?????? меч, материал – звездный металл, мифрил,?????
????? наносит *6 урон нематериальным существам и обитателям иных миров
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Я зашел на аукцион — он был совсем рядом — и задал в поиске предметов, выставленных к продаже, фильтр материала — «звездный металл».
Фильтр был, предметов не было. Да-да, среди примерно пятисот тысяч лотов не было ни одного предмета, изготовленного из звездного металла.
Что же такое попало в мои руки?
ХотКот: Алекс, привет.
АлексОрдер: Привет.
ХотКот: Слышал что-нибудь о звездном металле?
АлексОрдер: В книжках по бэку упоминается. В натуре его в «СФЕРЕ» нет. Не забивай голову.
Вот так вот, его в «СФЕРЕ» нет. А у меня в ножнах есть. Интересно девки пляшут…
ХотКот: Алекс, я понимаю, что надоел тебе уже своими нубскими вопросами, но подскажи еще одну вещь: где можно быстро прокачать Лидерство?
АлексОрдер: Лидерство? Хм…
АлексОрдер: Вообще оно растет, когда ты командуешь отрядом, можно НПС нанять погонять.
ХотКот: Не пойдет, денег нет. Еще способы есть?
АлексОрдер: Дай подумать… А ты татуировку уже сделал? Есть такие, они повышают любой навык на 50.
ХотКот: Спасибо, Алекс! Изучу тему!
АлексОрдер: Удачи, Кот! Сегодня вечером буду в Эйре, надо встретиться, есть дело.

Татуировки! Ну-ка, посмотрим, тем более на базарной площади, где я сейчас, как раз есть павильон татуировщика.
Он представлял собой деревянный фургон с ярко изрисованными рекламой бортами, лошади были выпряжены и мирно стояли рядом. Внутри оказалось прохладно и светло, чуть чадила ароматным дымком плоская жаровня, на которой прокаливались причудливые крючки и иглы. Мастер-татуировщик, тощий и длинный, смуглокожий, с тучей черных косичек, молча протянул увесистый каталог и кивнул на деревянное кресло, больше напоминавшее пыточное множеством металлических зажимов на поручнях.
Игрок мог нанести три татуировки на свое тело. Первую — сразу, две остальные по мере прокачки навыков и атрибутов. Тату были трех видов — малые, средние и большие, давали разные бонусы и прибавки, в основном небольшой плюс к атрибутам, к навыкам, к резистам. Встречались и экзотические эффекты — типа + к привлекательности у НПС, например. Ну и меняли внешний вид персонажа, наколоть можно было на любую часть тела на выбор.
Мне необходимо было лидерство — для наема аукционных представителей, которые будут увеличивать количество моих лотов на бирже. Листая каталог, я нашел и указал мастеру на «Большую Метку Лидерства», она давала +100 к этому навыку. Правда, как и все большие татуировки, она занимала на теле много места, но торговля требует жертв! Татуировщик кивнул и начал раздувать угли в жаровне, начиная прокаливать свои инструменты. Мои глаза расширились — что, прямо так будет колоть?!
Вы получаете татуировку «Большая Метка Лидерства». Ваш навык Лидерства повышается до 100. Вы можете управлять отрядом до 10 воинов!
Если вы являетесь лидером группы, все ее члены получают +0,05 % к урону, +0,05 % ко всем видам защиты, +0,05 % к шансу критического удара за 1 ед. вашего Лидерства.

Спустя полчаса я вышел из его фургона. Мою правую руку, от предплечья до ключицы, забираясь на половину груди, обвивала затейливая черная татуировка. Она изображала нечто вроде наплечника в причудливом орнаменте сплетающихся львиных морд и щитов, делая похожей мою длань на покрытый гравировкой латный рукав рыцарского доспеха. Одно радовало — под одеждой и кожаной броней видно было совсем немного — окончание рисунка на шее да чуть-чуть на запястье. Зато я получил сто единиц лидерства и хоть сейчас мог приступать к торговым махинациям. Стоило это удовольствие три золотых, и в его результате я остался с кучкой серебра в кошельке.
Теперь в лавку мага, продолжим исследование насчет загадочного меча. Тем более это как раз по дороге на арену, где меня ждала ежедневная тренировка.
Лавка находилась в цоколе двухэтажного каменного дома, вниз вела короткая широкая лестница. Затейливые светильники под низким потолком, большие песочные часы и глобус Дорсы, множество старинных книг и разнообразных бутылочек в запыленных шкафах… Из-под ног, фыркнув, выбежал крупный черный кот, обернулся, недовольно мяукнул. За стойкой в просторной полутемной комнате скучала миловидная блондинка в зеленом платье с белыми рукавами.
— Добрый день!
— И вам доброго дня, — девушка захлопнула старинную книгу, которую читала. — Фредерик, негодник, брысь оттуда!
Кот, невозмутимо подошедший к чучелу единорога в углу, начал драть его когтями с протяжным мявом. Услышав гневный окрик хозяйки, он прижал уши и бросился в угол.
— Извините, господин, это я не вам! — смутилась девушка. Выглядела она совсем молоденькой, лет на девятнадцать-двадцать. — Что вы ищете? У меня есть зелья, эликсиры, свитки с запечатленными заклинаниями…
— Вообще мне нужно опознать предмет, мой меч. Мне сказали, что эта лавка принадлежит магу. Или вы?
— Нет, что вы, — девушка мило улыбнулась, явив мне прелестные ямочки на щеках. — Я его дальняя родственница. Но сам дядя здесь почти не появляется. И он вообще не оказывает услуг! Может быть, вы не знаете, он — придворный волшебник эрра!
— Но мне необходима его помощь!
— Я очень сожалею. Но ничем не могу вам помочь. Дядю вы сможете найти в замке эрра, он почти всегда там.
Да, приплыли. В замок мне не попасть еще долго — для прохода туда необходима прокачанная репутация. Что же делать? Я вышел из лавки, побрел по направлению к арене, размышляя. Мимо, смеясь, прошли два НПС — мужчина и женщина, она держала в руках большой букет роз. Красивые цветы… Черт побери, Кот, ты просто тормоз!
Развернувшись, я бросился назад — на соседнем перекрестке вроде мелькал передвижной лоток цветочницы. Купив на последние серебряки шикарный букет неведомых цветов, я опять спустился в лавочку, где торговала племянница мага.
— Я же сказала вам, что… — начала было она, увидев меня вновь.
— Цветы для самой красивой девушки в Эйре! — протянул я ей букет. — Я просто подумал, что в этом темном подвале они добавят немного солнца!
— Если вы думаете, что это вам поможет…
Поможет, конечно, поможет. Блондинка смущенно приняла букет, зарделась, крылышки носа дрогнули, вдыхая аромат цветов. Подняла на меня глаза:
— Спасибо. Они очень красивые… Я сейчас принесу воду.
— Мы так и не познакомились, — напомнил я.
— О, простите. Мое имя Вельди, — улыбаясь, сделала она небольшой книксен.
Ваше отношение с Вельди повышаются на 50. Текущее значение – 60 (ЗАИНТЕРЕСОВАННОСТЬ).

Ого, сразу пятьдесят! Продолжаем в том же духе! Девушка тает!
Через пять минут милой болтовни смущенная Вельди призналась, что ей редко дарят цветы, а через десять мы уже договорились о свидании. О боже, я встречаюсь с НПС, что скажет мама! Зато девушка по большому секрету рассказала, что ее дядя-маг сегодня вечером обещал заглянуть в лавку после второго часа вечерней стражи (семь вечера). Вот только он не настроен разговаривать с посторонними и тем более что-то там для них делать, так как он важная шишка. Ничего, разберемся.
На арене я снова увидел Хоука. Кивнув, как старому знакомому, он кинул мне деревянный меч. Я держался в дуэли уже получше, и, поколотив всего с десяток раз, он отвел меня к краю ристалища и показал трех НПС.
— Смотри, это местные тренеры, — рассказал он. — С первым, сержантом, уже можешь попробовать. Когда до сотни одноручку добьешь, выучишь у него скилл.
— А другие?
— Второй, капитан Фрин, — для профи. Ты против него и несколько секунд не устоишь. А третий, лорд Лаорт… Его не смог побить еще никто, — усмехнулся Хоук. — Его скорость и реакция намного лучше человеческой. Лучшие из профи пару минут держались, потом ложились.
«Профи» здесь называли профессиональных клановых бойцов, качавших воинские навыки. На арене всегда можно было увидеть несколько таких — они тренировались, дуэлились, стреляли из луков. Шансов против них у простого игрока было немного — они оттачивали свои навыки и рефлексы до совершенства. Когда я кидал таким дуэль, они первый раз сражались со мной, оценивая силы, последующие вызовы просто сбрасывали, не желая терять время с нубом. Хоук, кстати, себя профи не считал. Еще я узнал, почему большинство дрались полуголыми — оказывается, был такой скрытый навык «Железная Кожа», проявлявшийся, когда тебя начинали бить по голому телу. Он давал 0,05 физической защиты за единицу и при прокачке даже в сотню, что можно было сделать за пару недель, прибавлял 5 ед. физической защиты всему телу. Совсем неплохо, как вся моя броня сейчас.
Сегодня, кроме меня, на арене появился еще один нуб — Саладин. Парень с ярко выраженной восточной внешностью тоже ни черта не умел и пытался научиться. Хоук принялся натаскивать и его, он вообще был тут кем-то вроде няньки, всех знал, всех учил. А у меня за счет поединков с новичком стали появляться первые победы. Навыки, кстати, росли гораздо медленнее, чем в первый раз: я едва прибавил десятку в «Одноручном» и полтора — в «Легкой Броне». Дальше, после сотни, будет еще медленнее, по словам Хоука, а еще дальше — еще труднее.
Когда моя дежурная сотня дуэлей уже подходила к концу, на арене появились мои старые знакомые — Валькирия и Пламень. Я увидел их на другой половине ристалищного поля, у мишеней для стрельбы из лука, подошел поздороваться. Они были рады меня видеть. Некоторое время посмотрел, как Валькирия ловко посылает стрелы в соломенные чучела. Из лука стрелять в «СФЕРЕ» очень сложно, ни автоприцела, ни упреждения, ничего. Стрелы летят по параболе, попробуй попади в голову чучела хотя бы с сорока шагов! Я обратил внимание, что Мария притащила с собой целый колчан и два запасных пука стрел, и в моей голове что-то зашевелилось.
— Слушай, а как часто тебе нужны стрелы? — спросил я ее.
— Каждый день почти покупаю по две-три сотни. С собой много не унесешь. А что?
— Да просто интересно. А где покупаешь?
— На аукционе в основном. Можно еще у НПС в городе, но там немного дороже.
— Понятно. Слушай, а стрел много видов, все разными пользуются?
Валькирия улыбнулась моим нубским вопросам. Она объяснила мне, что стрел, да, много видов, разные наконечники, для разных целей и с разным видом урона. Но по факту почти все пользуются только одним видом, с проникающим физическим уроном, а остальные разновидности используются редко, когда под профильных мобов нужен особый урон. Ну, там, серебряные наконечники против нежити, огненные, чтоб поджечь и прочее. И они на порядок дороже. Поэтому она, как и большинство стрелков, ограниченных размером колчана, берет с собой только обычные стрелы. И их постоянно, зараза, не хватает.
* * *
Мага мне пришлось караулить около часа. Он приехал на лошади, в сопровождении телохранителя. Я ожидал увидеть дряхлого старца-мудреца, но волшебник оказался мужчиной средних лет, подтянутым и строгим. Хищное узкое лицо, седеющие волосы и бородка. Никаких мантий со звездами, легкий колет, синий плащ с капюшоном.
— Господин маг!
Волшебник обернулся, его телохранитель, рослый светловолосый здоровяк, преградил мне путь. Я не успел заметить, как это произошло — воин двигался быстро и бесшумно — но почти в мой нос уперлось острие длинного прямого клинка. Одного из двух, крест-накрест закрепленных за плечами телохранителя.
— Подожди, Крон, — махнул рукой волшебник. — Это не то… Чего тебе?
— Мне нужна ваша помощь! Мне нужно опознать предмет.
— Я не занимаюсь частными заказами, — маг потерял ко мне интерес, повернулся спиной и начал спускаться в свою лавку.
— Вы не поняли! Это меч из звездного металла!
И тут опять произошло нечто странное. Как и в случае с цвергом-кузнецом, маг застыл соляным столбом секунд на пятнадцать. Когда они прошли, он повернулся ко мне:
— Я не ослышался? Ты сказал — звездный металл?
— Да.
— Показывай.
Синий клинок вновь покинул ножны. Взяв его за лезвие, я рукоятью вперед протянул меч волшебнику.
— Я не собираюсь брать его в руки — это опасно! — предупредил маг. Он медленно подошел, внимательно осматривая оружие. Когда он вновь посмотрел на меня, в его глазах горела искра интереса.
— Это и вправду очень похоже на звездный металл, — признал он. — Меч зачарованный. Думаю, я смогу изучить его свойства для тебя. Но работа эта сложная и дорогая, — продолжил волшебник. — Тебе она обойдется в пятьдесят тысяч золотых.
Сколько?! Пятьдесят тысяч?! Он что, с ума сошел? Пятьдесят тысяч в игровой валюте — это почти пять штук РЕАЛЬНЫХ денег! Сколько же тогда стоит этот меч? Или это развод? Давай, Кот, торгуйся, прокачивай ситуацию!
— Пятьдесят тысяч?! — я совершенно натурально схватился за сердце. — Господин маг, у меня нет таких денег!!
— Ну а мне что до того? — пожал плечами волшебник. — Я не работаю даром. А тут нужен Великий Свиток Познания Сути — ингредиенты для его создания очень дорогие.
— Может быть, я смогу оказать вам какую-нибудь услугу? Может, есть какое-нибудь задание для меня в обмен на эту работу?
— Задание? — волшебник задумался. — Для тебя? В обмен на пятьдесят тысяч? Нет, ничего такого у меня нет.
— Но как же быть? Что мне делать? Может, кто-то еще сможет опознать меч, кроме вас?
— Я подумаю, — сухо ответил маг. — Подумаю, как лучше быть. И свяжусь с тобой… ХотКот.
Вечерело. Мигнуло сообщение от Алекса — он ждал меня в таверне.
Алекс уже сидел за одним из лучших столов, дочь Карна суетилась, расстилая скатерть, расставляя подсвечники и кружки пива, увенчанные пышной белой шапкой пены. Плюхнувшись напротив, я с удовольствием присосался к одной из кружечек — прохладное светлое пиво пролетело в глотку, как в трубу. Утомила меня сегодняшняя беготня.
— Держи свой шмот. — АлексОрдер протянул мой шлем, потерянный у замка Дозоров. — Я увидел твою смерть в клановом киллрейте. Слушай, как ты вообще там оказался? Написал бы мне, что ли, я бы предупредил наших.
— Да все так глупо получилось, я сообразить не успел. Слушай, а как вообще меня так быстро нашли?
— Увидели на кристалле замка. Потом стартанул дежурный страж на птичке и пристрелил тебя сверху, — пояснил Алекс. — Ну а у тебя как дела? Понравилась «СФЕРА»?
— Вообще крутотень! — честно признался я. — Степень реальности поражает. Иногда, кажется, что этот мир абсолютно реален.
— Знаешь, что мне больше всего нравится? — спросил АлексОрдер, — Еда. Вкус еды. Я каждый раз хожу, как в ресторан, попробовать разные вкусные блюда. Ну, которые никогда не попробую в реале.
На его лице появилось мечтательное выражение.
— Слушай, не совсем я понимаю с прокачкой. Нет уровней, навыки. Запутался.
Алекс вздохнул. И принялся объяснять:
— По сути, все, что дает получение опыта, — это одно дополнительное очко атрибутов. Ты вкладываешь его в нужный тебе стат персонажа, формируя нужный тебе билд. Магу, например, важен интеллект, воину — телосложение и сила…
— Это все понятно, — нетерпеливо перебил его я. — Ну а ОМ?
— Очки мастерства ты получаешь, если заметил, непосредственно применяя навык. Чем дальше, тем сложнее их получить. В каждом навыке десять рангов его освоения, от новичка до легенды. Каждый ранг дает одну способность, скилл. Например, первая сотня ОМ в «Парировании» позволит освоить тебе «Встречное Парирование». Крайне нужная, кстати, штука. Двести ОМ — уже дадут возможность использовать «Веерную Защиту». И так далее. Врубаешься?
— Пока не очень, — честно признался я, — Но ты продолжай.
— В общем, еще есть такая вещь, как архетипы. Набрав определенное сочетание очков характеристик и навыков, ты автоматом получаешь архетип. Система сама тебе его присваивает. Самый простейший — «боец», его почти все получают, кто качает оружейные ветки и вкладывают очки характеристик в силу и телосложение. Архетипов много, есть скрытые, есть очень редкие…
— То есть это аналог классов? Зачем они вообще нужны, эти архетипы?
— Не совсем аналог. Во первых, архетипов может быть несколько, во-вторых они гибче, чем классы. Это и есть тот самый «мультикласс»… В третьих, сбросив очки навыков и атрибуты, игрок может поменять архетип. А зачем нужны — архетип дает бонусы, определенные навыки и способности, доступные только им. Вот у меня один из архетипов — «рунный мастер». Это эпический архетип, его очень сложно получить. И качать тоже сложно… Но я могу накладывать руны, а это многого стоит.
— Кажется, начинаю понимать. А мне на какой архетип идти?
— Не торопись, Кот. Качайся, играй в свое удовольствие. Система сама оценит твой путь развития, навыки и присвоит соответствующий архетип. Только это не очень быстро, пару тысяч очков мастерства вкачать надо. Ну и атрибуты развить тоже.
— И еще, смотри, нашел очень странный меч. — Я выложил на столешницу перед ним синий клинок.
— Странный меч, — процедил Алекс, осматривая его. — Багнутый какой-то. Одни знаки вопроса, восемь аффиксов — такого не бывает!
— Звездный металл, — сказал я. — Посмотри свойства.
— Звездного металла не бывает, я тебе говорил. Здесь одни знаки вопроса, идентифицировать не пробовал?
— Как же не бывает, кузнец же частично распознал свойства клинка.
Я взглянул еще раз на свойства: материал — звездный металл, рукоять-мифрил, все верно.
— Ты в свойства посмотри, на материал, — сказал я Алексу.
— Так смотрю же, знаки вопроса.
Он линканул мне сообщением. У него свойства меча отображались как:
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Персональный предмет.

А у меня они выглядели так:
?????? меч, материал – звездный металл, мифрил,?????
????? наносит *6 урон нематериальным существам и обитателям иных миров.
?????
?????

Что за чертовщина? Я отправил ему свою картинку.
— Оружие скрывает свои свойства, — неуверенно пробормотал АлексОрдер. — Что-то такое я где-то слышал… Или это просто баг.
— Маг обещал мне опознать его за пятьдесят тысяч, — сообщил я. — Болтал что-то о Великом Свитке Идентификации…
— О Великом? — у Алекса глаза на лоб полезли. — Да такой свиток стоит хрен знает сколько! Им легендарки и артефакты идентифицируют! И то не все.
— Ничего не понимаю, — пробормотал я. — Слушай, а ты сталкивался с таким, что НПС будто начинают тормозить?
— «Зависают» на несколько секунд? — понимающе кивнул Алекс. — Это означает, что НПС столкнулся с проблемой выше своего ИИ и к нему подключается более мощный искин. Такое бывает, когда их на «чистую воду» пытаются вывести. Ну, там, типа, это все игра, вы искины и тэдэ…
— И что они говорят в ответ? — заинтересовался я.
— Попробуй, узнаешь! — усмехнулся мой друг.
— Так что с мечом-то?
— Хм… Не знаю. Думаю, баг. Такое бывает иногда. Напиши письмо в саппорт.
— Слушай, у меня еще вопрос. Вот только не смейся, окей?
— Валяй.
— Я девушку-НПС на свидание пригласил… Так получилось. Что мне делать?
С трудом сдерживая приступ смеха, Алекс ответил:
— Ну, во-первых, не советую отказываться — будет большое падение репутации. Во-вторых — сходи. Оденься только поприличнее. Глядишь, что и выгорит!
Он подмигнул мне и, не выдержав, заржал.

Глава 5
Операция «Стрелы»

Я играл во много ММОРПГ и VRММОРПГ. Многое видел. И всегда, во всех играх, действовало одно правило. Кто зарабатывает больше всего игровой валюты? Топовый крафтер, красноглазый фармер-задрот или, может, глава клана, обкладывающий всех налогами? Нет, друзья мои, больше всех всегда зарабатывает барыга. Торговец. Если он, конечно, профессионал.
Я был профессионалом.
Для того, чтобы успешно продавать и покупать, нужно было понять, откуда в «СФЕРЕ» берутся предметы. Источника было, по сути, три: лут, крафт и награда за квесты (то есть, в принципе, тот же лут).
Сначала я начал изучать вопрос с лутом. Дело обстояло так — с мобов падало то, что было в мобе. То есть — с крысы крысиное мясо, шкура и хвостик, с гуманоидного НПС-врага — часть того, что было на нем надето. Никаких сапог или золота с волка или медведя упасть не могло в принципе, но они могли остаться на месте гибели лесного разбойника, например.
В таких играх налутанный эквип зачастую теснит на рынке крафтовый — и торговать выгоднее усилителями брони или расходниками, типа стрел, зелий и бинтов. Однако в «СФЕРЕ» такого не происходило — хороший крафтовый доспех или меч, как правило, был лучше того, который выпадал с моба. Исключением были редкие и эпические предметы, выдаваемые в награду за задания или репутацию, но они большей частью были персональными предметами.
Налутанное же с простых НПС обычно разбиралось на составные части и использовалось в производстве. Играло большую роль и то, что доспехи быстро ломались и изнашивались, терялись в ПвП. Так что рынок на 90 % был заполнен крафтовыми изделиями местных мастеров.
А вот с крафтом было интереснее. Почти все предметы, используемые в «СФЕРЕ», были построены игроками. С мобов падали ресурсы и ингредиенты, чертежи и рецепты продавали НПС. Крафт был сложным и многоступенчатым.
Пример. Для создания, скажем, обыкновенной стрелы требовалось пять частей: наконечник, древко, оперение, нитки и клей.
Наконечник ковал кузнец. Древко строгал столяр. Оперение падало как лут с мобов-птиц. Нитки производил портной. Клей варил повар. Четыре мастера должны были сделать «запчасти» для производства простой стрелы. Это стрелы, а если, скажем, надо сделать телегу?
И такие цепочки были везде, с множеством ресурсов, ингредиентами от других профессий. Кроме того, качество и характеристики производимого предмета зависели от качества материала «запчастей». То есть наконечник можно было выковать серебряный, а можно стальной, древко сделать ясеневое, а можно из темнодрева.
Также у прокачанного мастера с очень редким шансом мог получиться «шедевр» — предмет, который имел великолепные характеристики.
Была еще одна интересная вещь — система контрактов. Она гибко настраивалась и имела много шаблонов. Один игрок мог заключить контракт с другим игроком на поставку товара, перевозку, выполнение задания и множество, множество других вещей. Условия, сроки и награду можно было варьировать. В случае невыполнения оговоренный в контракте штраф автоматически списывался со счета игрока.
Контракты можно было заключать и с НПС. Многие НПС-крафтеры, торгующие в собственных лавочках, выдавали повторяющиеся квесты-контракты на поставку необходимых для своего ремесла компонентов. На этом жили многие игроки.
К счастью, по Сфере было много фан-сайтов, куда выводилась и анализировалась ситуация с огромного рынка игры. Калькуляторы крафта, графики продаж, колонки цифр и диаграммы десятками вкладок пестрели передо мной. Я искал позицию, с хорошим и постоянным спросом, с объемом продаж и количеством на рынке, который я мог потянуть.
Несколько вещей я осознал почти сразу. Первое — я живу в захолустье. Эйр — гребаная провинция, объем его рынка во много раз меньше объема основного торгового центра Дорсы — тех самых Златых Фейр. В свою очередь, и сам объем продаж Дорсы был не самым значительным в Сфере.
Существовало особое измерение — Живилианский Базар — где уровень продаж вообще зашкаливал. Рынок был в десятки раз больше самых крупных региональных рынков миров. Вот где сидят все основные барыги этой игры! Попасть туда мне не представлялось возможным пока, но заметочку себе я сделал. Сейчас же план был прост — попробовать заработать на спекуляции в Фейрах.
Еще одна вещь — это колебания продаж от времени. В принципе, они были обычными — с вечера пятницы до поздней ночи воскресенья торговля идет живей в несколько раз, чем в остальные дни. Проводить мою спецоперацию нужно было именно в это время.
Дьявол, как всегда, кроется в деталях. Для успеха моего плана требовалось досконально понять рынок и его нюансы.
Следующий день прошел в детальном изучении аукциона. Я выставлял лоты с продажей и покупкой налутанного мною на квестах, изучая рынок игры. Валькирия рассказала мне, что продать что-либо по цене лотов продажи очень сложно, в основном все скидывают товар по лотам покупки. Почему? Да потому что нужно стоять очень долго, чтобы что-то продать — конкуренты-торговцы (или нанятые ими аукционные представители) постоянно перебивали цену.
Народу торговало очень много, выставленные лоты перебивались практически мгновенно. Менять цену можно было только раз в пять минут, но стоило ее изменить, кто-то почти сразу же опускал снова, на одну медную монетку. В конце концов, я разделил свой товар на несколько мелких лотов и начал использовать классическую торговую вилку:
Суть простая — я выставляю лот на 50 серебра, через пару секунд его перебивает конкурент и ставит 40.99. Я тут же вкидываю на рынок новый лот с 40.98 — и уже барыга — противник пять минут курит, а мой товар продается. Проблема была в том, что активно перебивали цену минимум трое, и таких «вилок» приходилось держать наготове десяток.
Тем не менее потихоньку мой товар стал уходить. Некоторые торговцы сбивали цену практически до уровня цен покупки — с такими не было смысла бодаться, я придерживал товар, ожидая, пока их партию скупят. Суммы были небольшие, важнее был опыт и понимание механики.
Проведя часа четыре в этой торговой войне, я пришел к неутешительному выводу. Аукцион Сферы — спекулятивный рынок, где царствуют перекупщики и аукционные боты (представители). На моих глазах партии товара скупались за бесценок по лотам покупки, выставлялись в два раза дороже на продажу, конкуренты выдавливались демпингом или выкупом их позиций, которые минуту спустя возвращались на рынок по завышенной цене.
В кошельке звенело пятнадцать золотых, когда я уходил с аукциона — это было минимум вдвое больше, чем рассчитывали выручить мои приятели за наш лут. С другой стороны, четыре часа — это много… За это время проще просто нафармить больше денег.
* * *
Вечером меня ожидало свидание с Вельди.
Воспользовавшись советом Алекса, я зашел в одну из лавок портных и приобрел несколько вещей цивильного гардероба. По здешней моде, теперь я щеголял в темно-синем камзоле с белыми рукавами и высоких сапогах с отворотами. Голову украшал черный бархатный берет с затейливой золоченой пряжкой и соколиным пером. Д’Артаньян один словом! Или Кот в сапогах, обзывайте, как хотите. Здесь все так ходили, и это не выглядело комично. Вещи прибавляли единичку харизмы каждая, а в целом повышали привлекательность у НПС.
Подумав, я надел сверху перевязь из кожи крылана с мечом и малой сумкой — ни одного мужчины без оружия я в Эйре еще не видел.
Мы должны были встретиться у фонтана на одной из небольших площадей Эйра — неподалеку от магазинчика, где работала Вельди. Я пришел немного пораньше — по старой привычке привык иметь запас времени, присел на бортик фонтана.
В Эйре вечерело. Неспеша прогуливались НПС, проезжали игроки. Я уже научился отличать их — игроки почти всегда двигались быстро, целеустремленно, большей частью на маунтах и в боевом снаряжении. НПС же никуда не спешили, они жили своей жизнью. В конце концов, зачем им торопиться, это же их мир. С другой стороны, если игроку замаскироваться под НПС, отличить будет сложно…
— Господин ХотКот!
Я обернулся. Вельди откинула капюшон — румянец на щеках, чуть сбитое дыхание. Видимо, торопилась.
— Я уже думал, ты не придешь, — сказал я, целуя поданную руку в тонкой белой перчатке.
— У меня была такая мысль, — чуть смущенно сказала девушка. — Но… вы заинтересовали бедную девушку, господин ХотКот!
— Я рад. Что будем делать, куда пойдем?
— Не знаю… — Вельди задумалась. — Вы ведь совсем не знаете Эйра?
— Да, я тут всего четыре дня.
— Тогда я могу показать вам кое-что интересное! — оживилась племянница мага. — А потом зайдем выпить в таверну горячего вина с пряностями!
— Пойдем, — согласился я.
Болтая с ней по дороге, я выяснил, что девушка приехала в Эйр несколько лет назад из северной провинции — эрратства Ардат. Она была дальней родственницей мага, и он дал ей кров и работу в своем магазинчике в Верхнем Квартале, чем Вельди очень гордилась. Она не имела никакого отношения к магии, но местные обыватели и игроки зачастую думали иначе, что ей очень льстило.
— Смотри, это замок эрра! Туда так просто не попадешь, надо быть в чести у нашего народа, — рассказывала Вельди, показывая на остроконечные башни цитадели. — Вон ту башню видишь? Самую левую?
— Ту, на которой флаг? Где голуби кружат?
— Да! В ней живет мой дядя!
— А самого коро… то есть эрра, ты видела?
— Да, видела, конечно, — блондинка странно взглянула на меня. — Он часто выезжает в город со свитой. Очень суровый мужчина и не очень красивый. Вот сын его, принц Эндвед, — это другое дело! Настоящий красавчик, мечта всех девушек Эйра!
Вельди снова взглянула на меня и словно бы смутилась.
— Не обижайтесь, господин ХотКот. — Она взяла меня за руку. — Вы тоже очень симпатичный…
Выслушав несколько ответных комплиментов, она зарделась, как аленький цветок, но было видно, что ей приятно — система накинула мне еще несколько очков репутации.
— А это храм Мелиссы. Красивый, правда? Мелисса — моя покровительница…
Тем временем мы пришли к каменной стене, опоясывающей Эйр. Вельди провела меня по малозаметной лесенке наверх, на стену, и выше — на одну из башен, где нас ждала открытая смотровая площадка. Вельди подвела меня к краю башни, к зубцам, доходящим мне до середины груди.
— Мы успели, — тихо произнесла она. — Смотрите, какой закат!
Было тихо и безветренно. Огромный багровый диск солнца опускался за иззубренный горами горизонт, окрашивая леса, заснеженные предгорья и половину неба красивым, неземным свечением. Вид был и вправду великолепный.
— Я иногда прихожу сюда посмотреть на рассвет или закат, — сказала девушка. — Это смешно, я знаю, но мне нравится!
— И вовсе не смешно. Там, откуда я… — я немного запнулся, подбирая выражение… — …люди тоже очень любят наблюдать за рассветом и закатом.
— Правда? Говорят, ваш родной мир, мир Игроков, очень странный. Рассказывают необычные вещи!
Я немного растерялся. Я ни на секунду не забывал, что со мной общается компьютерная программа, искин. Да, программа, прошедшая тест Тьюринга и способная искусно имитировать кого угодно. Но все было настолько правдоподобно, что ролики съезжали с катушек, казалось, я беседую с живым человеком, реально обитателем другого мира.
— Да, он отличается от этого, — осторожно заметил я.
— Вы, игроки, странный народ! — вздохнула Вельди. — Чего только я от вас не наслушалась!
— И чего же, интересно?
— Например, вы почему-то считаете себя исключительными, — фыркнула она. — Остальные вам будто и в подметки не годятся! Это очень раздражает! Кстати, что такое непись?
— Непись? Неигровой персонаж…
— Понятно. Не игрок, значит! — сверкнула глазами Вельди. — Ну, я ей в следующий раз устрою!
Я расхохотался, спугнув любопытную ящерицу, вылезшую поглазеть на нас на теплые камни. И потребовал подробностей.
— …ну, я и говорю, нет такого и невозможно это. А она небрежно так: «Ты безмозглая непись!» Представляешь, какие манеры?! Ну что такое «непись» я тогда не знала, но про безмозглую прекрасно поняла. Однако мне, в отличие от некоторых, преподавали этикет! — Вельди гордо выпрямила спину. — Поэтому просто указала ей на дверь! Ничего, в следующий раз придет, получит вместо зелья лечения отвар из бородатых жаб!
Светловолосая девушка хихикнула, видимо, представив, как должен подействовать отвар из жаб на неизвестную мне грубиянку. Я читал о том, что НПС при сильном падении репутации могут мстить, пакостить обидчику, преследовать его, но не представлял, как это может выглядеть в натуре. Вот, значит, как…
Здесь вообще были крайне интересные НПС. Например, у каждого непися была глобальная цель в жизни, для выполнения которой он прикладывал усилия. Родившийся в деревне НПС, у которого была цель стать генералом, мог прийти в город, зарекрутиться в армию и начать подниматься по служебной лестнице. Или отправиться путешествовать. Или начать строить дом. Масса вариантов, в общем. Также НПС наравне с игроками осваивали ремесла, торговали, охотились, бороздили моря… Вкупе с механизмом «псевдоличностей», которая наделяла каждого непися уникальным характером, чертами и трейтами, получалась гремучая смесь, которую разработчики называли «полной эмуляций жизни». Которую сейчас я и испытывал на собственной шкуре.
— Вот мне кажется, господин ХотКот, вы немного другой, — сказала вдруг Вельди, прижимаясь ко мне теплым плечом. — Вежливый и добрый.
— Наверное, это потому что я нуб, — отшутился я.
— Не говорите так! Я чувствую, что у вас добрая душа.
Она повернула ко мне лицо, очень красивое в лучах заката, посмотрела в глаза и улыбнулась. Момент был крайне романтический, но когда я попытался обнять ее за талию, Вельди решительно убрала мою руку. Ручки у нее были маленькие, но сильные.
— Господин ХотКот, должна сказать вам, что я девушка строгих правил! А не какая-то из торгового квартала… И никаких фривольностей не потерплю! Тем более на первом свидании! — сделала она мне выговор, а репутация с ней упала на пять пунктов. — Хотя вы мне и очень симпатичны!
Понял, не дурак. Больше не пристаю. Я убрал лапы и немного сконфузился.
— Пойдемте вниз. — Вельди накинула плащ и зябко передернула плечами. — Здесь становится холодно… а кто-то обещал угостить меня горячим вином!
Она взяла меня за руку и улыбнулась еще раз, словно извиняясь за свою холодную отповедь.
Заведение, куда она меня привела, было куда роскошней скромной таверны Карна. Два этажа, отделанный палисандром фасад с просторными верандами, большие витражные окна. Столы с накрахмаленными скатертями, сверкающая посуда, подсвечники и столовые приборы — все производило впечатление хорошего ресторана. Я даже забеспокоился, хватит ли мне денег — в кошельке позвякивало всего двенадцать золотых, да и то не моих, а вырученных за общий лут с Валькирией и Пламенем.
Внутри было немноголюдно, и опять я не смог отличить игроков от НПС. Хотя вон тот, с двумя секирами, наверняка не непись, и та девушка в мантии с ним — тоже… Или нет? Впрочем, какая разница?
Расторопный официант принес нам заказ через минуту. Кувшин подогретого красного вина с пряностями, два серебряных бокала на тонких ножках, тарелку с фруктами и сладким десертом, с виду напоминавшим тирамису. Пять с половиной золотых, отщелкал дотошный калькулятор в моей голове. Нехилые расценки!
За горячим вином у нас с девушкой опять разгорелся спор. Выпив немного, она слегка покраснела, зеленые глаза заблестели. Вино, кстати, на вкус напоминало что-то среднее между глинтвейном и медовухой. Давало неплохой бафф:
Вы выпили горячее красное вино по рецепту «Тлеющий Костер». Мастер-Хайнц. Восстановление здоровья, энергии и маны увеличено на 10 %! Ваш интеллект и харизма прибавляются на 3 ед. Время действия – 5 минут.
Внимание: координация движений и ясность взора нарушаются с каждой новой дозой спиртного!
Внимание: максимальная степень опьянения может привести к значительному падению репутации!

— Мой дядя говорит, — сказала Вельди, — будто вы, игроки, уверены, что вы создатели всего сущего здесь, всех миров и всех нас. Это правда?
— Сложно сказать точно, — уклончиво ответил я. — Но многие из нас уверены, что так и есть.
Вельди возвела очи горе и недоверчиво покрутила головой.
— Но ни один из игроков никогда не смог продемонстрировать возможность такого созидания! — обвинила она. — Все оставалось только на словах! Вот ты, игрок ХотКот. Ты можешь создать что-нибудь здесь? Хотя бы маленького кузнечика? Ну, давай!
— Нет, но…
— Вот и все! — хлопнула девушка в ладоши.
— Ну а как насчет бессмертия? Как насчет того, что мы свободно входим и выходим в этот мир? — горячее вино тоже ударило мне в голову.
— Игроки — не единственные существа, способные перемещаться между мирами, — парировала Вельди. — Мы тоже можем, хоть и иными способами. Даже твари из Бездны могут!
Она испуганно огляделась и сотворила священный знак.
— Что до бессмертия, так что в нем удивительного, — продолжила она после паузы. — Мы тоже возрождаемся после смерти, только немного дольше, чем вы…
Это была правда. НПС обладали определенным бессмертием в пределах Королевств. Если их случайно или намеренно убивали, с кулдауном 24 часа они возвращались на респ. Причем своих обидчиков не забывали никогда. Исключением были лишь высокоранговые фракционные НПС — типа нобилей, лордов и верховных лордов, но таких еще нужно было постараться убить. Окончательно погибнуть НПС могли только во время фракционных войн, и то лишь когда «домашний» респ был бы уничтожен вместе с поселением.
— Насколько я знаю, не все возрождаются, — осторожно сказал я.
— Не все. Но это — плата за могущество и власть. Налей еще, ХотКот.
Вино из серебряного кувшина тонкой струйкой полилось в кубки, Вельди стукнула краем своего бокала по моему, победно улыбнулась:
— Вот и выходит, что никакие вы не особенные, а обычные пришельцы из другого мира, очень странного, правда. Но мало ли странных миров?
— Выходит, так, — согласился я.
— Все мы, люди, эльфы, демоны и даже боги — все рождены из Вечного Пламени, — сказала Вельди. — Все существа во всех мирах. Пойдемте, господин ХотКот. Девушке пора домой.
Я проводил Вельди до дома — жила она на втором этаже своей лавочки — и получил в награду легкий, почти невесомый поцелуй в щеку и запах лаванды, исходящий от ее волос, как напоминание о сегодняшнем вечере.
* * *
Локация: Мир ДОРСА, континент ДОРСА, город Златые Фейры.

Пришла пятница, и пришло время большой игры. Я намеревался наконец попробовать на прочность рынок Дорсы. Жетон портала, так любезно предоставленный мне Алексом, перенес меня в основной торговый хаб Дорсы — Златые Фейры, место моего появления в «СФЕРЕ», первой встречи с АлексОрдером и Супердеткой.
Полторы тысячи алтынов превратились в тринадцать тысяч золотых на моем счету.
Начинаем операцию «Стрелы».
Первым делом я обошел все НПС-лавочки Златых Фейр и скупил все имевшиеся в наличии у НПС-торговцев стрелы. Их оказалось на удивление немного — всего около пяти тысяч пучков. Чуть менее пятидесяти золотых — сущие копейки.
Вторым делом я разослал письма одиннадцати мастерам, клейма которых стояли на почти половине всех стрел, продаваемых на аукционе Фейр.
«Уважаемый мастер! Группе лиц, чьи интересы я представляю, к воскресенью необходимо 10 000 пучков (100 000 шт.) ясеневых стрел со стальным наконечником. Мы готовы их приобрести у вас по цене на 10 % ниже аукционной, т. е. по 90 медных монет. Если вы согласны с предложением, контракт на ваше имя в приложении».

Двое отправили мне подписанный контракт почти сразу. Четверо написали в личку и, удостоверившись в реальности сделки, тоже приняли его. Трое сдались после упорного торга. Двое не отвечали, ну и черт с ними, девять из одиннадцати согласны — я даже на это не рассчитывал. Обошлось мне это все примерно в восемьсот золотых.
Третьим делом, получив подписанные контракты, я скупил на аукционе все маховые перья сов, ястребов и уток — ингредиент, используемый при производстве для оперения стрел. Позиция была емкая, но дешевая — полностью скупить все лоты встало почти в полторы тысячи. Немного я выставил обратно десятком лотов по старой цене, чтобы не привлекать внимания. И создал из оставшейся части крупный лот, увеличив цену на него в десять раз.
Подготовка была завершена, можно было приступать к операции.
Около полуночи в пятницу на аукционе Фейр я скупил все стрелы. Это стоило мне десять с хвостиком тысяч, но теперь меня можно было называть Королем Стрел — у меня на аукционном складе их было больше десяти миллионов. Затем я в течение часа выставил множество лотов с количеством от пучка (десять штук) до десяти тысяч штук. Цена на крупные позиции была дешевле, на мелкие — дороже, но в целом я поднял розничную стоимость примерно в четыре раза.
Все! Аукционная позиция выкуплена и полностью контролировалась мной. Теперь оставалось удержать ее выходные.
Рынок первое время и словно не заметил смены ценника. Стрелы продолжали покупаться примерно по двести пучков в час по назначенной мною цене. Первый чужой лот появился спустя час, когда я вовсю зевал от скуки, а к шести часам утра субботы местные барыги уже прочухали ситуацию.
Тут и началось у нас нечто, более всего напоминающее мне ПвП, по крайней мере, адреналин был почти такой же. Я был на своем поле, пусть и меньше недели в игре, но схемы торговли и типы конкурентов везде одинаковые.
Первые — крупные крафтеры, производящие и торгующие своим товаром сами. Этих (я надеялся на это) я выключил из игры на пару дней, выкупив их запасы на ауке и связав своим контрактом известных мастеров до воскресенья. Также я вывел с рынка один из ингредиентов производства — перья, так что сделать новую большую партию другим мастерам было бы сложно. Ну, или они должны купить у меня оперения по цене, увеличенной в десять раз, что тоже неплохо.
Вторые — мелкие торговцы или просто игроки, офигевшие от цены и решившие немного заработать на этом фоне. Проблем они не представляли. Их лоты я брал в «вилку», опускал цену и, в конце концов, выкупал, как только цена становилась приемлемой для меня. Если они не торговались, мои лоты просто дешевели на один медяк и продавались быстрее.
Третьи — крупные рыбины, спекулянты вроде меня. Я не верил, что их нет здесь, чутье подсказывало мне, что на таком жирном куске не может не быть людей, желающих навариться. И именно они представляли угрозу моему плану.
Суббота пролетала почти незаметно. Еле успел помыться и перекусить. Дури было еще много, натиск свой днем ослаблять было нельзя. Ближе к вечеру на рынке наконец-то появились конкуренты. Начали появляться новые, чужие лоты, большие объемы. На смену партиям в 10–5000 штук пришли лоты от 20 000 и одна позиция почти на миллион. Меня заметили, рынок стрел оживает. Меняю тактику, стараясь унять азарт. Роняю цену резко, быстрыми скачками — на 5 меди, 50 меди, 1 серебро… цена ползет к 1.4 серебряных за пучок. И тут мне написали в личку.
Зампотыл: Привет, ХотКот.
ХотКот: Привет, Зампотыл.
Зампотыл: ХотКот, ты чей?
ХотКот: Я свой. А ты с какой целью интересуешься?
Зампотыл: Ты не один торгуешь здесь. Будь добр, уважай людей и давай не мешать друг другу зарабатывать.
ХотКот: Не понял, о чем ты.
Зампотыл: Все ты понял. Удачи, ХотКот.

Нет, ребята, пустой болтовней вам мне не напугать. После упорной трехчасовой борьбы я выкупил все эти позиции в районе в 1.2 серебра и опять взвинтил цену до 3 монет.
Я получил еще десяток писем и множество личных сообщений.
«Кот, будь человеком, продай тысячу перьев по нормальной цене!» — писал один из нанятых мной по контракту крафтеров. Видимо, для производства заказанной партии не хватало ингредиентов.
«Хватит сбивать цену на мой лот!»
«Ну ты и жук, продай мне тысячу стрел по 1 серебра!!»
И так далее. В конце концов, бесконечно трезвонящий приват мне надоел, и его пришлось отключить.
…к вечеру воскресенья, совершенно выбившись из сил, я наконец вылез из капсулы. Из зеркала в ванной на меня глядел бледный, осунувшийся объект, с красными воспаленными глазами, окруженными темными кругами. За два дня я спал часа три, урывками. Можно было подводить итоги.
Я продал почти семь с половиной миллионов стрел, выручив на этом с учетом всех налогов шестнадцать тысяч золотых. Еще более шести миллионов стрел все еще висело на ауке. Перед уходом я вернул цену к прежней рыночной в 1 серебра, чтобы быстрее вытащить из них свои шесть тысяч золота. Еще примерно полторы штуки висело в перьях, распроданных только на четверть.
Таким образом, за двое суток аукционного задротства я получил двадцать три тысячи золотых при вложенных тринадцати. Пусть часть еще в товаре, они уйдут. Десять тысяч золотом сверху — это штука алтынов. Нормально. И скилл торговли от множества операций поднялся почти на сорок пунктов.
Я рухнул в кровать и заснул мертвым сном. Перед глазами мелькали аукционные строчки, щелкал калькулятор, крутилось окно браузера с открытым графиком продаж. И мигал значок неоткрытого письма.
Зампотыл – ХотКоту:
Ты не послушал меня, жаль. Будь здоров, Кот.

* * *
С утра я кинул игровую валюту на вывод из игры, оставив себе сотню золотых на мелкие расходы. Пока хватит, а через пару-тройку дней аукционные представители распродадут оставшийся товар, и я стану обладателем еще примерно десяти тысяч. Их я использую для следующей игры на аукционе.
Выйдя на площадь, я направился к порталу. Как обычно, на площади Фейр кипела жизнь. Город был совсем другим, он отличался от Эйра. Античная архитектура, колоннады, портики…
Я прыгнул домой через портал, израсходовав последний заряд жетона. Сошел с постамента телепорта и шагнул в сторону Эйра, ворота которого виднелись невдалеке.
— Не так быстро, Кот!
Четверо, вышедшие за мной из радужного мерцания портала, были ПК — об этом говорил ярко-красный цвет их ников. Двое бесклановых, двое из какого-то Братства Кнута. Недорогая кожаная броня, в руках блестят клинки. Поняв все, я бросился к воротам Эйра, где скучали стражи.
Смех за спиной. Резкий свист рассекаемого воздуха. Меня накрывает сверху ловчая сеть, мелкоячеистая, утяжеленная множеством грузиков и крючков.
Против вас использована «Ловчая Сеть»! Вы опутаны! Скорость вашего движения снижена на 60 %!

Сорвать ее невозможно, пока я пытался это сделать, меня настигли и сбили с ног.
Игрок Раздор наносит вам 5 урона! Ваша жизнь 75/80.

— ХотКот, сейчас мы из тебя хот-дог сделаем! — усмехнулся мне в лицо один из ПК.
Сверкнули мечи. Пк-шеры несколькими ударами, пока к ним бежала стража, расправились со мной.
Игрок Раздор наносит вам 40 ед. урона! Ваша жизнь 35/80.
Игрок Виктор Вандум наносит вам 17 ед. урона! Ваша жизнь 18/80.
Игрок Напролом наносит вам 56 ед. урона! Ваша жизнь 0/80. Вы умираете! Осталось 60 секунд до окончательной смерти! 59… 58… 57…

— Лена, вписывайся! Стража уже близко!
— А тебе, урод, привет от Зампотыла! — прошипел один из них, Раздор, хватая меня за волосы и поднимая над землей.
Игрок Элен Прекрасная добивает вас! Вы мертвы.
Вы потеряли 103 ед. опыта. Текущий 925/2700.
Вы потеряли «Кожаный наруч». Вы потеряли «Прочные кожаные ботфорты». Вы потеряли 55 золотых монет. На вас наложен посмертный штраф – минус 10 % ко всем характеристикам. Длительность – 10 минут. Желаете возродиться?

Вот ведь суки! Две шмотки и полсотни монет подарил этим скотам. Еще и без штанов!
Я готов был возродиться на круге респа, который находился на одной из площадей Эйра, но что-то подсказывало мне подождать. И верно — четверка моих убийц несколько секунд спустя появилась на респауне около меня, отправленные сюда добежавшими до них стражами Эйра.
Мгновение — они синхронно сошли с круга, подошли к стоящему около него еще одному игроку — обычному, в простой кожаной броне, с большой торбой за плечами — и еще через секунду вновь были в полной готовности, обнажили оружие, окружили респ.
Продуманные! Кроме непосредственно ПК, которые убивают и умирают от НПС-стражи, в их шайку входит еще пара игроков — лутальщик, который забирает с тел жертв и их тел выпавшие вещи, и второй — в рюкзаке у него несколько комплектов брони и оружия, которые передаются ПК-бойцам, чтобы они всегда были во всеоружии.
— Спасибо за лут! — рассмеялся один из них.
— Теперь посидишь здесь! — добавил другой, тот самый Раздор. — Стражники рескилить нас будут еще нескоро, пару-тройку раз прирезать тебя успеем.
— Или вали отсюда камнем! — посоветовала Элен, единственная девушка в их компании.
Уйти камнем возврата в таверну Карна — вариант. Но почему они подсказывают мне его? В чем подвох?
ХотКот: Алекс, привет. Ты в игре?
АлексОрдер: Привет. Да.
ХотКот: Слушай, меня тут ПК на респе прижали, камнем уйти можно?
АлексОрдер: В принципе можно. А что за ПК? Клан, ники, линкани.
АлексОрдер: Знаю. Братство Кнута – серьезные ребята. Ты попал. Камнем не УХОДИ – один из них наверняка стоит у гадалки, вычисляет твою точку респауна.
ХотКот: И что делать, оффаться?
АлексОрдер: Ты где?
ХотКот: В Эйре. Респ в нижнем городе, площадь Роз.
АлексОрдер: Жди, сейчас будем.

Ждать пришлось более получаса. ПКшники всячески пытались вывести меня из душевного равновесия, издеваясь и насмехаясь надо мной. Я знал такую категорию людей в онлайн-играх — чужая боль для них самое ценное, что есть, и именно за ней они охотятся. Начать с ними пререкаться — это значит их покормить. Поэтому я молчал.
АлексОрдер появился внезапно. Он и еще один из Дозора, среднего роста крепыш в блестящей кольчужной броне, вылетели из-за угла и сразу же набросились на ПК. Те были «красными» и убить их в черте города мог любой, было бы желание и силы для этого.
Вдвоем на четверых? Однако последующие события показали, что этого вполне достаточно.
— Алекс, заткни хилера! — крикнул крепыш с ником Димоникус, вооруженный мечом и круглым выпуклым щитом, бесстрашно кидаясь на четверых ПК-шеров.
Большая, пылающая синим огнем руна приковала Элен Прекрасную к мостовой секунду спустя, а вторая, зеленая, источая мерзкий дым, врезалась ей в лицо.
Противно зашипело, Элен истошно заорала от боли, крутясь на месте и пытаясь освободиться от сковавшего ее рунного заклинания.
Раздор, Напролом и Виктор приняли Димоникуса в клинки, но, как показала дальнейшая минута, соперниками они ему не были. Впервые я видел в деле кланового «профи», и это было впечатляющее зрелище.
Димоникус ловко поднырнул под брошенной в него сетью, сокрушительным ударом щита отправил в нокаут Раздора и тут же прикончил его коротким выпадом меча. Двое других противников бросились на него, но схватка длилась меньше десяти секунд — сначала, получив пинок, отлетел в сторону Напролом, а затем «Дозор» в два-три молниеносных удара разделал Вандума. АлексОрдер тем временем добил Раздора, кинул еще одну, на этот раз огненную руну в Элен и помог Димоникусу прикончить последнего ПК-шника.
Все это длилось меньше минуты — четверо ПК отправились на респ. Круто, я так же хочу!
— Дозоры, вы чего, озверели? — крикнул один из них, появившись на респе несколько секунд спустя. — Какого хрена?
— Заткнитесь, твари, — веско посоветовал им Димоникус. — Быстро лут с этого паренька на базу. Или буду валить вас тут, пока камнем не уйдете!
Братство Кнута дружно показало средний палец. Затем, приняв какое-то решение, они почти синхронно растворились — ушли камнем возвращения на точку привязки.
— Обшарь их тела, — обратился ко мне Алекс. — Может, наберешь за свой слив. Хотя — вряд ли…
Да уж, это точно. Наруч и сапоги — черт с ними, стоят копейки, но вот 55 золота такому скряге, как я, реально жалко. Подкормил ПК, блин.
— Да, и в Фейрах появляться больше не советую, — продолжил АлексОрдер. — Здесь мы тебя прикроем, но там — нет.
— Не наша территория, — добавил внимательно осматривающий меня Димоникус. — Кому ты насолил, бро? Братство Кнута работает только по заказу.
Я открыл было рот для ответа, но меня прервал резкий, немного скрипучий голос:
— Да так, совсем никому. На двое суток выбил у редов несколько позиций на аукционе в Фейрах, они и обиделись.
Обладатель скрипучего голоса обходил меня по кругу, разглядывая. Это был третий «Дозор», хоббит, ростом мне по пояс и худощавый, одетый в запыленный зеленый костюм и залихватски заломленный на затылке красный берет, украшенный пучком фазаньих перьев. Как он появился здесь, я не заметил.
— Сколько ты заработал, тысяч пятнадцать? — обратился он ко мне. — Меньше недели в игре…
— Авель? — удивился АлексОрдер. — Что ты здесь…
— Да так, мимо проходил. Алекс, пригласи своего друга к нам в замок. У меня есть к нему разговор.

Глава 6
Либерти

И когда мы прорвались сквозь облачный покров, я, прижавшись к жестким перьям руха, увидел вдали это чудо.
Замок Дозоров, Кондор. У него было еще одно имя — Облачный Замок, и теперь я понял почему. Стройные шпили башен и высокие бастионы стен поднимались над облаками, на неприступной вершине одной из высочайших гор Севера. Гордо парили на недосягаемой высоте. Ослепительно сияла на солнце цитадель, возвышаясь над бесконечной облачной равниной, изредка перемежаемой черно-белыми островами снежных вершин.
Этот замок невозможно взять, понял я. Снизу, по обрывистым, отвесным склонам горы нельзя подобраться, атаковать можно только сверху, на летающих маунтах. Но много ли «птичек» у возможных врагов? И наверняка у защитников есть способы противодействия, не говоря уже о собственных ВВС.
Рух приземлился на открытой круглой вершине одной из башен, меня начали отстегивать от гигантской птицы.
— Эй, Кот! — услышал я громкий смех Димоникуса. — Как ты там, не обделался?
— Олег, Авель ждет тебя в своем кабинете, — сказал АлексОрдер, помогая мне освободиться от многочисленных ремней. — Это будет серьезный разговор, не подведи меня.
— А кто он такой вообще, этот Авель?
— Высший круг клана, Хранители. Один из пяти советников Комтура. Вель отвечает за рекрутинг и внутреннюю безопасность.
— Меня будут вербовать?
— Возможно. Я сделал тебе рекламу, так что не продешеви.
* * *
— Итак, ХотКот, неделя в игре, совсем немного ОМ… Но уже настолько дерзкий, что попал в клановый Кос Редов! Как дальше жить будешь?
— Как и раньше, — посмотрел я ему в глаза. — Потихоньку.
Авель усмехнулся, поудобнее устраиваясь в своем кресле. Невысокий хоббит на огромном троне выглядел несколько комично, но глаза портили все. Не знаю, как ему это удалось при создании персонажа, но взгляд Авеля, цепкий, пронзительный, оценивающий, мгновенно выдавал в нем матерого волка. Кабинетик в замке Дозоров у него был нехилый — камин, массивный деревянный стол с малахитовой столешницей, дорогие гобелены и картины на стенах… Скрещенные шпаги, мушкеты, головы птеранодонов и еще каких-то жутких ящеров внушали.
— На тебя напустили Братство Кнута, теперь они с тебя живого не слезут. Выяснят твою точку привязку и будут рескиллить прямо возле нее. Плюс клановый КОС редов, а это тоже серьезно. Они контролируют области на юге и в центре Дорсы, в Фейрах тебе лучше не появляться.
Я счел за лучшее промолчать, послушать, что кадровик Дозоров дальше скажет.
— Неаккуратно ты сработал, большую мозоль им оттоптал.
— По нашим данным, ты вырвал у них несколько позиций на аукционе и два дня держал ее.
— Преувеличивают, — зевнул я. — Всего-то один лот — стрелы. Да и не два дня, а меньше полутора.
Авель кивнул.
— АлексОрдер рассказал мне, чем ты занимался в «КОСМОСЕ». Я так понимаю, ты профессиональный торговец?
— Есть немного. Будете вербовать меня в Дозор? — спросил я. К чему шел разговор, было и так понятно.
— А куда теперь тебе деваться? А нам бы пригодился, — кивнул безопасник Дозора. — С редами утрясем. Что сам думаешь?
— А какой мой интерес? — как можно более равнодушно спросил я.
— Разве ты еще не понял, что «СФЕРА» — мир кланов? Одиночки здесь не выживают. В Фейрах ты теперь будешь объектом охоты для редов и их наемников. Как собираешься торговать дальше?
— Авель, поймите, это несерьезно. Реды, да хоть кто, если прижмут сильно — пересоздам аккаунт, скиллов, как вы сами говорите, немного. Я пришел сюда заработать, и так просто не отступлю.
— Понятно, — кивнул Авель. — Пересоздавать акк не надо. «Ген Древних» — редкая штука, второй раз не выпадет.
Так вот в чем еще дело. Алекс сказал им про мой перк, и они заинтересованы еще и в нем. Отлично, будем дальше набивать цену.
— Так какие условия вы хотите мне предложить? — спросил я. — Скажу сразу, «просто так» вступать к вам я смысла не вижу.
— Кот, вообще-то многие игроки мечтают к нам попасть «просто так»! Сами готовы приплатить за это! Знаешь, какая прорва заявок у нас? Дозоры — топовый клан!
Я зевнул. Ну да, в рейтинге кланов Дорсы Дозор на седьмом месте по боевой статистике. По территориальному влиянию и количеству мемберов — тоже в первой десятке. Альянс СЕВЕР, больших и малых северных кланов, где Дозор играл первую скрипку, крепко держал весь северо-запад Дорсы. Клан сильный, крепкий, серьезный.
Тем не менее в общем рейтинге кланов «СФЕРЫ» он не входил даже в первую сотню — там были звери и покрупней, вроде пиндосского Swarm или нашего, русскоязычного ХИРДА.
— Авель, я пойду, наверное, — сказал я, поднимаясь. — Красивый у вас замок, но пора и честь знать.
— Ладно, Кот! — Авель примиряюще поднял руки. — Вижу, ты тертый калач.
Он достал из стола хрупкие, почти невесомые бокалы и пузатую запыленную бутылку. Плеснул янтарную жидкость до половины, один бокал протянул мне.
Вы выпили выдержанный коньяк «Боливар». Мастер – Ричард Хеннеси. Восстановление здоровья, энергии, маны увеличено на 15 %! Ваш интеллект и харизма прибавляются на 5 ед. Ваши навыки, которые используют харизму, теперь работают эффективнее! Время действия – 5 минут.

— Оплата серебряного аккаунта. Базовая экипировка и расходники. Доступ к кланхрану. Место в клановых рейдах, — тихо перечислил Авель. — И это все предоставляется полноправному мемберу Дозора. В твоем случае, если ты будешь заниматься клановой торговлей, еще и три процента прибыли от сделок на аукционе.
— Это уже интересно. Но три процента — это ни о чем.
— Кот, ты уже наглеешь. Ты хоть представляешь, о каких суммах идет речь? От таких предложений не отказываются.
Немного поторговавшись, мы сошлись на пяти процентах. Правда, оказалось, что Авель сделал мне это предложение, так сказать, «авансом»:
— Сейчас ты еще слишком мал. Минимальное количество ОМ наших рекрутов — десять тысяч. Нубы нам не нужны… Для тебя мы сделаем исключение и примем раньше, но ты должен пройти базовое обучение в одной из наших академок. Сейчас как раз открываем новую школу для перспективных новичков… Сроку тебе — месяц.
— У меня есть одно условие, — сказал я. — Со мной в академку пойдут еще двое моих друзей, и вы рассмотрите их кандидатуры в основной состав Дозора.
Авель застонал, обхватывая голову руками.
— Ладно, идет, — сказал он через несколько секунд. Покопался в ящике стола, выложил и небрежно подвинул ко мне по столешнице странный предмет. Нечто вроде округлого куска хрусталя, в глубине которого то угасала, то разгоралась игольчатая серебристая искра.
— Что это?
— «Серебряная Искра». Проплати акк, по моим данным, у тебя уже почти кап ОМ.
«Искра»! Аналог подписки аккаунта «СФЕРЫ»! Так же, как «бронзовая», «серебряная» или «золотая» подписка, добавляла месяц оплаты аккаунта соответствующего ранга. Продавалась администрацией за реальные деньги, только цена примерно в полтора раза выше цены оплаты аккаунта. Зато Искру можно передавать, продавать внутри игры, награждать ею — да мало ли применений!
Я прекрасно понимал, зачем Авель дает мне «Искру». Хочет привязать к клану, сделать так, чтобы я был обязан им с самого начала. С другой стороны, ситуация пока складывалась в мою пользу. Дают — бери, бьют — беги, как часто повторял мой незадачливый папаша, и на этот раз я решил последовать его житейской мудрости.
Вы получили предмет «Серебряная Искра»! Желаете активировать? Да/нет.
Статус вашего аккаунта изменен на «Серебряный»!
Так как вы первый раз активировали «Серебряный» аккаунт, вы получаете стартовый подарок от администрации игры!
Вы получаете «Большой Набор Странника»! В его состав входят:
Полотняная палатка (2-местная);
Малая Сумка Странника (10 ячеек), до 12 кг;
Жетон переобучения – 1 шт.;
Жетон призыва маунта – обыкновенный скакун.;
Свиток обучения навыку «Верховая Езда»;
Свиток обучения навыку «Отдых»;
Малое Зелье Лечение – 5шт.
Администрация СФЕРЫ МИРОВ благодарит вас! Приятной игры!

Меня слегка засыпало плюшками. Правда, забрать их можно было только с аукционных складов. Палатка — польза пока не известна, сумку мне уже подарил Алекс, навык «Отдых» тоже уже был (он качался автоматически, если игрок покидал игру в подходящих условиях — комната гостиницы, кровать, в общем, место для отдыха). Вот жетон переобучения — это да! Он позволял один раз полностью сбросить навыки и атрибуты. Крайне полезная штука.
«Верховая Езда» и маунт — это тоже настоящие подарки! Я уже знал, что лошадка будет у меня ослепительно-белой и назову я ее Снежинка.
Ну а как иначе-то? Принц ведь должен ездить на белом коне!
* * *
— Еще вот этот, Енот.
Игрок с забавным ником: Енот Балиан равнодушно посмотрел на меня.
Полуобнаженный, с тренировочным мечом. «Профи». Лицо усталого вояки. Бритый почти налысо, но густые пшеничные усы спускаются до линии подбородка.
— Упрямый нуб, — он слегка усмехнулся уголками губ. — Каждый день тебя вижу на арене.
— Хаук! — окликнул он моего знакомого. — Знаешь этого? Как он?
Затупленное острие деревяшки указало в мою сторону.
— Кот? Нуб, но упорный. Задатки есть, реакция нормальная, — ответил подошедший Хаук. — Тоже в Либерти?
Енот коротко кивнул.
Вам предлагают вступить в клан Liberty School! Да/нет?
Вы вступили в клан Liberty School! Ваш ранг в клане – рекрут.

— Общий сбор и первая тренировка завтра здесь. На малой арене. — Небрежно бросил Енот. — В два часа вечерней стражи по «СФЕРЕ», это шесть по Москве, десять по Нью-Токио. Опаздывать не советую.
* * *
Я пришел за полчаса, сделал правильно — почти все уже были в сборе. Около двух десятков моих новых соклановцев с тегами Либерти, среди них и Валькирия с мужем. Довольные, как слоны, Мария даже послала мне воздушный поцелуй.
Когда пришло время, Балиан расставил нас по росту на песке арены. Неторопливо прошелся вдоль строя. Выглядел он внушительно — брутальный, широкоплечий, в кожаных доспехах, с суровым лицом. От него веяло спокойной крутостью альфа-самца.
— Рекруты! Сейчас вы в Либерти — Свободной Школе клана Дозоры! Я ваш командир, мне будут помогать четверо наставников! Для начала хочу сказать несколько вещей! Первое — мне все равно, кто вы и что умеете! Плевать, кто что качает! Вы все для меня — нубы и говорящее мясо!
— Где-то это я уже слышал, — одними губами сказал мне красивый золотоволосый парень, стоявший справа от меня.
Ну да, я тоже слышал, Балиан косплеит «Тридцатый призыв», эпическую трехсерийную драму о событиях русско-турецкой войны. Явно пересмотрел, фанат сержанта Злобенко.
— Моя задача — научить вас драться так, как должен уметь! Драться! Любой Дозор! И мои наставники помогут в этом! Эй, ты!
Он ткнул в грудь моего ехидно улыбающегося соседа.
— Что-то смешное нашел? Как тебя там, Лионель? Всем расскажи, мы тоже посмеемся!
Лионель молчал, тогда Енот просто выдернул его из строя, толкнул в центр арены.
— Гермиона! Проверь!
Один из наставников, невысокая брюнетка в кожаной безрукавке, вышла вперед, кинула к ногам Лионеля деревянный меч и круглый щит. Сама она была вооружена только двуручным клинком — тоже тренировочным. Золотоволосый поднял оружие. Двигался и держал его он умело — был явно не новичком.
Напал на Гермиону без предупреждения, быстро бил острием, пытался сбить с ног ударом щита. Бесполезно. Женщина-наставник ускользнула, издевательски медленно вытянула Лионеля поперек хребта своим мечом, добавила пинком под зад, да так, что рекрут пропахал носом песок арены.
Вскочил он красный, всклокоченный. Видно, большого мнения о своих способностях и не привык, что бы его так валяли, «опуская» на глазах у остальных рекрутов. Вскочил красиво, умело. Вновь сошлись, на этот раз атаковала Гермиона. Движений ее длинного меча я различить не мог, хотя честно старался. Лионель охнул, щит его полетел в одну сторону, меч — в другую. Сам рекрут, получив в зубы гардой от вошедшей в клинч наставницы, вновь лежал на песке.
— Нубло обыкновенное, — констатировала Гермиона, подходя к Еноту.
— Если кому-то еще смешно, не интересно или хочется высказаться, — прорычал Балиан, — то велкам на арену, докажите, что вас можно уважать! Есть желающие? Нет? Прекрасно!
— Теперь я представлю вам наставников. Я и Хаук будет учить вас фехтованию!
Я с удивлением заметил среди наставников своего первого тренера.
— Гермиона — мой заместитель и помощник! Она научит вас рукопашному бою, борьбе и метанию копий!
— Лориндейл!
Высокий эльф с длинными серебряными волосами коротко поклонился.
— Лориндейл научит вас стрелять из лука. Аргентум — конному бою и владению копьем! Сбор на тренировки каждый день в это время здесь! Отмечаетесь у Гермионы! Второй пропуск трены, есть причины, нет причины, — кик из клана!
— Через месяц сдаете экзамен! Кто пройдет — попадет! В самый! Лучший! Клан!
— А теперь берите эти палки и подходите ко мне по одному, хочу посмотреть, из какого дерьма вы сделаны!
* * *
Так и началось. Гоняли нас немилосердно, по четыре часа в день. Спуска никому не давали. Из двадцати восьми рекрутов через неделю осталось двадцать — четырех выгнали за пропуски тренировок, двое оказались слишком «характерными», один тихо пропал, а еще один был кикнут с позором и занесением в клановый КОС за сквернословие в адрес тренеров.
Хаук, новоявленный тренер Либерти, по секрету шепнул мне, что и десяток пришедших к финишу будет хорошим результатом. Система отбора и тренировок была очень жесткой, выдержать ее могли только настоящие фанаты «СФЕРЫ». Задроты виртуала.
Такие, как я. Концепция Либерти Скул, Свободной Школы, была очень простой. В нее попали все подающие надежды новички, на которых положил глаз клан Дозоров. Не только «боевики», но и те, кто качал магические навыки, или продвинутые крафтеры, или торговцы, как я. Условие было одним — в Дозоре не должно быть плохих бойцов. Самый захудалый писарь или кузнец клана, кроме своих основных навыков, должен уметь сражаться на уровне кланового «профи». Впрочем, что я говорю — захудалым в принципе невозможно было попасть в состав, они просто не проходили отбор.
У меня довольно быстро выработался определенный режим. С утра я вставал, завтракал, ложился в капсулу. Проверял на аукционе Эйра свои лоты, вносил необходимые изменения. Неторопливая скупка, продажа десятка позиций через аукционных представителей приносила мне немного — пять — десять золотых в день, но на жизнь этого хватало.
Затем до вечера я по желанию делал социалку (простые городские квесты принеси-подай), качая репутацию с Эйром, или охотился с Валькирией и Пламенем, если они были онлайн. Обычно мы успевали сделать одно-два несложных задания возле города с ними. Ну а вечером шел на тренировку и до ночи потел, оттачивая боевые навыки со всем остальным Либерти.
Что только с нами не проделывали! От простейших упражнений в парах для тренировки блоков и ударов до отработки уклонения от метательного оружия. Например, одного полуголого рекрута атаковала толпа с дротиками, а он должен был уворачиваться, убегать, отбивать их. Делать все, чтобы в него не попали.
Нас разбивали на звенья, в которых новобранцы Либерти отрабатывали бой один против двоих, один против троих, двое против пяти и так далее. Учили сражаться верхом, сбивать врага с ног ударом маунта и добивать копьем. Проносясь мимо, на скорости срубить пешего противника мечом. Или, наоборот, ловко уходить от удара всадника и всаживать ему в спину дротик или метательный топор. Учили стрелять из лука и грамотно уходить с линии огня, когда ты сам на прицеле у стрелка. Самых продвинутых Енот к концу обучения обещал научить отбивать стрелы клинком меча — был и такой скилл.
Коллектив подобрался неплохой, хотя были и уникумы вроде задаваки Лионеля. Впрочем, все неадекваты долго не задерживались, отсеялись еще на первой неделе тренировок. К нам с Ваней и Марией прибились еще двое — Диарей, молодой питерский парень, и Хельга — немногословная светловолосая девушка. Она была уже продвинутым менестрелем, и «физика» давалась ей очень тяжело, она мучилась, но скрипя зубами, шла дальше — ей очень хотелось в клан. Другая часть Либерти вращалась вокруг «звездного» Лионеля и его друга Ланнистера. Амур, Нико, Антарес… Выделялся огромный синекожий орк Шага, силач и буян. Уровень подготовки был у всех разный, но тренеры быстро подстригли нас под одну гребенку.
Вначале я не чувствовал прогресса, но он был, конечно. Такая система клановой трены, отработанная множеством новичков, имеет огромное преимущество перед самостоятельным обучением — ты растешь в несколько раз быстрее.
Впервые я понял это, когда, придя немного раньше на арену, проводил свои «дежурные» сто дуэлей с местными обитателями. Кстати, после того, как надо мной загорелся тег Либерти, местные «профи» гораздо охотнее стали давать поединки. Так вот, в одном из них я совершенно неожиданно для себя победил Сант-Люцифера — ранее недосягаемого авторитета, профи Варягов.
— Зачем поддаешься, Люц? — укорил я его, помогая подняться с песка.
— Я не поддавался, — серьезно ответил профи. — Ты просто сам вырос, Кот.
Тем не менее у профи я с трудом брал один бой из пяти — семи, да и то не всегда. Новички же и бесклановые бойцы, приходившие сюда потренироваться, спустя вторую неделю занятий перестали представлять для меня опасность. Скилл боя поднялся, хорошо прибавилось навыков.
К концу второй недели я легко танцевал с мечом, отбиваясь от двоих и попутно уворачиваясь от топоров, которые кидал в меня третий. Балиан уже не мог с первого раза накрыть меня броском ловчей сети и, кажется, запомнил, как меня зовут. Хуже обстояло дело со стрельбой из лука и конными поединками — не хватало очков мастерства. В Либерти осталось семнадцать рекрутов, еще троих отчислили по разным причинам. Всем выжившим в ходе тренировок присвоили следующий ранг новайсов — новобранцев клана.
Остальные новички академки тоже прибавляли в мастерстве. Лучшими бойцами Либерти были Нико и Ланнистер, на коне никто не мог сравниться со Свенном, Валькирия стреляла увереннее всех. Я и Пламень были в серединке, дварфу приходилось тяжело, но он справлялся. Из-за своего невысокого роста он был неудобным противником (нас обучали использовать габариты персонажа как преимущество), к тому же крайне ловко насобачился бросать топоры.
Кроме «боевки» и практики физических схваток нам рассказывали, как бороться с петами и фамилиарами противника, как правильно вести себя под прицелом у всадника «птички», каким образом вывести из строя мага и многое, многое другое. Не учили магии, да и вообще не затрагивали «небоевые» навыки — их использование и прокачка была отдельным и весьма специфическим делом. Насколько я понял из разговоров, на юге существовали некие Башни Магии, где как раз с помощью НПС можно обзавестись и развить магические навыки.
Вообще в ходе тренировок, разговаривая с рекрутами и тренерами Либерти, почитывая вечером и утром форумы (нам, кстати, дали ограниченный доступ на клановый сайт Дозоров), мне стала немного понятна картина политики и общий расклад сил в этом мире.
Дорса, крупнейший материк, по форме напоминала старую Евразию — еще ту, старую, очертания которой не поменяли воды глобального потепления. Мы находились на северо-западе, в полукольце огромного горного хребта, на одной из вершин которого был построен Кондор, замок Дозоров. Наш будущий клан контролировал все «дикие» земли севера, запад континента держали Enemy и Побратимы. Еще два клана, входящих в северный альянс — HEROES и Варяги, — тоже имели свои замки, Герои на юго-западе, Варяги на северных островах. Это были боевые кланы, костяк альянса. Кроме них в СЕВЕР входили еще два десятка мирных кланов, расселившихся по «диким» землям под нашей защитой. Они крафтили, фармили мобов и данжи, ежемесячно отстегивая в казну альянса за право проживания.
Как стало понятно, почти всю северо-западную часть Дорсы, включая Эйр и другие НПС-королевства, крепко держит под своим влиянием наш альянс. Исключением был только юг — там, занимая все южные области континента, простиралась великая Дикая Степь. Прибежище множества больших и маленьких кланов, зона безудержного ПвП и источник постоянной опасности.
На востоке все было интереснее. В центре континента, на пересечении его торговых путей, на берегах Длинного Моря стояли Златые Фейры — торговая столица Дорсы. Та самая, куда мне теперь был путь заказан. Севернее ее земли принадлежали некоему Дому Тьмы — это тоже было НПС-королевство. Клановых замков и вообще кланов там обитало на порядок больше, чем на западе, больше было и неписевых владений и городов. Явным тяжеловесом казался знаменитый мультиигровый Red Alliance, те самые «реды», «красные», торговцам которых я отдавил ногу в Фейрах. По статистике из общего ряда кланов также выделялись ПРОЕКТ АД, ЕРЕСЬ и Золотая Орда.
Другие континенты я пока не смотрел. На одном из них, по слухам, обосновался сильный японский альянс, другой держали немцы и поляки.
Что давала кланам власть и контроль над «дикими» землями? Размышляя над этим, я пришел к выводу, что, в общем-то — все. Кланы держали под своей рукой месторождения ценных ресурсов, необходимых для крафта: руды, минералов, леса. Места обитания мобов, которых можно было гриндить. Контролировали фарм как стационарных данжеонов на своей территории, так и редкие, рандомно респящиеся подземелья.
На свои земли боевые кланы, имеющие замки и прокачанных бойцов, селили более слабые кланы: крафтеров и фармеров, «крабов». Взамен возможности использования территории для добычи ресурсов, охоты и фарма подземелий те платили хозяевам дань — золотом или частью ресурсов. Ну и получали защиту «боевиков» при налетах ПК и ПвП рейдах вражеских кланов.
Нет, конечно, можно было фармить в НПС-Королевствах, под защитой стражи. Но игра была устроена так, что самые ценные руды, самые опасные мобы и самые лучшие данжи находились именно в «диких» землях, которые захватывались кланами игроков. И только там можно было игрокам строить дома, мастерские, форпосты и замки.
Так что основная жизнь игроков в «СФЕРЕ» проходила в опасных «диких» землях, где тебя в любой момент мог безнаказанно убить и обобрать другой игрок. Одиночки не выживали, люди объединялись в кланы и альянсы, чтобы спокойно осваивать территорию и ее ресурсы.
Как я понял, Дозор не вел сейчас активных войн. По скупым рассказам АлексОрдера все их ПвП сейчас состояло из охоты за местными ПК и редких походов в степь. Иногда враждебные кланы — японцы с Фарсиды или степняки — устраивали налет на форпосты вассалов клана, тогда собирался полный боевой рейд, и бывали крупные замесы. Но это было редко, а новичков они набирали и готовили… Зачем?
Впрочем, я был рад складывающимся обстоятельствам. Попадание в основной состав клана и доступ к его торговым ресурсам — это то, что было мне нужно. Оплата аккаунта, доступ к топовым подземельям, процент от торговых сделок Дозоров — это полностью решало мои финансовые проблемы. Более того, в моей голове роились интересные мысли насчет заработка. Одна глобальная идея не давала мне покоя, но чтобы приступить к ее реализации, нужно было втереться в клан, познакомится с его руководством поближе и все тщательно просчитать.
Также мне не давал покоя найденный мною синий меч из «звездного» металла. Платить громадные деньги за его идентификацию я не хотел, да и не было у меня этих денег, по сути. Покумекав с Алексом, мы решили попробовать следующий вариант.
Дело в том, что по квестовым законам «СФЕРЫ» после каждого пятнадцатого задания, выполненного игроком, он получал так называемый историк. Так назывался редкий квест, обычно с неплохой наградой, сильно прибавляющий репутации с базовой фракцией. В моем случае — с народом Эйр. Такое задание мог выдать только специальный НПС, принадлежащий к властям фракции. Как правило, это делал непись, который был ближе к игроку в момент сдачи пятнадцатого квеста.
По счастливой случайности, одним из таких спец-НПС, дающих фракционные историки, был и мой маг. АлексОрдер был уверен, что, если получить задание от него, можно будет увязать награду с идентификацией меча. «Зацепка» с магом уже была, такая возможность существовала.
Чтобы получить историк от мага, мне требовалось лишь быть поближе к его башне в замке при сдаче последнего простого квеста, и это потребовало определенных усилий. Пришлось работать на стражу замковых ворот, выполнить для них несколько поручений. Последнее, пятнадцатое, привело меня в городской ров, где пришлось вволю понырять в холодной затхлой воде, выискивая на дне оброненную одним из стражников казенную гизарму. Ух, и зол же я был после этого «удовольствия».
Впрочем, я был вознагражден сторицей — в тот же вечер в таверне Кирана передала мне небольшой желтый конверт. Круглым детским почерком писала Вельди:
Уважаемый господин ХотКот! Прошу вас зайти в мою лавку как только сможете. Мой дядя кое-что для вас оставил.

Вельди Ниэлит.
П. С. Бедная девушка скучает без цветов.

* * *
Шикарный букет бело-розовых неведомых цветов перекочевал в стеклянную вазу, наполнив помещение магазинчика летним ароматом. Вельди глядела на меня, на ее губах играла лукавая улыбка.
— Совсем вы забыли бедную девушку, господин Кот, — пожаловалась она. — Больше недели не заходили ко мне.
— Прости, Вельди, — я постарался изобразить искреннее раскаяние на лице. — Просто вообще нет времени, пытаюсь вступить в клан. Тренируюсь днем и ночью.
— Ах, ладно вам извиняться. Бедная девушка все равно будет скучать, — Вельди притворно вздохнула. — Даже если она просто безмозглая «непись»…
— Прекрати уже, ты обещала!
— Ах, да. Это вам, господин Кот. Дядя велел передать.
На столешницу прилавка легла прямоугольная металлическая табличка, больше всего похожая на гардеробный номерок. На ней был выгравирован символ Эйра — колос в венке зерен. В две дырки по краям был пропущен черный кожаный шнурок — бирку, видимо, предполагалось вешать на шею.
Вы получаете предмет – стальной жетон Дан-на-Эйра. Дает право входить в замок эрра. Слот – шея, амулет.

— Это все? На словах ничего не передавал? — спросил я.
— Нет. Был он, правда, какой-то странный. То ли рассерженный, то ли немного не в себе. Так что осторожнее, господин Кот. Вы мне еще живым пригодитесь, — хихикнула девушка.

Глава 7
Курганы некромантов

С жетончиком на шее стража пропустила меня внутрь замка беспрепятственно. Я вошел в ворота, с интересом оглядываясь, и тут же посторонился, пропуская любопытную процессию НПС. Кавалькада — полтора десятка всадников-гвардейцев выезжала в город. Впереди на крупном чалом жеребце ехал сухопарый жилистый мужчина со светлыми вислыми усами, в богатом рыцарском нагруднике и золотистом плаще, искусно вышитом сплошным рисунком колосьев. На его высоком, с залысинами, морщинистом лбу блестел зубчатый обод золотой короны эрра, украшенной изумрудами.
Лаон «Стервятник» Элион, эрр Эйра — гласила надпись над его головой. Ого, мне встретился сам местный властитель! Что интересно, сопровождали его не только НПС-гвардейцы, среди отряда я заметил и двоих игроков, экипированных неотличимо от прочих телохранителей — кольчуги, форменные зеленые плащи и треугольные щиты, несущие герб Эйра. О таком я тоже слышал — заработав хорошую репутацию, можно было попасть в личную гвардию правителя НПС-королевств. Интересно, эти ребята сейчас квест делают или просто так с ним ездят? Или это ежедневка у них такая?
Размышляя, я шагал по направлению к обители мага — одной из башен замка. Хорошо иметь Большой Атлас АлексОрдера — на карте все отмечено, ничего искать не надо… Несколько переходов по стене, мимо зевающих стражей, и длинная винтовая лестница привели меня к большой красной двери, возле которой скучал мой давешний знакомый — телохранитель мага. Здоровенный детина с гривой взвихренных светлых волос несколько секунд пристально изучал меня, а потом кивнул как старому знакомому и посторонился — мол, заходи.
Маг за годы своей службы изменил и перестроил круглое помещение внутри башни, разделив его на несколько этажей, где жил и занимался своими колдовскими делами. Здесь было светло и царил образцовый порядок. Серые и красные бархатные портьеры почти полностью скрывали стены, стеллажи со множеством толстых книжных томов сияли отполированным деревом, у одного из расшторенных окон стоял небольшой телескоп на медной треноге, поблескивая голубоватыми линзами.
Сам волшебник сидел за большим деревянным столом и что-то быстро писал. Увидев меня, он поднял голову и коротко указал на одно из глубоких мягких кресел.
— ХотКот, а ты случайно не человек Кендамеса? — спросил он вместо приветствия. — Или ты из Храма Боя? Хотя ты не похож на дагониана…
— Понятия не имею, о ком вы говорите, — ответил я, располагаясь в уютном кресле у стола.
— Ладно, это я так, — маг внимательно изучал мою реакцию. — Странно…
Он забарабанил по столу холеными пальцами, на одном из них ярко золотился широкий перстень с бриллиантом.
— Что — странно?
— Странно то, что ты обратился ко мне, а не в Орден Клинка и Лилии, к примеру. Там паладины просто помешаны на легенде о Семи Братьях и их огненном оружии из «звездного» металла.
— Никогда не слышал о такой легенде и таком Ордене, — твердо сказал я, переваривая услышанное. Опять эти Семь, Семеро, теперь еще и «огненное» оружие. В ингейм данных ничего такого нет, а НПС свободно рассказывает мне об этом. Надо копать дальше…
— Я всегда думал, что это просто детские сказки, мистификация, — продолжал волшебник. — «Семь братьев одолеют ночь, огнем ее развеяв прочь!» Присказки черни и простонародья!
Он весело фыркнул.
— Но вот однажды молодой игрок приносит мне меч из «звездного» металла! Как две капли воды похожий на Дайя Лайт Семерых из старых сказок!
Я слушал, боясь перебить и тихо офигевая. Похоже, квест все же будет, меч крутой.
— Можешь мне его еще раз показать? — попросил маг.
Я исполнил его просьбу. Синий клинок с серебряным эфесом лег на столешницу, Сиэдж трепетно провел над его лезвием ладонью.
— Я помогу тебе определить его свойства, юный ХотКот, но цена будет велика. В этом мире ничего не бывает бесплатно, а такая услуга, о какой ты просил, — тем более. Для того, чтобы сделать Великий Свиток Распознавания, мне нужен один очень редкий… компонент. Если ты принесешь его — я смогу помочь тебе понять, что именно оказалось у тебя в руках.
НПС замолчал, вопросительно глядя на меня.
— Да, я готов! Все что угодно! Но где искать и что это за компонент?
— Где-то на северных островах, в Море Ветров — они еще называются Халцедоновыми, есть один древний курган. Вообще их там пять, но тебе нужен самый большой. Под курганом — подземелье, захоронения древних некромантов. Найди могилу черного мага Фокиала. В ней отыщи запертую шкатулку, она должна быть где-то там! Тогда я смогу помочь тебе. И еще: если принесешь мне Книгу Заклинаний Фокиала и его кольцо, я щедро вознагражу тебя!
Вам предлагают задание «Гробницы некромантов».
Внимание! Класс задания: особое, фракционное, редкое! Отказ повлечет за собой большое снижение репутации у фракции!
Принесите Сиэджу Ниэлиту, придворному магу и звездочету эрра Эйра, содержимое шкатулки некроманта Фокиала, его кольцо и его книгу заклинаний.
Награда: Великий Список Распознавания, опыт, вариативно.
Внимание: задание для группы из шести человек.

— Не вздумай открывать шкатулку! — наставлял меня маг. — И не заглядывай в книгу заклинаний, если получится ее отыскать! Это очень опасно!
Всего-то делов, разграбить курган некромантов на Халцедоновых Островах? Принести несколько предметов в обмен на Великий Свиток стоимостью пятьдесят кусков? Я облегченно вздохнул, принимая задание. Да легко.
* * *
— Гробницы Некромантов? Есть такой данж на северных островах, — подтвердил АлексОрдер. — Пять курганов, шесть боссов, да. Фокиал — шестой, самый злючий. Наши его не фармят — там особо ничего интересного нет.
— Книга заклинаний, кольцо, шкатулка?
— Дай бог памяти, я там был два раза всего. Сейчас спрошу в алли. Варяги те места держат.
После небольшой паузы АлексОрдер проинформировал меня:
— В общем, Кот, посоветовался я с местными, кто его фармит, этот данж. Книга там падает с очень маленьким шансом — короче говоря, теоретически. Вероятность меньше процента. Наши не выбивали. Находили страницы от нее иногда — там очень интересные заклы для черных магов попадаются. Кольцо тоже редкий лут, но все-же выпадает — странное колечко, кстати, на «видеть незримое».
— А шкатулка?
— А шкатулки никакой нет. В таблице лута на вики — тоже. Впрочем, она, скорее всего квестовая, только для тебя.
— Поможешь, Алекс? С этим квестом?
— Помогу, куда деваться. Хотя как вспомню этот инст — мерзкий, брр. И дебафф поганый твой Фокиал вешает — только в храме Мелиссы снять можно.
— Сколько надо народу собрать? И кого?
— Шесть плюс. Там можно напрямую к Фокиалу пройти, в остальные курганы лезть не надо. Обязательно нужен опытный вор, там полно ловушек. Лететь придется на трех «птичках»… острова далеко на севере. Отпрашивайся в своем Либерти на целый день и готовь припасы для похода.
— Припасы?
— Список я скину. И это, Кот… Не экономь — это серьезный данжен.
Енот Балиан разрешил пропустить одну тренировку, равнодушно кивнув в ответ на мою просьбу.
— Мне все равно, Кот. Иди, — сказал он, покручивая ус. — Второй пропуск — кик с клана, помнишь?
Нам оставалась всего лишь неделя тренировок, потом выпускной экзамен — и мы в составе Дозоров. Балиан выглядел равнодушным, но, с его точки зрения, любой пропуск клановых тренировок — залет. Зарубочку он себе точно сделал. Однако у меня не было выбора, на выполнение квеста давалось всего три дня.
Закупая припасы, затребованные Алексом, я тихо прифигел — они обошлись мне больше сотни золотых. Магические факелы, отмычки, святое масло, жидкое серебро, несколько видов эликсиров, свитки с заклинаниями «Очищения» и «Открытия Замков», бутылки с горючей смесью — это я еще мог понять. Но зачем нам целый набор шанцевого инструмента — лопата, лом, молот и кирка, на кой там нужно карманное зеркало?
Снежинка чуть присела и жалобно заржала, когда я вынес и загрузил на нее все затребованные Алексом припасы. Осталось найти спутников. Как я и думал, Валькирия и Пламень с радостью согласились мне помочь. Мы последнее время постоянно бегали вместе и здорово сдружились. Они также подыскали еще одного компаньона — Хельга, молчаливая девушка, одна из рекрутов Либерти, захотела сходить с нами. Как боец она, правда, была в хвосте нашего клана — тяжело ей давалась «физика», но прокачанный бард — прекрасный баффер, никогда не будет лишним в пати.
Оставалось найти вора. Знакомых авантюристов у меня не было, тем более прокачанных и опытных. Я попробовал найти через поиск групп в игре, но откликавшиеся игроки с нужными навыками, узнав, куда предстоит поход, плевались и обрывали связь.
— Да что там делать, там все вещи проклятые падают, — в сердцах чертыхнулся очередной. — А геморроя выше крыши… не, спасибо, я пас.
Оставался только один вариант — Гильдия Наемников. Платить за наем НПС-вора мне очень не хотелось, но выбора не было. Я отправился на рыночную площадь, в Гильдию.
— Вы желаете подобрать себе спутника, господин? — снова прозвучал дежурный вопрос у НПС-девушки на «ресепшн» Гильдии.
— Да, желаю, — улыбнулся я ей. — Мне нужен вор, навыки «Восприятия» и «Вскрытия Замков» не меньше трехсот, лучше — четыреста очков мастерства. «Обнаружение Ловушек» минимум пятьсот. Есть такие?
— Ого, — девушка сверилась со списком. — Секунду…
— Есть трое свободных сейчас. — Сообщила она через несколько секунд. — Космос, Сандра и Ричи Клевер. Посмотрите их данные?
Я вызвал интерфейс наемников. Космос был эльфом и стоил почти пятьсот золотых в день. Двенадцать тысяч ОМ. Раскачан он был под мультикласс — кроме воровских навыков был прокачанным лучником и всадником. Сандра вообще просила девятьсот — она была заточенным мастером-вором, ассасином, воровские навыки вкачаны почти в перфект. Бешеные деньги, черт побери! А вот третий… Я начал подробно изучать его досье.
Сто пятьдесят монет. Ричи Клевер, хоббит, кендер, халфлинг — назовите, как хотите. Всего четыре тысячи очков мастерства. Мои запросы на навыки подходили почти впритык, так же как и денежный ресурс. У кандидата был прокачан «Поиск сокровищ» и неплохо — боевые метательные скиллы, к которым у его расы был нехилый бонус.
— Ричи. Он на втором этаже, стол семнадцать, — подтвердила мой выбор вендор. — Проходите, заключайте с ним контракт. Десять процентов за услуги берет Гильдия, они спишутся с вашего счета самостоятельно.
Я нашел его быстро. Сидя на лавке, маленький халфлинг болтал мохнатыми ногами, не достающими до пола. Он увлеченно сам с собою играл в какую-то странную игру, раскладывая на столе бусинки, пуговицы, старые ключи, перья и монетки, так что даже не сразу заметил меня.
— Привет, Ричи!
— А? Привет, — яркие, любознательные голубые глаза с интересом уставились на меня с забавной веснушчатой рожицы. Самым примечательной деталью внешности хоббита были именно они. И медно-красная шевелюра. Он сгреб со стола свое барахло и принялся распихивать его по множеству карманов ярко-зеленой жилетки.
— Хочу тебя нанять! — обратился я к нему.
— Правда? Здорово! А то сижу здесь уже давно, а тут очень скучно! — обрадовался Ричи. — А куда идем, что делать надо? На сколько? А кормить будете? Только предупреждаю сразу — кашу я не ем. А…
— Идем в Курганы Некромантов. На один день, — перебил я град вопросов. — Мне нужен вор, обезвреживать и вскрывать ловушки. Искать тайники. Сможешь?
— Конечно! Только я не вор, а честный авантюрист. Это правда! А то меня тут постоянно обвиняют всякие — украл, мол, то, это. А я, между прочим…
— Оружие у тебя есть? — снова перебил его я. Судя по всему, мой новый компаньон был нескончаемой болтушкой — рот у него вообще не закрывался.
— Оружие? Конечно! Вот боллак и хупак, все как положено! — Клевер продемонстрировал мне странный остроконечный посох с настоящей рогаткой на верхнем конце и моток тонкой веревки с тремя небольшими темными шарами. Боллак и хупак, боже мой, я покачал головой.
— Ну а все расходники за счет заказчика! Отмычки там или свитки! И зелья! А у некромантов я еще не был, там наверняка здорово!
— Я согласен, — опять прервал словесный поток я. — Принимаю контракт.
— Ура! Наконец-то! — подпрыгнул и закружился на месте хоббит. Радовался он совершенно как ребенок.
— Только путь долгий, порталом, а потом на «птичках», — сообщил я ему. — Поэтому, друг мой, мне бы тебя как-нибудь упаковать…
— Не люблю я это! И на птичке еще не летал! — ответил мне Клевер. — Скучно быть статуэткой! Но ради некромантов! Ладно, хозяин, пакуй!
Я активировал на нем «артефактную компрессию», функцию, появившуюся, когда я принял контракт, и Ричи Клевер на сутки стал моим спутником. Хоббит вместе со всем своим скарбом, хупаком и боллаком, мгновенно исчез, а я подобрал с пола нефритовую статуэтку размером с мизинец, в миниатюре изображающую пляшущего Ричи Клевера. Она отправилась в мой инвентарь, и теперь я мог в любой момент вызвать его. Удобный и грамотный способ перемещать НПС-спутников, не тратя лишние жетоны порталов, маунтов, время и нервы. Судя по болтовне Ричи, плешь он проест кому угодно.
По карте, Халцедоновые Острова находились очень далеко на северо-западе, в Море Ветров, омывающем северное побережье континента. Прямая дорога даже летающим маунтом заняла бы пару дней, поэтому АлексОрдером был разработан следующий план. Жетонами порталов прямо из Эйра мы отправлялись на Ройвен — большой северный остров, на котором находился крупный НПС-город неких хайверингов. Оттуда «птичками» союзного клана Варягов летим на сами Халцедоновые Острова, к данжеону. Обратно отправляемся камнями душ.
Покупка жетонов телепортации и символическое вознаграждение соалийцам за летающих маунтов полностью опустошили мой бюджет и вогнали в долги. Пришлось распечатывать кубышку, запертую еще со времен операции «Стрелы». Всего, по моим подсчетам, организация этого похода уже обошлась мне почти в пять сотен золотых — пятьдесят — шестьдесят алтов в переводе на реал. Я не надеялся, что возможная добыча перекроет убытки — в денежном плане, судя по отзывам, это подземелье было не слишком интересным. Загадка моей находки — меча из «звездного» металла, жгла меня напалмом. Я должен его опознать и «закрыть» этот игровой момент, иначе покоя не будет — себя я знал хорошо. Уж если чего приспичило…
* * *
Небольшой остров, на котором располагались Курганы Некромантов, был каменист, пуст и безлюден. Здесь рокотал прибой, пронзительно кричали над пенящейся волной морские птицы, ощутимо пробирали порывы ледяного ветра.
— Спасибо большое, Люцифер, — поблагодарил я одного из Варягов, добросивших нас до острова на своих «птичках».
— Не на чем, — отшутился Сант-Люцифер, не покидая седла своего опиникуса. — Курганы — там, в распадке, недалеко. Если что — пусть Алекс кричит в алли, мы на связи!
Курганы были уже не так высоки, как раньше, подходы к ним заросли густым низкорослым кустарником. На вершинах четырех виднелись покосившиеся менгиры, намертво вросшие в густой дерн. Пятый курган был разрыт до половины, вокруг него в изобилии были разбросаны серые валуны.
АлексОрдер уверенно повел нашу команду к центральному холму, целому на вид, хотя и изрядно заросшему. В него приглашающе вел широкий проход, начинавшийся каменной аркой с непонятными рунами, вырезанными на ней.
— Туда не пойдем, — сказал он, показывая рукой в открытый зев прохода. — Там ловушка… при прохождении под аркой падает проклятье. Снять его может только истинный жрец. Или в храме в городе. Еще вылезает сильный призрак.
— Страж? — блеснула эрудицией Хельга.
— Ну да. Он также безлунной ночью появляется и обходит холм. Если луна не взойдет или небо ночью будет облачное, — Алекс взглянул на небо, — то придется его убивать. Но не хотелось бы, тварь еще та. Ладно, идите за мной.
Мы пошли вокруг кургана, забираясь ближе к его вершине. Карта показывала мне, что наш инстанс начинается внутри холма, буквально в нескольких шагах от нас, под его поверхностью.
Алекс завел на пологую вершину кургана. Здесь в беспорядке из земли высились древние камни, покрытые искусной резьбой, большей частью поваленные и разбитые.
— Кажется, здесь, — Алекс остановился у большого плоского камня, поваленного надписью вниз и наполовину вросшему в землю.
— Доставайте ломы и лопаты, — усмехнулся он. — Надо поднять этот камешек, а затем под ним выкопать яму.
Вот нам и пригодился шанцевый инструмент. Совместными усилиями мы выкорчевали камень — это оказалось надгробие. Когда Валькирия счистила мох и землю, покрывавшую его лицевую сторону, мы увидели странные руны и рисунки на нем. Глаза, люди, монстры…
— Копайте! — велел АлексОрдер, указывая на место под камнем. Сам он отошел и начал разводить костерок чуть в стороне, достал котелок и припасы.
Сменяясь с Пламенем, мы выкопали яму примерно в полметра глубиной, когда лезвие лопаты стукнуло о каменную поверхность. Расширив раскоп, мы расчистили плоскую каменную плиту, также покрытую резьбой. Рисунок был засыпан землей, но под руководством Алекса мы очистили его таким образом, что стало видно изображение луны в разных фазах — что-то вроде лунного календаря.
— Что дальше, Алекс? — спросил я друга, тщательно очищавшего резьбу от земли и лишайников.
— Дальше? Пока ничего. Ждем ночи, — пожал плечами тот. — Идите к костру, передохните пока. Кушайте. Вызывай своего вора, Кот, хоть познакомимся…
Нефритовая статуэтка в моей сумке давно ждала своего часа. «Артефактная декомпрессия» — и рыжий хоббит-авантюрист с посохом-рогаткой стоит у нашего костра, потирая кулаком глаза и отчаянно зевая.
— Я спал вапще-то! — укоризненно сказал Ричи Клевер. — Ну ладно, всем привет! Я Ричмонд, но вы можете называть меня Ричи. Где там ваши некроманты? А здесь интересно! Хопа!
Он сделал ловкое сальто назад и отвесил церемонный поклон всей компании, одновременно с любопытством осматривая окрестности.
— Кендер? — изумился АлексОрдер, — Кот, скажи что я сплю! Ты что — нанял вора-кендера?!
— Ну, нанял, на кого денег хватило, — буркнул я, начиная понимать, что сделал что-то не то. — Я в них не разбираюсь. А что?
В ответ Алекс со стоном закрыл лицо ладонью. Ричи тем временем, пройдя колесом вокруг нас, с достоинством ответил:
— Я, между прочим, дипломированный авантюрист, а вовсе никакой не вор! Вот так! Простите, мадам, это не у вас выпало?
Хоббит протянул Валькирии круглый амулет на цепочке, минуту назад точно висевший у нее на шее.
— Все навыки, как ты сказал… — продолжил я.
Из-под руки, закрывшей лицо Алекса, донесся сдавленный смех.
— Видимо, это будет незабываемый поход! — истерически хихикая, произнес он. — Для всех!
Ричи и правда был сгустком неуемной энергии, даром что НПС. Пока мы пили чай, заваренный прямо в котелке, кендер обежал весь холм несколько раз, заглянул под каждый валун, подбил камнем здоровенную ворону, нашел три древних скелета, странный голубой камешек, ржавый ключ с затейливой бородкой и пустой полуистлевший кошель.
— Они же совершенно безбашенные, этот народец! — пенял мне Алекс, — Без руля и ветрил, лезут везде, любопытные до жути! Неуправляемые! И неисправимые клептоманы!
— Я все слышу! — донесся издали голос Ричи.
— К тому же болтают без умолку, как сороки! — не обратил на него внимания АлексОрдер. — Не удивляюсь, что его хозяин выставил в Гильдию, и дешево наверняка, потому что дураков нет с ними связываться!
— Там воет кто-то в другом холме! Пойдемте посмотрим! — подбежал к нам Ричи. Голубые глаза его горели, кендер скалился во весь вот — выглядел абсолютно счастливым.
— Никаких «пойдем посмотрим»! — строго сказал Алекс. — Темнеет, луна уже высоко… Сейчас будем спускаться в курган. Кот, давай зеркальце. Надеюсь, ты не забыл его?
Мы подошли к нашему раскопу, окружив яму, но мой друг жестами разогнал нас так, чтобы мы не закрывали свет восходящей луны. Уже стемнело, на землю легли длинные тени, зажглись звезды. Было чуть жутковато, нас окружали сумерки, кто-то действительно тихо завыл в соседнем, разрытом холме.
АлексОрдер, вооружившись маленьким серебряным зеркальцем, тихо чертыхаясь, что-то пытался изобразить на краю вырытой нами ямы. Я сообразил, что он пытается поймать зеркалом лунный свет и отразить его на плиту с изображением луны — и когда ему это, наконец, удалось, я увидел, что плита исчезла! За ней виднелась каменная лестница, круто уходящая вниз в глубину кургана. Вход прикрывала радужная пленка инстанса — мы нашли проход в недра Курганов Некромантов.
— Теперь небольшой инструктаж! — глубоко вздохнул АлексОрдер, — Слушайте внимательно. Значит, так. Это «СФЕРА», ребята. Что там будет, в этом данжеоне, я не знаю — для каждой новой тимы подземелье генерируется заново. Мобы, ловушки, даже поведение босса — всегда различные. Поэтому действовать будем по ситуации. Слушайте меня и выполняйте все мои команды, даже если они покажутся вам странными. Так надо! Иначе все умрем здесь не раз.
— И не дваз! — вставил свои пять копеек Ричи, улыбаясь до ушей.
— Ведем себя ТИХО! — продолжил Алекс, метнув на него грозный взгляд. — Здесь очень много ловушек, проклятий, заражений — все что угодно. Это могильник. Ничего не трогаем без команды! Впереди идет вор и снимает ловушки! Ричи! Врубаешь «Восприятие», «Поиск ловушек» и очень осторожно идешь, ничего не дергаешь! Когда комнату очищаем, проверяешь ее «Поиском тайников»! Понял?
— Все я понял! Только я же говорю, я не вор, я честный авантюрист. Хватит уже меня оскорблять!
— Теперь по ролям… Пламень — ты танкуешь! Я буду баффать и дебаффать со стороны, Кот — ассистишь танку, Валькирия — дышишь издали. Хельга — после песенок страхуешь Валькирию, по возможности помогаешь в ближнем бою. Кендер же…
— Меня зовут Ричи! Ричи Клевер!
— Кендер же держится в сторонке и не лезет в драку, только снимает ловушки, — закончил Алекс.
— Все готовы? Баффаемся и заходим. Кот, факелы! Хельга, нам нужна песенка на плюс к «Надежде»!
* * *
Хельга была лютнистом, причем довольно умелым. Ловкие пальцы немногословной блондинки извлекли несколько чистых аккордов из инструмента. Затем раздался негромкий приятный голос бардессы, сначала неуверенный, но набирающий силу с каждым слогом. Хельга пела старинную балладу неизвестного мне автора, мелодичную и звучную.
Механизм навыков барда в «СФЕРЕ» таков, что хорошим менестрелем мог стать только человек, имеющий голос и слух — иначе ему просто очень сложно было в нужной тональности пропеть песню-наговор, активирующую мощный и долгий бафф. Чем-то это было схоже с караоке, где нужно пропевать минусовку…
На вас наложен эффект баллады – «Легенда о Короле». Ваша Надежда повышается до 2/10. Все ваши характеристики повышены на 20 %. Время действия – 20 минут.

АлексОрдер довольно крякнул, одобрительно взглянув на девушку-барда, убирающую полированную лютню в футляр, который она носила за спиной. В свою очередь, ему понадобилось не больше десяти секунд, чтобы наложить на каждого из нас по три усиливающих руны.
На вас наложена Руна Альгиз! Сопротивление всем видами урона увеличено на 25 %.
На вас наложена Руна Тейваз! Все ваши атрибуты увеличены на 10 ед.! Шанс критического удара увеличен на 10 %!
На вас наложена Руна Логр! Активирован призрачный щит, защищающий вас от эффектов оглушения, зачарования и дезориентации.

Я тем временем подготовил факелы. Они были необычными — по десять золотых за штуку, магические негасимые. Вступив следом за Ричи и Пламенем на первые ступени лестницы, я понял, зачем они нужны: темнота в кургане не была обычной темнотой. Это была особого рода обволакивающая, плотная тьма, которую не смог бы пробить ни обычный огонь, ни «ночное» зрение эльфа. Магический же свет этих факелов, белый, как бенгальский огонь, прекрасно разгонял ее.
Как только мы пересекли границу инстанса, я понял, зачем Алекс просил Хельгу песню с эффектом «Надежды». Показатель «Ужаса» в данжеоне составлял 2/10, таким образом, бафф барда позволял держать наши обычные атрибуты.
Лестница была узкой — мы могли идти только друг за другом — и круто завивалась вниз. Ричи, шедший впереди и держащий один из факелов, предостерегающе показал на стены — в неверном освещении стало заметно, что их усеивало множество острых выступов и шипов, костяных на вид.
Бр-р! Через пару минут узкий лаз с кусочком звездного неба остался за поворотом, мы пошли ниже. У меня создалось такое ощущение, что лестница идет по крутой спирали, но буквально через минуту осторожного спуска она закончилась, я уперся в бронированную спину дварфа. Впереди был тупик, в расширении виднелась дверь, древняя на вид, обитая ржавыми железными полосами, с большой ручкой в виде головы козла. Ричи предостерегающе поднял руку, осторожно прощупывая хупаком поверхность перед собой.
— Внизу полость, — сообщил он через минуту. — Наверное, ловушка… сейчас проверим.
Проверял он просто — прыгнул к двери и мгновенно вернулся назад обратным сальто — только мелькнула зеленая жилетка. Скрежет, шум опадающих камней — добрый квадратный метр перед дверью обвалился вниз. Заглянув туда, я узрел на дне глубокой ямы-ловушки длинные ржавые шипы, похожие на торчащие вверх клинки мечей. Среди них лежал скелет в истлевшей одежде.
— У него там что-то интересное блестит! — неугомонный кендер скрылся в яме и, избегая шипов, без всякой брезгливости начал обыскивать скелет. Когда он успел закрепить свой боллак вместо веревки, я и не заметил. Вот ведь проворная непись! Через минуту его мордашка показалась над краем ямы, выбравшись, он протянул мне пыльный красный камешек.
— Вот, хозяин! Больше ничего ценного, так, ерунда!
Вы получили предмет: Большой безупречный гранат. Полудрагоценный камень.

— Что с дверью? — спросил Алекс, внимательно ее осматривая.
— Ловушки я тут не вижу, — пожал плечами Ричи. — Может, просто открыть?
Ступив на узкую полоску вдоль ямы-ловушки, Пламень попытался открыть дверь за ручку. Это ему не удалось.
— Поддается! — пропыхтел он. — Очень туго просто! Помогите кто-нить!
Я пролез ему за спину и принялся помогать. Дверь действительно понемногу открывалась, ее словно что-то держало с другой стороны. Мы налегли, она поползла, раздался противный тонкий скрип…
— Ложитесь!!! — заорал АлексОрдер. — Все на пол!!!
Слитный громкий щелчок, свист! Дверь неожиданно легко распахнулась, словно ее отпустили, показав темный зев коридора за ней. Не ожидая этого, мы с Пламенем рухнули назад, а так как стояли на узком краешке ямы, свалились в нее. Я успел вцепиться в края и повис, а вот дварфу повезло меньше — он упал прямо на ржавые лезвия, со страшным скрежетом врезавшись в них своим бронированным телом.
— Ваня!!!
— Все на пол!
— Ай, больно, млин!
Факелы покатились по полу, и ни черта не было видно. В темноте раздавались крики боли, ругань и громкий мат. Дверь тем временем, стукнувшись о стенку, совершила обратный поворот и со щелчком закрылась, встав на прежнее место.
— Все живы? — попытался восстановить порядок Алекс через несколько секунд, подняв факел и осматривая наш отряд.
— Что это было? — чертыхаясь и потряхивая ободранным предплечьем, поднялась с земли Хельга.
— Стрелы! — Ричи помог мне выбраться и продемонстрировал арбалетный болт с трехгранным ржавым наконечником.
Дверь держит блоки, которые держат спуск арбалетов! — объяснил он с видом знатока. — Когда ее открываешь, они стреляют! Пиф-паф! Когда дверь закрывается — взводятся вновь! Механика!
Мы начали считать раны. К счастью, Пламень, упавший на шипы, не пострадал — он рухнул вперед спиной, на которой был закреплен его башенный щит. Дварф отделался легким испугом, царапинами и вмятинами своего доспеха, а вот ржавые острия в яме не пережили его натиска — большей частью погнулись и сломались.
Арбалетных стрел из проема вылетело ровно десять. В большинстве своем благодаря команде Алекса они выщербили стену коридора напротив двери, но две нашли свою цель — одна слегка задела Хельгу, вторая глубоко вонзилась в бедро Валькирии. Мария морщилась, кусала губы и стоически переносила боль — но получила ранение, кровотечение и заражение от ржавого наконечника. Пришлось потратить лечебный эликсир, противоядие и накладывать перевязку — на это ушло минут пятнадцать.
— Ну, что делать будем? — спросил я, когда эльфийку привели в норму. — Ричи, сможешь обезвредить эту дверь?
— Неа! — мотнул головой кендер. — Хозяин, я же говорю — это ме-ха-ни-ка! Я не механик, этому нас не учили!
— Могу прикрыть вас всех щитом, — сказал Пламень. — Под моим прикрытием войдем туда.
— Можно сделать проще! — предложил я. — Я думаю, стрелы там не бесконечные, так? Делаем так — все уходят за поворот, один открывает-закрывает сбоку дверь, пока у арбалетов не кончатся заряды.
— Или не заклинит механизм, — кивнул АлексОрдер. — Неглупо, Кот. Может сработать.
— Давайте попробуем! Чур, я дверь открываю! — пританцовывал Ричи.
Мы поступили следующим образом — привязав боллак авантюриста к ручке двери, мы всей компанией спрятались за поворотом и дружно налегли на веревку. Зарядов у арбалетов оказалось ровно пять. После пятого залпа из темного проема больше ничего не вылетало, только скрипели и щелкали блоки и спусковые механизмы ловушки. Неожиданностью оказался другой факт.
— Тут тупик! — заорал Ричи, первым забравшийся в проход за дверью. — Пусто! Никаких некромантов!
Там и правда была лишь небольшая прямоугольная камера, несложные механизмы и приспособления для спуска арбалетов — дверь оказалась ложной.
— Ищи! — велел АлексОрдер кендеру, безрезультатно обшарившему тупиковый коридор. — Используй «поиск тайников»! Выход должен быть…
Ричи с серьезным видом кивнул, и, напустив на себя важность, принялся тщательно исследовать и простукивать острием хупака все стены. Он их чуть ли не обнюхивал… минут через пять хоббит уверенно указал на стену справа от ложной двери.
— Ломайте! — Алекс вручил мне кувалду, а Пламени — кирку. Весь набор навьюченного на себя шанцевого инструмента пошел сегодня в ход.
Кендер не ошибся. За указанным им местом была полость, тайный проход. Еще через пять минут мы с дварфом соорудили внушительный пролом, через который пролез весь отряд.
— Смотри-ка, здесь все другое! — раздался звонкий голос Ричи.
Коридор, в который мы попали, был гораздо шире и выше предыдущего — мы могли идти по трое в ряд, не соприкасаясь плечами. Он шел вниз со значительным уклоном. В белом свете магических факелов было видно, что стены покрыты остатками странной росписи, большой частью уничтоженной временем и сыростью. То, что можно было различить, оптимизма не вызывало — безголовые люди, монстры казнят людей, сцены призыва демонов, сжигания жертв на кострах… Большие кучи мусора, состоящие из отвалившейся штукатурки и полусгнивших гобеленов, лежали вдоль стен, потолок скрывали сплошные тенета.
Мы осторожно двинулись вперед, сохраняя прежний порядок: Ричи, за ним Пламень и я, за нами — все остальные.
— Некроманты! — страшным шепотом сообщил хоббит через пару минут, показывая на прямоугольные ниши, появившиеся в стенах тоннеля с обеих сторон. В них были заметны мумифицированные останки, кости, заросшие пылью и паутиной.
АлексОрдер остановил отряд и велел нанести на оружие святое масло. Эффект оно давало тот же самый, что и святая вода, но так как было оружейной смазкой, действовало почти час.
— Сейчас полезут, придется зачищать, — сообщил он. — Все готовы?
Как всегда, Алекс оказался прав. Как только мы поравнялись с первыми нишами, костяки в них с ужасными скрипами и стонами начали оживать. Это было достойно фильма ужасов — мумифицированные скелеты в останках древней брони, сжимая ржавое оружие, поднимались, все в клубах едкой пыли и лентах паутины. В черных провалах глазниц горел злой красный огонек.
Древний скелет, нежить, хп 150/150.

С первым неожиданно легко расправился АлексОрдер. Возникнув сбоку, он пригвоздил скелета Руной Цепей к месту и тремя ударами длинного меча располосовал его, разбив костяк на несколько частей.
Древний скелет убит! Вы получаете 25 ед. опыта (150/6). Текущий опыт 34 245/120 000.

Второго и третьего взял на себя Пламень, отбросив их ударом щита, а четвертого пришлось принимать мне. Противник, несмотря на свою древность, двигался легко и быстро, атаковал с помощью устрашающей старинной алебарды, рубя крест-накрест перед собой. Но нас тоже не зря учили три последних недели — я легко уклонялся, а потом, поднырнув под его замах, двумя ударами отправил его в нокаут — смазанный святым маслом клинок наносил впечатляющий дамаг.
Вы нанесли древнему скелету 45 ед. урона! Вы нанесли скелету критический удар – 76 ед. урона!

Оказавшийся вдруг под рукой Ричи добил врага, ударом окованого острия хупака раздробив его череп, при этом кендер успел весело подмигнуть мне.
Древний скелет убит! Вы получаете 25 ед. опыта (150/6). Текущий опыт 34 270/54 000.

Оставшихся двоих прикончили друзья, пока они наседали на дварфа.
— Не так-то они и сильны! — сказала Валькирия, женским движением откидывая назад волосы.
— Да, но это только начало, — ответил АлексОрдер. Он окинул взглядом уходящий вниз коридор, в стенах которого даже в радиусе наших факелов виделось множество новых ниш со скелетами.
— И их много, — добавил он. — Ну что, пойдем, все зачищаем.
И мы пошли. Скелеты вылезали партиями по четыре и шесть штук, мы действовали по прежней схеме: Пламень танкует, я страхую, остальные дамажат. При необходимости Алекс контролил рунами прорвавшуюся нежить, кендер собирал все, что можно было собрать. Впрочем, лут был небогатый — ржавое оружие, кости, черепа и прочий серый хлам. Четыре раза нам попадались входы в боковые комнаты — там возникли первые сложности. В них из саркофага поднималась более сильная мумия, ее прикрывало уже восемь-девять скелетов, парочка из которых была с метательным оружием. Но наша группа уже сработалась, мы разбирали эти паки нежити, обходясь лишь легкими ранениями, которые тут же исцелялись зельями. Мумии закидывали бутылками с горючим маслом, они медленно умирали в огне. Нашей добычей стали несколько волшебных камней, старая медная утварь и странный неидентифицированный амулет.
Амулет?????????! Проклятый предмет. При использовании вы получаете 1 ед. Ужаса и минус 10 ед. ко всем текущим атрибутам.

— Здесь почти все вещи такие, — прокомментировал лут Алекс. — Проклятые.
— А снять можно это проклятье?
— Не все, но можно. Только смысла не имеет — блесс, очищение, стоит дороже, чем сам предмет.
В одной из комнат после зачистки Ричи нашел тайный ход в маленькую камеру, там, кроме пары скелетов, нашелся свиток — вырванная страница из книги заклинаний, описывающая Ритуал Остановки Действия Яда. Это было необычное некротическое заклятье, позволяющее на неопределенный промежуток времени отложить действие яда на отравленное существо — чтобы мучить жертву при смерти более долгое время. За вскрытие тайника дали 500 опыта на группу.
Всего мы возились с прохождением и зачисткой этого лабиринта часа полтора. По моим подсчетам, убили больше сотни скелетов и мумий. Нормального лута не было, только хлам, лишь один раз упал редкий алхимический реагент. Коридор закончился новой дверью, большой, каменной, без признаков ручек и отверстий для ключей, но с круглым углублением посередине. Тут мы решили развести новый костер, немного отдохнуть, и перекусить — эффекты от баффов и рун уже подошли к концу.
Почти половина припасов кончилась — подытожил я, подсчитывая и раздавая сопартийцам новые флаконы с зельями противоядия, лечения и очищения. Они тратились как семечки — каждая мумия своим гнилостным прикосновением дарила болезнь, окружающая скелеты пыль при вдохе отравляла, вешая тикающий дебафф урона.
— Думаю, хватит. По идее, должно остаться недолго — сказал АлексОрдер. — Самый сложный будет финальный бой, Фокиал — сильный босс. Жидкое серебро прибереги, он наверняка — нежить.
— Некроманты клевые! — радостно кивнул Ричи Клевер. — Проклятья всякие, скелеты, зомби! Весело здесь!
— Дверь открывай, весельчак, — поднялся на ноги Алекс.
Дверь, однако, не поддавалась. Свиток «Открытия Замков» тоже не сработал — она была заперта каким-то иным способом. Разгадали мы ее загадку только через некоторое время — круглый гранат, найденный нами в самом начале подземелья, идеально вставился в полукруглое углубление в центре двери. Как только он там оказался, каменная плита-дверь со скрежетом неохотно поползла в сторону, пропуская нас в новое помещение.
Это был просторный погребальный покой, полный древних предметов. Шесть больших, украшенных саркофагов на постаментах стояли вдоль стен, у их подножия сгрудились подношения — большие старинные кувшины, остатки гобеленов, древнее оружие и щиты. Все было покрыто толстым слоем пыли. Стены гробницы украшали барельефы и статуи в нишах, в противоположном конце зала виднелась каменная дверь — двойник той, через которую мы попали сюда. Камень в середине двери был цел.
Чтобы пройти к ней, нужно было миновать все шесть саркофагов, но Алекс остановил нас.
— Скорее всего, когда мы пройдем к двери, оттуда вылезет какая-нибудь нечисть и нападет на нас сзади, — задумчиво сказал он. — Давайте попробуем сначала вскрыть саркофаги, по одному. Ричи, что скажешь?
— Хм, — прищурился хоббит. — Там явно некромантские ловушки. Сейчас гляну…
Он подкрался к ближайшему саркофагу, оставляя следы в пыли, пригнувшись, кинул на каменный гроб камень. Вспышка! Клубы ядовито-зеленого дыма окутали саркофаг и пьедестал. Ричи ловко отпрыгнул обратно.
— Магическая ловушка, ядовитый дым! Но никто не вылезает из гроба! — задумчиво произнесла Валькирия.
— Давайте попробуем снять крышку, — предложил Алекс. — За спиной их никак нельзя оставлять.
Я и Пламень подошли к обезвреженному саркофагу, когда ядовитый дым рассеялся. Дварф взялся было за края, сдвигая каменную крышку, но тут же с криком боли отдернул руки. Из краев каменного гроба, там, где крышка сдвинулась, выскочили длинные железные лезвия, намазанные какой-то зеленой дрянью.
— Сильный яд! — прошипел Пламень, потряхивая поврежденной рукой. — Болезнь плюс частичная парализация!
— Зелье, быстро, и бинт. Валькирия, Хельга, займитесь им. — скомандовал Алекс. — Кот, крышку надо разбить кувалдой или столкнуть издали, не прикасаясь…
Мы совместными усилиями, используя кирку, хупак Ричи и лопату, приподняли и скинули каменную крышку с саркофага. Внутри виднелись истлевшие, покрытые остатками кожи и ткани кости, которые зашевелились и привстали в гробе, как только крышка была снята.
Умертвие некроманта, нежить, хп 300/300.

Умертвие село в саркофаге, дико хохоча и поднимая в истлевшей руке черный жезл. Его окутала голубоватая дымка, и спустя мгновение по обе стороны от гроба появились две полупрозрачных фигуры со смутными очертаниями, словно сотканные из лунного света.
Тень некроманта, бесплотное, хп 150/150.

— Он призывает призраков! — крикнул я, отпрыгивая назад.
— Серебряное оружие! Валькирия, СЕРЕБРЯНЫЕ стрелы!
Кажется, это кричал АлексОрдер. Умертвие оказалось серьезным противником — выпрямившись в гробе, он/оно направил палочку на Алекса и вокруг того расползлось зеленое сияние, а дозорный неподвижно замер, не в силах двинуться с места. В грудь умертвия одна за другой врезались две стрелы, но оно словно не заметило этого — безумно хохоча, снова вскинуло палочку.
На этот раз досталось мне — тонкий зеленый луч врезался в плечо, разлился ледяной болью.
Умертвие некроманта использует умение «Луч Тени»! Вы получаете 52 ед. урона некротической энергией (52–0)! Ваше здоровье 108/160.

Призраки бросились на нас, вытягивая длинные хищные лапы. Топор Пламеня бессильно пролетел через одно из бесплотных созданий — мы не успели использовать жидкое серебро. Одна тень вцепилась в дварфа, вторая напала на меня, используя высасывание жизни.
Тень некроманта использует умение «Высасывание жизни»! Вы получаете 37 ед. урона (37–0)! Ваше здоровье 71/160.

Все пошло кувырком, умертвие обездвижило Ричи и нацелилось на Валькирию, у меня уже сняли полжизни, и призрак готовился напасть снова, а наше оружие было против него бессильно.

— Нечисть, нежить, небыть — прочь с пробужденьем света!
Сгинь, исчезни, как туман, в дуновенье ветра!

Несколько звучных аккордов, и голос Хельги перебили безумный хохот умертвия и шум схватки. Полился чистый солнечный свет, призраки в ужасе издали пронзительный вопль и задрожали, исчезая. Умертвие зашипело, завопило, от него повалил дым. Там, куда попадали лучи света, мертвая плоть чернела и съеживалась.
Тень некроманта убита! Вы получаете 30 ед. опыта (180/6). Текущий опыт 37 730/54 000.
Тень некроманта убита! Вы получаете 30 ед. опыта (180/6). Текущий опыт 37 760/54 000.

Дварф прыгнул на саркофаг, ударом щита сбросил горящего противника вниз, я прицельным ударом отделил голову умертвия от туловища.
Вы нанесли умертвию некроманта критический удар – 145 ед. урона! Умертвие некроманта погибает! Вы получаете 150 ед. опыта (900/6). Текущий опыт 37 910/54 000.

Теперь стоило перевести дух. Мы едва не легли, не были готовы к бою к бесплотными существами и заклинаниям умертвия. Можно было поразиться мудрости Алекса, решившего вскрывать гробницы по одной. Ведь если бы у нас за спиной они открылись все вместе, шесть умертвий положили бы нас за пару минут. Да, был бы стопроцентный вайп.
— Хельга! Ты нас спасла! — первым делом сказал АлексОрдер, когда трехминутный дебафф обездвиживания от заклинания умертвия спал. — Признавайся, откуда у тебя песенка Тома Бомбадила? Это же очень редкий распев! Эпический!
— Так он одноразовый, — смущенно улыбнулась бардесса. — Ежедневка. В смысле только раз в день могу использовать… А откуда? Извини, секрет. Могут же быть у девушки свои секреты!
— Изюминка! — поддержала ее Валькирия, вставая рядом.
— Ладно, не суть! — Алекс махнул рукой. — Лечимся, бинтуемся, кто ранен. И продолжаем вскрывать — у нас еще пять саркофагов.
— Угу, и времени уже много, — озабоченно вздохнула Хельга. — Ребята, у меня еще час-полтора. Я вас, конечно, не брошу тут, но, пожалуйста, давайте побыстрее.
— Мне тоже уже в реал надо, — сказал АлексОрдер. — Жена пишет… Ничего, подождет. Поехали!
Мы смазали клинки «жидким серебром» — маслом против призраков, приготовили серебряное оружие, восстановили выносливость и ману — и поехали. Каждый саркофаг исторгал из себя умертвие, они были разных сортов — два некроманта, военачальник, маг и черный целитель. Пришлось повозиться, просто не было, дважды наша группа почти теряла танка и почти каждый был ранен и отравлен. Но мы справились, отправив всех этих тварей в небытие. Наградой нам стали несколько вещей редкого и необычного качества, за одним нюансом — все они были прокляты. Эктоплазму, языки умертвий, кости и прочие алхимические реагенты деловито подбирала Валькирия. Становилось понятно, почему желающих идти в этот данжен было мало — лут требовал дорогостоящего очищения в храмах, овчинка зачастую не стоила выделки. Да и сами мобы были крайне неприятными в общении существами.
Наконец, зачистив все и обыскав закоулки, наш отряд подошел к двери в противоположном конце могильного покоя. Она была одинаковой с первой дверью — толстая каменная плита без ручек и замков, с вмурованным посередине круглым красным камнем. Когда мы приблизились, над ней стала видна глубоко вырезанная в камне надпись. Она дублировалась на трех языках, гномском, первозвуке и всеречье, я смог прочесть лишь на последнем.
— Скажи слово, и ты войдешь! — подпрыгнул Ричи. — Вобще-то первая дверь открылась, когда я вставил камушек и нажал на него!
— Точно. А здесь какое-то слово требует, — прогудел Пламень. — Но можно попробовать и нажать!
Дварф протянул руку и надавил на красный камень — и тут же опять отдернул, охнув — из-под камешка выскочила иголка, которая впилась ему в палец. Дверь же не шелохнулась.
— Задолбали эти ловушки! — в сердцах воскликнул дварф. — Опять мне досталось! Опять отравление, сильное!
— Осталось всего два противоядия, — предупредил я группу, протягивая дварфу пузырек. — Осторожнее, нам еще босса бить.
— Надеюсь, он за этой дверью, — кивнула Валькирия. — Сил моих уже нет, если опять чистить нежить…
— Думаю, босс там, — сказал Алекс. — Взгляните на карту, инстанс кончается. Другой вопрос, как открыть дверь?
— Ясное дело, сказать слово! — рассмеялся Ричи. — И дверь откроется! Это голосовой пароль, я встречал такие штуки в подземельях!
— Да, но какое слово?

— Должны быть подсказки! — уверенно сказал АлексОрдер. — Ищите! Может, на вещах, которые были у умертвий, может книга какая или надписи?
— Надписи! — кендер побежал в сторону саркофагов, подняв облако пыли. — Тут есть надписи, на саркофагах некромантов! Надо только пыль стереть!
Действительно, все саркофаги были подписаны. Надписи на них называли имена существ, в них лежащих, и гласили:
Кель Тауронг, огонь Бездны
Дар Ветер, меч Бездны
Эрмис Доантар, надежда Бездны
Лот Эвосо, ветер Бездны
Гелона Мартин, стрела Бездны
Урм Торгрим, топор Бездны

— Ну и как это все понимать? — устало спросил я.
— Ладно, — Алекс начал раскладывать костер. — Давайте передохнем пять минут, а то что-то башка не варит… Перебаффаемся, я руны заново наложу. Посмотрите на форумах, в вики, может, чего нароем.
Несколько минут все молчали, потом тишину прервал голос Валькирии.
— Я поняла! — звонко сказала она. — Это ребус, анаграмма! И очень простая!
— Она у меня умна-яя! — довольно протянул Пламень, обнимая жену за талию.
— И какой пароль?
— Неужели вы не догадались? — Валькирия рассмеялась, намеренно терзая нас ожиданием. — Очень просто все! Лот Эвосо — это не имя, это слово!
— Что?
— Лот Эвосо — это анаграмма фразы это слово! Просто переставляем буквы — получается это слово! — терпеливо объяснила эльфийка. — Соответственно, пароль…
Она выпрямилась перед дверью и громко, отчетливо произнесла:
— Ветер Бездны!
Дверь задрожала и со скрежетом медленно отъехала в сторону. Нам открылся вид на последнюю комнату.
Она была большой и круглой, со сферическим потолком. Стены сверху донизу сплошь исписаны мелким шрифтом, множеством пентаграмм и разнолучевых звезд, странными астрономическими символами. В центре на постаменте стояла «железная дева» с нетопыриной головой, откованная целиком из черной бронзы. Она была обмотана цепью, замкнутой огромным замком. Рядом виднелся небольшой алтарь, покрытый темными потеками, на нем и вокруг него были раскиданы странные инструменты, ножи в виде обратных серпов, пыточные приспособления, необычной формы чаши.
— Босс здесь, других выходов из комнаты нет, — тихо сказал АлексОрдер. — Скорее всего в «железной деве». Кот, раздай поровну все зелья и свитки. Бой, чую, будет тяжелым… Все готовы?
Ричи молча указал на странную впадину в полу комнаты, прямоугольную полосу, пересекающую ее от стены до стены.
— Ловушка, кендер?
— Не-е, — протянул Ричи, внимательно изучая ее. — Что-то другое… скорее, какая-то механика. Но не пойму, в чем подвох!
Он кинул несколько камешков, проверяя, ничего не происходило.
— Возможно, главный некромант вылезает, когда мы пересечем ее, — предположил я.
— Есть только один способ узнать! — прорычал Пламень, становясь наизготовку. — Давайте уже надерем ему задницу!
— И пойдем спать, — зевнула Хельга.
Когда мы пересекли линию, ничего не изменилось. Ричи осторожно подкрался к железной деве, используя отмычки, открыл висячий замок на цепях, опутывающих ее. Ржавые цепи с грохотом упали, вздымая клубы пыли, створки начали сами собой медленно раскрываться, сквозь щели «девы» стал лучиться мертвенный бледно-зеленый свет.
— Вот и Фокиал! — предупредил АлексОрдер. — Готовьте все самое убойное и не стойте в куче, у него наверняка будет аое! Если будет хреново — отступаем назад, в зал!

— КТО?! КТО НАРУШИЛ МО-ОЙ ПОКО-О-ОЙ?!

В лучших традициях хоррора прогремел мертвенный голос, я даже поморщился, ожидая этого. Штампы, сплошные штампы… впрочем, чего еще ждать от «процедурного генератора»?
«Железная дева» распахнулась, обнажив свое усеянное лезвиями нутро. Там, пронзенный ими, распластался мумифицированный мертвец, в короне из кинжалов, обрывках истлевшей мантии и странном ошейнике с шипами внутрь. Но свет исходил не от него — изнутри вышло существо, созданное из мертвенно-зеленого света, подобное призраку. В руке создание держало пылающий ярко-зеленым огнем жезл, таким же светом лучилась корона на призрачной голове.
Лич Фокиал, нежить, хп 2100/2100.

— Лич! Серебро, святая вода! — крикнул Алекс. — Берегитесь его ауры!

— ЛЮДИШКИ… ВЫ ВСЕ УМРЕТЕ ЗДЕСЬ!!!

От звука его голоса, казалось, сейчас начнет осыпаться штукатурка. Фокиал направил на нас жезл, сделал короткий пасс рукой — и в помещение ворвался новый звук — скрежет. По прямоугольной впадине, замеченной нами у входа в комнату, как по полозьям, быстро ползла стена, отсекая нас от выхода назад.
— Заклиньте ее! — заорал Алекс, кидая Руну Цепей в лича. Но Фокиал, видимо, ее то ли не заметил, то ли срезистил — синяя руна, вспыхнув, тут же угасла. Я бросился к стене, она двигалась с неумолимой силой, в отчаянии я попытался заклинить ее клинком своего меча, но добрый металл не выдержал — жалобно хрустнув, меч переломился пополам. Стена замкнулась, мы оказались в ловушке.
Прочность стального меча «старый колос» снижена до 0/97. Оружие сломано!

— ВЫ ВСЕ УМРЕТЕ ЗДЕСЬ!

Пламень провоцировал лича ударами щита, пытаясь поймать агро. Фокиал неуловимо ускользнул от дварфа и, взмахнув горящим жезлом, проревел заклинание. Вокруг мужа Валькирии вспыхнула целая лужа призрачного зеленого огня, жадное пламя полностью охватило его доспехи.
— Не стой! Выбегай! — закричал Алекс, метая в Пламеня Руны Регенерации. — Не стойте в лужах! Хельга, песню на реген!
Бардесса рванула лютню, извлекая первые аккорды:
— У ладьи моей на мачтах белы и багряны паруса!
А с бортов у носа смотрят зоркие зеленые…

— ЗАМОЛЧИ!!!

Лич ударом луча некротической энергии сбил Хельгу с ног и следующим заклинанием обездвижил ее, подобно умертвиям из погребального покоя. АлексОрдер с проклятиями прыгнул к Фокиалу, нанося ему удары своим длинным мечом, но лич парировал их вполне материальным жезлом или ускользал, дьявольски хохоча. За это время я успел смазать лезвие своего кинжала жидким серебром и присоединился к бою, со спины атакуя Фокиала.
Вы наносите личу Фокиалу 45 ед. урона! Вы наносите личу Фокиалу 37 ед. урона!

У него больше двух тысяч хитпойнтов, пока мы так ковырять его будем, он нас всех положит! — понял я. В ближнем бою я получал урон от ауры лича, долго находиться вблизи от него было опасно!
Вы получаете 12 ед. урона некротической энергией от умения «Аура Лича»! Ваше здоровье 148/160.
Вы получаете 13 ед. урона некротической энергией от умения «Аура Лича»! Ваше здоровье 135/160.

Как же его танковать? Тем временем вылечившийся Пламень, яростно ревя, вновь набросился на врага. Лич пропустил мощный удар топором и, кажется, разозлился. Он отбросил и обездвижил дварфа, не обращая внимания на серебряные стрелы, которыми его осыпала Валькирия. Скастовал лужу призрачного огня вокруг АлексОрдера, из которой тот едва успел выбежать. Я бросил в него последнюю бутылку с зажигательной смесью, гудящий рыжий огонь взметнулся, охватил было Фокиала…
Лич закружился вокруг своей оси со страшной скоростью, вопя и источая яркое зеленое свечение. Он исторгнул из себя концентрическую волну некротического огня, захлестнувшую всю комнату, и вскинул призрачное подобие рук к потолку. Наши факелы замерцали и погасли, комнату поглотила тьма, освещаемая лишь призрачным светом противника.
Вы получаете 57 ед. урона некротической энергией от умения «Кольцо Мертвого Огня»! Ваше здоровье 78/160.

— СЛУГИ МОИ! ПРИДИТЕ!!!

Вокруг лича замерцало мертвенное сияние, складываясь в фигуры призраков. Восемь! Фокиал призвал восемь призраков себе на помощь! Это все, вайп, сообразил я. В моей группе двое парализовано на три минуты, у остальных в лучшем случае по половине жизни. Все мои надежды пошли прахом, нам ни за что не одолеть его! Мы лича-то еле-еле ковыряли, даже треть не сняли, а тут еще восемь врагов!
— Используй меня! — произнес в моей голове незнакомый голос. Был он какой-то странный, с металлическим звоном, но раньше я точно никогда его не слышал.
— Используй меня! Быстро! — настаивал голос.
Я и сам не понял, как в руках оказалась серебряная рукоять синего меча — того самого, из «звездного» металла. Только что он лежал у меня в инвентаре…
Клинок его горел ярким синим огнем, светясь в темноте не хуже факела. Я ощущал тугие волны жара, исходящие от него. Ближайший призрак, атакующий меня, мгновенно распался, получив удар.
Вы наносите 3750 ед. урона Тени некроманта! Тень некроманта убита! Вы получаете 50 ед. опыта (300/6). Текущий опыт 37 960/54 000.

Что бы это ни было, нужно пользоваться, пока весь наш отряд не погиб! Я видел, что тени терзают парализованных Хельгу и Пламеня и теснят Алекса и Валькирией. Ричи не было нигде видно, не погиб ли он уже?
Я прыгнул к личу и атаковал его синим клинком. Фокиал пытался парировать удар своим жезлом, но мой меч словно не заметил сопротивления — яростно гудя, он просто пересек оружие некроманта, ломая его, и косо врубился личу в бесплотную голову между короной и шеей.
Вы наносите 2340 ед. урона личу Фокиалу! Лич Фокиал погибает! Вы получаете 10 000 ед. опыта (60 000/6) Текущий опыт 47 690/54 000.

Ваш навык «Одноручное Оружие» поднимается до 313. Вы получаете скрытый навык «Бой вслепую»! Ваш навык «Бой вслепую» поднимается до 5.

Последний предсмертный вопль лича, казалось, обвалит стены. Потом он исчез, осыпался кучкой праха, исчезли и призраки, едва не отправившие на тот свет всю мою группу.
— Ух ты! Классно! — из-за железной девы вылез Ричи. — Я так заорать не смогу, наверное! Буду пробовать! Некроманты клевые! Смотрите, что я тут нашел!
— Брат, ты полон сюрпризов! — сказал Пламень, поднимаясь на ноги. — Что за меч?
— Что это было, Кот? — спросил АлексОрдер. — Как это тебе удалось?
Я пожал плечами. Клинок «звездного» металла гас на глазах, теряя свое свечение. Несколько мгновений — и он превратился в прежний синий меч, который я осторожно вложил в ножны.
— Нас всех почти положили, — сказала Валькирия, подходя. — Я думала, все… У Хельги 10 хп осталось, представляете?
— Да, тварь еще та, — согласился Алекс. — Я тоже думал, все… Кот! Скажи, как ты это сделал?
— Да я и сам не знаю, — ответил я, еще раз пожимая плечами. — Свой меч сломал, выхватил этот, неопознанный. А он горит синим огнем… и валит все, что движется. Сами лог посмотрите!
— Ничего себе урон! — ахнул Алекс, увидев циферки в логе. — Ты же его одним ударом ваншотнул! Я такого урона никогда не видел!
— Баг какой-то, — крякнул Пламень. — Не может такого быть!
— Покажи линк меча! — потребовала Валькирия. — Интересно же, за что мы тут бьемся!
Я честно линканул. Как я и ожидал, ребята увидели сплошные знаки вопроса, хотя я видел нечто иное в его характеристиках:
?????? меч, материал – звездный металл, мифрил?????
Одушевленный предмет.
????? наносит *6 урон нематериальным существам и обитателям иных миров.
????? наносит урон истинным огнем 2500–3500.
????????????????????

— Точно баг, — сказала Валькирия. — Бывает максимум шесть характеристик, у легендарок. А тут девять. Бред какой-то.
Одушевленный предмет? Урон Истинного Огня? Меч скрывает свои характеристики от всех, кроме меня? У меня путались мысли и страшно хотелось спать. Разберемся позже, сейчас надо заканчивать с этим подземельем.
С лича упала корона, ошейник и жезл. Все — проклятые, минус десять ко всем характеристикам. Корона — головной убор только для нежити, давала заклинание «Кольцо Мертвого Огня» и нехилые бонусы адептам Тьмы. Принадлежала к некоему сету «Великого Некроманта», состоящему из четырех предметов.
Жезл, полностью потерявший свою прочность после столкновения с огненным мечом, серьезно усиливал мощь некромагических заклинаний, служил холодным оружием и содержал 46/100 зарядов «Мертвого Огня». Владелец его должен был иметь 500 ОМ в навыке «Некромантия» и 500 ОМ в навыке «Магические Жезлы» — высокоуровневое оружие для некромагов, короче.
Ошейник занимал слот амулета. Кроме устрашающего внешнего вида, он неплохо прибавлял к природным способностям нежити, давал иммунитет к огню, хорошие резисты к параличу, оглушению и урону светом.
Жезл и ошейник были редкими, корона — эпическим предметом. Но абсолютно бесполезным для нас, нежить-игроки были редкостью в мире Дорсы.
Нашлась и квестовая шкатулочка, которую нужно было отнести магу в Эйр. И кендер нашел кольцо — в железной деве. То самое, плюс два к защите и со способностью «видеть незримое».
— Я его померил! — похвалился Ричи. — В нем все какое-то другое, все по-другому видится!
— Дай посмотрю! — я забрал колечко у кендера. Просто заиграло любопытство, что там «по-другому». Когда я надел его, мир словно подернулся призрачной дымкой, стал более размытым, но и более отчетливым — странно, но это было так. Обводя взглядом комнату, я задержал взгляд на алтаре — что-то лежало там, отсвечивая синим светом.
Я стащил кольцо. Нет, ничего такого. Снова надел. Есть! Я подошел к алтарю и поднял этот предмет — им оказался трехгранный ключ с ушком.
Вы получаете предмет «Незримый Ключ»! Внимание – он доступен только игрокам со способностью «Ген Древних»!
Вам предлагается особое задание «Филактерия».
Найдите и уничтожьте филактерию лича Фокиала, воспользовавшись Незримым Ключом!
Награда: опыт, Книга Заклинаний Фокиала, вариативно.

— Я нашел вот это! — сообщил я партии, уже закончившей разбирать лут.
— Ключ! Но я его не вижу! — прищурился Ричи. — Здорово! Незримый ключ! Мне нравятся некроманты!
— Это интересно, — процедил АлексОрдер. — Сработал Ген Древних?
— Ключ, видимо, может найти игрок с Геном Древних, надев кольцо «видеть незримое», именно здесь, — продолжал рассуждать он. — Хитро придумано!
— Книга Заклинаний! Полная! — у меня загорелись глаза. — Вы представляете, сколько она может стоить?
— Это ценный артефакт, — кивнула Валькирия. — Но ее же нужно сдать по квесту?
— Это необязательное условие!
— Я могу сделать копию, — заметил Алекс. — Кроме Картографа, я еще и Книжник.
— Уймитесь! Сначала надо найти эту… филактерию! — отрезвил нас Пламень.
— Если есть ключ, должна быть и замочная скважина! — засмеялся кендер. — Сейчас отыщу!
Отыскать, к сожалению, удалось не быстро. Мы обшарили всю комнату три раза, нашли рычаг, отодвигающий назад стену, тайник в стене, где лежал еще один свиток с некромагическим заклинанием, но потайную дверь найти не могли. Мы уже начали сдаваться, когда Пламень в сердцах огрел «железную деву» обухом своей секиры, и она со страшным грохотом свалилась с пьедестала. Трехгранное замочное отверстие нашлось прямиком под ней.
Незримый ключ неожиданно легко повернулся в каменном замке, квадратная плита пьедестала со скрежетом отъехала в сторону, открывая узкую лестницу, ведущую вниз. Она привела в небольшую камеру, где на каменном пюпитре мы нашли вожделенную Книгу Заклинаний Фокиала — прямоугольный том, переплетенный черной кожей, с окованными костью уголками. Книгу закрывал замок, она была предметом эпического класса, содержала шестнадцать редких заклинаний, ритуалов и призывов. В характеристиках было написано, что в паре с книжным коробом она образует сет, который надевается в слот пояса. Бонусы сета были впечатляющими — для практикующего некромагию, естественно.
А за пюпитром стояла филактерия — большой желтый кристалл в металлической оправе, пульсирующий внутренним огнем. Обитель злобного духа лича, позволяющая ему возрождаться вновь и вновь. Она изготавливалась с помощью мерзкого ритуала, включающего в себя кровавые жертвоприношения, в финале которого некромант, превращаясь в лича и обретая бессмертие, должен был принести в жертву самого себя.
— Как ее уничтожить? — хрипло спросил Пламень.
Мы почти одновременно пожали плечами. Тогда дварф с криком обрушил на филактерию удар своего топора, но тот не причинил видимого ущерба, отлетев от поверхности кристалла.
— Единичку из трех тысяч выбил! — сообщил Пламень. — Помогайте!
Но и удары всех остальных отнимали лишь по одному хиту у филактерии или вообще проходили с нулевым уроном.
— У нее защита от физики дай боже! — прохрипел АлексОрдер. — Мы так ее часа три ковырять будем!
— Кот, а если врезать твоим мечом! — влез Ричи. — Хочу опять посмотреть, как он светится!
Я с сомнением вытащил из ножен синий клинок. К моему удивлению, вблизи филактерии он мгновенно вновь разгорелся синим огнем, испуская волны жара — да такого, что друзьям пришлось отойти назад. Я примерился и опустил меч на кристалл некроманта.
Вы наносите 4120 ед. урона! Филактерия лича Фокиала уничтожена! Дух лича Фокиала уничтожен! Вы получаете 25 000 опыта (100 000+50 000/6). Вы получаете уровень! Текущий опыт 73 050/ 81 000
Особое задание «Филактерия» выполнено.
Вы получаете Книгу Заклинаний Фокиала! Вы получаете Осколки Филактерии – 3 шт. Вы получаете 8334 опыта. Вы получаете уровень! Текущий опыт 81 384/135 000.

— Ничего себе опыта дали! — прогудел Пламень. — Я апнулся!
— Гратс! — Валькирия погладила мужа по шее. — Дзинь! Я тоже, кстати.
— Да все! — кивнула Хельга. — Я два раза, столько опыта никогда не получала!
— И я, — к моему удивлению, сказал АлексОрдер, — Мои поздравления, ребята. Ну что, может, спать уже? — он обвел нас глазами, — третий час ночи… Уходим Камнями в Эйр, домой.
Вы используете Камень Возвращения Души…
Отказ! В данной области перемещение Камнем Душ блокировано!

— Не понял, это что, у всех? — спросил Пламень. — Камень не сработал!
— У меня тоже! — кивнул я. — Что за фигня?
— Но это… невозможно, — растерянно сказала Валькирия. — Камнем Душ ведь можно отовсюду уйти…
— Может, инстанс заглючил? — предположила Хельга.
— Это очень странно! — АлексОрдер яростно скреб бороду. — Я припоминаю подобные эффекты… но нет, не может быть здесь!
— Что делать-то будем?
— Предлагаю ножками выбраться отсюда, — сказал Алекс. — В инстансе персонажа кидать нельзя, мобы после перезагрузки данжа могут начать респиться. Снаружи, если что, разобьем лагерь, выйдем из игры нормально, завтра разберемся.
Сказано — сделано. За неимением лучшего плана мы потопали не к такому уж и близкому выходу.
А за пределами кургана уже светало — время в Сфере течет немного быстрее, чем в реале. Мы вылезли на вершине холма, среди менгиров, пройдя обратно тем же путем. Занималось раннее утро. Выбравшись наружу, я с удовольствием глотнул свежий воздух, подставил лицо прохладным порывам ветра с привкусом моря. Вдалеке кричали чайки…
— Упс! — удивленно сказала Валькирия. — Там внизу, у входа, игроки. И они…
— Окружают курган, — закончил за нее Алекс. — Тишина в эфире! Говорить буду я! Между собой переходим на групповой чат!
Нас тоже заметили. Несколько игроков поднимались вверх по склону, к нам. Я опознал их. Черт, черт, черт! Старые знакомые, клан Братство Кнута, ПК-шники, у которых контракт на мою голову! Человек десять — двенадцать. Среди них — трое с тегами Горгон, сильного восточного клана со славой беспредельщиков.
— А мы вас заждались! — хрипло крикнула нам одна из троих подошедших, высокая женщина с ником Сноу. Ее платиново-белые волосы ветер расплескивал по латным наплечникам полного рыцарского доспеха, рука лежала на рукояти тяжелого двуручного меча. Красавицей она отнюдь не выглядела — длинный шрам пересекал левую половину лица, взгляд прозрачных голубых глаз был жестким и пронзительным. Ее сопровождал Раздор — мой старый знакомый, и один из Горгон, по имени Болторез.
— Мы-то думали, вы через главный вход выйдете, а вы здесь вылезли! — издевательски продолжала она. — Хитрецы! Хороший лут хоть выпал?
— Вы малость ошиблись, это не ваша территория! — ответил АлексОрдер. — Это земли нашего альянса. Хотите войны?
— Да нам плевать, чья эта территория! — крикнула Сноу. — Дозоров, позоров или каких других раков! У нас контракт вот на того нубаса. Привет, Котик! — обратилась она уже ко мне. — Это даже хорошо, что ты тут с друзьяшками, больше ушей нарежем!
— Ты за эти слова ответишь! — предупредил побледневший АлексОрдер. — Будет КОС. Горгоны, я вас тоже предупреждаю!
— Напугал ежа голой жопой! — расхохоталась Сноу. — КОС альянса СЕВЕР, надо же, как нам страшно!
АлексОрдер: Дело плохо. Их десять + четверо спутников НПС.
ХотКот: Кто такая эта Сноу? Почему такая борзая?
АлексОрдер: Я слышал о ней. Лидер Братства Кнута, она выходец из Горгон. Очень крутая.
Валькирия: Что будем делать?
АлексОрдер: Я написал в алли, Варягам, но сейчас не наш прайм, почти все спят. Или далеко… Дежурная тройка Варягов вылетела из замка, но прибудут – минимум через час…
АлексОрдер: Шансов у нас нет. Горгоны профи, судя по их киллрейтам. Попробую потянуть время…
Пламень: Лут жалко, если выпадет!
Валькирия: Иван, не каркай!

— Ну что, написали своим Чип и Дейлам? — спросила Сноу, поднимаясь все выше. — Уже летят? Только они нескоро прибудут, успеем из вас фрагов навертеть!
— Вы стоунджаммер поставили? — вдруг спросил Алекс. — Денег не жалко?
— Фраги дороже денег! — фыркнула она в ответ. — К тому же за уши вашего Котика нам платят очень хорошо!
— Предложение, Дозоры! — крикнул вдруг Болторез, следующий по пятам за Сноу. — Вы отдаете нам Кота, мы режем с него десяток ушей и отпускаем вас на все четыре стороны!
ХотКот: Может, и правда? Они ведь за мной пришли. Не хотел вас в это втягивать…
Валькирия: Даже не думай…
АлексОрдер: ОН ВРЕТ. Все равно всех убьют. Горгоны никогда не держат слово.

— Что скажете?
— А ху-ху не хо-хо? — заорал в ответ Пламень. — Сраные гриферы!
— Ишь как фраг закукарекал! — засмеялся кто-то из Кнутов.
— Сдается мне, мы тянем время! — крикнула Сноу. — Парни, вперед, за дело!
Они бросились разом, со всех сторон, врываясь на вершину кургана между менгирами и атакуя нас. Засвистели стрелы — их лучники прижали нас к камням, не давая высунуть и носа.
Самый первый, показавшийся между камнями, получил два метательных топора — в плечо и голову. Ваншот! Попал я и Ваня. Тренера Либерти не зря выжимали из нас семь потов.
Вы наносите 47 ед. урона НПС-спутнику Кельмир! Ваш навык «Метательные топоры» повышается до 187.
НПС-спутник Кельмир умирает! Вы получаете 67 ед. опыта (400/6). Текущий опыт 81 451/135 000.

Но врагов было слишком много. Сноу, ведущая их, шла впереди. Первая стрела Валькирии сломалась о ее литой нагрудник, не причинив вреда, вторую лидер Братства Кнута отбила лезвием своего двуручного эспадона. За ней на вершину холма ворвались еще несколько неприятелей, торжествующе крича.
Алекс остановил одного из них Руной Цепей, выхватил меч, схватился со Сноу, пытаясь оттеснить ее вниз по склону. Яростно зазвенели клинки. Пламень и Валькирия прикрыли его со спины, защищая от остальных врагов. Против меня оказался Болторез, крепко сбитый, бритый наголо головорез. С его круглого щита злобно скалилась змееволосая горгона Медуза. Он попытался накрыть меня внезапным броском ловчей сети, я легко уклонился и тут же ответил, метнув метательный топорик ему в голову. Болторез играючи отбил его щитом, кровожадно ухмыльнулся, крутанул своей клейморой шипящую «мельницу». Это был опытный, тертый калач, он начал теснить меня, разворачивая спиной к краю холма, куда уже взбирались вражеские стрелки.
Это был мой последний метательный топор. Мои пальцы сомкнулись на серебряном эфесе загадочного меча, и снова, как тогда, в подземелье, я вдруг почувствовал его нетерпение и дрожь, гневный жар пламени, разгорающийся в клинке.
Болторез вдруг споткнулся — вылезший как из-под земли Ричи Клевер метким и неожиданным броском боллака опутал его колени. Замечательная снасть кендера подобно боло оплела ноги воина, сковывая его движения. Этот момент нельзя было упустить! Выхватив из ножен меч, я в прыжке атаковал его, целя в самое уязвимое место — незащищенную голову. Клинок пылал ярким синим огнем, источая пульсирующий свет.
Болторез был профессионалом. Несмотря на внезапную атаку кендера, он спокойно и технично блокировал мой удар лезвием своего широкого короткого клинка. И тут опять произошло то же, что и в подземелье с жезлом лича — мой меч, встретив чуть заметное сопротивление, сломал, уничтожил оружие Болтореза, оставив в его руке рукоять с оплавленным огрызком, и врезался в тело противника. Я успел заметить только выражение безмерного изумления на его лице. А потом на землю упали оставшиеся от него щит, обломок меча и дымящиеся доспехи.
Вы наносите 2540 ед. урона игроку Болторез (Горгоны)! Игрок Болторез погибает! Вы получаете 600 ед. опыта (3600/6). Текущее значение 82 051/135 000.
Меч???? получает????????! Текущее значение???/???

В тот момент я не хотел читать и анализировать лог, мною владела одна мысль: защитить друзей, отчаянно сражающихся с врагами. Друзей, попавших в эту засаду по моей вине.
Сноу сломила сопротивление Алекса, опрокинула его и, видимо, ранила — рунный мастер, с трудом поднимаясь, остановил ее лишь невиданной мной прежде руной, окружившей его кольцом призрачного огня. Раздор опутал сетью Валькирию, кто-то длинным кнутом душил Хельгу. Пламеня повалили двое или трое врагов, пытаясь найти в броне дварфа уязвимое место. Беспомощно лежал пронзенный копьем Ричи Клевер. При виде этого мною окончательно овладела дикая ярость и страстное желание мести. Я ворвался в гущу врагов, в бешенстве нанося беспорядочные удары, каждый из которых оканчивался смертью противника.
Вы наносите 2780 ед. урона игроку Раздор (Братство Кнута)! Игрок Раздор погибает! Вы получаете 124 ед. опыта (740/6). Текущее значение 82 175/135 000.
Меч???? получает????????! Текущее значение???/???
Вы наносите 3160 ед. урона игроку Вандуум (Братство Кнута)! Игрок Вандуум погибает! Вы получаете 430 ед. опыта (2580/6). Текущее значение 82605/135000.
Меч???? получает????????! Текущее значение???/???

Они пытались защищаться, но мне было все равно — их оружие не могло противостоять моему мечу, от врагов оставались лишь кучки пепла, подхватываемые ветром.
Вы наносите 2940 ед. урона игроку Грендель (Братство Кнута)! Игрок Грендель погибает! Вы получаете 150 ед. опыта (900/6). Текущее значение 82 755/135 000.
Меч???? получает????????! Текущее значение???/???

Сноу обернулась, хрипло смеясь — она еще не понимала, что происходит. Мгновенный взмах двуручника — его клинок свистнул над моей головой, ожег кожу мимолетным касанием, сбрив несколько прядей, мгновенный отработанный блок моей атаки — и то же выражение непонимания и изумления, когда ее эспадон сломался, встретившись с моим мечом.
Вы наносите 1987 ед. урона игроку Сноу (Братство Кнута)! Игрок Сноу погибает! Вы получаете 366 ед. опыта (2196/6). Текущее значение 83 121/135 000.
Меч???? получает????????! Текущее значение???/???

Выжженные изнутри, дымящиеся доспехи лидера Братства Кнута упали на истоптанную траву.
— Кот, сзади!
Развернувшись, я не глядя срубил косым ударом еще одного воина, заносившего моргенштерн, с яростью добавил еще, пинком сбрасывая его останки со склона кургана.
Вы получаете достижение Мясорубка! (Убейте более пяти игроков холодным оружием меньше чем за минуту.) Вы получаете 10 000 опыта! Текущее значение 93 121/135 000.

Я прикончил еще двоих НПС-спутников Кнутов, сражаясь над телом Пламени, Валькирия мгновенно застрелила их арбалетчика, опрометчиво поднявшегося на вершину. Едва державшийся на ногах Алекс метнул Руну Цепей в последнего врага, попытавшегося сбежать, я догнал его и прикончил.
— Они бегут, — хрипло выдохнула Валькирия. Ее лицо было исполосовано кровавыми ссадинами. — Уходят на маунтах к респу!
Алекс сидел, прислонившись спиной к менгиру. Ему крепко досталось от Сноу — вся кольчуга была в крови, как и все вокруг него, свободной рукой он зажимал живот. Остальным повезло меньше — неподвижно было тело Пламени на краю кургана, с неестественно вывернутой головой лежала Хельга, несколько стрел и копье пригвоздили к земле Ричи Клевера. Кендер еще дышал, когда я склонился над ним. Он улыбнулся счастливой улыбкой:
— Пакуй меня, хозяин, пока не поздно… Классный поход был! Некроманты…
Я использовал «артефактную компрессию», вновь превращая НПС в статуэтку. Спутники бессмертны, как и игроки, но после смерти «отмокают» 24 часа до следующего вызова, поэтому лучше не доводить. Ричи отделался тяжелыми ранами — у него оставалось меньше нескольких единиц хитпойнтов.
Пламень: Я минус, Хельга тоже. Стоим на респе.
АлексОрдер: Мы в норме. Кот их положил, почти всех.
Пламень: Да мы уж поняли, они на респе с нами!
Хельга: Они в полном шоке… Что нам делать?
АлексОрдер: Не воплощайтесь, стойте там! Мы вас полутаем.
АлексОрдер: Будем уходить камнями, вы – прямо с респа…
Пламень: Легко сказать, Камни Душ не работают!
АлексОрдер: Сейчас будут работать…

— Кот, — обратился он ко мне. — Тут где-то поблизости, скорее всего на их стоянке, должна быть такая штука… Ну типа большого глобуса! Увидишь, сразу поймешь… Это стоунджаммер, он блокирует телепортацию на этот остров. Его надо уничтожить!
— Я тебя прикрою, — встала Валькирия. — Они могут выйти с респа.
— Нет! — хрипло рассмеялся Алекс, вертя в руке остатки оружия Сноу — рукоять в локоть длиной и треть оплавленного лезвия. — Они не придут! Они безоружны. Наш Кот поломал все их игрушки. Жесть, конечно…
— Так что спокойно иди, Кот. А мы пока полутаем — с ПК обычно хорошо падает.
Ну да, если с игрока с хорошей или нейтральной кармой падает один, ну два предмета, с «красных» ПК-шников, обладателей отрицательной кармы, может дропнуться вообще все их снаряжение. Такое вот правило, напоминающее, что надо вести себя хорошо. Впрочем, ПК от этого меньше не становится.
Стоунджаммер стоял в лагере «Братства», который носил следы беспорядочного бегства. Они разбили его прямо возле главного входа в Курганы Некромантов — видимо, чтобы удобно было наблюдать. Он действительно напоминал стеклянный глобус на ножках, опутанный множеством разноцветных проволочек — сложное техномагическое устройство, негромко гудящее и мигающее огоньками.
Удара меча из «звездного» металла артефакт не выдержал — жалобно хрустнув, развалился на части, а мне дали еще 2000 опыта. Что за день такой! Сначала филактерия, теперь стоунджаммер.
ХотКот: Готово. Я его разбил.
АлексОрдер: Хорошо. Уходим камнями… Пламень, они ушли с респа?
Пламень: Нет, тут стоят. Даже не воплощаются.
Хельга: Читерами нас называют
Пламень: И багоюзерами!
АлексОрдер: Пусть хоть землю едят от злости, нам пофиг.
АлексОрдер: Короче, мы все полутали, тут нормально так. Завтра встречаемся у Карна, до вашей тренировки – надо все это обсудить! А сейчас – уходим, и баиньки.

Тут он прав, заигрались мы сегодня. Четвертый час ночи подходит… Спать.

Интерлюдия 1
Админы

Нью-Токио, главный офис корпорации «СФЕРА МИРОВ», комната для курения.

— Привет, Вить.
— Здорово.
— Тебе девочка с форума, Марина, не звонила сегодня?
— Комьюнити-менеджер? Какая из них?
— Марина — это такая фигуристая, четвертый размер, ноги из ушей! Ну, которая тогда на корпоративе отчудила…
— Ха-ха-ха! А, вспомнил. Думал, откуда знаю… Да, звонила сегодня, писала. У них там на форуме буча.
— Разобрались, в чем дело?
— Да как тебе сказать. Тема-то уже известная. Всплывал этот баг, мы писали целый доклад Японцу.
— И что?
— Да ничего. Понимаешь, наш встроенный редактор эти предметы удалить не может: выдает «недопустимую операцию», и все. Они зашиты в игру на уровне программного кода. А его писал сам знаешь кто, там черт ногу сломит. Мы пока не смогли разобраться.
— А игровыми методами пробовали?
— Конечно. Бесполезно — персональный предмет плюс «истинное владение». Намертво привязан к персонажу. Ни отнять, ни украсть, ни дропнуть нельзя. Даже сам владелец, если захочет от него избавиться, будет неприятно удивлен, ха-ха!
— Вообще что это за предметы и зачем они?
— Я без понятия. Возможно, они нужны были для какого-то нового апдейта, дополнения. Непонятно только, зачем нужно было так глубоко прятать. Материалов по ним не сохранилось — вся документация по «Семи Братьям» погибла вместе с Балабановым. Мы сейчас можем только гадать.
— М-да…
— Угу. Я тебе Федя больше скажу — мы до сих пор не знаем, какие у них характеристики и свойства. Там все очень хитро зашифровано — их видит только «истинный владелец». Условия их получения, локации хранения — тоже неизвестны. Предполагаем только, что таких вещей семь — по аналогии с Семью Братьями. Пока всплыло две.
— Нехорошая история. Вещи-то реально багованные.
— Ситуация на контроле у Японца. Он сказал, будет думать. Залез в капсулу. Насчет бага — ну ты знаешь, он не критичный. Ничего страшного не произошло. Просто имбанутый итем, который попал в руки одному счастливчику. Бывают у нас имбы и пострашнее, причем без всяких багов, чисто игровыми методами. Сам знаешь!
— И что теперь делать будете?
— Если не получится докопаться кодерам, скорее всего, будем договариваться с игроком… В крайнем случае — «заморозим» вместе с аккаунтом. Пока команды не было, Японец в раздумьях. Тем, кто пострадал, — компенсируем потери, твоя Марина на форуме наведет порядок. Велено пока внимания к этой теме не привлекать, есть более важные задачи.

Глава 8
Сноу

Проснулся я поздно. Всю ночь мучили сны, связанные со «СФЕРОЙ». Снились скелеты и лич, Кнуты и АлексОрдер, ухмыляющееся лицо Сноу и гудящий синий огонь моего меча. Подсознание работало, перебирая события минувших суток. Переиграл я, короче.
Наутро, похрустывая тостами, я специально не залезал на форум «СФЕРЫ», пытался отвлечься, просматривая новости в Сети.
Премьер-министр Российской Конфедерации Исами Юки готов оставить свой пост из-за волны критики в свой адрес.

Власти афроамериканских штатов, республика Техас и KOA (Западный Альянс) приняли соглашение о прекращении огня.

В странах Северного Союза за месяц построено более 100 километров дамб, полностью завершены водозащитные сооружения Копенгагена и Стокгольма.
Второй японский космонавт прибыл на лунную станцию «Селена-2047», закончив плановую смену коллектива первого лунного объекта РK.

В VR-специалистами компании «V-Tour» полностью воссозданы 49 островов затопленного в конце 2040-х годов Мальдивского архипелага, вместе со всей флорой, фауной и инфраструктурой отелей. Продажа VR-туров с полным погружением началась, средняя стоимость от 500 алтынов.

Последняя новость заинтересовала меня, и я просмотрел ее более внимательно. Бирюзовое море, песчаные лагуны, пальмы, роскошные виллы… «V-Tour», мировой лидер в области VR-туризма, предлагал действительно интересные вещи. Практически за копейки двухнедельный тур в потерянном раю! Нет VR-капсулы — не проблема, мы можем дать вам ее в аренду! Или продать в рассрочку без первого взноса! Или разместить вас в суперсовременных VR-центрах в Нью-Токио и пятидесяти других столицах мира! Учитывая то, что Индийский океан был сейчас местом, хм, достаточно негостеприимным — предложение действительно уникальное. Вот куда отправить Аленку вместо внутренних морей безопасно, и ехать никуда не надо.
Увлекшись пролистыванием сочных картинок, я не сразу заметил мигающий значок непрочитанного сообщения в мессенджере. Писал АлексОрдер, коротко и ясно:
«Ты стал звездой винеты».

И ниже — линк на Video-Net — основной видеоресурс Сети через оффорум «СФЕРЫ».
Ночью, примерно в четыре утра, Сноу создала на форуме «СФЕРЫ» тему с говорящим названием: «Что за х-ня, админы?!» Там она эмоционально, не стесняясь в выражениях, описала произошедшее на Курганах Некромантов прошлой ночью и выложила свой предсмертный ролик. На видео некий игрок ХотКот с огненным мечом наперевес изрубил в капусту семерых за неполную минуту, убивая их с одного удара. Зрелище получилось впечатляющее, я даже посмотрел его несколько раз, скачал и сохранил себе.
Сноу на повышенных тонах требовала забанить читера, изъять багованный меч, компенсировать ей и сокланам потерянные вещи — а с них выпал почти весь эквип, и объяснить, черт побери, что вообще это было?
Изучая ее профиль, я понял, что мадам действительно крутая — у нее в подписи были ссылки, согласно которым Сноу была полуфиналистом прошлогоднего ПвП-турнира Дорсы и имела десяток призов рангом поменьше. Киберспортсменка, профессионалка, блин…
За десять часов тема набрала больше сотни страниц, сорок тысяч лайков, а ролик был скачан с Винеты более двух тысяч раз. Это популярность, черт возьми!
Основными тезисами игроков, отписавшихся в теме, были следующие:
«У Сноу бомбануло».
«Лол, тиму Сноу за минуту вынес какой-то нонейм».
«ПК вообще и Сноу в частности должны страдать».
«Что это за меч? Я такой же хочу!»

В конце концов, как обычно, тема съехала в срач и утонула в тоннах флуда, в котором потерялись редкие дельные мысли игроков о произошедшем. Например, один парень написал, проанализировав логи, что такой дамаг может проходить, только если игнорируются все защиты и резисты. Очевидно, истинный огонь — неизвестный тип урона, против которого требуется некий пока неизвестный резист. Может, и не баг вообще, а новая фишка. Другие игроки линковали ролики, в которых прокачанные игроки, получившие легендарный архетип Полубога, творили вообще такую жесть, что моя мясорубка на Кургане казалась детскими шалостями.
* * *
Стоило зайти в игру, как мне мгновенно написала Сноу. Как она узнала, что я появился в игре, у гадалки стоит без перерыва, что ли?
Сноу: Привет, Котик! Как спалось? Не соскучился?
ХотКот: Привет, киска! Совсем нет, представляешь?
Сноу: Тебе не понравилось наше свидание? Оно было не слишком насыщенным? Ничего, в следующий раз я что-нибудь особенное придумаю. Чтобы ты надолго меня запомнил.
ХотКот: Почему не понравилось? Неплохо я тебя поимел. Спасибо за видео, кстати. Сохранил на память!
Сноу: Котик, у меня огромное желание сделать так, чтобы ты удалил свой акк. Знаешь, есть способы… сделать твою жизнь здесь совсем грустной. И не только здесь.
ХотКот: В реале найдешь? Где-то это я уже слышал. Мне скучно, киска. Ты что-то дельное хочешь сказать или продолжишь тупо, бессильно угрожать?
Сноу: Ну, раз мы закончили с предварительными ласками, перехожу к основному делу.
Сноу: Кот, я согласна забыть свои обиды и похерить редовский контракт на твои уши. Хотя это не в моих правилах… Взамен мне нужна информация о твоем мече: его характеристики, где нашел, короче, вся инфа!
ХотКот: Всего-то?
Сноу: А что, тебе мало?
ХотКот: Ну, сама подумай – я тебе ценную инфу, а ты мне – что? Не слишком ли высоко ты оцениваешь стоимость своих обидок, киска? А на ваш контракт с редами мне вообще начхать.
Сноу: Значит, ты отказываешься от моего предложения?
ХотКот: Только из симпатии к такой красотке, как ты, киска, я согласен. Но это будет стоить пять тысяч золотых плюсом к предложенному тобой.
Сноу: Ты что, совсем охренел?
ХотКот: Воу-воу, полегче. Я назвал цену – твое дело соглашаться или нет, киска. До связи.

Я отключился и усмехнулся. Если она купится на этот дешевый трюк, вот будет потеха!
Сноу думала недолго. Видно, свербило ее в одном месте крепко. Минут через десять она написала мне снова:
Сноу: А где гарантии, что ты скажешь мне всю правду и покажешь меч?
ХотКот: Ну, создадим группу, дадим тебе лидера. Сможешь осмотреть мое снаряжение, в том числе и меч. А насчет правды… детектора лжи в Сфере нет. Придется полагаться на мою честность.
Сноу: Твоя честность меня не устраивает! Готов поклясться на алтаре в храме Яхве?
ХотКот: Конечно. Только дары с тебя.
Сноу: Тогда в Фейрах, через полчаса, Храм Яхве!
ХотКот: Э нет, киска. В Фейры я не полечу. Через полчаса, Эйр, Храм Яхве.
Сноу: Мне все равно, давай там.
ХотКот: Еще одно условие – приходи одна, без своих головорезов.
Сноу: Почему?
ХотКот: У нас же свидание, не?

Я читал про поклонения игровым божествам, пласт религий в игре был развит очень мощно. На всякий случай быстро поискал еще про Яхве и клятву на его алтаре. Итак, бог Яхве, известен как Отец, Судья, Закон. Олицетворяет закон, порядок, власть, справедливость, отцовство, мудрость, истину. Считается сильнейшим богом пантеона Дорсы.
Символ… жрецы… подношения… ритуалы… Вот, есть!

«Если двое хотят установить истину, они приходят в храм Отца и возлагают на алтарь дары, призывая его в свидетели. Если один из них солжет перед лицом Яхве, страшная кара настигнет лжеца — проклятье бога ляжет на его плечи! Боги Света отвернутся от лжеца!»

Детектор лжи в игре все-таки был! Интересно, как он работает? Продвинутый искин анализирует физиогномику игроков, определяя, правду или ложь они говорят? Или другой способ? Хм… С наказанием, «проклятьем», все было понятно — мощнейший божественный дебафф, в нагрузку еще падение репутации с Богами Света. Интересно…
Храм Яхве находился в верхнем квартале, совсем недалеко от замка эрра. Массивное каменное здание без окон, вокруг которого был разбит цветущий сад. Над сводчатым входом ярким золотом лучился распростерший крылья орел в венце молний — символ Яхве. Внутри было гулко и пустынно, негасимые факелы мерцали на стенах, отражаясь в полированных плитах пола, на которых повторялся рисунок орла и молний.
Сноу уже ждала меня у главного алтаря. Ее рыцарские латы скрывал бесформенный серый плащ, лицо таилось в тени надвинутого капюшона. Рядом с ней стоял НПС-жрец — высокий худой старик в багряно-золотой тоге, который опирался на витой жреческий посох. Я поздоровался с ним, он величественно кивнул в ответ.
— Не будем тянуть время, Кот! — прошипела Сноу из глубины капюшона. — Возьми это и положи на алтарь!
— Ты что-то выглядишь не очень, — сказал я, принимая у нее большой ограненный драгоценный камень, сияющий небесно-голубым внутренним светом. — Этот балахон тебе не идет.
— Ты совсем дурак? — злобно прошептала лидер Кнутов, наклонившись к моему лицу. — Я же красная, без маскировки меня тут НПС замочат!
Так ее бесформенное одеяние с балахоном прикрывает ее от НПС-гвардов? Интересно, не знал о такой механике. Хмм, ее «помидорного» ника и правда не видно над капюшоном. Будем знать.
— Вы пришли сюда шептаться или просить милости у Бога? — сердито осведомился жрец.
— Простите, отец, — поклонилась Сноу, положила на алтарь свой дар — кроваво-красный рубин. Я положил рядом сапфир, полученный от нее минутой ранее.
— Теперь положите руки на алтарь, смотрите на изображение Отца и ждите! — скомандовал жрец.
Мы возложили руки на алтарь — черную гладкую плиту на золоченом постаменте. Над ним нависала статуя Яхве — он был изваян в виде чернобородого мужчины с суровым лицом, в короне из молний, сидящий на троне. В одной руке его — весы, в другой — обнаженный меч, устремленный острием вниз.
Камни на алтаре мелко задрожали и исчезли в золотистой вспышке. В гулком помещении храма словно что-то изменилось, появилось ощущение неосязаемого присутствия. Словно вошел кто-то, кого ты пока не видишь. Я моргнул — мне показалось или нет, что каменная статуя Яхве немного дрогнула, словно чуть сменила позу? В любом случае неяркое золотистое свечение, окутавшее статую, иллюзией явно не было!
Бог Яхве принял ваш дар! Ваша репутация с богом Яхве поднимается на 50. Текущее значение – 50/100 (нейтральное).

— Отец принял ваши дары! — провозгласил жрец. — Теперь говорите, что вы хотите от него?
— Я клянусь заплатить игроку ХотКот пять тысяч золотых монет, если он покажет мне характеристики своего меча, которым убил меня вчера, и правдиво ответит на три моих вопроса об этом оружии!
Сноу кивнула мне, одновременно принимая меня в группу — говори, мол.
— Ты забыла о своем обещании снять контракт, — тихо напомнил я. Сноу скривилась, как будто съела лимон, но продолжила:
— Я клянусь также, что откажусь от контракта на голову игрока ХотКот и не буду преследовать и убивать его в течение месяца, если он скажет правду.
— Я клянусь правдиво ответить игроку Сноу на три вопроса о мече из «звездного» металла, которым она была убита вчера, и показать его характеристики, — пожал плечами я. — Но деньги вперед.
Сноу, недовольно кривясь, передала мне тугой кожаный мешочек. Ого, увесистый, я еле удержал его левой рукой. Положив деньги в инвентарь, я принял приглашение войти в группу. Механика игры была такова, что лидер группы или рейда мог просматривать экипировку членов своего отряда. Делалось это для того, чтобы можно было проверить соответствие экипировки уровню подземелья или ПвП-рейда. Конечно, можно было поставить в настройках запрет на просмотр, режим «инкогнито», но такого игрока, как правило, в группу для прохождения инстанса не брали.
Я с удовольствием наблюдал, как изменяется лицо Сноу в процессе просмотра моего инвентаря. Когда до нее дошло, за что она отдала пять тысяч, ее просто перекосило. Сноу резко развернулась ко мне:
— Что за херня, Кот?! Почему одни знаки вопроса?? Меч что, не опознан?!
— Что за херня — не знаю. Знаки вопроса — потому что меч не идентифицирован. Да, не опознан. Если хочешь, добавляй еще пятьдесят тысяч, потому что нужен Великий Свиток Идентификации, — с удовольствием сообщил я.
— Что? Но это невозможно, неопознанными предметами вообще нельзя пользоваться! Как же ты наносил им такой урон, у него должны быть свойства?!
— Это уже четвертый вопрос, — ответил я. — Мы вроде бы договаривались о трех.
— Какой четвертый? Ты что, совсем рехнулся?
— Ну, считай сама. Первый: «Что за херня?», второй: «Почему одни знаки вопроса?», третий: «Меч что, не опознан?». Три вопроса, на все я правдиво ответил, Яхве мне свидетель.
— Он прав! — вмешался жрец, сурово глядя на Сноу. — Он ответил на три вопроса, как ты и просила. И сказал правду!
Сноу была бледна, как лед, и дышала, как выброшенная на берег рыба.
Кажется, до нее, наконец, дошло, что ее просто развели на пять кусков. Мне даже стало ее немного жалко.
— Ладно, в виде бесплатного бонуса отвечу еще на один вопрос! — милостиво разрешил я. — Только подумай сначала, киска, а то опять спросишь какую-нибудь хрень!
Сноу просверлила меня взглядом. Кажется, я приобрел заклятого врага. Веселее жить будет!
Она глубоко вдохнула:
— Как к тебе попал этот клинок?
— Бинго! Я нашел его в пещере! — усмехнулся я. — Викторина окончена, мне пора. Спасибо, Сноу, было очень приятно! Я выполнил все условия этого ритуала? — обратился я к жрецу. Он медленно кивнул в ответ.
Я зашагал к выходу, спиной почти физически чувствуя ненавидящий взгляд лидера Братства Кнута. Секунду спустя она прислала сообщение:
Сноу: Ты понимаешь, что тебе пипец?

Внимание, вы добавлены в КОS (Kill on Sight) лист клана Братство Кнута.

В ответ я забанил ее и занес в черный список ее ник — отныне посылать сообщения, писать, звонить или другими способами портить мне настроение эта дама не сможет. Когда я вышел из храма, мелодичный колокольчик сообщил мне о еще одном системном послании:
Вы привлекли внимание бога Тормиса! Ваша репутация с богом Тормисом поднимается на 150. Текущее значение 150/1000 (Доброжелательность).

Это еще что такое? Я быстренько залез в вики. Тормис — из Серых, бог пантеона Тени. Он же — Хитрец, Великий Вор, Странник. Бог торговли, хитрости, обмана и секретов. Покровитель торговцев, воров и искателей приключений. Бог с крайне противоречивым характером. Внешне похож на худощавого юношу с жезлом, так же изображается в виде нищего или вора.
Интересные дела! Каким-то образом он узнал, что ли, о нашей сделке со Сноу? Но как? Я нашел себе божественного покровителя?
* * *
Я никак не мог привыкнуть, что НПС в этом мире не сидели на одном месте, а перемещались согласно своим делам. Вот и мага, к которому я зашел сдать квест, не оказалось дома — дверь в его башню была под замком. Во внутренние покои замка, где находился эрр и его свита, меня не пускала стража — требовался более высокий уровень репутации. Вздохнув, я побрел назад в «Веселую Мельницу» — подходило время встречи, назначенной вчера Алексом.
Друзья уже собрались там в окружении источающих дивный аромат бараньих ребрышек на большом деревянном блюде и батареи пивных кружек. Наша компания была практически единственной в это время в трактире Карна, хотя вечером там частенько собирались веселые компании.
— О, вот и наш Марти! — поприветствовал меня АлексОрдер, хлопнув по плечу и усаживая рядом.
— Какой еще Марти? — удивленно спросил я.
— Обыкновенный Марти Сью! — улыбаясь, повторил Алекс. Видя, что я не понимаю его, расхохотался.
— Так называют имба-персонажа, который всех выносит, — пояснила Валькирия. — Неужели не слышал, Кот?
— Известный в Сети мем! С незапамятных времен, чуть ли не рождения интернета, — важно подтвердил Пламень. — Кот, тебе пиво светлое или темное? Рекомендую темное — эх, сильно здесь варят! Вилка в пене застревает!
— В общем, хочу вас немного огорчить, — сказал АлексОрдер. — То, что мы вчера налутали с ПК, все конфисковали админы. Они, видимо, компенсировали потери Кнутам…
— Вот заразы!
— И не говори! — кивнул Алекс. — А было там много хорошего лута, один клинок Сноу чего стоит. Хоть его Кот и поломал… Книгу Заклинаний Фокиала я скопировал, — продолжил он. — Несколько часов сидел, цените! Сделал по пять экземпляров каждой страницы, всего получилось девяносто Свитков. Каждому по комплекту, в общем.
— Мы все равно ими пользоваться не сможем, — сказала Валькирия. — Там некромантские заклятья. Я свои Коту отдам, пусть лучше на аукцион выставит.
— Как хотите. Я свои в кланхран кинул, — кивнул АлексОрдер. — И, кстати, уж простите, корону лича тоже. Она эпическая, к тому же сетовая. Есть у нас пара людей в клане, которые некромагию практикуют. Может пригодиться.
Видя наши разочарованные взгляды и вздохи, Алекс жестко добавил:
— Вы скоро попадете в Дозоры. А у нас в клане весь эпик-лут сдается в клановое хранилище. Привыкайте. Зато и оденут вас в случае чего… соответствующе.
— Жезл Фокиала наш оружейник починил, он и ошейник, а также прочий лут — на складе аука, контракт я кинул на Кота. Как продашь, Олег, поделишься. Думаю, на тысчонку золотых мы точно налутали.
По моим подсчетам, выручить за нашу добычу можно было побольше, но я просто молча кивнул.
— А теперь хотелось бы послушать нашего друга Кота, — подмигнул Алекс. — Как он дошел до жизни такой, и в подробностях. Меч еще раз покажи, пожалуйста.
Я выдвинул из ножен синий клинок, продемонстрировав его друзьям, медленно убрал обратно.
— Не знаю, с чего и начать, — вздохнул я. — Нашел я его в пещере, недалеко от замка Дозоров…
— Нет там никакой пещеры, — прервал меня знакомый скрипучий голос. Из пустоты рядом с Пламенем материализовался невысокий человечек в зеленом плаще и украшенном фазаньими перьями берете. Ничтоже сумняшеся, он протянул руку и взял кружку с темным пивом со стола, не обращая внимания на всеобщее изумление.
— Авель! Ты-то что здесь делаешь? — ахнул АлексОрдер. — Ты же обещал больше не шпионить за мной!
— Так я не за тобой шпионю, — спокойно ответил Авель, попивая пиво. — А после ваших вчерашних подвигов вам уж точно нужно прикрытие. Мне насчет него, — он кивнул в мою сторону, — уже с десяток представителей кланов написало. Вовремя мы его в Либерти загребли…
— Тебе еще не писали с заманчивыми предложениями всякие разные люди? — обратился он ко мне. — Нет? Так еще напишут. Отправляй всех ко мне, если что. Кстати, зачем ты встречался со Сноу сегодня в Храме Яхве?
Я под колпаком. Быстро они тут, в «СФЕРЕ», это все организовали. Кланы, блин, серьезные ребята. Немного приукрасив, я коротко рассказал, как получил от Сноу круглую сумму в обмен на линк неопознанного меча и три ничего не значащих ответа. Ржали все, даже Карн выглянул из кухни на шум.
— Ну, ты ловкач, Кот! — АлексОрдер вытирал слезы. — Пять тысяч с этой стервы! Надо Димоникусу рассказать, он ее «любит»!
— Да, изящно проделано! — согласился Авель. — Красиво, Кот. Молодец. Кстати, мы все Братство Кнута в альянсовый КОС добавили. Совсем они оборзели — прилетают ПК-шить в наши земли. Отморозки!
— Кот, ты рассказывал про меч, продолжай, — попросила Валькирия.
— Так вот, нашел я его в пещере, — продолжил я. — Которой, по словам Авеля, нет.
— Мы там каждый камешек перевернули, нет там никакой пещеры, — подтвердил безопасник. — Динамическое событие, скорее всего…
— Клинок, в общем, показался мне сначала обычным «неидентифицированным» предметом. НПС опознать его не смогли, маг Сиэдж сказал, что для этого нужен Великий Свиток, который стоит пятьдесят кусков. Дал на него квест — в Курганы Некромантов.
— Неопознанные предметы не могут наносить такой урон. Они неактивны без идентификации, — возразил Авель. — Я видел ролик, там у твоего меча явно какая-то аура. Урон истинным огнем!
— В том-то и дело! — Я с досадой стукнул кулаком по столу. — Меч начал сам частично открывать свои свойства! Причем их видно только мне, для остальных лишь знаки вопроса! А в Курганах мне показалось, что он вообще заговорил со мной!
— Меч? Заговорил? — Авель и АлексОрдер обменялись быстрыми взглядами.
— Вообще я слышал о таком, — осторожно сказал Алекс. — Есть очень редкие одушевленные предметы. Нечто вроде НПС в облике вещи. Управляются отдельным искином, как «пешки». Но они очень редкие и сплошь легендарки!
— Да, появилось такое свойство — «одушевленный меч», — кивнул я. — Как раз после боя в Кургане.
— Одушевленный меч, легендарный, — скептически покивал Авель. — Найденный в пещере двухнедельным персонажем. Да вы хоть знаете, какую цепочку квестов надо выполнить, чтобы получить просто легендарку? Какую репу надо вкачать?
— Я думаю, что это баг. Админы разберутся и удалят его у тебя, — повернулся он ко мне. — Так что особо не рассчитывай на этот имба — меч, лучше тренируйся, готовься к экзамену. Ну а если я ошибаюсь — игрок с таким оружием хорошо усилит наш клан.
— Сегодня после тренировки сдам квест, — сказал я. — Маг обещал, что меч будет полностью идентифицирован. Там и видно будет, баг это или нет.
* * *
На тренировке в Либерти соклановцы не успокоились, пока каждый не пощупал мой меч. Я стал звездой местного разлива, даже Балиан, одобрительно потрепав меня по плечу, проворчал нечто вроде «знай наших».
Надо сказать, что натаскали нас за неполный месяц основательно. Самостоятельно я, хоть живя на арене, никогда не смог бы подрасти до этого уровня за такое короткое время. Кроме скилла, который, мягко говоря, решал, нам открыли и научили правильно качать множество навыков, о существовании которых я ранее и не подозревал. «Акробатика», «Подвижность», «Железная Кожа», «Боевая Тактика», «Встречное Блокирование», «Клинч», «Защитная Позиция»…
Условиями получениями некоторых были не только первичные навыки типа «Одноручного» или «Метательного» оружия, но и число атрибутов типа силы, ловкости, телосложения. Например, умение «Молниеносная Атака» можно было выучить, имея не меньше третьего ранга «Уклонения», пятого «Подвижности», и если ловкость персонажа была не менее 30.
Замороченная система этого дерева навыков нравилась мне все больше. Возможно, я просто привыкал.
На вечерней тренировке мы отрабатывали «Верховой Бой» и «Стрельбу Верхом». Эти вещи давались мне хуже других — сказывалось то, что плохо была прокачана база — «Верховая Езда». Если другие рекруты, проносясь на маунте мимо мишеней, выбивали пять — семь из двадцати, а Валькирия и Свенн — вообще десять — двенадцать мишеней, то я… Одну, максимум три. Хотя из лука научился стрелять более-менее. Но одно дело — в неподвижную мишень, стоя на твердой земле, и совсем другое — в движении, в седле, когда трясет немилосердно! К концу занятия на меня укоризненно смотрел не только наш тренер — эльф Лориндейл, но и моя взмыленная Снежинка тоже обиженно косила лиловым глазом.
— Ничего, братуха, научишься! Не все сразу! — попытался утешить меня Пламень. Даже коротышка-дварф ездил и стрелял на скаку лучше меня!
Лориндейл, наш наставник по стрельбе и верховой езде, подозвал меня после занятий:
— ХотКот, я не понимаю, в чем дело! У тебя хорошая ловкость, верный глаз. Ну да, навыки на маунтов прокачаны слабо. Но не это причина твоих промахов! Сосредоточься! Ты плаваешь, у тебя мозги в другом месте!
— Вот это, — он брезгливо показал рукой на серебряный эфес моего меча, — я бы на твоем месте оставлял дома, в сундуке. На время тренировок. А то я смотрю, он тебе покоя не дает!
Хорошо ему рассуждать, одному из «топов» Дозора по стрельбе! Впрочем, я понимал, что эльф все же был прав — после вчерашних боев в Курганах меч не выходил у меня из головы. Надо идти к магу! Надеюсь, вечером-то он приходит ночевать, ужинать в свою башню.
Маг был на месте. Светловолосый телохранитель дежурил у входа, подмигнул мне, открывая дверь. Все же интересные тут НПС, вот и этот тоже — ничуть не походит на обычного стража Эйра. Принадлежит как будто к совсем другому народу. Здоровый, как буйвол, рожа наглая и загорелая, перечеркнутая несколькими белесыми полосками шрамов, обнаженные мускулистые руки покрыты синими лентами причудливых татуировок. За спиной два крест-накрест закрепленных меча. Ну и повадки — то пихнет меня, то подмигнет. Занятный тип.
Сиэдж Ниэлит принял меня в своем кабинете.
— Вы одолели его? — жадно спросил он, впиваясь в меня глазами. — Нашли то, о чем я просил?
Вместо ответа я медленно выложил на его стол поцарапанную черную шкатулку, тусклое кольцо «видеть невидимое» и там-тарам! — черный фолиант Книги Заклинаний лича. Сиэдж почти не изменился в лице, его чувства выдали пылающие глаза. Он взял в руки шкатулку, бережно рассматривая.
— Надеюсь, не открывали ее? — заметил он. — Это было бы очень неосторожно с вашей стороны.
Я пожал плечами — видно было, что шкатулка запечатана мощной магией. Я даже представления не имел, как ее открывать, да и зачем — шкатулка была квестовым предметом.
Вы выполнили задание «Гробницы некромантов»!
Вы принесли Сиэджу Ниэлиту шкатулку некроманта Фокиала!
Ваша награда: Вы получаете 30 000 опыта! Текущее значение 123 121/135 000.
Вы принесли Сиэджу Ниэлиту кольцо некроманта Фокиала!
Ваша награда: Вы получаете 5000 опыта! Текущее значение 128 121/135 000.
Вы принесли Сиэджу Ниэлиту гримуар некроманта Фокиала!
Ваша награда: Вы получаете 20 000 опыта! Вы получаете уровень! Текущий опыт 148 121/200 000.
Ваше отношение с придворным магом Эйра Сиэджем Ниэлитом повышается на 300! Текущее значение – 306/500 (Уважение).
Ваше отношение с народом Эйр поднимаются на 50! Текущее значение – 103/500 (Дружелюбие).
Вам доступны новые задания, предметы и награды в доменах Народа Эйр!

— Это намного больше, чем я рассчитывал, — признал маг. — Как же мне отблагодарить тебя? Ладно, держи! Это лучшее, что я могу сделать в своей лаборатории.
Он поставил передо мной прозрачный флакончик в вычурной золотой оправе. Внутри плескалась густая золотистая жидкость.
Вы получаете «Зелье Драконьей Чешуи»!
Мгновенно восстанавливает 100 % здоровья. На 30 секунд повышает все типы защит на 50–70 %.

— Ты молод и слаб, игрок ХотКот, — продолжил Сиэдж. — Слишком слаб! Долго тебе еще набираться опыта. Есть одно тайное искусство. Нас, магов и звездочетов, в первую очередь учат ему. Даже во сне ты сможешь познавать новое!
Вы получаете скрытый навык «Тайное Обучение».

Даже во время отдыха, во сне вы будете изучать выбранный навык так, будто вы применяете его. Скорость изучения зависит от ранга навыка и сложности изучения.

Вот это бомба! Теперь, выйдя из игры, если я оставлю персонажа в режиме «сна», в комнате таверны или лагере, один из моих навыков будет качаться сам! Я слышал про этот навык, он был у многих игроков, маги и жрецы так вообще получали его в процессе обучения, но условия его приобретения были случайными. За этим навыком гонялись, он был отличной «плюшкой».
На столе передо мной лежал деревянный футляр в виде цилиндра, обмотанный полосой серого шелка и запечатанный сургучным оттиском перстня мага. Великий Свиток Идентификации лежал внутри, Сиэдж толкнул его кончиками пальцев ко мне.
— Можешь прямо здесь опознать, — кивнул он в ответ на мой невысказанный вопрос. — Мне тоже интересно, клянусь Элесс!
Вот он, момент истины! Я совместил иконки свитка и меча в своем инвентаре.
Вы действительно хотите идентифицировать этот предмет?

Да, черт возьми, хочу!
Небольшой перезвон системных колокольчиков, я вновь открываю характеристики меча.
Aelmaris, Синева.
Огненный Меч Семи Братьев.
Качество – Ключ. Материал изготовления: звездный металл, мифрил, истинный огонь.
Одушевленный предмет. Масштабируемый предмет. Персональный предмет. Маскирующийся предмет. Пожиратель душ.
Опыт: 37 456/50 000. Поглощенных Душ: 1
30–50 урон (колющий, режущий).
«Один из Семи» +10 ко всем характеристикам владельца.
«Истинное Пламя» +3500 урона Истинным Огнем (Ранг 1).
«Пожиратель Душ» поглощает и удерживает душу убитого существа.
«Крушитель» – уничтожает прочность предметов противника.
«Гнев Звездного Металла» – возвращает истинный облик всем существам в радиусе 10 метров.
«Огненная Молния» – дает владельцу способность «Огненная Молния», 12 разрядов в сутки.
СКРЫТОЕ НАСЛЕДИЕ (требуется больше опыта).
СКРЫТОЕ НАСЛЕДИЕ (требуется больше опыта).
СКРЫТОЕ НАСЛЕДИЕ (требуется больше опыта).
Слотов под инкрустацию – два (Пусто) (Пусто).
Истинный владелец – Игрок ХотКот, ID G58620789.

— Эльмарис, в переводе с Первозвука — Синева, — благоговейно прошептал Сиэдж Ниэлит. — Синева, Синее Лезвие Семи Братьев… Ключ… Кот! Когда ты отправился в Курганы, я послал письмо соколиной почтой в Орден Лилии и Меча! Паладины выступили с юга, как только его получили, через несколько дней они будут тут.
— Что это за Орден?
— Думаю, из всех живущих они более всех знают о Семи Братьях и их оружии. Теперь о твоей…
Нас прервал резкий, басовитый гул колокола. По экрану поползли строчки всемирного системного сообщения, глобала:
ВНИМАНИЕ ВСЕХ ИГРОКОВ МИРА ДОРСЫ!
РАВНОВЕСИЕ ДОЛЖНО БЫТЬ ВОССТАНОВЛЕНО!
ЗАПУСКАЕТСЯ КОНТИНЕНТАЛЬНЫЙ ЭВЕНТ «ВОЙНА КОРОЛЕВСТВ»!
ЗЕМЛИ НАРОДА ЭЙР ОБЪЯВЛЯЮТСЯ СПОРНОЙ ТЕРРИТОРИЕЙ!
ДОМ ТЬМЫ ОБЪЯВЛЯЕТ ВОЙНУ НАРОДУ ЭЙР!
ДАН-НА-ХЕЙВИН ОБЪЯВЛЯЕТ ВОЙНУ НАРОДУ ЭЙР!
ИРЧИ ЗМЕИНЫХ ГОР ОБЪЯВЛЯЮТ ВОЙНУ НАРОДУ ЭЙР!
МОРСКОЕ БРАТСТВО «ЭРГИАЛЬ» ОБЪЯВЛЯЕТ ВОЙНУ НАРОДУ ЭЙР!
ВОЛЬНЫЙ ГОРОД ДАЙР ОБЪЯВЛЯЕТ ВОЙНУ НАРОДУ ЭЙР!
КНЯЖЕСТВО ДАЙГОР ОБЪЯВЛЯЕТ ВОЙНУ НАРОДУ ЭЙР!

Я посмотрел на волшебника круглыми глазами, но его уже не было на месте — исчез, испарился, телепортировался, лишь следы портала таяли над его креслом.
Несколькими мгновениями спустя на башнях Эйра тревожно заревели сигнальные рога.

Интерлюдия 2
Богиня

Он долго шел по полутемным коридорам, поднимался по длинным лестницам. Ирчи на постах раболепно делали знак Леди, когда он проходил мимо. Новеньким караульным кхархи хриплым шепотом рассказывали, кто он и чем знаменит. Сам Хишрог, горт-кхагра Первой Орды, склонился, прижав руки к груди, встретив его в коридоре.
Перед последней дверью, огромными створками, окованными серебром и черной бронзой, его остановил страж.
— Тао.
— Тиамант. — Их глаза встретились в коротком поединке.
— Она ждет тебя. — Страж Ананизарты, дракон-оборотень в форме человека, распахнул перед ним одну из створок.
Он шагнул, и тьма окутала его. Она не мешала, Тао видел в темноте, как кошка или эльф.
Богиня стояла в центре большого зала, очертания и потолок которого терялись во мраке. Она опиралась руками о бортик небольшого каменного бассейна, во что-то вглядываясь в его глубине.
Услышав его шаги, она обернулась. Улыбнулась. Протянула руку для поцелуя вставшему на колено Тао.
— Тао, мой избранный, мой лучший, — промурлыкала она.
Ананизарта, богиня Тьмы, была в аватаре юной и прекрасной темноволосой девушкой. Ее совершенные формы в облегающей черной одежде манили и притягивали взор. Серебряный наруч на правом предплечье мягко лучился в темноте. Тао знал, что это за вещь, и внутренне похолодел, когда богиня протянула правую руку к нему.
Но она лишь приглашающе поманила его, подводя к каменной чаше.
Небольшой бассейн высотой по пояс хранил темную воду, в глубине которой мерцали неяркие огоньки звезд.
— Знаешь, что это?
— Слышал, моя богиня. Это Вестник. Говорят, его называют Глазом Морского Червя.
— Верно. И зачем он нужен?
— Видеть на расстоянии.
— Верно, мой Тао. Смотри!
Ананизарта провела рукой над поверхностью воды. Задрожавшая водная гладь отразила яркую картинку.
Серые мшистые стены с квадратными башнями, черепичные крыши, двухвостые желто-зеленые вымпелы на острых замковых шпилях…
— Узнаешь?
— Да. Это Дан-на-Эйр.
— Тао, Равновесие нарушено. Пришел страшный враг. Мир может измениться. И чтобы не потерять все, сделанное нами за долгие годы, мы должны нанести удар первыми! Тао, мой верный, мой лучший! Ты возглавишь армию и захватишь Эйр для меня!
Вам предлагают задание «Ключ и Корона».
Внимание, класс задания – межфракционный эпический континентальный квест! Отказ повлечет за собой полную потерю репутации у фракции!
Ананизарта, богиня Тьмы, поручает вам победить в войне фракцию Народ Эйр. Принесите ей Ключ Дан-на-Эйра и Корону эрра Народа Эйр. Вы назначаетесь главнокомандующим Дома Тьмы в этой войне, отныне ваше слово – закон для всех подданных Леди.
Численный состав участников выполнения не ограничен.

Он криво усмехнулся. От эпических континенталок, выдаваемых богами, не отказываются.
— Ты получишь всю мыслимую помощь от Дома Тьмы. И еще — у меня есть дары для тебя лично.
Богиня протянула ему три плотных свитка, в футлярах, запечатанных знаком Леди. Ее знаком.
— Что это? Черные Свитки? — у него перехватило дыхание от волнения.
— Да. Багровый Огонь, Копье Тьмы и Великий Призыв. Применяй их в крайнем случае, моя сила — не для забав. И еще…
Ананизарта протянула ему меч, полуторный клинок в черных ножнах, окованных серебром. Тао медленно принял его. Меч пульсировал мощной магией.
Он рывком обнажил клинок, идеально отточенное лезвие сверкнуло серебром. Истинным серебром. Вязь угловатых черных рун украшала эфес и крестовину. На зеркальной поверхности клинка был запечатлен рисунок птичьих перьев и открытых глаз, голубая прожилка яда блестела в ложбинке дола.
Вы получаете предмет.

Крест, Черный Меч.
Темное Оружие из миров Бездны.
Качество – легендарный. Материал изготовления – мифрил, демонит, эллурий.
Масштабируемый предмет. Персональный предмет.
150–300 урон (колющий, режущий, ледяной).
«Адский Токсин» – отравляет жертву Адским Токсином (1–50 урона/3 секунды).
«Кровопийца» – восстанавливает здоровье обладателя в размере 15 % от нанесенного урона.
«Демоническое оружие» – обладатель этого оружия получает навыки «Нечеловеческая Сила» и «Неистовство».
«Космический Холод» – оружие наносит дополнительно 50–100 урона льдом.
«Внутренний Зверь» – внутри клинка заключена адская сущность. Вы внушаете врагам Ужас (3/10).
«Смертоносный» – это оружие игнорирует все физические резисты противников. С вероятностью 10 % каждый его удар может стать смертельным.

— Черное Оружие… — голос Тао дрогнул.
— Да, Черное Оружие из Темных Миров, мой Тао.
Богиня приблизилась, подошла почти вплотную. Тао ощутил ее горячее дыхание своей щекой. Нежные губы скользнули по его щеке, приобняв его, Ананизарта еле слышно прошептала:
— Тао… Если ты выполнишь это задание… я дам тебе… То, о чем ты так давно мечтаешь… Ты получишь Кровь Тьмы!

Глава 9
Война

С утра я был разбужен трелью телефонного звонка. Впрочем, было не совсем утро — со «СФЕРОЙ» я поздно ложился и поздно вставал. На часах подходил двенадцатый час дня.
— Здорово, Олежа! — услышал я голос отца. — С праздником тебя!
— С праздником, с каким еще праздником? — я всегда туго соображаю, пока не проснусь и не приму дозу кофе.
— Ну, ты даешь! С днем всех трудящихся! Первое мая сегодня, вообще-то государственный праздник!
— Не слежу я за этим, па. Привет. Как у вас там дела?
— У нас все отлично! Знаешь, какие огурцы уже пошли? Ты не представляешь!
Огурцы. В начале мая. Дожили.
Мой папаша — специфический человек. Маман, впрочем, не лучше. Люди они, по-своему, неплохие, но всю свою жизнь воплощали в жизнь какие-то безумные проекты. Они всегда были заняты, приходили домой поздно и совсем забросили меня в детстве, спихнув на няней и бабушек. Их молодость пришлась на двадцатые годы — время японской катастрофы, последующих за ней событий и бурного роста России в следующее десятилетие. Наверное, из-за этого я в свое время увлекся онлайн-играми…
Семь лет назад, не закончив очередной авантюры, отец с мамой решили продать все принадлежащее им имущество и укатить по программе переселения в окрестности Нью-Токио. Государство предоставляло там бесплатную землю и субсидировало беспроцентную ипотеку на строительство дома — нужно было немного разбавить славянскими лицами хлынувшие туда миллионы переселенцев. Они и меня хотели с собой прихватить, но я, слава богу, был в то время уже совершеннолетним, уже зарабатывал прилично в онлайне и категорически отказался. Они оставили мне бабушкину однушку и отправились воплощать очередную безумную затею — то ли экоферму, то ли ранчо.
На удивление, на фоне миграции в Нью-Токио их идея на этот раз не провалилась. Три года назад, когда я приезжал к ним в гости, дела явно шли в гору. Родители построили хороший дом, почти закрыли долг по кредиту и преуспевали. У них там, на гектаре бесплатной земли, были и отапливаемые теплицы с овощами, страусиная ферма, рыбный пруд, овцы, куры, утки, кролики… Небольшой придорожный магазин, торгующий натуральными продуктами и экоферма, куда еженедельно приезжал с Нью-Токио автобус с узкоглазыми детишками. Люди в виде туризма приезжали ему огород копать, сам видел! Натуральные, экологически чистые продукты все больше входили в моду — мой незадачливый папаша на этот раз попал в жилу.
— Мама тебе тоже привет передает! — я услышал на заднем фоне мамин голос. — Вы не хотите к нам приехать на праздники? Приезжайте! Мы вас с Аленкой на лошадках покатаем!
— Не, не сможем, пап.
— Если с деньгами проблемы, ты так и скажу, билеты вышлю!
— Да нет, не в этом дело. Просто обещали уже съездить к родителям Алены.
— А! Жаль! Ну, Дмитрию Назипычу привет передавай! Скажи, я для него три сорта семенной картошки заготовил! Новый гибрид, колорадский жук не ест!
— Хорошо, передам, — улыбнулся я.
— У тебя-то как дела? Все в своем интернете живешь?
— У меня все хорошо. Слушай, что-то связь пропадает. Передавай привет маме!
— Когда приедете к нам в гости? Мы соскучились с матерью!
— Не знаю, па, поговорю с женой. Может, летом.
Под одеялом рядом со мной зашевелилась сонная Алена. Просыпаясь, прижалась ко мне, закинула теплую ногу. Темные волосы щекотали мне грудь и лицо, я осторожно погладил их.

…Моя белая «тойота» уверенно лавировала в потоке. Спортивный рев двигателя при обгонах и перестроениях доставлял. У этой машины была своя история — два года назад я купил ее, провернув особо удачную сделку в «КОСМОСЕ»: мне удалось продать воюющей коалиции целый флот суперкапитальных вундервафель за реал. Это была моя самая крупная сделка в играх — прибыли с нее хватило почти на половину новенькой модели «Тойота-Руссо». Добавил кредитных — и стал обладателем гибридного электромобиля со всеми наворотами типа автопилота, безвоздушных шин и хед-ап-систем.
Мне нравится ездить. Я люблю скорость. Иногда, особенно на трассе, мне кажется, что во мне умер гонщик.
— Смотри, бензин почти кончился, — сказала Алена, кивая на индикацию на лобовом стекле, когда мы выезжали со стоянки супермаркета, загруженные пакетами.
— Его вообще через десять лет не продадут, — пошутил я, направляя машину к ближайшей заправке.
— Только обещают. Опять продлят закон! — усмехнулась жена. — Нефть еще всю не выкачали!
Это была правда. Хотя Российская Конфедерация и присоединилась к мировому запрету на использование бензиновых двигателей, наши законотворцы на практике год за годом вводили новые отсрочки его исполнения.
Мне бензин был нужен только для запуска электрического движка, но по рекомендациям специалистов бак нельзя было держать пустым.
На заправке царил японский порядок и работали одни японцы, от пятнадцати до двадцати лет. Мне даже не пришлось выходить из машины.
— Домо аригато, — поблагодарил я заправщика и смешную девочку с косичками, обходившую клиентов с бесконтактным терминалом. Они забавно поклонились в ответ.
— Иногда мне кажется, что их уже больше, чем нас, — пожаловался я, выруливая с заправки.
— А мне их жалко, — сказала Алена. — Мы не знаем, каково это — потерять свою родину.
— Ну, эти-то уже здесь родились. Ты просто не была на Дальнем Востоке, там их реально больше в несколько раз.
— Они стараются интегрироваться в наше общество.
— Или скорее интегрируют нас в свое, — хмыкнул я. — Ты не заметила, что у молодежи модно использовать японские словечки?
— Ладно, мы ничего не забыли купить? — сменила тему вторая половина. — Надо заехать еще в …
* * *
Здравствуйте, ХотКот.
В инвентаре Вашего персонажа (учетная запись ID G58620789) находится неидентифицированный предмет, оружие из «звездного металла».
Мы информируем Вас, что данный предмет является игровой ошибкой (багом) и мы работаем над процессом его удаления из игры.
Мы просим Вас не использовать свойства этого предмета для получения игрового преимущества. Все предметы, достижения и репутация, полученная с его помощью, будут аннулированы.
Мы оставляем за собой право поступить с Вашим персонажем по своему усмотрению, согласно Соглашению с Пользователем, в случае повторного использования Вами этого предмета.

Приятной игры!
С наилучшими пожеланиями,
GM Summoner
СЛУЖБА ПОДДЕРЖКИ ПРОЕКТА «СФЕРА МИРОВ»

* * *
— Ну, что там?
Вернувшаяся с разведки тройка Либерти — Свенн, Валькирия и Диарей — выглядели уставшими, но довольными. Мария срывала с доспеха пучки длинной желтой травы и листьев, Диарей первым делом присосался к бурдюку с водой — видно, кончилась энергия.
— Все путем, все посмотрели… — пробормотал он, проливая на грудь тонкие струйки воды. — Щас…
— Что за щас! — рассвирепел Балиан. — Свенн, доклад по форме!
Мы находились на восточном порубежье, на самой границе владений Эйра, в непосредственной близости от «диких земель». Наш небольшой лагерь, замаскированный в редколесье неподалеку от Большого Тракта, скрывала от любопытных глаз высокая — в два роста человека — желтая и жесткая трава. Ничто не должно было выдать нашего присутствия тут — даже сверху, с высоты птичьего полета.
— В небе чисто, «птичек» не было, — спокойно докладывал Свенн. — Форпост строится. Штандарт Дайра — белые топоры на голубом. Таймер окончания стройки — примерно шесть часов. Мы обошли его по кругу. Все чисто. НПС внутри много, боевых полусотня. Луки, мечники, мы насчитали дюжину коней. С ними двое игроков.
— Игроки? Клан, снаряжение, примерный архетип? — потребовал инструктор. — Киллрейты их смотрели?
— Не успели. Вот картинка со спутника. — Свенн, улыбаясь, сбросил в чат рейда скриншот. — Первый раз таких вижу…
— ПРОЕКТ АД! Скверно! — хмыкнул Енот, разглядывая картинку с «фотографией» игроков и их ников. — ХотКот! Аналитика по киллрейтам!
Я послушно открыл вкладку киллрейтинга — общей базы «СФЕРЫ» по ПвП. Это был подробный внутриигровой рейтинг, где фиксировалась каждая смерть игроков от себе подобных. Данные были весьма подробными — количество, ники и кланы победителей, количество и тип полученного урона, выпавший лут и его примерная оценка… Множество рейтингов с отбором по килам, количеству урона, стоимости полутанного — для игроков, кланов, альянсов. Неоценимая мерилка ЧСВ и неоценимый источник информации, если уметь им пользоваться. Нас учили.
Так, Иллит и Миднайт, клан ПРОЕКТ АД. Вбиваем ники, смотрим, анализируем…
Сначала сам клан. ПРОЕКТ АД — боевой клан, заточенный чисто под ПвП. Один из сильнейших в Дорсе, позиционирует себя как «элита» пэвэпэшников. Попасть туда очень трудно, кого попало не берут. Ух, сколько пафоса в био клана, пафос в комментах его мемберов к киллрейтам тоже зашкаливает. Пафос на пафосе и пафосом погоняет.
Но — первое место среди кланов по эффективности киллов.
Но — трое из ПРОЕКТ АД в топ-10 киллрейтинга Дорсы.
Но — четвертое место среди кланов Дорсы по количеству киллов.
Да, повод для пафоса есть. Ребята действительно скиллованные и серьезные. Они одни из первых вступили во фракционную войну против Эйра, но мы с ними еще не встречались. Да мы еще мало с кем встречались, война идет четыре дня. Это — наш первый рейд.
Теперь по персоналиям. Иллит. Ого! Три тысячи семьсот семьдесят три убийства, сто четырнадцать смертей. Последние киллы — сегодня, четыре. Сделаны в локации Дайгора. Преимущественный тип урона — физика, яд, магия. Оружие — меч, кинжал, топор, руки, метательные ножи. В киллах в основном в компании соклановцев, от двух до толпы, но не всегда. Свыше пятисот соло убийств.
Миднайт. Интересная барышня, эльф, судя по всему. Тысяча сто киллов, сорок смертей. Последних убийств три, все — в дуо с Иллит, сегодня. Использует магию, черное целительство, жезл, посох, кинжал, глефу. Метательные иглы — это вообще что? Судя по дропу — носит тряпичную броню.
— Кот, долго! — прервал меня хриплый бас Енота. — Долго думаешь! Давай аналитику!
— Иллит — средняя броня, физик. Судя по рейтам — зверь еще тот! — начал я. — Архетип — воин, боец, плут. Применяет рукопашный бой. Использует отравленное оружие! Много соло киллов.
Балиан кивнул — мол, продолжай.
— Миднайт — очевидно, кастер. Жрец, целитель, может — маг. Есть метательное оружие. Все киллы в группе, явный саппорт.
— Я их знаю. Сталкивался, — тихо сказал подошедший Лориндейл. — Иллит — сволочь еще та. Задрот с нездоровым чувством юмора. Кот правильно просчитал — только он не плут, а ближе к ассасину. Очень опасный тип.
— А, ну это же ПРОЕКТ АД, у них у всех скрытые архетипы! — откровенно фыркнул Енот Балиан. — А девка? Миднайт?
— Из новеньких. Судя по киллрейту — типичный черный целитель. Они же на Дом Тьмы работают, там такие навыки хорошо качаются.
— ПРОЕКТ АД фармит Хелт Акор, — вмешался в разговор наш третий инструктор, Гермиона. — Они все в эпиках, а может, и легендарки есть.
— Легендарки, говоришь, — Балиан задумчиво посмотрел на нее. — Птичек не было, говорите. Свенн, они вас точно не заметили?
— Валькирия использовала «Глаза Птицы», командир, — пожал плечами Свенн. — Они внутри были, с нас «Маскировка» не слетала. Вряд ли.
— Рейд, слушай мою команду! Седлаем маунтов, строимся в колонну по двое! Полный перебафф!
Атаковать будем строго по моему ассисту! «Пешек» выпускаем уже внутри форпоста! Кто будет бить не по ассисту, получит звездюлей! Выступаем, как начнет темнеть!
Либерти вступило во фракционную войну. Когда Равновесие рухнуло (а я сильно подозревал, что это произошло из-за опознания моего меча) и множество НПС-фракций объявило народу Эйр войну, руководство Дозоров решило использовать это для последних тренировок академки в боевых условиях. До финального экзамена и приема в Дозоры оставалась неделя. Наш клан вступил во фракцию и записался в ополчение Эйра, нам стали доступны новые функции, квесты и возможности.
Что представляла собой эта война? Механизм войн за территории в Сфере был достаточно сложен, но подчинялся единым правилам. Воевать могли как игроки с игроками, так и НПС с игроками. И НПС с НПС тоже, учитывая продвинутость искусственного интеллекта в этой игре. Вкратце дело обстояло так.
НПС-Королевства с собственными территориями, столицами, городами, армиями были отдельными фракциями, обладающими определенным отношением друг к другу. Например, Народ Эйр с «неприязнью» относился к Княжеству Дайгор, вольному городу Дайр или, скажем там, к Дому Тьмы. Когда это отношение упало до «ненависти», эти НПС-фракции вступили в войну. С приобретением этого статуса земли воюющих НПС-королевств становились уязвимы для захвата, а убийство игроков и НПС вражеской фракции более не считалось преступлением. Более того, появлялись специальные квесты и награды для желающих присоединиться к войне игроков. Вполне себе неплохие награды, начиная от золота, и заканчивая наборами эпической экипировки.
Да, игроки, как одиночки, так и целые кланы, могли присоединиться к армии НПС-королевства, условием была хорошая репутация с ним. Это давало возможность свободного ПК против вражеской фракции везде, даже в нейтральных Королевствах. И многие игроки и кланы с удовольствием вступали в эту войну — ведь это сулило им возможность хорошего ПвП, возможность поучаствовать в эпических битвах НПС-армий, осадах и штурмах городов.
Земли Королевства удерживали с помощью городов, замков и форпостов. Каждый из них обладал территориальным влиянием, накрывавшим определенный участок земли. Наибольшим — столица фракции, «державшая» площадь в сотню квадратных лиг, наименьшим — пограничный форпост, влияние которого распространялось на пару ближайших деревень. Все постройки, поселения, рудники природных ресурсов, попадавшие в эту зону «территориального влияния», находились под властью НПС-Королевства. Там появлялись подданые-неписи, охрана, стража — короче, жизнь начинала течь своим чередом.
Чтобы захватить территорию, нужно было взять штурмом и захватить укрепление Королевства, уничтожить его гарнизон, НПС-босса и забрать с его тела специальный предмет — Ключи. Символические ключи от городских или замковых врат, дающие власть над укреплением. Также форпост и даже город можно было уничтожить, стереть с лица земли и перебить все его НПС-население. Теоретически можно было вообще уничтожить всю фракцию. Правда, в этом случае победителю пришлось бы властвовать над выжженной землей и строить все заново, восстанавливая территориальное влияние. Да и закон Равновесия никуда не делся, противодействие было бы очень сильным и непредсказуемым.
Победа одного Королевства над другим заключалась во взятии его столицы, гибели верховного правителя фракции и утрате Ключей и Короны, которые выпадали с его трупа. Победитель становился сюзереном, а проигравшая сторона — вассалом. Можно было установить дань, контролировать природные ресурсы покоренного Королевства и многое другое.
В общем, это было лакомым куском, и многие хотели поучаствовать в этой фракционной войне. Мы, Либерти, вступив в ополчение Эйра, получили несколько квестов каждый — на сбор специальных тагов с НПС противника, на количество фрагов, на защиту своих форпостов и уничтожение чужих. Народу Эйр объявило войну семь вражеских фракций, ближайшие уже начали вторгаться на нашу территорию, и вот — наши разведчики нашли один из форпостов неприятеля в дальнем порубежье.
Он был только заложен, шел таймер строительства, а это значило, что форпост еще не обеспечивал защиты и не имел надлежащего гарнизона. Его нужно было срочно уничтожить — построенный был бы уже крепким орешком, с воротами и прочным частоколом. А если еще немного протянуть и дать возможность врагам проапгрейдить его на второй уровень, то вскоре на границе появится небольшая крепость. Она станет опорным пунктом неприятеля, в ней разместится сильный гарнизон НПС, придут квестодатели, торговцы, зашевелятся игроки. Тогда уничтожить этот форпост будет очень сложно. А ведь есть еще и третий, и четвертый уровень апгрейда таких укреплений. Они требуют вложения огромных ресурсов, но значительно увеличивают территориальное влияние и защиту. Форпост четвертого левела — это уже замок за каменными стенами, столица целой провинции, с тысячным войском и лордом-правителем.
В общем, форпост необходимо уничтожить на стадии строительства, тут я был полностью согласен с Балианом. В этот момент он наиболее уязвим, нет ни ворот, ни толкового гарнизона. Надо бить! Вот только мало нас было — всего шестнадцать вместе с тренерами. А охраны — полусотня НПС да еще эти двое из ПРОЕКТА… Действовать надо было четко и без ошибок.
Мы подошли к форту под покровом ночи, когда дайранцы легли спать в своем лагере, разбитом в квадрате недостроенных стен. Тихий свист стрел — Валькирия и Лориндейл бесшумно сняли часовых, исполняя команду Балиана.
Енот Балиан: Лионель, отгоняешь их коней! Герми, готовь свиток «Большого Огня»!
Лионель: Принял.
Гермиона: БО готово.
Енот Балиан: БО накрывай лагерь на счет три! Остальные – фри файр по неписи! Работаем тройками! Раз… два… три!

Мы влетели в форпост со свистом, боевыми кличами и гиканьем, стреляя на скаку и разбрасывая вокруг факелы и бутылки с горючей смесью. Заревело заклинание «Большого Огня», накрывая волной рыжего пламени ряды воинских шатров. Огонь жадно вспыхнул, охватывая палатки, телеги, груды мешков с провизией и завалы ящиков снаряжения. Заметались охваченные пламенем фигуры НПС. Мы ворвались в лагерь, рубя и расстреливая их на ходу, не давая сплотить ряды и организовать сопротивление.
Ударом лошади я сшиб с ног одного из солдат противника, броском джавелина пришпилил его к земле. Следующий бросок тоже оказался удачен — пронзенный насквозь противник, пораженный в спину, покачнулся и упал, раскинув руки. НПС Дайра не успели надеть доспехи и теперь гибли, как мухи, безжалостно уничтожаемые нашим рейдом, кружащим по охваченному пожаром форпосту. Я видел, как кучка дайранцев попыталась сопротивляться, ощетинившись оружием и подняв щиты. Они приняли в копья одного из наших, убив под ним маунта, но в них с двух сторон тут же врезалось еще двое всадников Либерти, разметали стену щитов, затоптали, зарубили и закололи вражеских НПС. Часто хлопали тетивы наших лучников. Спешившаяся Гермиона орудовала в окружении противников своим двуручником — ну, ей-то помощь явно не требовалась. Кто сумеет отбиться от пятерых, отобьется и от сотни, говорил наш тренер Балиан.
Но где же вражеские игроки? Уже вышли в оффлайн в походном лагере? Или еще здесь?
Енот Балиан: Тройки Лионеля и Гермионы – ассист по нобилю! Ассист по нобилю!

Здоровенный солдат, закованный в стальную броню, нобиль дайранцев, ревя, отмахивался двуручным топором. Это был командир местного гарнизона, НПС третьего уровня сложности, характеристики которого значительно превосходили обычных воинов. Один на один я бы не решил с ним схлестнуться. Вот и наши — наседали, как псы на медведя, и тут же отпрыгивали от описывающего свистящие круги топора. Кто-то неосторожный подлетел на коне поближе, норовя ударить его маунтом и сбить с ног, но не тут-то было — нобиль стремительным ударом подрубил ноги лошади, топорищем добавил начавшему подниматься всаднику — кажется, то был Джелаладин, воздел топор, готовясь добить нашего соклановца.
Тут отличился Свенн. Этот парень, выглядящий белобрысым увальнем, в бою преображался. Это был расчетливый и быстрый боец, обладающий редким навыком «Дикой Езды». В верховом бою он как минимум не уступал инструкторам. Вот и сейчас, возникнув словно ниоткуда, из полотна дыма, он ловко перекинулся в седле («Джигитовка», высокоуровневый навык, требовал перфектной «Верховой Езды»), ярко блеснул клинок — и голова нобиля, кувыркаясь, полетела прочь. Крит! Удар в шею, отсечение головы лишало всех хитпойнтов что непись, что игроков. Тяжелое тело нобиля, занесшего топор, медленно завалилось назад.
Неожиданно завизжала лошадь, рухнувшая под одним из наших наездников. Амур, которому она принадлежала, ловко приземлился, вскочил, дернулся, пораженный каким-то метательным оружием. Блеск клинков в дыму, вскрики, Амур снова упал. Поверх его тела к нам метнулся гибкий темный силуэт.
Амур: Они здесь! Амур минус! Это Иллит! Металки с сильным ядом!
Енот Балиан: Принял! Тройка Лионеля – ассист по Иллиту! Сдержите его! Остальные добивают непись! Лориндейл, найди девку, она тоже здесь!
Лориндейл: Принял, ищу.
Лионель: Принял, окружаем его.

Я разглядел в клубах дыма противника, тут же, без раздумий швырнул в него последний джавелин. Иллит издевательски легко уклонился, выдернул мой дротик из земли, неуловимым броском вернул мне, навылет пробив Снежинке шею.
Ваш маунт получает критический урон! Ваш маунт получает смертельную рану! Ваш маунт не может продолжать движение!

Жалобно заржав, Снежинка упала, заваливаясь вправо и увлекая меня за собой. Я вылетел из седла, кубарем покатился по земле. Помимо прочего, в Либерти нас учили правильно падать — отвечал за это навык «Акробатика», снижающий повреждения от падений, так что урона я не получил, хоть приложился об землицу изрядно.
Вскочил, выхватил меч. Наконец разглядел противника, дерущегося с тройкой Лионель — Шага — Ланнистер. Иллит был эльфом, высоким и худощавым, с замотанным черной тряпкой лицом. Его фигуру облегали кожаные латы, усеянные множеством заклепок, выделялись блестящие чешуи наплечников, наколенников и наручей. Он был вооружен двумя странными крюками в виде обратных серпов, отточенные острия и лезвия которых хищно поблескивали.
Лионель был первым. Это был лучший мечник Либерти, если он и уступал «профи», то совсем чуть-чуть. Он сошелся с Иллитом, несколько секунд они обменивались ударами, наполнив воздух яростным звоном. Затем Лионель закричал от боли — я увидел, как крюк воина пронзил его бедро. Подцепив его острием снизу вверх, Иллит невиданным приемом опрокинул моего соклана на колени — а затем снес Лионелю голову.
Шага и Ланнистер атаковали разом, вместе, с разных сторон. Шага — «Мощным Ударом», пробивающим блок, своим излюбленным боевым молотом, Джимми Ланнистер быстрыми выпадами длинного меча. Бесполезно — удары Ланнистера Иллит парировал, от молота Шаги, сотрясшего землю, просто увернулся. Он двигался как змея, быстро, неуловимо, непредсказуемо. Шага, огромный орк, сильный и быстрый, преследовал его, пытался достать молотом и щитом, но все его удары попадали в «молоко». После очередного быстрого переката Иллит контратаковал, остановил орка броском ножа, серией быстрых ударов расправился с Джимми. Этот парень нас всех сейчас прикончит по одному! Я бросился на помощь, рубанул его, когда он оказался возле меня, — бесполезно, лезвие лишь рассекло воздух. Иллит словно предугадывал все наши удары, расправляясь с нами, как с медленными ботами.
Лионель: Я минус! Джимми минус! Шага тоже сейчас будет минус! Он слишком быстрый!
Енот Балиан: Дьявол! Гермиона, помоги им!
Гермиона: Иду!
Лориндейл: Я нашел Миднайт. Даю подсветку! Осторожно! Свенн, назад!
Енот Балиан: Все, кроме Гермионы, ассист по Миднайт! По моему ассисту! Лориндейл, что она делает?
Лориндейл: Хельгу и Свенна убили! Я ее держу «Руной Цепей»! Нид хелп! Быстрее, она нас чистит! Быстрее, может уйти!
Енот Балиан: Ловкая сучка! Все работаем по ассисту! Сетку на нее киньте! Я сказал, СЕТКУ! СЕТКУ БЫСТРО!

Горящий форт пронзила яркая белая вспышка, на мгновение ослепившая всех.
На вас наложено заклинание Великого Очищения! Все положительные и отрицательные эффекты развеяны!

Миднайт сняла с нас все баффы, «почистила» нас. Это было очень плохо — на мне висели, например, эффекты «отдыха», еды и питья, бафф менестреля и малое зелье регенерации. Они прибавляли почти четверть хитов и хорошо прибавляли к пассивному и активному регену выносливости и жизни. Но думать об этом было некогда — Иллит в бешеном темпе прессовал нас.
Шага, получая рану за раной, уже не сдерживал его. Иллит поднырнул под его взмах, ударил коленом, вонзил острия крюков в щели брони орка, опрокинул, добил резким ударом в горло. Я атаковал его над телом соклановца, пытаясь выжать все из своего персонажа. Бессмысленно, мои удары Иллит презрительно легко парировал, финты проигнорировал, видя насквозь. Ответную атаку я хотел отразить «Встречным Парированием», но его сила и ловкость были настолько велики, что умение срезистило, меня отбросило прочь. Иллит оказался рядом, связал мой меч и свои крюки вращением, защемил мой клинок и резким движением обезоружил меня.
Один из его крюков тут же пронзил мне плечо, безжалостно дергая вперед, второй пробил доспех на груди мгновением позже, я почти задохнулся от боли.
Игрок Иллит наносит вам 176 урона! Ваша жизнь 204/380. Вы отравлены! Вы получаете 10 ед. урона раз в пять секунд! Вы частично парализованы – скорость вашего движения снижена на 30 %.
Вы получаете 8 ед. урона от яда! Ваша жизнь 196/380.
Игрок Иллит наносит вам 214 урона! Ваша жизнь 0/380. Вы умираете! Осталось 60 секунд до окончательной смерти! 59… 58… 57…

Иллит выдернул крюки, мне оставался один добивающий удар до смерти — но тут на него налетела Гермиона, действуя эспадоном с такой скоростью, что она казалась окруженной пеленой свистящей стали. Ей удалось потеснить и достать его — одна из наплечных пластин отлетела, правая рука Иллита окрасилась кровью. Эльф откатился в сторону, размотал и сбросил с лица черную бандану.

— Сука! — прошипел он, кривя губы. — Сейчас трахну тебя!
Гермиона насмешливо отсалютовала запятнанным кровью клинком двуручника.
26… 22… 21…
Игрок Пламень хочет вам помочь! Да/нет?
Вы используете Большое Зелье Лечения! Вы восстановили 300 ед. Текущее здоровье 300/380.
Вы получаете 9 ед. урона от яда! Ваша жизнь 291/380.
Вы используете Универсальный Антидот! Эффект отравления и парализации снят.

Енот Балиан: «Призрачный Щит»! «Призрачный Щит», свитком, все, быстро! Луки, не спите! «Оглушающим» бейте! Оглушите ее, мать вашу так!
Валькирия: Она откачивает наш дамаг! Оглушение не проходит!
Лориндейл: Балиан, она черный целитель! Она регенит жизнь за счет вливаемого урона!
Диарей: Я минус…
Енот Балиан: Все бросили бить Миднайт! Все сняли дамаг! Лор, как разобраться с ней?
Лориндейл: Всем отойти из мили радиуса! Готово! Давайте дамаг!
Валькирия: Ваншот! Она сдохла!
Енот Балиан: Лориндейл, что это было? «Хрустальная Сфера Антимагии»?
Лориндейл: Да, из кланхрана. А что было делать!
Енот Балиан: Ну не это же…
Гермиона: Помогайте! Я еле его держу!
Енот Балиан: Внимание, ассист по Иллиту! Убиваем его уже!
Гермиона: В мили не суйтесь, он вас положит!
Енот Балиан: Принято. Ассист Иллит, рейндж дамаг! Только рейндж! Пристрелите его, хлопцы!

Бой был практически закончен. Кольцо наших воинов смыкалось вокруг Иллита на горящих развалинах форпоста. Боец танцевал с Гермионой сложный танец, все па которого было трудно увидеть из-за их скорости. Наша тренер имела преимущество в длине оружия, но даже ей этот бой давался нелегко — Иллит наседал, извиваясь в немыслимых пируэтах. По команде Балиана на него обрушился град стрел и дротиков Либерти.
Я не верил своим глазам. Иллит-игрок с перфектными, судя по всему, «Мобильностью» и «Акробатикой», да наверняка еще и с запредельной ловкостью, поистине творил чудеса! Двигаясь как неуловимый сгусток ртути, он уклонялся от выпущенных в упор стрел, отбивал и перерубал их в воздухе клинками своих кривых кинжалов, еще и ухитрялся при этом отбиваться от Гермионы!
Енот Балиан: Ну что такое! Луки, поднажмите! Дамаг, давайте дамаг!

Лориндейл и Валькирия начали стрелять в бешеном темпе, так, что я даже не успевал заметить, как они спускают тетиву. И наконец это начало приносить плоды — Иллит получил первое попадание, в плечо. Он тут же сломал стрелу, продолжая крутиться, как бешеный волчок. Еще одна стрела несколькими секундами позже пробила ему бедро, третья оставила кровавый след на лице.
Воин ПРОЕКТА АД отскочил в сторону, вытянул меч над головой, держа клинок параллельно земле. Это был принятый на арене знак вызова на поединок.
— Дуэль! — хрипло прокаркал он. — Дуэль — или вы щенки и трусы, Дозоры!
Енот Балиан: Стоп дамаг! Стоп урон, не бейте его!

Глава Либерти вышел из-за спин рекрутов. Неторопливо отстегнул и снял шлем, сбросил с руки щит. С тихим шелестом ножны покинул полуторный клинок. Балиан повторил жест Иллита, подняв меч над головой — он принимал вызов на поединок.
Бритоголовый, ростом не уступающий высокому эльфу, Енот выглядел спокойным и уверенным, как скала. Казалось, он даже не допускает мысли о поражении. Это был опытнейший боец, ветеран многих сражений, один из лучших «профи» Дозора. Он обучал нас всех, и мне не раз приходилось скрещивать с ним тренировочное оружие. В некоторых боях я даже ухитрялся достать его. Но всегда меня не покидало ощущение, что тренер может прибавить оборотов и легко одолеть любого из нас.
Бойцы медленно обходили друг друга по кругу. Иллит — пригнувшись, держа оружие в боевой позиции, Балиан — спокойно, опустив клинок и слегка улыбаясь. Лориндейл и Валькирия держали Иллита на прицеле, я видел, как от напряжения побелели пальцы Марии на натянутой тетиве.
Звон! Иллит, распрямившись как пружина, бросился вперед, но натолкнулся на непреодолимую преграду — «Веерную Защиту» нашего тренера. Енот, казалось, действует очень просто и понятно — но скупые взблески его меча, оказывающегося именно там, где надо, остановили яростную атаку противника. Балиан не делал лишних движений — он спокойно и уверенно демонстрировал свое мастерство. Финты, пируэты и перекаты Иллита, удары из немыслимых позиций коварными крюками его не впечатлили — глава Либерти шел вперед, как ураган, безошибочно парируя атаки врага и тесня его сам.
Скорость ударов и их амплитуда повысилась, звон сталкивающихся клинков стал почти непрерывным — и первым не выдержал Иллит! Пропустив удар, он отлетел в сторону, попытался уйти перекатом, но Балиан не дал ему такого шанса. Он точным пинком в локоть вышиб у Иллита один из его крюков, одновременно добивая его сверху. Иллит успел подставить второй клинок, чтобы отразить удар, но замах Енота был лишь финтом. Рукоять меча развернулась в руке главы Либерти, рубящий удар превратился в колющий. Пришпиленный к земле воин хотел что-то сказать Балиану, но не смог: кровь обильно пошла у него изо рта. Он только коротко кивнул — и ушел на респ.
Енот Балиан: Лутаем. Своих и этих. С неписи собирайте только жетоны!

Лут был обычный — большое количество доспехов и оружия, но увезти его мы бы не смогли даже в седельных сумках маунтов — очень большой вес. Поэтому нас интересовали только эмблемы, падающие с НПС, да выпавшее снаряжение игроков. Я подобрал несколько эмблем кнехта Дайра, парочку эмблем арчеттов Дайра. Эти жетоны падали с НПС-бойцов Королевств, их ценность варьировалась в зависимости от ранга неписи. Самые дорогие, соответственно, лутались с командиров, третьего-четвертого ранга — нобилей, грандов, эрратов. Они использовались для обмена на репутацию либо как эквивалент валюты при покупке фракционных наградных сетов. Работала эта механика только во время войн между Королевствами, естественно, и у меня уже созрел хитрый план, как подзаработать на этой теме.
С Иллита упал один из наплечников — эпического качества, с Миднайт — редкий кинжал и несколько свитков. Их забрал Балиан, буркнув, что, скорее всего, вернет за выкуп противникам — они честно бились. Еще бы, почти весь состав Либерти положили вдвоем. Глядя на киллист, становилось грустно — шестнадцать против двоих, восемь убито. Да и я лишь чудом не улетел на респ. Без помощи наших инструкторов устроили бы нам кровавую баню, бойцы ПРОЕКТА были настоящими ПвП-скилловиками.
Мы подожгли уцелевшие строения форпоста, уничтожая его полностью. Зарево пожара полыхало в ночи, когда мы вскачь удалялись в направлении Эйра. Задача была полностью выполнена, можно было сдавать квест и получать награду.
Окрестности Эйра разительно менялись каждые сутки. Воинские лагеря, обозы, длинные ряды разноцветных рыцарских шатров и солдатских палаток прибавлялись с каждым днем. Эрр снимал гарнизоны с форпостов безопасного западного порубежья, призывал дружины своих вассалов и союзников. Вокруг города и в нем самом кишели вооруженные НПС, пестрящие множеством значков и гербов. Фиалка Висты, стрелы и журавль Эрды, трезубец горной вершины Ардата — я почти наизусть выучил геральдику эрратств, провинций Эйра. Вот и сейчас, чтобы попасть в город, пришлось подождать — через Большие ворота проходила плотная колонна всадников под сине-алым стягом с рысиной головой, за ними шла толпа хмурой, забрызганной грязью дорог окольчуженной пехоты. НПС — стражи на воротах радостно приветствовали союзников — до моего слуха донесся следующий диалог:

— Риан, привет, приятель!
— Лаорт! Дружище, вот и свиделись!
— Откуда вы?
— От Старого Перепутья и самой Давны! Распоряжение эрра, три дня назад получили голубиной почтой!
— Да, началась война…

За пехотой следовала еще одна группа всадников. Было темно, в свете привратных факелов все сливалось, но через головы игроков и НПС, ждущих входа в город, я все же обратил внимание на их громадных копьеносных жеребцов, прикрытых кольчужными попонами, богатое шитье на плащах и попонах. Это были рыцари и армигеры, вооруженные до зубов — длинные лансы, фламберги, моргенштерны. Треугольные щиты, покрытые вязью геральдических цветов, и арбалеты, притороченные у седел.
— Орден! — сказал совсем рядом Свенн. — С юга, с границ со Степью! Братья-рыцари, первый раз вижу!
— Что они делают здесь? — проворчал Балиан. — Эти паладины совсем из другой фракции…
Орден! Не тот ли это Орден Меча и чего-то там еще, про который мне говорил звездочет? Кажется, он упоминал, что они больше всех знают о Семи Братьях и их оружии. Я предпринял попытку протолкаться поближе, но стражники, стоявшие в две шеренги, ощетинившиеся остриями копий, не пропускали никого, да и хвост отряда уже исчез в арке Больших ворот.
Кстати, о моем мече. После того, как я опознал его (хотя для других игроков его свойства все равно выглядели знаками вопроса), поговорил с Алексом и получил письмо от админов, я принял решение убрать его в дальний угол своего инвентаря. Ну его на фиг, слишком высок риск штрафных санкций, а у меня только начинало все налаживаться в игре с финансами. Руководство Либерти настоятельно порекомендовало не использовать читерский меч в клановых рейдах — как показал случай со Сноу, весь лут, выбитый с его помощью, админы конфисковали.
Меня подтолкнули в спину — стражи сняли охрану, поток ожидающих игроков и НПС начал втягиваться в город. В таверну, в свою комнату на втором этаже, и спать, спать, спать…

Глава 10
Эйр в огне

Кредитные платежи, подтвержденные электронной подписью, списались с моего карточного счета. Я вздохнул и долго невидяще смотрел в экран монитора.
Денег не хватало. Как показала практика, мне требовалось минимум три тысячи красненьких для привычной жизни. Это просто на поесть-попить-пожить, без особого размаху и крупных покупок. Основная часть, конечно, это тысяча восемьсот кредитных. Раньше я не заморачивался — КОСМОС приносил достаточно, я мог тратить, особо не задумываясь. Сейчас же…
Уже больше месяца я сидел в «СФЕРЕ». Игра, конечно, очень крутая, и я видел в ней огромный потенциал для заработка. Но сама специфика торговли в «СФЕРЕ» предполагала либо жуткое задротство, либо оперирование крупными суммами. И скорее даже первое и второе, вместе взятое. Короче, нужен был приличный стартовый капитал. По моим прикидкам, для контроля интересных рыночных позиций нужно было вкладывать минимум десять — пятнадцать тысяч реала.
Мне необходим был доступ к ресурсам «Дозоров». Получив его, я смог бы затевать гораздо более интересные и прибыльные операции, чем моя фейранская афера со стрелами. Ну и скупка-продажа вещей и ингредиентов по клановым заявкам тоже должна приносить неплохой гешефт.
Совсем скоро рекруты Либерти должны были сдавать экзамен, по результатам которого они будут зачислены — или не зачислены в основной состав клана. Что это за экзамен, в чем он заключается — нам не говорили, но по скупым намекам догадывался, что ничего хорошего. Откровенно говоря, я отставал. Мне часто просто не хватало очков мастерства в базовых навыках для лучшего результата. И если в фехтовании, метании, рукопашном бое я держался в серединке, то верховой бой и стрельбу откровенно проваливал. Была надежда, что в связи с моими торговыми талантами при экзамене ко мне подойдут формально, но, зная наших тренеров, я понимал — нет. Формально не подойдут. Каждый «Дозор» должен драться на уровне «профи» — это кредо вдалбливали нам на каждой тренировке. Это — боевой клан, а не какие-то там крабы.
Поэтому грядущий экзамен рождал у меня некоторую дрожь в коленках. Еще волнение вызывал меч из «звездного» металла, сиротливо обитающий в сундуке таверны. После письма админов я реально не знал, что с ним делать — использовать страшно, могут наказать. Не использовать — обидно, за что же мы тогда боролись? Да и продать — невозможно, персональные предметы не передаются. А предмет-то крайне интересный, достаточно посмотреть на открытые свойства. Наверняка он привязан к какому-то серьезному квесту, и крайне странно, что админы зачислили его в баги. Я крепко подозревал, что вся катавасия с фракционной войной свалилась на Эйр из-за открытия аффиксов моего меча.
Маг болтал, что об оружии Семерых знают паладины Ордена Лилии-и-чего-то там еще. Я поискал информацию по этому Ордену и выяснил, что это небольшая и замкнутая НПС-фракция, обитающая далеко на юге, за слиянием великих рек, на границе Дикого Поля. Сейчас в Эйре в связи с войной были отключены все телепорты — отправиться туда я мог только на своих двоих. А у меня не было свободного времени на это — все занимали тренировки и попытки поддержания штанов на аукционе. Как, например, вчера, когда мне приспичило продать наконец-то выбитый в Курганах Некромантов лут.
Я давно хотел продать жезл и ошейник Фокиала, выбитые нами с лича в Курганах Некромантов. Это были предметы «редкого» качества, с хорошими аффиксами, с одним лишь неприятным свойством — они требовали кучу ОМ в скилле «Некромантия», достаточно редком в нашем мире. Нет, практикующие эту магию игроки были в Дорсе, но их было, кхм, немного.
Сначала я провел анализ. На данный момент на рынке таких вещей не было. Сперва я обрадовался такому эксклюзиву, но история торговли рассказала правду. На аукционах Дорсы уже продавались подобные предметы. Стоили они примерно двести золотых и висели в продаже очень долго — от недели до нескольких месяцев. О чем это говорило? Все правильно — предмет настолько неходовой, что на него почти нет спроса. Скорее всего, те, кто качал «Некромантию», прекрасно знали сами, где достать их — или, что вероятнее, имели более простой аналог такого шмота.
Для очистки совести на спецсайтах я изучил историю продаж вещей с пометкой «требует навык «Некромантия» в Живилианском Базааре — крупнейшем торговом хабе Сферы. Там подобные шмотки редкостью не были, покупались и продавались достаточно активно. Средняя цена на эти вещи составляла около ста пятидесяти золотых. Задумавшись, я уделил полчаса и покурил тему.
Оказалось, что Базаар обладает вообще бездонным рынком. Аналитики, шутя, предлагали считать его покупательную способность бесконечной. Если серьезно, там постоянно, на полном серьезе торговало около двадцати тысяч игроков. Ежедневный оборот оценивался в десятки миллионов в реальной валюте и был сравним с оборотом крупнейшей биржи Евразии в Нью-Токио. Хочу туда, понял я. Но на данный момент мне был недоступен даже главный хаб Дорсы — Златые Фейры, не говоря уже о иномировых. Да и финансы для Базаара требовались немного другого порядка…
Итак, я ограничен аукционом Эйра и на руках у меня две неходовые шмотки. Ну что же, дети, встаньте в круг и навострите свои ушки, сегодня дядя Кот расскажет и покажет вам еще одну торговую уловку из своего арсенала.
Круг потенциальных покупателей был прост — некроманты или перекупы. Некроманты, как я видел по истории продаж, покупали такие вещи раз в месяц, значит, отпадали. Оставались жадные недалекие перекупщики, обитающие на любой торговой площадке.
Я использовал трюк, который всегда прокатывал в играх, где аукцион был построен на лотах покупки и продажи. В какой-то степени он был близок к скаму, но меня такие условности всегда волновали мало. Для того чтобы его провернуть, требовался второй аккаунт-твинк, в «СФЕРЕ» это было невозможно (одна капсула — один персонаж), поэтому я прибегнул к услугам аукционного представителя.
Все очень просто. Я создал лот с продажей ошейника за полторы тысячи и следом — жезла — за тысячу восемьсот. Нереальная цена, завышенная в десять раз от рыночной.
Подождав полчасика, я создал лот с покупкой этих же предметов по две с половиной тысячи.
Тупо? Тупо. Но работает! Что видит игрок-перекупщик, глядя на эти лоты? Он видит в продаже две шмотки по полторы штуки, которые висят в покупке почти на тысячу золота дороже. Казалось, вот оно — покупай и тут же продавай по лоту покупки, наваривай халявную тысчонку. Заманчиво!
Главное тут, чтобы ники продавца и покупателя не совпадали — ибо тогда даже самый жадный перекуп поймет, что это просто развод. Умный, опытный и прошаренный торговец всегда относится к таким вещам с подозрением, ибо знает, что деньги не падают с неба и не растут на грядках. Но… моя практика показывала, что хватает и иных, не очень умных и слишком жадных.
Единственный минус данного трюка в том, что нужно ждать и караулить момент продажи своего лота. Я провел на ауке Эйра три часа, когда, наконец, сначала один, а затем второй мой лот мигнули и исчезли, а приятный звон возвестил о приходе на счет трех с гаком тысяч золотых. Теперь у меня было около десяти секунд — купивший мои шмотки игрок должен выбрать их в меню своего аукционного склада, отметить в списке мой лот покупки и щелкнуть «Продать».
Я дал команду своему аукционному представителю снять оба лота покупки — собственно, держал руку на пульсе. Оба лота исчезли, и незадачливый перекупщик остался с жезлом и ошейником некроманта — пусть теперь разбирается с ними сам. Я усмехнулся и направился к выходу из биржи. Через минуту в личку мне написал игрок с ником Зерг:
Зерг: Привет, братюнь! Я тут по ошибке у тебя купил на ауке…

В черный список тебя, Зерг. Как купил — так и продашь. Или «Некромантию» качай, сам носить будешь. Легких денег не бывает.
Вот такой простой трюк. На аукционном складе у меня еще лежали свитки, скопированные Алексом с Книги Заклинаний Фокиала, и немного дребедени — выбитые в данже ингредиенты, проклятые предметы и осколки филактерии. Но их время еще не пришло — у меня опять не хватало количества лотов для пассивной скупки-продажи. Тут дело вот в чем.
Когда в Эйр пришла война, я почуял интересную тему. Фракционная непись выдавала квесты, в награду за которые шли неплохие вещи, вплоть до эпического сета. Но выдавали их не просто так, а меняли на определенное количество жетонов, которые падали с солдат враждебных фракций. Скажем, для получения эпических поножей (это я для примера) требовалось принести 100 жетонов солдат первого ранга, 30 — второго, 3 — третьего, 1 — четвертого. Четвертый ранг, кстати, это лорд, на которого рейд собирать надо… Так вот, я выставил множество лотов на покупку этих жетонов практически за бесценок — от 1 серебра до 1 золотого.
Тема была долгоиграющая, война только началась, но игроки уже фармили эти жетоны в столкновениях с вражеской неписью. Я знал, что существует особая категория нетерпеливых парней, которые всю свою добычу не глядя сдают на аукцион. В том числе с их помощью я рассчитывал накопить массу фракционных жетонов разного ранга. А потом…
Но это было еще нескоро. Тоненькой струйкой, по одному-два в день, жетончики падали на мой аукционный склад. Я надеялся, когда столкновения станут более масштабными, этот ручеек превратится в полноводную реку.
* * *
Локация: «Плачущий Дьявол», замок клана ПРОЕКТ АД.

— Все в сборе? — Тао обвел взглядом соратников. — Все лидеры конст прибыли? Миргус, начинай.
Они сидели и стояли возле прямоугольного стола, у расстеленной на нем большой карты Дорсы. В узкие проемы окон сквозь прозрачные витражи проникали первые лучи света — распускалось тихое утро. Края цветастой карты, чтобы не сворачивалась, по углам стола были придавлены кубками и подсвечниками, по затейливо нарисованным континентам и долинам маршировали латунные фигурки игрушечных воинов.
— Как вы видите, Эйр находится в географически удобном для обороны регионе. — Миргус, откинув капюшон, обвел пальцем область на карте. — Плодородное междуречье Альдо и Синды, с севера они защищены естественным барьером — горным Северным Хребтом. С юга, от слияния рек, Эйр прикрыт лесами и непроходимыми болотами, так называемым Лесным Морем. Запад открыт, но безопасен — дикие земли побережья удерживают лояльные кланы альянса СЕВЕР.
— А с севера — еще и Дозоры! — фыркнул Свой, высокий и стройный эльф, красоту которого портила надменная гримаса, не сходящая с лица.
— Совершенно верно! Дикие земли к северу за горами захвачены Дозорами, там находится их основной замок — Кондор. Очевидно, что с северной стороны наступать на земли Эйра не имеет смысла.
— Какими вообще силами мы обладаем? — спросил Тао. — Что выделил Дом Тьмы?
— Пятая и Шестнадцатая Орды приведены в боевую готовность, скоро выступят из Ирт-Гарта. На соединение с ними идут две тысячи всадников из Хейвина.
— Пятая горная Орда, «Черные Дьяволы»… — пробормотал Тао. — А Шестнадцатая? И почему так мало?
— Шестнадцатая — это осадная орда. Тяжеловооруженная пехота, арбалетчики, мастера осадных машин. Баллисты. Обучены штурму укрепленных замков. А насчет количества… Известно, что Дом Тьмы ведет сейчас одновременно три войны. Основные силы задействованы на колонизации Кетеля и усмирении Аркедона. Там же заняты и войска нашего основного союзника — королевства Дан-на-Хейвин.
Тишину нарушила хрупкая темноволосая девушка, болтавшая ногами на краю подоконника. Она выглядела типичной японской школьницей из манги — черные косички, наивные глазищи, легкомысленная короткая юбочка. Из образа выпадали только длинные серебряные когти на правой кисти, которыми она машинально барабанила по стеклу витража.
— Мы забрали «пешек» в Ирт-Гарте, которых выделила Леди. У Лесного моря отстроили форпост. Там постоянно дежурит десяток наших. Перекидываем туда птичками НПС-ветеранов из Дан-на-Хейвин. Но это долгий процесс, десять солдат в день от силы.
— Знаю, Тентакль, знаю. Молодцы. Миргус, когда Пятая и Шестнадцатая смогут прибыть к границам Эйра и непосредственно вступить в войну?
Миргус помедлил, его пальцы нехотя взяли одну из игрушечных фигурок с карты, переставляя ее на несколько клеток.
— Войска НПС ведь не могут пользоваться стационарными телепортами. По моим расчетам, путь займет от четырех до пяти месяцев. От Хейвина до Эйра четыре тысячи лиг!
— Как насчет наших мастеров порталов? Нет возможности перекинуть их через пентаграмму?
— Теоретически есть. Мы можем попробовать открыть Великий Портал. Через него пройдут тысячи… Но для этого ритуала необходимы ингредиенты, которых нет в нашем мире. Их можно достать на Базааре, но стоимость будет заоблачная. Миллионы золотых… Стоит ли игра свеч?
— Ты прав, не стоит, — признал Тао. — Ладно. Что по остальным НПС-союзникам?
— Я связался с танами Эргиаля. К сожалению, координация затруднена, у нас нет к ним репы, а морские братства очень гордый народец. Удалось узнать лишь, что они хотят высаживать десант со своих драккаров на северном и западном побережье.
— Глупая затея. С севера — земли Дозоров и Им Энои, — прокомментировал Тао. — А на запад Окаема им не пробиться, те моря контролируют враждебные им «Асгаард» и «Кровавые Ястребы». Они не смогут провести большой флот дальше Моря Ветров!
— Я тоже так считаю. Буду искать игроков, у которых есть репутация к Эргиалю, пытаться действовать через них.
— То есть из НПС-Королевств у нас остались только Дайр и Дайгор?
— Верно. Они уже вступили в войну с Эйром, так как географически являются его соседями. По моим данным, эрр Народа Эйр сейчас собирает полки под своей столицей. Как только подойдут эрратские дружины со всех провинций, противник нанесет удар по Старому Тракту, в направлении Дайра.
— Прогноз битвы?
— К сожалению, даже совокупная военная мощь Дайра и Дайгора не сможет противостоять армии Эйра. Их сметут, вполне вероятна оккупация и захват вольного города Дайр, следом — княжества Дайгор.
— С НПС понятно. Что по игрокам?
— Сейчас во фракционную войну вступили около тысячи игроков. Примерно поровну с обеих сторон. В основном одиночки или мелкие кланы. Из организованных объединений стоит отметить Побратимов и академку Дозоров у них, с нашей стороны — альянс Легион и… нас.
— Легион вступили в войну? Ты писал им?
— Да, пытался. К сожалению, после того инцидента они не хотят иметь с нами ничего общего. Багир, их лидер, выразился резче — сказал, что рядом, хм, не сядет.
— Ха-ха-ха! Славно им конста Миротворца жопу тогда надрала! — разразился хохотом Свой. — До сих пор болит!
— Все понятно. Кто-то из сильных кланов еще планирует вступить в войну?
— Сложно сказать. Самая весомая сила в регионе Эйра — это альянс СЕВЕР. У них, конечно, крабов полно, но и пэвэпэшников хватает. Думаю, если Эйр будет проигрывать войну, они вступят. Уже сейчас несколько игроков основы Дозора замечены в составе Либерти, их академки, они вступили в войну. Вот киллист, уже и с нашими на границе успели порубиться.
— Видел. А вот насчет победы в войне, я правильно понимаю, что сроки вы обозначаете в полгода?
— Как минимум, при самом оптимистичном прогнозе. Эйр — крепкий орешек, расколоть его быстро не выйдет.
Тао пристально взглянул на своего начштаба и резким движением смел с карты все расставленные фигурки.
— Нет. Слишком долго! Это меня не устраивает. Мы должны раздавить Эйр быстрее! Есть один способ, и я готов рискнуть. У нас есть одно секретное оружие, о существовании которого они даже не подозревают!
— И что это за оружие? — скептически спросил Миргус.
Тао, лидер и создатель ПРОЕКТА АД, потянулся. Нетерпеливым движением откинул назад белые пряди волос, падающие на его красивое, утонченное лицо. Его единственный голубой глаз (второй был скрыт черной кожаной повязкой) весело подмигнул Миргусу.
— Это оружие — я! — сказал Тао.
— Не совсем понимаю, что ты предлагаешь.
— Все просто, Миргус — мы должны убить эрра Народа Эйр и взять с его тела Корону и Ключи.
— И как ты к нему подберешься? Эйр на военном положении, полно стражи. В его замок проникнуть невозможно! Охрана из высокоранговых НПС, магический купол. Телепорты в городе отключены, мастера порталов не откроют телепорт в Королевство!
Вместо ответа Тао взял со стола и протянул Миргусу кинжал, прижимавший один из углов карты. Это было оружие в черных кожаных ножнах, с узким, в локоть длиной волнообразным лезвием. Рукоять была в виде распростершей крылья птицы, вырезанная из странного минерала, похожего на полупрозрачную кость. В эфесе тускло мерцал агат с белыми прожилками.
— Нестор изготовил его, изучив Топор Олтэра. Чары нестабильны, но свойства скопированы — он открывает проход в Тень!
— Я понял. Ты хочешь пройти через Тень! — кивнул аналитик клана ПРОЕКТ АД. — Но мы так и не поняли, как заряжать этот атаме энергией вне биома «магических земель»! Феномен месторождений эдры…
— На самом деле способ есть, — тихо проронила Тентакль, подходя ближе и обнимая Тао за плечи. — Мы открыли его случайно, когда Миротворец нечаянно прикончил в лаборатории одну из «пешек» Нестора этим кинжалом. Есть один нюанс, босс: в Эйре, под Куполом, должен быть «маяк» — иначе Тень может вывести неведомо куда.
— Будет такой «маяк», — кивнул лидер ПРОЕКТА. — Мой Глашатай справится.
— Я так понимаю, полевые испытания еще не проводились? Рискованное мероприятие, Тао, — с сомнением покачал головой Миргус. — Авантюра чистой воды.
— Я готов рискнуть. Ананизарта дала три Великих Свитка. Но мне нужна ваша помощь. Слушайте, что надо сделать…
* * *
В замковом кланхране, куда доступ имели всего с десяток представителей ПРОЕКТА, царила суета. Тао собирался экипироваться на славу.
– Живой Доспех? Кольцо Девяти Жизней?! — пришел в ужас казначей клана, когда ему озвучили список. — Камень Крыльев Ветра?! Да ты хоть представляешь, сколько они стоят?!
Тао представлял. Живой Доспех, легендарный сет из семи вещей, ПРОЕКТ АД собирал больше года. Кроме бонусов к атрибутам, Доспех мгновенно приспосабливался к любому виду получаемого урона — давал почти восьмидесятипроцентный резист. Он не уступал по защите полному мифриловому сету, но носился как «Средние Доспехи» плюс обладал свойством «пожирания магии». Был почти неуничтожим, так как сам восстанавливал прочность. Легендарные латы обтекли тело лидера ПРОЕКТА, как вторая кожа, застыли черной чешуей непроницаемой брони.
Кольцо Девяти Жизней на правую руку, перстень Великой Тьмы на левую.
Меняя инкрустации, Тао выгреб все запасы ювелирки клана. Он без сожаления уничтожил волшебные камни в гнездах снаряжения, меняя их на самые лучшие. Семь идеальных королевских камней, три легендарных.
Камень Кузни Душ.
Камень Крыльев ветра.
Камень Дыхания Смерти.

Эликсиры легендарного качества, как патроны, легли в ячейки на поясе. Зелья Драконьей Брони, Великой Регенерации, Кровопийцы и катализатор — склянка с коллоидом эллура, «жидкое золото». Закачались на перевязи тубусы со Свитками, дарованными Леди. Под левую руку в ножны лег атаме — спектральный кинжал Нестора, под правую — новая игрушка, Черный Меч, легендарное оружие из миров Бездны. Шевельнулся и распростерся за спиной широкий белый плащ — Мантия Короля Сильдо.
Вам доступен новый архетип! – мяукнуло системное сообщение. – Перевести пересчет данных вашего персонажа для его определения?

Тао удивленно поднял левую бровь. Кроме обычных, лидер ПРОЕКТА был обладателем двух редких архетипов — демонолог и мастер меча, и одного эпического — странник ночи. Что же еще? Хотя, сейчас, полностью упакованный в легендарку, с континентальным квестом от богини…
Производится определение архетипа…

Вам присвоен легендарный архетип Вечный Воитель! Поздравляем, вы являетесь первым обладателем этого архетипа в мире Дорсы! Вы получаете достижение «Первое пришествие»! Вы получаете 50 000 опыта!

Желаете посмотреть описание архетипа?

… – Вечный Воитель – это карающий меч Равновесия. Это непобедимый воин, приходящий туда, где чаши Весов покачнулись. Никто, даже демоны и боги, не может остановить Вечного Воителя. Он рожден для одной цели – восстановить Равновесие!

– Желаете посмотреть свойства архетипа?

Тао довольно улыбнулся уголком губ. Поправил кожаную повязку, прикрывавшую его правый глаз, — и шагнул в портал.
* * *
Выход из Тени был успешным, портал почти не пронзали пульсации. Это была странная магия, из арсенала волшебства Древних. Когда-то ПРОЕКТУ АД посчастливилось найти работающий артефакт эпохи Древних, Топор Олтэра. Он открывал проходы в Тень, изнанку мира, позволял перемещаться между мирами «СФЕРЫ». Бесценная вещь, но с одним изъяном: использовать Топор могли лишь представители Древней расы. Которые, согласно легендам, исчезли из «СФЕРЫ» тысячи лет назад.
Магические ремесленники и артефакторы клана долго изучали свойства и магию Топора Олтэра. После множества попыток Нестору, обладателю уникального архетипа «Магический Изобретатель», удалось создать подобие реликта, спектральный атаме, работающий по такому же принципу.
Тао взглянул на потускневшее лезвие спектрального кинжала и понял, что для обратного прыжка ему вновь придется скормить атаме чью-нибудь жизненную силу. Нестор так и не смог придать чарам кинжала прочность — для каждого нового перемещения требовалась перезарядка. Но это была небольшая цена…
Тао огляделся. Он находился в узком сводчатом коридоре, едва освещенным единственным факелом в конце. По обеим сторонам виднелись ряды зарешеченных дверей, за которыми темнели внутренности тюремных камер.
Якорь вывел его в подземелья Эйра? Очевидно, да — от него медленно пятился, широко раскрыв глаза, бородатый и мускулистый тип, одетый лишь в кожаный передник на голое тело. НПС, тюремщик, определил лидер ПРОЕКТА, увидев под своими ногами оброненный типом поднос с нехитрой снедью. Или надзиратель… Не все ли равно! Живой Доспех мгновенно вырастил острый и длинный шип на боевой перчатке. Он шагнул к бородачу и убил его, пробив указательным пальцем глазницу.
На теле тюремщика нашлась большая связка ключей. Тао поднял их и зашагал по коридору, внимательно осматривая камеры. Рамин, его «пешка», нашелся в одной из них. Глашатай Тао был обнажен и скручен, он висел на стене, прикованный натянутыми цепями к вбитым в камень железным крюкам. Полоска его жизни едва мерцала на самом краю красной зоны.
Тао аккуратно открыл дверь, снял Рыцаря Тьмы со стены. Сила его, увеличенная легендарками и баффами, была такова, что он разрывал железные звенья цепей голыми руками. Сухие губы Рамина шевельнулись:
— Тао? Слава… Тьме. Я… знал, что ты… придешь…
— Мы не бросаем своих, Рамин! — ответил Тао. — Никогда!
— Я потерял… свое снаряжение… Мы… уходим?
— Еще не время, — улыбнулся Тао уголком губ. — Но это уже не твоя битва.
Он «упаковал» Глашатая Тьмы, нефритовая статуэтка Рамина исчезла в бездонной глубине инвентаря. Пока все шло по плану. Тревога еще не поднялась, да и сейчас, в предрассветный час, когда онлайн русскоязычных игроков минимален, сражаться ему нужно было лишь с НПС. Да и те, согласно законам «СФЕРЫ», спят крепким сном, на дежурстве только ночная стража.
Тао: Я в Эйре. Вышел под Куполом. Нашел Рамина. Действуем по плану.
Миротворец: Понеслось! Мы начинаем атаку!
Свой: Принято. Действую по плану.
Иллит: Принял. Начинаю вырезать Эйр!
Тентакль: Моя конста прикроет с воздуха. Держись там, босс!

Удар нескольких отрядов клана ПРОЕКТ АД — по воинскому лагерю у города, по НПС внутри самого Эйра — должен быть отвлекающим. Это нападение привлечет большое количество неписей и стражи, свяжет их боем, пока он наносит свой главный удар, оттуда, откуда никто не ожидает его, из мягкого подбрюшья Эйра!
План Тао был дерзок и прост. Высадиться внутри замка из портала Теней, открываемого с помощью спектрального кинжала. Найти эрра, убить его, забрать Корону и Ключ. Казалось бы, все просто, вот только одолеть главу фракции с его охраной, пробиться к нему через ряды стражи — это считалось трудной задачей даже для полного рейда игроков. Если бы такому рейду посчастливилось прорваться внутрь защищенного магией и сталью замка.
Тао прошел до конца коридора, поднялся по длинным пролетам узкой лестницы. Перед тем, как открыть дверь, он помедлил, выпил все три эликсира, запил «жидким золотом». Настойка эллура, катализатор магии, прокнула как надо — потолок маны вырос, время действия зелий увеличилось в пять раз, привыкание к веществу, негативный навык «Жажда Эллура», поднялся всего на 10 единиц. Легкая эйфория, как всегда после употребления коллоида, охватила Тао, пьянящее чувство всемогущества наполнило его.
Ключ скрежетнул в скважине, дверь приоткрылась, Тао проскользнул в нее, торжествующе улыбаясь. В караульной комнате дежурили двое «колосьев» — гвардейцев эрра. Они не спали, хотя большинство их снаряжения, включая форменные желтые плащи, лежало на скамьях вдоль стен. Тао размозжил первому голову, со страшной силой ударив НПС об стену, схватил второго за горло, прижал к каменной кладке.
Гвардеец был элитным бойцом, мог легко противостоять среднему игроку. Но сейчас его схватило существо, настолько превосходящее обычного игрока, что характеристики гвардейца не имели значения. Холодная, закутанная в черную броню рука с неумолимой силой сжала его горло, перекрыв доступ воздуха и лишив всякой возможности кричать. К побагровевшему гвардейцу приблизилось красивое лицо, пересеченное черной кожаной повязкой. Единственный голубой глаз с интересом осматривал задыхающегося воина, губы слегка улыбались. Затем Тао сдвинул повязку с правого глаза, и гвардеец захрипел, забулькал, забил ногами об стену в неподдельном ужасе.
— Говори, — приказал Тао, чуть ослабляя хватку. — Где эрр?
«Взятие под Контроль» сработало. Противиться было невозможно. Гвардеец заболтал, заговорил сбивающимся от страха языком. Теперь Тао знал, что ему надо выйти за дверь, миновать длинную галерею, пересечь двор замка и подняться в тронный зал. За ним — покои эрра и его семьи.
Узнав необходимое, лидер ПРОЕКТА снова сомкнул пальцы, сминая горло стражника. Дождался, пока дергающийся гвардеец задохнется, и опустил безвольное тело на пол.
Прямо за дверью начиналась темная, освещенная редкими факелами галерея. Выйдя в нее, Тао с удовлетворением услышал далекий рев сигнальных рогов и тревожные удары била — его клан начал бой. Здесь, внутри замка, тревога еще не поднялась, но скоро уже тоже…
— Эй, ты кто та…
Навстречу вывернули трое «колосьев». Они ошеломленно уставились на него, хватаясь за оружие.
Из ножен с легким шипением вынырнул Черный Меч, помеченный угловатыми рунами Тьмы.
— Трево…
На желтоватые стены широким веером хлестнула кровь. Тао зарубил первого, вклиниваясь между ними, молниеносным возвратным движением снес голову второму. Третий, широкоплечий крепыш со значком офицера, успел поднять тревогу, бросился на него, размахивая гизармой. Тао метнул навстречу ледяную молнию, разбил рукой застывшую статую на множество ледяных осколков.
— Что за крики? Что здесь творится?!
Еще трое. Короткий свист клинка, шепот разбивающихся о камень капель крови. Сочетание Камня Дыхания Смерти и Адского Токсина делало каждый его удар смертельным — эффект отравления усиливался от урона. Один из гвардейцев ухитрился отпарировать Черный Меч, но лезвие его клинка разлетелось, сам он врезался в стену, сполз на пол. Тао добил противника быстрым тычком, проходя мимо и даже не глядя в его сторону.
Сигналы тревоги раздавались теперь и внутри замка, встревоженный гул голосов слышался совсем близко. Перед Тао оставался темный замковый двор — двести шагов до лестницы к тронному залу. Огоньки факелов мелькали вокруг, слышался топот многих ног, лязг оружия.
— Здесь! Он здесь! Сюда!
Схватка началась, когда Тао не прошел и десяти шагов. Стража атаковала его со всех сторон, арбалетчики и лучники стреляли через головы нападающих. Глава ПРОЕКТА АД, смеясь, как ребенок, врубился в их гущу. Каждый удар Черного Меча забирал чью-то жизнь, камень Крыльев Ветра отклонял почти все нацеленные в него стрелы, оружие врагов не могло пробить Живой Доспех. Тао казался каким-то невероятным ангелом смерти — прекрасный, смеющийся, подобно крыльям развевается за спиной белый плащ. Его неуловимые движения казались отточенным танцем Смерти, удары были настолько сильны, что отшвыривали «колосьев» в стороны, как тряпичные куклы.
* * *
Сиэдж Ниэлит вскочил с постели, сжал руками гудящие виски. В голове пульсировала резкая боль. Совсем близко кто-то бросил заклинание. Снаружи, за стенами замка и в городе, тревожно ревели рога, доносился гулкий набат. Одеваясь на ходу, звездочет поспешил вниз по лестнице, в свою лабораторию.
Хрустальный шар на столе горел ровным сине-белым огнем — защитный Купол вокруг замка был цел. Но как же тогда, что это? Вновь стрельнуло в виски, во внутренностях шара мелькнула багровая вспышка. Снизу, из двора замка, донеслись крики и звон оружия.
Волшебник распахнул бархатные шторы, высунулся в окно. Внизу, в темноте замкового двора мелькали огоньки факелов, метались и падали темные фигурки. Замок гудел, как растревоженный улей.
– Эль лаит а дайя! – прошептал Сиэдж, протягивая руку.

Повинуясь его магии, над крепостным двором вспыхнуло маленькое солнце, шар белого огня, заливая все ровным ярким светом. Звездочет эрра увидел, как игрок в белом плаще прорубается сквозь ряды гвардии эрра. Это казалось невозможным, но этот одиночка убивал их, выделывая немыслимые пируэты, а сам казался заговоренным. На глазах волшебника он пронзил одного из стражей, без особых усилий приподнял его на клинке — и завертелся, как волчок, расшвыривая телом окруживших его гвардейцев. Тела «колосьев», получивших удары, как сбитые кегли разлетались через весь двор, врезаясь в стены и постройки.
— Крон! — громко позвал Сиэдж. — Крон, сюда!
В помещение влетел его телохранитель, светловолосый арвеонец. Он был в полной боевой выкладке, несмотря на ночной час.
— Что происходит, мастер?
— На замок напали. Крон! Иди и найди паладинов Ордена, они расположились в правом крыле! Скажи им — пусть идут к тронному залу, враги пробиваются туда!
— Но кто напал?
— Не знаю! Иди, Крон, быстрее! Времени мало!
Виски вновь ожгло болью. Враг во дворе прошел почти половину пути. Он использовал магию Льда и Тьмы, замораживал «колосьев» и разбивал их ледяные статуи на куски. Полоска его жизни дергалась от получаемого урона, но регенерация была просто бешеной — она наполнялась вновь за несколько секунд.
Сиэдж снял со стола и поднял на головой свой главный амулет — хрустальный шар, наполненный бело-голубым огнем. Долгие годы он накачивал его магической энергией, питал ею Купол и защищал периметр замка от непрошеных гостей. Сейчас пришло время ударить всей его накопленной силой.
Но чем же бить? «Огненной Стрелой» или «Великой Молнией»? Нет, слишком слабо. Тогда будет «Звездный Гнев»!
Шар разгорелся ослепительным огнем, ощутимо нагревая руки. Сиэдж яростно выдохнул — и обрушил всю мощь звездного огня на пришельца.
* * *
Когда вспыхнул магический свет, как мощный прожектор осветивший внутренний двор замка, Тао понял, что в дело вступили маги эрра. Он ожидал их появления и завертел головой, ища, откуда будет нанесен удар.
И не увидел. Заклинание оказалось настолько мощным, что пробило его резисты и мгновенно сожгло все хитпойнты. Ревущий белый огонь пролился с неба, скрыв Тао в пламенном столбе.
Сиэдж Ниэлит наносит вам 7600 урона заклинанием «Звездный Огонь»! Ваша жизнь 0/6800.
Вы умираете! Осталось 60 секунд до окончательной смерти! 59… 58… 57…
Использован предмет «Кольцо Девяти Жизней». Восстановлено 5000 хп. Ваша жизнь 5000/6800.
Оставшееся количество зарядов «Кольца Девяти Жизней» – 8/9.

Первый опал на ободе эпического кольца потускнел и выпал из гнезда. Оставалось еще восемь зарядов, способных вернуть его с нуля жизней. Тао распрямился в выжженном круге, от него поднимались тонкие колечки дыма — и вновь бросился в бой, на подступающих гвардейцев.
Проклятый маг смог достать его еще дважды, пока лидер ПРОЕКТА сумел заметить синее свечение магического шара в верхней бойнице одной из башен, под самым остроконечным шпилем. Тао активировал «Полог Великой Тьмы», встроенное во второй перстень заклятье. Оно окутало все пространство вокруг него непроницаемым покровом темноты, магической тьмы, пробить которую могло лишь темновидение либо негасимый свет. На несколько минут, пока маг не развеял чары, Тао потерялся во мраке.
Видно, сегодня такая ночь, что придется ставить на кон все, понял глава клана. Он сорвал печати первого свитка Леди, заклинания «Багровый Огонь». Когда свиток активировался, Тао всем телом ощутил, как рядом разворачивается немыслимая Сила. Лицо обдал жар пламени, над раскрытой ладонью появился сгусток багрово-черного огня, жадные языки которого обладали способностью пожирать любые игровые материалы. Тао прищурился — и метнул «Багровый Огонь» прямо в бойницу башни, из которой маг поливал его «Звездным Огнем».
Взрыв! Грохот, рев обрушивающихся камней перекрыл все остальные звуки. Задрожала земля под ногами. Мигнул и погас источник магического огня, освещавшего двор. Башня Ниэлита и часть стены возле нее рухнула внутрь замка, по кладке окрестных замковых стен разбежалась паутина трещин. Останки башни оплывали на глазах, подобно свечному огарку. Натурально черный огонь жадно глодал камень, вгрызаясь в выщербленный остов.
Вы наносите 436 870 ед. урона НПС Сиэдж Ниэлит (Эйр)! НПС Сиэдж Ниэлит погибает! Вы получаете 890 ед. опыта (890/1). Текущее значение 5 849 854/8 000 000.
Вы наносите…
Вы наносите…
Вы наносите…

Тао довольно усмехнулся. Удар вышел на редкость удачным. Но дело было еще не закончено — он слышал скрип поднимаемых ворот, он видел в светлеющем небе над замком маленькие галочки приближающихся «птичек». Быстро они среагировали, ну так что ж…
Он сорвал печати со второго Свитка Ананизарты. «Великий Призыв» ожег пальцы, активируясь. Рев пламени, свист и гром едва не оглушили. Вспышка рыжего огня пронзила магическую тьму, вновь задрожала земля. Из огромного клуба пламени, возникшего напротив Тао, с ужасным грохотом и рыком вышло существо, чья поступь сотрясала твердь.
Это был огромный демон, рыже-черный, все его тело было словно создано из раскаленного обсидиана и лавы. Он обладал туловищем собаки и человеческим торсом, загнутые назад рога вздымались почти вровень с крепостной стеной. В одной могучей руке демон держал раскаленный, искрящий черный ятаган, во второй змеился семихвостый огненный бич. Огненные крылья развернулись за спиной, облако пламени и искр окружало его.
Демон издал жуткий рев, топнул передней лапой, вызвав кольцевую волну огня, захлестнувшую площадь. Попавшие в нее гвардейцы вспыхнули живыми факелами, разбегаясь с криками боли.
— МИР ЛЮДЕЙ! — прорычал дьявол, потрясая ятаганом. — КАК ДАВНО Я ЗДЕСЬ НЕ БЫЛ! КТО ПОСМЕЛ ВЫЗВАТЬ МЕНЯ?!
Морда чудовища, извергая огонь, повернулась в сторону Тао, опирающегося на эфес Черного Меча. Глава ПРОЕКТА АД с удовлетворением заметил, что к ногам демона жмутся его меньшие братья — адские гончие, шипастые чудища, отдаленно напоминающие огромных собак.
— Я вызвал тебя! — сообщил Тао приближавшейся клыкастой морде. — И незачем так орать, искры на меня летят. Еще плащ мне подпалишь…
— ЖАЛКИЙ ЧЕРВЬ! КАК ТЫ ПОСМЕЛ?! Я АТАРИКС, БАЛОРГ ИЗ БЕЗДНЫ, ПОВЕЛИТЕЛЬ ОГНЯ! УЗРИ МОЙ ГНЕВ!!
Раскаленные шипастые ноги дьявола оставляли на каменных плитах двора широкие оплавленные следы. Атарикс яростно заревел и обрушил на Тао свой черный ятаган вместе с волной огня.
Страшный удар демона перехватил Черный Меч. Тао парировал с такой силой, что ятаган Атарикса отлетел назад, а сам демон отшатнулся, едва не потеряв оружие.
— У ТЕБЯ НАШЕ ОРУЖИЕ!! КТО ДАЛ ЕГО ТЕБЕ?!
Огненная аура дьявола наносила урон Тао, но небольшой — резисты от Живого Доспеха и эликсиров были более 90 %, регенерация справлялась. Он бесстрашно шагнул вперед, под пламенное дыхание Атарикса, срывая с лица повязку, скрывающую его правый глаз.
Синее свечение, исходящее от лица Тао, залило демона, клыкастая пасть которого распахнулась, а угли глаз вспыхнули.
— ОТКУДА У ТЕБЯ ЭТО?! ЧЕГО ТЫ ХОЧЕШЬ?!
— Мне нужно туда! — Тао указал в сторону лестницы, ведущей в тронный зал эрра. — Прикрой мне спину, убей здесь всех!
— СМЕРТЬ ИМ ВСЕМ!!! — проревел балорг, разворачиваясь в сторону наполовину поднятой решетки ворот, за которой толпился вооруженный отряд НПС. Гончие его своры, словно получив команду, бросились вперед, сцепляясь с остатками гвардейцев во дворе замка.
Дьявол займет их надолго. Тао быстро пошел к лестнице, кокон непроницаемой тьмы ушел на кулдаун. На ступенях, ведущих к тронному покою, его поджидала новая схватка — нобиль и его свита, шестеро элитных бойцов преграждали дорогу. Глава ПРОЕКТА уничтожил их за минуту, от мощи ударов трескались ступени и разлетались на куски балюстрады и статуи, украшавшие вход. Страшный удар внес нобиля внутрь тронного зала вместе с искореженными створками, проломив его телом запертые двери.
Игрок Алерад наносит вам 340 ед. урона! Игрок Злой Нуб наносит вам 490 ед. урона!

Сверху с яростным клекотом падали две «птички», их всадники игроки осыпали его градом стрел и дротиков. Камень Крыльев Ветра внезапными порывами отводил большинство, но даже его магия не могла блокировать все попадания. Тао активировал «Левитацию», тайный скилл, зашитый в его плаще. Внезапным прыжком он взмыл вверх, на тридцать локтей, оказавшись рядом с одной из «птичек».
Черный Меч снес голову летающему маунту, когда Тао в акробатическом воздушном сальто проносился мимо, спектральный кинжал полоснул по лицу не ожидавшего такой прыти наездника. Оба, маунт и игрок, рухнули вниз окровавленным клубком тел. Глава ПРОЕКТА АД внезапно оказался сзади второго игрока, в пустом заднем седле руха. Черный Меч пронзил насквозь наездника, окровавленное острие вышло из груди. Кинжалом Тао перерезал ремни, удерживающие игрока, и резким рывком выбросил его из седла.
Широкие гранитные ступени брызнули крошкой битого камня и треснули, когда Тао приземлился. Черный Меч добил Злого Нуба, оглушенно ползавшего рядом. И, наконец, поднялся по лестнице и вошел в тронный зал.
Миргус: Внимание, Дозоры активно онлайнятся! Сформирован рейд, они на регруппе, число растет! Четырнадцать… нет, уже двадцать игроков!
Тао: Сможете задержать их?
Тентакль: На нас насели плотно! Много «птичек» на подходе! Пока держимся, но…
Тентакль: Босс, чем ты там жахнул?! Ядерную бомбу взорвал?! Огонь выше замковых стен хлещет!
Иллит: У меня пока норм. Кайтим. Потерь нет, но в городе очень много неписи!
Миротворец: Тао, прикрыть не сможем! Половина консты уже на респе! Отхожу от лагеря! Их слишком много!
Миргус: Чек, чек! Дозоры будут атаковать замок, расчетное время прибытия – пять – семь минут! Идут на «птичках»!
Тао: Принял, спасибо.
Тао: Всем констам, внимание! Бросайте все! Основная задача – не дать игрокам с воздуха прорваться в замок!

* * *
Меня разбудил назойливо гудящий коммуникатор. В темноте я нашарил браслет «комика», взглянул на высветившееся на экране время. Полчетвертого ночи, какого черта? На экране горело сообщение из рассылки Либерти, к которой мы все подключились в обязательном порядке. Это было одним из основных условий нахождения в клане.
БОЕВАЯ ТРЕВОГА!
ВСЕМУ ЛИЧНОМУ СОСТАВУ ОСНОВНЫХ И ВСПОМОГАТЕЛЬНЫХ КЛАНОВ – СРОЧНЫЙ ОНЛАЙН!
ВНЕШТАТНАЯ СИТУАЦИЯ В ЭЙРЕ!
НУЖНА ПОМОЩЬ!

Это была копипаста с оперативного канала Дозоров, высланная ночным дежурным игроком. Первой моей мыслью было выключить коммик и снова завалиться досыпать. Но затем я вспомнил, что до экзамена пять дней, Балиан и Лориндейл как-то криво посматривают на меня, за ночной онлайн мне накинут очков в ДКП-таблице альянса…
Я включил капсулу и комп, как есть — в трусах — залез внутрь, протирая глаза, запустил «СФЕРУ»…
В таверне было пусто, зато перед ней толпилось множество неписи. В основном местные жители, в толпе я заметил трактирщика и его дочь. Несмотря на ночное время, в городе было светло, как днем, от многочисленных пожаров. НПС судачили и указывали пальцами в сторону верхнего города, где над замком эрра стояло исполинское зарево. Там бушевал гигантский пожар, даже отсюда были видны пляшущие языки пламени, поднимающиеся выше крепостных стен. В огне метались огромные тени, оттуда долетал отдаленный рев, выкрики, шум битвы.
Весь город наполняли тревожные звуки: мерные удары набата, сигналы рогов, трубящих сразу в нескольких местах, крики, долетающие издалека, лязг доспехов и топот копыт вооруженных отрядов, заполнивших улицы. Прямо над нами, над самыми крышами домов, с клекотом промчалось звено «птичек», обдав нас потоком тугого воздуха. Несколько солдат, случившихся поблизости, с проклятиями разряжали им вслед свои луки. В полете от одного из всадников отделился кувыркающийся предмет, приземлившийся на одну из соседних крыш — там мгновенно вспыхнул огонь, стекающий с черепицы и тут же поджегший дом. Что происходит вообще? Кто эти поджигатели?!
Я подключился к оперативному каналу, в шапке горело сообщение о сборе рейда на торговой площади. Меня мгновенно заинвайтили, нас было уже почти два десятка. Из знакомых ников я заметил Алекса, Димоникуса, Авеля. Из рекрутов Либерти были еще Лионель и Амур.
До площади я добрался быстро. Правда, по дороге меня едва не растоптала толпа латной конницы, на полном скаку направлявшаяся в замок. Рыцари-гранды в полном вооружении, на огромных копьеносных жеребцах спешили в верхний город, не разбирая дороги.
— Что происходит?! — был мой первый вопрос, когда я увидел озабоченные лица Дозоров, собиравшихся у камня глашатая.
— На город напали! — рявкнул Балиан. — ПРОЕКТ АД! С нескольких сторон!
— Купол пал! В замке настоящий ад, — добавил АлексОрдер. — Там открыт портал, целый ковен демонов.
— Всего один дьявол, но со свитой, — поправил его Авель. — Через ворота не пробиться, там жуткая битва!
— Будем высаживаться с «птичек» внутрь! Всем готовиться, баффы, пятиминутная готовность!
Через пять минут с площади поднялись шестнадцать воздушных маунтов, несущих двадцать два игрока. Хрипло крича, рухи, грифоны и виверны понесли нас над крутыми черепичными крышами, над флюгерами и шпилями, над разгорающимися очагами пожаров и узкими улочками, заполненными солдатами и встревоженными жителями. Мы забирали правее, облетая замок по кругу. С высоты, из-за спины везущего меня Джавдеда, было прекрасно видно страшную толкучку у главного входа в замок. Решетка ворот и привратная арка рухнули, охваченные огнем, там кипела сумасшедшая схватка. В бушующем пламени, ревя, мелькала гигантская черно-рыжая тень, на окруживших ее рыцарей и кнехтов обрушивался огненный бич и огромный черный меч. Вокруг дьявола затягивался водоворот битвы, в который вливались все новые и новые волны НПС.
— ПРОЕКТ! Слева, слева! К бою!
Нас перехватили, наперерез вылетало несколько «птичек» ПРОЕКТА. Они ждали нас, в мгновение ока оказались совсем близко! Рассекая воздух, резко засвистели стрелы.
Джавдед выругался, перехватил щит, в котором тут же затрепетала парочка стрел. Одна стрела причесала мне волосы, еще несколько вонзились в жесткое оперение руха. «Птичка» заклекотала, резко проваливаясь вниз, крича и планируя. Над нами начался воздушный бой, Дозоры и ПРОЕКТ осыпали друг друга стрелами и дротиками, несколько грифонов сцепились в самоубийственной схватке. Отчаянно крича, мимо пролетел вниз и рухнул на крыши выбитый из седла всадник. В нашем рейде мигнуло и погасло несколько иконок с портретами игроков.
— Кот, стреляй, стре…
Джавдед вдруг замолчал, безжизненно мотнулся вбок. Я увидел тонкое древко джерида, пронзившее его насквозь и пришпилившее к маунту, не давая упасть.
Авель: У них драконий яд! Стрелы отравлены!
АлексОрдер: Хилеры, лечите «птичек»!
Балиан: Все, кто может, ПРОРЫВАЕМСЯ в замок!

Рух умирал, наконечники стрел и копий ПРОЕКТА были отравлены драконьим ядом — редким снадобьем, предназначенным специально против воздушных зверей. Он спланировал к самой стене замка, тяжело рухнул вниз, сбивая с верхушек крыш черепицу. Меня, кувыркая об землю, пронесло через несколько кустов и приложило о стену, сняв почти треть жизни.
Я вскочил, взглянул наверх — там продолжалась схватка.
* * *
Гулкие шаги по отполированным плитам. Звон клинков. Крики ярости и боли. Скрежет доспехов, тяжелые удары падающих тел. Тихая, почти неслышная капель крови. Оставляя за собой цепочку кровавых следов, Тао, хищно улыбаясь, шел вперед, а навстречу ему с трона правителей Народа Эйр, трона, спинка которого была выполнена в виде расходящихся колосьев, поднимался высокий седой НПС в короне.
Все его телохранители пали, их изрубленными телами помечена дорога к трону. Эрр остался один, и сейчас он стоял, сжимая в руках двуручную секиру с полукруглыми лезвиями. Лаон Элион, прозванный Стервятником, эрр Народа Эйр, хмуро смотрел на приближающегося врага из-под сдвинутых седых бровей.
Как зверь, почуявший близкий запах добычи, Тао перешел на быстрый бег, одновременно занося Черный Меч. Время действия эликсиров кончалось, игру нужно было завершать.
Глава фракции был неписью пятого уровня, класса «верховный лорд». Нечеловечески быстрая реакция, запредельные характеристики брони и резистов. Считалось, что в одиночку НПС пятого ранга одолеть невозможно, это сложная задача даже для сыгранного рейда. Тао был склонен считать, что ничего невозможного в «СФЕРЕ» нет. Тем более для Вечного Воителя!
Они сошлись, со страшным звоном сцепились клинки. На несколько секунд оба застыли, перебарывая друг друга, но сила лидера ПРОЕКТА, усиленная легендарным сетом, оказалась выше — он отбросил эрра. В следующий шквал ударов Тао вложил все свое мастерство, опыт и ловкость. Он заставил «верховного лорда» уйти в глухую оборону, но пробить ее так и не смог. Был только один шанс убить его, на который Тао поставил все.
От их схватки дробились и покрывались трещинами плиты пола. Клинки, скрещиваясь, рассыпали снопы искр. Тао, «разогнанный» до предела эликами, баффами и легендарным сетом, кружился с правителем Эйра в смертоносном танце, попутно разнося в клочья тронный зал.
Тентакль: Тао, они прорываются в замок!

Шестой камень рассыпался прахом на ободке Кольца Девяти Жизней. Страшный удар секиры эрра отбросил Тао на три десятка шагов. Вновь воспользовавшись «Левитацией», лидер ПРОЕКТА взмыл к самому потолку тронного зала, одновременно срывая печати с третьего, последнего Свитка Ананизарты. Лицо обдал порыв невесть откуда взявшегося ветра, все тело затрепетало. Божественная Сила, принявшая облик призрачного черного копья, пронизанного мерцающими звездочками, задрожала на кончиках пальцев.
Игру пора было заканчивать. Усмехаясь, Тао бросил «Черное Копье» в надвигающуюся фигуру эрра. Леди, создавшая этот Великий Свиток, была богиней этого мира. Частица ее мощи, вложенная в него, была сильнее главы одной из НПС-фракций. Должна была быть сильнее!
Вы наносите 745 789 ед. урона НПС эрру Лаон Элион (Эйр)! НПС Лаон Элион погибает! Вы получаете 11 600 ед. опыта (11 600/1).
Вы уничтожили главу фракции НАРОД ЭЙР! Вы получаете 500 000 ед. опыта (500 000/1).
Вы в одиночку уничтожили главу фракции! Вы получаете достижение «Один против Королевства»!
Вы в одиночку уничтожили НПС класса «верховный лорд»! Вы получаете достижение «Безумный Убийца Королей»!
Вы…

Эрр Народа Эйр, Лаон Элион, медленно упал, как подрубленное дерево. Корона, золотая корона Народа, с квадратными зубцами, украшенными изумрудами, слетела с его головы. Звеня, она покатилась по разбитым плитам зала, остановилась напротив трона Старых Королей, древнего престола Эйра.
* * *
— За мной! Ферг, сомкнуть щиты! Быстро!
По переходам замка, сомкнув щиты, блестя отполированной сталью лат и золотым шитьем плащей, быстро шла небольшая группа НПС. Они несли негасимые факелы, тяжелые мечи и осадные арбалеты, пламя играло кровавыми отсветами на металле оружия и окрашивало в зловещий багровый цвет их лица.
Четыре рыцаря и четыре армигера Ордена Лилии-на-Мече, получив сообщение Крона, телохранителя погибшего звездочета, немедленно выдвинулись к покоям эрра.
— Сила! — тревожно бросил один из орденцев, обернувшись. — Сила!
— Чувствую, Маллеон, — отозвался их предводитель, высокий темноволосый паладин. — Поднимаем «Защиту Магистра»!
Рыцари слаженно проделали некое действие, и что-то неуловимо изменилось в окружающем мире — то ли исказились отблески от факелов на стенах, то ли чуть потускнело все вокруг. Орденцы поставили магический щит против чар, отсекая себя от мира невидимым, но ощутимым щитом. Все посвященные Ордена владели волшебством. Боевым — иное в южном братстве не практиковалось.
— Он там! Снова всплеск Силы!
— Верно, братья. Начинаем подготовку. Форма заклинания «Священное Пламя», цель — оружие!
После нескольких жестов паладинов, произносящих на Первозвуке певучие заклятья, лезвия фламбергов, мечей и секир, наконечники арбалетных болтов подернулись призрачным шлейфом пламени. Теперь они были куда грозней в поединке с кем-то из Тьмы, владеющим Силой. Теперь у них были шансы поразить его.
— Готовы? — обвел тяжелым взглядом своих людей предводитель. — Накинуть забрала! Ферг, сомкнуть щиты! И, во имя Семерых, — вперед!
Они не успели. Когда их группа вышла из одного боковых входов в тронный зал Эйра, эрр уже лежал бездыханным, а к его телу двигался игрок, стройная фигура в черных доспехах и белом плаще. В его руке зловеще сверкал прямой меч, окутанный аурой Тьмы, от лица исходило странное синее свечение.
— Разомкнуться! — скомандовал паладин. — Идти полукругом! Огонь!
Оружие и арбалеты орденцев исторгнули вспышки белого огня, полетевшие во врага. Это был опасный, смертельный удар для любого, бросившего вызов воинам Ордена Лилии-на-Мече.
Но только не для Тао. Сгустки «Священного Огня», шипя, бессильно угасли на черной чешуе Живого Доспеха. Рыцари не знали, что свойство его доспехов, «пожирание магии», съедает значительную часть магического урона.
— Детские фокусы! — засмеялся игрок, с невероятной скоростью крутя мечом и отбивая все новые и новые заряды «Священного Огня». — Желаете попробовать еще?
Рыцари желали. Посыпались арбалетные стрелы, но в большинстве своем они почему-то не попадали в цель или отлетали от черных пластин доспеха. И это железные болты из осадных арбалетов, за сто шагов навылет прошивающие лошадь!
— Сомкнуться! Стена щитов! Всю Силу — на «Защиту»! — негромко скомандовал паладин.
Восьмерка рыцарей заученно перестроилась, сомкнула щиты, отсекая игрока от тела павшего эрра. Армигеры за спиной грандов на ходу перезаряжали арбалеты.
Игрок вдруг пошел, побежал на них, взмывая в невероятном десятиметровом прыжке. Белый плащ развернулся за его плечами подобием крыльев. Видя, что на его руках загораются алые огоньки, а синее свечение от лица усиливается, паладин отчаянно крикнул:
— Щит! Щит, Фе…
Щит не устоял. Проломив «Защиту Магистра», в акробатическом сальто игрок ворвался в центр их построения, предводитель орденцев увидел его совсем близко. Улыбающееся прекрасное лицо, платиновые волосы до плеч. Один его глаз был нормальным, голубым, второй источал ослепительное синее сияние. Заглянув в него, паладин похолодел от ужаса — вместо зрачка у правого глаза игрока была пылающая демоническая пентаграмма. Тонкий луч синего свечения, прянувший из нее, поразил его прямо в узкую прорезь забрала.
Нападавший двигался легко и изящно. Быстрые скользящие движения, неотразимые размашистые удары не оставляли паладинам никаких шансов. Игрок убил первого, второго, третьего, синий луч его демонского глаза останавливал и оглушал, черный меч играючи рассекал рыцарские латы.
* * *
Миротворец: Тао, твой дьявол сдох! Непись идет через ворота!
Миргус: Дозоры тоже прорвались в замок!
Тентакль: Тао, все. Мы на респе. Их слишком много! Ты успел?

Он не успевал. Слишком долго возился с проклятыми паладинами! Они появились в самый неожиданный момент, отсекли его от Короны. Чтобы залутать ее, нужно было пройти еще совсем чуть-чуть! Каких-то десять шагов! Как мало и как много…
Рыцарей оставалось трое. «Возложением Рук» они ухитрялись отхиливать Адский Токсин, поэтому убивать их нужно было наглухо, с гарантией. Тао расправился с центральным противником двумя ударами, отрубив руку и голову, пронзил насквозь того, что был правее. Прыгнул к последнему армигеру, не обращая внимания на арбалетный болт, отлетевший от нагрудника Живого Доспеха, достал его горло острием Черного Меча.
Корона! Она лежала возле трона, маня золотом и изумрудами! Но в зал уже забегали Дозоры, окружая его, и баффы эликсиров тикали последнюю минуту. Врагов было с десяток, наверное, они соскочили с «птичек», начали осторожно обходить его, держа оружие наготове. Это были Дозоры, лютые профессионалы, они тут же взяли его в кольцо, готовясь атаковать со всех сторон.
Тао это все уже надоело. Нужно было действовать, и действовать быстро. Он сжег сетку, брошенную в него, атаковал ближайшего противника. Тот пытался остановить его, накладывая одну руну за другой, но архетип Вечного Воителя давал полный иммунитет к такого рода зачарованиям. Черный Меч срубил бородатого рунника, но и сам Тао не остался безнаказанным — возникший словно из невидимости хоббит-рога нашинковал его стремительными ударами кинжалов.
Седьмой камень Кольца Девяти Жизней рассыпался прахом. Синий луч, вырвавшийся из правого глаза Тао, поразил хоббита, обездвижил его. Третий Дозор, ловкий крепыш с выпуклым щитом, уклонился от ледяной молнии, блокировал удар Черного Меча, атаковал сам — но не ожидал такой силы «Встречного Парирования». Инерция протащила его на несколько шагов, стальные сабатоны высекли снопы искр из гранитных плит пола. Тао налетел, они схлестнулись снова, крепыш вновь отлетел, выщербляя доспехами одну из колонн. Но не потерялся, отразил непростым щитом очередную ледяную молнию, пригнулся, вновь пошел на Тао…
Адская гончая, незаметно подобравшись сзади, прыгнула ему на спину, вцепилась огненной пастью в загривок. Дозор на мгновение потерял ориентацию, сбрасывая ее с себя, и это стоило ему жизни — клинок Тао разрубил его плечо. Адский Токсин подействовал почти мгновенно — крепыш отскочил, вновь встал в боевую позицию — и упал, заваливаясь набок.
Тао отсалютовал ему Черным Мечом, усмехаясь. Но было поздно, слишком поздно. Плюс Дозоры выпустили «пешек», обычных и Призрачную Свору. Они закружились вокруг Тао, и даже Живой Доспех не смог отразить множество обрушившихся на него ударов. Он был уже выжат до донышка сегодня, и козырей больше не было в рукаве. Отчаянно обороняясь, лидер ПРОЕКТА предпринял последнюю попытку добраться до Короны — активировал «Левитацию» оставшимися крохами маны, ринулся в отчаянный полет над потолком, над их головами, протягивая пальцы к Короне Народа Эйр, бесхозно лежавшей у трона.
И упал, рухнул вниз, как сбитая влет птица. Кто-то грамотный из Дозоров снял эффект «Левитации» и продолжал «чистить» его, снимая баффы. Отброшенного Тао тут же опутала сетка, несколько клинков мгновенно пронзили его, пригвоздив к полу. Последний камень рассыпался прахом, и на этот раз его успели добить. Несколько секунд Тао раздумывал, воплощать ли снова тело с помощью Камня Кузни Душ, но игроков в зале становилось все больше, из разных входов валила толпа НПС, и призрачный Тао грустно покачал головой.
Продолжать бой не имело более смысла.
* * *
Мне оставался только один вариант — бежать к воротам замка, где непись окружила демона, пытаться пробиться там, чтобы соединиться с ребятами.
Бой наших с ПРОЕКТОМ длился недолго — наверху вспыхнула яркая звездочка, развернувшаяся пламенным вихрем — кто-то из наших выпустил «Феникса», эпического фамилиара, самого страшного пета для воздушной схватки. Несмотря на то что в рейде осталось всего десяток активных иконок, Дозоры, видимо, смогли прорваться внутрь замка, судя по отрывистым командам Балиана.
Енот Балиан: Быстрее, быстрее! Хилеры, не спим! Кто может, посмотрите, что на нем за баффы!
Авель: Я в стелс.
Енот Балиан: Я его вижу, даю подсветку!
Реборн: Сам Тао, надо же!
Енот Балиан: Внимание, очень осторожно! Заходим все! Выпускаем «пешек»! Окружаем его! Готовьте сетки! Алекс, Руну Цепей! Его надо застанить!

Меня привело в себя громкое рычание. Резко пахнуло серой и гарью. В каких-то десяти шагах, приготовившись для прыжка, стояло чудовище — черное, шипастое, с алыми угольками глаз и язычками пламени, пляшущими в распахнутой клыкастой пасти.
Адская гончая,????/???? хп

Ни черта себе, фрейм моба подсвечивал фиолетовым — это означало, что передо мной элитная непись! Я, с моими полутора тысячами ОМ, что могу сделать мобу такого уровня? Гордо сдохнуть? Тем временем адская тварь прыгнула, целясь мне в горло.
Кто-то говорит, что перед смертью пролетает перед глазами вся жизнь. Я тоже испытал небольшой флешбэк.
…песок арены, полуобнаженные рекруты Либерти, вооруженные деревянными мечами. Голос Енота:
…а сейчас научу вас драться с петами типа «пес». Запомните, тут главное – не начать паниковать. Помните – реакция игрока всегда быстрее поведенческого алгоритма моба. Итак, есть три верных способа убить такого пета…

«Уворот»! Черное, воняющее костром и серой тело пролетело мимо, с жалобным визгом приземлилось на мостовую. Я четко, как на тренировке, в развороте пропустил мимо себя прыгнувшую гончую и ударил острием клинка ей точно под переднюю лапу.
Вы наносите адской гончей 147 ед. урона критическим ударом!

Попал! Попал в уязвимое место! Адская гончая, развернувшись и прихрамывая, вновь приготовилась к прыжку. Она хрипло выла, выдыхая дым и язычки огня.
— Я ЕЩЕ… ВЕРНУСЬ В ВАШ МИР! — совсем рядом проревел дьявол, окруженный в проломе стены толпой грандов. Огненный вихрь взметнулся выше башен Эйра на его месте, демон исчез, и рыцари с боевыми кличами наконец-то прорвались внутрь цитадели.
АлексОрдер: Алекс минус. Он срезистил все мои руны!!!
Енот Балиан: Дамаг! Сетки! Давайте дамаг! Еще, еще, еще чуть-чуть! Молодцы!
Енот Балиан: Что это было? Автохилер?
Авель: Я минус! Балиан, у него «Демонический Взор»! Близко не подходите!
Димоникус: Дима минус. Это жесть, парни, не знаю, что там надето, но это просто жесть.
Дамиан: «Познание Сути» прошло. Балиан, он забаффан просто по уши. Три легендарных элика, божественная печать плюс аура какого-то воителя. Скриншот в рейде.
Енот Балиан: Принял. Ох ты ж Матерь Божья! Надо чистить… У кого есть, готовим «Очищение»! Парни, там есть какой-то эпик, который поднимает его после смерти. Поэтому надо очень быстро добивать.

Новый прыжок адской твари, нацеленный мне в горло. Я еле успел развернуться, пропуская ее мимо себя, — шипастые наросты на туловище чудовища немного подпортили прочность моего кожаного доспеха.
Ваш навык «Уворот» повышен до 177.

Взрыв! Ослепительная вспышка! Меня тряхнуло и отнесло в сторону, приложив о стену замка так, что загудела кладка. Накативший через несколько минут раскат грома едва не разорвал барабанные перепонки.
Игрок Нирвана наносит вам 468 ед. урона умением «Великая Молния»! Вы оглушены на 30 секунд! Вы парализованы на 30 секунд! Ваша жизнь 0/380. Вы умираете! 59… 58… 57… 56…
35… 34…
Игрок Дисконнект хочет вам помочь! Да/нет?
Вы используете Большое Зелье Лечение! Вы восстановили 300 ед. жизни. Текущее здоровье 300/400.

— Я тебя не задела? — надо мной склонилась светловолосая девушка в синей мантии с капюшоном, сжимающая в руке резную палочку — всамделишная волшебница. Из-за ее плеча выглядывал парень — игрок в тяжелой броне, с щитом и боевым топором.
— Как же не задела, чуть дух не выбила, — хмыкнул он, помогая мне подняться на ноги.
— Прости, я хотела убить эту тварь! — девушка кивнула на догорающие останки адской гончей.
— Я вроде в порядке, — сказал я. Эффекты оглушения и дезориентации прошли. — Зато теперь я знаю, что бывает, когда в тебя попадает молния.
— Шутишь, значит живой. Го с нами в замок!
Енот Балиан: Чистим его! Давайте, давайте, давайте!
Енот Балиан: Фулл дамаг! Фулл дамаг! Убиваем!! Добиваем!!
Ди Хард: Все. Сдох, сцука!
Енот Балиан: Фууу… Живые есть?

Внутри замка царил жуткий хаос. Внешний обвод стен был разрушен в нескольких местах, по кладке бежали широкие трещины. Рухнули несколько башен, засыпав внутренний двор грудой обугленных камней. Жадно чадили пожары, источая клубы черного жирного дыма. И все было густо усыпано телами павших в бою неписей. Особенно много их, в несколько слоев, лежало ближе к развороченному привратному донжону, вокруг обугленной воронки, в которой догорали останки дьявола.
Мои товарищи, перекрыв вход в тронный зал, лутали павших, не обращая внимания на НПС, заполнивших замок. На лицах воинов-неписей была тоска и скорбь, кто-то ругался, кто-то громко плакал.
Авель: Все подобрали? Что с Тао дропнулось?
Енот Балиан: Эпическое колечко с автохилом и очень странный кинжал.
Авель: А что с Короной эрра?
Дамиан: Сразу же неписи забрали. Будут короновать нового правителя, видимо.
Реборн: Интересная штука упала с паладинов.
Авель: Что там?
Реборн: Запечатанное письмо игроку.
Авель: Игроку? Квестовое, что ли?
Реборн: Похоже. Эй, ХотКот, где ты там? Тебе почта!


Глава 11
Битва

В письме были лишь три скупые строки:

Здравствуй, незнакомец.
Я рад твоему появлению, кто бы ты ни был.
Прибудь, и я открою тебе тайны Семерых.

И подпись: Рэон, Магистр Ордена Лилии-на-Мече.
Вам предлагается особое задание: Визит к Магистру.
Прибудьте в Ахрам, замок Ордена Лилии-на-Мече, и предстаньте перед Магистром.
Награда: опыт, информация, вариативно.
Внимание: Это важное сюжетное задание. Вы не можете от него отказаться.

* * *
Локация: Кондор, замок клана «Дозоры».

— Очень интересно, ХотКот. Расскажи-ка еще раз, с самого начала. Так где ты, говоришь, нашел этот меч?
В полиции он работает в реале, что ли? Я начинал закипать. Я два раза уже все рассказывал в мельчайших подробностях, линковал и меч, и письмо админов, и письмо Магистра, найденное на теле павшего паладина.
Мы находились в замке Дозоров, куда меня любезно «пригласили» почти сразу после побоища в Эйре. Если хотите подробностей, в замковой часовне, где меня «попросили» принести клятву говорить правду и только правду. Угу, прямо как в суде. Такой же ритуал, как и со Сноу, где ложь перед ликом богов грозила мне мощным долговременным дебаффом.
Короче, меня проверяли на местном «детекторе лжи».
Здесь собралось почти все руководство Дозоров — Авель, Енот Балиан и Олаф Вещий. Трое Хранителей клана (других двух не было онлайн) и глава клана — Комтур.
Комтур! Легенда рускомьюнити «СФЕРЫ»! Лидер и основатель Дозоров! Чего только не болтали о нем — трехкратном чемпионе ПВП турниров Дорсы, одном из первых «легендарных» кузнецов «СФЕРЫ», человеке, чье слово и поведение всегда было эталоном чести.
Сейчас он стоял передо мной, могучий, широкоплечий, с простым крестьянским лицом жителя средней полосы России. Такое в игровом редакторе не подделаешь — сто процентов, Комтур использовал в игре шаблон своей реальной внешности. Эх, мне бы это лицо, с такой моськой полмира обмануть можно.
— В принципе, меч получен игровыми методами, — задумчиво сказал Авель. — Не понимаю, почему админы запрещают им пользоваться. Если это баг, должны удалить.
— Так они и пишут — «Работаем над удалением», — хмыкнул Балиан.
— Ага. Хотят удалить, но не могут.
— Так, ХотКот, а выкинуть ты его пробовал? — повернулся ко мне Комтур. — Просто так взять и выкинуть?
— Пробовал, не получается.
— А что пишет?
— «Недопустимая операция».
— Олаф, ты-то что молчишь? Аналитик ты или где?
Третий офицер Дозоров, русоволосый и русобородый парень, не произнесший пока ни слова, задумчиво изучал мой звездный меч, лежащий на алтаре.
— Есть некоторые соображения, — наконец проронил он. — Комтур, предупреждаю, информация строго конфиденциальная, для внутреннего доступа.
— Говори, — разрешил Комтур. — Здесь все свои.
Олаф многозначительно посмотрел в мою сторону.
— Ну, ХотКот тоже почти наш, — сказал глава Дозоров. — А если что, мы его… почикаем.
Он подмигнул мне.
Олаф кивнул и начал свою лекцию:
— Значит, первое. Совершенно очевидно, что на мече «истинное владение». Это очень редкое и неприятное свойство, применяется для связи НПС и их ключевых предметов. Причем НПС от шестого ранга!
— Шестой ранг — это небожители, — заметил Авель.
— Совершенно верно. В общем, как это работает — предмет с «истинным» владением нельзя ни украсть, ни дропнуть, ни отдать, ни выкинуть. Избавиться от такого предмета невозможно! Сделано для того, чтобы богиня Мелисса, например, ни при каких обстоятельствах не потеряла свой целительный кадуцей. Доступно объясняю?
— Вполне, — кивнул Комтур. — Продолжай. Умного человека всегда приятно послушать.
— А неприятное свойство «истинного владения» заключается в том, что непонятно кто кем владеет — хозяин предметом или предмет хозяином. Они привязаны к друг другу и разделить их невозможно. Скажу сразу, что случаи «истинного владения» предмета игроком неизвестны. Но это еще не самое плохое. Теперь об «одушевленном» предмете. Прецеденты есть. НПС в облике вещи, управляется отдельным персонифицированным искином. Обычно играет роль спутника, занимает слот «пешки». У тебя сколько слотов «пешек», ХотКот?
— Ни одного пока, — честно признался я. — У меня всего-то полторы тысячи ОМ.
— Забываю, что ты нубас, — сказал Олаф. — Так вот. Здесь мы имеем «истинное» владение и «одушевленный» предмет в одном флаконе. О чем это говорит?
— И о чем? — завороженно спросил Балиан.
Олаф вздохнул. «Какие вы все тупые», читалось в его взгляде.
— Да о том, что не только ХотКот может управлять мечом, но и меч — ХотКотом! Понимаешь теперь?! В критический момент «одушевленный» меч может заставить ХотКота порубить в капусту то, что посчитает нужным искин меча! «Истинное владение» — это абсолютно безжалостная штука!
— Да, так и было! — сказал я. — В Курганах Некромантов он сам оказался у меня в руках, хотя я не доставал его из инвентаря. И мне показалось, что он заговорил со мной!
— Вот-вот. Поехали дальше. Маскирующийся предмет — тоже свойство оружия НПС, причем исключительно «легендарного». Сделано для того, чтобы игроки не смогли просканить экипировку бога, к примеру. — Олаф, кажется, начал разогреваться. — «Пожиратель Душ»! Это свойство позволяет полностью уничтожать НПС любого ранга, похищая их душу и заключая ее в предмете. Непись не отреспится после удара такого меча! Последний раз линейка итемов с аффиксом «Пожиратель Душ» вызвала глобальную катастрофу в Таэрланде — отбалансить Равновесие смогли лишь с помощью затопления континента.
— Ходят слухи, что несколько «Пожирателей» есть у Панд, — заметил Комтур.
— Они достаточно умны, чтобы не пускать их в ход, — фыркнул Олаф. — Понимают, какой перекос баланса это вызовет. И каким беспощадным может быть ответ «процедурного» генератора на их использование.
— Качество — Ключ! Об этом я вообще ничего не нашел! Ключ от чего, от кого? Что открывается с его помощью?
— Оружие дает плюс десять ко всем атрибутам, то есть сразу семьдесят очков. Их, правда, нельзя раскидать для нужного билда, но тем не менее семьдесят очков атрибутов — это минимум полгода прокачки.
— Давай покороче, Олаф. Аффиксы мы все видели. Есть какой-то вывод? — попросил Комтур.
— Я уже почти закончил. Самое интересное, так сказать, вишенка на торте, это урон Истинным Пламенем. Такой вид урона неизвестен, тем не менее упоминание в логах о нем встречается.
Олаф сделал драматическую паузу:
— Я раскопал это случайно. Видите ли, были случаи на бета-тесте «СФЕРЫ МИРОВ», когда «процедурный генератор» уничтожал неудачные миры. Игроки, тестеры, заметили надпись в логе при этом действии. «Мир очищен с помощью Истинного Огня». Это единственное упоминание. Короче говоря, урон Истинным Огнем наносит главный искин «СФЕРЫ».
— Ого! — не удержался Балиан.
— В общем, резюмируя: по моему скромному мнению, меч нашего новичка — это НПС-оружие для НПС. Причем оружие неписей шестого-седьмого ранга, типа божественных сущностей. Это меч для бога, братцы! И не для рядового такого божка, а особо приближенного к главному балансиру «СФЕРЫ», так сказать. Как он мог попасть к ХотКоту, связаться с ним «истинным владением» — я представления не имею.
— Более того — теперь я уверен, что этот эвент с фракционной войной — ответ Равновесия на появление в рядах Народа Эйр игрока с таким мощным оружием.
Я поежился. Не за этим я шел в «СФЕРУ» и не хотел быть причиной катаклизмов типа ночного боя в замке с демоном и ПРОЕКТОМ АД.
— Может, мне… — начал было я, — уехать там, выйти из фракции…
— Спокойно, Кот. Не надо никуда выходить, — сказал Комтур. — Дозор своих не бросает. Я, наоборот, считаю, что игрок с таким оружием сильно усилит клан.
— Процедурный генератор уже дал «ответку», — кивнул Олаф. — Меч уравновешен, дальнейших неприятностей можно не ожидать. А фракционная война…
— Не такая уж плохая вещь, — улыбаясь, продолжил Комтур. — Мои Дозоры застоялись в стойле, пора разогнать им кровь! Повоевать нам давно надо. И в алли крабья развелось, это их расшевелит!
— Вы забываете о том, что админы запретили Коту использовать меч, — холодно сказал Авель — Как с этим быть?
— Это интересный вопрос, — почесал в затылке Олаф. — Эта новая команда админов сует свои ручонки куда надо и не надо… Я не специалист в игровом праве, но вроде как по закону забанить ХотКота за использование меча не имеют права. Он же получил его игровыми методами!
— Легко сказать. А если возьмут и забанят? — заметил я.
— Да не тронут они тебя! Были прецеденты, люди их на большие бабки ставили через суд.
— Судиться с админами не входит в мои планы. Так вы что, хотите, чтобы я все-таки использовал меч?
Дозоры переглянулись, несколько секунд молчали. Потом тишину нарушил Комтур:
— Мы никого ни к чему не принуждаем, ХотКот. Да и использовать такое грозное оружие по мелочам — глупо. Но может возникнуть ситуация, когда…
Лидер Дозора замолчал, испытующе глядя на меня.
— Я понял, — кашлянув, кивнул я — Что насчет продолжения квеста? Письма Магистра?
— А, ну это совсем просто, — улыбнулся своей рабоче-крестьянской улыбкой Комтур. — До Ахрама, резиденции Ордена, полдня пути на «птичке». Отвезем тебя туда, поговоришь с Магистром.
— Но только после битвы, — продолжил он. — Завтра мне будут нужны все мои люди.
Локация: Мир Дорса, континент Дорса, город Дан-на-Эйр.

Серое пасмурное утро в Эйре было необычайно тихим. Промозглый холодный ветер пролетал над городом, свистя в трубах, поворачивая флюгеры, развевая поникшие знамена.
Плотная толпа НПС, заполнившая площадь Лилии от края до края, зашевелилась, послышались голоса:
— Вон… Выходят… идут…
На помост, установленный посередине площади, быстро взошли несколько вооруженных мужчин, встали возле знаменосцев, каждый под своим стягом. Лорды-эрраты, вассалы Эйра. Толпа заволновалась, попыталась придвинуться вперед, взглянуть на них, задние ряды напирали на передние, но «колосья», оцепившие помост, мигом взяли боевые копья наизготовку. Лица у них были злые и пустые, наконечники копий — отточенные. Толпа поспешно отхлынула назад.
Эрратов было четверо, но штандартов на помосте колыхалось пять.
Сине-алые с рысьей головой — Давна. Бледно-голубые с трезубцем горной вершины — Ардат. Белые с фиолетовой фиалкой — Виста. Синие со стрелами и черным журавлем — Эрда.
И последнее в ряду — желто-зеленое знамя с колосом в венке зерен. Знамя Народа Эйр, тот самый «старый колос», наследие Старых Королей…
Под ним никого нет.
Обугленный, полуразрушенный замок эрра, нависающий над площадью, служит напоминанием о кошмаре прошлой ночи. На него указывают пальцами из толпы, слышен шепот, на многих лицах — страх.
На помост широким шагом выходит еще один НПС, рыцарь в голубоватых латах, светловолосый и угрюмый, с синими кругами под глазами. Он обводит толпу пустым и усталым взглядом.
— Лаорт… лорд-генерал Лаорт… — шепчут в толпе.
— Народ Эйр! — хрипло крикнул Лаорт. — Сегодня ночью погиб наш эрр!
Толпа отреагировала спокойно — все уже знали страшную новость. Стервятник не пользовался большой любовью в народе, он правил своей фракцией железной рукой, но это был законный правитель Народа.
— Его убил лазутчик из Дома Тьмы! — продолжил Лаорт. — Убил подло и жестоко, пробравшись ночью в замок! Враги слишком боялись нашего лорда! Скоро они заплатят за это убийство!
Толпа взорвалась криками и воплями, свистом и проклятиями. Когда они утихли, Лаорт вновь поднял закованную в сталь руку:
— Они поплатятся! Но сначала, о Народ Эйр, мы должны сделать самое важное! Мы должны принести присягу новому эрру Народа!
— Новому… новому эрру… — заволновалась толпа.
Но кто же станет им? От непредсказуемых эрратов можно ожидать чего угодно…
— У эрра остался наследник! — сорванным голосом объявил генерал. — Его сын!
На помост быстро взошел молодой парень. Стройный и темноволосый, при мече, в серебристой чеканной броне, в простом зеленом плаще рядового «колоса». Голова была непокрыта, холодный ветер развевал темные кудри вокруг молодого приятного лица. За ним шли двое гвардейцев — один нес Корону Народа, украшенную изумрудами, второй — золотистый плащ эрра, вышитый сплошным рисунком колосьев.
— Эндвед Элион! — объявил Лаорт. — Сын Лаона Элиона!
Вельди сжала мою ладонь, многозначительно указывая взглядом на наследника. Моя подружка была бледна и печальна, глаза окружали темные круги — она плакала всю ночь. Ведь ночью погиб ее дядя, Сиэдж Ниэлит, погиб навсегда, без возможности респауна. Как выяснилось, он был НПС аж четвертого ранга, класса «лорд-чародей».
Лаорт взял корону и надел ее на голову преклонивше колено юноше. Затем накинул ему на плечи золотистый плащ и что-то прошептал на ухо новому эрру.
— Вот эрр Народа Эйр! — закричал он, закончив эту процедуру и сам опускаясь на колено. — Вот ваш владыка!
Комтур: Лидеры групп, доклад.
Дамиан: У меня чисто.
Енот Балиан: Чисто. Никого!
Бронтозавр: Усе в норме, шеф!
Комтур: Принял. Продолжаем наблюдение.

Толпа радостно взревела, аплодисменты и вопли полностью перекрыли редкий свист. Эндвед без улыбки смотрел на бушующее перед ним людское море. У него было холодное, безразличное лицо, пухлые юношеские губы решительно сжаты. Эррская корона и плащ явно были ему к лицу.
Эрраты-вассалы начали приносить присягу новому правителю. Первым преклонил колено эррат Давны — видный темноусый мужчина, старый друг Стервятника. Склонив голову, он поцеловал холодное лезвие клинка, вытащенного Эндведом из ножен, громко произнес:
— Я, Сирион Мейн, эррат Давны, признаю тебя, Эндвед Элион, законным правителем Народа Эйр, своим сюзереном и приношу вассальную присягу!
— Я, Реверн, эррат Эдны…
— Я, Анастин, эррат Ардата…
— Я Алиар, эррат Висты и Лайма…
Толпа ревела при каждом повторении слов присяги. Даже Вельди чуть повеселела и немного похлопала в ладоши. Оглушительного свиста удостоился лишь Анастин, высокий, седой как лунь эррат далекого северного Ардата. Подфракция, которой он правил, одно время была мятежной, и в Эйре этого не забыли.
Принеся присягу, эрраты вновь встали под свои знамена. Над Эндведом развернулось широкое желто-зеленое полотнище Старых Королей, звонко и торжественно заревели боевые рога, трубы и литавры. Гвардейцы выхватили мечи и принялись стучать эфесами об оковку щитов, воздавая хвалу новому эрру.
Эндвед остановил шум, подняв руку. Он воздел над головой клинок и обратился к толпе звонким взволнованным голосом:
— Народ Эйр! Я, Эндвед Элион, взываю к долгу крови и мести! Те, кто убил моего отца, должны поплатиться за это! Народ Эйр! Мы выступаем в поход и уничтожим врагов!
Толпа ревела. Эндвед был хорош, в золотистом плаще и эррской короне, воздевший над толпой обнаженный меч.
Бронтозавр: Так шо, кина не будет?
Комтур: Видимо, нет. Тао не пришел. Странно, это был благоприятный момент для нападения.
Енот Балиан: Согласен. Я был уверен, что он явится.
Дамиан: Что, снимаем посты?
Комтур: Да, снимайте, непись ушла. Группа два, Гермиона, продолжайте наблюдение. На всякий…
Гермиона: Принято. Он у меня даже в толчок без наблюдения не выйдет.
Комтур: Все остальные – свободны!
Комтур: Сбор рейда завтра в 17.00 по Москве, 19.00 по Нью-Токио. Подробности, эквип в клановой и альянсовой рассылке. ЯВКА СТРОГО ОБЯЗАТЕЛЬНА!

Почти сорок Дозоров, рассеянных в толпе, как я, наблюдающих за площадью с башен и стен, таящихся в стелсе возле ворот, облегченно вздохнули.
— Тебе куда, Кот? — спросил мой соклановец Нико, когда толпа начала расходиться. Нико да Лионель, кстати, лучшие в Либерти на мечах. Балиан их хвалит. В отличие от меня. Но они и игроки опытные, каждый больше полугода в «СФЕРЕ».
— Мне? Девушку провожу да в таверну, на боковую. С полчетвертого на ногах.
— Составлю вам компанию?
— Да легко, веселее будет.
— Что же теперь будет, ХотКот? — Вельди не отпускала мою руку. — Что будет?
— А будет, крошка, большой поход, — ответил вместо меня Нико. — Ты же слышала, эрр объявил сбор! Завтра вечером войско выступит из Эйра, и наш рейд пойдет с ним.
— Вы сможете защитить нас? Мне страшно, — девушка всхлипнула. — Раз они сумели пробраться сюда, в наше самое сердце!
— А, ну это Тао! — отмахнулся Нико. — Он и не такое может!
— Кстати, кто он такой? — заинтересовался я. — Местная знаменитость?
— Ну, вроде того. Крутой тип. Да ты его киллрейтинг глянь. Десять тысяч киллов! Говорят, из «русских» японцев. Еще болтают, будто он инвалид, живет в капсуле, в игре постоянно, поэтому такой задрот.
— Короче, топ из топов.
— Ну, в «СФЕРЕ» и покруче найдутся, конечно. Но у нас в Дорсе, да, один из лучших, факт.
Тем временем мы дошли до лавки Вельди. Девушка, чмокнув меня в щеку и сухо попрощавшись с Нико, исчезла в дверном проеме.
— Слушай, Кот, зачем ты с ней репу качаешь? Она же просто вендор, — спросил Нико.
— Нравится она мне.
— А, в этом смысле, — понимающе улыбнулся Нико. — Ну да, девочка симпатичная, конечно. Но у нее же наверняка «недоступность» прописана, замучаешься репу набивать.
Я пожал плечами.
— Не теряй времени с ней, — продолжал поучать меня Нико. — Для этого дела есть красотки в торговом квартале. Никаких проблем с доступностью, и девочки — пальчики оближешь! Хочешь, покажу пару местечек?
Наслышан я был об этих девицах — в торговом квартале Эйра вывески борделей мелькали через дом. Выгодный, видимо, бизнес. Впрочем, VR-девочками давно завалена вся Сеть. На любой вкус и цвет. Хочешь — вот тебе Мэрилин Монро, хочешь — Айми Акада. Этим пикантным развлечением я давным-давно наелся. Здесь, правда, средневековый антураж и все такое… Интересно, насколько это все законно?
— Я слышал, что у них есть главный квест, — сказал я. — Хочу его получить, вот и тусуюсь с ней.
Нико сочувственно похлопал меня по плечу:
— Кот, забудь. Это гиблое дело. Не веришь мне, посмотри на вики.
— Посмотрю, — пообещал я.
— Ты, видно, не рубишь в этом… Учти, когда поднимешь с ней репу до «Восхищения», она в тебя влюбится и захочет стать твоим спутником.
— И что дальше?
— А то, что как «пешка» она бесполезна. А когда ты ей откажешь, репутация упадет в отрицательную зону. Она тебя возненавидит! НПС предлагают стать спутниками один раз и навсегда. Поэтому надо очень тщательно выбирать себе «пешку»! А твоя Вельди — чисто декоративный персонаж. Толку от нее никакого. Ферштейн, Кот?
— Вроде как врубился, — вздохнул я.
— Тогда прогуляемся в торговый квартал? — подмигнул Нико.
— В другой раз. Сегодня — не могу, — уклонился я.
— Упрямый ты, Кот, — заключил соклановец. — Ну, как знаешь. Пока!
Ради спортивного интереса я залез на вики. Данные почти на всех НПС были в специальном разделе, он оперативно пополнялся свежей информацией и комментариями игроков. Глупо было бы предполагать, что из четырехмиллионного населения мира Дорсы я был единственным игроком, который подкатывал к Вельди.
В списке по адресу: мир Дорса, континент Дорса, город Дан-на-Эйр числилось около семидесяти тысяч именных НПС. Ни фига ж себе. Я и не предполагал, что их так много. Моя подружка нашлась под номером NPC 2/DNU-145525:
Вельди Ниэлит.
НПС 2-го ранга, класс «Знатная горожанка».
Пол – женский, возраст – 20 лет.
Дальняя родственница придворного мага и звездочета Сиэджа Ниэлита. Продавец в торговой лавке, принадлежащей Сиэджу Ниэлиту. Ассортимент лавки…

Скипаем описание. Самое интересное было в ленте комментариев игроков под ее разделом — их было около пятидесяти. Там были такие перлы, что уши вяли.
Пацаны, не дает!
Тупая овца!
Зачем вообще нужна эта лавка, я все покупаю на ауке!

Были и продуктивные вещи:
Начинает давать квесты с «почтения». Ничего интересного, принеси-подай…
Репу с ней вкачивать надо год.
Не связывайтесь с ней, опыта крохи, награда – дешевые зелья и свитки.

Информативным оказался только один комментарий:
Я вкачал с ней «восхищение». Открыла статы. Четыре тысячи ОМ. Ничего интересного – начинающий травник и алхимик, торговля. В общем, бесполезно потратил кучу времени.

Вот как. Я задумался. Очень интересно. Самое главное, что свой главный квест, «скелет в шкафу», Вельди не выдавала никогда и никому. А ведь именно после его выполнения НПС мог измениться, раскрыться, как куколка, превратившаяся в бабочку.
* * *
Миновала ночь, и новое утро распустилось над городом.
Над Дан-на-Эйром.
Несмотря на ранний час, в городе мало кто спал. Город был заполнен вооруженными НПС и глазеющими на них обывателями.
Войско эрра выступало в поход.
Окрестности Эйра кишели от воинов. Сворачивались разноцветные шатры и палатки, скрипели телеги, ржали кони, пехота и конница строились в ряды и уходили в утренний туман, заливший очертания Старого Тракта. Над ними колыхались штандарты Эрды, Висты, Ардата и других вассалов Эйра.
Эрраты выступали первыми, их легкая конница шла в арьергарде, за ней текла серой лентой кольчужная пехота. Следом, в некотором отдалении, следовала рыцарская свита самих лордов-эрратов.
За ними из ворот выехали рыцари Эйра — гранды на громадных конях, полностью прикрытых кольчужной попоной, внушали уважение своей уверенной боевой мощью. Мелькало море зеленых плащей, вздымался лес копий. За ними шла пехота, обычная и гвардейская, каждый отряд возглавлял нобиль. Под большим стягом со «старым колосом», в окружении «колосьев» — элитных гвардейских всадников, ехал сам эрр Эндвед Элион, одесную его — лорд-генерал Лаорт.
От наблюдения за этим зрелищем меня оторвал тренькнувший приват. Писал Алекс:
АлексОрдер: Жду тебя на «птичке» на площади Роз. Рейд собирается в Кондоре.

Замковый двор Облачного Замка тоже был охвачен суетой. Столько игроков с тегами Дозора я еще не видел! Множество «птичек» роилось вокруг замка, стройные ряды пеших и конных бойцов заполнили внутренний двор. Меня определили в девятую тактическую группу, к другим Либерти, в рейде я насчитал уже свыше двухсот игроков.
Нам по списку раздали снаряжение, эликсиры и начали баффать. Дозор не экономил — все получили эквип согласно своей задаче, несколько редких эликсиров, набор зелий лечения и Свитков — тем, кто мог их использовать. Мне, например, выдали набор для всадника — копье, щит, короткий лук со стрелами, три Больших Зелья Лечения, набор редких эликсиров на крит, резисты и восстановление энергии. Лидер группы проверил нашу экипировку, доложил о готовности лидерам рейда. И мы начали ждать.
— Стесняюсь спросить, а как мы попадем на битву? — полюбопытствовал я у Нико. — На «птичках» полетим?
— Нет, что ты! — усмехнулся тот. — Какие «птички»? С войском Эйра идет одна наша группа, в ней — мастер порталов. Когда придет время, он зажжет пенту, и мы прыгнем туда.
— Пенту? Какую пенту?
— Пентаграмму, — терпеливо пояснил Нико. — Типа телепорта, только своего. Весь рейд пройдет через него и окажется там, где ее зажгли.
— Я и не знал, что в «СФЕРЕ» есть такие штуки.
— В «СФЕРЕ» есть многое, чего ты не знаешь. А такие порталы через пентаграмму — дорогое удовольствие! Там для ритуала ингредиентов надо на круглую сумму! И навыков куча. Мастер порталов — это вообще-то очень редкий архетип. Не у всех кланов есть.
— А у нас кто мастер портала? — спросил я.
— Секретная инфа, Кот, — странно взглянул на меня Нико. — Нет, серьезно! Я и сам не знаю!
* * *
Миргус: Они выступили.
Тао: Все? Сколько их?
Миргус: Около пяти тысяч НПС. Примерно две тысячи конницы, три – пехоты. Давна, Эрда, Виста, Ардат. И сам Эйр.
Тао: А что с игроками?
Миргус: Вместе с войском мы насчитали около трехсот. В основном одиночки и мелкие кланы. Объединены в три разных рейда.
Тао: Дозоры?
Миргус: Рейд Дозоров стоит в Кондоре. Полная боевая выкладка. Триста пятнадцать тел.
Тао: Хорошо. Что с нашей стороны?
Миргус: Навстречу войска Эйра идут дружины Дайгора и Дайра. Примерно три тысячи НПС. С ними сотня бесклановых игроков и рейд Легиона, семьдесят три человека. С Багиром договориться так и не удалось. Они будут действовать сами по себе.
Тао: Упрямый дурак… Хорошо. Благодарю, Миргус.
Тао: Ожидаем начала боя.
Тао: Что у нас там с глазками?
Миргус: Все нормально с глазками. Два скаута в стелсе, плюс «Глаза Птицы».

* * *
Солнце сияло в чистом голубом небе, как новенький, только что отчеканенный золотой. Ни единого облачка, стояла прекрасная погода.
В окружении охраны они вылетели перед строем своих запыленных, разворачивающихся полков, осматривая широкое поле меж двух стен леса. Оно было покрыто короткой желтеющей травой, кое-где приподнятой горбами пологих холмов.
Генерал Лаорт осадил лошадь, широко махнул рукой:
— Приехали! Вот они. Стоят, как и говорила разведка, мой эрр!
Эндвед вгляделся в ровные квадраты вражеского войска, перегородившего поле. В центре — серые длинные ряды пехоты, ополчение Дайра. На флангах — конные отряды по пятьсот — шестьсот копий. Штандарты вольного города Дайра и княжества Дайгор, серебряные топоры на голубом и черный лев на багрянце.
— Их меньше, — проговорил молодой эрр. — Намного меньше…
— Верно, мой эрр, — усмехнулся Лаорт. — Мы смешаем их с дерьмом за час.
— А игроки, служащие Дому Тьмы? Они здесь?
Лорд-генерал молча указал на холм слева, на вершине которого сомкнули кольцо около сотни бойцов. Над ними низко кружились воздушные звери игроков. На их глазах один из них отделился от остальных, полетел в направление эрра и его свиты, приближаясь с каждой секундой. «Колосья» сомкнули ряды, защищая Эндведа и Лаорта стеной щитов, но это было напрасным беспокойством.
Из густой массы войск Народа Эйр позади полководцев ударила молния. Ударила точно в подлетающую «птичку», оплела игрока и его воздушного маунта искрящими щупальцами разрядов. Спустя секунду за первой ударила вторая и третья. Мощный удар грома сорвал листья с редких деревьев на обочине, заставил заколыхаться тяжелый шелк знамен. Игрок вместе с «птичкой» рухнул, как сбитый влет голубь на ярмарке стрелков.
— Мой эрр, не только у них есть поддержка игроков, — сказал Лаорт. — Те из них, кто присоединился к нашей фракции, тоже здесь. Они помогут нам в битве!
Эндвед Элион, эрр Народа Эйр, сжал зубы. Тихо процедил:
— Развернуть войско в боевой порядок.
Позади них, в облаке пыли, с конским ржаньем, топотом и бряцаньем оружия разворачивалось в боевой порядок войско Народа Эйр. Хрипло орали нобили, выстраивая свои сотни, в результате вроде бы беспорядочного движения полки вставали ровными рядами, над которыми солнце играло бликами на множестве копейных наконечников.
Затрубили рога — раз, другой, третий. Войско замерло на месте, а затем с грозным, все нарастающим ревом двинулось вперед.
* * *
Миргус: Они сцепились! Эйр дуром прет, любо-дорого посмотреть. «Легион» тоже пошел в атаку, его связали боем Побратимы. Сложно понять, что происходит, тут с обеих сторон куча каких-то нонеймов.
Тао: Следите за респом! Кстати, он здесь далеко?
Миргус: Вот линк. Три лиги, на Старом Перепутье.
Тао: Далековато… Принял, продолжай наблюдение.

Через 15 минут…

Миргус: Рейд Легиона почти выбит, вижу семьдесят игроков на респе.
Миргус: Тао, мое мнение – ждать больше нельзя. Непись долго не продержится без поддержки! Можем не успеть.
Тао: Понял тебя. Внимание, рейд, полный ребафф! Минутная готовность.
Тао: Миргус, зажигай пентаграмму. Проходим и атакуем по моему ассисту.

* * *
Мы стояли во внутреннем дворе Кондора и наблюдали за стримом, который через «Глаза Птицы» вел с поля битвы наш разведчик. Он транслировал его в рейдовый канал, так что мы все могли наблюдать за событиями в прямом эфире.
Это было зрелище похлеще футбольного матча! Мы видели, как полки Народа Эйр в грохоте и гуле столкнулись с дружинами Дайра и Дайгора, закипела бешеная рубка. Видно было, как дрались игроки с обеих сторон, осыпая друг друга стрелами и заклинаниями, как пикировали и рушились на землю сбитые «птички».
Рыцарский клин Эйра пытался прорвать центр построения противника, но увяз в густых рядах пехоты, ощетинившейся длинными копьями. На флангах легкая конница эрратов рубилась с всадниками Дайгора.
Наших было намного больше, с высоты неспешно кружащей птицы это было заметно. Они полукольцом охватили прогибающиеся порядки дайранских и дайгорских войск, пытаясь их окружить.
— А ПРОЕКТА все нет… — заметил Свенн, рядом со мной наблюдающий за стримом.
— Думаешь, придут?
— Конечно! — ответил за него Нико, широко улыбаясь. — Фиг они пропустят такую зарубу! А тут мы их — шмяк!
Соклановец ударил кулаком в раскрытую ладонь, показывая, что именно наш рейд сделает с рейдом ПРОЕКТА.
— Ты накликал! — заметил Свенн. — Смотрите, открывается пентаграмма!
Чуть в стороне от сцепившихся армий вспыхнуло ярко-алое, почти багровое свечение. Стало видно, что оно исходит от линий огромной — не менее полусотни метров в диаметре, кроваво-красной печати-пентаграммы в виде перевернутой восьмилучевой звезды, вписанной в круг. На ней замерцало знакомое мне радужное сияние портала, а из него…
— Вот и ПРОЕКТ! — Нико радостно потер руки. — Значит, не зря собрались…
Из портала, открытого пентаграммой, стремительно вылетало множество «птичек», отчетливо были видны теги ПРОЕКТА АД. Они с ходу бросились в битву, выкашивая вражеских игроков и непись.
Мощь их удара и напор были таковы, что часть НПС Народа Эйр развернулась им навстречу, бросив бить противника, союзные же игроки, судя по картинке, так и не смогли организовать сопротивления.
* * *
Дамиан: Побратимы передают, что отходят!
Комтур: Пора. Рейд, минутная готовность! Зажигайте пентаграмму!
Енот Балиан: Командир, пентаграмма готова.
Комтур: Принял. Заходим все вместе!
Комтур: Хорошо… Все прошли? Лучники, маги, готовность. Хилеры не спим. Таргетколлеры, начинаем работу. Сначала выбиваем у них хил и контроль.
Енот Балиан: Принято. Первая цель – в подсветке, вторая цель – в подсветке! Праймари – Тасмит. Секондари – Ласковый. Бьем на счет три. Все вместе, это важно! Раз! Два! Три! Огонь!
Енот Балиан: Хорошо, дамаг пошел. Ее отлечивают, внимание, смена цели! Праймари – Ласковый! Давайте, все разом, маги, где ваш дамаг!
Комтур: Группа три, группа пять, идете в ближний бой. Группы три, пять – фри файр по ПРОЕКТУ! Свяжите их боем, обнимите, поцелуйте!
Енот Балиан: Маги молодцы. Переносим ассист на Тао. Подстрелим гада! Подсветите, кто его видит.
Каррамба: Есть подсветка.
Енот Балиан: Раз, два, три! Пошел дамаг!
Комтур: Бесполезно, он очень толстый. И его держат два-три их хила. Балиан, слейте им хил, Тао ляжет!
Зулус: По мне стре… я минус!
Комтур: Хилы не спать! Подхватывайте! Тем, кого начинают бить, говорите, когда начинают подсвечивать, а не когда уже пошел урон!

Развернувшийся рейд Дозоров ударил во фланг ПРОЕКТУ. Лучники и маги нашего клана синхронно, по команде, обрушивали всю мощь своего урона на указанных игроков. В условиях нон-таргета, имея лишь подсветку, попасть в мелькающую цель могли лишь хорошо натасканные игроки. Становилось понятно, зачем нас всех в приказном порядке обучали «Стрелковому Бою» — в битве команда хороших лучников, стреляя по команде, могла ваншотнуть даже прокачанного противника совместным уроном.
На поле боя уже смешались в схватке свыше десяти тысяч неписей и больше тысячи игроков. Наш организованный рейд — триста семнадцать бойцов, десять тактических групп плюс неизвестное мне количество «пешек», сделал то, что на сленге ММО называется «хот-дроп» — упал сверху на сцепившихся врагов. Удар сыгранных, бьющих по команде игроков, подстрахованных хилерами, был внезапен и неотразим.
Енот Балиан: Праймари – Миднайт! Маги, внимание! Киньте на нее «Сферу Антимагии»! Раз, два, три! Отлично! Вот молодцы, наконец-то пристрелялись! Следующий будет Нестор! Секондари за ним – Эйрин! Раз! Два! Три! Какой инвалид стреляет не по праймари?
Дамиан: Они рвутся к эрру!
Комтур: Весь рейд идет за мной! Кто там ближе всех? Группа девять, идет в мили! Прикрывайте эрра от ПРОЕКТА!

* * *
Тентакль: Тао, мы не держим дамаг!
Тао: От того, что ты это уже третий раз повторила, ни хрена не изменится!
Миргус: Мы потеряли уже девятнадцать человек…
Тао: Всем погибшим перегруппироваться возле респа и ждать моей команды!
Иллит: Они выбивают нам хил и саппорт! Надо что-то делать, Тао!
Иллит: Тао?
Иллит: Тао, черт побери, полрейда уже минус! Не молчи! Командуй!
Тентакль: Не мешай! Иногда мне кажется, что босс слушает голоса.
Тао: Успокойтесь, девочки! Вы пэвэпэшники или кто? Не давайте себя убивать, маневрируйте, прячьтесь за непись! За вас все делать, что ли?

* * *
Группа девять — это мы, Либерти. Без Балиана сегодня роль командира группы была отведена Аргентуму — нашему тренеру «Верхового Боя». Он накинул на лицо забрало шлема, скомандовал в нашем подканале «Гонца»:
Аргентум: Вперед. Выпускайте пешек. Держитесь меня.

Наш конный отряд хлынул вперед, догоняя и смешиваясь с отрядами конницы НПС, спешащих в битву. Снежинка легко перешла с рыси на галоп, чтобы не потеряться, я подсветил скачущего впереди Аргентума. Он раскручивал на ходу секиру, описывая ей свистящие круги.
Впереди показалась темная волна конницы противника, над ней низко планировали птички ПРОЕКТА. Вились красно-черные знамена, блестели на солнце наклоняющиеся острия копий. Послышался нарастающий рев:
— Дайгорр!!
— Эйр!!! Вперед!!!
Это были неписи Дайгора, легко узнаваемые по багряному штандарту с черным львом, желтым плащам и боевому кличу, имитирующему львиное рычание. Их было полно, они разливались навстречу черной рекой.
Над головой засвистели стрелы. Я приник к гриве Снежинке, немного струхнув. Все было настолько натуралистично, громко и яростно, что в горле пересохло, задрожали руки. Прямо навстречу неслись враги, орущие, как демоны, махающие мечами, свирепые и многочисленные.
Аргентум: Луки! Стреляем, держимся меня! ХотКот, не спи!

Опомнившись, я схватился за лук. Эта часть обучения всегда давалась мне неимоверно тяжело — «Верховая Стрельба» требовала хорошего скилла и прокачки. Попробуйте стрелять с несущегося во весь опор маунта! Я ухитрился выпустить несколько стрел, по пологим параболам улетевших в сторону налетающей вражеской конницы. Не мог прицелиться по подсветке и был уверен, что не попал. Ответные стрелы свистели все чаще и ближе. Замелькали сбитые ими с седла неписи, жалобно и пронзительно ржали раненые кони.
— ДАЙГОРРР!
Аргентум: Луки прочь, готовим копья. Идем в мили!
Аргентум: Валькирия, не отстаем. Держимся меня.

Копьем я тоже владел не ахти, но до сотни навык мне догнали, чтобы открыть «Таранный Удар». Я перекинул копье на сгиб локтя, готовясь активировать умение, когда наши конные лавы врубились друг в друга в грохоте и реве, подняв столб пыли. Краем глаза я заметил, как Аргентум, искусно лавирующий в первых рядах, с ходу рубанул мчащегося рыцаря-дайгорца, страшным ударом вынося гранда из седла.
Я сжался, готовясь к удару — навстречу мчался дайгорец с копьем, рыча, как спятивший медведь. Мелькнул желтый плащ, гневное бородатое лицо под обрезом шлема, а затем ударило так, что Снежинку мотнуло в сторону, я едва удержался в седле, копье с сухим треском переломилось, а щит брызнул множеством осколков, приняв основной удар.
Вы наносите всаднику-эквинеру (Дайгор) 740 ед. урона умением «Таранный Удар»! Всадник-эквинер убит! Вы получаете 30 ед. опыта (480/16). Текущий опыт 378 420/750 000.
Ваш навык «Древковое Оружие» повышен до 119. Ваш навык «Копья» повышен до 37.
Прочность «Среднее кавалерийское копье» снижена до 0/100.
Прочность «Прочный круглый щит» снижена до 137/200.

Дайгорский НПС умирал на земле с обломком моего копья в груди, я отбросил ненужный огрызок древка, вытащил из ножен меч. Кругом царило безумие — игроки и неписи яростно убивали друг друга, кипела жестокая, сумасшедшая рубка. В каких-то десяти шагах на землю рухнула «птичка» — архигрифон, похожий на огромного ежа из-за множества поразивших его стрел и копий. Наездник скатился безжизненной куклой — к моменту падения он был уже мертв.
Комтур: Рейд идет за мной. Выпускаем ВСЕХ пешек. По готовности Рыцарей и Своры – отчет.
Гордец: Рыцари готовы.
Авель: Призрачная Свора выпущена!
Енот Балиан: ПРОЕКТ пытается смешаться с неписью… Внимание, праймари в подсветке – Тентакль! Вторая цель – Аэро Винг!
Комтур: Всех пешек-милишников – в ближний бой.
Енот Балиан: Ловкая сука, ушла! Переносим огонь на Аеро Винг. Следующая цель в подсветке.

Судя по окну рейда, почти все Либерти были пока целы. Меня атаковало сразу двое неписей, зажали с двух сторон, осыпая ударами мечей. Левого я блокировал щитом, стремительно теряющим прочность, правого ухитрялся парировать клинком. Они не давали мне передышки, но между нами вдруг вклинился Аргентум, мелькнула его клыкастая маска. Он мощным ударом секиры вынес из седла одного НПС, отшвырнул второго движением маунта.
Аргентум: За мной! Все – за мной!

Мигнул и погас один из портретов в интерфейсе группы — мы потеряли Диарея. Аргентум секирой указывал нам направление прорыва — просвет в секущихся рядах. Неожиданно я понял, что дайгорцев уже мало кругом, что они оттекают к своей пехоте, отстреливаясь на скаку от преследователей.
Мы вынеслись на свободное поле, сбились рядом с Аргентумом в плотную кучу. Совсем недалеко темнели ряды вражеской пехоты и прижатая к ней конница под черно-красным стягом. Их теснили войска Народа Эйр, эрратские дружины и окольчуженная пехота. Буквально в полусотне шагов клин рыцарей Эйра под огромным стягом со «старым колосом» тоже пошел в атаку — земля ощутимо дрожала от поступи тяжелых копьеносных жеребцов, несущих в бой грандов.
— Им конец! — крикнул Аргентум. — Нам нужно прикрыть эрра, все — туда!
На наших глазах от темной массы войск противника, полуокружённых полками Народа Эйр, по единой команде отделилось множество «птичек». До этого они низко вились над НПС-войском, стараясь смешаться с ним, чтобы помешать нашему рейду выбивать их по ассисту Балиана. Не меньше пятидесяти — прикинул я, глядя, как они стремительно уходят в вертикальный полет тесной группой, взмывая все выше.
Комтур: Группа два, группа шесть, атакуйте! Дожмем их…
Енот Балиан: Комтур, что они делают? Это же… Мы же всех их перестреляем сейчас, как куропаток!
Комтур: Бегут? Жест отчаяния? Это самоубийство, если только они не…
Комтур: РЕЙД, СТОП! Всем разорвать мили контакт с противником!
Авель: Поздно! Пентаграмма!
Комтур: Какая пента, ее не зажжёшь в воздухе.
Комтур: Это Астральный Портал!

Группа воздушных всадников ПРОЕКТА, активно маневрируя, уходила вертикально вверх. В их сторону густо били стрелы, молнии, огненные шары. То один, то другой всадник отделялся от группы и падал вниз, сбитый огнем рейда «Дозора». Когда они достигли верхней точки — уже за пределами действия оружия наших бойцов, в центре их отряда замерцало, все ярче и ярче, замерцало что-то странное, очень похожее на зажигающуюся пентаграмму.
Но свет пентаграммы — ярко-кровавый, а это свечение было небесно-голубым. Небо вокруг него лопнуло и взорвалось пузырем искаженного пространства, из которого в окружении всех возможных спецэффектов — молний, грома, пылающего огня — явилось нечто.
Больше всего это нечто походило на невероятный летающий корабль размером с небоскреб Нью-Токио. Он имел острые обводы, был покрыто чем-то вроде крупной чешуи, усеян множеством шипов и лезвий, походящих на рыбьи кости. Скалила клыки огромная рогатая голова демона на форштевне, над палубой реяли призрачные паруса, усеянные голубоватыми огнями Эльма, в бортах с шипением открывались многочисленные шлюзы. Несколько секунд — и вокруг корабля закружилось, как разбуженные пчелы возле гнезда, множество «птичек». Их число увеличивалось с каждой секундой. Даже на первый взгляд их было несколько сотен.
Енот Балиан: Мать моя женщина! Астральный Джаггернаут!
Авель: «Пандорум»! Это пипец…

Кто не слышал об альянсе «Пандорум»?
Откройте окно киллрейтингов «СФЕРЫ». Щелкните на вкладке «Альянсы». Отсортируйте таблицу по трем показателям: число киллов, эффективность киллов, сумма налутанного (стоимость выпавшего шмота побежденных). Вы увидите, что на первом месте по этим важнейшим мерилам пвп-активности стоит один и тот же альянс.
Альянс «Пандорум».
Он занимает первое место с большим отрывом от остальных альянсов, хотя уступает в числе мемберов таким монструозам, как SWARM, ХИРД, Имбалансед. Пандорум — элитарное объединение, альянс самых крутых наемников «СФЕРЫ». Нет, не таких наемников, как знакомое мне Братство Кнута и иже с ними. «Панд» привлекают, когда нужно, например, завоевать мир. Отбить территорию у топ-клана. Уничтожить вражеский альянс. И стоят их услуги соответствующе.
Считается, что круче Панд только горы. Считается, что попасть в Пандорум — верх карьеры для любого крутого пэвэпэшника. Считается, что «Панды» живут в Астрале, но фактически являются хозяевами нескольких миров.
Считается, что их боевой мощи не может противостоять никто в «СФЕРЕ».
В Пандоруме больше двух десятков кланов. Ядро альянса составляют германо-англоязычные игроки, но есть и русскоязычное крыло. Клан Steel Guard, Стальной Отряд.
Игроки именно этого клана сейчас стремительно приближались на «птичках» к нашим тылам. Странный корабль продолжал исторгать стаи «птичек» и воздушных зверей, как разбуженное осиное гнездо. Внезапно он окутался фиолетовым заревом, что-то ослепительно сверкнуло. Тонкий пурпурный луч связал корабль и землю — и в нашем рейде разом погас десяток иконок.
Реборн: Реборн минус. Ваншот.
Гермиона: Минус…
Олаф: Минус…

Минус… минус… минус…

«Панды» налетели, схлестнулись в воздухе с нашими, атаковали тех, кто был на земле. Такого ужаса я раньше не видел — большинство врагов были на драконах и протодраконах, в сопровождении свиты горгон, фениксов и облачных змей. Шансов у нас практически не было — они ударили сзади, внезапно, поливая все вокруг себя волнами огня и стали. В пеших порядках войска Эйра вспыхнули с десяток, наверное, ковровых пожаров — Стальной Отряд бил БО, заклинаниями «Большого Огня». Воодушевленный, хотя и поредевший ПРОЕКТ АД вновь насел, в первых рядах мелькал развевающийся белый плащ Тао.
Комтур быстро соображал. Видя, что мы окружены, что в нашем рейде с катастрофической быстротой гаснут иконки погибающих игроков, он скомандовал:
Комтур: Не паниковать! Отходим на регруп! «Птички» – уходим в зенит! Остальные, кто может, – отход!
Флейм: Комтур, они перебьют непись!
Комтур: Хрен с ней… Тишина в эфире! Повторяю команду. Всем – отход! Всем – отход!
Комтур: Мы все только подохнем здесь. Без толку. Это Панды. Свяжитесь с дежурным в Кондоре, там все нормально?

Но уйти нам не дали.
«Птички» Дозоров, активно маневрируя, устремились прямо на солнце, чтобы затруднить врагам прицел и подсветку. Множество воздушных бойцов Стального Отряда преследовали их, и видно было, что скорость их эпических и легендарных маунтов превосходит скорость «птичек» воинов нашего рейда. Тем не менее у них были шансы. В отличие от тех, кто сцепился с врагами врукопашную.
Мое сердце дрогнуло и упало. Почти победа превратилась в поражение. Даже не в поражение — в полный разгром. Игроки один за другим ставили в чат рейда минусы.
Уходить нам было поздно. Кольцо сомкнулось. Аргентум тяжело дышал, видя, как пикирующие протодраконы с диким ревом сжигают войска Народа Эйр. Их всадники били с седел «Великими Молниями» и «Огненными Стрелами», нанося ужасающий урон всем вокруг.
— Туда! — наконец принял он решение, указав секирой в сторону большой группы рыцарей Эйра, пробивающейся к лесу. — За ними!
Поздно. Наперерез уже выносились дайгорцы вперемешку с игроками, грозно вопя и размахивая оружием.
Схватка была короткой, но безумно яростной. Мы уложили пятерых игроков — бесклановых, вступивших во фракцию Дайгора, и полтора десятка НПС, потеряв при этом Джелаладина и Шагу. Я потерял щит и половину хитпойнтов, бедная Снежинка едва держалась на ногах. Убили маунта под Свенном, он потерялся где-то сзади. За нашими спинами дайгорцы и солдаты Эйра продолжали убивать друг друга, а еще дальше освободившаяся лавина наездников Дайра и Дайгора катилась на разбегающуюся, сжигаемую «Пандами» пехоту Народа Эйр.
— Уходим! Быстро! — рявкнул Аргентум. Перед нами расстилалось чистое поле — до самой опушки леса. Я дернул поводья…
Валькирия: Воздух!!!

На нас пикировал черный протодракон, оглушая ревом, выбивающим перепонки, и следом выдыхая волну огня.
На вас наложен эффект – «Рев Протодракона». Вы оглушены на 3 секунды! Ваш ужас составляет 3/10. Все ваши характеристики понижены на 30 %.

Летающая тварь Стального Отряда приземлилась посреди нашего отряда, содрогнув землю, расшвыряла нас, схватила, грянула оземь и перекусила почти пополам Ланнистера, лишив его всех хитпойнтов. Протодракон был огромен и страшен — кривые когти на сгибах крыльев, приплюснутая клыкастая пасть и огненное дыхание. Прикончив Джимми, тварь выдохнула еще одну волну огня, захлестнувшую нас.
Гермиона: На респе дежурит отряд «Панд». Мы не можем выйти.
Комтур: Принял, ждите остальных… Регруп на респе! Будем прорываться все вместе…

Вы получаете 127 урона от умения «Огненное Дыхание Протодракона». Ваша жизнь 85/280.

Огонь охватил нас, мы в панике отпрыгивали в разные стороны, пытаясь спастись от него. Очень немногие из нас сохранили самообладание в тот момент. Очень немногие.
Несколько стрел сломалось о бронированную морду чудовища. Валькирия стреляла в бешеном темпе, припав на колено, прикрытая от огня башенным щитом Пламеня. Дварф стоял в огне, горел, но стоял!
Протодракон заревел — одна из стрел вонзилась ему в мягкую область возле глаза, не защищенную чешуей. Следом еще одна попала в распахнутый зев пасти, пробила небо. Чудовищный маунт дернулся, взмахнул крыльями, выдохнул еще одно облако огня и дыма — и внезапно рухнул, нелепо заваливаясь набок.
Пламень: За это я… мою сегодня посуду!
Валькирия: Хорошая штука этот ваш драконий яд.

Я вспомнил, что всем лучникам перед боем раздали драконий яд — редкое снадобье, убивающее воздушных маунтов. Сотня золотых за пузырек, неплохо он стоил на аукционе. Однако Дозоры не экономили на военном снаряжении.
Аргентум: Молодцы! Нико, Лионель, берите первого!

С павшего дракона спрыгивали всадники. Один не успел, немного запутавшись в сложной сбруе — Аргентум, яростно крикнув, метнул в него свою секиру. Свистящий круг металла врезался прямо в голову игроку, ваншотнув его с ходу.
Второй спрыгнуть успел. Но ему тоже не повезло — вдруг все вокруг нас заполнила толпа несущихся во весь опор рыцарей-грандов в цветах Эйра, они просто смели его с дороги напором тяжелых копьеносных жеребцов, проскакали по исчезнувшему под копытами телу. Лионель, самый быстрый из нас, прыгнул к воину Пандорума, оглушенно ворочающемуся на земле, добил его двумя ударами клинка.
— И никакие они не бессмертные, — проворчал Аргентум, быстро лутая обоих представителей Стального Отряда. — Обычные сукины дети.
Меньшая часть рыцарей Народа Эйр галопом устремилась к лесу, большая остановилась возле нас. Разгоряченные кони били копытом и храпели, роняя пену и закусывая удила. В одном из рыцарей, закованном в латы светловолосом великане, я внезапно узнал лорда-генерала Лаорта, того самого, короновавшего на площади нового эрра.
— Игроки! — прорычал Лаорт сорванным голосом, обводя нас помутневшим взглядом. — Мы прикрываем отход нашего эрра! Он необходим Эйру, он должен жить! Нам нужна ваша помощь!
Вам предлагают задание «Спасти эрра!».
Внимание, класс задания: фракционное, эпическое! Отказ повлечет за собой большое снижение репутации у фракции!
Генерал Лаорт просит вас спасти Эндведа Элиона, эрра Народа Эйр.
Условие выполнения: Эндвед Элион должен вернуться в Дан-на-Эйр живым.
Награда: репутация, опыт, вариативно.
Внимание: количество участников не ограничено!

* * *
Они встретились посреди битвы.
— Джерхан.
— Тао.
Тао крепко стиснул запястье лидера Стального Отряда — тот здоровался по-римски, сжимая запястье, а не ладонь. Пальцы главы ПРОЕКТА АД не смогли обхватить бронированное предплечье союзника — так могуча и велика была его рука. Джерхан был огром — представителем платной расы, доступной лишь обладателям «золотых» аккаунтов. Восемь футов ростом, громадный и мускулистый, синекожий великан был полностью закован в зловещую черную броню, украшенную множеством костяных вставок. С его нагрудника скалился стилизованный череп какой-то адской твари, роль боковых пластин шлема выполняли острые загнутые рога.
— Ха-ха-ха! — прорычал Джерхан, втыкая в землю топор размером с Тао. — Четко сработано, Тао! Старые Боги любят тебя! Хотдроп на хотдроп, уха-ха!
— Интересно, чем мы будем им отдавать? — тихо проронила Тентакль, подходя и приобнимая Тао сзади. Она встряхнула рукой, стряхивая со своих серебряных когтей кровь.
— Натурой! — ухмыльнулся Джерхан, плотоядно обшаривая глазами соблазнительную фигуру девушки. — Или Тао от вас переманим, мы его давно зовем. Ты как, не надумал?
— Фиг вам, а не Тао! — бесстрашно ответила Тентакль, на всякий случай прячась за спину лидера ПРОЕКТА.
Джерхан захохотал. Видно было, что он пребывает в прекрасном настроении, находится в своей стихии — посреди кипящей битвы.
— Спасибо за помощь, Джерри! — сказал Тао. — Но бой еще не закончен, надо добить Дозоров! Твои ребята могут помочь подержать их на респе?
Тао: Внимание лидерам конст. Разбираем цели.
Тао: Тентакль – ты берешь Давну, лорд Сирионис. Иллит – твоя Эрда. Свой – ловишь Реверна, эррата Висты. Миротворец – ты уничтожаешь лорда Ардата.
Тентакль: А ты сам, босс?
Тао: А я займусь самим эрром.


Глава 12
Ключи и корона

— Ё-мое, — растерянно пробормотал Аргентум. — Эпический квест!
Аргентум: Комтур, тут такое дело. Нам выдали эпический квест на спасение эрра!

Комтур, видимо, был сильно занят спасением остатков своего рейда и не отвечал. В офицерском, обычном и прочих каналах «Гонца» творилась форменная неразбериха — помимо кучи минусов, погибающие Дозоры ругались, просили о помощи, пытались скоординироваться.
Рыцари Эйра вокруг нас заняли круговую оборону. Отряд, прикрывающий юного эрра, достиг леса и исчез в нем. Генерал Лаорт молча поднял руку, указывая на одинокую «птичку», стремительно летящую в нашем направлении. Я сконцентрировал внимание, пытаясь понять, кто на ней.
— Тао! — выдохнула Валькирия. Она рванула стрелу из колчана, приложила тетиву к татуированной щеке, выцеливая лидера ПРОЕКТА. На наконечнике стрелы поблескивали голубые потеки драконьего яда.
Тем временем на наш канал ворвался Комтур.
Комтур: Какой квест, линк, быстро! Так… ого! Расшаривай на рейд!
Комтур: СТОП, НЕ РАСШАРИВАЙ! В рейде могут быть шпионы. Принимай своей группой.
Комтур: Слушайте внимательно. Помочь сейчас не могу. Эрра пытайтесь спасти любыми средствами! Убьют эрра – потеряем Эйр!
Аргентум: Комтур, к нам идет Тао!
Комтур (нецензурно): Он тоже смертен. Бейтесь! Прикончите Тао – засчитаю каждому из Либерти один экзамен на выбор!
Аргентум: Но это же…
Комтур: Меня что, плохо слышно? Расшифровываю: Просто. Надерите. Ему. Задницу.
Комтур: ХотКот, ты слышишь меня? Это тот самый момент.

Я понял его. Это тот самый момент, когда я должен использовать свой «звездный» меч в интересах клана, несмотря на риск быть забаненным. Ну что, вот и наступил момент истины, пришла пора выбирать. Клан или своя рубашка ближе к телу?
— Кот, слышал? — Аргентум тоже все понял. — Доставай клинок.
Пламень кивнул, твердо глядя на меня. «Птичка» Тао тем временем приближалась, Валькирия выдохнула — и спустила тетиву.
«Птичкой» Тао был одноместный черный дракондор. Воздушный маунт эпического качества, главным достоинством которого была скорость. К счастью, мощной защитой дракондор не обладал, поэтому одна, а затем вторая стрела Марии, пробившие кожистое крыло, произвели нужный эффект.
Драконий яд убивал маунта за три тика. Помесь дракона с птеродактилем, воздушный зверь главы ПРОЕКТА АД заложил низкий вираж, резко снижаясь, и врезался в землю в сотне шагов от нас.
Но Тао на нем уже не было! Лидер Ада, как библейский ангел, стремительно падал с неба прямо на нас! Белый плащ сложился подобно крыльям за его спиной. В правой руке чернел прямой меч, в левой — разгоралась яркая пламенная точка.
— БЭ-О! — среагировал Аргентум. — Выбегаем!!!
Заклинание «Большого Огня» захлестнуло землю, грандов-рыцарей во главе с Лаортом и нас тучей гудящего огня. Прямо в его средоточие приземлился Тао. Кажется, он смеялся.
Либерти, по счастью, отрабатывали на тренировках такую ситуацию. Выбегать из зоны действия АОЕ заклинаний противника нас учили — и вот оно, пригодилось! Почти все успели избегнуть удара «бэ-о», немного задело лишь Марию.
Чего нельзя было сказать о неписи! Огонь охватил грандов, испуганные кони сбрасывали наездников и уносились прочь, НПС-рыцари пытались сбить пламя… А тем временем Тао начал зверствовать в их рассеянной толпе.
Я не верил своим глазам. Одно дело — слушать рассказы, совсем другое — видеть воочию. Описать, что творил лидер ПРОЕКТА, было невозможно. Он действовал со стремительностью и неумолимой силой урагана, сметающего все на своем пути.
НПС-рыцари в полной броне от его ударов отлетали на несколько шагов, как кегли, сбитые удачным страйком в боулинге. Как дождь, во все стороны брызгали обломки щитов, осколки доспехов и оружия. Рядом со мной едва успел пригнуться Амур — над ним со свистом пронесся, запущенный как из катапульты металлический рыцарский щит.
— За мной! — опомнился Аргентум. — Давайте, парни, все вместе!
Он вскочил на маунта, за ним последовали Нико и Лионель. Я, Амур и Пламень начали обходить с флангов, Валькирия держалась сзади, беря Тао на прицел.
Лидер ПРОЕКТА выпрямился, улыбаясь и осматривая нас. В левой руке он держал отделенную от туловища голову рыцаря-НПС. По светлым волосам я с ужасом опознал генерала Лаорта. Тао небрежно отбросил ее, усмехаясь, насмешливо отсалютовал нам клинком.
Аргентум: Все вместе, Либерти, все вместе!

Аргентум верхом несся на него, занося секиру. Он был лучшим всадником из всех, что я видел, на маунте просто творил чудеса. Вот и сейчас он пытался использовать свою излюбленную связку — сбить противника с ног ударом скакуна, ошеломить, мгновенно добавить секирой сверху.
Тао все это прочитал. Как он успел уклониться, я не понял. Широкий взмах Черного Меча подрубил ноги коню. Аргентум кубарем покатился в траву, вскочил красиво, умело…
И тут же захрипел, повис на клинке, пронзенный Тао насквозь. Иконка его тревожно замерцала, окрасилась красным и погасла.
Я оглянулся. Группа эрра пропала в лесу, затерялась среди деревьев, ее уже не было видно.
Мы напали на Тао все вместе, используя все, чему нас научили тренеры Либерти. Но силы были не равны, хоть нас было шестеро, а он один.
Тао оборонялся, не сходя с места и не делая лишних движений. Он улыбался. Скупые взблески черного меча отражали все наши попытки пробить его защиту. При столкновении клинков я ощутил космический холод, пробравший до костей. Ледяной укол пронзил мою руку, сжимающую рукоять «звездного» меча. И оружие Тао не исчезло, потеряв свою прочность, при соприкосновении с моим огненным мечом!
— Демоническое оружие не имеет прочности, — тихо произнес чей-то незнакомый голос совсем рядом. — Оно неуничтожимо.
Мы были беспомощны перед ним, как кутята, прыгающие на бойцовского пса. Меня охватило тревожное ощущение полного бессилия — мы ничего не могли сделать бойцу такого уровня. НИЧЕГО. Мы могли только пытаться — и умирать.
Нико и Лионель осыпали Тао ударами мечей, зажимая с двух сторон. Лидер ПРОЕКТА парировал удары, крутанулся, врезал сам, да так что Лионель отлетел в сторону и больше не поднялся. Нико замер, опуская меч, и мгновением позже я понял отчего — Тао скинул свою повязку, из правой глазницы исходил яркий синий свет. Такое же свечение окутывало неподвижного Нико, это был какой-то вид стана! Спустя еще мгновение Тао обезглавил его.
Валькирия стреляла без остановки, припав на колено, но попаданий не было. Стрелы проходили в каких-то миллиметрах от лидера ПРОЕКТА, часть он отбивал взмахами меча. Затем он бросил в нее что-то сверкающее — и Маша замерла неподвижной фигурой, а потом медленно рассыпалась грудой ледяного крошева.
Пламень прыгнул с криком ярости и боли, занося топор. Тао издевательски легко уклонился и двумя ударами разделался с дварфом, разделив его на две неровных половинки.
Нас осталось двое, я и Амур. Переглянувшись, мы заорали — и бросились на Тао.
Бесполезно, конечно. Хоть с огненным мечом, хоть без него. Не было ни единого шанса. «Встречное Парирование» отбросило Амура на десять метров, от моих ударов Тао увернулся. Невероятно ловко возвращаясь из пируэта в боевую стойку, он вдруг оказался совсем близко. Черный меч блеснул голубыми прожилками яда, вытравленным рисунком глаз и птиц на клинке. Но атака был лишь финтом, удара, которым он достал меня, я не увидел.
Игрок Тао наносит вам 447 ед. урона! Ваша жизнь 0/280. Тао наносит вам 96 ед. урона льдом эффектом «Космический Холод»! Вы отравлены Адским Токсином! Вы получаете 1–50 ед. урона раз в три секунды! Вы частично парализованы – скорость вашего движения снижена на 30 %.
Вы умираете! Осталось 60 секунд до окончательной смерти! 59… 58… 57…

Портрет Амура в рейде погас — Тао добил его.

27… 26… 25…

Легкий звук шагов. Тао встал надо мной, разглядывая «звездный» клинок. Я увидел склонившегося надо мной лидера ПРОЕКТА, его лицо, аристократическое, с правильными тонкими чертами. Его можно было бы назвать красивым, если бы… Если бы в зрачке правого глаза не горела зловещим синим огнем демоническая пентаграмма.
— Интересный у тебя меч, Дозор, — задумчиво проронил Тао.
3… 2… 1…
Вы мертвы.
Вы потеряли 3832 ед. опыта. Текущий опыт 379 568/750 000.
Вы потеряли «Кожаный Нагрудник». Вы потеряли 2 золотые, 17 серебряных монет. На вас наложен посмертный штраф – 10 % ко всем характеристикам. Длительность – 10 минут. Желаете возродиться?

Я появился на респе. Вокруг расположился местный филиал преисподней. Тут царила неразбериха — сотни, а то и тысячи игроков скопились на небольшом пространстве, возрождаясь, сражаясь и погибая вновь. Гремело, сверкало и пылало так, что дрожь брала. Использовались заклинания всех стихий, звенела сталь, свистели стрелы. Смешались в жуткую кучу игроки нескольких десятков враждебных кланов.
Кроме организованного рейда Дозоров тут были и остатки Побратимов, и множество игроков разных кланов, вступивших во фракционную войну. Как с нашей, так и с другой стороны. Точку респауна с земли и воздуха окружили воины Стального Отряда, обрушивая всю свою мощь на пытавшихся возродиться игроков.
* * *
Тао: Как дела на респе? Дозоров держат?
Тентакль: Угу. Там жопа, судя по фейерверку!
Тао: Кто свободен из лидеров конст?
Свой: Я добил эррата. Идти на респ, помочь?
Тао: Нет. Свой, твоя конста идет со мной. Вот координаты, подберите меня! Мне подстрелили «птичку». Надо догнать эрра!
Свой: Принял.

* * *
Наш эпический квест улетал в трубу, помахивая нам ручкой. Оставалась робкая надежда, что эрр со свитой сам доберется до Эйра, но зная Тао и Ко, верилось в это с трудом. Мы банально не могли вырваться с респауна.
У нас не получалось. Весь рейд уже лег минимум дважды, пытаясь прорваться с круга возрождения. Стальной Отряд и ПРОЕКТ АД держали крепко, окружив точку респа своими отборными бойцами. Воины Пандорума, одетые в какой-то заоблачный эпический и легендарный шмот, превосходили нас и числом, и качеством снаряжения. Ну и как минимум не уступали в организации.
Олаф (нецензурно): Наш киллрейтинг улетел в трубу.
Комтур (нецензурно): Да пипец вообще. Удалю «СФЕРУ» на хрен.
Гермиона: Астральный Джаггернаут уходит по вектору Эйра и Кондора, с ним часть Панд!
Комтур: Этого еще не хватало…
Дамиан: Нам не вырваться, Тихон. Мы уже по несколько раз умерли здесь. Лично у меня уже дебафф на три часа и весь эквип поломан!
Енот Балиан (нецензурно): Потеряны все «пешки» и куча шмота…
Комтур: Да, плетью обуха не перешибешь!

Пришедшее сообщение о провале эпического квеста почти никого не удивило.
Аргентум: Эрра убили, квест провален.
Комтур (нецензурно): Ладно, братцы кролики… Рейд, кто там остался, слушай мою команду!
Комтур: Стоунджаммер мы им сбили. Уходим Камнями Душ в Кондор, Дозоры!

* * *
Когда на горизонте появились черные точки, вырастающие с каждой секундой, Эндвед Элион понял, что им не уйти. Густой лес не стал укрытием, проклятые игроки как-то выследили его.
— Дальше в лес! — скомандовал эрр. — Рассыпаться! И добираться в Эйр поодино…
Он не успел закончить — предостерегающе крикнул один из рыцарей, выхватывая меч.
Сверху, проломив полог желтеющий листвы, с яростным клекотом падали воздушные звери игроков. Беззвучно полетело множество черных сетей с грузилами, опутывая рыцарей прочным коконом. Засвистели стрелы и копья, выкашивая защитников эрра.
Пошла неразбериха, кровавая бойня. Упал один, второй, третий воин Эйра, бесстрашно заслоняя своим телом молодого эрра. Их расстреливали в упор, дико ржали и брыкались убиваемые кони.
Эндвед на лету разрубил летящую в него черную сетку, бросил коня дальше в лес, но лошадь рухнула, запинаясь на ходу — два копья и множество стрел уже торчали из боков скакуна. Одетый в тяжелые доспехи эрр перелетел через шею маунта, тяжело грянулся о землю. Приподнялся — и едва не ослеп от сокрушительного удара в голову. Шлем был вмят, по лицу, ослепляя, хлынула кровь. Игроки окружили его, в ушах стояли крики умирающих рыцарей, свист стрел, полный боли визг раненых коней.
Еще две или три сетки опутали его, плечи стиснул накинутый аркан. Напрягшись, Эндвед разорвал ловчие снасти, бросился на игроков в яростном последнем порыве.
Удар, разрубивший ему темя, швырнул эрра навзничь на землю, золотистый плащ с колосьями Эйра взметнулся и опал, накрыв его тело погребальным саваном.
* * *
— С этим было попроще, чем с его папашей.
— Правда, Тао? Ну, ничего удивительного — он до пятого ранга не успел апнуться. Интересно, почему?
— Бес его знает. Может, экспы не хватило. Ты залутал Корону, босс?
Тао держал в руках Корону Народа Эйр, покрытую кровью, но все такую же вожделенную. По его лицу бродила довольная улыбка — он все-таки добился своего. Корона у него, теперь дело за Ключами! Ну, Ключи, имея Корону, — это уже дело техники.
Тао: Лидеры конст, доклад. Как ваши успехи?
Иллит: Добиваю Реверна из Эрды.
Тентакль: Сирион Мейн мертв и залутан.
Миротворец: Лорд Ардата тоже уничтожен.
Тао: Молодцы. Вы все просто молодцы.
Тао: Ну а теперь – в Эйр!

* * *
ВНИМАНИЕ, ЭКИПИРУЯ ДАННЫЙ ПРЕДМЕТ, ВЫ СТАНОВИТЕСЬ ГЛАВОЙ НПС-ФРАКЦИИ! ВЫ УВЕРЕНЫ? ДА/НЕТ?

Замелькали логи системных сообщений, информируя об изменении репутации. Появился новый интерфейс — панель управления фракцией Народ Эйр. По счастью, множество разнообразных настроек были знакомы Тао. Тут можно было полноценно управлять государством — закладывать новые форпосты, назначать НПС на должности, устанавливать налоги и многое, многое другое.
Однако нужен был еще Ключ — фракционный артефакт, сердце каждого НПС-поселения.
Они приземлились внутри замкового двора Эйра, сошли с «птичек». Уверенно, по-хозяйски огляделись. НПС-стражи, было двинувшиеся к пришельцам, в растерянности остановились.
На голове Тао гордо сверкала золотая корона Народа, так и не очищенная от крови предыдущего владельца. Теперь он был эрром Народа Эйр. Гварды этой фракции не могли причинить ему вреда.
Тао спокойно направился в тронный зал. Проломленный проем входа так и не залатали, искореженные створки дверей валялись неподалеку. Внутри тоже не успели ничего отремонтировать — выщербленные колонны, покрытые паутиной трещин, разбитые плиты пола. Пустой трон стоял в дальнем конце зала, справа от него, на небольшом каменном столбе стоял закрытый ларец, покрытый тонким золотым узором.
Тао сел на трон, жесткое сиденье Старых Королей, задняя спинка которого была выполнена в виде расходящихся колосьев. На его лице заиграла торжествующая улыбка — ведь он наконец добился своего! Несмотря на все препятствия и невезение.
Кроме Короны, для полноценного управления городом требовался Ключ. Корона позволяла править государством в целом, Ключ — конкретным поселением. Глава фракции на управляющем троне, с Ключом и Короной обладал всей полнотой власти, мог строить и разрушать города, нанимать и распускать армии, казнить и миловать.
Все зависело от настроек.
Требовались еще развитые навыки из линейки «Стратегии», но у лидера ПРОЕКТА они были.
Тао открыл ларец, достал золотой Ключ Дан-на-Эйра. Большой, в локоть длиной, с затейливой фантазийной бородкой. Освоение настроек для активации Ключа и Короны не заняло много времени.
ВНИМАНИЕ, АКТИВИРУЯ ДАННЫЙ ПРЕДМЕТ, ВЫ ОТКЛЮЧАЕТЕ АВТОМАТИЧЕСКОЕ УПРАВЛЕНИЕ ПОСЕЛЕНИЕМ! ВЫ УВЕРЕНЫ? ДА/НЕТ?

«СФЕРА» предоставляла своим игрокам возможность поиграть не только в экшен, но и использовать свои стратегические таланты. Через Ключ можно было полностью управлять поселением и его ресурсами — строить и сносить разнообразные здания, прокладывать дороги, определять посты и маршруты стражи, расставлять баллисты на стенах и площадки для постройки новых районов. При желании можно было создать город своей мечты. Обширный интерфейс со множеством окошек развернулся перед главой ПРОЕКТА, только разбираться в нем можно было несколько часов.

Тао уверенно выбрал пункт «Расширенные пользовательские настройки».
ВНИМАНИЕ, ИЗМЕНЕНИЕ ДАННЫХ НАСТРОЕК МОЖЕТ ВЫЗВАТЬ НЕОБРАТИМЫЕ ПОСЛЕДСТВИЯ! ВЫ УВЕРЕНЫ? ДА/НЕТ?

Здесь тоже было множество настроек, но Тао интересовало лишь несколько. Он выкрутил на минимум количество городских гвардов, фактически отключая их. Убрал галочки, запрещающие доступ в город игроков с «плохой» и «ужасной» кармой. И, наконец, выключил привязку НПС к домашнему респу Эйра.
Каждый шаг изменения сопровождался тревожной системной надписью:
ВНИМАНИЕ! ДАННОЕ ДЕЙСТВИЕ СНИЗИТ БЕЗОПАСНОСТЬ ВАШЕЙ ФРАКЦИИ! ВЫ УВЕРЕНЫ? ДА/НЕТ?

Он был уверен. Завершив изменения, Тао вышел на связь с наемниками Пандорума:
Тао: Джерхан, все готово. Город ваш.
* * *
Переместившись в комнату таверны, куда был привязан мой Камень Душ, я сначала хотел выйти из игры. Часы показывали одиннадцать ночи, нервное напряжение этого вечера давало о себе знать. Послевкусие поражения не отпускало, сегодня мы слили все, что только могли. Было очень горько, обидно и стыдно.
Надо отвлечься. Выйти из Сферы, поваляться с Аленой на диване, посмотреть какую-нибудь глупую, смешную комедию. И я уже прилег на кровать, чтобы активировать навык «Отдых», когда внимание привлекли крики с первого этажа таверны.
Кричала девушка, явно звала на помощь, крики сопровождал неясный шум, напоминающий звуки драки. Я передумал выходить и выбежал из комнаты, быстро спустился по лестнице в обеденную залу.
Первое, что бросилось в глаза, — Карн, трактирщик, нелепо завалившийся на барную стойку. Упасть ему не давали два тонких черных джерида, пригвоздивших тело. Шкаф со спиртным был опрокинут, под ногами хрустели осколки разбитых бутылок.
Кричала его дочь, Кирана: ее тащили к выходу двое игроков. Вернее, это был один игрок и его НПС-спутник, но тогда я этого не заметил. Платье на Киране было разодрано до пояса, мелькало обнаженное женское тело. Один из игроков тащил ее за опутавшую руки веревку, второй деловито готовил какой-то странный красноватый браслет. Девушка кричала и плакала, пытаясь одновременно вырваться и прикрыть наготу.
Что, черт побери, здесь происходит?! Я почувствовал, что откуда-то из глубин поднимается темная волна гнева. Все сегодняшние обиды и поражения требовали немедленной сатисфакции, я не думал больше ни о деньгах, ни о бане, ни о реале. Хотелось лишь убивать.
Я вытянул меч из ножен, направил его острием к игрокам. Лезвие мгновенно разгорелось гневным синим огнем, «Панды» (а это были именно они) обернулись ко мне. Остальное вышло само собой.
Сгусток сине-белого пламени сорвался с клинка, на мгновение соединив меня и игрока Стального Отряда огненной нитью. Вспышка — и от игрока остались несколько обугленных элементов доспеха.
Вы наносите 2560 ед. урона игроку Вискарь (Steel Guard) эффектом «Огненная Молния»! Игрок Вискарь погибает! Вы получаете 431 ед. опыта. Текущее значение 371 221/750 000.
Количество зарядов «Огненной Молнии» 11/12.
Меч Aelmaris получает 147 ед. опыта! Текущее значение 1123/ 5000.

Второй «Пандорум» выхватил оружие, но я был уже близко, и даже выверенный блок не спас спутника от огненного меча.
Вы наносите 3411 ед. урона НПС-спутнику Аэлло (Steel Guard)! НПС-спутник Аэлло погибает! Вы получаете 212 ед. опыта. Текущее значение 371 433/750 000.
Меч Aelmaris получает 89 ед. опыта! Текущее значение 1212/5000.

Рыдающая Кирана судорожно прижимала к груди обрывки платья, пока я перерезал веревку на ее запястьях.
— Спасибо, господин Кот! Они… Они меня… — она окончательно разрыдалась.
Я поднял с пола странный браслет, который держал в руках игрок «Пандорума», готовясь надеть на девушку. При ближайшем рассмотрении это оказался не браслет, а ошейник, выполненный из отполированной красной меди. Обод был покрыт с внешней стороны заклепками, а с внутренней небольшими трехгранными шипами. К небольшой проушине, видимо, привязывали веревку или цепочку.
Вы получили предмет: «Зачарованный ошейник раба». Качество – редкий.
Материал – красная медь. Прочность – 27/30. Вес – 0,3 кг. Одна точка крепления предметов (пусто).
При экипировке НПС в слот шеи активирует эффект «Рабство».
Для использования требует навык «Мародерство» 800/1000, открытый навык «Захват Рабов».

Ничего же себе? Они собирались ее в рабство обратить и с собой забрать? Я даже и не представлял, что здесь такое возможно. А кто придет на место трактирщика и его дочери, кто будет сдавать комнаты игрокам и выдавать квесты? И где городские гварды, блокирующие нападения на НПС в Королевствах? По идее они должны были примчаться за несколько секунд!
— Кирана, где гварды? Где городская стража? — слегка тряхнул я девушку. — Что вообще происходит?
— Не знаю! Эти… ворвались сюда… убили отца… схватили меня…
Понятно, толку не будет от нее.
— Спрячься! — велел я. — Есть где? Спрячься и не вылезай!
— Да… есть подвал…
Я выскочил на улицу, не дослушав.
Эйр горел, в воздух поднималось множество столбов дыма. В темнеющем небе мелькали силуэты драконьих всадников «Пандорума». Со всех сторон слышался рев, крики, звон оружия. На глазах вспыхивали новые пожары.
Я активировал маунта, прыгнул в жесткое седло Снежинки. Она не успела регенерировать все хитпойнты, потерянные на поле битвы — скорость движения была снижена, висел посмертный дебафф. Но так все равно будет быстрее, чем пешком.
Н-но, родимая! Вперед! Я помчался по узким улочкам Эйра — наверх, к дому, где жила и работала Вельди Ниэлит.
Вокруг творился какой-то кошмар. Мирные НПС и игроки пытались оказывать сопротивление «Пандоруму», в одночасье свалившемуся на город. Но они были слабы и не организованы, в отличие от матерых хищников, наемников Стального Отряда. Спасти Эйр могли лишь фракционные гварды, обеспечивающие безопасность в Королевствах. Но гвардов я не видел на улицах, ни одного.
В общем чате мелькали панические вопросы, перемежаемые издевками мемберов Пандорума. Никто не понимал, что творится, как такой беспредел может происходить в столице НПС-Королевства?
Нелегкая вынесла меня прямо к неприятностям. На моих глазах банда «Панд», прикончив игрока, деловито вытаскивала на улицу из домов НПС-жителей, отдавая предпочтение женщинам и молодым девушкам. Кто активно сопротивлялся — убивали на месте, остальных связывали и заклепывали на шее рабские ошейники. Я пронесся мимо, удачно свернул в узкий переулок, избегнув выпущенных стрел, дал Снежинке шпор, повернул еще дважды, запутывая следы. Уфф, кажется, ушел!
Свист, рев совсем рядом оглушил. Сшибая брюхом водопад черепицы с крыш, прямо надо мной пронесся дракон, с двух седел которого стреляли наемники. Меня спасло только то, что я был в тени дома, белым пятном выделялась в сумерках лишь Снежинка.
Ваш маунт получает 312 ед. урона! Ваш маунт получает 256 ед. урона! Ваш маунт не может продолжать движение! Ваш маунт погибает!

Они охотятся за игроками. Тем более тот, которого я сжег в таверне, наверняка сообщил своим о происшествии. Так что, возможно, меня уже ищут. Пока преследователи не вернулись и не появились новые, я бросился бежать.
Огородами, как в детстве по бабушкиной деревне. Эйр за полтора месяца, проведенных здесь, я успел изучить достаточно хорошо, чтобы найти обходную дорожку в Верхний Квартал. Бежал так быстро, насколько хватало энергии, останавливаясь лишь, чтобы восполнить ее быстрыми глотками воды.
Увы, я опоздал. Дом Вельди выглядел так, будто в него дохнул протодракон. Обугленный фасад, ощерившиеся осколками стекол выбитые окна. Пожар, видимо, погас в зародыше, оставив от себя покрывшую все липкую черную копоть. Дверь в цоколе, ведущая в магазинчик, была выбита и, перекосившись, висела на одной петле.
Внутри тоже было все разгромлено, шкафы опрокинуты и разграблены. Под ногами хрустели осколки алхимических зелий и эликсиров. Я поднял с пола грязный, испачканный белый рукав с буффом. Это был рукав от любимого бело-зеленого платья Вельди, в котором она всегда ходила дома.
Изнутри накатывало что-то дурное, нехорошее. Держи себя в руках, Кот, не тупи! Может, еще не поздно…
Я попытался снова войти в рейд Дозоров и подключиться к их голосовому и чатовому каналу «Гонца». Одному справиться с «Пандами» нереально. В рейд меня приняли — там до сих пор висело полторы сотни ребят, но стоило мне открыть рот — замьютили и кикнули с канала. У них там, видимо, были большие проблемы — летающая хрень «Пандорума», тот астральный корабль, атаковал Облачный Замок.
Меня привел в себя шорох, протяжное мяуканье и ощущение прикосновения. Вокруг моих ног терся, мурлыча, большой черный кот.
— Фредерик! — ахнул я, опускаясь на корточки и машинально поглаживая растрепанное животное. — Фредерик, где хозяйка?
Кот еще раз потерся о мое колено. Побежал к двери, хрипло мяукнул. Исчез, выбежав на улицу.
Я и понятия не имел, был ли Фредерик фамилиаром Вельди. Важно было другое — кот явно хотел показать мне дорогу. Не мешкая, я последовал за ним.
Идти пришлось не очень далеко. Следя за мелькающим в сумерках гибким черным телом, я пришел к площади Лилий — центральной площади Эйра, расположенной прямо у главного входа в замок. Именно на ней короновали молодого эрра позавчера. С площади доносился гул голосов, странные звуки. Я остановился в тени стены, посмотрел на кота. Он тоже остановился, воинственно обметал хвостом бока.
— Беги отсюда, братское сердце, — шепотом посоветовал я ему.
Фредерик прижал уши, злобно зашипел, выгнув спину. Понятно, значит, будем выручать хозяйку вместе. Я осторожно выглянул, осматривая площадь.
Там было людно. Я заметил с десяток «Панд», они стояли компактной группой возле камня глашатая — каменного возвышения в центре площади. Среди прочих выделялся синекожий великан в устрашающем черном доспехе, возвышавшийся над всеми на три головы.
Вокруг них было много НПС, в основном женского пола. Они безучастно стояли и сидели на булыжнике мостовой, не предпринимая попыток сопротивления. Многие были полураздеты и ранены. На моих глазах на площадь двое наемников пригнали еще вереницу будущих рабов, скованных одной цепочкой, продетой в проушины их ошейников. Тупые шипы на внутренней стороне ошейников, видимо, причиняли НПС боль — погонщикам даже не приходилось их подбадривать для ускорения.
Главный «Панда» что-то неразборчиво рыкнул. К камню глашатая притащили группу пленниц, поставили на колени. Один из наемников несколько раз взмахнул мечом, тела неписей упали на мостовую. Остальные НПС не пошевелились, даже выражение лиц не изменилось — они были словно загипнотизированы.
Синекожий великан в черных доспехах достал что-то, лучившееся бледно-желтым в его руке. Фиал, артефакт или волшебный камень, я не мог разобрать из-за расстояния. От этого предмета исходили лучи света. Как только они падали на тело убитого НПС — оно исчезало. Несколько «Панд» собирали что-то остававшееся на месте исчезнувших тел.
Великан снова прорычал. Наемники потянули к нему новую партию связанных рабов.
Пора с этим кончать! Я не знал, что это за ритуал, но было понятно, что ничего хорошего несчастных неписей не ждет. В толпе я не мог различить Вельди — но девушка могла оказаться в любой партии предназначенных на заклание пленниц. Если уже не…
Синий клинок покинул ножны. Как там сказал погибший маг, Дайя Лайт, огненный меч Одного из Семи? Ярость нарастала с каждой секундой. Не за тем я сюда пришел, я не стремился быть воином, я простой нуб с наибольшим количеством ОМ в «Торговле». Но бывают такие моменты, когда отступать и трусить нельзя. И это был как раз один из них.
Я вышел из тени и, не таясь, пошел на площадь. На клинке вновь разгоралось синее пламя. Первая «Огненная Молния» прянула в наемника «Стального Отряда», кнутом подгоняющего спотыкающихся НПС, испепелив его на месте.
Я ускорился, побежал непредсказуемым зигзагом, чтобы затруднить прицел их лучникам и магам. С лезвия Синевы одна за другой срывались «Огненные Молнии».
Шанс был только один, хрупкий и неверный: навязать им ближний бой, сумасшедшую свалку, в которой я буду иметь преимущество за счет огненного меча. Стрелки будут бояться попасть по своим, а я, используя «вау-эффект» испепеляющего удара, перережу их, как Кнутов на Кургане Некроманта.
Я смог сжечь еще двоих, одну молнию отразил щитом великан — командир Стального Отряда. Тоже, что ли, демоническая вещь без прочности? Плевать. Я был уже совсем близко к ним, мне показалось, что в толпе НПС я узнал лицо Вельди…
Игрок Тихий наносит вам 127 ед. урона! Игрок Тихий наносит вам 184 ед. урона! Игрок Затащим наносит вам 213 ед. урона умением «Незримый Клинок».
Ваша жизнь 0/380.
Вы умираете! Осталось 60 секунд до окончательной смерти! 59 … 58 … 57

Вывалившийся из стелса асассин «Панд», замотанный в какие-то черные тряпки по самые глаза, подмигнул мне, прежде чем опустить кривые лезвия своих скимитаров.
Игрок Тихий добивает вас! Вы мертвы.
Вы потеряли 3458 ед. опыта. Текущий опыт 342 633/750 000
Вы потеряли «Украшенные деревянные ножны». Вы потеряли 40 серебряных монет. Это ваша четвертая смерть за сегодня! На вас наложен посмертный штраф – 40 % ко всем характеристикам. Длительность – 3 часа. Желаете возродиться?

* * *
Джерхан: Что за хрен с горы?
Джерхан: Как он вас так?
Кальтер Эго: Хз! Убивает с одного удара! У меня после этой хрени меч и нагрудник сломан.
Вискарь: Джерри, я его пробил. Этот типок недавно разложил одну тиму в инсте. Они ныли на оффе.
Вискарь: Там пишут, у него багованный меч. Тем парням по петиции все вернули.
Джерхан: Передайте на респ, пусть его подержат.
Джерхан: По петиции? Хм…

* * *
Что за дурной день! Хотелось выть и плакать. Хотелось выйти из игры и проснуться, понять, что это все было дурным сном. Но нет, это реальность. К сожалению.
Респ в верхнем городе охраняла команда «Панд», в воздухе дежурил всадник на драконе.
Я потерял сегодня уже половину своего снаряжения и находился под действием мощного посмертного дебаффа. Что же делать?
ХотКот: Алекс, помоги!!

АлексОрдер ответил не сразу. Он тоже был среди защитников Кондора, в рейде Дозоров.
АлексОрдер: Сейчас не могу… Панды напали на Облачный Замок!
ХотКот: Панды вырезают НПС в Эйре! Угоняют их в рабство!
АлексОрдер: Кот, мы уже знаем. Тао отключил гвардов. Сукин сын.
ХотКот: Что делать, ты можешь мне сказать?
АлексОрдер: ………

Я в ярости закрыл окно переписки. У меня оставалось еще пять зарядов «Огненной Молнии»…
Стоило сойти с респа, как меня мгновенно сфокусили, я не успел даже сделать шага. Концентрированный урон от десятка игроков не выдержал бы никто. Мгновения боли — и я снова в виде призрака на каменном круге. Посмертный дебафф теперь срезал половину атрибутов, почти все снаряжение было сломано или потеряно.
Они меня не выпустят отсюда, это точно. Кулдаун Камня Душ — еще почти час. Остаются две вещи на выбор — торчать здесь или выходить в реал.
Обратившись лицом к небу, я закричал от отчаяния и боли.

Глава 13
Откат

Спал я откровенно хреново, мерещилась всякая чушь. Ворочался с бока на бок, заново переигрывая события прошедшего вечера в Сфере. Задремал лишь под утро, проснулся злой, невыспавшийся.
Кофе, горячий кофе. Голова раскалывалась, как после пирушки в кабаке. Пока «Самобранка», урча, готовила мне двойную порцию обжигающего эспрессо, на кухню вошла Алена. Свежая, причесанная, при параде и с Лелей на поводке. Собачонка, по заведенному обычаю, рычала и тявкала в мою сторону.
— Оксана вернулась из отпуска, — сообщила мне супруга, пожелав доброго утра. — Я поеду к ней, отвезу Лелю. Ну и заодно снимки с «Нова-Космо», видео посмотрим. Не хочешь со мной?
Неужели дни этой мерзкой собачонки в нашем доме сочтены? С трудом сдерживая приступ радости, я отрицательно мотнул головой — мол, не хочу. Портить себе настроение, разглядывая фотки с супермодного орбитального отеля, доступного лишь мажорам? Нет, спасибо.
— Слышал новость? К нам приезжает Айми Акада! В июне! Олежек, милый… Закажи, пожалуйста, билеты! Ты же знаешь, я ее обожаю!
Я сонно покивал, обжигаясь эспрессо. Концерт суперзвезды в родном городе волновал меня сейчас меньше всего.
Стуча каблучками, Алена вышла, захлопнулась входная дверь. Парой минут позже из открытой форточки донесся звук урчания мотора — благоверная уехала.
Я открыл оффорум «СФЕРЫ», зашел в раздел новостей. Да, сводка о битве у Эйра была, обросла уже кучей тем и баттлрепортов. Киллисты, видеоролики, интервью — все по законам жанра, более тысячи комментов. Если опустить подробности, суть можно было выразить кратко — «Позорный слив Дозоров».
Открыв один из линкованных киллистов, я несколькими кликами сформировал общий баттлрепорт.
Н-да.
Статистика была плачевная, если не сказать хуже. Весь киллрейтинг Дозора был красным, с редким вкраплением зеленого — киллов противника. Наш клан имел более тысячи смертей за вчерашние сутки, против трехсот с небольшим у врагов.
Особо удручала финансовая сторона провала — общая сумма сгоревшего и дропнувшегося шмота превышала полмиллиона золотых. «Панды», ПРОЕКТ АД и их союзники потеряли на сто тысяч, но поле битвы осталось за ними. В итоге они лутали и свой, и наш потерянный шмот. Так что их потери были компенсированы, а вот наши — нет.
В общем, это был черный день в истории Дозоров.
На форуме игроки вовсю развлекались. Метание какашек с незапамятных времен было популярным видом интернет-спорта, некоторые достигли в нем просто профессиональных высот. Обилие негатива и боли в комментах зашкаливало. Вайнили Дозоры и сторонники Эйра, злорадствовали «Панды» и местные тролли.
Особое негодование и массу взываний к администрации вызвал захват Эйра ПРОЕКТОМ АД, отключение респа НПС и последующий грабеж города Стальным Отрядом.
«Панды» смеялись в ответ на обвинения в багоюзерстве и массово линковали рекламный баннер со слоганом «”СФЕРА” — жестокий мир!». Я углубился в подробности, пытаясь понять, как могло случиться то, что произошло в Эйре.
Как я уже знал, вся территория «СФЕРЫ», во всех мирах, разделялась на безопасную, условно-безопасную и «дикие» земли.
К безопасным землям относились города, замки, форпосты НПС-Королевств. Агрессоров здесь почти мгновенно убивали гварды — специальные городские стражи. Впрочем, существовали способы обойти и их.
К условно-безопасным относилась остальная территория Королевств. Здесь обидчиков тоже преследовала стража, но время ее реагирования зависело от расстояния до ближайшего поселения. В приграничных землях — до десяти минут, за это время из игрока легко могли наделать фарша. Ну и падением репутации к фракции, понижением кармы карались нападения в этих зонах.
В «диких» землях никаких запретов на ПвП — взаимодействие между игроками и НПС не было вообще. Грабь, убивай…
Как же так случилось, что столица Королевства, НПС-фракции, стала из «безопасной» территории «условно-безопасной»?
А просто. Оказалось, что такое могло быть.
В «СФЕРЕ» существовало множество разнообразных фракций НПС, как «хороших» так и «плохих», с разным мировоззрением. Начиная от пиратских поселений или разбойничьих картелей и заканчивая царством демонов в мирах Бездны. В одних из них, согласно легенде, фракции гвардов вообще не было, города некоторых находились на «диких» землях.
Шаблон же настроек управления фракцией был единым. У главы всегда была возможность усилить или снизить уровень безопасности для своего Королевства. При желании рыцарский замок с кучей НПС-гвардов можно было превратить в разбойничий притон и оплот ПК-шеров, изменив настройки. Другое дело, что игроки нечасто получали возможность управлять НПС-фракцией, а получив — обычно не стремились ее уничтожить.
Для чего были нужны такие гибкие настройки? Это позволяло «процедурному генератору» создать любую фракцию, любой народ, от диких псоглавцев-каннибалов до просвещенных эльфов-плутократов. Интересные миры, необычные страны, неповторяющиеся квесты — собственно, это было одной из фишек «СФЕРЫ».
Что сделал Тао? Он отключил гвардов, превратив земли Дан-на-Эйра из «безопасных» в «условно-безопасные». Стража все равно должна была наказывать агрессоров, но тут вышла незадача — в городе не было стражи, Эйр находился в состоянии фракционной войны. Все боевые НПС Народа Эйр были в войске, разбитом в битве на Старом Перепутье.
По сути, пока они не отреспились, у Пандорума были сутки на разорение города.
И самое страшное, что сделал Тао, — это отключение привязки респа НПС. Это была аварийная функция, используемая при переносе «домашнего» респа неписей. Как я понял из гайдов, посвященных управлению поселением, она использовалась, когда отряд переселенцев покидал город, и их нужно было «отвязать» от родного респауна. Было очень странным, как быстро Тао разобрался в сложном механизме управления государством и в этих, по сути, «служебных» функциях.
При гибели НПС через 24 часа воскресали на «домашнем» респе поселения. Если точка «респауна» не была для них определена (проще говоря, неписи не были подданными какого-либо Королевства, были изгоями или переселенцами), они появлялись на ближайшей от места смерти точке возрождения.
Тао сумел создать условия, когда НПС Эйра оставались без привязки к респу. Этим и воспользовались «Панды», захватывая пленников в рабство.
В рабство… Я начал рыть по этому поводу. Как вообще в игре, пусть и 18+, могла существовать такая отвратительная система, такие странные навыки? Как игроки еще не засудили владельцев за психические травмы, которые можно получить, созерцая такие картины? Что за странный ритуал проводили наемники «Пандорума» над телами НПС-рабов? Зачем им вообще они нужны?
Вот что я выяснил. Взять в плен и сделать рабом можно было только НПС-персонажа. Рабство и навыки для захвата и управления рабами были в «СФЕРЕ» всегда. Существовали целые НПС-государства с рабовладельческим строем, где это было в порядке вещей, преимущественно в Темных Мирах. В большинстве же миров «СФЕРЫ» рабство было вне закона.
Как это выглядело на практике, я наблюдал вчера — неписям насильно экипировали в слот шеи рабский ошейник, на них падал эффект «Рабство», принуждающий к полной покорности. После этого НПС переставали оказывать сопротивление. Впрочем, ошейник действовал не на всех — зависело от показателей харизмы и интеллекта персонажа, которого хотели захватить. Это объясняло, почему часть убивали на месте.
Нашел я и описание ритуала, который «Панды» проводили над телами. Они приводили НПС в состояние «умирает» и использовали кристалл-реликвию, применяющий «артефактную компрессию». Тот же механизм, который позволял «упаковывать» «пешек» для переноски в инвентаре. Дух непися с помощью этого волшебства преобразовывался в нефритовую статуэтку, и его можно было унести в своей сумке. Именно этим занимались наемники Стального Отряда в Эйре — набивали инвентарь фигурками «упакованных» НПС. Захватить и перевезти так можно было значительно больше пленников.
Но зачем? Зачем им рабы? Пандорум жил в таинственном Астрале, пространстве меж планов. Наемничество в альянсовых войнах, дань с покоренных миров и фарм странных аномалий Астрала приносил им колоссальные доходы. Зачем им захватывать рабов?
Ответ лежал на поверхности. «Панды» впрямую не упоминали об этом, но вездесущие игроки уже все узнали и сделали выводы. Дело в том, что Астрал был необитаем. Почти — если не считать тамошних мобов и спавн аномалий. Разработчики не планировали, что в Астрале будут жить игроки, там не было возможностей захвата земель, да и самих земель… не было. Однако Пандорум ухитрился поселиться там и начал исправлять ошибку разрабов. Им, игрокам Панд, необходимы были НПС — квестодатели, торговцы, повара и ремесленники, чтобы было с кем прокачивать репутацию, делать квесты, набирать из их числа «пешек».
Это был смелый эксперимент игроков Пандорума. НПС, привезенные наемниками в твердыню Панд в Астрале, волей-неволей оставались там, объединялись в новую фракцию, начинали жить там. За последний месяц, по наблюдениям игроков, Пандорум провел больше десятка рейдов с захватом рабов. Дело явно было поставлено на поток.
Последняя информация меня успокоила — значит, Вельди там ничего особого ужасного не грозит. После перевозки в Астрал «Панды» освобождали рабов и пытались поднять с ними репутацию. Меня смутило в Эйре то, что на многих неписях была разорвана одежда — но это имело свое объяснение — наемники срывали с пленников то, что было экипировано в слот шеи — бижу, амулеты, ожерелья, для того чтобы надеть ошейник. Попутно страдала одежда. Сексуальное же насилие в «СФЕРЕ» было невозможно — только по обоюдному согласию, НПС и игрока, иначе система просто не давала ничего сделать. Это было очень жесткое правило. Ну а «доступность» НПС девушек целиком зависела от настроек их личности.
Что же мне делать дальше?
После вчерашнего фэйла остался неприятный осадок. Зачем я вообще поддался этому приступу гнева и полез на «Панд»? Эмоции, которые я испытывал тогда, были схожи с обидой ребенка, у которого отняли и на его глазах сломали любимую игрушку.
Кто мне Вельди? Что я к ней испытывал? Легкую привязанность, симпатию, желание использовать в собственных целях? Мне было приятно общаться с ней и наблюдать ее реакцию. Пусть это была реакция продвинутой программы, искина, псевдоличности, которую невозможно отличить от настоящего человека.
Вельди была мне другом, внезапно понял я. Которых у меня мало, но которых я не предам. Все, что я делал вчера, было правильным и неправильным одновременно. Правильным — потому что я не переступил через себя, сделал то, что считал верным. А неправильным — потому что надо было действовать иначе, использовать мозги, а не меч. По сути, я не боец, не воин, это не самая сильная моя сторона. Я просто нуб с суперплюшкой. Но и суперплюшка в кривых руках не спасет мир, в чем я вчера убедился.
Я стукнул себя по лбу. Работай, Кот, включи мозги, ты это умеешь!
В приватном канале «Гонца» замигал входящий голосовой вызов. Вызывал Алекс, судя по статусу — прямо из «СФЕРЫ».
— Да, Алекс!
— Привет, Кот. Ты как?
— Я… нормально. А вы как, отстояли замок?
— Конечно. «Панды» нам просто нервы трепали. Когда пришла помощь из алли, они отступили.
— Долго сидели вчера в игре?
— До четырех ночи… Слушай, Кот, тут что-то странное в «Сфере» происходит, ты не мог бы зайти? Надо кое-что проверить.
ВЫПОЛНЯЕТСЯ ВХОД В ИГРУ…

И вдруг, как в страшном сне, вместо того чтобы перенести меня в красочный, пахнущий, живой мир «СФЕРЫ», система выдала мне сообщение:
ВАШ АККАУНТ ЗАБЛОКИРОВАН.
ПЕРЕЙТИ В ЛИЧНЫЙ КАБИНЕТ?

В личном кабинете на весь экран с шорохом развернулось письмо от администрации, красиво стилизованное под пергамент с потрескавшимися краями, заверенное сургучной печатью.
В нем сухим канцелярским языком сообщалось, что мой аккаунт, айди такой-то, заблокирован по решению администрации за нарушение Пользовательского Соглашения, пункт такой-то, подпункт такой-то согласно тому-то. Решение окончательное, обжалованию не подлежит.
Короче, меня забанили за использование огненного меча! Случилось то, чего я вчера и опасался. Полтора месяца усилий псу под хвост! Мне что, опять искать новую кормушку? Утешало только то, что после «КОСМОСА» я выводил все заработки в реал сразу же, оставляя на аккаунте ХотКота немного на дежурные расходы.
Кот: Алекс, у меня плохие новости!
АлексОрдер: Еще одни? У меня тоже… Ты почему в игру не заходишь?
Кот: Аккаунт забанили. Из-за меча.
АлексОрдер: (нецензурно) … Жди, сейчас свяжусь с Комтуром.
АлексОрдер: Вот, записывай номер. Позвонишь этому челу, это юрист, специализирующийся на игровом праве. Может, он поможет. Комтур просил передать – при любом раскладе клан возьмет оплату юриста на себя. У нас тут тоже черт знает что происходит…
ХотКот: У вас-то что…
АлексОрдер: Ты не поверишь, «СФЕРА» глючит. В глобал идут странные сообщения, неписи зависли, квестов не дают.
ХотКот: Что за сообщения?
АлексОрдер: Сейчас… Лови картинку.

Я открыл присланный скрин. На нем был запечатлен глобал «СФЕРЫ», чат для объявлений администрации. В нем сплошняком, сверху донизу, бежали повторяющиеся строчки:
РАВНОВЕСИЕ РАЗРУШЕНО!
РАВНОВЕСИЕ РАЗРУШЕНО!
РАВНОВЕСИЕ РАЗРУШЕНО!

* * *
Переговоры с юристом, номер которого скинул Алекс, заняли больше часа. Чел и правда оказался прошаренный и дотошный, а тут и вовсе оседлал любимого конька — защиту прав игрока в онлайн-играх. Растущая популярность игр полного погружения привела к тому, что законодательство еще в конце сороковых было пополнено целым разделом Игрового Права. Конечно, его параграфы, как всегда, можно было истолковать двояко, да и работали на владельцев игр профессиональные юридические отделы, но все же после беседы с юристом я был слегка обнадежен.
Он дал мне необходимые инструкции и обещал составить претензию в администрацию «СФЕРЫ». По его словам выходило, что если меч я получил игровым способом, без нарушения Правил, то и использовать мог по своему усмотрению. Проблемы админов, не умеющих контролировать баланс предметов в собственной игре, меня не касались.
Закончив общение с ним, снова зашел на оффорум «СФЕРЫ». Здесь меня ждала новость — глючили все миры «СФЕРЫ», сообщение в глобале о разрушенном равновесии прошло везде. Форум пестрел сотнями негативных тем об отказавших неписях, неработающих квестах, пропадающих инстах. Более того, игроки писали, что перестала работать генерация новых предметов и данжеонов, перестала работать массово, везде.
На моих глазах статус сервера загорелся красным — его внезапно отключили, выкинув из онлайна всех находящихся там игроков. Через десять минут включили, но судя по поступающим от игроков сообщениям баги никуда не делись.
Через полчаса игровые миры выключили и запустили вновь. И еще раз. А потом, примерно в шесть вечера, на главной странице сайта проекта в Сети, появилось сообщение от администрации:
Уважаемые игроки!
Вход в «СФЕРУ МИРОВ» временно недоступен по техническим причинам.
Приносим вам свои искренние извинения!
О возобновление работы будет дополнительное объявление.
С уважением, администрация проекта «СФЕРА МИРОВ».

Ух, что тут началось! Миллионы игроков, выброшенных из игры в реал, как рыбы на сушу, ринулись на приступ оффорума. Темы создавались со скоростью света, я не успевал обновлять главную страницу. Топикстартеры угрожали админам страшными карами, причитали о финансовых потерях, кто-то гадал о причинах, кто-то просто флудил. Короче, у людей началась ломка. Я не завидовал комьюнити-менеджерам «СФЕРЫ», которым в этот вечер пришлось разгребать просто тонны грязи. Чуть позже градус напряжения подскочил выше, завибрировали тревожные нотки — игру все не включали и не включали, и никакой информации не было. Игроки спрашивали, просили, умоляли, угрожали судом, администрация отделывалась дежурными фразами.
Но я всего этого уже не видел. Надо было отвлечься. За окном темнело, в тонком стекле бокалов колыхалось рубиновое игристое вино, голова Алены уютно устроилась на моем плече, а на экране стереовизора шли начальные титры наивного и доброго фильма из числа тех, что снимали в начале века.
* * *
В городе пускали салюты. Они взрывались в небе, раскрашивая экспрессию многоярусных мегаскребов Нью-Токио в зеленые, красные, синие цвета. По кольцевому хайвею, пронизывающему транспортную сеть мегаполиса, почти пустынному в этот поздний час, мелькали быстрые силуэты автомобилей. Они исчезали в многочисленных съездах, разъездах, спусках и подъемах ажурного хитросплетения дорог столицы Российской Конфедерации.
Совсем недалеко раздался резкий автомобильный сигнал, ворота открылись и на территорию кампуса, заливая светом вышедших навстречу охранников, въехали три большие черные машины. В блеске фар сверкнул золотом большой логотип проекта «СФЕРА МИРОВ» на решетке ворот.
Он отвернулся от окна, когда за спиной негромко кашлянули.
— Пойдемте, Йошито. Господин Агасян приехал.
В конференц-зале было уже все готово, все дружно встали, когда он вошел. Это был владелец и главный инвестор «СФЕРЫ» — импозантный и полный собственного достоинства мужчина лет пятидесяти, черты породистого лица которого выдавали представителя армянской диаспоры. Лощеный, в дорогом классическом костюме и модном золотом пенсне, он излучал ореол уверенности и внутренней силы, говорящей каждому, кто здесь хозяин. За ним в конференц-зал вошел невысокий крепыш славянской наружности, с неприметным лицом, в самой обыкновенной одежде — увидишь такого на улице, взгляд соскользнет, потеряет его в толпе.
— Ашот Багдасарович, у нас все готово.
— Хорошо, не будем терять времени, — сухо сказал армянин.
Он занял место во главе стола, рядом сел его спутник.
— У нас ЧП, Ашот Багдасарович. Мы вынуждены были отключить «СФЕРУ».
— Наслышан уже! — довольно резко ответил инвестор. — Мне уже звонили… оттуда!
Он поднял палец, указывая им в потолок.
— Хотелось бы узнать, господин Ямато, что произошло и что вы планируете делать.
— Я даже не знаю, с чего начать…
— С самого начала, Ямато.
Докладчик, высокий и худощавый японец, был руководителем проекта «СФЕРА МИРОВ». Он нажал несколько кнопок на своем наручном коммуникаторе — над столешницей появилась объемная голограмма — сфера, состоящая из множества маленьких сфер, словно мыльных пузырьков, плавающих в расплывчатом красноватом тумане.
— Хорошо. Сегодня, примерно с двенадцати часов дня, в «СФЕРЕ» началась нестабильность. Сначала перестали работать квесты, генерация заданий и подземелий. Затем началось саморазрушение уже созданных. Закончилось все критической ошибкой «процедурного генератора» — основного искина «СФЕРЫ». Он просто вышел из строя и перестал отвечать на наши запросы.
Японец говорил без эмоций, спокойно и негромко. Он прекрасно разговаривал по-русски, без малейшего акцента. Присутствующие на совещании знали, что Йошико Ямато попал в Россию в возрасте четырех лет, в страшные дни Тряски. В том сумасшедшем водовороте беженцев сгинули его японские родители, а сам Йошико попал в детский дом. Однако ему хватило ума и силы, в тринадцать лет юного вундеркинда программирования уже знала вся Сеть, а в двадцать он считался самым одаренным юным дарованием Нью-Токио.
— И что вы предприняли, господин Ямато?
— Дело в том, что такое считалось невозможным… — японец немного запнулся. — «Процедурный генератор» — краеугольный камень «СФЕРЫ», надежнейшая система. Вы знаете, что нам так и не удалось разобраться в его программной архитектуре… Но я отклонился от темы. Что мы сделали? Да перепробовали все что можно. Пробовали даже перезапуск серверов. Бесполезно.
Ашот Багдасарович снял золотое пенсне, пригладил седеющие волосы.
— Вы выяснили, каковы причины сбоя?
— У меня нет ответа на ваш вопрос, Ашот Багдасарович. Есть только догадки.,
— Догадки! Три месяца, Ямато! Три месяца вы возглавляете команду этого проекта! Признаться, когда мы подписывали с вами контракт, я рассчитывал, что пригласил лучших специалистов этого мира! Вы получили мой карт-бланш, возможность набирать в свою команду лучших людей! И что в итоге? Догадки!
Японец хранил молчание, лицо его было абсолютно бесстрастно.
— Вы, господин Ямато, должны, — армянин сделал ударение на последнее слово. — Должны знать, а не оперировать догадками.
— Я очень огорчен, что не оправдал ваших ожиданий, — после паузы тихо сказал Японец. — Но и тогда, когда я ставил подпись под контрактом, и сейчас, я повторяю: я не даю гарантий. После гибели Балабанова у нас не осталось ничего, — продолжал он. — Нам не предоставили никакой, абсолютно никакой информации по проекту. По сути, мы начали разбираться в «Сфере» с нуля! В чужом, очень сложном коде, написанном на специально разработанном для проекта языке. У нас нет ничего, ни исходников, ни техзадания команды Балабанова, ни диздоков!
— Что с расшифровкой данных на «облачном» сервере, который дублировал всю информацию? — спросил крепыш, вошедший вместе с Агасяном.
— Там очень сложный криптографический шифр. Взломать практически невозможно — ну мы и не пытаемся особо. После того, что было, когда полезли взламывать запароленные компьютеры Балабанова, — как-то не хочется.
— Андрей Петрович всегда был малость параноиком, — кивнул Агасян. — Всегда боялся, что у него украдут его идеи.
— Может, и так, но разработчик это был действительно гениальный, — сказал Японец. — Нобелевскую премию так просто не дают. К сожалению, Ашот Багдасарович, мы так и не разобрались в архитектуре игры, ее коде. Я надеюсь, что пока не разобрались. Очень нестандартные программные модули. Если честно, все, на что мы способны сейчас, — это пользоваться встроенным редактором, подчищая процедурную генерацию.
— Вы можете объяснить, в чем сложность?
— Могу попробовать. Вам, как неспециалисту, понять будет сложно.
— И все же попробуйте.
— Понимаете, Балабанов много лет трудился над «СФЕРОЙ». Он написал для нее уникальный язык программирования, разработал свой VR-движок, внедрил и связал все это с помощью внутриигрового ИИ. Это многолетняя работа команды специалистов! Для нас это — чужой код, код на коде, целые взаимосвязанные слои кода. Когда мы начинаем тыкать в эту путаницу палкой, резать нити, получаются вот такие вот вещи. Как этот сбой.
— Из ваших слов я делаю два вывода, — произнес Агасян. — Первый: «СФЕРА», получается, неуправляема. Второй: вы все же знаете, в чем причина сбоя.
Японец усмехнулся.
— Я повторяю — лишь догадываюсь. Мы подняли логи системных действий, которые могли привести к сбою, есть некоторые соображения. По поводу неуправляемости — в определенной степени вы правы, мы не контролируем проект.
— Припоминаю, Андрей Петрович как-то говорил мне, что его система все делает сама. — задумчиво сказал инвестор.
— Внешнее воздействие не приносит результата, — сказал Ямато. — Более эффективно оказывается влияние с помощью игровой механики, «изнутри» игры. Мы пытаемся…
— Поэтому вы почти двое суток не вылезаете из капсулы, Ямато? — хмыкнул неприметный крепыш.
— Именно, Юрий Михайлович, — кивнул японец. Присутствующие обратили внимание на его изможденный внешний вид, темные круги под глазами.
— Боюсь, вы недооцениваете серьезность вопроса, — произнес Агасян. — Роберт, что на данный момент мы имеем?
Один из присутствующих на совещании, сухонький старичок с умным лицом старого юриста, легонько защелкал по экрану своего коммуникатора, тяжело вздохнул.
— На данный миг семьсот тринадцать досудебных претензий. Двадцать три иска. Четырнадцать запросов от прокуратур разных субъектов. Полсотни запросов от других ведомств. Это по РК. В междуна…
— Достаточно, Роберт, — прервал его Агасян. — Это за сколько? Десять часов простоя? Но это еще цветочки, отбрешемся. Но ведь есть еще проект «Зеро», есть проект номер одиннадцать! Что вы прикажете делать с ними? Каждый час простоя игры может стать для них…
Он прервался, перевел взгляд на Японца.
— Ямато, нам необходимо восстановить работу «СФЕРЫ». Это вопрос жизненной важности. Моей… и вашей.
— Я понимаю, Ашот Багдасарович, — кашлянул руководитель проекта.
— Вы сказали, что знаете о причине сбоя.
— Я сказал, что догадываюсь. У меня есть версия. Дело в том, что накануне мы пытались пофиксить игровые баги. В список ошибок попал один подозрительный предмет, предназначенный, очевидно, для какого-то обновления.
— Что за предмет? — заинтересовался армянин. — Поподробнее, Ямато. Что за обновление?
— У нас не сохранилась информация по обновлению. Исчезла вместе с Балабановым, как и все остальное. Предмет же… ничего интересного, меч. Предназначенный явно для НПС. Этим мечом каким-то образом завладел игрок, новичок. Мы предупредили его о недопустимости использования предмета, но он не послушал. Мы получили много петиций с жалобами на его действия… и приняли решение об удалении этого предмета из игры. К сожалению, он был «вшит» в программный модуль очень глубоко, разобраться во всех связях мы не успели. Поэтому решили «заморозить» его на аккаунте игрока, забанив его.
— Наивные! Если Балабанов так усердно «зашивал» эту штуку в игру, вы думаете, он не предусмотрел такой возможности? Так вы думаете, что сбой произошел из-за этого предмета?
— На девяносто процентов. Там проявились ниточки связи с «процедурным генератором», странные надписи в системном логе.
Ашот Багдасарович покачал головой.
— Ямато, я не вижу здесь вашего директора по маркетингу, — вдруг сказал он. — Где она?
— Она… не смогла приехать. Она за городом, с семьей.
— Увольте к чертям эту бездарность. Новичок, нашедший волшебный меч, — это же приманка для миллионов новых игроков. Вы могли сделать на этом рекламу, а сделали проблему. Нужно было договариваться, а не банить…
— Я, как руководитель проекта, готов понести ответственность за эту ошибку, — склонился японец.
— Оставьте, это не смешно. Надеюсь, понимаете, о каких суммах идет речь? Ваша задача — восстановить работоспособность «СФЕРЫ»! В самые кратчайшие сроки! Если вы разблокируете игрока с этим предметом, это решит проблему с запуском?
— Боюсь, что не все так просто, — покачал головой Ямато. — «Процедурный генератор» просто не запускается. Есть один способ, но он мне не нравится.
— Какой способ?
— Откат. Мы кэшируем состояние игры два раза в сутки, утром и вечером. Если попробовать запустить «СФЕРУ» с последней точки сохранения, возможно, все придет в норму.
— Тогда я не вижу причин, почему это еще не сделано.
— Ашот Багдасарович, если мы откатим «СФЕРУ», мы потеряем все изменения мира до момента «точки отката». Все достижения игроков, полученные до этого, пройденные данжи, эвенты, опыт, выбитые за это время шмотки — все исчезнет. Представляете, как это скажется на репутации игры? Да нас просто сожрут! Какой шквал критики обрушится на нас? Какой вайн поднимут игроки?
Армянин протер вспотевший лоб, пристально посмотрел на японца:
— Вы сейчас серьезно? Тут на кону судьба проекта, а вы о репутации рассуждаете? Нет у нас времени. Решайте вопрос, компенсируйте игрокам потерянное как хотите, раздавайте подарки и бонусы. Лучше всего игровые, конечно. Можете подарить всем по неделе бесплатной игры.
— Боюсь, неделей тут дело не обойдется.
— В общем, это уже ваши проблемы. Разруливайте — затем вы здесь и нужны. Но «СФЕРА» должна быть запущена как можно быстрее!
* * *
Ашот Багдасарович исчез в кожаных глубинах премиального «турбо эйр», крепыш прыгнул на водительское сиденье, приложил большой палец к сенсору, активируя управление автомобилем. Едва слышно заурчал мотор. Рядом в одинаковые черные «турбо» рассаживалась охрана, готовясь выезжать с территории кампуса, который занимал проект «СФЕРА МИРОВ» в пригороде Нью-Токио.
— Подожди, Юрий Михалыч. Есть разговор.
— Да, Ашот. Внимательно.
Плечистый крепыш средних лет был начальником службы безопасности Агасяна. Знали они друг друга еще с тех лет, когда деревья были намного ниже. Их объединяла общая компания «золотой молодежи» из старой Москвы, когда-то лихо зажигавшая на «геликах» по Садовому кольцу. Юрий учился тогда в академии ФСБ, юный Ашот, тогда еще Ашотик, был сыном одного из бонз мегакорпораций старой России.
Время шло неумолимо, та старая страна исчезла с политических карт мира, в муках родилась новая. Углеводороды в свихнувшемся на экологии мире приносили меньше прибыли, чем VR-игры, и теперь Ашот инвестировал в новое. Карьера Юрия в тех органах Конфедерации, о которых не говорят, после одной из чисток была испорчена. Упустить специалиста такого уровня Ашот не мог, так друзья юности снова оказались вместе.
— Михалыч, ты же понимаешь, что неуправляемый проект — это не актив, а говно. Мы не знаем, что там произойдет завтра. От него надо избавляться.
— Хочешь продать «СФЕРУ»? Покупателя на проект такого класса надо еще поискать. Не думаю, что продать можно быстро.
— Сейчас удивишься. Мне уже поступило предложение о продаже.
— Хм. Вот как?
— Да. Причем за сумму, во много раз меньше реальной стоимости проекта.
— Интересно. И кто?
— Какой-то венчурный фонд. Кто за ним стоит, пока не знаю. Дело в другом — они как будто чувствовали, что скоро у нас будут проблемы с игрой. Удочку закинули, Михалыч, понимаешь?
— Думаешь, конкуренты роют?
— Не знаю.
— Ашот, я уже говорил — эта эпопея с Балабановым дурно пахнет.
— Ты о пропаже данных?
— Именно. Ну не бывает так, что исчезает все! У меня такое ощущение, что эту информацию специально «зачистили».
— Диверсия? Юра, вы же копали тогда, ничего не нашли.
— Да, ничего. Но у меня нюх на такие вещи. Говорю тебе — это дело прямо-таки смердит.
— Есть какие-то предположения?
— Есть. Скинь мне инфу по этому венчурному фонду, попробую найти бенефициаров. Подергаю за эту ниточку.
— Юра, еще одно. Японец у тебя на контроле? Последнее время он какой-то странный.
— Уже давно веду этого самурая. В его команде есть мои люди, за ним приглядывают. Пока все нормально.
— С этой стороны. А его действия в игре отслеживаешь?
— Хм. Нет. Мое упущение. Организую, Ашот.
— Надо. Держите его плотненько. Чуть что — информацию мне.
* * *
С трудом продираясь сквозь сон, я открыл глаза. За окном светало. Пищал коммуникатор, как всегда оставленный на прикроватной тумбочке. Что там опять. Ночью?
Сообщение пришло из оперативной рассылки Дозоров:
ВНИМАНИЕ, ВСЕМ!
СРОЧНЫЕ НОВОСТИ С ОФФА: ОТКАТ!
ИГРА БУДЕТ ЗАПУЩЕНА С ПОСЛЕДНЕГО СОХРАНЕННОГО БЭКАПА: 05.05, 24.00 НТ, 21.00 МСК!
СФЕРА БУДЕТ ЗАПУЩЕНА В 3.00 МСК СЕГОДНЯ! ПРОШУ ВСЕХ, КТО МОЖЕТ, ЗАЙТИ. КОМТУР.

Я взглянул на часы. На экране мерцало: 2.37.
Откат? Я сталкивался раньше с такими штуками. Это означало, что игра будет запущена из сохраненного состояния, а все, что было после него, автоматически откатится — все изменения, достижения аннулируются.
Так, что там у нас было в девять вечера вчера? Сложно припомнить точно, но из игры я вышел примерно в час ночи, значит в девять — это был разгар битвы!
Так выходит, что ничего еще не потеряно? Мы сможем переиграть бой? Спасти эрра, город и Вельди? Впрочем, что я могу сделать — ведь аккаунт забанили. Остается полагаться на ребят.
А может, попробовать? Я понятия не имел, как взаимосвязаны эти вещи, отменит ли откат блокировку аккаунта.
2.48.
Попробовать стоило. Я полез из-под одеяла.
— Олежа, ты куда? — сонно подняла голову Алена, когда я осторожно высвобождался из ее объятий. — Ты что, совсем с ума сошел? — пробормотала она, наблюдая как я открываю крышку капсулы и залезаю внутрь. Затем жена выразительно покрутила пальцем у виска, перевернулась на другой бок и зарылась в подушки — досыпать.
ВЫПОЛНЯЕТСЯ ВХОД В ИГРУ…

Сработало! Я стоял на пожухлой желтой траве, с наслаждением вдыхал воздух «СФЕРЫ». Слух разрывали боевые кличи, в сотне метров самоубийственно секлась толпа конницы. Что происходит? В какой момент битвы я попал? Войска Эйр уже отступают, разгромленные врагом или еще нет?
Я огляделся. Вокруг не было никого. В доступном рейде Дозоров одиноко горели иконки трех, нет, уже четырех игроков — остальные, видимо, спокойно спали. Да и вообще — на поле боя было очень мало игроков. Мелькнул в небе один-единственный драконий всадник «Панд», больше я не видел никого. Оно и понятно, три по Москве, это шесть по Нью-Токио, все спят крепким сном, как медведи в берлоге. Только самые упертые задроты встанут по будильнику и войдут в игру в эти минуты. Не очень удачное время выбрали админы для запуска, интересно, почему?
Бум! Я шарахнулся в сторону — рядом со мной приземлился дварф, квадратный, рыжебородый, сжимающий двойную секиру. Секундой позднее из пустоты чуть поодаль появилась Валькирия — напряженная, в позиции стрелка, с натянутым луком.
— Привет, Кот, — пробасил Пламень. — А болтали, тебя забанили!
Валькирия просто приветливо улыбнулась мне.
Но времени не было — на нас, ощетинившись остриями пик, в туче пыли, мчалась конная лавина. Она закрутила и разделила нас, все вокруг замелькало от зеленых плащей, сверкающих лат, покрытых кольчужной сеткой лошадиных крупов. Гранды окружили нас, заполнили пространство гремящим железом, оскаленными конскими мордами, шитьем колосьев на табардах и плащах.
— Игроки! Помогите нам! — простер руку генерал Лаорт. — Мы прикрываем отход нашего эрра! Он необходим Народу, он должен жить!
Вам предлагают задание «Спасти эрра!».
Внимание, класс задания: фракционное, эпическое! Отказ повлечет за собой большое снижение репутации у фракции!
Генерал Лаорт просит вас спасти Эндведа Элиона, эрра Народа Эйр.
Условие выполнения: Эндвед Элион должен вернуться в Дан-на-Эйр живым.
Награда: репутация, опыт, вариативно.
Внимание: количество участников не ограничено!

Он повторно выдал нам тот же эпический квест. Значит, то, что кошмаром промелькнуло вчера — поражение, падение Эйра, захват рабов «Пандами», Вельди, — все это можно переиграть! Надо просто не дать ПРОЕКТУ завладеть Короной эрра! Судьба давала нам второй шанс в игре.
Мы вошли в рейд, в котором было уже полтора десятка Дозоров. Подключили голосовой канал «Гонца», в ушах загремел повелительный голос Комтура.
Комтур: … двойное ДКП за этот рейд! Спасибо, Дозоры!
Комтур: Всем доложить свои координаты, статус, визуальный контакт с противником

Накаркал я насчет «Панд». Не помешал ни ранний час, ни майские праздники. Эти задроты не могли не появиться — оповещалка у них наверняка работала не хуже нашей. И пяти минут не прошло, как в зените вновь появился астральный корабль, окруженный роем «птичек», множество драконьих всадников спикировало на поле битвы.
Нас в рейде было уже тридцать. Или еще тридцать? Неважно, ясно было, что Дозорам опять не выстоять в открытом бою.
Я принял решение. За последние дни во мне что-то изменилось, теперь я четко понимал, что здесь, в мире «СФЕРЫ», все преследуют свои цели и свою выгоду. Нельзя никому верить, нужно рассчитывать только на себя и свои силы. Мне нужно было спасти Вельди и Эйр от разорения, и способ был только один — не дать ПРОЕКТУ завладеть Короной эрра.
Наплевав на субординацию, я линканул Комтуру в личку вновь полученный квест на спасение эрра, вскочил в седло. Снова, как тогда, меньшая группа всадников с эрром отделилась, поскакала к лесу, большая во главе с Лаортом заняла вокруг нас круговую оборону.
Я погнал вслед отряду эрра. В чат долетело сообщение:
Валькирия: Кот, ты куда?
ХотКот: Я – спасать эрра! Вы со мной?!

Оглянувшись спустя секунду через плечо, я увидел, что Ваня с Машей тоже спешат по моим следам. Хорошо, будет легче.
Группа всадников с юным эрром — он был прекрасным ориентиром в сверкающих латах и золотом плаще, столкнулась с численно превосходящей НПС-конницей Дайра, закипела рубка. Приникнув к гриве Снежинки, я пустил ее галопом, одновременно извлекая из ножен Синеву.
* * *
…Когда рухнула оборона и побежала пехота, стало окончательно ясно, что битва проиграна. Эндвед и его полководцы уже утратили нити управления войсками и теперь могли только наблюдать за разгромом. Кажется, в наступившем хаосе только их небольшой отряд сохранил порядок.
Но и их окружали со всех сторон.
— Мой эрр! — обратился Лаорт к Эндведу. — Уходи, пока враги не сомкнулись, — еще есть время!
Повинуясь его команде, два десятка грандов окружили эрра, заслонили с двух сторон.
— Я не позволю… — начал было Эндвед, но Лаорт прервал его:
— Ты должен вернуться в Эйр, мой лорд. Мы задержим врагов.
Он хлопнул жеребца эрра по крупу и дал сигнал рыцарям. Испуганный конь бросился в сторону, спустя секунду его настигли и прикрыли с флангов шеренги «колосьев».
— Туда! — махнул рукой один из грандов, указывая вправо, где сражающихся солдат было куда меньше, чем в других направлениях. — К лесу!
Эндви оглянулся через плечо. Лаорт и его «колосья» схватились с атакующими дайранцами, все потонуло в туче пыли, грохоте и реве.
Ветер засвистел в ушах от сумасшедшей скачки. Над головами замелькали черточки стрел, колючим дождем осыпающих все вокруг.
— Не успеем! — отчаянно закричал кто-то рядом.
И верно. Слева, перерезая дорогу к лесу, выносилась цепочка всадников в цветах Дайра, гонящая перед собой рассеянную пехоту.
— К бою! — крикнул Эндвед, выхватывая меч. — За Эйр!
Они врезались в толпу дайранской конницы, закипела резня. Эрр с ходу рубанул пролетающего мимо дайранца, враг мешком свалился с седла. Тут же получил сам, да так что захрустели ребра и доспехи. Дайранцы в жажде крови и ярости не уступали воинам Эйра. Их было больше, они напирали, хотя и платили двумя за одного. Четверо окружили эрра, блеснули мечи. Эндвед бешено отбивался, свалил одного, ударом тяжелого копьеносного жеребца опрокинул вместе с лошадью другого. Третий противник вдруг скривился, выпустил секиру и рухнул с седла — мелькнуло лицо одного из «колосьев», взмахнувшего окровавленным мечом. Он отвлекал врагов на себя, крича на скаку:
— Эрр, в лес! Уходи!
Заревело пламя, окатило волной нестерпимого жара. Закричали вокруг заживо сжигаемые люди. Конь взвился на дыбы, сбросил Эндведа, в ужасе спасаясь от огня. Доспехи раскалились, но уберегли, юный эрр вскочил на ноги, вытянул меч перед собой. Черное чудовище, разметавшее его воинов и дайранцев, оскалило пасть, полную игловидных зубов, запрокинуло рогатую голову, готовясь выдохнуть новую волну огня.
И исчезло в яркой вспышке, распалось клубами дыма, лохмотьями серого грязного пепла. Сверкнуло еще дважды — словно огненная нить, сине-рыжая, пронзила пространство, наездники чудовища — два игрока, испарились, оставляя после себя выжженные латы.
Из клубов дыма к эрру неслись трое всадников. Первый, рыжебородый коротышка, поднял лошадь на дыбы, затоптал пытающегося встать дайранца, добил его ударом секиры. Сзади его прикрывала девушка, безостановочно стреляющая из лука. Третий игрок, меч которого горел ярким синим огнем, врезался в толпу подступающих врагов, орудуя своим пламенным клинком. Каждый его удар обращал в пепел, минута — и сломленные дайранцы разбежались или были перебиты.
— Эрр! — крикнул рыжебородый дварф. — Бери лошадь и давай за нами, в лес! Они сейчас будут здесь!
* * *
Свой: Началось в колхозе утро (нецензурно)! Моя конста в сборе.
Тентакль: У меня только двое онлайн.
Миротворец: Тут. Я + трое. Остальные в ауте.
Миргус: Где Иллит и Тао?
Тентакль: Я позвонила Илье, он проснулся, заходит. А вот босс… Он не отвечает.
Миргус: Черт! Без него нет координации с «Пандами»!
Свой: Времени мало, надо что-то решать! Миргус, что Дозоры?
Миргус: Да хз. Моего крота нет в онлайне!
Тентакль: Я попробую написать Джерхану…
Свой (нецензурно): …откат. Пробуй, времени мало! Надо ловить эрра и выбивать Корону!

* * *
Когда мы влетели под полог листьев, я резко осадил Снежинку, перегородил дорогу скачущим за мной всадникам.
— Эйр — там! — указал рукой Пламень. — Чего ты встал, Кот?
— Нас будут искать, — ответил я. — Все думают, что мы бежим, спасаемся. Надо действовать нестандартно. Давайте остановимся.
— Это собьет их с толку, — кивнула Валькирия.
— Игроки, нужно спешить в Дан-на-Эйр, — подъехал юный эрр. — Почему вы остановились?
Я пытливо посмотрел на него. Эндвед Элион выглядел угрюмым и мрачным, губы сжаты в одну бледную полоску, по виску и щеке стекает тонкая струйка крови, исчезая на шее под латным воротником. В полоске его жизней не хватало примерно четверти — эрру тоже досталось в схватке, и от НПС, и от огня протодракона наемников Стального Отряда. Из его отряда уцелело четверо «колосьев», также едва живых.
— Эрр, нельзя возвращаться в Эйр, — сказал я. — Подходы к городу наверняка заняты врагами, тебя там ждут. Ты погибнешь, если мы прямо сейчас отправимся туда!
— Ты не понимаешь, — скрипнул зубами Эндвед. — Это мой город, мой Народ. Они ждут меня! Я должен вернуться.
— Это ты не понимаешь, эрр! На тебя идет охота, врагам нужна твоя голова, вернее, Корона с нее. Ты не поможешь Народу Эйр, напрасно погибнув!
Эндвед смерил меня внимательным взглядом. Я прямо-таки чувствовал, как идут вычислительные процессы искина, управляющего юным лордом. Затем он ответил:
— Кто ты такой, игрок, чтобы я доверял твоим словам? Я не знаю тебя. Повторяю — мне нужно вернуться в Эйр. С тобой или без тебя.
Валькирия: Кот, тебе не хватит влияния убедить его! Это же лорд, глава фракции. Нужен игрок с перфектной репутацией к Эйру!

Мария права, как всегда. Игрок с перфектной репой к Народу Эйр, такой может быть только среди постоянных жителей этих мест — репутация уровня «Восхищения» с фракцией набивается годами. Плюнув на секретность, я кинул Комтуру вопрос в личку, хотя понимал, что лидера Дозоров сейчас разрывают со всех сторон. Против моих ожиданий, Комтур отозвался мгновенно:
Комтур: Где вы, давай коры.
Комтур: Молодцы. Сейчас буду.

Попутно он раздавал команды в голосовом чате, координируя действия своего рейда. Как я понял Панды и ПРОЕКТ тоже зашли в игру и опять начали давать нашим прикурить.
Он свалился нам практически на голову через пять минут, несколько рухов и грифонов проломили лесной полог, в облаке сбитых листьев приземлились рядом с нами. С седел горохом посыпались Дозоры — десяток, не меньше. Я узнал Димоникуса, Алекса, Гермиону, возглавлял их массивный рыцарь в полных доспехах — сам Комтур. Он стащил глухой шлем, из-под смятых светлых волос на меня цепко глянули бледно-голубые глаза.
— Молодец, Кот. Соображаешь. Спасем эрра — отстоим Эйр.
— Ему нельзя возвращаться сейчас в город! ПРОЕКТ наверняка перекрыл подходы!
— Тоже верно. Пока мы не подтянем основные силы, его надо где-то укрыть.
Он оперся руками на свое оружие — двуручный боевой молот, внимательно посмотрел мне в глаза:
— А ты не так прост, как кажешься. Что сам предлагаешь?
— Действовать непредсказуемо. Двигаться в противоположном Эйру направлении. Сбить Тао с толку, вывести эрра из его поля зрения.
— Годно, тем более других вариантов нет. Хорошо! Поручаю это тебе, раз сам напросился, — Комтур усмехнулся. — Возьмешь «птичку» и кого-нибудь, вывезешь эрра подальше. Надо продержаться! Завтра я соберу фулл рейд с алли, тогда посмотрим, что они запоют!
— Алекс! — скомандовал он. — Бери одного руха, своего порученца и эрра. Летите. Кот в курсе.
— Есть одна проблема, — сказал я. — Эрр не хочет. Нужен кто-то с перфектной репой, чтобы убедить его!
— Ну а я здесь зачем, по-твоему?
— Комтур, — подошел один из незнакомых мне «Дозоров». — Ты «Гонец» вообще читаешь?? ПРОЕКТ с «Пандами» на хвосте, через минуту будут здесь!
Лидер Дозоров оказался возле Эндведа. Я с удивлением увидел, как они по-братски обнялись, стукнувшись пластинами доспехов. При взгляде на Комтура глаза эрра лучились какой-то теплотой, он улыбался, словно встретил старого друга.
— Комтур — самый первый вкачавший «Восхищение» с Народом Эйр, — шепнул мне Алекс, стоявший рядом. — Таких игроков меньше десятка!
Что говорил лидер Дозоров молодому лорду, приобнимая его за плечи, я не слышал. Зато я увидел, как Эндвед Элион снимает свой плащ — золотое полотно, вышитое сплошным рисунком колосьев, знак королевского достоинства, как накидывает вместо него на плечи серый балахон с капюшоном, полностью скрывший его внешность и имя. Точно такой же плащ я видел у Сноу, когда мы встречались с ней в Храме Яхве — с его помощью она прятала свой ПК-статус от городской стражи.
Золотую мантию эрра принял один из уцелевших «колосьев», с суеверным трепетом осторожно защелкнул фибулу на шее. Кажется, я начал понимать замысел Комтура…
— Алекс, Кот! — крикнул Комтур, сажая к себе на второе седло руха гвардейца в плаще эрра. — Стартуете через три минуты после нас! Мы уведем их по ложному следу…
Дозоры спешно рассаживались на «птичек», проверяли оружие и баффались, готовясь к бою. Всех НПС-воинов, сопровождающих Эндведа, они взяли с собой. Мгновение — и крылатые звери, обдав воздушной волной, осыпав нас напоследок ворохом листьев, с яростным клекотом сорвались и исчезли в небе.
— Три минуты, Кот, — сказал Алекс. — Садись на «птичку», пристегивайся. Я помогу забраться эрру…
Рух — один из самых вместительных воздушных маунтов. Он может увезти и трех, и даже четырех игроков при наличии необходимой упряжи. Обычно всадники летают попарно, а два оставшихся слота забивают снаряжением типа метательных копий, стрелометов и связок бомб с «жидким огнем». АлексОрдер сейчас с лихорадочной поспешностью избавлялся от этих вещей, освобождая посадочное место.
Сверкнуло раз, другой, листья зашевелил налетевший раскат грома. Гул продолжающейся битвы перекрыли более близкие звуки схватки — рев драконов, частое хлопанье крыльев, резкий посвист стрел и клекот раненых «птичек».
— Началось. Они купились на пустышку, — кивнул сосредоточенный АлексОрдер. — Готовься, Кот. Придется мне вспомнить уроки высшего пилотажа! Пригнитесь!
Он поднял в воздух руха. Взмах крыльев гигантской птицы взметнул опавшие листья.
— Держитесь! — крикнул Алекс.
Он погнал «птичку» прямо через кроны деревьев, пытаясь скрыть наше передвижение в зеленой лесной массе. Негодующе крича, рух лавировал между мелькающими стволами, продираясь сквозь тучу листвы. Я понял, почему Алекс велел держаться и пригнуться — в лицо летели обломки веток и древесная пыль, маунт то резко снижался, то вставал на крыло, перпендикулярно земле, огибая деревья и толстые торчащие ветви.
Трясло не хуже «американских горок», дух захватывало еще хлеще. Требовалось недюжинное мастерство управления «птичкой», чтобы не расшибиться в таком бешеном полете с препятствиями.
Лес внезапно кончился, мы вылетели на равнину, покрытую редкой растительностью. Битва осталась где-то справа, ее шум постепенно отдалялся. Алекс резко снизился, полетел практически над землей, пытаясь скрыться за складками местности. Парящий в зените летающий корабль «Пандорума» разворачивался куда-то, но с него нас легко можно было бы заметить. С другой стороны, мало ли игроков, в панике улепетывающих с поля боя? Гоняться за каждым не будут…
— Вроде пронесло! — крикнул Алекс, закладывая резкий вираж. — Куда дальше летим, Кот?
— На юг! — крикнул я в ответ. — Бери южнее, в другую сторону от Эйра!
* * *
Тентакль: Я связалась с Джерханом. Он даст людей, закроет респ, окружит Эйр.
Свой: Хорошо. Мир, прикроешь вектор Кондора? Дозоры могут рвануть туда.
Миротворец: Принял. И мышь не проскользнет!
Миргус: Чек, чек! Есть инфа по эрру! Панды засекли его возле леса, вот коры!
Свой: Отлично, выдвигаемся! Тентакль, твоя конста тоже нужна!
Тентакль: Уже лечу! Босс ответил. Написал, что сможет зайти только часа через три…

* * *
Пятью часами позже, на палубе джаггернаута Стального Отряда…

— Где моя награда, Тао А-Д-Э?! Ты обещал мне город!
Тао со скучающим видом стоял напротив огра, скрестив руки на груди.
— Ты же понимаешь обстоятельства, Джерри, — заметил он. — Я уже выполнил условия нашего договора — Эйр был твоим! Отката не мог предусмотреть никто!
— И что, мне админам счета выставлять? — рявкнул Джерхан.
Тао молча пожал плечами, храня спокойствие.
— Послушай сюда, Тао А-Д-Э! — Огр наклонился к самому лицу лидера ПРОЕКТА, оскалил двухдюймовые клыки. — Ты забыл, с кем связался! Пандорум не работает задаром!
— Я… — начал было Тао, но Джерхан грубо оборвал его:
— Ты нанял нас, мы собрали клан и пришли к тебе на помощь! Пришли дважды! По-хорошему, ты должен заплатить нам двойную цену. Но ладно, так уж и быть, простим из-за отката! Или город, Тао, или плати за наши клинки! Сумму ты знаешь!
— Откат…
— На откат жалуйся админам! Если ты не хочешь по-хорошему, Тао А-Д-Э, ты заплатишь по-плохому!
— Я просто хочу, чтобы вы немного подождали. День. Мы найдем эрра, выбьем Корону, ты получишь свои души!
— Хватит! Мы искали сегодня целый день, окружили город и замок «Дозоров»! Мы воины, а не ищейки!
— У меня все равно нет столько денег, сколько ты хочешь, Джерри, — сказал Тао.
— Тогда отдашь его! — прорычал Джерхан, ткнув пальцем в черную чешую брони на груди лидера ПРОЕКТА. — Живой Доспех! Сойдет за половину долга, вторую половину отдашь золотом! Или реалом!
— Джерри, просто подожди один день. И ты получишь то, зачем пришел.
— Один день! Хорошо, Тао А-Д-Э! Стальной Отряд подождет один день! Очень постарайся найти Корону, Тао А-Д-Э! Иначе наша следующая встреча тебе не понравится!
Тао: Миргус, прием.
Миргус: На связи, Тао.
Тао: Миргус, свяжись с «Дозорами». Срочно устрой мне встречу с Комтуром.


Интерлюдия
Тао и Комтур

Они встретились на нейтральной территории, на вершине холма, поросшего лесом. Дозоры и бойцы ПРОЕКТА АД, сопровождавшие их на «птичках», настороженно косились друг на друга и не спускали рук с оружия.
Комтур уже был на месте, возвышался, как скала, на вершине холма. Закованный с головы до ног в сверкающие доспехи, глава Дозора казался незыблемой глыбой на фоне рослого, но стройного Тао.
— Комтур.
— Тао.
— Мои ребята сказали, у тебя что-то скверное с глазом, — пошутил Комтур.
— Могу показать, — Тао притронулся к повязке на лице. — Но тебе вряд ли понравится.
— Зачем ты хотел встречи?
Тао вздохнул. Разговор предстоял сложный.
— Комтур, я хочу, чтобы вы отдали мне Эйр. И его эрра.
— Что?! А Ключи от Кондора тебе на золотом блюде не принести?
— Комтур-сан, — Тао примирительно сложил ладони перед грудью. — Мне не нужен ваш замок. Я вообще не хочу войны с вами! Мне просто нужна Корона.
— Ты вторгся на наши земли, сжег половину Эйра. Объявил войну. Призвал Пандорум. Убивал наших игроков, — тихо, со сдерживаемой яростью проговорил лидер Дозоров. — И теперь тебе просто нужен Эйр! Кажется, вы забыли: Эйр и прилегающие Королевства — зона влияния нашего альянса!
— Комтур! Мы — ПРОЕКТ АД. Мы приходим и берем и не спрашиваем разрешения.
— Можете не спрашивать дальше! Место вам — на респе, куда, кстати, мы тебя уже отправляли.
— Я помню это, — сказал Тао. — И никогда не забуду. Именно поэтому я сейчас предлагаю тебе сделку. Пойми, Эйр нужен мне не просто так. Я ведь знаю, ты спрятал куда-то эрра. На его Корону завязана моя континенталка. Понимаешь, что я не отступлюсь?
— Континенталка? Ого! А какая награда?
— Ты слишком много хочешь знать.
— Дан-на-Эйр, фракция Народа Эйр — это источник квестов и репутации для многих игроков нашего алли. Мы видели, что творилось в городе, когда ты отключил гвардов и отдал Эйр на разграбление «Пандам»! Ты серьезно думаешь, что сможешь повторить это?
— Мда. Комтур, тебя волнуют проблемы крабов из твоего алли? Я думал, Дозоры — боевой клан! Ах, им будет негде делать квесты, они потеряют репу к неписи! Ничего страшного не случится, набьют новую. Подумаешь, «Панды» заберут пару сотен душ! А с фракцией ничего не случится, Корона нужна мне на время.
— Это как?
— Условие выполнения континенталки. Я должен передать ее Ананизарте. Видишь, насколько я откровенен с тобой? Ничего не случится с твоим Народом Эйр. Какая разница нам, игрокам, каких богов будут храмы в городе, Светлых или Темных?
— Я тебя услышал, — сказал Комтур. — Это все?
— Нет, не все. Хочешь знать, что я предлагаю вам взамен?
— Взамен? Взамен на Эйр? — рассмеялся Комтур. — Пожалуй, нет.
Он развернулся и начал спускаться с холма, когда Тао сказал ему в спину:
— Хелт Акор.
Комтур остановился.
— Хелт Акор. Доступ к Бесконечным Путям, — тихо повторил Тао. — Интересно?

Глава 14
«Рандомы»

— Ну, как Комтур?
— Газебо, — прокомментировал Тао.
— Что?
— Ну, помнишь тот старый анекдот про паладина и газебо? По-моему, Комтуру надо записать его в профиль.
— Ха-ха-ха! Надеюсь, ты не продешевил, босс? Сколько ты им дал?
— Три месяца. Мы сошлись на трех, хотя они хотели год.
— За три месяца они немало зафармят. Могут и что-нибудь серьезное найти. Стоит ли так усиливать их, босс?
— Пфф! — пренебрежительно фыркнул Тао. — Они не знают, что такое Хелт Акор! Сама знаешь, что встречается на Бесконечных Путях. Реально они будут только месяц собирать сет с эстелью для МТ!
— Возможно. А возможно и …
— Тентакль, давай потом. Время не ждет. Мне дали координаты эрра, его увели на юг двое Дозоров. Кто там у нас ближе всего?
— Ого, куда забрались! Ближе всего конста Своего, они дежурят в форпосте у Лесного Моря.
— Отлично. Я сейчас свяжусь с ними, а ты пока найди Миргуса. Собирайте рейд.
* * *
Дан-на-Эйр, часом позднее…

— Либерти, снимаем посты! — скомандовал Балиан. — На сегодня все свободны!
— Э, как снимаем, командир? — удивился Свенн. — ПРОЕКТЫ никуда не уходили, да и «Панды» маячат.
— Читай объявление в рассылке альянса. Теперь у нас с АДОМ нейтралитет!
— Нейтралитет? После всего? Как это?
— Да вот так! Сам ничего не понимаю, — с досадой произнес Енот Балиан.
— Второе письмо в рассылку пришло, — сказала Гермиона. — Так… готовится… шмот с эстелью… Мы будем фармить Хелт Акор, йо-хо-хо!
Балиан с сомнением покачал головой:
— ПРОЕКТ АД купил наш нейтралитет Хелт Акором.
— В принципе неплохая сделка, — заметила Гермиона.
— Крабло! — ни к кому не обращаясь, отрывисто бросил Свенн. Он вскочил в седло, махнул рукой, приник к гриве маунта. С резким возгласом дал шпор, пуская лошадь с ходу в галоп, только песок и пыль брызнули из-под копыт.
— Из клана вышел? — удивился Лионель. — Чего это он? Нервы не выдержали?
Енот Балиан смотрел вслед пыльному облаку, в котором удалялся лучший всадник Либерти, и ничего нельзя было прочитать по его лицу.
— Свенн сделал свой выбор! — сказал он остальным рекрутам Либерти. — И мы должны уважать его решение! А теперь — расходимся, все свободны!
* * *
Уважаемые игроки!
Администрация «СФЕРЫ МИРОВ» приносит вам свои искренние извинения за сбой в работе нашего проекта. Мы отдаем себе отчет, сколько неудобства и негативных эмоций вы получили в связи с незапланированной остановкой серверов и откатом данных игры.
Мы просим вашего прощения! Чтобы компенсировать вам вынужденные потери, администрация «СФЕРЫ МИРОВ» дарит каждому игроку с активным аккаунтом:
– Две недели бесплатной игры!
– Восьмигранный Камень Удачи! (Описание: идеальный волшебный камень, бросок которого прибавляет +1 случайного атрибута к вашим характеристикам. Время действия – 10 минут, перезарядка броска – три часа.)
– Любой набор на ваш выбор: Набор Повара, Алхимика, Разведчика, Травника, Археолога, Ювелира… любой набор для профессии на ваш выбор!
– Выбранные вещи мгновенно окажутся в вашем инвентаре!
Приятной игры!
С уважением, администрация проекта «СФЕРА МИРОВ».

Вход в «СФЕРУ» встретил меня приятной трелью системного колокольчика. Я потянулся на жесткой подкладке полотняной палатки, осознав себя там же, где оставлял персонажа вчера перед логаутом. В режиме «Отдых» работал мой навык «Тайное Обучение» — вот, пожалуйста, навык «Торговля» с 377 поднялся до 403 очков мастерства за ночь, подарив мне четвертый ранг. Правда, с его достижением скорость обучения снизилась почти в два раза — приблизив полоску прогресса в интерфейсе, я увидел, что теперь «Торговля» будет расти со скоростью примерно 1,5 ОМ в час. Естественно, в режиме «Тайного Обучения». Что будет твориться на пятом ранге навыка, думать не хотелось. Но все равно приятно — теперь комиссия аукциона будет снижена на 4 %. Скидка и наценка при покупке у НПС — соответственно. Мелочь, а приятно. Хотя какая мелочь? На одном проценте разницы при хорошем обороте можно делать весьма приличные деньги.
Так, а это что такое мигает?
Вам доступен новый архетип! Перевести пересчет данных вашего персонажа для его определения?
Выполняется пересчет… Производится определение архетипа…
Вам присвоен редкий архетип Свободный Торговец! Поздравляем, вы являетесь 45 781-м обладателем этого архетипа в мире Дорсы! Вы получаете 500 ед. опыта!
Свободный Торговец – это путешественник, сделавший своим заработком торговое дело. Он опасен в бою и способен защитить себя и свое добро. Свободные Торговцы – желанные гости всех миров «Сферы»…
Свойства архетипа: пассивное умение «Деньги не пахнут» – вы можете торговать с существами любой расы и мировоззрения, вне зависимости от отношений ваших фракций.
Внимание: вы можете одновременно активировать не более трех свойств архетипов!

Там-дам-дам! Получением этого архетипа я обязан мечу, который читерски прибавил мне плюс десять ко всем атрибутам. Ну а триггером соответствия, видимо, стал четвертый ранг в Торговле, полученный ночью. Мда, вкусно, но не то, что надо сейчас.
Я собрался с силами и вылез из палатки.
Светало, над землей клубился прозрачный туман. Реалистичная физика даже погодных эффектов этого мира снова и снова изумляла меня — я провел рукой по траве, на ладони остались крупные капли росы.
Было тихо. Только изредка спокойствие нарушалось звонкой трелью птиц или шуршанием листвы в кронах деревьев.
Мы обосновались в небольшом распадке, за гладкими боками серых валунов, среди зарослей гигантских папоротников и редких грабов. Чуть слышно потрескивал маленький, почти бездымный костерок.
— Как прошла ночь, Алекс? — обратился я к другу, сосредоточенно помешивавшему что-то в небольшом закопченном котелке.
— Нормально. Кулинарное дело неплохо покачал. — На обросшем бородой лице АлексОрдера заиграла улыбка. Он протянул мне веточку, на которую на манер шампура было наколото множество сморщенных грибов разного размера и формы.
— Даже новый рецепт открыл. Да ты попробуй! На вкус не очень, но бафф неплохой.
— Никого не было? ПРОЕКТ не искал? — не отставал я, с осторожностью пробуя откусить кусочек гриба. Да, на вкус чистая резина.
— Да успокойся ты, тихо было. «Маскировку» никто даже не прощупывал. Они нас потеряли.
— Как он? — кивнул я в сторону сидящего наособицу эрра.
— Плохо. Переживает.
Эндвед глухо застонал, сжав руками виски. Юный эрр был мрачен и угрюм, под глазами темнели пятна синяков, на скулах то и дело вспухали желваки.
— Не терзайся, эрр, — спокойно и рассудительно сказал АлексОрдер. — Такое случается в жизни. Ты не виноват в проигранной битве.
— Надо было провести детальную разведку, — скрипнул зубами Эндвед. — Держать рядом с собой игроков, которые могут… предугадывать такие… как ты назвал? Дропы?
— Их мало, мало! — передразнил он кого-то. — Я погубил много воинов Эйра. Они умерли напрасно.
— Там был Пандорум, эрр. Мы бы не выстояли в любом случае.
Сын Стервятника поднял серые глаза на нас:
— Когда мы вернемся в Эйр, игроки? В городе меня ждут подданные… мне нужно вернуться туда!
— Еще двенадцать часов до респа неписи, — тихо шепнул мне Алекс, отвечая эрру: — Вокруг города — кольцо. Мой клан приведет подмогу, мы разорвем его, и ты вернешься.
— Хорошо. Избранный, чьему мнению я верю, сказал мне прислушиваться к вашим советам, — выпрямился Эндвед.
Помолчали. За что я уважал Алекса — с ним всегда можно было уютно помолчать.
Негромкий, слышимый только мне системный колокольчик сообщил о получении нового письма в оперативной рассылке альянса. Пришло первое, а следом за ним — второе, полупрозрачная иконка закрытого конверта нервно трепетала, привлекая желание прочитать. По сосредоточенному виду Алекса я видел, что он уже читает сообщение.
Письмо было написано Комтуром. В резком и ультимативном тоне он информировал, что с сегодняшнего дня, с восьми утра по Москве клан Дозоры и клан ПРОЕКТ АД заключают мир и отныне находятся в состоянии нейтралитета. Неподчинение и продолжение вооруженных столкновений карается исключением из состава клана. Дозоры и вспомогательные кланы выходят из фракционной войны, снимают боевые посты в Дан-на-Эйре и отменяют боевое дежурство. В обороне города на стороне Народа Эйр участвовать запрещено.
В конце письма Комтур просил не поддаваться эмоциям, мыслить рационально и верить ему.
Во втором письме официально объявлялся набор в рейд для фарма подземелий некоего Хелт Акора (Бесконечных Путей). Прилагалась подробная анкета участника для желающих, письмо пестрело линками необходимых припасов, эликсиров, снаряжения, требуемых навыков и архетипов. Судя по указанным датам, фарм планировалось начать уже завтра.
Это был как холодный душ. Чувствуя, как что-то поганое поднимается из живота наверх, я поднял взгляд на Алекса:
— (Нецензурно) Ты понимаешь, что происходит??
— Боюсь, что нас слили, Кот, — печально улыбнулся АлексОрдер. — Я сейчас связался с Тихоном, он говорит, чтобы мы бросали этот квест. Они там о чем-то договорились с Тао.
ХотКот: Комтур, ЧТО ПРОИСХОДИТ?!
Комтур: Давай-ка на полтона пониже, Кот. И без капса, ты же не блондинка?
ХотКот: Мы же договорились. Хотелось бы объяснений!
Комтур: Как вы все достали. Прекрати (нецензурно) истерику.
Комтур: Я не обязан тебе, новайсу, вообще ничего объяснять.
Комтур: Сделаю исключение только по доброте душевной.
Комтур: Мне сделали предложение, от которого не отказываются. Которое сделает клан выше на две головы. Квест-эпик с эрром – пшик. Поэтому мы выходим из войны!
ХотКот: Это сильно смахивает на предательство.
Комтур: Предательство кого? Чего? Кот, ты торговец, так прикинь, сколько стоит эта война клану? Элики, шмот, баффы, ингры для ритуалов? Прочие расходники? Война – это дорогое удовольствие, а с «Пандами» – еще и бессмысленная. Подумай головой, стоит ли ввязываться, когда можно выйти да еще приподняться на этом?
ХотКот: Я тебя понял… Предупреждаю – я не брошу эрра, и продолжу выполнять квест.
Комтур: Не сможешь. Впрочем, твое дело. По договору, я уже скинул ваши координаты Тао, так что лучше берите ноги в руки. Скорее всего, за вами уже выехали.
Прервав связь, я стиснул зубы, открыл интерфейс клана и тыркнул заветную кнопочку.
Игрок ХотКот покидает клан Liberty School!
Больше он не сможет скинуть никому мои координаты. Практически сразу мне написали Ваня с Мариной:
Пламень: Кот, что за хрень творится? Сначала Свенн вышел, теперь ты! Аргентум обматерил начальство!
Валькирия: Несколько Дозоров покинули клан только что.
Валькирия: Кот, мы тоже готовы выйти из Либерти. Если тебе нужна помощь…
Пламень: Только скажи!
ХотКот: Нет! Стойте! Помочь все равно не сможете – мы далеко. Сделайте лучше кое-что другое!
Валькирия: Говори, Олег.
ХотКот: В Верхнем Городе есть лавка, где работает вендор Вельди Ниэлит…
Пламень: Знаем, знаем, где твоя пассия живет!
ХотКот: Хорошо. Если случится так, что Эйр падет, сможете ее спасти? Увезти из города, спрятать?
Пламень: Сделаем, Кот.
Валькирия: Будь спокоен.

— Что за хрень! — прорычал я. — Алекс, «Дозоры» же боевой клан! Как можно продаться за фарм какого-то данжа??
— Хелт Акор — не обычное подземелье, — покачал головой Алекс. — За него любой клан голову не глядя отдаст.
И он рассказал мне. Рассказал о Бесконечных Путях, его Хозяевах и Стражах, об Ужасе и Надежде.
Это был величайший данж «СФЕРЫ», пронизывающий ее, как извилистый ход червяка переспелое яблоко. Оно начиналось от Верхних Миров, Престола Света и заканчивалась в глубинных пропастях Бездны. Почти из всех миров «СФЕРЫ» был вход в Бесконечные Пути, а были некоторые, в которые нельзя было попасть иначе, как по Путям. Это подземелье, межмировой узел инстансов, служило местом обитания уникальных фракций НПС с уникальными квестами, там были целые локации и города, свой, отнюдь не маленький микрокосм. Порой сами координаты входа в Хелт Акор становились поводом клановых войн в том или ином мире.
Количество этажей и уровней, залов и переходов не смог посчитать никто, поговаривали, что их 999, и игроки, прошедшие последнее, получат невиданный приз. Нижние уровни кишели настолько жуткими тварями, что рейд-прогресс игроков, специализирующихся на прохождении Бесконечных Путей, замедлился и почти остановился. Верхние и срединные уровни были более-менее проходимы, хотя в боковых отнорках порой находилось… всякое.
Там можно было раздобыть предметы и оружие, которые не имели аналогов. Найти уникальные навыки и получить странные архетипы. В любой момент команды игроков-исследователей Бесконечных Путей могли столкнуться между собой в инстансах подземелья. Чем заканчивались эти встречи — беспощадной резней или мирным расходом — рассказывали многостраничные топики на оффоруме «СФЕРЫ».
Проблема была в том, что в нашем мире, мире Дорсы, вход в Бесконечные Пути находился в подземелье, которое располагалось на территории клана ПРОЕКТ АД. Когда-то Тао и его команда встала раньше и захватила тапки — их замок, «Плачущий Дьявол», был построен на руинах древней твердыни, в подземельях которой и находился вход в Хелт Акор. Во многом мощь и слава ПРОЕКТА, его экипировка и богатство основывались на фарме Бесконечных Путей. АД фармил сам и иногда продавал доступ к входу другим кланам.
— Нам надо решить одну вещь, — сказал я Алексу, когда он закончил рассказ. — Ты дальше — со мной? Что велел Комтур?
АлексОрдер усмехнулся:
— Мы — свободные люди, Кот. Никто не может заставить нас действовать против воли. Просто посмотри на меня.
Я внимательно присмотрелся — и увидел. Над ним больше не горел тег «Дозоров». Алекс вышел из клана.
— Конечно, я с тобой, — сказал он.
* * *
Кроме увеличения территориального влияния и вместимости гарнизона, апгрейд форта до второго уровня добавлял четыре деревянные башни, площадки-слоты для восьми малых баллист и одной катапульты, а также позволял построить внутри квадрата стен несколько новых зданий. НПС-работники окружили возводимые конструкции каркасом лесов, визжали пилы, весело стучали молотки. Таймер завершения апгрейда показывал еще шестнадцать часов.
— Здесь будет казарма и караульная. Здесь — склад. У ворот, вон там — видишь, построим трактир…
— Гарнизон неписей уже прибыл?
— Из Хейвина? Шутишь, друг? Мы перевезли на «птичках» почти сотню за последнюю неделю и перевозим еще — война, судя по всему, затянется.
— Если бы не откат, мы бы не торчали здесь, — скрипнул зубами Свой.
Он прилетел в опорный пункт ПРОЕКТА АД — заложенный на южных границах земель Эйра форпост. Прилетел для дежурной смены игроков — в разгар боевых действий Тао не рисковал оставлять укрепление под охраной одних только НПС. Форт, правда, был очень удачно замаскирован среди топей Лесного Моря — болотистой местности, раскинувшейся вокруг многочисленных протоков одного из рукавов ленивоструйного Альдо. Была надежда, что противник еще не обнаружил форпост в своем тылу.
— Гостиницы нет? Опять разбивать походный лагерь?
— Я же говорю, трактир будет у ворот… ты не слушаешь?
— Погоди, Нестор, — эльф замер, словно прислушиваясь к чему-то внутри себя. — Тао пишет…
— Тебе придется остаться здесь еще немного, — сказал Свой через минуту. — Боевая тревога! Мне нужно выдвигаться на перехват, я поднимаю консту!
Через минуту из пыльного облака на центральной площади форпоста вынырнула пятерка летающих маунтов. Они летели слаженным звеном, крыло к крылу, со свистом разрезая небо.
Свой с удовольствием оглядел свою команду. Его конста, как и все звенья ПРОЕКТА АД, состояла из взаимодополняющих персонажей разных архетипов. Как в той старой песенке: клирик, файтер, маг и вор.
Тасмит. Черноволосая красавица была хилером и дебаффером с редким архетипом «черного целителя». Несмотря на редкую стервозность, она была дисциплинированным и почти незаменимым членом команды.
Язык Искателя, повернутого на странных книгах, порой молол полную чушь, но лучшего скаута, разведчика-следопыта и вскрывателя ловушек надо было еще поискать.
Эйрин, странная молчаливая девушка, лицо которой всегда было скрыто синим капюшоном с золотой вышивкой, достигла высот в изучении магии Воздуха. Ее заклинания разили наповал даже самых прокачанных врагов.
Вороненок — Стройное молодое существо, длинные черные волосы закрывают половину лица. Пол определить сложно — постарался при создании персонажа. Важно другое — он менестрель, сайфер, прекрасный стрелок.
Сам же Свой, в реале инженер-математик, кандидат наук и преподаватель одного из вузов, был файтером. Превосходный боец с архетипами «мастер оружия», «спартанец», «страж», «стойкий лидер», он был одним из лучших мечников ПРОЕКТА. На шее эльфа под одеждой лежал холодный амулет из зеленоватого металла — мечемолот Дортена. Кроме владения оружием Свой активно прокачивал новую ветку навыков — с недавних пор он стал темным жрецом, служителем одного из богов Тьмы.
* * *
— Кто-то нащупал нашу «Маскировку»! — сказал Алекс. — Они ближе, чем я думал! Кот, поторопись, надо бежать!
— Насколько близко они могут быть? — уточнил я.
— Радиус таких поисковых заклинаний — пятьдесят лиг. Правда, чтобы найти наши точные координаты, разведчику надо сконцентрировать луч «Поиска» в пределах лиги. Но для умелого скаута с перфектными скиллами это дело нескольких минут!
— Хорошо. У меня есть мысль насчет направления — будем отходить на юг, в сторону Ордена.
— Ордена? — Алекс присвистнул, взглянул на меня. — Опасное это дело, надо пересечь Альдо, кусок Степи, «дикие земли». Неспокойные это места.
— А что, у нас есть выбор? — возразил я. — Отдаться ПРОЕКТУ? В Орден у меня письмо к Магистру, квест на меч.
— Вообще, Орден — это Королевство, хоть и маленькое, — кивнул АлексОрдер. — В принципе, мы сможем там укрыться. Хотя бы ненадолго.
— Вы говорите об Ордене Лилии-на-Мече? — спросил подошедший Эндвед. — Орден — друг и союзник Народа Эйр, Магистр должен мне помочь. Это — хорошая идея!
— Хорошо. На «птичку», времени мало!
Рух вновь понес нас над просторами. Как и вчера, Алекс вел его низко, над самыми верхушками деревьев, пытаясь слиться с линией горизонта. Внизу мелькали леса и поля, левее засинела водная гладь — Альдо, широкий приток Руны, матери всех рек Дорсы, извиваясь, нес свои медленные воды к слиянию.
Пока было время, я открыл Полный Атлас АлексОрдера, выбрал одну из карт Континента, масштабировал ее и вывел на экран. Нужно было выбрать оптимальный маршрут бегства.
Мы находись сейчас западнее Альдо, примерно в двухста лигах юго-западнее Дан-на-Эйра. К югу от нас сплошные леса, покрывавшие землю, постепенно сходили на нет, превращаясь в редколесье. Там уже чувствовалось дыхание Великой Степи, Дикого Поля — обширных «диких земель», занимавших весь юг континента. Как острова в океане, в ней выделялись небольшие территории фракций-Королевств. Самым ближайшим для нас был тот самый Орден — крохотное НПС-владение, состоящее из одной-единственной крепости и небольшого куска земли вокруг нее. Цитадель, правда, не фунт изюма — я приблизил картинку (Алекс снабдил свой Атлас вполне кликабельными изображениями) — многоярусные красные стены, крепостные зубцы в виде «хвоста ласточки», мощные круглые башни… Серьезное такое укрепление, напомнившее мне средневековые замки тамплиеров. Минимум четвертого уровня, с Куполом, лордом-правителем и несколькими тысячами НПС-гарнизона. Такое даже ПРОЕКТУ не по зубам…
Я вывел на карту отметки местных точек респауна — и удивился. Их разделяло полсотни лиг — короче говоря, респы находились очень далеко друг от друга. Самый первый круг возрождения «диких земель» был гораздо южнее границы. Сделав отметки и начертив примерную линию маршрута, я скинул скрин картинки Алексу, одновременно излагая свой план.
— Любопытно, Кот, — хмыкнул он в ответ. — Неожиданно. Может сработать. Вот только одно но!
— Какое но?
— Глянь киллрейтинг Дорсы, именно этого района за последние дни. Не нравятся мне эти места!
Я открыл киллрейтинг «СФЕРЫ», установил необходимые фильтры мира, континента, области. Алекс опасался не напрасно. Сто семьдесят три килла в этих местах за прошлые сутки. Очень много. Какая-то жуткая мешанина из кланов, ников, альянсов, ничего не понятно. Я посмотрел киллрейтинг одного, второго, третьего игрока, засветившихся в этих киллах — все они были ПК, с «ужасной» кармой. Отъявленные преступники, которым даже вход в НПС-Королевства закрыт.
— Понял? — спросил АлексОрдер. — Это граница «диких земель», здесь ПК ловят крабов…
Я понял. На границе «диких земель» и Королевств всегда было небезопасно. Игроки, обитающие в «диких» областях, очень любили охотиться на игроков-обитателей Королевств, которые постоянно устраивали вылазки к ним. Зачем они это делали — жадность человеческая неистребима, самые лучшие данжи, месторождения ресурсов, вкусные мобы — располагались именно на «дикой» территории.
Именно здесь, на «диких землях», в северных районах Дикого Поля, ПвП-активность была стабильно высокой. Если земли к северу и западу от Эйра держал альянс Дозоров, у которых разговор был короткий, но был и порядок, то в Степи творилась анархия. Множество кланов, больших и малых, боролись между собой, то вступая в союзы, то вновь грызясь в кровопролитных схватках. Замки игроков не стояли долго, у региона не было хозяина, против пытавшихся увеличить свое влияние кланов вставала вся Степь и диким зергом прокатывалась по градам и весям, с гиканьем и диким хохотом уничтожая все, что можно разрушить.
В общем, там было весело. Именно туда мы сейчас и направлялись.
* * *
— Они были здесь, я пробил «Маскировку».
— Координаты те, что дал Тао, — задумчиво сказал Свой. — Здесь они разбивали походный лагерь?
Конста ПРОЕКТА АД стояла в лесном распадке, среди беспорядочно разбросанных серых валунов.
— Да! Лагерь… Найдем… — Искатель делал странные пассы, и вокруг него вдруг закружились две призрачно-черные тени, ежесекундно меняющие очертания. Мгновение — и они приобрели облик зверей, то ли волков, то ли псов, крупных, поджарых, с лоснящейся серой шерстью и горящими углями глаз.
— Ой, какая прелесть! — всплеснула руками Тасмит. — Это твои новые петы? Можно погладить?
— Можно. Но не советую, — усмехнулся Искатель. — Ищейки. «Пешки» от Леди, сразу с перфектной репой. Это не волки, это эльфы-оборотни. Сразу квест спутников дали, очень забавный. Прикиньте, они прокляты за какое-то предательство…
— Не до этой ереси! — оборвал его Свой. — Ищи следы!
Волки-оборотни кругами обошли всю поляну, обнюхивая смятые папоротники, пепелище костра, серые бока камней. Искатель следовал за ними по пятам, что-то неразборчиво бормотал себе под нос.
— Было их трое, следы обрываются здесь, ушли скорее всего, на «птичке», — сообщил он через пару минут. — Судя по всему — на рухе.
— Интересно, кого Комтур послал охранять эрра? — произнес Вороненок. — И почему всего двоих? Он не сообщил Тао ники?
— Нет, — с досадой ответил Свой. — Чем меньше народу, тем труднее найти.
— Ментальный сигнал слабее, — кивнул Искатель. — Трудно локализовать…
— Найдем. Рух несет троих, скорость снижена. Мы быстрее. И они не могли далеко уйти. Искатель?
— Уже, уже… — разведчик опустился на колени, замер в странной позе, прижав руки к вискам, словно медитируя. Ему никто не мешал — сокланы знали, что Искатель использует «Ментальный Поиск», редкий высокоуровневый навык. Он работал подобно стандартному «Поиску», но если тот мог определить расположение объектов, «Ментальный Поиск» позволял определить местонахождение живых существ на расстоянии.
— Есть! — через несколько минут Искатель открыл глаза. — Есть сигнал, удаляется на юго-запад! Пятнадцать — двадцать лиг дистанс!
— По «птичкам»! — скомандовал Свой.
* * *
— Их пятеро, — сказал Алекс, когда в смутном мареве горизонта за нашей спиной задрожала группа точек. — Конста, боевая пятерка ПРОЕКТА. Идут на архигрифонах.
Архигрифоны — это скверно. Скорость этих «птичек» значительно превосходит скорость груженного тремя всадниками руха. У нас пара часов, потом нас должны догнать и растерзать.
Вот только мы собирались поиграть с ними в «поддавки».
«Длинный прыжок» — так АлексОрдер назвал этот хинт. Как он объяснил, этой штукой иногда пользуются, когда точки респауна находятся далеко друг от друга и совпадают с вектором движения игроков. Суть такова — входя в зону действия нового круга респа, ты умираешь — и мгновенно возрождаешься на нем, экономя время на перемещение. Двигаешься в сторону новой точки возрождения… повторить нужное количество раз. Проблема в том, что можно потерять шмот в процессе, поэтому способ подходит не только лишь для всех. Ну и убиться надо обо что-то.
Обо что убиться, у нас, слава богу, было. Еще нужно было спасти эрра.
План был прост, как все дурацкое.
Мы разделяемся. Эрр верхом отправляется к условленному месту встречи, мы с Алексом, изображая неземной героизм, пытаемся задержать пятерку преследователей. Основная задача — убить им «птичек», чтобы снизить скорость передвижения врагов. Затем мы воскресаем на респе, который в двадцати лигах южнее, садимся на свою «птичку», в условленном месте подхватываем эрра и летим дальше. А ПРОЕКТ курит бамбук время отката возрождения своих воздушных маунтов и пылит за нами верхом, порядочно отставая. Возможно, за это время мы сможем оторваться.
— Это выглядит настолько по-идиотски, что может сработать, — хихикнул сначала Алекс. Но затем раскритиковал мой план так, что он затрещал по швам: — Они же не дебилы. Сделают то же самое, убьют друг друга на крайняк — и отправятся за нами на респ.
— Не отправятся. Это же ПРОЕКТ. Они стопудово в эпиках, с плохой кармой. Не рискнут потерять шмот и опыт! — возражал я.
— Ерунда. Скинут одному ценный шмот, остальные прыгнут через смерть на респ за нами.
— Не будут они разделяться. Это конста, боевая слаженная пятерка. Они работают в команде, это вбито в мозги. К тому же один-два могут просто не справиться с эрром. Он же четвертого уровня, лорд-правитель, как ни крути. Они будут действовать только вместе! Я уверен.
— Не факт, не факт.
— И потом, смотри, зачем им прыгать за нами? Они ищут эрра, а не нас! Пойдут по его следу!
— И догонят его!
— Догонят, если мы не прикончим им птичек.
— Слишком много «если»! Слишком рискованно!
— У меня есть еще два заряда «Огненной Молнии». Постараюсь не облажаться. У тебя есть драконий яд. Бить будем из засады. Меня беспокоит другое — не было бы пентаграммы, как тогда, в битве.
— А, насчет этого не беспокойся. Мы уже в трехстах лигах от Эйра, на такие расстояния пенты не открываются. Они не успеют собрать и перебросить рейд — к такому надо заранее готовиться, а Тао и Комтур только утром заключили договор.
— Утром? Откуда знаешь?
— Ну, я по рассылке от Комтура сужу… письмо пришло утром.
— Окей. Ты объяснил эрру, где мы его подберем, если все выгорит?
— Да. Там есть неприметное место, в старых руинах. Я отметил на карте.
— Что за руины?
— Какой-то старый храм Богов Тени…
* * *
АлексОрдер: Сначала стрелы. Я беру первого, ты – замыкающего.
ХотКот: Принял.

Мы лежали за гребнем холма, в зарослях степного разнотравья, внимательно наблюдая за приближением темных точек — охотников ПРОЕКТА. Стрекотали кузнечики, журчали цикады, поджаривало солнце.
Далеко впереди, оставляя за собой след в колыхающейся траве, скакал на юг эрр Эндвед Элион. Мы же должны были задержать погоню как можно дольше.
Я надеялся, что они все же не заметят нашу засаду — никакой скаут не может поддерживать «Поиск» вечно, тупо не хватит энергии и маны. Гарантировать этого, конечно, никто не мог — мы же не знали, какие козыри есть в рукаве у бойцов АДа.
Уфф, кажется, пронесло! Пятерка архигрифонов слитной группой стремительно пронеслась прямо над нами, со свистом разрезая воздух. Они шли не очень высоко, чтобы держать оптимальную скорость — а значит, были в зоне поражения наших луков.
Нон-таргет при стрельбе из лука по активно движущейся цели — это достаточно сложно. Тем не менее это одно из первых, чему обучали новичка в академии Дозоров. Брать верное упреждение, поправку на ветер и учитывать, что стрела летит не по прямой, а по дугообразной траектории. Это жестко, но клановые «профи» ваншотят двигающиеся цели, за сто шагов запросто так попадая на скаку или с «птички» в голову оппонента. Мне это никогда не давалось, черт возьми!
Время словно замедлилось. Краем глаза видя, как Алекс спускает тетиву, я плавно повернул лук в сторону замыкающего всадника, целя в точку чуть впереди и выше клювастой головы его воздушного маунта, и выпустил стрелу. Она ушла, басовито гудя, и мгновение спустя я со свирепой радостью увидел, как дернулся крылатый зверь — я попал в цель!
Драконий яд стоит своих денег. Пятерка «птичек» ПРОЕКТА слаженно развернулась, причем двое явно теряли высоту. Мы продолжали стрелять, но их силуэты окутались странными завихрениями, отклонявшими наши стрелы. Активно маневрируя, враги виражами, по спирали ринулись вниз, засвистели ответные выстрелы — но мимо, мы были практически невидимы в высокой, в рост человека, степной траве.
Теперь пришел момент истины. Мы должны были лишить врага «птичек», скорости передвижения, выиграть несколько часов времени. Это важнее даже, чем просто их убить — тогда ПРОЕКТЫ возродились бы на ближайшем респе и продолжили охоту.
Синева покинула ножны, засветилась тревожным синим огнем. Теперь я мог, умел пользоваться свойствами загадочного меча — и ударил навстречу падающим на нас «птичкам» «Огненными Молниями».
* * *
Свой: Эйрин, Щит Вихрей! Тасмит, хил «птичек»! Искатель, Ворон, дайте подсветку!
Тасмит: Работаю, у них драконий яд!
Эйрин: Есть Вихри.
Вороненок: Нет подсветки, не вижу их!
Свой: Расходимся на виражах! Планируем к земле, в кого попали!
Тасмит: Что за?!. Я падаю, «птичку» сожгли!
Эйрин: Активирую «Замедление Падения»!
Свой: Без паники! Есть подсветка, АлексОрдер – выбивайте на хрен! На второго – сетки и проклятье, он живым нужен!

* * *
Мы все-таки смогли. Последняя «птичка» умирала под действием отравляющей руны АлексОрдера. Бойцы ПРОЕКТа неестественно медленно опускались к земле и один за другим вставали из травы, беря нас в полукольцо.
Впереди шел высокий эльф в пластинчатом бахтерце и синем плаще, острые уши приподнимали длинные золотистые волосы. Лицо было бы красивым, если бы его не портила злая усмешка.
— Привет, — сказал он кратко и отсалютовал нам длинным изогнутым мечом.
АлексОрдер, стоящий справа от меня в боевой стойке, вдруг исчез, пропал в яркой вспышке — на месте, где он только что был, взорвалась шаровая молния. Моего друга испепелило мгновенно, меня тоже задело краешком, отбросив на несколько шагов.
Игрок Эйрин наносит вам 149 ед. урона умением «Шаровая Молния»! Вы оглушены на 10 секунд! Вы парализованы на 10 секунд! Ваша жизнь 231/380.
Против вас использована «Ловчая Сеть Тенеплета»! Вы опутаны! Скорость вашего движения снижена на 75 %!
Игрок Тасмит накладывает на вас эффект «Пожирание Маны». Вы теряете 1 ед. маны каждые 5 секунд! Время действия – 10 минут.
Игрок Тасмит накладывает на вас эффект «Общее Ослабление». Вы теряете по 2 ед. всех атрибутов. Время действия – 10 минут.
Против вас использован «Аркан из паучьего шелка»! Вы обездвижены! Вы не можете пользоваться оружием и предметами!

Этого стоило ожидать, работали они слаженно. Пока я отходил от стана, на меня мгновенно набросили две сетки и какое-то ослабление, опутали арканом.
— Так-так-так, — прокомментировал Свой. Теперь я видел ник эльфа, подходя все ближе. — А где эрр?
Синева в моих руках вдруг полыхнула, волна жара прокатилась по клинку.
Активирована способность «Гнев Звездного Металла!» Всем существам в радиусе 10 метров возвращен истинный облик!

Свой, бывший совсем близко, вдруг неожиданно изменился. Вместо прекрасного эльфа он оказался змееголовой чешуйчатой тварью, с плоским черепом и вертикальными зрачками желтых злых глаз.
— Сколько секретов. — Раздвоенный красный язык метался в клыкастой пасти, и остальным: — Не подходите близко!
— И не говори! Интересно, сколько за этот секрет заплатят твои конкуренты? — меня разобрал смех. — И еще, такой вопрос. Тебя на рыбалку уже приглашали? Наживка!
АлексОрдер: Ничего себе, змеечеловек! Раса доступная с «золота»!
ХотКот: Прикинь, оплатить «золото», чтобы поиграть червяком-переростком!
ХотКот: Ты еще здесь?
АлексОрдер: Ну, меня же не добили. Сейчас сдохну уже…

Понятно, платная раса для донаторов с «золотым» и «алмазным» аккаунтом. Преимущество — не только в уникальном внешнем виде, но и в особых трейтах и способностях этой расы. Ну и в скрытых квестах, и так далее. Впрочем, я слышал, что играть с полным погружением за нечеловекоподобные расы опасно для психики.
— Так вот кого Комтур послал спасать эрра, — продолжал Свой. — Нуба с читерским мечом! В его репертуаре! Все как всегда, я не удивлен ни разу, — заключил он, пристально рассматривая мою спутанную тушку, а затем вдруг приказал своим:
— Снимите с него сетки и курсы…
Игрок Тасмит накладывает на вас заклинание «Очищения»! Эффект «Пожирания Маны» снят!
Игрок Тасмит накладывает на вас заклинание «Очищения»! Эффект «Общее Ослабление» снят!

— Сейчас увидишь, что не джедайская палка делает игрока воином! — провозгласил змеечеловек. — Да будет махач!
Он демонстративно отбросил в сторону свой фальчион, отстегнул от пояса и кинул в траву длинный кинжал.
Я встряхнул плечами, вставая в боевую стойку. Он что, без оружия со мной драться собирается? Ну что ж, нашим легче, я никогда не был сторонником рыцарских правил ведения поединка. Сейчас я жалел лишь об одном — все «Огненные Молнии» ушли на суточный кулдаун. Но любое касание огненного меча смертельно — а значит, у меня есть шанс!
Желтый песок арены, тренер перед рядом молчащих рекрутов Либерти…
– Смотрите, это очень простой, детский финт, — сказала Гермиона. — Но на него почему-то покупаются даже опытные игроки… Я называю его «Два финта»! Лионель!
Лионель выступил из строя, встал напротив наставницы. Череда быстрых, неуловимых движений — и Лионель катается по песку, зажав низ живота и выронив палку.
– Поняли? Нет? Тогда разберем по движениям…
Гермиона отступила, подняла тренировочную палку над головой.
– Смотрите, вы имитируете первый удар сверху. Сильный, рубящий, быстрый. Но до конца не доводите, это финт. Из середины финта переходите в укол, прямой удар, угрожая критом в сердце. Но и это тоже финт, ложный выпад. Ваша цель — сблизиться с противником, пока он в блоке, и дать ему хорошего пинка по известному месту! Надеюсь, «Пинок» у всех открыт?
Я прыгнул к змеечеловеку, угрожая рубящим ударом сверху! Затем имитация выпада, клинч и «Пинок», отправляющий в пятисекундный нокаут!
Свой был нечеловечески быстр и ловок, как… змея. Он играючи уклонился от моих ударов и внезапно оказался слева, с неудобной стороны. Мелькнул покрытый зеленоватой чешуей кулак, сбив меня с ног тяжелым ударом.
Игрок Свой наносит вам 14 ед. урона! Ваша жизнь 217/380.

— В школу на фиг, во второй класс! — насмешливо сказал он. — Вставай!
Я встал, вновь вытянул перед собой Синеву. Окружившие нас четверо ПРОЕКТОВ откровенно ухмылялись, комментируя происходящее.
Игрок Свой наносит вам 11 ед. урона! Ваша жизнь 206/380.
Игрок Свой наносит вам 13 ед. урона! Ваша жизнь 193/380.

Это был боец не моего уровня. Возможно, Гермиона, Балиан, Димоникус или Комтур из известных мне «профи» могли бы поспорить с ним, но не я. Я даже задеть его не мог, хотя старался изо всех сил. Свой оказался за моей спиной, жесткие пальцы рванули плечо и правый локоть, раздался треск, я на мгновение ослеп от боли.
Игрок Свой наносит вам 57 ед. урона умением «Обезоруживание»! Вы получаете травму! У вас сломана правая рука! Вы не можете пользоваться оружием в правой руке! Вы теряете 1 ед. жизни раз в пять секунд! Ваша жизнь 136/380.

Этот урод сломал мне руку! Дикая боль пронзала ее, хотя уровень моего погружения составлял всего 70 %. На кукле персонажа иконка правой руки покраснела и выдала шестичасовой таймер восстановления травмы. Тем временем, придерживая меня одной рукой, Свой неторопливо объяснял своим соклановцам:
…«Обезоружить». Лишает противника возможности владеть мечом. Ну и болевой шок…
Он с силой нажал на сломанную руку, вызвав вопль боли, и отшвырнул меня в траву.
— Мне надоело это ботство! Шутки кончились, Кот! Подержите его!
Двое подхватили меня под руки, подняли, подвели ближе к змеечеловеку.
Вы теряете 1 ед. жизни! Ваша жизнь 134/380.

— Тасмит, лечи его. Я не хочу, чтобы он сдох раньше времени!
Он врезал мне еще раз, затем приблизил свою плоскую чешуйчатую голову, не сводя с меня желтых немигающих глаз. Сквозь две черные дырки на месте носа со свистом выходил воздух.
— Я повторяю вопрос, Кот! Где эрр?
К сожалению, в «СФЕРЕ» нельзя плеваться, было огромное желание плюнуть в надменную змеиную морду. Поэтому я просто сообщил змеечеловеку, что он полный урод.
— Вижу, по-хорошему не договоримся, — огорченно вздохнул Свой. Он извлек из-под бахтерца странный символ — зеленоватый кинжал в форме маленького молота. Неровные края хищно блеснули отточенным металлом. Свой приблизил кинжальчик к моему лицу, прижал холодное лезвие к щеке. По лицу мгновенно потекла теплая струйка, система сигнализировала о незначительном кровотечении.
— Я сейчас глаз тебе вырежу, сначала левый, потом правый! Хочешь!? — прошептал он, все сильнее нажимая на лезвие. — Где эрр?!
Шутки шутками, а мне уже было не до смеха. Конечно, каждая минута промедления воинов ПРОЕКТА давала нам фору во времени, но когда тебе хотят выколоть глаза, как-то неуютно становится. Даже с 70 %-ным погружением. Жутко болела сломанная рука.
Свой вдруг оторвал кинжал-мечемолот от моего лица, вскинул его, измазанный в крови.
— Дортену нравится это! — торжествующе выкрикнул он. Я не верил своим глазам — за его плечами, повторяя силуэт змеечеловека, стремительно росла и наливалась огромная тень. Тень, очертаниями похожая на великана в шипастых доспехах и глухом шлеме, в прорезях которого горит мертвенный зеленый огонь.
Резко подул ощутимо сильный ледяной ветер, дохнуло холодом открытой могилы и мощным присутствием. Солнце скрылось за чередой набежавших туч. Лог взорвался кучей строк о странных аурах.
— Дортен! Я приношу тебе эту жертву!
Свой взмахнул ритуальным кинжалом, не обращая внимания на маячащую за его спиной гигантскую тень.
На фиг. На фиг все. Логаут. У меня уже нервы не выдерживают.
* * *
— Ушел, слабак!
Тело ХотКота плюхнулось на траву, из нескольких ран на груди толчками выплескивалась кровь. Вороненок и Искатель добили его быстрыми ударами, вписываясь в килл.
Свой раздраженно опустил ритуальный атаме-мечемолот. Божественное присутствие проекции бога Тьмы, погружавшее в эйфорию, быстро таяло. Тем не менее приятный суточный бафф на плюс к урону получила вся конста, и это в чистом поле, без храма, без походного алтаря.
— Я нашел. Взял след! — подошел Искатель. — Они разделились с эрром, он удаляется на юг. В пределах десяти лиг.
— Понятно, они прикрывали его. Поэтому и хотели убить «птичек», не нас.
— Можем перехватить «длинным прыжком» через респ. Заодно и этих еще раз отправим в киллрейтинг.
— С ума сошел? — Свой взглянул на разведчика. — Здесь на всех респах дежурят местные отморозки.
— Будем бояться каких-то бичей из пограничья? — наморщила нос Тасмит. — Ни замков, ни имени, один только гонор!
— Разнести-то их разнесем, — уверенно сказал Свой, — вот только привлечем много ненужного внимания. И через пару часов после замеса здесь будет половина Дикого Поля!
— Идем по следу эрра, — вынес он вердикт после минутного раздумья. — Искатель!
Следопыт вновь вызвал «пешек», волки закружились, уверенно взяли след. Искатель возглавил консту — только он, используя «Охотничье Чутье», видел тонкую красноватую полоску, уходящую в степные дали.
* * *
Что происходит в «СФЕРЕ», когда игрок логоофается? Это зависит от состояния игрока и его местоположения в мире. Если игрок находится в номере гостиницы, постоялого двора, палатке походного лагеря или ином месте, специально предназначенном для отдыха, — он исчезает мгновенно. Включается навык «Отдых», и по прошествии нескольких часов, когда игрок возвращается, он получает приятный бафф «отдохнувшего» — повышенную регенерацию энергии, маны и жизни. Чем дольше длится отдых, тем мощнее и длительнее бафф.
Если игрок выходит в месте, не предназначенном для «Отдыха», он тоже исчезает, но не мгновенно, а по истечении минуты. И никакого баффа после нового входа в игру не получает, поэтому игроки всегда стараются выйти из игры в местах, которые подходят для отдыха.
Но! Если игрок находится в состоянии «агро» с НПС или другим игроком, включается специальный таймер. После логаута его тушка целых десять минут будет находиться в мире «Сферы», и за это время с безвольным телом могут наделать много всего плохого. Сделано это для того, чтобы игроки не использовали логаут как средство спасения от смерти в ПвП или данжах.
Разумная, в принципе, система, но сейчас она мне совсем не нравилась, учитывая, что меня только что хотели принести в жертву какому-то темному богу. Сорвал я им ритуал своим логаутом или нет, я не знал, хотелось бы верить, что сорвал.
Киллрейтинг в отдельно открытом окне сообщил, что конста ПРОЕКТА прикончила меня, скрупулезно вписавшись всеми своими мемберами. Значит, дух уже на респе, можно заходить в игру.
Сфера встретила неприятным системным сообщением:
Ваш персонаж был принесен в жертву Дортену, Богу Тьмы! Вы навсегда потеряли 1 ед. атрибута Удача! Вы потеряли 10 000 опыта! Ваш текущий опыт …

И одновременной информацией от Алекса:
АлексОрдер: Не воплощайся, Кот.
ХотКот: Что такое?
АлексОрдер: Кажется, мы встряли.

Респ пограничья «диких» земель, куда мы попали, находился на вершине каменистого холма, поросшего выгоревшей травой. Вид вокруг расстилался потрясающий — желто-зеленое степное море под бескрайним голубым небом с белоснежными завихрениями облаков. Насладиться им полностью мешали несколько деталей, не вписывающихся в ландшафт, — сидящие на серых валунах игроки, человек десять. Они были разнообразно вооружены, у ближайших я заметил луки, арбалеты, примотанные к поясу петли лассо и увешанные крючками ловчие сетки, не считая обычного холодного оружия. Ярко-красные ники говорили о том, что перед нами ПК, игроки с кармой, опущенной до предела множеством преступлений и убийств.
— Ну, давайте уже, возрождайтесь! — крикнул один из них. — Мы же видим ваших призраков!
— Мы хорошие. Не бойтесь, мы вас не больно убьем…
К кругу респу подошел один из ПК-шеров, выпрямился, уперев руки в бока. Это был человек среднего роста, с упрямым и хитрым лицом старого лиса. В разрезе длинного серого плаща поблескивала кольчуга, над плечами выдавались рукояти двух крест-накрест закрепленных клинков.
— Ладно, шутки в сторону! — хрипло сказал он. — Хватит время терять… Я предлагаю вам выкупить свою шкуру. Пять тысяч с каждого — и можете ехать дальше по своим делам!
АлексОрдер: Не обращай внимания, врет.
ХотКот: Что им вообще надо?
АлексОрдер: Киллов и лута. Грамотная засада, со стоунджаммером. Будут рескиллить, пока не надоест… Или пока в офф не выйдем.

С другой стороны к респу поднялся еще один игрок, закутанный в коричневый балахон с надвинутым капюшоном. Он обнажил голову, явив бородатое лицо под обрезом стального шлема, сказал негромко и веско:
— Заплатите, убьем только один раз. Потом отпустим. Рандомы держат свое слово.
— Иначе кто будет платить рансом? — подхватил первый ПК. — Решайте, даем вам 10 секунд!
— Девять… восемь… семь… — хором начали отсчет остальные.
Рандомы — так назывался клан, к которому принадлежали все окружившие респаун игроки. Я открыл их боевую статистику, ну да, одни из местных обитателей, не большие и не маленькие, киллрейтинг выдает тридцать восемь активных в последний месяц игроков, почти все киллы — в северных районах Дикого Поля. Что я мог сказать об игроках этого и подобных кланов? «Бомжи», «Бичи» — презрительно отзывались о таких в альянсе Дозоров, намекая на то, что у обитателей Поля нет замка и земли, которую можно назвать своей. Не было у них и такого уровня дисциплины и организации, как в топовых алли, но и игроки шли сюда совсем не за этим. Сорвиголовы, не признающие порядка и правил, свободолюбивые разбойники и просто любители ПК и ПвП всех видов стекались в Степь из заводей безопасных Королевств и владений кланов. Просто потому что драк здесь в избытке всегда, каждый день в Диком Поле можно найти ПвП.
Говорят, человек предельно мобилизуется в момент высокого нервного напряжения. Я и сам не раз замечал, что могу много больше, чем представлял, когда от этого зависит что-то очень важное.

Сейчас был как раз такой момент.
ХотКот: Алекс, возрождаемся.

* * *
Примерно через три часа, Дикое Поле…
Это были руины на склоне холма, полуразрушенное здание, круглый свод которого давно обрушился. Остатки старой кладки поросли мхом и пучками степной травы, под которыми едва проглядывала древняя резьба. Между обломками упавших статуй, камнями с выветренными письменами, в сводчатых арках окон протяжно завывал ветер.
Они спешились, но внутрь заходить не торопились.
— Что это? — спросил Свой. — Что это за место?
— Какой-то старый Храм, — пожал плечами Вороненок. — На карте отмечен как разрушенный Храм Теней.
— Они внутри. Совсем близко! — приплясывал на месте Искатель. — След ведет туда!
Он указал рукой в темный провал в руинах, где вместо двери зиял внушительный пролом.
— Не нравится мне это, — сказал Свой. — Они больше не бегут. Решили опять устроить нам засаду?
— Просто забились в эту щель, как крысы! — ответил Искатель. — Думают спрятаться от нас!
— Дозоры кто угодно, но не полные дураки, — скривился Свой.
— Очень смахивает на ловушку, — согласился Вороненок.
— Искатель, пробей, кто там внутри. Ворон, по киллрейтингу и сайтам проверь активность местных.
— Внутри чисто. Три сигнала, — отрапортовал Искатель, использовав «Ментальный Поиск». Вокруг тоже чисто, в пределах лиги — только мобы.
— Местных вообще сейчас нет онлайн. Последние киллы — три часа назад, как раз наших друзей потрошили. ПК прихватили их на репсе, куда мы отправили.
— Знаю, я мониторил их киллрейтинг. Местных нет в игре? Странно, сейчас их прайм, размышлял вслух Свой.
— Это объясняет, как Дозоры вышли с респа, — вмешалась Тасмит. — Если бы респ кемпился, они бы до сих пор там сидели!
— Тоже может быть, — задумчиво посмотрел на нее Свой.
Он вновь скривился, как от зубной боли.
— Тао торопит. Осталось только четыре часа. Потом наш договор с «Пандами» будет расторгнут, и мы останемся должны им миллион золотых!
— Значит, надо рисковать, — сказал Искатель. — Они с эрром там, Корона почти наша!
— Баффаемся, пьем элики и заходим! — принял решение Свой. — Выпускайте «пешек»!
…В первом зале не было ничего, кроме расколотых каменных вазонов и обломков колонн. Конста ПРОЕКТА шла настороженно, с оружием наготове, реагируя на каждый шорох. Во второй зал, святилище, вела узкая каменная лестница.
Они спускались по одному, цепочкой. Внутри царил полумрак, сквозь разбитый свод проникали лишь редкие лучи света. Помещение было длинным и прямоугольным, стены покрыты хорошо сохранившимися барельефами с изображениями богов, сценами из их жизни. В дальнем конце святилища стояли три каменных алтаря, над каждым нависала, вырастая из стены, массивная статуя. Они символизировали трех богов Тени.
Справа — Анки, спящий Бог, Пророк, Провидец. Слева — с легкомысленной улыбкой на каменных устах полуобнаженная Гелла, богиня красоты и любви. И в центре, в позе нищего, просящего подаяние, — Тормис, покровитель секретов, хитрости и обмана.
Перед алтарями стояли трое. Бородатый рунный мастер, положивший руку на эфес меча, и темноволосый парень в кожаных доспехах. За ними выделялся третий — прикрытый маскировочным балахоном, в надвинутом капюшоне.
Рунный мастер обнажил прямой меч, в руках парня тоже появился клинок — разгоравшийся в полутьме ярким синим огнем. Они шагнули вперед, заслоняя фигуру в балахоне. В ответ на боевом жезле Эйрин заиграли голубые огни Эльма, натянули луки Искатель и Вороненок, ощерили пасти волки-оборотни, ожидая команды. Тасмит раскинула руки, готовясь бросить проклятье, быстрым шагом пошел вперед Свой, раскручивая фальчионом шипящую мельницу…
И тогда тот парень с огненным мечом, ХотКот, внезапно рассмеялся.
— Я не могу поверить! — сказал он сквозь смех, убирая меч в ножны. — Я не могу поверить, что вы купились на такой простой трюк!
Вокруг консты ПРОЕКТА, окружая их со всех сторон, материализовались из воздуха воины «Рандомов», тех самых местных ПК. Они возникали из ниоткуда один за другим, за несколько секунд окружив отряд Своего плотным кольцом.
— Логин-трап! — яростно крикнул Свой, пытаясь броситься в сторону. Но он не смог двинуться с места, потому что вся пятерка АДа оказалась в центре нарисованной на полу святилища огромной руны. Ее линии, повинуясь жестам бородатого рунника, сейчас разгорались ярким голубым светом. Из них исходило множество призрачных цепей, сковавших движения воинов ПРОЕКТА.
— Приве-ет, вкусняшки! — весело пропел чей-то глумливый голос.
Затем начался бой.
* * *
Тремя часами ранее…
ХотКот: Алекс, возрождаемся.
АлексОрдер: Что?!

Я обрел плоть, спрыгнув с каменного круга. Как и следовало ожидать, боевой лог моментально закишел кучей строк. «Рандомы» действовали отработанно — через пару секунд меня опутали несколькими сетками и мгновенно окружили. Блестели обнаженные клинки, солнце бликовало на остриях нацеленных в лицо стрел и копий. Сильный удар сшиб меня с ног, горла коснулся широкий копейный наконечник. Совсем близко возникло лицо главаря, один из хитрых глаз подмигнул мне:
— Ну что, договорились? Вы платите, мы вас записываем в киллрейтинг и прощаемся!
— Поговорим сначала?? — сказал я ему в ответ.
— Да что разговаривать, кончай его, Блэки!
— Тихо! Отчего не послушать, за это денег не берут, — осадил своих главный. Его звали Черный Дон, но «Рандомы» ласково называли его Блэки. — Болтай, крабик, только быстро!
— У меня есть к вам очень интересное предложение.
— Я выслушаю его. Только пусть второй тоже возродится!
Алекс спрыгнул с респа и тоже моментально был схвачен. Из стелса за его спиной бесшумно появился еще один «Рандом», в скине темного эльфа. Он бережно, почти нежно прихватил моего друга за голову, прижал к его горлу кривое лезвие скимитара и объявил всем, улыбаясь:
— Это будет мой юбилейный, трехтысячный килл!
— Погоди, Тринадцатый… Хлопцы, не кипишите! Говори! — приказал мне Черный Дон. — И дай бог, чтобы это был не блеф!
— Блэки, я хочу их крови, — ласково пропел лысый громила с татуированной головой. — Сегодня мало свежего мяса, впишем их в киллрейтинг!
— Давайте сначала выслушаем! — тот бородатый, в коричневом плаще с капюшоном, протолкался вперед, кивнул с усмешкой:
— Привет, Алекс!
— Арроу? — ахнул удивленный не на шутку АлексОрдер. — Ты? Здесь?!
Черный Дон внимательным взглядом смерил обоих, потом снова обернулся ко мне:
— Говори!
— Я хотел бы наедине.
— У меня нет секретов от моих людей. Говори!
Мое предложение повергло «Рандомов» в некоторый ступор, а потом вызвало внутренний конфликт.
— Трехтысячный килл! — всхлипнул Тринадцатый почти натурально и отпустил Алекса.
— Интересное предложение, — процедил Блэки. — Если это конечно, правда.
— Я пробил их, лови киллист, — подошел еще один ПК, в одеянии жреца или целителя. — Киллы свежие, ПРОЕКТ действительно идет за ними.
— Убьем и этих, и этот ваш ПРОЕКТ! Что нам мешает?! — выкрикнул лысый. Я разглядел его повнимательнее — неприятный тип, мертвенно-бледная кожа, лысая голова вся покрыта татуировкой. Такого персонажа создают, чтобы пугать его внешностью окружающих.
— В чистом поле на боевую консту ПРОЕКТА АД бросаться не советую, — тихо сказал Арроу.
— Согласен, — кивнул предводитель «Рандомов». — Сталкивался… Они нас вырежут. Но вот если сделать, как говорит ХотКот…
— А ведь может сработать, Блэки, может.
— Сам знаю, что может. Но ПРОЕКТ АД, боевая конста — это сам знаешь, какие спецы!
— Так и мы не пальцем деланные! И нас семнадцать, не считая «пешек», а их всего пять.
— Если мне дадут час, я нарисую Великую Руну Цепей, — сказал АлексОрдер. — Есть все ингредиенты с собой.
Блэки присвистнул, вопросительно взглянул на Арроу. Тот коротко кивнул — мол, действительно может.
— Давай, Блэки! Давай попробуем, Черное ты Дно! — один из «Рандомов», Тринадцатый, дружески стиснул его плечи. — Они же все в эпиках, в легендарках, с полным инвентарем Искр! Такая добыча пропадает!
— Давайте голосовать, — тихо предложил Арроу.
ХотКот: Откуда ты его знаешь?
АлексОрдер: Он был в Дозорах. Ушел, давно. Не поделил что-то с Хранителями, ну а у них разговор короткий.

Закрытого голосования у них принято не было. «Рандомы» просто поднимали или не поднимали руку. По итогам стало понятно, что засаду на АД хочет устроить подавляющее большинство. Судя по репликам, им надоело тупо дежурить на респаунах, хотелось разнообразия. Психанул один из тех, кто был против, лысый и татуированный парень, который хотел нашей крови.
— Я-то думал, когда вступал к вам, что здесь настоящие пэвэпэшники собрались, — издевательски процедил он, вставая. — А вы… то плюса у них, то друзьяшки! Пол Степи уже заплюсовали, теперь крабов не трогаем!
Не найдя понимания у сокланов, он плюнул в сердцах, быстро пошел прочь.
— Опять вышел из клана, — заметил Тринадцатый. — Какой раз уже, пятый или шестой?
Черный Дон только устало махнул рукой.
— Неуправляемый он, — сказал он. — Хотя боец отличный. Остынет, вернется.
Я предложил «Рандомам» очень простую сделку. Они сохраняют жизнь нам с Алексом, пропускают через свои земли, а мы в ответ выводим их на более лакомую добычу — пятерку «профи» ПРОЕКТА. Профит с их лута и эффективность киллов будут на порядок лучше. Более того — я рассказал «Рандомам», как сделать так, чтобы конста ПРОЕКТа сама попала в ловушку, из которой нельзя выбраться. Проблема была одна — после того, как они поймают на нас, как на живца пятерку охотников Ада, ничто не мешает им расправиться и с нами тоже. И убить эрра. И этот момент очень меня смущал. Но выход был.
— Что это ты мне за чушь скидываешь? — поднял на меня невинные глаза Блэки.
— Это контракт. Договор. Мы обязуемся заманить в ловушку пятерку ПРОЕКТа, вы обязуетесь после этого не причинять вреда и не чинить препятствий нам… и нашему спутнику НПС. Да там все прописано, читай!
— Какому еще спутнику НПС? Ни о каком спутнике мы не…
— Так мы квест делаем. Эпический. По сопровождению НПС, — не соврал я, умолчав, правда, что НПС — это эрр Народа Эйр. — Поэтому они на нас и охотятся. Фракционные войны же.
— А-а-а, — протянул Блэки. Дураком он не казался, но мое объяснение вроде как «съел». — А ты продуманный, Хоткот. Страхуешься. К нам в клан не хочешь?
— Не, спасибо.
— В общем, вот твой контракт. План, правда, хромает немного. Они наверняка пробивают ваш киллрейтинг, места тут опасные. — Черный Дон хищно улыбнулся и провел пальцем по лезвию кинжала. — Так что для полной правдоподобности…
* * *
— Я не могу поверить! — рассмеялся я. — Не могу поверить, что вы купились на такой простой трюк!
Логин-трап — это классика ловушек. В условленном месте группа игроков выходит в офлайн, оставаясь при этом в голосовом чате. Онлайн присутствует только «живец» — приманка, одна или несколько. Когда враги кидаются на «живца», по команде основная группа заходит в игру и начинает бесплатную раздачу абонементов в киллрейтинг. Обычно это делают в месте, откуда противнику будет трудно сбежать.
В нашем случае это был старый Храм Теней. Замкнутое помещение с одним входом, который легко перекрыть. И еще один плюс — в Храме чужих богов Свой не сможет использовать навыки черного жреца, не сможет призвать на помощь своего бога-покровителя. На это мы рассчитывали, но я не ожидал, что одновременно с моим смехом и началом логина «Рандомов» в личном системном трее появится важное сообщение:
Богу Тормису это нравится! Ваша репутация с богом Тормисом поднимается на 350. Текущее значение 550/1000 (Доброжелательность).

Опять этот Тормис, бог пантеона Тени, поднимает мне немного репутации! После прошлого случая, со Сноу, я немного погуглил про это дело, но потом все настолько быстро завертелось, что разбираться еще и с божественным покровительством было некогда.
Тем временем в храме началось жуткое месиво. Мы с Алексом прикрывали эрра, строго-настрого попросив его не лезть в драку. АлексОрдер, пока я обсуждал с «Рандомами» детали засады, сгонял в Храм к ожидающему там Эндведу и замаскировал его так, что ни имени, ни статуса НПС различить было нельзя. Просто фигура в маскировочном балахоне, даже под капюшоном блестит сталь сплошного забрала.
Если бы Рандомы узнали, что с нами эрр Народа Эйр, у них могли закрасться нехорошие мысли по поводу Короны — а это совсем другой расклад, другой профит по сравнению с обещанным мною. Допускать этого было нельзя.
Бой длился минут десять, но что это были за минуты! Боевая конста ПРОЕКТА, даже прикованная к месту Великой Руной, давала жару так, что было страшно. Они вызвали ураган, мощный вихрь, расшвырявший всех «Рандомов» по стенам — я едва удержался под напором ветра, вцепившись в каменный алтарь. Свой оборонялся, не сходя с места, окруженный непроницаемым коконом взблесков стали — нападающие ПК не могли пробить его защиту. С пугающей быстротой гасли иконки «Рандомов» в интерфейсе рейда, а полоски жизни воинов ПРОЕКТА хоть и прыгали от получаемого урона, но тут же восстанавливались, исцеляемые их хилерами.
— Кот, они стирают Ураганом линии Руны! — крикнул АлексОрдер, пытаясь перекричать яростный свист ветра и звон стали. — Помогай, я прикрою эрра!
Я и сам видел, что бешеный ветер истончает, стирает толстые линии Великой Руны Цепей, кропотливо выведенной Алексом на полу зала. Но легко сказать! Если вы были когда-нибудь в центре смерча, то знаете, что даже идти против ветра невозможно — его напор сшибает с ног. Те, кто оказался в «глазе» бури — относительно спокойной области вокруг заклинателя, еще держались на ногах и сражались, остальных просто разметало по стенам.
Двое ПРОЕКТОВ с мечами и щитами — Вороненок и Искатель — прикрывали двух кастеров-девушек — Эйрин, мага воздуха и Тасмит, черную целительницу. Правильная расстановка консты при входе в святилище позволила им даже прикованным Руной эффективно защищаться.
Я взглянул на горящее синим огнем лезвие своего меча. Много раз он уже выручал меня, но как добраться на дистанцию удара, если ревущий ветер просто валит с ног?
— Брось меня! Метни меня!
Вновь тот же незнакомый голос, с металлическими нотками обратился ко мне. Меч, он вновь заговорил со мной, как дважды перед этим, в Курганах Некромантов и при столкновении с Тао! Я много раз хотел «разговорить» его, вытаскивая из ножен и пытаясь пообщаться на привалах, но загадочная железяка, вернее мифриляка, не реагировала. Он говорил со мной только в случаях критической опасности, хотя спасти мог далеко не всегда.
Хотя советы, признаться, давал ценные. Я перехватил клинок обратным хватом и от души запустил им, целясь в синее пятно мантии Эйрин.
Да, в Сфере можно метать любое оружие. Это требует навыка, и такое оружие приобретает свойство «Метательного». Также есть шанс поранить самого себя, если предмет изначально не предназначен для метания. Мне повезло — Синева пронзила гудящие порывы беснующегося смерча и врезалась в фигуру мага ПРОЕКТА.
Эйрин, несомненно, была подготовленным бойцом. Кроме магии, она поддерживала навыки обращения с холодным оружием. Увернуться от брошенного в упор клинка связанная Руной девушка не могла, поэтому инстинктивно защитилась, отпарировав летящий предмет своим боевым жезлом. Магический посох с жалобным звоном распался на несколько частей, Эйрин, обжигаясь, отбросила раскаленные, дымящиеся обломки.
Тут же стих ветер, почти полностью стерший рисунок руны АлексОрдера с пола Храма. На мгновение стало тихо-тихо, все удивленно застыли — и конста ПРОЕКТА, и распластанные по стенам ПК-шеры. Но только на мгновение.
Уцелевшие «Рандомы» вновь бросились на бойцов ПРОЕКТА. За спиной черноволосой Тасмит бесшумно вышел из стелса темный эльф-ассасин с ником Тринадцатый. Он со злобной усмешкой взмахнул скимитарами, критическим ударом снося ей голову с плеч. Через пару секунд «Рандомы» сфокусили Эйрин, тоже отправляя ее на респаун. Вороненок и Искатель отчаянно сопротивлялись, но без поддержки хилера шансов у них не было.
Свой! Этот тип убил уже четверых или пятерых противников! Руна Алекса больше не держала его, змеечеловек упрямо шел к нам. На нем висели лучшие бойцы «Рандомов», Арроу и сам Черный Дон, но сдержать не могли.
Или могли? АлексОрдер помогал им, кидая в противника руну за руной, Свой, наконец, зашатался, пропустил удар, другой, и рухнул — прямо на срединный алтарь. Полоска его жизни неохотно ползла в красную зону.
— Помогайте! — крикнул Черный Дон нам, на мгновение обернувшись. Арроу, нападая, прижал предводителя ПРОЕКТА к алтарю, занес меч — но Свой, хоть и замедленный, дезориентируемый дебаффами моего друга, все еще оставался грозным соперником. Он извернулся, мощным пинком в грудь отбросил врага, потянулся к поясу, вырывая из гнезда бутылочку с зельем.
Я уже был рядом. Синий меч, невесть как снова оказавшийся в руках, пел песню огня и стали. Прижатый к алтарю змеечеловек заметил его слишком поздно, а может, просто не успел среагировать. Мой удар пронзил его, пригвоздив к алтарю, острие Синевы уперлось в камень.
Вы наносите 2714 ед. урона игроку Свой (ПРОЕКТ АД)! Игрок Свой умирает! Вы получаете 412 ед. опыта. Текущее значение 361 201/ 750 000.
Меч Aelmaris получает 154 ед. опыта! Текущее значение 5014/ 50 000.
Внимание: вам доступна новая скрытая способность меча Aelmaris!

И одновременно с этим система спросила совсем неожиданную вещь:
Игрок Свой умирает на алтаре бога Тормиса! Желаете принести игрока Свой в жертву богу Тормису? Да/нет? 49… 48… 47…

— Чего ты ждешь? Добивай его! — крикнул рядом Блэки и вонзил в тело змеечеловека свои клинки.
Но перед этим я успел кликнуть иконку «нет». Все, что я читал о богах Тени и поклонении им, не предполагало кровавые жертвы. Насколько я уяснил, такие жертвоприношения были приятны только богам Тьмы, да и то не всем. Поэтому эффект убийства на алтаре во славу Тормиса мог принести неожиданные и не очень приятные результаты.
Тело Своего исчезло, оставив после себя несколько деталей экипировки, зазвеневших на плитах пола. Один из них, красивый кожаный наплечник с металлическими вставками и ремнем крепления с круглой пряжкой, остался на алтаре. Его на мгновение окутала серебристая дымка, а затем мне вновь прозвенели системные колокольчики:
Бог Тормис принял ваш дар! Ваша репутация с богом Тормисом повышается на 500! Текущая репутация: 1050/5000 (Дружелюбие).

Наплечник исчез, сверкнув напоследок драгоценным камнем, вделанным в пряжку, а изваяние бога над алтарем окуталось таким же серебристым сиянием и чуть-чуть… шевельнулось?
На выщербленной алтарной плите вдруг появился новый предмет. Это был свиток, древний, пожелтевший, с потрескавшимися краями. Он был перехвачен тонкой грубой бечевкой, похожей на пояс нищего, но завязанный замысловатым сложным узлом. Действуя по наитию, я протянул к нему руку — и свиток оказался в моем инвентаре.
Вы получили предмет: Серый Свиток Теней. Содержимое: «Великий Щит Теней».
Качество – легендарный. Мастер – Тормис. Персональный предмет.
Внимание: этот предмет можно использовать только один раз!

Что это было? Ответный дар бога-хитреца или работа «процедурного» генератора по подбрасыванию плюшек слабейшей стороне? Или первое и второе в одном флаконе?
Манипуляций с наплечником и свитком, мерцания каменной статуи бога, кажется, никто не заметил — «Рандомы» были слишком заняты добиванием противника. Да и произошло все очень быстро — секунд десять миновало, не больше. Мигнула и погасла последняя иконка ПРОЕКТОв — наши союзники, наконец, добили Искателя и разразились радостными воплями. Оставалось их в живых всего пятеро — двенадцать полегло в схватке.
— Быстро лутаем все и на респ! — распорядился Блэки. — Жесткие ребята, боюсь, парни не удержат! Весь лут скидываем Тринадцатому!
— Никуда они не денутся, Блэки, — возразил Арроу, быстро обдирая павших. — Мы их хорошо так подраздели. И уложили им всех «пешек».
* * *
— Восемь! — торжествующе сообщил Тринадцатый, когда мы возвратились на точку респауна. — Восемь эпиков! И еще пять редких шмоток! Тысяч на тридцать голда!
— Кажется, это лучший лут в моей жизни, — сказал Черный Дон. — Как там эти?
Как и сказал Арроу, конста ПРОЕКТА не рискнула вырываться с респа, потеряв кучу шмота и всех спутников. В числе прочего нам дропнулся магический жезл Эйрин, лук и арфа Вороненка, плащ Своего… Они были лишены привычного снаряжения и частично безоружны. Такой щедрый лут объяснялся плохой и ужасной кармой воинов Тао. Если даже с меня, с «хорошей», зеленой кармой, при смерти стабильно падал один предмет, что говорить о них?
Мы подошли к каменному кругу возрождения, на котором смутно белели несколько призрачных фигур. Злой голос сообщил:
— Ну, все, вы в КОСЕ, вас весь АД заминусовал! Песец вам, твари!
Рандомы, не сговариваясь, одновременно громко заржали.
— Мы у половины Дорсы в КОСе, — отсмеявшись, крикнул в ответ Блэки.
— А кое-кто у половины Сферы, — добавил Тринадцатый. — На меня, например, сто тринадцать наград расшарено. О, уже сто восемнадцать…
— В общем, так! — Черный Дон, взявшись за пояс, ближе подошел к кругу респа. — Парни, каждый из вас может выкупить свою попу за пять штук золота! Тогда отпускаем вас и даем уйти. Если же нет — мы вас покемпим чуток, может, еще чего хорошего с вас выпадет…
Он с ухмылкой набросил на плечи синий плащ, принадлежащий ранее Своему, с удовольствием застегнул искрящиеся драгоценными камнями фибулы.
— Пошел на хрен! Все вернешь, сука!
— Больше, больше, боли! — поаплодировал в ответ Дон. — Я пишу видос, парни, скажите еще что-нибудь! Вы будете звездами офсайта сегодня!
Лидер «Рандомов» вернулся к костру. Видимо, в клановом чате он отдавал неслышимые нами команды, потому что несколько «Рандомов» почти одновременно встали и растворились в воздухе, беря кладбище в кольцо.
— Что думаешь, Блэки? — тихо спросил Арроу, когда предводитель присел к огню.
— А что тут думать? Никуда они не денутся, кишка тонка. Камни Душ заблокированы, только в офф.
Камни у них привязаны скорее всего в замке, за тридевять земель, — заметил Алекс. — Но это ПРОЕКТ, они так просто не сдадутся.
— Значит, подержим их немного, — ухмыльнулся Блэки. — Парни упакованы очень круто, есть шанс, что будут вырываться даже без «пешек», еще что-нибудь выбьем с них.
— Эпик еще какой-нибудь, — мечтательно протянул Тринадцатый.
— Или Искру Золотую! — сказал кто-то, и все «Рандомы» вновь заржали.
— Он там что-то говорил про подмогу? — спросил я.
— Врет! ПРОЕКТ АД живет в опе Дорсы, очень далеко. Даже если их соклановцы прыгнут в Эйр, оттуда минимум сутки сюда шлепать.
— Если все хорошо, мы тогда отправляемся, — сказал я, вставая. — Приятно было поработать вместе, парни, но нам пора!
Тринадцатый тем временем, прищурившись, обходил вокруг эрра, который молча следовал за нами. За все это время закутанный в балахон с капюшоном Эндвед Элион не проронил ни слова.
— Странный какой-то, — пробормотал Тринадцатый, внимательно осматривая эрра. — Хз, не то непись, не то игрок, не поймешь… Не нравится мне это.
Рандомы переглянулись. Я вызвал Снежинку, но Блэки неожиданно положил мне руку на плечо:
— Подожди, ХотКот. Мы еще не договорили.
— Кажется, у нас проблемы, — вдруг сказал АлексОрдер.
— А? Что? С чего ты взял? — встрепенулся Черный Дон.
— Друг скинул оповещение, прошедшее минуту назад по кланчату Дозоров. Тревога! Общий сбор. Сейчас постараюсь выяснить, в чем дело.
Минут через пять Саша просто сбросил лог своих переговоров в общий чат.
АлексОрдер: Что случилось?
Димоникус: Рейд «АДа»! 100+ человек. Появились недалеко от Эйра. Полный фарш – стрелки, милишники, маги. Почти все на «птичках». Много жрецов. Упакованы как на войну. Наши опознали даже двух мастеров порталов, прикинь? Комтур онлайн, но не отвечает, Хранители собирают рейд!
АлексОрдер: У вас же с Адом нейтралитет.
Димоникус: А чего они тут тогда делают в ПвП обвесе? В общем, общий сбор в Кондоре, всем, кто онлайн. Кто офф, пошло оповещение. Ты сам где, подтянешься?
АлексОрдер: Я далеко, быстро не смогу…
Димоникус: Плохо, другого рунника у нас нет.
Димоникус: Слушай, отбой походу! Прошла инфа, что они очень быстро выдвинулись на юг, в другую сторону от Кондора. Наши их вели, но они зажгли пентаграмму и ушли своим порталом, куда – хз.

— Ого! — Тринадцатый сделал натурально круглые глаза. — 100+ рейд это просто каток, нас размажут и не заметят.
— Дела, — протянул Черный Дон. — Спасибо… Арроу, что ты думаешь?
— Надо считать… — бывший Дозор поморщился. — У меня есть в закладках сайт с прикидками по магам портала, сейчас прикину.
— В общем, такой расклад, — очнулся он от минутного транса. — Информации не очень много, и все зависит, какие у них есть скиллы и ингредиенты.
— Считаем условно, что перфектные!
— Я так и прикинул. Кулдаун способности у мастеров портала при перфектных скиллах — один час.
— Радиус прыжка, если считать самые дорогие ресы — сто лиг. Если инфа верная, до нас они доберутся за четыре прыжка — это два часа. Это если у них два портальщика. Если Дозор ошибся и мастеров портала больше — быстрее.
— Плохо, — прошептал Блэки. — Стремно…
— Угу. Только все это в теории. И еще-ингредиентов на такие прыжки они сожгут на хренову тучу голда. Свои порталы — удовольствие недешевое.
— Так… — протянул Черный Дон. Встал, с удовольствием потянулся, как большой кот, а затем резко, неожиданно повернулся, оказавшись лицом к лицу со мной.
— Скажи-ка мне, Кот… — тихо прошептал он, прислоняя лезвие кинжала к моей шее. — Что это за квест такой, что за вами выезжает 100+ рейд ПРОЕКТА?

Глава 15
Магистр

— Договор, Блэки! — напомнил я, стараясь не дергаться. — Мы заключили договор!
Что такое договор, или контракт, заключаемый между игроками? Это конструктор, в котором из стандартной формы можно вылепить практически любое соглашение, с условиями, сроками и штрафами. Каких только шаблонов нет на оффоруме «СФЕРЫ»!
По умолчанию в важные договора прописывается штраф, максимальная сумма которого не может быть больше миллиона золотых. Я проставил в нашем с «Рандомами» сто тысяч… Кроме того, нарушивший такое соглашение на месяц получает дебафф «Клятвопреступник», который на 50 % срезает все его атрибуты. И это навсегда отражается в его био — то есть в дальнейшем все будут знать, что с таким игроком нельзя вести дела по-честному.
Это достаточно серьезный сдерживающий фактор, поэтому даже заядлые ПК стараются выполнять контракты. Но есть одно «но». Как и в жизни, невозможно все предусмотреть и прописать в договоре, его пункты зачастую можно обойти. Если договор не будет нарушен буквально — система «проглотит» это.
— «Рандомы» держат слово! — ухмыльнулся Блэки. — Но что я могу сделать с парнями, которые внезапно вышли из клана и захотели вашей крови?!
Мы находились за гребнем холма, на котором стоял респаун. Это был импровизированный лагерь «Рандомов», здесь горел костер, был установлен стоунджаммер и несколько замаскированных походных палаток. Повинуясь короткому кивку Черного Дона, Тринадцатый, вдруг возникший возле нашей «птички», внезапно, резким ударом отсек руху голову! Громадная птица рухнула, забилась в агонии, яростно сжимая когти и судорожно взмахивая крыльями. Тринадцатый отскочил, уходя из-под ударов трехметровых крыльев, довольно усмехнулся. Как я успел заметить, над ними больше не горел тег «Рандомов» — чтобы обойти договор, темный эльф вышел из клана.
Мгновение — и острие прямого меча АлексОрдера застыло в миллиметре от носа лидера разбойников. В левой руке рунного мастера закрутились, меняя очертания, светящиеся символы рун.
Еще мгновение — и Алекса окружил частокол клинков, копий и нацеленных в упор стрел нескольких «Рандомов». Вернее, уже бесклановых игроков — они выполняли прошедший в кланчате приказ Блэки. Не сдвинулся с места и не шевельнулся только наш эрр.
— Ничего личного, парни! — продолжил Черный Дон. — Просто со мной связался лидер ПРОЕКТА и предложил сто штук за этого непися, что вы сопровождаете. Так что…
— Не получишь ты этих денег! — сказал АлексОрдер уверенно. — И не выходите из клана, это бесполезно!
— Да? И почему же?
Алекс странно взглянул на меня, потом перевел взгляд на эрра.
* * *
— Местные бы не насуммонились, — озабоченно сказал подошедший Миргус. — Сто процентов нас уже срисовали.
— Пусть попробуют! — фыркнула Тентакль. — Бомжи несчастные!
— Конста Своего тоже так думала, — произнес Тао. — Не стоит их недооценивать. Но они разрознены, собирать зерг на нас будут долго. Если вообще будут.
— Тао, ты не пробовал с ними договориться, предложить денег, чтобы подержали этих с эрром? — спросил Миргус.
— Пробовал. Предлагал сто тысяч, — коротко ответил Тао.
— И что, они отказались? — удивленно спросила Тентакль.
— Сначала вроде бы заинтересовались. Но потом замолчали и до сих пор не выходят на связь.
— Тао, это же Степь! Местные мутный народ, с ними договариваться… — сказала девушка. — Хорошо, что молчат, сто штук целее будут! Хватит и того, что Живой Доспех уплыл к Джерхану…
Тао молчал, словно не замечая направленных на него укоризненных взглядов. Они находились в наскоро разбитом лагере рейда ПРОЕКТа, прямо посреди Степи. Воины отдыхали, кормили «птичек» и баффались заново, пережидая время отката способностей мастеров портала. Оставался еще один прыжок через пентаграмму — и рейд у цели.
— Да, с Джерханом мы пролетели знатно, — сказал Миргус. — Сколько мы им остались должны?
— Пятьсот, — коротко ответил Тао. — Не волнуйтесь, я разберусь с этим сам. Джерхан не захотел ждать, он взял новый контракт. Стальной Отряд ушел в Астрал.
— (нецензурно) эти твои «Панды»! — выразила свое мнение Тентакль.
— Не нойте. Получим Корону — отыграем все потери, — сказал Тао. — Живой Доспех — ничто по сравнению с тем, что даст нам Ананизарта, когда принесем ей Корону…
— Хорошо бы! — фыркнула Тентакль. — А то народ уже бурчит!
— Люди недовольны, — поддержал ее Миргус. — Они устали вставать по будильнику на боевое дежурство, притом что почти каждый день мы собираем рейд. Сегодня сто четырнадцать человек, завтра будет меньше… Сейчас майские праздники, все хотят отдыхать. И очень деморализовал откат.
— Это при том, босс, что сам ты заходишь редко! — ввернула Тентакль. — Не думал, что если бы отправился за Короной сам, а не послал консту Своего, этого фэйла не было бы?
— Понимаю, — кивнул Тао с непроницаемым лицом. — Понимаю, сестренка. Но у меня на работе напряги сейчас, я сплю по три часа в сутки! Надо немного потерпеть, тем более мы уже почти…
Он застыл, прислушиваясь к чему-то, затем выпрямился.
— Скауты докладывают, что видят их. Совсем близко от крепости Ордена. Когда мы сможем зажечь пентаграмму?
— Минут через пятнадцать.
— Хорошо. Мы должны успеть.
* * *
Все-таки мне сложно было понять, как «процедурный генератор» вылепляет ландшафты такой визуальной, эстетической силы. Конечно, в его распоряжении почти бесконечный набор шаблонов, но все же казалось невероятным, что машинный интеллект создает такую красоту.
Крепость Ордена Лилии-на-Мече произвела впечатление, как только на ее очертания открылся вид за очередным всхолмьем.
Она была расположена на вершине огромного каменистого холма, раскинувшегося посреди степных просторов, с ее башен Дикое Поле наверняка просматривалось на десятки лиг вокруг.
Грозная, величественная, могучая твердыня.
Узкая дорога, спиралью обвивавшая обрывистые склоны холма, забиралась все выше и выше — к толстым стенам, круглым башням и донжонам, к массивным бастионам, выложенным из больших блоков темно-красного базальта. За высокими раздвоенными зубцами крепостных стен поблескивали в лучах заходящего солнца доспехи игрушечных отсюда стражей. Крепость была не маленькой — за ее стенами мог поместиться небольшой городок. Даже отсюда были видны обширные внутренние дворы, укрепления и главная башня цитадели. Знамена с геральдическими серебряными лилиями, окружавшими стилизованный меч, гордо развевались на ветру.
Вечерело. Мы пришпорили коней, ведь цель была уже совсем близка, в каких-то считаных лигах. Неужели мы, наконец, попадем в Орден и я открою тайну своего меча?
АлексОрдер предостерегающе крикнул, поднимая руку и указывая на что-то. Проследив за движением, я увидел одинокую «птичку», быстрого облачного пегаса, летевшего нам наперерез. Различить его всадника на таком расстоянии было невозможно, но он стремительно приближался.
ПРОЕКТ! На что он рассчитывает в одиночку? Или?
Или. Мы дружно осадили маунтов, игрок ПРОЕКТА приземлился в нескольких сотнях шагов от нас, преграждая путь к крепости Ордена.
— Скаут! — крикнул Алекс, выхватывая меч. — Сейчас зажжет пенту! Погнали, Кот, может, успеем его убить!
И верно. Яркая красная вспышка окутала противника, повторилось уже однажды виденное мною — алые линии прорезали степь, складываясь в рисунок исполинской пентаграммы, над ней разлился радужный туман портала — и через него хлынула темная масса множества игроков.
Мы ничего не успели сделать. Не прошло и минуты, как нас со всех сторон, да и сверху тоже, окружил вражеский рейд. Боевые «птички», стрелки, маги, файтеры — это был ПРОЕКТ АД во всей красе, сверкающий эпиками и грозящий легендарками. Они все же поймали нас! Как обидно, за шаг до цели! И теперь они могли просто развеять нас по ветру за пару мгновений.
Моя левая рука стиснула Серый Свиток, полученный в Храме Теней. Возможно, это наш последний шанс выжить сегодня.
Шеренги окруживших нас игроков ПРОЕКТа зашевелились, вперед вышел Тао. Все такой же надменно-утонченный, поигрывающий своим черным демоническим клинком.
— Добрый вечер! — он улыбнулся, поправляя кожаную повязку на глазе. — Хочу сказать вам — это была хорошая попытка. Я даже пару раз понервничал немного!
Мы молчали.
— Но теперь вы в моих руках. Желаете что-нибудь сказать, прежде чем отправитесь на респ? — Довольный, как кот, поймавший мышь, Тао откровенно издевался.
И тогда мы расхохотались. На пару с Алексом, громко заржали, загоготали, как два коня, держась за животы и утирая слезы. Тао непонимающе смотрел на нас несколько секунд, а затем перевел взгляд на эрра.
Эрр откинул капюшон маскировочного балахона, расстегнул и сбросил его. Не торопясь, стащил стальной горшок армэ, скрывавший его голову. Сделал шаг вперед, встал перед нами, в паре метров от Тао.
В чеканных доспехах Эндведа Элиона, с его снаряжением и оружием, на предводителя ПРОЕКТА смотрел Комтур. Он по-простецки ухмыльнулся, взъерошил свои короткие светлые волосы и сказал:
— Здравствуй, Тао. Кажется, ты не ожидал меня увидеть?
На лицо человека, осознавшего, что он проиграл самую крупную ставку в своей жизни, всегда интересно смотреть. Масса эмоций промелькнула на лице Тао — от банального непонимания до гримасы жуткой ненависти. Он на мгновение прижал руки к лицу, а когда отнял их, лицо его было непроницаемо-страшным.
— Ты обманул меня, Комтур-сан. Что за маскарад?!
— Я обманул тебя? — искренне удивился Комтур. — В чем?
— Ты нарушил договор. Ты обещал отдать мне эрра!
— Я обещал ровно то, что прописано в нашем договоре, — спокойно ответил глава Дозоров. — А именно: выйти из фракционных войн, заключить с вами нейтралитет, прекратить взаимную агрессию и передать текущие координаты расположения эрра.
Он сделал нажим на слово «текущие», подчеркивая его тоном.
— И я все выполнил, — продолжил он. — Уже ваши проблемы, Тао, что вы не смогли извлечь из этого пользы.
— Не припоминаю условия, что мне запрещено использовать маскировочные плащи и чужие доспехи. — Комтур деланно развел руками. — Да и странствовать инкогнито с друзьями тоже. Так что твои претензии по нарушению договора я считаю необоснованными!
— Я понял тебя, — процедил побелевший, как снег, Тао. — Клянусь, я заставлю тебя пожалеть!
Комтур расхохотался. Затем обернулся к нам, пожал плечами — ну вот, мол, такой он, этот Тао, шуток не понимает, что поделаешь; вызвал свою «птичку» — архигрифона, неторопливо взгромоздился в седло и взмыл в небо. Его держали на прицеле множество лучников и магов ПРОЕКТА, но Тао отрывистым движением поднял руку, запрещая стрелять. Комтур состоит в «Дозорах», открыть по нему огонь — нарушить нейтралитет между кланами, нарушить договор…
Мы — и игроки ПРОЕКТА тоже — словно завороженные наблюдали, как он поднимается все выше по крутой спирали, а потом, как в старом фильме, я испытал момент «дежавю». Как тогда, на поле битвы под Эйром, в небе вспух пузырь изломанного пространства, играющий всеми цветами радуги, а из него неспешно выплыл огромный летающий корабль. Эту носовую фигуру рогатого демона, окутанные молниями призрачные паруса и острые обводы я уже видел — то был «Буреносец», астральный джаггернаут Стального Отряда.
Комтур, пользуясь своей неуязвимостью, сделал совершенно неожиданную для ПРОЕКТА вещь — открыл Астральный Портал наемникам Пандорума. Смешно, но само по себе это действие тоже было нейтральным по отношению к ПРОЕКТУ и не рассматривалось системой как нарушение нейтралитета.
Но вот пришедшие из Астрала Панды нейтралами явно не были! «Птички» бешеным роем закружились над джаггернаутом, первые звенья с боевым кличем пикировали вниз, атакуя рейд АДа. Вокруг астрального корабля все ярче разгорались огни — к залпу готовилось бортовое вооружение.
— Кот, нам пора делать ноги! — тихо сказал мне Алекс. Я был полностью с ним согласен, но как остаться целыми в центре вражеского рейда?
Тао, задрав голову, стоял в двух шагах от нас. Он бросил на нас короткий взгляд и до меня долетел обрывок команды:
— … эти? Убить их.
Он с места, без всякого маунта, взмыл вертикально вверх, навстречу падающим «птичкам» Пандорума, белый плащ сложился подобием крыльев за его спиной.
* * *
Немногим ранее, возле респа, где-то в Диком Поле…
— Не получишь ты этих денег! — сказал АлексОрдер уверенно. — И не выходите из клана, это бесполезно!
— Да? И почему же?
Алекс странно посмотрел на меня, затем на эрра. Эндвед Элион вышел вперед, отбросил капюшон плаща, стащил шлем с т-образной прорезью сплошного забрала. На меня глянули цепкие прозрачно-голубые глаза, которые принадлежали вовсе не эрру Народа Эйр. Короткие, примятые шлемом русые волосы, простецкое лицо крестьянского парня. Перед нами, переодетый в доспехи эрра, с его мечом в ножнах, стоял Комтур, глава клана «Дозоры».
Сказать, что я был изумлен, — это значит ничего не сказать. Но я быстро сложил дважды два и решил немного помолчать, тем более Алекс делал мне соответствующие знаки, предлагая передать переговоры в руки Тихона.
— Комтур?! — удивленно спросил Арроу. — Что ты делаешь тут?
— И где НПС, за которого нам дают сто штук? — вмешался Тринадцатый.
— Кто у вас тут старший? — спросил Комтур, обводя их взглядом. — Ты, Дон? Или ты, Арроу? Или у вас тут анархия?
Блэки все еще держал меня, прижимая нож к горлу. Неожиданно отпустил, оттолкнув, улыбнулся:
— Пошутили и будет! Что ты хотел сказать нам, «Дозор»?
О чем говорили отошедшие Комтур и Черный Дон, я не слышал. Разговор был коротким, и по его окончании «Рандомы», получив недвусмысленный приказ, сняли нас с прицела и снова разбрелись, оцепив респаун. Комтур подошел к нам, улыбаясь:
— Все путем, собирайтесь!
— Что ты обещал им? — спросил АлексОрдер.
— Координаты места, где скоро будет много всего вкусного, — махнул рукой Комтур. — Правда, с другими лутальщиками пусть разбираются сами.
— Не предадут?
— Нет. Какой смысл? За нас им Тао сто штук не даст, им нужен эрр.
— Кстати, о «птичках»! — вмешался я. — Где эрр?! И откуда ты взялся, Комтур? Утром ты сливаешь нас ПРОЕКТу, а теперь здесь, весь в белом?
— Ага, точно! — засмеялся Комтур. — Ну что ты как ребенок, Кот? Никто вас не сливал, даже в мыслях не было. А эрр, думаю, сейчас в цитадели Ордена попивает багряное вино. Там отличные погреба, Магистр ценитель хороших вин.
— Алекс, я так понимаю, ты в курсе этой аферы с самого начала? — зло буркнул я. Я был недоволен, что не раскусил «хитрый план» «Дозоров».
— Я хотел тебе рассказать, — смущенно пробормотал АлексОрдер. — Но мне запретили.
— Значит, это все был спектакль? С выходом из клана? — спросил я.
— Скорее экспромт! — хохотнул донельзя довольный Комтур. — Неужели ты думал, что вы одни охраняете эрра? Вас скрытно сопровождали и страховали еще две группы. Всем им нужно было на время выйти из клана, чтобы не нарушить нейтралитет с Тао.
— Тао захотел купить Хелт Акором и вывести из игры! — продолжал он. — Меня, конопляного воробья! Чертов японец вообразил себя умнее всех, ну ничего, скоро мы ему крылышки-то пострижем.
Видя мое выражение лица, он с размаху хлопнул меня по плечу:
— Не кисни, Кот! Это была проверка «на вшивость»! Зато теперь мы знаем, что тебе можно доверять. Никому пока не говорил, тебе скажу — я давал разную инфу людям в клане об этом «сливе», и, благодаря этому, мы вычислили уже двух спаев ПРОЕКТА. Ну и кто за батькой в пекло не полезет, тоже теперь ясно.
— Где вы перехватили эрра?
— Его подхватили, когда вы устроили засаду ПРОЕКТУ. Молодцы, кстати, грамотно перебили им всех «птичек», я не ожидал. Ну и в Храме Теней, пока вы с ПК на респе разбирались, я переоделся в его доспехи и маскировочный плащ, а самого эрра отправил «птичкой» прямиком в Орден. Вместе с остальными нашими ребятами.
— Круто, что, — вздохнул я. Все оказалось не так плохо, как было пять минут назад, но адреналин не отпускал. — И что теперь?
— А теперь самое интересное, — блеснули глаза лидера «Дозоров». — По вашим следам выдвинулся рейд ПРОЕКТА во главе с Тао. Я хочу перехватить их и устроить этому недоделанному Наполеону маленькое Ватерлоо.
— Как? У вас же нейтралитет с ними сейчас.
— А вот слушай сюда, Кот. Тем более, это касается непосредственно тебя.
— Меня?
— Я разговаривал с «Пандами». Их стандартный контракт на наем составляет миллион золотых. Сам понимаешь, это бешеные деньги. Но возможен иной вариант оплаты…
— И как же?
— Душами. Пандорум заселяет Астрал, поэтому для них сейчас души НПС желаннее золота.
— До сих пор не понимаю, Комтур, какое отношение к этому имею я? — спросил я.
— Кот, Кот. Ключевое отношение имеешь. Ведь у тебя есть «пожиратель душ»!
Я начал понимать, к чему он клонит. Мой меч способен поглощать и удерживать души убитых им НПС, но я и понятия не имел, что их можно как-то использовать! И тем более выпускать из меча! Этот вопрос я и задал главе «Дозоров».
— Олаф говорит, что способ есть, — ответил Комтур. — Ты не первый, кто получил «пожиратель». Освобождать души можно.
— Я слышал от Олафа, что у «Панд» есть несколько своих «пожирателей душ»! Почему они не используют их?
— Закон Равновесия! — вздохнул Комтур. — Они пытались… чем это кончилось, лучше не вспоминать. А ты уже замазан, против тебя и твоего меча сгенерирована ответка. Наш аналитик считает, что тебе ничего не грозит.
Что там считает аналитик «Дозоров», меня волновало мало. Он человек, а людям свойственно ошибаться. Разгребать же последствия мне. К тому же меня дико бесило, что Комтур с этими переодеваниями развел меня, как ребенка. По сути, меня все время использовали втемную в каких-то клановых играх, не ставя в известность о своих планах. И судя по продолжению разговора, собирались делать это дальше.
Вот только мне это надоело. Но сумма, названная главой «Дозоров», впечатляла. Хм. Эквивалент миллиона золотых! Это жирный кусок, настолько жирный, что с него аж капает. А где они собираются брать души, которые нужны «Пандам», интересно? И сколько им нужно душ?
Оказалось, что достойной оплатой Стальной Отряд посчитал двести переданных им душ. Получалось, что одного НПС они оценивали в пять тысяч. По поводу источника Комтур ответил следующее:
— Фракционная война же идет! Участвуя в боях с неписью, ты под нашим прикрытием набьешь столько душ, сколько нужно! И заодно прокачаешь свой меч.
— Последний вопрос, — я с усмешкой посмотрел на главу «Дозоров». — Сколько со всего этого поимею я лично?
* * *
Бывает так, что секунды решают все. Кто успеет первым — я или стрелки и маги ПРОЕКТА, получившие приказ убить нас? Ближайший респ — в двадцати пяти лигах, и наверняка подобные «Рандомам» обитатели Дикого Поля тоже держат его под наблюдением. Сколько мы будем выбираться оттуда, когда крепость Ордена — вот она, в двух шагах?
Вы активируете Серый Свиток! На вас наложен эффект «Великий Щит Теней»!

Я успел первым, Свиток растаял в моей руке, а нас с Алексом, растекаясь странным жемчужно-серым сиянием, накрыл полупрозрачный, чуть подрагивающий купол. Мгновения спустя о его поверхность расплескались огненные стрелы, разбились молнии и ледяные разряды рейдеров ПРОЕКТА, обрушивших на нас всю свою мощь. Великий Щит Теней был непроницаем для всех видов физического и магического урона. Я сделал шаг вперед — и полупрозрачная полусфера двинулась вместе со мной, сшибив с ног файтера АДа, обрушившего на защитный купол удары боевого молота.
Иконка, появившаяся при активации, сигнализировала, что Великий Щит будет работать десять минут, или выдержит десять миллионов урона. Цифра казалась гигантской — но за неполную минуту рейд ПРОЕКТА снес почти сто тысяч. Нужно было спешить!
Мы вновь оседлали маунтов, двинулись вперед, сначала медленно, затем все быстрее и быстрее. Катившаяся синхронно серая полусфера Щита без видимых усилий разбрасывала в стороны вставших на пути воинов АДа. Впрочем, почти сразу же им стало не до нас — «Панды» сверху накрыли их боевые порядки, все смешалось в безумном сражении.
Вокруг мелькали файерболы, оставляя огненные следы, лопались «Великие Молнии», взрывались морозным крошевом «Ледяные Иглы». Гремело, пылало и сверкало. Полнеба вдруг закрыла исполинская тень — со страшным грохотом взорвался наверху огромный болид — кто-то пускал в ход заклинания эпического, если не легендарного уровня. Игроков, находившиеся возле эпицентра взрыва, по-моему, просто испепелило вместе с «птичками». Даже джаггернаут «Стального Отряда» при виде такого отпора вроде как изменил курс, начав набирать высоту.
Мы бы не выжили в этом аду. Маунты несли нас через битву, сквозь вспыхивающие пожары «Большого Огня» и падающие с неба осколки взорвавшегося болида. Оставляя за собой дымные следы, они врезались в землю, образуя после ударов обугленные воронки.
Щит таял с пугающей быстротой, его оставалась лишь треть, когда мы наконец вырвались и пустили лошадей галопом, безжалостно расходуя энергию. Через степь — к растущей на глазах твердыне Ордена.
Когда мы достигли подножия холма, она уже заслонила все небо. Темно-красные стены и бастионы вздымались совсем близко, нам оставалось преодолеть лишь три витка спиральной дороги, обвивавшей холм.
Неприятелю, не имевшему воздушного транспорта, было бы очень сложно осадить и взять эту крепость. Узкая — трое всадников проедут, прижавшись друг к другу, — и разбитая дорога, опоясывающая каменистые обрывы, все время оставалась под прицелом бойниц высоких бастионов Твердыни. Можно было представить, какое опустошение в рядах атакующих произведет обстрел с этих стен и башен. Я вертел головой, на ходу осматривая то непоколебимые базальтовые укрепления, то косясь в сторону кипящего неподалеку боя.
Чем выше мы поднимались, тем величественней становился вид. «Несущий Бурю», летающий корабль «Пандорума», садил со всех стволов (или что там у него было вместо них) по маневрирующему рейду ПРОЕКТа. То и дело тонкие пурпурные и лазурные лучи связывали его борта и землю, вызывая серии взрывов. Пылали пожары, от них занялась степь, сплошное полотнище дыма скрывало большинство подробностей этой битвы. ПРОЕКТ тоже не сдавался — они выпустили каких-то призрачных многокрылых чудовищ, шлейфом сопровождавших их рейд. На земле среди небольших фигурок игроков, почти скрытых клубами дыма, был заметен гигантский темный силуэт, медленно растущий с каждой секундой. Знакомые очертания — шипастая броня, рогатый шлем, зеленое свечение из щелей доспеха… Кто-то из черных жрецов опять призывал Дортена?!
Черная фигура, издав леденящий душу вопль, отзвуки которого докатились и до нас, взмахнула чем-то, больше всего похожим на огромный изуродованный топор. Зеленая молния сверкнула над полем битвы, соединила пульсирующей нитью корабль «Стального Отряда» и призванного бога Тьмы. Джаггернаут вздрогнул от удара, неохотно сходя с курса, зеленые всполохи некротической энергии растеклись вокруг него, обрисовав контур призрачного сферического щита, защищавшего астральный корабль.
— Это отражение! Не сам бог! — крикнул АлексОрдер на скаку. — Они все равно не справятся с «Пандами»!
«Панд» визуально было больше. Я не брался оценить точное количество, но даже на первый взгляд их было больше в несколько раз. И они уж точно не уступали в снаряжении и боевом опыте бойцам Ада, поэтому исход сражения был предопределен.
Туча дыма, нагнанная ветром, окончательно скрыла поле боя, сцепившиеся рейды, ворочавшуюся гигантскую фигуру и даже джаггернаут «Стального Отряда». Из этого черного облака вырвалась белая точка, окутанная сиянием, полетела в нашу сторону, увеличиваясь в размерах с каждой секундой.
Великий Щит Теней упал, развеялся, отработав положенное время. Алекс выругался, жестом показывая, что нужно двигаться быстрее. Мы уже вышли на финишную прямую — оставалось преодолеть длинный и узкий каменный мост. За ним маячил темный проем приветливо распахнутых ворот цитадели Ордена. Вот только энергия моей Снежинки уже подошла к исходу, лошадь пошла медленно, почти спотыкаясь.
Мы преодолели большую половину моста, когда белая тень стремительно мелькнула над нами, приземлилась впереди, у самых ворот. Во все стороны брызнула каменная крошка, вздыбилось облако пыли. Когда оно рассеялось, мы увидели, кто нас настиг.
Можно было не гадать — это был Тао. Крылья плотного белого плаща сложились за спиной, черный меч он плашмя придерживал на плече. Ветер развевал длинные серебристые волосы. Лицо его было жестким и непроницаемым, в правом глазу ярким, пульсирующим синим огнем горела демоническая пентаграмма.
— Я знаю, это нерационально, — сказал он негромко. — Но я не могу позволить вам уйти. Вы задели мою честь.
Мы молча спешились, выхватывая оружие. Смерть в «СФЕРЕ» — неприятная штука. Но всегда лучше умереть, сражаясь с клинком в руках, чем безоружным.
АлексОрдер: Попробую остановить его рунами. Когда стан пройдет – бей…
АлексОрдер: Не смотри ему в лицо – там «Демонический Взор».

До темного проема ворот оставалось не более десяти шагов. Но проход туда загораживал Тао, игрок, имя которого в общем киллрейтинге было обведено золотым ореолом — он входил в топ-30 лучших киллеров «СФЕРЫ». Где местная стража, хотел бы я знать… Или они реагируют только на агрессию внутри крепости?
Впрочем, это было уже не важно. АлексОрдер прыгнул к Тао, угрожая мечом, но это было лишь отвлечением внимания — с другой руки рунного мастера сорвалась Руна Цепей, за ней, почти мгновенно — вторая. Я атаковал в лоб, настолько быстро, насколько мог, чередой финтов стараясь смутить Тао и пробить его защиту, когда руна прикует врага к месту…
Синий отпечаток Руны Цепей, и первой и второй, бессильно погас на доспехах Тао. Глава ПРОЕКТА словно не заметил их. Он легко отбил атаку Алекса, меня встретил мгновенным «Встречным Парированием».
Не каждый, не каждый игрок умеет правильно использовать «Встречное Парирование», хоть этот скилл и становится доступен со второго ранга «Блокирования». Суть в том, что делать его нужно, только подловив момент настоящего, не ложного замаха противника. Тогда мечи сцепляются, и тот из поединщиков, чья Сила больше, откидывает врага с нехилым шансом дезориентации. Мне показалось, что я с размаху врезал мечом по гранитной стене, клинок и лицо Тао оказались вдруг совсем близко. От лезвия демонического меча дохнуло холодом космической пустоты. Я рассмотрел его побелевшие пальцы на рукояти, повторяя по себя: не смотреть ему в лицо, не смотреть ему в…
Гранитная стена с размаху ударила меня. Синева жалобно зазвенела, меня откинуло на несколько метров, грянуло спиной о каменный бордюр моста, перевернуло через голову. Частично дезориентировало — в голове гудело, картинка в глазах плавала, покачиваясь. Выплевывая каменную крошку и пыль, я с трудом поднялся на ноги.
На краю моста, на месте Алекса стояла ледяная статуя, в позе фехтовальщика, вытянувшего меч. На моих глазах Тао следующим ударом разбил ее на множество осколков, несколькими пинками сбросил ледяное крошево с моста. Иконка моего друга в группе покраснела полностью — он погиб.
— Ну что? — усмехнулся Тао. — Будем умирать?
Мой взгляд был устремлен за спину лидера ПРОЕКТА. Синева застыла в боевой позиции. Стараясь держаться максимально собранно, я крикнул обрадованно:
— А вот и помощь!
Тао заметил мой удивленный взгляд через его правое плечо, улыбнулся:
— Ты думаешь, я попадусь на такой дешевый трюк?
Больше он не успел сказать ничего. Удар швырнул его навзничь, впечатав лицом в выщербленные каменные плиты. Тело Тао исчезло, рассыпалось пригоршней серого пепла, тут же развеянного ветром. Легкий дымок поднимался от обугленных частей экипировки, которые остались на месте его смерти.
Фигура в багрово-черном плаще, вышедшая из тени врат, опустила свое оружие — обоюдоострый двуручный лабрис, секиру с симметричными закругленными лезвиями.
— Следуй за мной! — донесся глухой голос из-под надвинутого капюшона. Затем незнакомец повернулся спиной ко мне и направился обратно в ворота твердыни Ордена.
И я последовал за ним, завороженно глядя на хищные очертания выполненных в форме «крыльев бабочки» лезвий его двухсторонней секиры. Ибо они горели тем же гневным синим огнем, отливали теми же серебристыми искрами в голубой глубине, которые я без труда узнал.
Оружие незнакомца было сделано из «звездного металла».
* * *
Я чуть задержался — буквально на одну минуту, чтобы собрать вещи, выпавшие с Тао и Алекса. Взглянув, на то, что дропнулось с лидера ПРОЕКТА, я задохнулся от радости. Закрыл, потом снова открыл глаза — иконки предметов в моем инвентаре не изменились. Ну ладно, радоваться будем потом…
Через толстую арку ворот вел длинный темный проход. Арочный коридор привратного барбакана был оборудован по всем правилам средневековой фортификации. Толстые железные решетки, готовые выскользнуть из потолочных щелей. Круглые воронки для литья масла или смолы на головы ворвавшимся внутрь захватчикам. Бойницы, испещрившие старинные стены множеством узких отверстий.
Спина моего провожатого, укрытая темно-красным плащом с золотой оторочкой, маячила впереди. Он ни разу ни оглянулся: видимо, был уверен, что я следую за ним. С внутренней стороны ворот стояла неподвижная стража — спешенные, тяжеловооруженные армигеры. На доспехах и щитах, в шитье красных плащей я видел геральдические трилистники лилий.
Стражи не шелохнулись, даже не повернули голов, когда я проходил мимо них, следуя за незнакомцем. Тот же широким шагом пересек двор, начал подниматься по лестнице, ведущей в центральную цитадель. Мне не оставалось ничего другого, как спешить за ним.
Каменные коридоры с давящими сводами, переходы и лестницы. Магические бездымные факелы на грубых стенах. Стража — армигеры, кнехты и рыцари, практически на каждом шагу, у каждого входа.
Мы наконец пришли к высоким дверям, дубовым, усыпанным металлическими заклепками в виде лилий. Незнакомец открыл их большим затейливым ключом, вошел, приглашающе махнул рукой. Прошел по кругу, зажигая факелы и свечи на стенах — снаружи почти окончательно потемнело. Магическое пламя вспыхнуло мгновенно, освещая просторную прямоугольную залу со сводчатым потолком и узкими прорезями окон-бойниц, забранных искусными витражами. В середине стоял массивный, внушающий уважение своими размерами дубовый стол, не менее основательные стулья. Запертая дверь поменьше вела в соседнее помещение.
Незнакомец подошел к камину, расположенному в углу, подкинул дров из охапки, пошевелил кочергой. Из глубины дохнуло жаром, по комнате начало расползаться приятное тепло.
Он снял капюшон, взглянул на меня. Это был высокий старик, широкоплечий и легкий в кости. Он был похож на виденные когда-то гравюры с римскими патрициями — такое же сухое, изрезанное морщинами породистое лицо, завитки коротких седых волос над высоким лбом. Пронзительный взгляд живых, чуть прищуренных глаз напоминал взгляд хищной птицы.
Рэйон, Магистр Ордена Лилии-на-Мече — информации стало больше, когда незнакомец снял капюшон. Значит, это и есть тот Магистр, к которому ведет письмо, найденное на теле паладина в Эйре?
— Садись, чего в дверях стоишь, — буркнул он, показывая на один из стульев. — Наверное, спросить что-нибудь хочешь?
— Да. Вы прислали мне письмо… — я протянул ему квестовый свиток. Сейчас я сдам этот квест.
Магистр развернул письмо, перечел его, шевеля губами, потом небрежно бросил свиток в огонь. Жадные язычки пламени за несколько секунд превратили бумагу в пепел. Квест засчитался, мне упало двадцать пять тысяч экспы. И — все? А информация? А — «вариативно»? Где мои ништяки?
— А… почему не меч? — не нашел ничего умнее спросить я, косясь на его лабрис. Двулезвийный боевой топор Магистра, выкованный из «звездного металла», выглядел родным братом — но не близнецом, моего огненного меча. Они вышли из одних рук, из одной кузницы — об этом говорил и материал, официально не существующий в «СФЕРЕ», и стиль исполнения, мифриловая отделка гарды и рукояти. Совершенно очевидно, что это было второе, вернее, первое из оружия Семерых, найденное в игре, то самое, о котором несколько месяцев назад было объявление в глобальном чате.
— Почему все думают, что должно быть семь мечей? — хмыкнул НПС. — У Семерых разное оружие, каждому по руке. Меч, секира, лук со стрелами… даже метательные звезды и магический жезл. Да и свойства у них тоже разные, — кивнул он на мой невысказанный вопрос. — Но ты ведь не об этом хотел спросить?
— Значит, вы тоже Один из Семи? — спросил я, показывая глазами на лабрис.
— Да. Как и ты.
— А осмотрительно было убивать Тао, там, на мосту, с помощью этого оружия? Вы же теперь «засветили» топор…
— Нужно было дать ему прикончить тебя? — усмехнулся Рэйон. — Успокойся, ничего я не «засветил». Посмотри киллист.
Я машинально открыл киллист — пришедший итог боя с Тао. Там отображались трое участников боя — я и Алекс, которые нанесли ровно 0,3 % урона. 97,7 % Тао нанес третий участник, отображавшийся в киллисте загадочными закорючками. Тип урона, его ник, статус, вообще все — выглядело знаками вопроса. Непонятно…
Стоп. Непись предлагает мне посмотреть киллист? Это как вообще?!
— Ну что, доволен, игрок ХотКот? — спросил меня Магистр. — Или, может, правильнее будет — Олег Николаевич Рашидов?
Он поставил на стол два кубка и тяжелый, запотевший бронзовый кувшин. Тоненькой струйкой полилось в горло бокалов темно-красное, почти черное вино. Магистр поднял один кубок, с любопытством наблюдая за моими эмоциями.
Сказать, что я был ошарашен, ничего не сказать. Магистр был НПС! Он назвал мои настоящие имя, фамилию и отчество, и знать он мог их только в одном случае — если принадлежал к администрации «Сферы». Причем не к рядовым сотрудникам, гейм-мастерам или отделам там технической поддержки, а к самой что ни на есть высшей касте, имеющей доступ ко всем тайнам. Уникальный ID каждого игрока хранится в дата-центре вместе с его данными и историей платежей, это конфиденциальная информация, распространять которую админы не имеют права.
Вино оказалось прохладным и терпким. Я не очень люблю красные вина, но такого букета еще не пробовал.
— Орденское багряное, — сказал Магистр, наливая еще в опустевшие кубки. — Копия с «Шато Лафит», урожая 1963 года. Прекрасный аромат, не правда ли?
— Да, — согласился я. — Вы админ?
Магистр рассмеялся. Совершенно ясно было, что это реальный человек, просто напяливший скин НПС. Но кто он, что ему нужно и как это коррелирует с оружием Семерых и моим квестом?
— Админ? И да, и нет, мой юный друг, — ответил он. — Скорее, я был когда-то админом. Меня зовут — или звали — Андрей Петрович. Андрей Петрович Балабанов.
Балабанов, Балабанов… Потом что-то щелкнуло в голове, и я вспомнил. Балабанов — тот самый легендарный первый разработчик «СФЕРЫ», нобелевский лауреат. Это он со своей командой разбился, вернее, пропал без вести в авиакатастрофе несколько месяцев назад, о чем гудела вся Сеть.
— Балабанов? Этого не может быть. Вы меня разыгрываете. Балабанов погиб полгода назад.
— Все верно, — криво усмехнулся НПС. — Балабанов погиб полгода назад. И тем не менее я — Андрей Петрович Балабанов. Скажи, Олег, ты слышал что-нибудь об «оцифровке» личности?
Оцифровка. Теперь понятно. Конечно, я слышал об «оцифровке» личности. С изобретением ассоциативного ИИ стало возможно некое создание «слепка» сознания, поддерживаемого искином. Я мало об этом знал, но суть была такова — ИИ прописывались определенные черты характера, особенности поведения, психологический портрет оригинала — и этот искин становился его электронным клоном.
Я видел использование этой технологии в VR-развлекаловках типа «Поговори с Наполеоном», «Задай свой вопрос Сталину» и так далее. Несколько «оцифрованных» ИИ вели популярные телешоу. Было забавно. Причем чем точнее была изучена личность, тем качественнее получалась ее цифровая копия.
Я читал, что современные способы сканирования мозга позволяют создать практически 100 %-ный цифровой слепок сознания. Тем не менее эта технология была запрещена — такие сканеры и мозголомки полностью находились под контролем спецслужб. Официальная версия — во время изучения активности мозга с помощью специального излучения погибли или сошли с ума несколько подопытных, но мы-то знаем… К тому же против «Цифрового Бессмертия» активно боролись адепты практически всех религий мира.
Разрешена была только «оцифровка» уже умерших людей. Без полного слепка мозговой активности, чисто по психологическому портрету — получалась не совсем верная копия, да и весьма дорогое это было удовольствие. Для миллионеров.
— Полная, 100 %-ная оцифровка, за несколько часов до того вылета, — подтвердил Магистр. Или мне теперь нужно было называть его Андрей Петрович? — С помощью самого современного оборудования, так что перед тобой практически идентичный настоящему Балабанов. Как видишь, я оставил себе лазейку в этот мир, — продолжал он. — Себе и еще нескольким людям.
— Ничего не понимаю. — признался я. — Вы — цифровая копия Балабанова, созданная им самим незадолго до гибели? А почему об этом никто не знает?
— А зачем это кому-то знать? Много ненужных вопросов и никакого толку, — ответил Магистр. — Меня вполне устраивала роль Магистра… до тех пор, пока живо было мое тело, там…
— Но вы могли бы быть полезны! Ваши знания бесценны! Неужели…
— Олег, Олег, — прервал меня Балабанов, укоризненно покачивая головой. — Если бы о моем «цифровом» существовании стало широко известно, поверь, я нажил бы себе больше проблем, чем пользы.
— Так зачем вы рассказали это мне? Не боитесь, что я…
— Не боюсь. Наливай еще вина — разговор предстоит долгий. Я буду рассказывать, а ты слушай.
Он начал издалека. Андрей Петрович рассказал мне об истории проекта «СФЕРА МИРОВ». Это было дело всей его жизни, которое он начал еще в юности и запустил, будучи уже весьма преклонных лет. Еще в начале двадцатых, они, группа энтузиастов, вдохновленные перспективами VR, начали разработку концепции уникальной игры, которая должна была покорить мир. Попутно, конечно, их небольшая компания работала и над другими проектами — теми, которые позволяли держаться на плаву. Он не распространялся о подробностях, но я слышал, что многие исследования Балабанова в областях VR и ИИ были засекречены и использовались чуть ли не в секретных правительственных проектах. Разработка теоретической и практической концепции «СФЕРЫ» продолжалась много лет, это была такая работа «для души», главное дело, в которое они вкладывали все свои мечты и чаяния.
Наконец, практически все было готово. Не хватало одного — финансирования, которое позволило бы закупить дорогостоящее оборудование, поддерживающее виртуальные сервера и мощные ИИ, оплату технического персонала, и самое главное — поддержку «процедурного генератора», краеугольного камня игры. Как объяснил Магистр, для работы этого устройства необходимы были некие очень дорогие компоненты, используемые в секретных военных разработках.
Начался поиск инвестора. В какие только двери они ни стучались с практически готовым проектом, но в основном безрезультатно. Деньги требовались действительно очень большие. Тем более Балабанов не желал продавать свое детище, а хотел долю — стать соучредителем игры.
Наконец, на волне очередного витка отказа от углеводородов один из крупных игроков этого рынка заинтересовался перспективным проектом. VR-игры с полным погружением становились очень популярны во всем мире. Это был некий Агасян, только что вложившийся в производство капсул для VR.
Новая VRMMO была интересным маркетинговым способом увеличить их сбыт в разы, и наконец, они с Балабановым договорились. «СФЕРА МИРОВ» была запущена.
Альфа-тест, бета-тест, начало продаж… Игра, что называется, выстрелила. Уже на второй месяц существования «Сфера» уверенно лидировала на первом месте рейтинга, отбирая подписчиков у мастодонтов жанра. Рост игроков был взрывным. Через три месяца пришлось вдвое увеличить число технического персонала, подключить дополнительные мощности, перевести часть нагрузки в бесконечные «облака». Через год — прибыль «Сферы Миров» была рекордной и стала основным «ручейком» дохода среди всех бизнесов Агасяна.
Вот тут-то и начались проблемы. Это были реально большие деньги. И, как известно, чем больше сумма, тем меньше хочется делиться.
— Изначально наш договор был таким, — рассказывал мне Магистр. — Наша компания получала треть прибыли, все остальное шло структурам Агасяна. Когда суммы стали очень большими, мне намекнули, что это нехорошо, что мы слишком много забираем.
— Я ответил, что это нечестно, — продолжил он. — Моя ошибка. Они не шутили. И после произошла эта авиакатастрофа. Ты понимаешь, Олег?
— Это значит, что…
— Что нас убили! Это была не случайность! Агасян собрал всю нашу команду, оплатил и отправил нас своим чартером якобы на отдых. Мы не подозревали, что он способен на такое! Он хотел убрать сразу всех и забрать «СФЕРУ» себе! Самолет взорвался в воздухе.
— Семьдесят человек погибло. Юридические нюансы — с договорами, акциями, нашими наследниками, имея деньги Агасяна, подправить было легко. Теперь «СФЕРА МИРОВ», все сто процентов, официально принадлежат ему. И все он продумал, он вообще башковитый, этот армянин, если бы не одно но.
Я не перебивал.
— «СФЕРА» — очень сложный проект, написанный на уникальном коде. Некоторые вещи — не буду вдаваться в подробности — вообще никто в мире не знает, потому что мы их изобрели. Той, новой команде разработчиков не разобраться в нашем коде. Этого Агасян не предусмотрел. Убив нас, он сделал «СФЕРУ» неуправляемой.
— Я вас услышал, Андрей Петрович, — сказал я. — Спасибо за доверие… Но не могу взять в толк — зачем вы делитесь со мной этой информацией? Очень опасной информацией, кстати. Возможно, лучше бы я ее не знал.
— Эх, Олег. Ты еще не понял? А ты ведь теперь плывешь со мной в одной лодке, — улыбаясь, ответил Балабанов. — Ты сделал выбор, когда поднял этот меч.
— Какой выбор? — возмутился я. Эта мутная история не нравилась мне все больше и больше — Не было никакого выбора! И вообще, что это за оружие, кто такие эти Семеро, вы можете объяснить?
— Сегодня вечер изумительных историй, — опять усмехнулся Магистр. Встал, подкинул еще дровишек в камин, налил себе и мне вина. — Думаю, Ямато, новый главнюк разработчиков, многое бы отдал, чтобы их послушать. К счастью, у него нет доступа в эту локацию.
— Ты слышал что-нибудь о Затоплении Таэрланда? — спросил он и, получив отрицательный ответ, продолжил: — Был такой мир, очень богатый на ресурсы. Один из первых миров Сферы, кстати. Его взял под контроль альянс «Пандорум» — слышал о таком, надеюсь? Игроки этого альянса тогда заполучили несколько «пожирателей душ», и у них возникла «гениальная» идея заселить Астрал, заодно прокачав «пожирателей».
Балабанов весело фыркнул.
— Ребята подошли к делу творчески, с размахом. Они устроили тотальный геноцид НПС в Таэрланде, вырезая фракции неписей одну за другой. Души они переносили в Астрал, который, кстати, мы под проживание игроков и НПС вообще не рассматривали… Но люди всегда найдут лазейку!
В общем, после конвейерного фарма НПС «пожирателями» начал работать «процедурный генератор», выравнивая баланс. Результаты были просто невероятны, мы не ожидали такого! В Таэрланде начался бунт, восстание неписей против игроков. Все игроки, не только «Панды», были объявлены врагами и безжалостно вырезались. НПС объединились, они создали мощную фракцию и подняли огромную — я не преувеличиваю — огромную армию нежити. Миллионы скелетов и зомби, тысячи личей, архиличей и прочей нечисти. Эта орда за несколько дней разрушила все замки игроков на Таэрланде, просто завалив их тысячами тел. Жуть была полная. Тут даже «Пандорум» намочил подштанники. Играть в Таэрланде стало невозможно — весь мир контролировался НПС, игроков убивали по появлению. Мы были вынуждены вмешаться из-за многочисленных жалоб застрявших на респах игроков.
Это был один из немногих случаев остановки «процедурного генератора». Нам пришлось в ручном режиме вытаскивать игроков, избавляться от армии нежити… В конце концов стало ясно, что ничего уже не исправить — пришлось действовать глобально, затоплять Таэрланд полностью, уничтожая всех восставших НПС. После этого мир был закрыт, а мы крепко задумались…
— Не вижу связи с Семью и их оружием, — заметил я.
— Не перебивай! Я как раз к этому подошел. Так вот, события в Таэрланде показали, что мы не можем управлять работой «процедурного генератора». А если он завтра взбесится, и восстание НПС продолжится в других мирах? Мы просто потеряем игру.
— То есть вы не можете корректировать его работу?
— Только слегка подправлять вручную результаты генерации! Но когда речь идет о глобальных изменениях, никаких рук не хватит! Нужен был «ручной режим» управления. Фишка «СФЕРЫ» в том, что «процедурная генерация» хоть и клеится из шаблонов, непредсказуема. Это очень сложное устройство, прогрессивный ассоциативный ИИ, один из мощнейших в мире. Он выполняет работу тысяч сценаристов, веб-дизайнеров, игроделов — только благодаря ему миры «Сферы» так разнообразны и проработаны. Но из-за своей мощности он оказался крайне опасен.
Мы стали думать. И разработали ключ доступа, «аварийного» переключения «процедурного генератора» в ручной режим.
— Ключ! — воскликнул я. — Качество — Ключ! Значит, Семеро…
— Вовсе никакое не обновление, — кивнул Магистр. — «Семь Братьев» — это протокол, аварийный протокол доступа к «процедурному генератору». Оружие Семерых — это Ключи, которые позволяют переключить его в ручной режим управления.
— Как-то все сложно, — сказал я.
— Нельзя было проще! Это не обычный генератор случайностей, задал условия, включил, выключил. Мы имеем дело с искином, который соображает в десять в тринадцатой степени раз быстрее стандартного человека. Ты не знаешь, новые разрабы не подозревают — а я знаю, как он работает. Это абсолютно автономная система. Не буду рассказывать тебе о том, как мы создавали его — это информация, которую тебе знать не нужно. Эту бестию даже выключить — проблема, он копирует свои алгоритмы в «облако», если есть угроза физическому носителю.
— Фантастика какая-то.
— Фантастика! Я же говорю, мы долго думали. Решение было простым — мы создали семь предметов, сделав их неотъемлемой частью кода «процедурного генератора». Это гарантировало, что он не сможет их уничтожить. Эти предметы, сделанные в виде оружия Семерых, собранные вместе, могут управлять «генератором» в ручном режиме, включать-отключать его функции, на каких бы носителях ни находились алгоритмы ИИ. Это наш «аварийный» доступ, на случай инцидентов, подобных Таэрландскому. И мощные свойства оружия тоже связаны с этим — хранитель Ключа должен выживать во враждебной обстановке.
— Почему семь Ключей? Почему не один?
— Потому что давать одному человеку управлять «процедурной генерацией» — значит отдать ему всю власть над «СФЕРОЙ». Я работал не один, у меня были друзья и сподвижники, мы решили так — всемером, все вместе, мы сможем принять правильное решение. Один может предать, скурвиться… все вместе — нет. Поэтому Ключи работают, только будучи в полном составе.
— Вопрос! — прервал я его. — А если я заброшу аккаунт? Разобью капсулу?
— Через месяц неактивности Ключ вновь отправится в тайное хранилище. «Истинное владение» обнулится, оружие станет доступно новому персонажу, — пожал плечами Балабанов. — Кстати, именно поэтому мы сделали НПС своими цифровыми копиями. Изначально мы планировали, что именно они станут Семью Братьями, хранителями Ключей, — продолжал он. — Дело в том, что в случае «безумия» генератора, если он опять начнет уничтожать игроков, только у НПС есть шанс выжить и активировать Ключи.
— Значит, вы не один «оцифрованный»? — спросил я. — Ваша команда тоже здесь? Получается, я взял меч, предназначенный для кого-то из ваших сотрудников?
Магистр некоторое время молчал, обдумывая ответ. Затем он заговорил снова:
— Не все, к сожалению, пошло по плану. Катастрофа была слишком неожиданной. Да, шестеро моих товарищей имели «оцифрованные» копии в «СФЕРЕ». Но подготовка «Семи Братьев» была еще не закончена. Мы не успели запустить этот протокол. Часть «копий» была в спящем режиме, другие вообще раскиданы неведомо где. Мы не успели активировать Ключи, забрав их из тайных хранилищ. Я искал… пытался искать их, когда осознал произошедшее. Не нашел никого. Тогда я принял решение, сложное решение, но другого выхода я не видел. И не вижу. Я открыл доступ к тайным хранилищам Ключей для игроков. — Магистр в упор посмотрел на меня. — Мне нужны были люди, которые станут «Семью Братьями». Ты первый из игроков, кому посчастливилось найти Ключ.
— А зачем они вам? Зачем запускать «Семерых»? — спросил я. — Разве «процедурный генератор» опять начал сходить с ума?
— Тьфу, тьфу, тьфу! — Балабанов картинно перекрестился. — Не дай Боже! Но разве ты не понимаешь, чего я хочу?
— Нет. Серьезно, нет!
Он сказал. Слова его были настолько невероятны, что я сразу в них поверил. Такое не придумать. И вместе с тем пришло ощущение, что это никакой не розыгрыш, а настоящая, серьезная, весьма мерзкая история. В которую я вляпался по уши, ведь даже обладание этой информацией — опасно…
— И для этого мне нужен доступ к «генерации», — продолжал Магистр. — Обретя власть над главным искином, я смогу забрать «СФЕРУ» назад у Агасяна. А потом, имея этот ресурс, я смогу завершить задуманное!
— Очень занимательная история, — прокомментировал я. — Не знаю, какая часть из нее правда, но вы явно что-то не договариваете. Например — почему вы уверены, что игроки, нашедшие эти Ключи, сразу так захотят вам помогать? Что мешает мне, например, обратиться к админам и рассказать всю эту историю? Думаю, они достойно вознаградят за эту информацию!
Магистр продемонстрировал мне загорелую сухую кисть с растопыренными пальцами.
— Почему уверен? — тихо ответил он и загнул большой палец. — Ну, во-первых, ум. Но, даже если админы прислушаются к этой истории и не объявят тебя сумасшедшим, что ты выиграешь, кроме небольшой шумихи? Я эту ситуацию предусмотрел, так что повредить мне они все равно не смогут, даже если и поверят в факт существования «цифровой копии Балабанова». Здесь не реал, они играют на моем поле, по моим правилам…
Во-вторых, жадность. Что тебе могут предложить админы? Небольшое вознаграждение? Кинут кость, как собаке, и забудут. А я предлагаю — ни много ни мало, часть возможной прибыли «Сферы», даже не шесть нуликов после цифры. Разумеется, в случае благополучного исхода. Ну и кое-что прямо сразу. Я ведь навел о тебе справки, Олег Николаевич. Ты пришел зарабатывать в «СФЕРУ», зарабатывать реал. Я, как создатель этой игры, могу подсказать тебе кое-что, на чем ты сможешь сделать миллионы!
Третий длинный палец присоединился к двум загнутым.
— В третьих — совесть! — сказал Балабанов. — Такая малоизученная и непопулярная в нынешнем мире субстанция. Но тем не менее я верю, что правота восторжествует, злодеи получат по заслугам! Что смерть, моя и еще семидесяти невинных людей, не будет забыта. Я верю в человеческую порядочность, Олег. В то, что мне захотят помочь. Потому что я прав.
Ну и четвертое, банальное чувство самосохранения. Это крайне опасная информация, Агасян шутить не любит. Как ты думаешь, что он предпримет, если начнутся слухи, что он подстроил взрыв самолета? Я бы не рисковал узнавать.
Есть еще пятый пункт, — продолжил он свой монолог. — Поверь, я умею убеждать даже очень несговорчивых. Есть способы…
— Меня мучает одна нестыковка, — спросил я. — Если, как вы говорите, Ключи являются частью «генератора», почему против моего меча сработал закон Равновесия и началась война Эйра с кучей фракций?
— Ну, тут ты сам сглупил, Олег, — расхохотался Магистр. — Зачем ты идентифицировал Ключ? Все его аффиксы прекрасно работают без идентификации, разве ты этого не понял? Неопознанный предмет — прекрасный способ обмануть систему, скрыть истинную силу предмета.
— Зачем тогда вы вообще оставили возможность его идентифицировать?!
— Потому что все предметы в «СФЕРЕ» создаются на основе шаблонов, которым должны быть заданы свойства. Иначе предмет не может существовать. Ключи — не исключение. Просто они создавались нами… для нас же, поэтому некоторые вещи неочевидны.
Я был, мягко говоря, ошарашен свалившейся информацией. Но все же способности логически рассуждать не лишился. «Оцифрованная» копия, пусть и 100 % — это не настоящий человек, это имитирующий его ассоциативный искин. Запрограммированный на выполнение определенной задачи. Балабанов вновь поразил меня, словно прочитав мои мысли:
— Понимаю, ты думаешь — «оцифровка», управляемая ИИ, строит какие-то глобальные планы… И ты, в принципе, прав. Но где начинаются и кончаются границы сознания? Почитай на досуге Такиями… Я тот Андрей Петрович Балабанов, который взошел на трап пропавшего аэробуса, я мыслю как он, действую как он, осуществляю то, что он замыслил! Потому что он — это я.
— Я… прошу прощения, — сказал я. Последнюю минуту мне приходили системные сообщения, что на моей капсуле кто-то нажимает кнопку аварийного выхода. Это была функция, используемая, когда человека нужно было срочно извлечь из VR.
— Меня срочно вызывают, — продолжил я. — Надо выйти…
— Иди! — махнул рукой Магистр. — Подумай хорошенько и сообщи о своем решении! Если ты поможешь мне, не пожалеешь!
* * *
Когда нейроинтерфейс отключился и я осознал себя в реальном мире, за полупрозрачным углепластиком крышки маячила встревоженная мордашка Алены. Благоверная явно пыталась с помощью подручных средств вскрыть VR-капсулу. Раньше за ней такого не водилось, значит, стряслось что-то действительно серьезное.
— Олежа, там приехали! К тебе! А ты здесь лежишь и не отвечаешь! Мне страшно, я сказала консьержу пока не пускать!
— Подожди, заяц, давай все по порядку, — я взял ее взволнованное лицо в ладони, тихонько подул.
— Кто приехал, ничего не понял?!
Но сердечко-то стукнуло тревожно. Осторожно выглянув из-за занавески, я увидел во дворе припаркованный напротив подъезда большой черный «турбо». Около него курил крепкий парень в костюме, судя по угольно-черной шевелюре — с японскими корнями.
Алена поведала, что с полчаса назад подъехала эта машина и в видеофон начали трезвонить девушка и двое мужчин, незнакомые и очень страшные с виду. Они спрашивали меня, по ФИО, очень официально. Но не полицейские — консьерж их не пустил без разрешения Алены в подъезд, удостоверений они не показали.
Да, старику Рамилю надо проставиться. Бдительность на уровне. Я слегка переоделся, плеснул водой в морду лица — и позвонил вниз, попросил впустить непрошеных гостей.
Они поднялись через несколько минут. Девушка, стройная и длинноногая, в белом и голубом, с модным в этом сезоне цветом волос — прогоревший уголь, а-ля Айми Акада, и двое серьезных ребят, широкоплечих, в темно-синих классических костюмах. Один был явно азиатом, второй — вполне славянской внешности. В руках одного я заметил пухлую кожаную папку с фирменным лейблом — два пересекающихся круга, пронзенные мечом. Такой же золотой значок был приколот к лацкану голубого пиджачка блондинки. Вот это номер! Сотрудники «СФЕРЫ МИРОВ»?
— Рашидов Олег Николаевич? — уточнила девушка, вглядываясь в меня.
— Да, это я. Чем обязан?
— Здравствуйте, Олег Николаевич! — ослепительно улыбнулась девушка. — Меня зовут Лана, я старший менеджер отдела маркетинга проекта «СФЕРА МИРОВ»! А это мои помощники!
— Антон, — представился славянин.
— Исао, — отрекомендовался, улыбаясь, азиат.
Хороши помощники, явно дуболомы на подхвате. Особенно японец, видно по повадкам тренированного бойца. Неужели меня уже вычислили из-за разговора с Магистром? Нет, невозможно, прошло слишком мало времени…
— Мы извиняемся за поздний визит, Олег Николаевич, — продолжала девушка. — Мы из Нью-Токио к вам прилетели! Разрешите войти?
— Конечно.
Мы прошли в гостиную. Когда они расположились, я всем видом изобразил внимание.
— Прежде всего, Олег Николаевич, мы хотим от лица нашей компании принести вам извинения! — сказал Антон. — Ваш аккаунт был несправедливо забанен. Мы быстро исправили эту ошибку, виновные понесли наказание. К сожалению, такое случается… Вот небольшой презент.
Он поставил на журнальный стол пузатую бутылку с янтарной жидкостью, блестевшую золотом этикетки. Я с удивлением опознал дорогущий коньяк, одну из лучших марок. Этим ребятам явно было что-то нужно от меня, вряд ли они разъезжают по домам всех «несправедливо забаненных», раздаривая элитный алкоголь.
— Ну и сувениры, — Исао поставил рядом пакет, наполненный всякой подарочной продукцией «СФЕРЫ» — электронный ежедневник, календарь, блокноты… Он также достал из папки пухлую пачку каких-то договоров, шапка которых была украшена фирменным логотипом.
— Спасибо.
— Вижу, вы не ожидали нашего визита, — сказала Лана. — Не буду томить вас: мы прибыли по тому самому вопросу, из-за которого ваш аккаунт был заблокирован. Из-за вашей находки, меча.
— Мы хотим сотрудничать с вами, Олег Николаевич, — продолжала она. — Наша компания хочет сделать вам предложение, от которого вы не сможете отказаться!
— Хм. И что же вы предлагаете? — удивленно спросил я.
— Что мы предлагаем вам? От вас — совсем немногое, сейчас расскажу. От нас же… — девушка ослепительно улыбнулась, положила ногу на ногу. — Да, в общем-то, все. Все, что захотите.

Эпилог

Тихо скрипнули петли. Для приличия пару раз стукнув бронзовым кольцом ручки об дверь, я перешагнул порог.
Внутри ничего не изменилось — полумрак, большой пыльный глобус Дорсы в углу, множество зелий и книг за стеклом стеллажей, свитки в решетчатых деревянных ячейках. За отполированной стойкой было пусто. Большой черный кот, дремлющий на потрепанном чучеле единорога, открыл один глаз, не спеша приподнялся, выгибая спину, впился когтями в шкуру. Поприветствовал меня громким мявом.
Я подошел к стойке, положил на нее роскошный букет, приобретенный у цветочницы на углу (пол золотого, черт побери)
— Фредерик! — из маленькой дверцы, ведущей в подсобные помещения, выбежала светловолосая девушка в зеленом платье с белыми рукавами. Она держала в руках чернильницу и перья.
— Ой! Господин Кот!! — На ее щеках появились прелестные ямочки. Еще мгновение — и Вельди Ниэлит повисла у меня на шее, радостно болтая ногами. — Вы, конечно, герой, господин Кот, но не будем забывать о приличиях, — сказала она через минуту, решительно размыкая мои пальцы, обхватившие ее талию. — Не стоит забывать, что я порядочная девушка!
— Но я все равно очень рада вас видеть! — она улыбалась, с искренней радостью в глазах.
— Как у вас тут были дела? — спросил я.
— Было страшно, особенно когда дошли вести о поражении… — призналась девушка. — Но враги так и не напали, а потом вернулся эрр. Говорят, вы с друзьями спасли его! Это правда?
— Можно сказать и так, — ответил я, поглаживая золотой кругляш с колосом Эйра, висевший на цепочке, на шее. Это был фракционный медальон, одна из наград Эндведа Элиона, когда он вернулся в Дан-на-Эйр. Репутация с Народом Эйр у меня теперь очень высока, даже присвоено почетное звание «Друг Народа Эйр». Жаль только, что фракционная репа и репутация отдельных НПС — не одно и то же.
— Я в деле почти не участвовал, все придумали в клане.
— Ой, хватит вам скромничать! — улыбнулась Вельди. — Спасибо за цветы! Мне такие красивые еще не дарили, правда!
Приподнявшись на цыпочках, она чмокнула меня в щеку.
— Расскажете эту историю, господин Кот? Я сейчас приготовлю чай!
— Расскажу, — улыбнулся я. — Конечно, расскажу.
Конец

2. Игра кота Книга 2

Рынок виртуальной игры кажется несерьезным. Но, когда обороты зашкаливают и золото течет рекой - поступки, сделанные в игре, могут изменить реальную жизнь. Поставленный перед нелегким выбором, Кот решает сыграть по-крупному. Это самая опасная игра в жизни торговца, но она стоит свеч.
Ведь на кону – «Сфера».


ПРОЛОГ

Горт-хагра Агатош жадно потянул носом воздух. Здесь пахло совсем по — иному — свежими листьями, хвоей, сырым лесным туманом. За Порталом, в Змеиных Горах горечь дыма уже въелась в воздух.
Скоро здесь будет вонять также. Четверка здоровенных синекожих орков подняли вождя на щитах. Агатош проревел команду, и вдалеке отозвались хриплые звуки рогов. Загромыхали барабаны. Мимо, прямо из радужного сияния Великого Портала шли бойцы Шестнадцатой Орды. Лязгая латами, шагала тяжелая орочья пехота, набранная на Сапфировых Островах, стрелки тащили арбалеты и баллисты, троероги, ревя от натуги, тянули туши огромных осадных машин.
Пятая Орда, «Черные Дьяволы», уже развернула боевые порядки на этой стороне. В небе маленькими треугольниками реяли звенья драксов, мобильные группы волчьих всадников разошлись веером, разведывая округу.
Рядом приземлилась «птичка» — черный дракондор. Его хозяина моментально взяли на прицел окружавшие Агатоша арбалетчики, но тут же опустили оружие, недовольно ворча. Всадник был союзником, хоть и игроком.
Агатош повторил знак Леди, салютуя пришельцу. Он любил убивать игроков, но этому благоволила сама богиня.
— Портал продержим еще три часа — сказал игрок, не поворачивая головы. Агатош довольно рыкнул — этого времени хватит, чтобы Шестнадцатая и вспомогательные подразделения прошли.
Игрок поправил снежно-белые волосы, падающие на лицо. Один его глаз был закрыт черной кожаной повязкой. Он произнес, медленно и с расстановкой:
— Горт-хагра, надеюсь, что ваших сил будет достаточно для перелома в войне. Вас уже снабдили информацией о противнике? Есть карта форпостов, сведения о гарнизонах?
— Да. — недовольно буркнул Агатош, поглаживая серебряные черепа на панцире. Этот любимчик Ананизарты, что, держит его за зеленого новичка, который бросается в битву, не изучив заранее врага?! Его, Агатоша, ветерана Огненной Битвы, триумфатора, приведшего под пяту Леди царство Ллиорх, его, разграбившего эльфов Протея на восточном побережье? Этот Народ Эйр ничем не отличается. Его воины никчемны, лидеры — слабы, поддержка игроков — незначительна. Он раздавит Эйр, как гнилой орех.
Но не сразу. Богиня войны смеется над торопливыми.

ГЛАВА 1

Неравный бой шел на зеленой вершине холма, увенчанной короной из серых клыков менгиров. Нападавших было больше, они со всех сторон взбирались наверх, атакуя кучку игроков, зажатых в кругу камней. Защитники дрались отчаянно, но силы были неравны — враги ворвались на вершину, засверкали проблески сталкивающихся клинков.
Камера, парящая на высоте, ринулась вниз, жадно выхватывая подробности боя — схватившихся врукопашную врагов, искаженные отчаянием и злобным торжеством лица, дрожащие в щитах оперенные стрелы, блеск стали и кровавые следы на траве.
Защитники — их оставалось трое, сомкнулись спина к спине, окруженные со всех сторон. Казалось, противники сейчас растерзают их. Но в руках одного из троих вдруг загорелся синим огнем меч, источая яркое свечение. Его клинок яростно заметался в гуще схватки. Вставшие на пути разлетались облачками дыма и пепла, выжженные изнутри доспехи падали на обагренную кровью траву. Минута сумасшедшей рубки — и вершина холма была очищена, оставшиеся в живых позорно бежали вниз по склону.
Камера вновь приблизилась, дав крупным планом твердое лицо юноши с огненным мечом, упрямо сжатые губы, кровоточащий рубец, пересекающий лоб.
— Я смог — и ты сможешь! — сказал молодой человек, салютуя горящим клинком.
По экрану побежали строчки:
Хоткот, играет в «Сферу Миров» 69 дней. Нашел этот меч на пятый день игры. А ты сможешь?
Большое лого Сферы, постепенно приближаясь, заняло весь экран.
СФЕРА — МИР РАВНЫХ ВОЗМОЖНОСТЕЙ!
ХотКот: Ну как? Посмотрел?
АлексОрдер: Неплохо. Воодушевляет. Очень похоже на нашу драку на Курганах Некромантов.
ХотКот: Да. Тот скандальное видео Сноу набрало кучу просмотров на Винете, народ просто огнем писался от него. Админы решили делать рекламу на его основе. Фансервис, все такое.
АлексОрдер: Круто, что могу сказать. А ролик прямо в игре снят?
ХотКот: Не совсем. Есть у админов такой функционал — Мастерская. Там делали.
АлексОрдер: Знаю. Встроенный редактор. В ней можно свои квесты клепать.
ХотКот: Вот в него меня и загнали. Съемки, дубли — почти как настоящие, очень напряженно. Таких роликов планируется снять десять, с разными героями и сюжетом. Мой — как бы хедлайнер.
АлексОрдер: Нескромный вопрос, Кот. Тебе за это заплатили?
ХотКот: Заплатили? Хм. В принципе, да. Но не так, как ты думаешь.
Я усмехнулся, вспоминая. Команда из администрации Сферы, так неожиданно появившаяся на пороге моей квартиры, как оказалось, прибыла вовсе не по делу Балабанова.
У них в отделе маркетинга, который занимался продвижением Сферы в массы, произошла революция. Какая-то большая шишка больно-пребольно надавала всем пинков, уволила прежнего руководителя и поставила весь отдел на уши. Вот они и начали лихорадочно суетиться, разрабатывая план новой рекламной компании проекта «Сфера Миров».
Упор в ней делался на то, какие возможности предоставляет Сфера игроку с самого начала. Что любой нуб может внезапно найти меч-кладенец и пойти нагибать. Бред? Бред. Реально такой возможности в игре, конечно, не было. Но маркетологи, как заведенные, твердили, что это сработает и тысячи новых игроков прямо-таки хлынут в игру. Я же, попавший с имба-мечом им на глаза, стал первой кандидатурой на героя рекламного проекта.
Ну, а почему бы и нет? Контракт, который мне предложили заключить, был совсем не обременительным. Существовало только одно но — администрация Сферы очень не хотела платить живыми деньгами. В принципе, их можно было понять — к чему тратить реальную валюту, когда в их распоряжении все богатства игрового мира?
«Все, что захочу», заманчиво обещанное длинноногой Ланой, оказалось лишь «всем» в строго ограниченных пределах. Реальные деньги в них не входили.
Впрочем, жалеть мне было нечего. Я долго ломался, вынудив команду маркетологов выложить на стол главный козырь в их руках. Удивительно, но почему-то я был для них очень важен…
Мне дали бессрочный «алмазный» аккаунт. Да-да, самый крутой вариант подписки Сферы. Пять тысяч алтов в месяц — стоимость подержанного авто. Ежемесячно выкидывать такую сумму на игру доступно только мажорам, крутым донаторам. Мне запомнился пост одного из них на оффоруме: Вам смешно, что я плачу большие деньги за игру, а мне смешно, что вы считаете эти деньги большими.
Недаром при выборе аккаунта этого типа не было описания плюшек, лишь скупая надпись, что при покупке администрация Сферы в течении пяти минут свяжется с обладателем. Вип-сервис, индивидуальное обслуживание.
Так что я считал, что не прогадал. Вот только опробовать все прелести не успевал — сначала админы-маркетологи закружили со своим рекламным роликом, потом наступил черед реала. Пришла пора выполнять обещанное. Под конец майских мы с Аленкой поехали в гости к ее родителям.
* * *
Локация: мир Дорсы, Кондор, замок клана «Дозоры».
С каждым новым скриншотом Комтур мрачнел все сильнее. С картинок смотрела зловещая пентаграмма Великого Портала, из радужного сияния маршировали темные шеренги. Черные штандарты с пятизубой белой короной. Крупным планом — клыкастый, широкоплечий орк с тремя серебряными черепами на панцире. Бегуны. Волчьи всадники. Наездники драксов. Горные стрелки. Кого только нет.
— Кто передал информацию? — коротко спросил лидер «Дозоров».
— Бара Норкинс, из «Побратимов». Ей единственной удалось подобраться близко — остальных убивали. «Птичек» сбивали. Там сейчас все кишит от врагов.
— Значит, Великий Портал. Не ожидал я, конечно, что Тао решится. Сколько их там вообще?
— Сложно сказать точно. Три черепа — это знак горт-хагра, командира орды. Но орда там не одна. Не меньше десяти тысяч неписей. — сказал Олаф, клановый аналитик.
— И не каких-то. Это ветераны Дома Тьмы, — хмуро буркнул Балиан, разглядывая скрины. — Завоевали половину континента. Таких, как наши фракционники, они едят на завтрак.
— Да, это явно больше, чем сможет переварить Эйр, — произнес Олаф. — И самое опасное, они не торопятся. Кто-то умный у них там. Делают все по науке, основательно. Никаких лихих рейдов. Хочешь, расскажу, что будет дальше?
— Ну, давай.
— Они отстроят форпосты и их инфраструктуру — магические щиты, обзорные башни. Укрепят тыл. Это подготовка к долгой войне. Потом начнется фаза разведки, прощупывания слабых мест Эйра. Они будут сносить форты Народа по одному, пока не подберутся к самому Дан-на-Эйру. И тогда…
Олаф правдоподобно изобразил разгрызаемый орех. Балиан мрачно кивнул, соглашаясь с его оценкой.
— Сколько у нас есть времени? — спросил Комтур.
— Это дело не быстрое. Три-четыре месяца точно есть.
— Не понимаю, зачем Тао все это надо? — задумчиво спросил Дамиан. — Неужели так сильно его задели?
— Обидки тут не главное. Мне кажется, я его разгадал, — без улыбки сказал Вещий. — На кону и правда стоит многое. Я думаю, Ананизарта пообещала ему в награду за континенталку свою Кровь.
— Не может быть!
Ну а что же еще? Шмотки? Артефакты? ПРОЕКТ АД фармит Хелт Акор. Они уже потеряли Живой Доспех, который собирали год. Плюс затраты на стационарный Великий Портал. Найм «Панд». По моим прикидкам, Тао потратил больше двух миллионов золотых на всю эту движуху с Эйром.
Балиан присвистнул.
— Кровь Богини? Ты имеешь ввиду архетип Полубога?
— Именно! Это единственное, что может оправдать астрономические затраты.
— Можно лекцию для тех, кто не в курсе? — спросил Дамиан. — Что за архетип Полубога?
— Окей. Лирическое отступление. — Олаф начал прохаживаться, заложив руки за спину. — Кровь Бога дает игроку возможность обрести легендарный архетип Полубога. Это высочайшая награда, которую могут выдать небожители смертным. Даруя свою Кровь, сам Бог становится слабее, теряет ранг могущества, поэтому этой плюшкой божества не разбрасываются.
— За всю историю Сферы известны три прецедента. Су Мин, этническая кореянка, первой выполнила супер линейку квестов.
— Огненная Лисица!
— Да, это она. Лисица была пиромантом, продвинутым магом школы Огня. Получив божественную мощь, она стала просто смертоносна.
— Сожжение Ринпорта. — понимающе кивнул Комтур.
— Именно. Лисица всегда была психически…гм, неуравновешенная, а стала просто неуправляема. Устраивала со своей сворой такой беспредел, что игроки заваливали ГМ сотнями петиций. В конце концов, ее все же забанили, но, что интересно — не за использование сверхспособностей Полубога. А за банальный акк-шаринг и нарушение пользовательского Соглашения.
— А, помню. Был грандиозный скандал. — Вставил Авель. — Китайцы забастовали.
— Да, бан Су Мин спровоцировал массовую отмену подписок корейскими и китайскими игроками. Но Сфера тогда находилась на подъеме, и этот громкий скандал сам по себе привлек много дополнительных игроков.
— Второго тоже знаю. Трогг? — спросил Комтур.
— Да. Один из топов русского Хирда. Получил Кровь от гномьего бога — ну и сам играл аватаром цверга, собственно. Проявил архетип Полубога во время войны с Черными, не так давно. Тоже есть ролик… Его не могли убить целым кланом — Трогг получил сверхзащиту, что-то вроде неуязвимости. К сожалению, устал от Сферы, временно не играет.
— А вот третий под вопросом. Ходят упорные слухи, что Полубогом стал Сир Мьольнир, лидер одного из сильнейших альянсов англоязычного сегмента. Неизвестны ни способности, ни Бог, от которого он получил Кровь. Держит все в тайне, использовалось лишь однажды — во время битвы с «Пандорумом». Бой тот они все равно проиграли, но о подробностях обе стороны упорно молчат. Однако киллрейтинг не обманешь — там высветились совершенно неприличные данные, был сделан вывод о наличии у Мьольнира такого архетипа.
— Значит, Тао хочет стать четвертым, — задумчиво сказал Енот Балиан. — Мы и так-то с ним еле справлялись, а если Ананизарта бафнет его Кровью, он вообще нас снесет нахрен.
— Принято, — без улыбки сказал Комтур. — Эйр отдавать нельзя. Есть идеи?
— Буду думать. Пока можем подраконить их с помощью Кота. Совместим приятное с полезным. «Панды» с меня не слезают, требуют обещанные души!
— Опасная это игра. — проворчал Комтур. — Фарм душ привел к разрушению Таэрланда, сам знаешь.
— Да. Но там масштабы были другие — целые фракции под ноль вырезались. Мы же откусим вот столько, чуть-чуть. Сто душ, может, двести.
Олаф тихо, зловеще улыбнулся.
— Где, кстати, этот самый Кот? Давно его не видел. Панды теребят уже.
— Застрял в реале на праздники. Какие-то проблемы у него. Говорит, скоро будет.
* * *
Семья благоверной — отец, мать и семнадцатилетний брат-оболтус жили в пригороде, в зеленом частном секторе. Моя Алена — офицерская дочка, ее родители вышли на пенсию сразу после окончания конфликта в Забайкалье. Насколько я помнил — это было пятнадцать лет назад, тогда резко сократили численность армии РК, воевать больше было не с кем. Щедрые отступные позволили предкам Алены обзавестись «американским» двухэтажным домом с гаражом и садом, а военная пенсия — вести безбедную жизнь.
Общение наше протекало с небольшим напрягом, я предпочитал свести его к минимуму. Родители хотели Алене другую партию, я не подходил под их критерии. И хотя за два года нашей совместной жизни они вроде бы смирились с выбором дочери, что-то такое все равно проскальзывало. Короче, своим я не стал, да и не пытался особо, честно говоря.
Встретили нас, как это заведено, накрытым столом и сразу начали потчевать блюдами русской и татарской кухни, под сорокоградусную и коньяк. Иного я не ожидал — голодным отсюда еще никто не уходил.
— Олежа, попробуй вот этого…
— Теть Люб, я же лопну, — попробовал я было протестовать, но мама Алена решительно пресекла все поползновения:
— Не лопнешь! Алена, почему мужа совсем не кормишь? Вон он у тебя какой худенький!
Ничего себе худенький. Да я за последние три месяца семь кило прибавил с этой Сферой. Забросил спортзал, куда раньше ходили по утрам с женой — после ночных баталий нужно было отсыпаться.
— Мам, у тебя все худенькие! — справедливо заметила Алена.
— Корм-то, видать, не в коня! — хмыкнул в усы Виктор Сергеевич.
Папаша моей благоверной — бывший офицер-армеец, суровый вояка. Из тех, кто не хватают с неба звезд, и на пенсию выходят, получив чин майора. Они конечно, соль земли и становая кость наших вооруженных сил, но, черт побери, как же трудно порой с ними общаться простому гражданскому человеку. Всю свою сознательную жизнь Виктор Сергеич командовал несчастными солдатиками батальонов связи и материально-технического обеспечения. Он настолько свыкся со своей ролью, что и дома никому спуску не давал.
Его солдатская резкость и желание гнуть все под себя благополучно перешли вместе со своим хозяином на гражданку. Немного пообщавшись с ним, я начал понимать, почему Аленка сбежала ко мне под венец почти не думая. Я бы тоже на ее месте сбежал. Правда, говорят, девочки выбирают себе мужчину похожего на отца. В моем случае это не сработало: я и Виктор Сергеич были абсолютными противоположностями. Как-то мы с ним сразу друг другу не понравились.
— Ну, рассказывайте, как у вас дела? Как живете?
— Да все хорошо, мам.
— Не говори с набитым ртом! Олег, а ты сейчас чем занимаешься?
— Да все тем же, у меня небольшой бизнес в Интернете.
— В Интернете! — не скрывая насмешки, усмехнулся Виктор Сергеич. — Баловство это все!
— Да ладно тебе, Витя. Ты просто старой закалки у меня… Сейчас же все так зарабатывают.
— Все? Да ты, мать, за всех не говори!
Виктор Сергеич крякнул, выражая свое неодобрение. Поднял бутылку, наливая в стопки янтарную жидкость (я привез подаренный админами Сферы элитный коньяк), но я решительно накрыл свою стопку ладонью.
— А за руль?
— Ничего, у нас останетесь! Я баню уже затопил, давай без разговоров!
— Куда отдыхать поедете в этом году? Вы же обычно в мае-июне ездите? — интересовалась Любовь Михайловна. Глядя на сердобольную тещу, легко можно было представить, какой станет моя Аленка в шестьдесят: дочь явно пошла в мать.
На лицо Алены набежала легкая тень: мама задела больное место.
— Мы хотели в круиз. Северный Союз — Новый Лондон. Но ничего не получилось, у Олега на работе проблемы…
Тетя Люба всплеснула руками, неожиданно улыбнулась:
— Так это же хорошо! Может, вы с нами поедете? Отцу на праздники подарили четыре билета на «Звезду»! На неделю, с абонементом! Правда, вылет послезавтра, там даты выбирать было нельзя.
— На «Звезду»? Хочу-хочу! — захлопала в ладошки Алена. Она обернулась ко мне, глаза загорелись:
— Олежа, мы ведь поедем, да?
«Звезда» — космический отель, висящий над землей на низкой орбите. Не супермодный «Нова-Космо», побюджетнее, но тоже ничего. Искусственная гравитация, номера с обзорным видом на Землю, оборудованные мощными телескопами, весь спектр развлечений для космического туризма: плавание в парящем водяном шаре, экскурсии в открытом космосе, спорт в условиях невесомости. Все побывавшие прямо-таки пищат от восторга.
И я бы с удовольствием отправился туда, пусть и в компании тестя и тещи. Но — абсолютно не время. Сфера и ее проблемы прочно вошли в мою жизнь. Мне нужно дать ответ Магистру, закончить дела с рекламщиками корпорации, сдать экзамен в основной состав Дозоров и наконец, начать что-то зарабатывать. И все эти дела не ждут. Я не могу просто так бросить все и уехать на неделю, это смешает все планы и выбьет из колеи.
Уговоры продолжились и за столом, перешли в баню, а ночью Алена применила весь арсенал женских приемов, включая запрещенные, чтобы сломать мою непреклонность. Положив голову мне на грудь, она тихо шептала:
— Понимаешь, они ведь без нас никуда не поедут. Не решатся. А это, может быть, их единственный шанс побывать в космосе. Олежа, ну пожалуйста…
В общем, пришлось идти на компромисс: отпустить ее с родителями. Вариант устроил всех — и ее, она побывает на космическом отеле, будет чем блеснуть перед подружками, и меня — жена под присмотром родителей, в ограниченном пространстве. Самому тоже хотелось, конечно, поплавать в невесомости моя давняя мечта, да и виды Земли с орбиты завораживают, но все требует жертв. На том и порешили.
На следующий день, отдыхая после обильных возлияний на качелях и жаря шашлыки, они радостно обсуждали планы. Четвертым решено было взять Руслана — младшего брата Алены, чему он откровенно не был рад. Парень предвкушал, что он останется один на неделю в доме, но я его так жестоко подставил. Теперь он косился на меня волком.
Вылетать нужно было уже завтра.
* * *
Сбор вещей, прощание, дорога в аэропорт. Рейс в Нью-Токио улетал в семь вечера. Посадив их на самолет, я провожал взглядом серебристый лайнер, пока он не исчез с темнеющего небосвода. Ну что, домой? Меня ждет Сфера!
Когда я подъезжал к дому, совсем стемнело. У самого поворота в наш жилой комплекс от обочины вильнул, подрезав меня, какой-то черный седан, от номеров до крыши весь заляпанный грязью. Я едва не въехал ему в зад, выругался, пару раз нажал клаксон. Хватает же дураков на дорогах!
Черный седан — теперь я видел, что это «хурикейн», некоторое время ехал впереди, а потом остановился и включил аварийку — прямиком в арке, ведущей в мой двор. Сзади меня подперла еще одна машина, слепящий свет фар отражался в зеркалах.
— Пипец, люди совсем офонарели! — выругался я. Несколько раз нажал на сигнал, но «хурикайн» не реагировал, тупо стоял впереди, мигая аварийкой. Сломался, что ли? Да ну, вряд ли.
Как же меня бесят такие шакалы, встающие где попало. Надо припарковаться — найди место, залезь на бордюр, дай возможность другим проехать. Чертыхнувшись еще раз, я вылез из машины — сказать идиоту простым русским языком, что дорогу нужно освободить.
Стекло «хурика» опустилось, выдохнув облачко табачного дыма. Оттуда выглянуло круглое лицо в бейсболке, заросшее недельной щетиной. На пассажирском сиденье рядом сидел еще один парень, белобрысый и длинный, косящийся то на меня, то на экран своего наручного коммика.
Не особенно стесняясь в выражениях, я попросил освободить проезд.
Бородатый осклабился, кинул взгляд на соседа. Тот кивнул, посмотрев на зеленый сигнал, загоревшийся на дисплее коммуникатора.
— Он. Голос точно его. — сказал белобрысый.
Нехорошее предчувствие заиграло под ложечкой. Сзади хлопнули двери. Я оглянулся — из задней машины вышли двое, идут ко мне. Я снова обернулся к «Хурику» — и получил нокаутирующий удар в лицо. Почти ослеп от него, отлетел к стене, врезался в нее затылком. Выражаясь боксерским жаргоном, «поплыл».
Дальше понеслось быстро. Меня почему-то больше не били. Вышедшие из второй машины подхватили сзади, заломили руки. Затем кто-то дернул за шиворот, и я увидел совсем близко ту самую заросшую круглую харю. Он поглаживал левой рукой кулак правой, в котором был зажат блестящий кастет. Урод, так вот почему первый удар почти вырубил меня.
— Привет, Кот, — шевельнулись его губы. — Не узнаешь? Я от Гоши! Он же обещал к тебе в гости приехать! Помнишь, нет?
— Короче, если забыл — ты торчишь нам хорошую сумму. Придется вернуть все плюс дорогу. Понял?!
До меня дошло. Доброжелатели прибыли из моего космического прошлого, тот самый Гоша, которому я продавал игровую валюту в «КОСМОСЕ ОНЛАЙН». После того, как всех РМТ-торговцев, включая меня, вычислили и забанили админы той игры, они списали с кошельков игроков, незаконно приобретавших игровые деньги, двойную сумму покупку, зачастую уводя их в минус. Гоша представлял альянс, бывший одним из самых крупных моих клиентов. И суммы там проходили весьма приличные.
Немного придя в себя, я яростно дернулся. Бесполезно, держали крепко. Кровь из разбитой губы закапала на грудь, пачкая новую рубашку. С-суки.
— Короче, спрашивай с Николая из «КОСМОЗОЛОТА», — сплюнул я ему под ноги тягучей красной слюной. — Все твои бабки у него!
— Ты что-то не понял. Причем тут Николай, мы работали с тобой! Николай нам никто. Сам с ним разбирайся, это твои проблемы! Понял, барыга?!
— Ничего я вам должен. Забудь. Или иди в суд!
— Чего?! Какой суд? Котяра, тебе слишком сильно по башке дали? Трудности с пониманием? Думаешь, я разговоры разговаривать приехал?!
Гоша заводился все больше и больше. Он побагровел, тяжело дышал, кулаки сжимались и разжимались. Его белобрысый друг впервые заговорил:
— Смотри, Кот. Расклад простой. Мы знаем кто ты, что ты, где живешь, с кем, где машину ставишь. Дураков много всяких. Раз — и пара обдолбанных тебе ноги в темном подъезде переломает арматурой. Раз — и «ласточка» твоя вдруг сгорит во дворе. — он кивнул на зажатую между двух машин белую «Тойоту» — Или с Аленкой твоей что — нибудь случится по дороге домой. Ты подумай, оно тебе надо?
Он сунул мне в нагрудный карман сложенный вчетверо тетрадный листочек.
— Там сумма и реквизиты. У тебя два дня!
* * *
Хорошо, что Аленки не было дома. После душа я долго осматривал в зеркале свою физиономию, языком ощупывая зубы. К счастью, они не пострадали, я отделался разбитой губой — повезло, удар-то был хороший. Немного потряхивало. Я постарался успокоиться и обдумать ситуацию.
Отдавать деньги этим придуркам я естественно, не собирался. Не думал, конечно, что пострадавшие из «КОСМОСА» когда-нибудь доберутся до меня. Интересно, как нашли, я всегда держал в тайне свои реальные данные. Даже то, что я живу в Казани, знали единицы. Явно им кто-то помог. По сути, ниточка была одна — «КОСМОЗОЛОТО». Похоже, дядя Коля сдал меня Гоше — он-то знал, где я обитаю. Плюс один счет к этому ублюдку. Ничего, он меня еще вспомнит. Неясные мысли, как разобраться с ним, уже почти оформились в подобие плана в голове. Надо только приложить немного сил и времени…
Итак. Судя по настрою, свои угрозы Гоша вполне способен воплотить. Я кое — что знал о нем, когда плотно общался в «КОСМОСЕ» — неприятный тип, упрямый и злой, всем правдами и неправдами тащивший свой альянс в топ. Вопрос надо было решать, и решать срочно.
Первое, что приходило в голову — обратится в полицию. Но что у меня против них есть? Голословные угрозы и запекшаяся кровь на губе? Так ведь доказать надо, что именно они постарались, а не сам упал лицом об стол. Свидетелей нет, записей нет. Грамотные сукины дети — подловили поздно вечером, когда был один. Видимо, специально ждали момента, чтобы «потолковать» с глазу на глаз.
Мои размышления прервала длинная трель телефонного звонка. На экране коммуникатора высветилось «Абонент скрыт», вызов шел через «Гонец» — популярнейший сетевой мессенджер, сменивший скайп и потеснивший мобильную связь. Кто там еще?! День и так не заладился, и, предчувствуя недоброе, я поднес коммик к уху.
— Да, я слушаю.
— Привет, Кот. — негромкий спокойный голос, как будто знакомый, но я не мог припомнить, откуда.
— Ты четвертый день не заходишь в Сферу. Решил побеспокоить тебя сам. Подумал о моем предложении?
Я не мог понять, кто звонит. Голова была полностью забита разборками с Гошей. Из Сферы? Какое предложение?
— Не понял, кто это? — спросил я после паузы.
— Не признал? — голос сухо рассмеялся. — Это Магистр.
— Это что, какой-то розыгрыш?
Мысли судорожно заметались. Как Магистр, НПС в компьютерный игре, пусть и считающий себя «оцифрованным» разработчиком, может звонить на мой коммуникатор в реальном мире?! Это невозможно! Но кто мог еще знать о нашей беседе, мы разговаривали тет-а-тет!
— Удивлен, понимаю. Но это действительно я. Мы беседовали с тобой о Семи Братьях, помнишь?
— Да. Но как это возможно?
Мой звонок? А что тебя так удивляет? Ты же можешь звонить через «Гонец» друзьям в Сферу, и они тебе оттуда.
— Но вы же НПС. - потерялся я.
— Олег, мальчик мой, если я оцифрован в аватаре НПС, это не значит, что полностью утратил связь с внешним миром. У меня остались тут много друзей, которые помогают. Надеюсь, с тобой мы тоже станем друзьями. Я за тобой приглядываю.
— Эээ…в смысле?
— В смысле, что я знаю, например, о внезапном визите маркетологов «Сферы» к тебе домой. Чего они, кстати, хотели? Как-то использовать твой меч в рекламе? Надеюсь, ты был благоразумен, и не раскрыл наши с тобой общие секреты?
— Да, вы как будто тут сами были, — сказал я. — Насчет предложения — я должен обдумать. Тщательно. Еще не решил ничего.
— Когда появишься в Сфере? Нам нужно продолжить разговор.
— Пока не знаю. У меня проблемы в реале, надо разобраться с ними сначала.
— Спокойнее, Кот. Чувствую, ты взволнован. Проблемы в реале? Давай я помогу их решить. То, что происходит в Сфере, важнее. Ты мне нужен там.
Некоторое время я молчал. Ситуация, судя по всему, была серьезней, чем я ожидал. Магистр звонил мне на коммуникатор, знал о переговорах с администрацией «Сферы» о рекламе. Я под колпаком, за мной следят — и здесь, и, скорее всего, в Сфере тоже. Внезапно, сам того не желая, я стал участником какой-то большой игры, и непонятная возня вокруг прямо кричала об этом. С одной стороны, это крайне опасно, с другой — круг моих возможностей тоже расширяется. Ведь так?
Я вкратце пересказал Магистру историю моих злоключений с Гошей из «КОСМОСА». Он молчал, не перебивал, не комментировал. Отреагировал только в конце.
— Все понятно. Поможем твоему горю. Значит, гляди — завтра к тебе подъедет человек, передашь ему всю инфу по этим хлопцам. Больше они тебя не побеспокоят, не переживай. Отбой.
Настроения заходить в Сферу не было. Нужно отойти и все хладнокровно обдумать. Нападение Гоши, и последовавший звонок Магистра совершенно выбили из колеи. Действительно поможет? Невероятно. Я прошел на кухню, клацнул по сенсорной панели — умные механизмы «Самобранки» тихо загудели, смешивая виски и лед. Требовалось немного успокоить нервы и хорошенько выспаться.
Человек, подъехавший ко мне в 7.30 утра, выглядел совсем не воинственно. Походил он на умудренного жизнью старого еврея — умное лицо, седые бакенбарды, круглые стекла вновь вошедших в моду пенсне. Впечатление портили только жесткие, ощупывающие глаза. Он отрекомендовался как Лев Янович, взял бумажку с реквизитами Гоши и задал несколько вопросов. Насчет марок, номеров машин и внешности людей. Формулировка вопросов выдавала человека, явно имевшего отношение к органам. Сейчас или в прошлом.
Когда он спустился вниз, получив информацию, я тихонько проследил из — за занавески, как от дома отъехал тонированный по кругу черный «турбо».
* * *
Ситуация была непростая. Прямо говоря, нехорошая. Я чувствовал, что вляпался в большую игру больших дядей, ставки в которой крайне серьезны. Был Кот — и кончился, никто и не заметит, если информация о подстроенной авиакатастрофе с командой Балабанова — правда. С другой стороны, и перспективы открываются потрясающие. Мне предоставлялось возможность сыграть в высшей лиге, пусть и в роли пешки. Я прекрасно понимал, что оказывая помощь с Гошей, Магистр хочет привязать меня, создать ситуацию, где я буду ему морально обязан. Но, почему бы и не воспользоваться этим?
Я глубоко вздохнул, прикидывая варианты. Что я получаю, «сдав» Балабанова и информацию о Семерых администрации Сферы? В лучшем случае — устную благодарность, возможно, какие-то бонусы, но сразу попадаю под колпак корпорации как владелец одного из Ключей. И становлюсь нежелательным свидетелем, знающим слишком многое о гибели первой команды разработчиков. Крайне опасный вариант. Я отверг его сразу.
Если же я соглашаюсь помогать оцифрованному админу, риск только один — что эти игры вскроются, и опять же я стану крайне неудобен для владельцев «Сферы». То есть — то же самое. Но профит намного, намного выше — начиная от помощи Магистра в реале и заканчивая ненулевым шансом при удачном исходе замысла Балабанова сорвать ва-банк. Сумму, количество ноликов на которой страшно даже представить. Это крайне опасная игра, но она, по крайней мере, стоит свеч. Я прямо физически почувствовал, как во мне просыпаются гены папаши — он всю жизнь бросался в подобные авантюры, пытаясь сорвать куш. Всегда осуждал отца за это — и вот, пожалуйста, иду по его же скользкой дорожке. Против природы не попрешь.
Делать было особо нечего и я сделал то, ради чего отправил Алену с родителями: залез в капсулу.
Три дня рекламщики Сферы эксплуатировали меня в Мастерской — функционале Сферы, существующем параллельно от игры. По сути это был конструктор локаций и квестов, доступный всем, начиная с «серебряной» подписки. Мы сыграли сотни сцен и ракурсов на специально смоделированной площадке, которые в итоге стали роликом, по секрету продемонстрированному мною Алексу. Мастерская, кстати, была очень интересной фишкой Сферы. На форуме ей был посвящен целый раздел. Как я понял, многие игроки проводили здесь больше времени, чем в Сфере, что-то создавая. Возможности были очень мощные — можно сконструировать от простейшего квеста до огромного города — хватило бы терпения.
«Сфера Миров» встретила поздравительным письмом, шуршащим свитком развернувшимся на всю поле зрение.
Вашему аккаунту присвоен «алмазный» статус! Поздравляем…рады…приветствовать….и так далее, я скипнул стену текста, отложив получение плюшек на потом. Нужно было подробно изучить тему, чтобы не продешевить. А пока — в Сферу!
Как и ожидал, я вернулся в комнату, где разговаривал с Магистром четыре дня назад. Огонь в камине угас, окна-бойницы затворены деревянными ставнями, в помещении царил полумрак. Массивная дверь была закрыта снаружи. Ничего страшного, если Магистр отслеживает меня, он скоро появится здесь.
Я зажег светильники, присел за пустой стол. В углу зрения трепетали несколько квадратиков непрочитанных писем. Ну вот, началось, всего на пару дней пропал, и уже надо разгребать почту.
Несколько писем были рекламного содержания — предлагали купить игровое золото или реальные деньги. Я попал в рассылку, где-то засветив свой ник. Наверное, при обмене предыдущей партии. Несколькими кликами я отправил спамеров в «черный список».
Остальные письма были интереснее.
Енот Балиан извещал, что экзамен по приему Либерти в основной состав Дозоров состоится…о, через два дня!
Комтур и Олаф Вещий написали почти одинаковые послания, переживая, куда я пропал, и просили выйти на связь, как только появлюсь. Комтур ненавязчиво намекал, что и в реале найдет, мол, не потеряюсь.
Два письма были от игроков по торговым делам: я выкупил аукционными ботами все фракционные жетоны на аукционе Эйра, они просили продать им немного для получения награды от НПС Народа Эйр. Награды за фракционную войну — комплекты доспехов и оружия можно было получить, только обменяв на такие бирки. Чем круче награда — тем больше жетонов требовалось. Пока я оставил их просьбы без ответа, посмотрим по ситуации.
Последним было письмо, адресат которого заставил сердце тревожно забиться. Мне писал сам Тао Ад! Текст был кратким:
Мои вещи у тебя. Сколько?
И правда. В нашей последней схватке у ворот цитадели Ордена с Тао дропнулась пара ништяков, на которые я взглянул краем глаза — не до того было. Сейчас можно изучить их повнимательнее…
Кольцо Девяти Жизней
Качество — эпический. Материал: адамантин, эллурий. Прочность: 11/27. Вес не учитывается. Девять слотов под инкрустацию. Занято: 2/9
Инкрустировано: Королевский черный опал.
Инкрустировано: Королевский черный опал.
Внимание: при получении смертельного удара один из инкрустированных камней разрушается, полностью излечивая носителя кольца.
А плащик вообще оказался легендарным! Тао должен волосы на попе драть от досады, потеряв такую вкусняшку.
Мантия Короля Сильдо
Качество — легендарный. Материал: драконья кожа. Прочность: 0/47. Вес не учитывается.
+10 к удаче
+200 очков мастерства к навыку «Полет».
+50 % сопротивления магии Воздуха.
«Левитация» — активирует подъем в воздух. Длительность -5 минут/6 часов
«Невидимые Крылья» — обладатель этого плаща получает навык «Полет».
«Броня Дракона» — удары обычного оружия не снижают прочности плаща.
Внимание: для активации навыка «Полет» необходима свободная «Левитация».
Кольцо изрядно поюзано, интересно, его можно перезарядить? Хорошая штука. Нечто вроде автохилера, вытаскивающего с нуля хитов. Понятно теперь, почему Тао оказался таким живучим.
Плащ вообще был сломан, имел нулевую прочность после удара огненным оружием Магистра. Но это, черт побери, легендарка!!! Легендарные предметы это, это…я даже не находил слов, обозначающих их уникальность.
Шесть аффиксов, по факту — самое крутое, что можно найти в мирах Сферы. О них мечтают, за ними охотятся. Добыча любой легендарки — это история, достойная отдельного рассказа.
Прикинув его цену с помощью специального приложения, мониторящего цены крупнейшего рынка Сферы: Живилианского Базаара, я крепко задумался. В моей голове зрел план, который заставлял в предвкушении потирать ладони. Ну, держитесь! Однако, месть — это блюдо которое подают холодным. Я заставил себя успокоиться. Вернусь к действиям, когда все тщательно обдумаю.
За дверью послышались шаги, скрежет ключа в замочной скважине. В комнату вошел Магистр — высокий, худой, еще больше напомнивший мне римского патриция строгим орлиным профилем и благородной сединой висков.
— Значит, пришел, и сидит, — усмехнулся он. — И молчит. Проверяешь, отслеживаю ли твой логин в игру?
— Типа того. — ответил я. — Значит, отслеживаете.
— Ну, конечно. А ты как хотел? Ты теперь важная птица, привыкай.
— Об этом я и хотел поговорить. Вы просили меня принять решение. Я должен знать, чего именно вы хотите от меня? Что я должен сделать? В чем заключается моя важность?
Магистр опустился за стол напротив меня.
— Все. Ты должен сделать все. — он снова усмехнулся. — Ситуация такова, что я заперт здесь. В этой локации. Она сделана так, что тут я хозяин, контролирую все, и даже админы не смогут подкопаться. Долго объяснять, почему. Просто прими как факт.
— То есть вы не можете выйти во внешний мир?
— Только в исключительном случае. Покинув Орден, мой Ключ будет локализован, начнется мышиная возня, возникнут ненужные вопросы. Поэтому мне необходимы руки. Помощник, который соберет всех остальных Братьев. Найдет Семь Ключей.
Я кивнул — это было понятно.
— Вы знаете, где их искать?
— Если бы все было так просто. Нет, Кот. Протокол «Семь Братьев» был сырым, отработать взаимодействие полностью мы не успели. Задумывалось так: каждый из Семи будет знать место, где спрятан его Ключ. И при активации протокола заберет его оттуда.
— И?
— Но все пошло не так. Мы не успели подготовить все до конца. И я теперь не знаю, где еще пятеро, куда спрятаны их Ключи.
— Не верю, что вы не прорабатывали запасной план на такой случай.
— Ты прав. План был. Кроме Ключей, на такой случай был создан Компас — артефакт, указывающий их местонахождение. Ну, как вариант, если затеряются или попадут в чужие руки. Только вот с ним тоже вышла неприятность.
Магистр помолчал.
— Это деликатная история. В общем, у меня был зам. Свечкин. У нас вышел конфликт — перед катастрофой, как раз на почве «Семи Братьев». Поругались мы здорово тогда. Не буду вдаваться в подробности, это личное. Компас у него, вернее, у его «цифровой копии». Тебе, в общем, нужно решить этот вопрос.
— Э…в смысле?
— Ну, найти Свечкина. Я знаю, где его «оцифровка» должна быть. У него Компас и один из Ключей. Тебе нужно найти его и убедить отдать Компас. Скажу честно, задача нелегкая.
— Понятно. — сказал я. — Допустим, мы договорились. Я ищу вашего друга и приношу вам Компас. Работаю на вас и нахожу остальные Ключи. Какова будет моя награда?
Магистр сухо улыбнулся. Чувствуется, он не ожидал моего вопроса.
— Презренный металл…Олег, если мы сможем контролировать «процедурный генератор», а значит — саму Сферу, проблем с финансами не будет. Я говорил тебе — помогаешь, ты в доле.
— Это все слова. Мне бы хотелось подтверждения здесь и сейчас. — настаивал я.
— Кажется, помогая тебе разрулить проблему с этим…как его, Гошей, я уже подтверждаю свои намерения «здесь и сейчас», — произнес Магистр. — Кстати, вопрос уже решен. Они тебя больше не побеспокоят.
— За помощь в реале спасибо. — помолчав, ответил я. — Не ожидал, что вы способны на такое. Понял, что дело серьезное.
— Лев Янович отчитается. Возьмешь у него контакты, он отвечает за твою безопасность там. Если что, обращайся напрямую к нему в любое время дня и ночи, не стесняйся.
— Хорошо, возьму. Но говорил я не об этом. — не позволил я сбить нить беседы. — Вы обещаете мне за помощь золотые горы — но когда-нибудь потом. И непонятно сколько. А я хотел бы прямо сейчас.
— Э, Олег… — замешкался Магистр. — Не понимаю, чего ты хочешь. Договор, сам знаешь, о таких делах не подписывают, да и не будет он иметь никакой силы. Тут все просто — если мы в дамках, то…
— Нет. Так не пойдет, — прервал я его. — Я так не работаю. Предлагаю простой и понятный вариант — вы даете задание, я его выполняю. За заранее обговоренную награду. Сдельная оплата. Ну, и, естественно, она не отменяет моего участия в доле. Одна седьмая, я правильно понял?
— Ну ты и жук! — расхохотался Магистр. — Недаром мне говорили…Ладно, я согласен. Но учти — реальными деньгами помочь не смогу — транзакции там слишком просто отследить. Это может создать проблемы людям, которые мне помогают оттуда. Поэтому обойдемся игровыми — согласен? Как превратить их в реал, тебя учить не надо.
— Согласен. Игровые транзакции тоже можно отследить. Поэтому от вас мне нужна просто инсайдерская информация, а ей я распоряжусь по собственному разумению.
— Хм. А ты умен, Кот, — Магистр забарабанил пальцами по столешнице. — Но это не так просто. «Сфера» — живой мир, здесь все генерируется рандомно. Впрочем, у меня есть кое-какие закладки. Хорошо. Принесешь Компас — получишь эквивалент миллиона золотых. Нормально? Устраивает?
— Не совсем. Приличные люди всегда дают аванс. — улыбнулся я.
— Ну ты и наглец! Аванс! — Балабанов щелкнул пальцами, усмехнулся, — но глаза оставались жесткими. — Ну, хорошо. В знак того, что смогу достойно наградить тебя, выдам эксклюзив от Ордена. Магистр я или нет? Что выбираешь: предмет, репутацию, рецепт?
Так, репутация наверняка разблокирует квесты Ордена, редкие награды — но мне это сейчас вообще ни к чему, имея одного знакомого Магистра. В топку. Предмет, тем более уникальный — хорошо, но одноразовый, надеть или продать. Тоже ерунда. А вот рецепт, если будет действительно новым — это способ заработать! Выбор сделан.
— Рецепт эксклюзивный? — уточнил я.
— Да. Ты первый, кто его получит — эта наградная линейка от Ордена еще не разблокирована игроками. Придется открыть.
— Тогда рецепт! — сказал я.
— Получишь в лаборатории, у алхимика. Я временно разрешил тебе доступ во внутренний круг.
— Кстати, о наградах. Что обещали маркетологи Сферы? Надеюсь, ты не продешевил? Хотя, это вряд ли — поправился Магистр.
Услышав об «алмазном» аккаунте, он одобрительно кивнул и сказал, что мне он так и так бы понадобился в будущем. Предоставляет большое преимущество и облегчает игру. У «алмазных» ряд послаблений от администрации, к ним совсем другое отношение.
— А теперь слушай внимательно. По правилам, активируя такую подписку, ты имеешь право выбрать подарок. Сейчас я объясню, что нужно взять.
* * *
Выйдя от Магистра, я решил немного побродить по цитадели Ордена. Громадная крепость, высеченная из красного камня, жила своей жизнью. В ее недрах, несомненно, было много всего интересного — не обойти и за целый день. В конюшнях жевали овес рыцарские першероны, на каменных площадках, усыпанных соломой, упражнялись во владении оружием кнехты, на постах, в переходах, у закрытых дверей застыли суровые армигеры в полной выкладке. Это целая НПС-фракция, маленькая, но со своим гербом, историей, иерархией, с собственными линейками квестов и наград. Стилизованная под боевой монашеский орден — вроде крестоносцев или тамплиеров, такие же мрачные бородатые дядьки в рыцарских латах.
Совсем не видно игроков, и я знал — почему. Фракция Ордена была закрытой, набор репутации с ними был крайне затруднен. На форуме писали, что они выдают лишь простейшие квесты на сбор ресурсов, поставки продовольствия с мизерной наградой, и рост репутации выше «Дружелюбия» невозможен. Просто- напросто не на чем ее набирать. Ну и место, где находилось крепость Магистра тоже не вдохновляло на упорное крабство. Граница Дикого Поля, очень неспокойная ПВП-зона.
Алхимическую лабораторию я нашел быстро, хоть она и находилась в подвалах цитадели. Полукруглую дверь открыл брат-рыцарь. Как и все, в доспехах и орденском табарде, при мече. О том, что это главный алхимик, говорили лишь седины да чуточку более интеллигентное, чем у остальных, лицо.
— Меня предупредили. — сказал он вместо приветствия.
Я открыл виртуальный наградной список. Предлагалось две линейки зелий и эликсиров, всего десять видов. От простых шестикомпонентных до Великого, которых в Сфере известно всего с десяток видов. Судя по всему, Орден специализировался на защитной алхимии — эликсиры в основном повышали резисты. Я в этом разбирался, как конь в балете, нужна консультация знающего игрока.
Скриншоты каждого Рецепта улетали в мое облачное хранилища. Это была та самая инсайдерская информация — неизвестные до сего момента игрокам снадобья. Конечно, не имея самого Рецепта, эликсир не приготовишь, но я буду знать, из каких ингредиентов они делаются. А это — уже грозное оружие. Если, конечно, правильно им воспользоваться.
Выбрать я мог — о, коварный Магистр, лишь один из двух самых простых Рецептов. Остальные были подсвечены красным — требовалась какая-то конская репутация. Смотри — но не трогай, блин.
Я решительно ткнул в «Тинктуру Огня», алхимик жестом фокусника протянул мне деревянный футляр, содержащий свиток с Рецептом. Синий абрис предмета — всего лишь редкий, я- то рассчитывал на что-нибудь получше. И не подкопаешься, рецепт эксклюзивный. Хотя…
— Это правда, что я первый игрок, получающий здесь Рецепт? — не удержался я.
— Ты вообще первый игрок, который вошел во внутренний круг цитадели, — мрачно сообщил мне алхимик. — Что-то начинается.

ГЛАВА 2

Нью-Токио, кампус корпорации «Сфера Миров», курилка
— Ну что, Николай, как дела? Слышал, у вас в отделе аврал?
— Да не то слово! Японец как с цепи сорвался. Проверяем в ручном режиме логи одной локации, представляешь? Чуть ли ни ночуем на рабочем месте. Жесть!
— И что, нашли чего-нибудь?
— Да в том то и дело, что ничего. Локацию перерыли, все очень странно. Там произошла схватка, есть очевидцы, даже в киллрейтинг пришла запись — а логов нет. Будто и не было ничего.
— Как это?
— А вот так, сами не понимаем. Место вообще странное — маленькая НПС-фракция, много не активированных квестов. Этакая «вещь в себе», словно ждет сигнала.
— Триггера? Законсервированная локация? Как та, с валькириями?
— С невидимками? Нет, там чистые «консервы», запуск по какому-то супер квесту. Здесь другое, фракция открыта, к ним можно попасть, но все какое-то странное. Двойное дно. Цитадель защищена от восьмого ранга, даже Портал есть, представляешь? Не помеченный на картах.
— Ого! А где это?
— Дорса, Орден Лилии-на-Мече.
— Слышал что-то такое. А в чем странность с логами?
— Они не совпадают. То есть их просто нет. Такое ощущение….будто старый файл затерли свежей версией.
— Локация не файл, затереть невозможно. Изменения необратимы. Только через откат…
— Да сам, блин, знаю! Но логов нет. Там еще странная связь отслеживается…Помнишь историю с имба-мечом? Ну, когда игрока сначала забанили, потом разбанили.
— Ага. Еще на совещании говорили. Но его, кажется, взяли на контроль?
— Так и есть. Короче, НПС Ордена зашевелились после того, как он прибыл туда. Очень необычно ведет себя глава фракции. Разблокированы квесты, наградная линейка, Портал, набор репутации выше «Дружбы». Ну и по бэку там — Семь Братьев, Семь Мечей, спасти мир, все такое…
— Похоже на активацию линейки супер квестов. Континенталка?
— Бери повыше. В квестовом логе ранг задания — скрытый. И мы не можем отследить их переговоры из-за (нецензурно) логов.
— Зайти туда «тенью», приставить невидимого шпиона не пробовали?
— Ты представляешь защиту от восьмого ранга? Туда даже Боги просто так не зайдут. Наворочено такого, что мама не горюй. Я ловлю себя на мысли, что это не похоже на «процедурную генерацию». Локацию будто вручную конструировали.
— Да, дела. Весело у вас. Что думаете делать?
— Мы люди маленькие, пусть начальство думает. Оно за это зарплату получает.
* * *
Желаете активировать «алмазный» статус аккаунта?
Да.
Внимание, для вашего удобства вы будете перенесены в специальную локацию, где персональный менеджер расскажет вам обо всех преимуществах «алмазной» подписки!
Я с удивлением огляделся. Бесконечное белое пространство, льющийся отовсюду неяркий свет, упруго-пружинящая поверхность под ногами.
Пожалуйста, выберите вашего персонального менеджера!
Передо мной появился прозрачный виртуальный интерфейс с правильными рядами фотографий. Минуту я задумчиво изучал квадратные картинки с лицами серьезных молодых людей и красивых девушек, затем выбрал одну из них, озорно улыбнувшуюся брюнетку с азиатским разрезом глаз.
Внимание, ожидайте. 29…28…27…
Через тридцать секунд — ничего себе оперативность, девушка материализовалась рядом со мной. Хрупкая, ростом мне по плечо, с изящной фигуркой, черной челочкой, пронзительными синими глазами и розовым бутоном губ. Типичная метиска русско-японских кровей. Дети от смешанных браков всегда получаются удивительно красивыми.
— Здравствуйте! Меня зовут Акиру Соколовская! Я буду вашим персональным менеджером! Очень рада, что вы выбрали именно меня! Скажите, как я могу к вам обращаться?
— Олег.
— Очень приятно, Олег! Мы очень рады, что вы выбрали «алмазный» вариант подписки! Я готова познакомить вас со всеми преимуществами этого статуса и с удовольствием отвечу на все ваши вопросы! Продолжим общение здесь или желаете сменить обстановку? — мягко предложила девушка.
— Э… что значит, сменим обстановку? — не понял я.
Вместо ответа Акиру несколько раз быстро изменила декорации, окружающие нас.
Лес вокруг, птичьи трели, каменистая дорожка под ногами, сквозь сосновые вершины просвечивает небо, вдалеке синеет фьорд в теснинах утесов.
Просторный кабинет, деловая переговорная в хайтек-дизайне, черно — белые цвета, стильная современная мебель.
Прибрежная набережная, прекрасный вид на море, шум прибоя, заходящее, ласковое солнце.
— Э…можно последнее? То, где море.
— Эту? — прохладный свежий бриз приятно овевал лицо, волны с шипеньем набегали на желтый пляж. Вдалеке кричали чайки.
Мы пошли с ней вдоль мраморной балюстрады, девушка рассказывала мне о возможностях «алмазного» статуса, а я мысленно отмечал их полезность/бесполезность для меня.
Итак.
Первая очередь техподдержки. Все проблемы и жалобы рассматриваются в течение часа. Прикреплен персональный менеджер, доступный в любое время. Для меня скорее минус, чем плюс. Хотя — где может быть безопаснее, чем под светом лампы?
Полная анонимность персонажа. В игровой статистике, на аукционе и даже в киллрейтинге! Ник, снаряжение, мир обитания — по желанию все данные будут скрыты. Бесценная вещь. Чего стоит анонимность в торговле и войне, рассказывать мне не нужно. Включаем сразу, даже без разговоров.
Минимальный процент налога на операции с игровой и реальной валютой. На практике это означало, что я смогу по минимальным ценам продавать/покупать/обменивать реал на золото Сферы и наоборот. Логичное предложение для «алмазного» — это же аккаунт крутого донатера. Вот и предлагается — бери больше, для тебя все дешевле…
Дальше шли вещи, не столь важные для меня. Возможность создания тем в закрытых разделах официального форума. Полный список играбельных рас, включая нечеловеческие и магические — типа минотавров, войдов или Древних. Доступны все миры, даже частично ограниченные для посещения игроками. И…что?! Как это?!
— Да, — подтвердила Акиру. — Именно так. Вы можете создать второй аккаунт. На ваш статус не распространяется правило одна капсула — один игрок — один персонаж. Более того, на втором аккаунте вы можете создать персонажа противоположного пола. По специальному запросу.
Я промолчал, стараясь сдержать улыбку. Сенсационная информация, конечно. Значит, не каждый женский аватар в игре — сто процентов девушка в реале? Такое раньше встречалось только в древних ММО на заре VR, лет двадцать назад, в начале тридцатых. Потом под предлогом опасности для психики возможность игры за чужой пол полностью убрали из проектов с полным погружением.
Однако. Поочередно играть двумя аккаунтами — это хорошо. Времени на развитие второго персонажа, конечно, не будет, но — анонимный твинк бесценен в торговых делах. С каждой минутой «алмазный» аккаунт нравился мне все больше.
Девушка, щеголяя прекрасной дикцией, продолжала перечислять возможности вип-сервиса, аренды и покупки жилья высокого класса, но я прервал ее одним вопросом.
— Конечно, Олег! — Акиру ослепительно улыбнулась. — Я хотела рассказать о подарке от администрации напоследок, ведь это — самое сладкое. Но если вы настаиваете…
В подарок игроку предлагалось многое. Девушка вывела целый список игровых ценностей, при взгляде на них мгновенно мысленно потекли слюни. Там были вещи, которые в игре можно было достать, только сотню раз отфармив элитные подземелья — да и то, без гарантии.
Набор Свитков Армагеддона. Эпический масштабируемый сет из пяти предметов. Комплекты волшебных камней с любыми энчантами. Глаза разбегались. Подарков можно было набрать на тысячу условных баллов, бонусом капнувшими на счет при активации «алмазной» подписки.
— Я рекомендую вам обратить внимание на питомцев или маунтов из списка, — заливалась Акиру. — Феникс, протодракон, пещерный гигант — очень популярные. Или, может, вы хотите посетить Астрал? В наградах есть Чертежи летающих кораблей! На верфях Кузниц вам постр…
— Я хотел бы получить в подарок нечто другое, — прервал я менеджера. — Предмет легендарного качества.
— Легендарку? Что же, это возможно, по запросу, — Акиру словно погрустнела. — Но только одну. Она стоит ровно тысячу баллов. Какую именно вы хотите?
Попросить легендарный предмет меня надоумил Магистр. Если бы не он, я, конечно, долго бы рылся в предложенном каталоге и даже не додумался, что можно получить не указанный в нем предмет. Такая возможность не афишировалась — слишком сильными, даже порой читерскими свойствами обладали эти вещи.
— Камень Кузни Душ. — сказал я.
Акиру на несколько секунд замолчала, словно связываясь с кем-то.
— Я отправила запрос. К сожалению, сейчас такого предмета у нас нет в наличии. Мы можем выкупить его для вас с аукциона, но это потребует времени. Вы готовы ждать несколько дней?
— Да, конечно. Сколько угодно.
— Хорошо. Олег, еще один момент, — Акиру мило улыбнулась. — С вами хочет переговорить один из моих коллег. Вы не против?
Я насторожился. Интересно. Кто-то из подчиненных Ланы по вопросу рекламных съемок? Но мы вроде бы все закончили и мирно расстались. Или…
Рядом с нами материализовался мужчина. Невысокий, худощавый японец, телосложением больше напоминавший подростка. Но не юнец, примерно моих лет, короткие черные волосы, модные «невидимые» очки.
— Йошито Ямато. — рукопожатие оказалось очень крепким. — Можно просто Йошито.
— Охайо, Йошито. Меня зовут Олег. Йо-ро-ши-ку.
Японец вежливо кивнул и улыбнулся, приветствуя мои жалкие попытки соблюсти традиции его народа.
— Я вас оставляю. — сверкнула улыбкой Акиру. — Олег, вы можете всегда обратиться ко мне, буду рада помочь. До свидания!
Она исчезла, оставив нас вдвоем. Йошито оперся о мраморные перила, взглянул мне в глаза. Вид у него был изможденный — словно болеет или хронически не высыпается.
— Олег, я из отдела разработки, — не стал тянуть время админ. — У нас вопросы по вашему мечу. Сможете помочь?
Я изо всех сил постарался сохранить безмятежный вид и не выдать эмоций, хотя сердце ахнуло куда-то в пятки. Админы докопались до сути? Штирлиц раскрыт? Хотя нет, вряд ли. Если бы это было так, со мной бы беседовали ребята из СБ, и не в виртуальном интерпретаторе Сферы. Спокойнее, Кот, сохраняй лицо…
— Ну, попробую. Если вы обещаете больше не блокировать мой аккаунт.
— Это была ошибка. Еще раз приношу извинения, — с непроницаемым лицом сказал японец. — Мы разобрались, и вам, кажется, все компенсировали?
— Да, благодарю. Так в чем вопрос?
— В вашем мече. Видите ли, он является наследием старой команды разработчиков. Мы сейчас пытаемся разобраться, зачем нужны эти предметы. Их всего семь, всплыло два — и каждый раз наблюдались непредсказуемые изменения в игровой механике.
— Ну, тут я вам помочь вряд ли смогу — сам мало что понимаю.
— Расскажите о свойствах меча. Можете показать скриншот его характеристик?
Я на секунду задумался и тут же принял решение — действовать любимым методом наших политиков, выдавать полуправду. Девяносто процентов истины, десять процентов лжи. Самый лучший вариант.
— Я бы и рад, но меч какой-то странный, — я пожал плечами. — Все аффиксы скрыты. Сам не могу понять, как они срабатывают. Пробовал идентифицировать — бесполезно. Выскакивают случайно — урон Истинным Огнем, Огненная Молния, Поглощение Душ. Я получил квест от Магистра Ордена…
— Да, мы знаем, — прервал меня Ямато. — Кстати, что Магистр? Принял у вас задание? Выдал новое?
— Интересные вопросы! Я извиняюсь, но вы же админы. Сами должны все это видеть, — я не стал скрывать удивление. — Посмотрите логи, в конце концов.
— Не все так просто. — ответил Йошито. — Олег. У нас подозрение, что с помощью вашего меча и других предметов Семерых реализуется какой-то скрытый глобальный сценарий, доставшийся нам от предыдущих разработчиков. Прошу вас — держите меня в курсе.
— Хорошо. Еще что-то?
— Еще хочу предупредить. Ваш меч — достаточно неприятная штука. Я бы сказал, что он имбалансен, но Сфере нет такого понятия, как баланс — здесь работает Закон Равновесия. Появление вашего меча вызвало начало фракционных войн в Дорсе. Если вы будете активно использовать его, скажем, фармить элитные подземелья — ничем хорошим это не закончится. Понимаете?
— Не понимаю. Вы предлагаете держать его под замком в сундуке?
— Нет, Олег. Это ваше игровое имущество, оно получено без нарушения Соглашения, мы не вправе указывать вам, как им распоряжаться. Но — просто помните, к чему это может привести. Например, безрассудное использование «пожирателей душ» привело к полному разрушению одного из миров. Он погиб, понимаете? Были и еще прецеденты.
Японец безукоризненно вежлив, но повадки выдают его. Явно начальник. Вон как давит, напирает. Очень жесткий. Не привык, чтобы ему возражали. Йошито Ямато? Поищем в Сети попозже, что за птица он в корпорации «Сфера Миров». Но, видимо, реальных рычагов воздействия на меня у них нет. Может только просить, что его явно раздражает. Ладно, будем прощаться, ничего нового я больше не узнаю.
— Я вас услышал. Прошу прощения, но мне нужно выходить.
— Спасибо, что выслушали, Олег. Всего хорошего. Подумайте над моими словами.
* * *
Забрав Рецепт, активировав «алмазную подписку», я как исправный ученик зашел к Магистру — отчитаться и получить последние инструкции.
— Две вещи, ХотКот! — сказал мне Балабанов напоследок.
— Первая — твой меч. Не обольщайся, он не всесилен. Это просто Ключ, наделенный свойствами для спасения носителя в мире «процедурной» генерации. Ты уже наделал глупостей, размахивая им направо и налево — без особого, кстати, толку. Будь осторожнее, используй его только при крайней необходимости.
— Второе — это Свечкин. Он в мире Без-Солнца, на острове Безумия. Это Бездна, закрытый мир. Когда найдешь его, будь осторожен. Сразу свяжись со мной.
— И третье, последнее — это админы. Они ничего не смыслят в том, как функционирует Сфера. Мы пустим их по ложному следу. Думают, что все это — глубоко спрятанный глобальный сценарий? Пусть будет так.
Вам предлагают задание «Семь Братьев»
Внимание, класс задания скрыт!
Семь Братьев давно рассеяны по далеким мирам Сферы. Найдите их, отыщите их оружие, объедините Братьев. И мир вновь содрогнется от вашей мощи.
Время выполнения и численный состав участников — не ограничен.
В награду вы получите: скрыто, вариативно.
Текущий прогресс: 2/7
Напряженный день. Сначала Магистр, его крепость, потом активация «алмазного» аккаунта, переговоры с админами. Дела с Орденом были закончены, необходимые инструкции получены. Я собирался уже уйти Камнем Душ по месту привязки — в ставший почти родным номер гостиницы в Эйре…
И вдруг в чате замигала строчка личного сообщения:
Тао Ад: У тебя мои вещи.
Сам грозный Тао снизошел до разговора со мной! Я задумчиво почесал затылок. Наживать еще одного сильного врага не хотелось. Ладно, будем вежливым котиком.
ХотКот: И что? Мой хомяк говорит, это называется — боевые трофеи.
Тао Ад: Готов выкупить. Сколько?
ХотКот: Хм. Вообще — то я не планировал их продавать.
Тао Ад: Поверь, нам лучше не ссориться. Или ты хочешь, чтобы тебя гоняли на респ, пока не выбьем мои вещи обратно?
ХотКот: Угрозы…Мне почему-то не страшно.
Тао Ад: Дозор, лучше бы нам договорится. Я вежливо прошу…Правила хорошего тона в Сфере — когда лут можно выкупить.
Вообще-то Тао правильные вещи говорит. Есть такой негласный обычай — потерянные в ПВП вещи позволить в первую очередь выкупить владельцу, если это был честный бой, гуд файт. Честный бой….но происходящие между Дозорами и АДом разборки уже мало его напоминали. Лут я Тао отдавать не собирался, вернее, собирался, но мне нужно было немного потянуть время.
ХотКот: Я уже сдал все в кланхран. Договаривайся с лидерами клана.
Тао замолчал. Почва была зыбкой — но я был на 99 % уверен, что после подставы Комтура гордый японец не станет просить его ни о чем. Тем более унижаться, выпрашивая назад свои вещи.
ХотКот:?
Тао Ад: Не вариант. Забрать сам не сможешь?
ХотКот: Попробую. Я все понял, свяжусь с тобой, если получиться.
Тао Ад: Еще один вопрос.
Тао Ад: Кто был тот второй, в капюшоне, с топором? Урон Истинным Огнем, как у твоего меча. В киллрейтинге он не отобразился. Почему?
ХотКот: Боюсь, на эти вопросы не будет бесплатных ответов.
Тао Ад: Денег хочешь за информацию, что ли? Да легко. Сколько?
Я ухмыльнулся. Рыбка проглотила крючок.
ХотКот: Деньги — пыль. Я предлагаю простую сделку. В обмен на один ответ — одна услуга.
* * *
Сегодня день беготни. Время собирать камни. Прыгнув в Эйр Камнем Душ, я отправился в Верхний Город — навестить свой любимый аукцион и сдать квест на спасение эрра.
На рынке все шло не шатко не валко. Эйр и так не самый крупный торговый хаб нашего континента, а с началом фракционной войны еще и отрубили телепорты, связывающие с другими городами. Торговля вообще захирела, Великий Тракт был перекрыт, объемы продажи снижались.
Мне, в принципе, было фиолетово до падающего рынка. Все усилия на аукционе Эйра я давно уже сосредоточил на выкупе всех поступавших в продажу фракционных бирок. Жетонов, падавших с убитых НПС вражеских фракций. Нанятые мною аукционные представители активно перекупали эти позиции, накопленный запас позволял диктовать цену. Увиденным я остался доволен — большая часть бирок принадлежала мне, конкурентов практически не было. Кто первый встал, того и тапки.
Пока проверял лоты, тренькнула почта. На аукционные склады пришел Камень Кузни Душ. Оперативно админы сработали, даже нескольких часов не прошло. Я забрал его, несколько минут разглядывал небольшой сине-зеленый самоцвет. Красиво огранен, в глубине словно тлеют огоньки, заставляя камень слегка мерцать.
Далее — дворец. Замок эрра, частично разрушенный визитом Тао и его друга из Бездны, активно восстанавливали. Стены и башни облепили леса, на которых суетились мастера, здоровенные лебедки подавали камни и раствор. Среди персонажей, занятых стройкой, я с удивлением видел и игроков. Ну да, квесты, социалка, созидание…Я знал, что по статистике Сферы не более десяти процентов игроков активно участвует в ПВП — в основном людей интересует крабство: фарм данжей, охота за сокровищами, исследование мира, крафт. Многогранная игра, можно заниматься чем хочешь, быть кем пожелаешь… Но все же, как там у Киплинга:
Золото-хозяйке, серебро-слуге
Медь — ремесленной всякой мелюзге
Верно, отрубил барон, нахлобучив шлем
Но хладное железо властвует над всем.
Миром Сферы владели те самые десять процентов задротов — ПВПшников, умевших обращаться с хладным железом лучше других. Они делили и контролировали «дикие земли», их рудные запасы и редкие данжи. Они «крышевали» рынок и обеспечивали безопасную логистику. Это мир боевых кланов, я должен занять в нем свое, достойное место.
Молодой эрр принял меня сразу.
Благодаря Алексу, уже сдавшему это задание — он вернулся в Эйр намного раньше, я уже знал, какова будет награда. Эпический фракционный квест — это редкий зверь, и обычно неписи не скупятся. Мне щедро отсыпали репутации, повысив ее сразу на два уровня: с «Дружелюбия» до «Почтения», перепрыгнув ступеньку «Уважения». Репа именно с фракцией — отличное приобретение, набить ее — муторное занятие, сотни квестов, тысячи часов. Она открывает доступ к особым вендорам, заданиям, вещам, что очень ценится игроками.
Кроме этого, мне присвоили звание Друга Народа и повесили на шею медальон, подтверждающий этот статус. Золотой кругляш с изображением колоса в венке зерен, нечто вроде пайзцы Народа Эйр. Очень похожие бирки падают с НПС четвертого ранга. Очень полезный предмет — плюс к харизме и удаче, позволяет в любое время без доклада говорить с лидерами фракции. Занимает слот амулета.
На обратном пути навестил свою Вельди, девочку из волшебной лавки. Думаю, она бы обиделась, не зайди я в гости, проходя мимо. Мы мило провели время, обмениваясь новостями. Я уже привык, что НПС ведут себя настолько человечно — болтал с ней, как со старой подружкой, даже не вспоминая, что разговариваю с ИИ, прошедшим тест Тьюринга. И это доставляло удовольствие.
Вспомнив, что она — алхимик и травница, показал Рецепт, полученный в Ордене, спросил ее мнение о «Тинктуре Огня».
— Шесть компонентов, вторая ступень, — наморщила Вельди маленький, чуть вздернутый носик. — Варится очень просто…Витриол, водная эссенция — это у меня есть, пепельная роза, — продается на рынке. Чешуйчатка на каждом болоте растет. Слюна саламандры? Никогда не слышала. Золотой лотос в наших краях тоже не растет.
— Если вы принесете мне слюну саламандры и золотой лотос, смогу сварить для вас этот эликсир. Вот только зачем он вам, господин Кот? Если нужна защита от огня, проще использовать обычную «Огненную Броню». Она и дешевле, и лучше.
«Тинктура Огня», как и вся линейка орденских зелий, повышала резисты к различным видам урона. Плюс давала дополнительный эффект. Но, по словам Вельди, зелье выходило мусорным — дорогим, и уступающим в эффективности специализированным эликсирам. Качество эликсира меня не волновало, поэтому попросил ее сварить пробную партию — сотню бутылочек, держа все в строгом секрете.
— Сто? Да в уме ли вы, господин Кот? — удивилась девушка. — Куда вам столько?
Она взяла лист бумаги и быстро проделала на нем какие-то расчеты.
— Мне понадобится несколько дней, — предупредила она. — И, неудобно просить, но…Можно половину оплаты за них вперед? У меня сейчас так плохо с деньгами, а тут нужно заказывать бутылочки у стеклодува…
Да легко. Я оплатил все сразу — вышло меньше сотни золотых, и обещал прислать недостающие ингредиенты в ближайшее время. На аукционе все есть, не здесь, так в Фейрах. Очередной маленький шажок в моей игре был сделан.
В приват уже давно долбили Дозоры: сначала Комтур, потом Авель. Хотели поговорить. Я назначил встречу через полчаса в своей гостинице.
* * *
И вот, наконец, я дома. Эпопея со спасением эрра закончена, секрет меча раскрыт. Я ввязался в другую, дурную историю. Скромный номер гостиницы Карна казался надежным пристанищем, я поймал себя на том, что думаю о нем, как о своем доме. Привык уже к этим скошенным стенам мансардного этажа, аккуратно застеленной кровати, засушенному букетику на столе. Я убрал вещи Тао в сундук, захлопнул полукруглую крышку.
Положив на колени ножны, я медленно вытащил клинок. Синий, как летнее небо, звездный металл переливался множеством серебристых искорок, словно всплывающих из глубины. Красивое оружие. И грозное. Мечта многих, привлекает завистливые взгляды. Но меня не покидало ощущение, что находка меча — не везение, а вовсе даже наоборот.
Ладно. Я достал зеленоватый бриллиант Камня Кузни Душ и совместил его с пустым слотом инкрустации меча.
Внимание! Данная операция необратима! Вы уверены? Да/нет?
Да, вставить волшебный камень может любой, извлечь назад — только мастер-оружейник — ювелир, и то с большой вероятностью уничтожения. Но инкрустация наделяет предмет свойством волшебного камня, и это бесценно.
Камень Кузни Душ. Жуткий чит, как по мне. Позволяет с 30 % вероятностью воскресать после смертельного удара. После, понимаете? Это даже не автохилер, типа кольца Тао, вытаскивающий с нуля хитов. Свойство Кузни Душ действуют после добивающего, последнего удара, когда противник полностью уверен, что ты улетел на респ. Воскрешает он, правда, судя по описанию, всего с десятой долей жизней, но такой нежданчик может решить исход боя.
Я вставил камень и в эфесе засиял сине-зеленый ограненный самоцвет размером с перепелиное яйцо. Открываем свойства меча для проверки нового аффикса:
Aelmaris,Синева
Огненный Меч Семи Братьев
Качество — Ключ. Материал изготовления: звездный металл, мифрил, истинный огонь.
Одушевленный предмет. Масштабируемый предмет. Персональный предмет. Маскирующийся предмет. Пожиратель душ.
Опыт: 14456/100000 Поглощенных Душ: 18
30–50 урон (колющий, режущий)
«Один из Семи» +10 ко всем характеристикам владельца
«Истинное Пламя» +3500 урона Истинным Огнем (Ранг 1)
«Пожиратель Душ» Поглощает и удерживает душу убитого существа.
«Крушитель» — уничтожает прочность предметов противника.
«Гнев Звездного Металла» — возвращает истинный облик всем существам в радиусе 10 метров.
«Огненная Молния» — дает владельцу способность «Огненная Молния», 12 разрядов в сутки.
ВЫБЕРИТЕ НАСЛЕДИЕ!
СКРЫТОЕ НАСЛЕДИЕ (требуется больше опыта)
СКРЫТОЕ НАСЛЕДИЕ (требуется больше опыта)
Слотов под инкрустацию — два. (Камень Кузни Душ) (Пусто)
Истинный владелец — Игрок ХотКот, ID G58620789
Так-так. У меня же еще меч апнулся, а я совсем закружился и забыл об этом! Можно выбрать новое наследие — что это, что-то вроде свойства? Сейчас посмотрим.
Да. На выбор можно было повысить ранг любого аффикса, либо выбрать новый. Предлагалось два варианта:
«Танцующий Клинок» — меч действует самостоятельно, уничтожая ближайших врагов. 30 секунд/сутки.
«Огненный Воин» — плоть носителя превращается в Истинный Огонь, делая его неуязвимым. 1 мин/ сутки.
Ничего же себе! Вспомнилась шутка тестя — девушка, что вы будете, водку или самогон? Даже не знаю, все такое вкусное…
Я задумался.
* * *
В ожидании Авеля спустился вниз, в трактирный зал. Пообедаю, вернее, поужинаю.
Кружка пива, поданная бойкой Кираной к тарелке рагу с тушеным мясом, показалась божественным нектаром. Как же так, ведь это не настоящий алкоголь, просто щекотка нейронов, а хмелеешь от него, как дурак.
— Господин Кот, о вас тут уже слухи ходят! — дочь трактирщика склонилась ко мне и заговорщически зашептала на ухо. — Как молодой эрр вернулся…Говорят, чуть ли не спасли город!
— Глупости все это, — отмахнулся я. — Болтовня.
— Ну, глупости не глупости, а Друга Народа дали! — Кирана засмеялась, ее вьющиеся волосы щекотали мне шею. Девушка неожиданно звонко чмокнула мне в щеку и продолжила:
— В общем, мы с папашей решили — живите теперь у нас бесплатно. Такая честь!
Да, после награждения в замке и получения амулета я буду здесь в законе. Отношение НПС поменялось в лучшую сторону. Фракционная репутация С Народом Эйр — «Почтение», плюс звание Друга, интересно, на улицах будут узнавать?
— Скажи лучше, у вас на сундуках запоры надежные? — спросил я у дочери трактирщика. — Украсть из номера ничего нельзя?
— Да за кого вы нас держите, господин Кот! — нахмурилась девушка. — У нас приличное заведение! Ни одной кражи!
— Интересно, что ты там спрятал? — донеслось из пустоты с противоположной стороны стола. Спустя секунду там материализовался коротышка в зеленом кафтане и берете набекрень, украшенным пучком фазаньих перьев.
— Есть-пить будете, господин хороший? — не удивившись, спросила Кирана. Привыкла, видимо, ко всяким штучкам игроков — Принести вам что-нибудь?
— Два пива. Темного. — заказал Авель. — это был именно он.
— И давно ты за мной шпионишь? — спросил я.
— Не очень. Слушай, перфектный вор может вскрыть и номер, и сундук, так что осторожнее. Если что-то очень ценное, лучше переложи в банк или кланхран. — посоветовал он. — Что там у тебя?
— Не важно. Личные вещи. — поморщился я. — Чем обязан, Авель? Ты ведь не просто так?
— Конечно не просто. В общем, у меня для тебя две новости, и обе плохие. С какой начинать — с плохой или с очень плохой?
— С любой, мне пофиг, — зевнул я.
— Тогда сначала просто плохая. К сожалению, отмазать тебя от экзамена в основной состав Дозоров не получилось.
— Но Комтур обещал, что за Тао…
— Это было до отката, во время битвы, и сдается мне, что тогда Тао вас всех вздрючил. Но дело даже не в этом. В общем, мы посоветовались, и решили, что будет так. Ты должен сдать экзамен, как все. Мы все прошли через это. Все Дозоры. Исключений не будет. Это — как посвящение, понимаешь?
— А если я провалю?
— Значит, не будешь с нами! — жестко отрезал Авель. — Но ты сдашь, Кот.
Я покачал головой. Логику руководства Дозоров мне сложно понять. Они упертые и одновременно очень расчетливые. Комтур далеко не дурак. Он готов лишить клана игрока с имба-мечом, лишь бы соблюсти традиции приема? Что-то здесь не так.
— Вторая, очень плохая новость проистекает из первой. — продолжил Авель. — В общем, как ты помнишь, мы наняли «Пандорум» дропнуть АД. Теперь мы торчим им сотню душ. Ты обещал Комтуру помочь с этим вопросом. Но — есть одна неувязка: у нас с Адом договор, согласно букве которого…
…Дозоры выходят из фракционной войны и бла-бла-бла… — продолжил я. — Дальше-то что, Авель?
— А дальше получается то, что ты не можешь вступить в клан, пока не нафармишь душ и не передашь их Пандам. Понимаешь расклад: ты нейтрал, бесклановый игрок, это нужно делать сейчас. В общем, решили — переносим экзамен Либерти, пока не расплатимся с Пандами.
— То есть, я правильно понимаю, — сдерживая закипающую злость, начал я. — Вы хотите, чтобы я нафармил сто душ и передал их Пандам. Только после этого вы проведете экзамен Либерти? При этом каких-либо гарантий попадания в клан у меня нет?
— Мы все организуем и обеспечим прикрытие, — быстро сказал Авель. — Будет рейд, все уже продумано. Три-четыре часа времени, ну может пять-шесть…
— Нет, это смешно. Вам — все, мне ничего и никаких гарантий? Ты вроде бы здравый человек, Авель. Оцени, как это выглядит со стороны.
— Подумай о ребятах из Либерти, — сказал Авель. — Не будь эгоистом. Они все ждут экзамена, а мы ждем тебя, чтобы провести его. Испытание вы должны пройти все вместе. Короче — пока нет душ, нет экзамена. Думай.
Какой нелепый шантаж. Какое мне дело, в конце концов, до других рекрутов? То есть дело, конечно есть, я знаю, как Ваня с Мариной хотели попасть в клан, как выкладывались на тренировках. И другие тоже…Но очень некрасиво привязывать это ко мне, делая Кота крайним.
Я задумался, чувствуя нечто вроде холодной ярости. Руководство Дозоров ведет себя неправильно.
Может, вообще послать их подальше? У меня теперь есть «алмазный» аккаунт, поддержка Магистра, глобальная цель. Обойдусь и без них. Да сейчас любой клан меня с руками…
Я глубоко вздохнул. Требовалось успокоиться, рассуждать здраво и логично. Не позволяй эмоциям спутать все планы, играй свою игру, Кот!
Один в поле не воин. Дозоры мне нужны. Как ни крути, они держат этот регион. А мне необходима поддержка и информация, крыло сильного альянса. Я должен врасти в структуру, стать своим, понять до мелочей как здесь все вертится. Мне необходим доступ к клановым финансам и логистике, мне нужна их помощь, чтобы добраться до места, где находится Свечкин.
Но и я им нужен не меньше. Задница Дозоров уже подгорает, вон, как они торопят с Пандами. Идти на принцип и бодаться с Комтуром бессмысленно. Это ничего не даст, кроме конфликта.
Но, кто сказал, что я должен быть бескорыстен и благороден? Не хочу. И не буду. Дозорам нужны души? А я хочу заработать.
— Слушай, Авель, — произнес я. — Я вообще-то не против помочь клану. Но ты сам сказал — я сейчас ноунейм, бесклановый игрок. И это правда. Заключим джентельменское соглашение, в конце-то концов. Я вам души, вы мне — награду.
— Награду? А что ты хочешь?
— Пока еще не придумал. Завтра скажу.
— Кот, времени нет. Панды…не любят ждать. Наш долг каждый день растет. Надо сделать все максимально быстро.
— Окей. — зевнул я. — Комтур в игре? Полетели в Кондор, поговорим по душам с вашим…Советом.
* * *
— Вот наш герой, принимайте! — Авель сдал меня на руки Комтуру и Олафу. — Разбирайтесь с ним сами, я больше не могу!
Он картинно растворился в воздухе. Комтур, казалось, рад меня видеть. Надо не забывать во время переговоров, что за его простецкой личиной скрывается недюжинный ум. Лидер одного из сильнейших кланов Дорсы по умолчанию не мог быть заурядным человеком.
— Кот. Помнишь наш уговор? — спросил Комтур. — Сто душ, мы должны сто душ «Пандоруму».
Сто душ, эквивалент миллиона золотых по обменному курсу Панд. Не очень-то мне нравилась эта затея — Закон Равновесия работал по странному алгоритму, как бы не вышло еще хуже, но меня убедили, что это незначительный урон, что все равно идет фракционная война, в общем, что все будет хорошо.
— Какую ты хочешь награду? — невзначай поинтересовался Комтур.
— Две. Две награды. Какую сначала озвучить: большую или маленькую?
— Начнем с маленькой.
— Все фракционные таги с НПС, которые выбьем — мои.
— Жетоны что ли? Да легко. Давай большую.
— Твое «да», Комтур.
— Не понял, — озадаченно переспросил лидер Дозоров. — Мое да? В каком смысле?
— Не волнуйся, руки твоей просить не собираюсь, — усмехнулся я. — Мне нужна будет одна услуга. Пока даже не знаю, какая. Обещай, что ты и Дозоры поможете, когда я попрошу.
Комтур хмыкнул, взглянул на Олафа. Видно было, что мое требование ему не по душе.
— Кот задумал какую-то аферу, — сказал Вещий. — Странное желание.
— Да, чую тут какой-то подвох. — теперь Комтур смотрел на меня. — С таким условием можно чего угодно пожелать, это меня не устраивает.
— Ну, как хотите, — я пожал плечами. — Подставляться под Закон Равновесия за просто так я тоже не намерен. Решайте вопрос с Пандами сами.
Комтур и Олаф опять обменялись взглядами. Чувствовалось, что Комтур с трудом сдерживает бешенство — какой-то новичок, еще не принятый в клан, диктует свои условия ему, не самому последнему кланлидеру Сферы. Да кикнуть его, и все!
И с кем-то другим так бы и поступили, невзирая на таланты. И в КОС вдобавок занесли — за наглость. Но я четко знал, что став Одним из Семи, обладателем огненного меча, «пожирателя душ» — я сделался уникальной фигурой. Им нужны были души для расчета с Пандами и нужен был я — как крутой феномен, способный принести клану пользу. И сейчас просто холодно излагал цены продажи единственного в своем роде товара — себя самого. Никуда они не денутся.
— Это слишком, Кот, — произнес Олаф. — Давай договоримся на что-нибудь другое. Вещи из кланхрана, например? Деньги? В конце концов, ты скоро вступишь в клан. Прояви лояльность, нам сейчас нужна твоя помощь. Когда тебе понадобится наша — мы раздумывать не будем.
— Так об этом и прошу. По мне, все честно — я помогаю вам, вы — мне. — улыбнулся я. — Не переживайте, обещаю, это не пойдет Дозорам во вред.
— Прекращай, Олаф, ты что, не видишь — он непробиваемый, — процедил Комтур. — Я согласен с условием, что это не пойдет вразрез с интересами клана.
— Тогда двести душ, — торопливо сказал Олаф. — Это будет справедливо.
Я тяжело вздохнул. Решили поторговаться? Ну, ладно. Держитесь.
Через полчаса мы вышли. Олаф старался не смотреть в мою сторону, Комтур был красным, как рак и возмущенно отдувался. Переговоры были жесткими. Я популярно объяснил ребятам, что на рынке много предложений от игроков с «пожирателями душ», они могу походить, поторговаться. Что если они хотят сэкономить миллион золотых — нужно принимать мои весьма гуманные условия, а не строить из себя несгибаемых лидеров. Миллион — это, блин, сто тысяч реальных алтынов, реактивный «балт» можно купить в полном фарше, или небольшую студию где-нибудь в старом фонде.
В общем, мы сошлись на «да» Комтура, так же мне шли все фракционные жетоны с НПС и весь лут с этого рейда. И я считал, что они легко отделались.
* * *
Рейд собирался в пять утра — на это время противодействие врага планировалась минимальным. Стратеги Дозоров наметили цель — отдаленный форпост второго уровня, принадлежащий ПРОЕКТУ. Там уже стоял гарнизон НПС и постоянно дежурила конста АДа. Расположен он был крайне неудобно — затерян в южных болотах междуречья, за обширность и протяженность поименованных на картах Лесным Морем.
Зевая, я наблюдал за плывущими внизу морями камыша и зеленой ряски, перемежаемыми лесными рощами. Пахло отвратительно, над берегами висели тучи комаров. Места были глухие, почти непроходимые, изобилующие опасными болотными мобами — в одиночку сюда никто не заходил. Край Королевства, «желтая зона» безопасности.
Наш рейд низко планировал на «птичках» — тридцать бесклановых игроков, специально для этой операции на время покинувшие Дозоры. По договору, заключенному Тао и Комтуром кланы не могли вести между собой прямой войны, поэтому Дозоры сформировали вот такой отряд ничейных бойцов. Я не удивился, если бы АД поступил также.
Вдалеке из утреннего тумана проступил правильный квадрат деревянных стен, мерцавшее над ним призрачное голубое сияние. Враги успели возвести Магический Щит — специальное сооружение, создающее защитный Купол вокруг форпоста. Сквозь него нельзя проникнуть извне, он отражал все виды магического и физического урона. Вроде бы питался специальным алхимическим топливом, достаточно дорогим. Честно говоря, я вскользь изучал эту тему.
Впрочем, у наших стратегов было оружие и против Купола. По условленному сигналу маги обрушили на форпост свое оружие — мощные заклинания, а может и Свитки из клановых запасов. Сверху на укрепление обрушилось нечто вроде метеоритного удара — туча ревущих огненных болидов, за ними — дождь из ледяных игл. Огромные призрачные мечи один за другим падали с неба, врубаясь в Купол. Маги кастовали самые мощные АОЕ — спеллы, стремясь как можно быстрее перегрузить защитный барьер.
— Внимание! Здесь ПРОЕКТ. Засек троих. Хашем, Аэро…третьего не вижу.
— Логины проверяйте, может открыться пентаграмма.
— Уже. Все чисто. У них всего семеро онлайн. Рейда нет.
— Спят, значит…Нашим легче. Дима, берешь их. Первым убейте Хашема. Это мультиклассовый друид, может быть Призыв!
— Принял. Иду вниз. Первая, вторая группа — за мной. Маги, обновите на нас «Щит Вихрей», тут стреляют, на! По подсветке сразу готовим «Очищение».
Мы парили, облетая пылающий форт по широкой дуге. Двенадцать игроков, почти половина нашего состава, синхронно ушли вниз, исчезнув в плотных клубах серого дыма. Минуту в голосовом чате висела тревожная тишина, потом Балиан не выдержал:
— Дима, ну что там?
— Да ничего. Они ушли в кип. Внутрь. Они сваливают вообще. Камнями Душ уходят.
Кто — то выругался, кто-то нервно рассмеялся.
— Вот и ваш хваленый АД…
Енот, по — моему, рассвирепел:
— Стоп флуд! Тишину поймали. Замьючу всех нафиг на канале!
А ведь, если подумать, бойцы ПРОЕКТА поступают правильно. Зачем дарить халявные фраги десятикратно превосходящему противнику, отстаивая обреченный форпост?
Наш рейд, упав на крыло, лихим виражом вошел внутрь периметра стен. Все горело и дымилось, не верилось, что после такой артподготовки там остался кто-то живой. Прямо с птичек мои товарищи кидали вниз «Большой Огонь», зажигая новые полотнища пожаров. Навстречу из дыма густо засвистели стрелы — защитники не собирались отдавать форт без боя. Попав под обстрел, рухнули наземь несколько «птичек» в хвосте рейда — по ним отработала баллистная батарея на одной из угловых башен. Ее тут же сожгли. Я видел, как солдаты-НПС, объятые пламенем, разбивались, с воем срываясь вниз.
Мы приземлились в центре, у самого кипа, раскидывая мощью воздушных маунтов подбегавшую охрану. Почти сразу же вокруг закипел бой. Меня окружила четверка бойцов: Алекс, Аргентум, Димоникус и Неудачник. Им предстояло прикрывать с боков и спины.
— Давай, Кот, твой выход! — крикнул Олаф. — Пошли, пока без тебя всех не перебили!
Я обнажил клинок, всмотрелся в синий металл лезвия, наливающийся огнем. Не особо мне нравилось то, что предстояло сейчас сделать, но жребий был брошен давно. Вперед!
Из клубов дыма вырвались первые враги, с громкими воплями бросились на нас. Армигеры Дайгора — я узнал геральдического льва на треугольных щитах, полосатые черно-красные плащи. В момент таких схваток — когда на тебя прет бородатый детина с мечом наголо, познается вся прелесть полного погружения в Сферу. Как шелуха, осыпается все наносное, нет никакой Земли, никакого двадцать первого века. Только враг и ты, хлещет адреналин, оружие приятно оттягивает руку — и, наверное, тоже самое испытывал забытый средневековый предок, идя в бой. В этом наркомания Сферы, севший на крючок — уже не слезет, ибо в такие мгновения этот мир более чем реален.
Удар первого я принял горящим лезвием Синевы. Оружие противника исчезло в яркой вспышке. Я достал ошарашенного армигера длинным прямым выпадом — клуб пара, хлопья пепла, падающие на землю части экипировки.
Поглощенных душ +1! Промелькнуло в логе. Я сверился с счетчиком в инфо меча — теперь их было 19. Предыдущие восемнадцать я получил во время битвы на Старом Перепутье, спасая молодого эрра Дан-на-Эйра из окружения.
— Кот, добивай! — крикнул справа Димоникус, открывая доступ к скорчившемуся на земле оглушенному неписю.
Поглощенных душ +1! Наша пятерка пошла по кругу вокруг кипа, Дозоры выводили НПС на меня, всем хватало одного удара — я даже не тратил «Огненные Молнии». Лютое читерство, это больше походило на избиение младенцев.
Сложности возникли лишь в самом кипе — центральном укреплении форта. Оказывается, дайгорцы успели нанять Хранителя. НПС четвертого ранга, лорд-хранитель со свитой рыцарей-грандов забаррикадировались в главном зале кипа, отправив на возрождение парочку самых резвых игроков. Такой лорд — очень крепкий орешек, в одиночку который разгрызть невозможно. Я видел как эйрийский лорд-генерал Лаорт, непись такого же ранга шутя отбивался на ристалище от тройки «профи». Запредельные показатели силы и скорость реакции, превышающая человеческую. Загадкой оставалось, как Тао соло убил еще более крутого эрра, но то Тао…
У нас был опытнейший командир — Енот Балиан. Рейд перегруппировался, натолкнувшись на сопротивление, тактика сменилась. Физика тут была бесполезна, в ход пошла магия, Свитки и дистанционный урон. Меня держали в серединке, оберегая, поэтому подробностей не удалось понять — слышал лишь, как рвались файерболлы, как накатывали раскаты грома от разрядов «Великих Молний». Рыцарей убили по одному, Хранителя, опутав множеством ловчих сетей, повалили на каменный пол. Громадный рыцарь в доспехах, источавших волшебное сияние, рвал их руками, упрямо пытался подняться, вскинуть иззубренный двуручный меч.
— ХотКот! Давай!
Огненный клинок вошел в его броню, как нож в масло, вспышка, вздох — и Хранитель разлетелся облаком серого пепла.
— Сколько?
— Восемьдесят девять! — ответил я, хмурясь.
В рейд-чате прошла команда зачищать оставшуюся непись, но не убивать, давать нанести смертельный удар мне. Происходящее нравилось все меньше и меньше. Я конечно, не ангел, но добивать беззащитных НПС огненным мечом как-то не доставляло удовольствия. Это не бой, а какой-то фарс. Непись здесь почти как живая, неприятно работать мясником на бойне. Двое Дозоров удерживали очередную окровавленную жертву для меня — в голову пришло, что сейчас я ничем не отличаюсь от Панд в захваченном Эйре, убивающих пленников на площади. Эта мысль испортила настроение окончательно.
Поглощенных душ +1! Вы получаете достижение «Душелов»! (100 поглощенных душ) Внимание, ваша репутация у всех НПС-фракций снижается на 5 %!
После того, как в логе появились эти строчки, я решил, что на сегодня достаточно. Репутация с фракциями прокачивается гораздо медленнее персональной — по сути, только сдачей спец-предметов (у каждой фракции своих) да особыми квестами. Падение на 5 % означало, что у прежде нейтральных НПС теперь будет неприязненное отношение ко мне. У Народа Эйр благодаря выполненному заданию на спасение эрра было «Почтение», но других-то фракций, я, по сути, и не видел даже! Да, хреново.
На плечо легла рука. Олаф, русоволосый и русобородый, похожий на интеллигентного викинга — только очков в тонкой оправе не хватает. Сам он даже не вынимал меча из ножен, больше руководил процессом, но блестящие доспехи густо забрызганы кровью.
— Пошли. Там еще непись есть.
— Уже все, сотня есть. — ответил я, вкладывая меч в ножны.
— Больше душ — больше профит от Панд, — настаивал Олаф. — Пока есть возможность, давай нафармим еще. Потом пригодится.
— Слушай, Олаф! — я начал закипать. Настырный аналитик Дозоров уже порядком достал. Он, кажется, рассматривал меня как ходячий придаток к чудо-мечу, к несчастью, имеющий собственное мнение, конечно же, неправильное.
— Слушай, Олаф! Мне только что сняли пять процентов репы со ВСЕМИ фракциями Сферы! И, кто знает, что будет дальше! Или ты считаешь, что я должен в хлам убить репу своего персонажа ради блага клана?
— Именно так я и считаю. — спокойно ответил Вещий. — Считаю это верным с точки зрения развития клана. Каждый из нас должен…впрочем, если ты считаешь это неправильным, можешь отказаться. Это твое право. Если есть сто душ — договор исполнен. Будем вызывать «Пандорум», они торопят.
* * *
Форпост пылал, как огромный костер, извергая в небо толстый столб черного дыма. Мы оставили его за спиной, мерно хлопали крылья птичек, бил в лицо свежий ветер. Когда дым стал тонкой струйкой на горизонте, рейд снизился, мы высадились на лысую вершину большой зеленой сопки.
Олаф достал из инвентаря странный предмет — нечто вроде скрученного спиралью рога. Бронзовая поверхность испещрена затейливой гравировкой. Передал мне — тяжелый.
Малый Сигнальный Рог.
Качество — редкий. Материал — бронза, эллур, сильверит. Прочность -14/30.
При активации создает длительный звуковой сигнал, пронизывающий своими колебаниями пространство. Источник сигнала является маяком для открытия портала из другого измерения.
Внимание: использование возможно только в открытом пространстве!
— Как активировать?
— Просто дунуть посильнее, — усмехнулся Олаф. — Только повыше надо взлететь. Возьми моего руха, отпустишь потом. Рог тоже, кстати, подотчетный, не забудь сдать в кланхран, когда вернешься.
— А ты со мной не полетишь?
— Я? К Пандам? Нет, конечно. — я заметил на лице Олафа тень испуга.
Я дунул в рог, когда фигурки Дозоров на земле стали совсем маленькими, а система услужливо сообщила, что дальнейший набор высоты опасен. И ничего не произошло, хотя густой, отрывистый звук, изданный горном долго дрожал в воздухе. Прошла минута, другая…
Огромный пузырь изломанного пространства, окруженный радужным сиянием, вспух так неожиданно, что это напугало. Совсем рядом из жерла Астрального Портала вылезла монструозная туша джаггерноута. Прямо на меня надвигался громадный демонический череп на форштевне, в глазницах которого горели зловещие огни. По парусам, сотканным из тумана, пробегали разряды молний, с палубы смотрели жерла пушек. Корабль сопровождали несколько «птичек», черные протодраконы казались насекомыми на фоне джаггернаута.
Честно говоря, пробрала дрожь — судно «Пандорума» всем своим видом внушало страх. Но с носа мне махали рукой — мол, давай, приземляйся.
* * *
На палубе размером с футбольное поле оказалось немного игроков. Ну, понятно, раннее утро, не русский прайм. Они лениво глазели на меня, занимаясь своими делами и перекидываясь шуточками. Кто-то проревел совсем рядом чистым русским языком:
— Скауты, вашу мать, прижмитесь! Поднимаем Купол!
Джаггернаут окутало голубое свечение, одевая корабль в защитную сферу — точно такой же природы, как Купол стационарных форпостов. Теперь дорога назад отрезана, не войти, ни выйти.
Панды, а точнее воины «Стального Отряда», их русскоязычного крыла, оказались сплошь красными головорезами с убитой до предела кармой. Багровые ники говорили, что в любом НПС-Королевстве их мгновенно замочит стража. До такого уровня еще надо суметь опуститься — не одна тысяча убийств и преступлений. Впрочем, Панды, кажется, этим подчеркнуто гордились, носили свой ПК-статус как знамя, а к игрокам с голубой или зеленой кармой относились с плохо скрытым презрением.
Ко мне подошла высокая девушка. Облегающий фигуру доспех, подчеркивающий женские формы, искрился волшебным сиянием. Над плечом выдавалась длинная рукоять катаны, зеленый глаз смотрел пронзительно-насмешливо, второй скрывался за непослушной белой прядью.
— Тебе туда! — она подтолкнула меня к большой квадратной надстройке ближе к корме. — Джерхан ждет.
Там, у штурвала, имитирующего рулевое колесо древнего парусного судна, стоял огр. Выше меня на три головы, с нагрудника и наплечников черной брони скалились демонские черепа. Узнал я его мгновенно — тот самый главарь из Эйра, убивавший пленников на площади. Джерхан.
— Хоу, свежее мясо! — приветствовал он меня. — «Пожиратель» с тобой?
— Да. Только не знаю, как выпускать из него души.
— Ха! Ваше сборище неудачников даже этому не научило? Ты вообще-то умеешь им пользоваться?
— Могу на тебе показать! — кровь прилила к лицу, я мгновенно сунул синий клинок ему под нос. Нервы и так были на пределе после терок с Олафом, а теперь эти наглые наемники. Таких надо сразу ставить на место, иначе с живого не слезут.
Острие Синевы, налившееся огнем, почти упиралось Джерхану в лицо, но огр даже не моргнул.
— Хоу, парни, тихо! — он осадил своих, мгновенно окруживших нас. — как они успели, только что мы были на мостике вдвоем?
— Джерри, это тот тип, который разделал нескольких наших в Эйре. До отката. — сказал кто-то за спиной. — Чего он тут…
— Тихо! Клянусь Кровью и Сталью! — Джерхан внимательно присмотрелся ко мне. — Может, в тебе и есть капля крови настоящего воина.
Отношение к вам альянса «Пандорум» повышено до «союзник».
— Поставил временный плюс, а то прибьют случайно. — пояснил он, и отвернулся, сосредоточившись на управлении джаггернаутом. Взвыли движители, волосы взметнул упругий порыв ветра, призрачные паруса вздулись тугими куполами. Вокруг замерцало радужное свечение — мы снова проходили Порталом. Что бы ни выглядеть дураком, я не стал больше задавать вопросов, куда мы едем и зачем, просто спрятал меч в ножны и стал ждать.
Джаггернаут провалился в красноватую пустоту. В прямом смысле пустоту — не было ни земли, не было неба и светил — мы вышли в пустое пространство, заполненное странными розово-алыми облаками, походящими на туманную взвесь. Свет исходил неизвестно откуда, как будто со всех сторон. Я подошел к поручням, с любопытством озираясь. Джерхан более не обращал на меня внимания, он молчал, положив руки на штурвал. Исполинская туша джаггернаута понемногу разворачивалась и набирала скорость, начиная движение в неизвестном направлении.
Мы куда-то летели — я уже понял, что оказался в таинственном Астрале, прослойке межмирья Сферы. Куда, где будет проходить передача душ? И как? Я терялся в догадках и злился, что никто ничего не объяснил. Попытался отвлечься, разглядывая туманности за бортами, пронизанные всеми оттенками красного. Очень скоро наскучило — пусто, ничего, никаких чудовищ, о которых болтают на оффоруме Сферы. Астрал доступен далеко не всем — только тем кланам, кто обладает собственным летающим флотом, и то, говорят потерять корабль здесь — как раз плюнуть.
Тем временем джаггернаут замедлил ход до полной остановки. Мы зависли на месте, с тихим свистом выключились движители. Опали паруса. Что случилось?
— Шторм! — рыкнул Джерхан, словно прочитав мои мысли. — Искатели передают, наперерез нам идет фронт Астральной Бури. Надо переждать.
На мостик вбежала та самая девушка, встретившая меня.
— Роахильдорн, выгуляй это тело, — Джерхан покосился в мою сторону. — Он во мне сейчас дырку прожжет. Проведи экскурсию по «Несущему Бурю», у вас есть около часа.
— Удивлена, что Джерри не разрубил тебя пополам, — понизив голос, произнесла девушка с непроизносимым ником, когда мы спустились на палубу. — По-моему, ты ему понравился!
— Извини, Роахильд…
— Можно просто Роа, — хихикнула девушка. — В любом случае, больше не выкидывай с ним таких фокусов. Джерхан шаман и верховный жрец Старых Богов — бросит месячный дебафф, не отмолишься!
Я скептически поднял бровь. О Старых Богах вообще никогда не слышал, как и о таких архетипах. Впрочем, это не мешало мне попутно изучать киллрейтинг моих собеседников, по вбитой в Либерти привычке. Мда, а они настоящие ветераны. У Джерхана больше девяти тысяч киллов, у Роа — шесть с половиной, это все показатели первой тысячи, «серебряного списка» ПВП-рейтинга.
— Значит, он очень крут, — сказал я. — Окей. У вас есть еще такие же крутые, о ком надо знать?
Мы шли по палубе. Роа кивнула в сторону кормы, где на импровизированной арене еще один огр, вооруженный мечом и щитом, отбивался от тройки атакующих его игроков. Получалось это у него на загляденье. Огромный, как гора и стремительный, как тигр — страшный противник.
— Даргеш. Наш навигатор, стратег и лучший воин. Советую запомнить.
— Я думал, лучший — Джерхан?
Ха! На Джерхане идеология, дипломатия и общение со Старыми Богами.
— Даже так? А ты чем занимаешься?
Я? — Роахильдорн звонко рассмеялась. — Лучше тебе не знать. Пытки и опыты над рабами!
Джаггернаут был огромен. Четыре палубы, пронизанные переходами и лифтом, множество жилых и служебных помещений, кают-компания, крюйт-камера, ходовая и боевая рубка, реакторный отсек. Корабль был сделан из странного белого материала, на ощупь напоминающего рыбью кость — по словам Роа, из скелетов Астральных Зверей, гиганских монстров Предела. Он служил домом «Стальному Отряду», почти четырем сотням отчаянных забияк, уже который год. Восемь элементальных движителей, спелл-джампер, позволяющий открывать собственные Порталы, четыре лучемета, сорок орудий различного калибра, гарпунные пушки на вращающихся площадках — целая летающая цитадель! Я залез в Сеть, разыскивая информацию о стоимости такого астрального дредноута — и был шокирован: ни Чертежей, ни готовых кораблей в продаже не оказалось.
— Да, построить джаггернаут — целая история, — кивнула Роа. — Где взять Чертежи — секретная инфа. Говорят, только за донат или за реал. Под постройку арендуется отдельная верфь в Мирах-Кузницах, на три месяца.
— Их, наверное, мало вообще?
— Было мало год назад, и только у нас, у Пандорума. — вздохнула Роа. — Но сейчас больше двадцати вроде бы построено. Альянсы богатеют. «Банда Братьев» тоже построила. У Хирда есть два, говорят…
Я остановился на орудийной палубе, где по обеим бортам стояли десятки пушек, по потолку вились змеи магопроводов, питавшие массивные туши лучеметов.
«Пика», «Рокот», «Колосс», — перечисляла их типы Роа, потом бросила и просто заявила. — Слушай, это надо видеть. Если мы пройдем над паршивым Королевством НПС, паля из всех стволов…
Да видел я, знаю. Помню, как один залп десяток игроков из рейда Дозоров под Эйром выкашивал.
Тем временем движители вновь ожили, джаггернаут дрогнул, набирая ход. Мы с девушкой поспешили подняться наверх.
— Буря прошла, экскурсия закончена, — объявила Роа. — В течение часа прибудем.
Однообразные розовые облака Астрала прорезала чужеродная точка — черная, как уголь. Она с каждой секундой приближалась — мы подходили к одному из самых больших Осколков. Как мне позднее объяснили, такие объекты в Астрале видно издалека, промахнутся невозможно.
Осколок был исполинской черной скалой, по прихоти механики Сферы плавающей в невесомости. Он имел форму, похожую на человеческую голову, оплывшую, с обкатанными временем выпуклостями. Позднее, когда я узнал, что такие Осколки — окаменевшие трупы давно павших богов, его форма перестала казаться случайной.
Из скалы словно вырастала зловещая готическая крепость, материал которой повторял цвет тверди. Это был клановая цитадель игроков, главное укрепление «Пандорума» в Сфере.
— Atrocity. - со сдерживаемой гордостью произнесла Роа.
Атросити. Звучное и странное название. Зверство, злодеяние в переводе с английского. Я уже давно понял, что Панды считают себя плохими парнями и всячески подчеркивают это. Замок, конечно, шикарный, производил впечатление. Достойно обители повелителя демонов, чего стоят только врата, выполненные в виде разинутой драконьей пасти.
В провалах бойниц играли багровые огни, над шпилями зависли пять джаггернаутов, окутанных голубоватыми сферами Купола. Вокруг Осколка курсировали суда поменьше, принадлежавшие Пандам, мелькали стайки «птичек».
«Несущий Бурю» припарковался шестым, скинув вниз монструозный якорь. Роа, мой сегодняшний конвоир-экскурсовод, вызвала протодракона, приглашающим жестом указала на седло маунта.
Необычное сообщение пришло в лог при приближении к Осколку — некая аура, окружающая его, искажала существующие эффекты и вешала новые.
Вы вошли в аномальную зону Астрала! Внимание: ваши характеристики изменены! Возможны потери действующих архетипов, нестабильная работа навыков и заклинаний!
Сопротивление всем Школам магии увеличено на 22 %.
На вас наложен эффект Ужаса -20 % ко всем характеристикам.
Время отката заклинаний Школы Тьмы снижено на 50 %.
Время отката заклинаний Школы Света повышено на 200 %.
Шанс случайной трансформации заклинаний повышен до 10 %.
Очутившись в крепости Панд, я понял, почему Джерхан дал мне плюс. Без него меня бы здесь мгновенно убили — даже по ошибке, но скорее всего — из жажды свежего килла. А так — встречные игроки с любопытством провожали взглядами, но молчали. В коридорах крепости слышалась английская и немецкая речь: основной состав «Пандорума» — европейцы, немцы и граждане Северного Союза. «Стальной Отряд» был единственным русским кланом из двенадцати, составлявших элитный альянс.

Номер заказа 778324, куплено на сайте Lit-Era
Меня сопровождала — конвоировала четверка из команды Джерхана, включая Роа и его самого. Мы долго шли по темным переходам, спускаясь куда-то вниз, пока не оказались в большом сумрачном зале. В центре его стояло странное сооружение, очень походящее на клетку для канарейки, увеличенную в сотню раз.
Респаун я узнал только по характерному охрнаменту, покрывавшему край круглой пщлиты. Он был накрыт куполом стальной рлешетки. Приглядевшись, я разглядел множество острых швипов, обращенных внутрь и нечто вроде запертой двери. Возле респа дежурили несколько скучающих «Панд» в полном боевом снаряжении. «Клетку» окружал ряд странных фонарей — тонкая металлическая подставка, заканчивающаяся трехпалой когтистой лапой, сжимающей круглый волшебный камень янтарного цвета. Эти камни, пульсируя, испускали слабый лимонно-желтый свет.
— Подойди и положи свой «пожиратель» на глорт! — рыкнул Джерхан, показав на ближайший светильник. Окружавшие респаун воины Панды оживились, с ленцой разошлись по кругу. Было похоже, что предстоящая процедура им привычна и знакома до мелочей.
Сделав несколько шагов вперед, я осторожно коснулся клинком янтарного шара. Ничего не произошло. Я в замешательстве оглянулся на Джерхана.
Один из Панд что-то резко каркнул на английском, засмеялся. Второй поддержал. Я в общих чертах понял, что он имел ввиду, переводчика не понадобилось. Открыл интерфейс меча — и верно, прибавился новый пункт — «Освободить поглощенные души». Убрал клинок от камня — пункт исчез. Опять тронул — появился снова. Понятно…
Внимание! Освобожденные души будут перемещены на ближайшую точку возрождения. Вы уверены? Да/нет?
А ближайшая, значит, как раз здесь, в клетке. Под прицелом Панд. Интересно придумано. Ну ладно, пора заканчивать это дело.
Огненный клинок вспыхнул синим сиянием. В лог стремительно потекли строчки об освобождаемых из плена «пожирателя» НПС. Из лезвия рванулся, напугав меня, целый поток призрачных силуэтов, в мешанине которых нельзя было разглядеть деталей. Вылетая из меча, они безумным хороводом закружились по залу, круг респауна засасывал их, как водоворот. Это длилось меньше минуты — и вот, притянутый точкой возрождения последний призрак оказался внутри, в клетке. Я глянул инфо меча — поглощенных душ ноль, он был пуст до донышка.
Ну, все. Оборачиваясь к «Стальным», я вдруг увидел несущуюся ко мне красную вспышку. В глазах сверкнуло, все закрутилось вокруг, я ослеп и полностью потерял ориентацию. Где верх, где низ?! Мгновением позже в районе живота вспыхнула резкая боль.
Игрок Джерхан накладывает на вас эффект «Оглушение». Вы оглушены и дезориентированы на 10 секунд!
Игрок Роахильдорн наносит вам 313 ед. урона! Ваша жизнь 67/380. Игрок Роахильдорн наносит вам 247 ед. урона! Ваша жизнь 0/380.
Вы умираете! Осталось 60 секунд до окончательной смерти. 59…58…57…
Эффект «Оглушения» рассеялся, я увидел Роа и Джерхана, стоящих надо мной. Девушка коротким движением стряхнула кровь с лезвия катаны, разочарованно произнесла:
— Какой-то он картонный, с двух ударов сложился. Эй, вы будете вписываться в килл?
Вы мертвы. Вы потеряли 4567 ед. опыта. Текущий опыт 452158/750000
Вы потеряли «Отличный кожаный наруч». Вы потеряли 23 золотые, 74 серебряных монет. На вас наложен посмертный штраф -10 % ко всем характеристикам, длительность 10 минут.
Желаете возродиться?
Я появился на круге респауна, внутри клетки, в толпе таких же призрачных неписей, только что выпущенных мною из меча. Безошибочно нашел глазами «Стальных», подошедших вплотную к решетке.
— Ничего личного, ХотКот. — ухмыльнулась Роа.
— Вот теперь поговорим! — рыкнул Джерхан, оскаливаясь.

ГЛАВА 3

Отношение к вам альянса «Пандорум» понижено до «враг».
Вот сукины дети. Впрочем, не стоит оскорблять собак. Первой мыслью было написать Дозорам, это же их поручение я выполняю, пусть разбираются. Но я ее тут же отбросил — сразу бежать плакаться, что меня обижают, как-то не по-мужски. Да и что Дозоры сделают? Помочь не смогут никак — я в Астрале, в цитадели «Пандорума», сильнейшего альянса Сферы.
Попробуем уйти Камнем Душ. Ожидаемый результат — телепортация невозможна. Я уже разбирался в механике респ-войн в игре, и понял, что где-то недалеко установлен стоунджаммер. Артефакт, блокирующий магию порталов из небольшой области вокруг себя.
По сути, это идеальная ловушка. Убитый игрок воскресает на ближайшем респе, и его тут держат с помощью зондер-команды. И если с обычной точки возрождения еще можно уйти, когда ганкерам надоест караулить, то как выберешься из клетки в недрах Атросити? Ну и что делать? Воплощаться я не собирался — видно было, что нахожусь на прицеле как минимум двух магов. Ваншотнут за несколько секунд, как пить дать.
ХотКот: Я запомнил, как вы убиваете плюсов. В спину.
Джерхан: Правила существуют для трусов! Прав тот, чей дух сильнее!
Джерхан: Твой меч. «Пожиратель»! Либо сам отдашь, либо будешь торчать здесь, пока не выбьем.
ХотКот: Бесполезно. О персональных предметах не слышал?
Джерхан: Скрин, что он персональный. Всю инфу по нему — где, когда, откуда. Расскажешь — отпустим.
* * *
Я молча вышел из Сферы, вылез из капсулы. Необходимо успокоиться. Пусть ждут и скучают, мне нужно поразмыслить. Голова должна быть холодной. Заказав «Самобранке» крепчайший кофе, я включил классическую музыку и, подхватив кружку, вышел на лоджию.
Жили мы на восьмом этаже, и Алена давно оборудовала здесь уютный зеленый уголок, притащив кучу растений в кадках, засыпанных галькой. Тут же стоял небольшой гриль — при желании можно было, открыв окна, пожарить барбекю. Я присел на плетеный стул, неторопливо отхлебнул кофе. На улице припекало, май входил в полную силу. Негромко чирикали птицы, внизу все уже зеленело.
Итак, что мы имеем. Панды приметили мой меч. И сейчас хотят выведать все о нем, заманив меня в примитивную ловушку. Не ожидал, что они настолько отмороженные — пофиг и на репутацию, и на договоренности. Но это же Панды.
Какой-то чересчур грубый ход. Рассчитывают взять на испуг? Сама логика игры предполагает, что ситуация неправильна — ведь таким образом, теоретически можно удерживать игрока вечно. Должен быть выход. Связаться с Магистром, что ли? Попросить совета? Нет, слишком мелко. Я и так ему обязан за Гошу, не буду дергать по пустякам. Надо разбираться самому.
Я достал коммуникатор и полез в Сеть. Оффорум, Панды, респ. Не верю, что я первый, кого поймали Панды, поищем информацию.
Через час изучения форумов и пары чашек кофе я устало откинулся назад. В общем, дело обстояло так: сам факт наличия респа у Панд в Астрале был читом. Разработчики не планировали, что в Астрале будут функционировать точки возрождения. Но и убирать его отчего-то не спешили. Мутная история. Панды плевать хотели на мнения обиженок, поднимавших плач на форумах и методично фармили тех, кто попадался. Игровых способов уйти оттуда не существовало, вернее, был один — пробиться с боем. Ну да, просто, как доплюнуть до луны. Застрявших жертв «Пандорума» вытаскивали по петиции админы. Вот только игроки писали, что рассматривается она сутки-двое. Все это время можно смело курить.
Ладно. На коммике высветилось сообщение от незнакомого номера: «АРКА, 20.00, Л.Я.». Несколько минут я тупо глядел на него, потом сообразил — Л.Я., Лев Янович! Какие-то новости о Гоше?
Получасом спустя я рулил по проспекту вдоль неоновых вывесок, пытаясь не пропустить «Арку» — модный ресторан популярной ныне британской кухни. Место, излюбленное бизнесменами средних лет, состоятельными спортивными болельщиками и молодыми дамами, желающими познакомиться с двумя предыдущими категориями.
В зале было пустовато, седые кудряшки Льва Яновича я заметил сразу — он с отсутствующим видом помешивал чай, в блюдечке рядом высилась выпечка и несколько пирожков с изюмом.
— Опаздываете, молодой человек. — вместо приветствия сказал он.
— Парковка забита, долго крутился. — ответил я, присаживаясь и вопросительно глядя на него.
— Твоя проблема решена. — Лев Янович кончиками пальцев подтолкнул ко мне свой коммуникатор, выполненный в виде старинного прямоугольного телефона — Фотоотчет на первой странице.
Я быстро пролистал изображения. Помятый багажник «хурикейна», торчащего на обочине. Гоша и тот белобрысый парень — на коленях, руки заложены за голову. Крупным планом — разбитое бородатое лицо Гоши, синяки, рассеченная бровь и скула, кровь, страх в глазах.
— Жестко как-то. — я вернул ему коммик, прочистил внезапно пересохшее горло. Фото жестокой расправы над компанией Гоши отрезвило. Оставили ли их в живых вообще? С кем, черт побери, я связался?
— Не переживай, с ними все ровно. На всех парах мчатся в свою Москву, — усмехнулся Лев Янович, словно прочитав мои мысли. Он несколькими нажатиями удалил фото. Взглянул на меня — цепко, проницательно. Почти физически я ощутил, что несмотря на внешность университетского преподавателя, Лев Янович — очень, очень опасный человек.
— По-хорошему они не понимали. Борзые, папаша одного — действующий сотрудник… Пришлось применить более убедительные методы. Сюда они больше не вернутся. Если хочешь, могу устроить, чтобы тебе позвонили и извинились.
— Думаю, не надо. Я вам верю. — усмехнулся я.
— Хорошо. Теперь о плохом. Помнишь людей из «Сферы», которые приходили к тебе подписывать рекламный контракт?
— Да, конечно. А что не так?
— Один из них, японец — из СБ корпорации. Тебе поставили парочку жучков. Я думаю, для контроля, так, на всякий случай. Они всегда так делают. Но внешнего наблюдения за тобой нет — значит, большого значения не придают.
— Жучки? Меня что, слушают?
— Ага. Глушить мы их не стали, чтобы не возникло подозрений. Но — будь крайне осторожен. Лишнего вслух не болтай. При переговорах по коммуникатору не используй мобильные сети — только «Гонец», его протокол не дешифруется. Понял? Сохрани мой номер. Если что, звони сразу, в любое время.
— Если что? Что-то может произойти?
— Не волнуйся. За тобой приглядывают.
* * *
Войти в Сферу я решил в третьем часу ночи. Все равно без Аленки не спалось. «Пандорум», конечно, интернациональный альянс и наверняка прикрывает все тайм — зоны, но все же, мало ли. В зале респауна Атросити мало что изменилось — разве что точку возрождения караулила другая команда. Джерхан и Роа исчезли.
Я внимательно огляделся, пребывая в виде бесплотного духа. Если они не отслеживают мой логин, может, не заметили. Призраков видно на респе — но здесь их столько набито, что затеряться очень легко.
Итак. Пятеро Панд лениво расположились вокруг «клетки», расслаблено общаясь — вроде бы на немецком. Впрочем, это мог быть датский или шведский, я в них не разбираюсь. Три милишника, двое магов. Нет, шестеро: ассасин выпал из стелса, попав в зону действия «Гнева Звездного Металла» — пассивки моего меча, сбрасывающего невидимость и возвращающего настоящий облик замаскированным. Я поспешно сделал ее неактивной — еще не хватало так глупо спалиться.
Проявившийся Панда, встреченный взрывом хохота, в недоумении покрутил головой, опять накинул невидимость. На всех тюремщиках — черные доспехи необычных, хищных очертаний, разные, но чем-то неуловимо схожие.
Где же они спрятали стоунджаммер? Я потратил целый вечер, изучая на форуме матчасть. Этот маго-технический артефакт, очень недешевый, не должен располагаться дальше ста футов от точки респа. Радиус действия невелик, и сам он весьма хрупок. Я видел один на Курганах Некромантов, когда нас зажала Сноу и ее банда. Тот выглядел как большой, светящийся шипастый глобус. Здесь — ничего похожего. Где же он? Замаскирован заклинанием? Замурован в пол?
Что же делать? Без уничтожения стоунджаммера мне не вырваться с респа. Теоретически, застав Панд врасплох, я смогу прикончить их огненным мечом, но тут же поднимется тревога, а из крепости мне сто процентов не выбраться живым.
Мой бесцельно шарящий взгляд вдруг зацепился за какой-то смутный объект над «клеткой», накрывающей респаун. Я задрал голову, пригляделся — так и есть, тусклый металлический шар подвешен под самым потолком, теряется в темноте, сразу и не догадаешься. Хитро придумали. Неужели там? По размерам подходит.
Ну что, попытка не пытка? Они, конечно, готовы ко всему — я помнил свои смерти на респе Эйра, сфокусят за несколько секунд. Но — несколько секунд, это много, можно попробовать.
Воплотиться! И, пока в мою сторону разворачиваются арбалеты, а на наконечниках боевых жезлов загорается волшебный огонь, у меня есть мгновение, чтобы вскинуть вверх клинок, прицелившись в темную сферу.
«Огненная Молния»! Сгусток сине-рыжего пламени сорвался с меча, связал нас с целью огненной нитью. Взрыв, вспышка, металлический шар испаряется — и в тот же миг меня охватывает ядовито-зеленое облако, бьют со всех сторон заклинания, опутывают липкой паутиной, не давая шевельнутся. Я ничего не вижу за ослепительными вспышками, тело корчится в пароксизме боли, хитпойнты моментально скатываются в ноль.
Сфокусили за три секунды. Я — снова клочок тумана. Возрождающий камень не сработал, шанс оживления — всего лишь треть, да и зачем — тут же убьют еще раз. Но цель выполнена — стоунджаммер уничтожен! Уходим отсюда…
Отказ! В данной области перемещения Камнями Душ блокировано!

ГЛАВА 4

Да что за?! Я взглянул в боевой лог — и мысленно скрипнул зубами. Огненная молния уничтожила полый металлический шар, никакого стоунджаммера там не было. Обманка? Подлые Панды!
Скрипнула открываемая дверь в клетке, окружавшей респ. Двое наемников вошли — один впереди, другой страхует. Первый хозяйственно подобрал, что с меня свалилось — почти сотню золотых, сапоги, флягу и два эликсира — Лечения и Противоядия. Так и живем, еще пара смертей — и я буду почти голым. И это с голубой, хорошей кармой. А с красных и желтых ребят вообще сыпется все, что не привязано.
И что же делать? Самый очевидный вариант — писать админам петицию, как советовали на форуме. И у меня есть возможность связаться напрямую со своим куратором, Акиру Соколовской. Может быть, меня вытащат быстрее?
Но, черт побери, как же не хочется сдаваться! Огромное желание проучить наглых типов. Я вновь и вновь обшаривал взглядом затемненный зал, пытаясь угадать, где же эти сволочи спрятали блокиратор?
Тренькнул приват. Писал мне совершенно незнакомый игрок с ником Капитан Пантера.
Капитан Пантера: Привет, друг. Что у тебя за магия такая, не пойму?
Капитан Пантера: Я твой сокамерник, рядом на респе.
В толпе туманных силуэтов, окружавших меня — НПС реснутся еще не скоро, я его, конечно, не найду. Кто такой? Я открыл киллрейтинг. Ого-го!
Капитан Пантера: Чего молчишь?
ХотКот: Да вот думаю, что ты за фрукт.
Биография Пантеры, судя по статистике, очень примечательная. Вот Королевства, какой — то мир Таэрланда, залитые краснотой строчки — смерти персонажа. Ох, как их много. Юного Капитана не щадили. За ними — редкие проблески зеленого, первые киллы. Затем клан, альянс, целые страницы киллистов каких-то грандиозных сражений, в которых мой собеседник принимал самое деятельное участие. Странные отпечатки аур и необычное оружие — архетип явно не бойца первой линии, а скорее саппорта, баффера. Штандарт? Ну, все ясно — «знаменосец» или «капитан», возможно, «стойкий лидер». Поэтому и киллов сравнительно немного, всего пара тысяч. Нас учили определять такие архетипы, потому что их полагалось убивать в первую очередь, наравне с хилерами. Некоторые способности делали отряд под их командованием неуязвимым.
Пантера состоит в клане со странным названием «Вежливые Люди», набранным по-английски. Там он, судя по киллрейтингу, один — списочный состав мертв, остальные игроки неактивны. А два месяца назад он состоял в «Пандоруме». Причем не в русском крыле Джерхана, а в самой что ни на есть кондовой «Эвтаназии», клане выходцев с утонувшей Британии. Англоязычный? Интересный расклад. Панды гнобят своего бывшего мембера? А может, это засланный казачок по мою душу — ничего нельзя исключать.
Капитан Пантера: Ха-ха! Да не парься, я сам попал. В КОСе у Панд торчу.
ХотКот: Что, не сработались?
Капитан Пантера: Ага. Долгая и офигительная история. Я так понял, ты выбраться хочешь?
ХотКот: Да, кэп! Представляешь? Есть идеи? Ты же местный, должен знать, как отсюда свалить.
Капитан Пантера: Не дергайся, пиши админам и иди спать. Через сутки вытащат. Другого пути нет. Здесь все продумано. Было дело, после больших драк в Астрале здесь сотни парней ресались — их держали.
ХотКот: Ты знаешь, где находится стоунджаммер?
Капитан Пантера: Тебе это ничего не даст. Говорю — забей. Иди спать.
ХотКот: А ты чего не идешь?
Капитан Пантера: Я выспался. Зашел проверить, не вытащили ли меня. Шестнадцать часов уже здесь…ответа на петицию нет.
ХотКот: Просто скажи, где блокиратор. И уйдем отсюда вместе.
Капитан Пантера: Ха-ха-ха! Смешно. Ну, если хочешь, могу и сказать. Правда, информация бесплатной не бывает, поэтому строго по прайсу — тысяча золотых. Как честный человек, предупреждаю, тебе она не поможет.
ХотКот: Слушай, я отдам сразу, как только проверю, что ты сказал правду. Ты же знаешь, мы, русские, друг друга не обманываем.
Капитан Пантера: А ты смешной. Ладно, если хочешь — контракт? Сейчас набросаю.
ХотКот: Погоди. Послушай. Вот такой расклад: ты рассказываешь, где стоунджаммер, я пробую его уничтожить. Если получается — мы уходим отсюда Камнями Душ. Если нет — я связываюсь с админами по своим каналам, они вытаскивают тебя и меня в течении часа.
Капитан Пантера: И я должен поверить, что у тебя есть свой канал с администрацией?
ХотКот: Глянь мой киллрейтинг, последние киллы.
Пантера замолчал. Я знал, что он вбивает мой ник в глобальном рейтинге Сферы, синхронизированном с игрой. Открывает киллисты, видит вместо ника, клана, экипировки — цепочку знаков вопроса. Анонимность — весьма приятное свойство моей новой подписки.
Капитан Пантера: Алмазный?
ХотКот: Ну что, согласен? Ты ничего не теряешь!
Через минуту я уже знал расклад. Во — первых, клетка-это артефактная конструкция, плод труда «магических изобретателей». Она излучает ауру Антимагии, блокирующую каст заклинаний. Короче, внутри нее колдовать нельзя, снаружи можно. Панды — не лохи и постарались максимально обезопасить себя. Во-вторых, стоунджаммер…По словам Пантеры, он заключен в адамантиновую сферу, зачарованную хренью, которая называется Тысяча Узоров.
Адамантин не пробьешь физикой, это прочнейший в Сфере материал, Узоры дают разогнанный почти до капа резист ко всем видам магического урона.
Капитан Пантера: Видишь статуи горгулий около входа? Нет? А они там есть. Заклинание Невидимости. Он внутри левой.
Ах да. Еще он замурован в невидимую статую. В общем, то еще кощеево яичко…
Несколько минут я размышлял. «Огненная Молния» уничтожит блокиратор, адамантин и Узоры не помогут — для Истинного Огня не существует резистов. Проблема в том, что вход далековато, статуи невидимые, промахнутся очень легко. У меня 6/12 зарядов молний, попыток немного, нужно действовать наверняка. Необходимо подобраться ко входу на десять метров, чтобы статуи оказались в радиусе действия «Гнева Звездного Металла», сбрасывающего невидимость. Для этого как-то надо выбраться из клетки…
Решение у меня было. Тем более — ужасно хотелось проверить в боевой обстановке новый аффикс моего меча. Ну что…пробуем! Активация «Огненного Воина»!
Меня охватил жар, настолько сильный, что вдыхаемый воздух стал нестерпимо сухим и горячим. Взглянув на свое тело, я увидел, что теперь оно состоит из «звездного» металла, ослепительно синего и в то же время прозрачного, в глубине которого мерцают серебряные искорки. И металл этот окружен ореолом Истинного Огня.
Таймер способности — всего шестьдесят секунд. Надо торопиться.
Толстые стальные прутья, окружавшие респаун, исчезали бесследно, соприкасаясь со мной. Почти не чувствуя сопротивления, я преодолел преграду, оставив в клетке проплавленную дыру, формой повторяющую мое тело. Кажется, Панды пытались меня остановить — вокруг заклубилась зеленая ядовитая туча, сверкнула молния, мелькнули выпущенные в упор стрелы. Бесполезно — в логе лишь прибавлялось строчек, сигнализирующих о нулевом уроне. В аватаре «Огненного Воина» я был неуязвим.
И мне это нравилось! Я прыгнул к противникам, смыкавшим вокруг кольцо, меч мелькнул синей молнией. Удар! Еще удар, еще, я пер напролом, не обращая внимания на ответку, которой меня щедро угощали враги.
И вдруг осознал, что попал. Что ничего не выходит. Странное черное оружие Панд и темные доспехи выдерживали удары огненного меча, об нагрудник одного бессильно расплескалась Огненная Молния. Они знали, что я пущу в ход, готовились к этому — и экипировались соответственно. Глупо думать, что у «Пандорума», богатейшего альянса Сферы не найдется нескольких комплектов Черного Оружия. Злая улыбка судьбы, недосмотр концепта или шутка Закона Равновесия — но эти вещи, не имеющие прочности, не ломались при столкновении с огненным мечом. Единственная надежда — поразить врага в место, не защищенное демонической броней. Но Панды, элита, искуснейшие бойцы, не давали мне такого шанса.
Секунды неумолимо тикали, отсчитывая мою неуязвимость, я метался в кольце врагов, пытаясь поразить хоть кого-то. Бесполезно. Они не могли прикончить меня — но и я не мог сделать ни-че-го. Осознав свою беспомощность убить хоть кого-то, я бросился к выходу, стараясь приблизится к невидимой статуе, успеть поразить ее «Огненной Молнией». Бойцы «Пандорума» расступились — понимали, что прикосновение моей пылающей синим огнем тушки крайне опасно. Тут же вновь сомкнули кольцо, у троих появились ростовые щиты, черные, шипастые. Похожий я видел в Эйре у Джерхана.
10…9…
По клинку прокатилась синяя волна — «Гнев» наконец сработал, я пробился в радиус десяти метров от входа. С двух сторон от него пустота приобрела форму, обрисовав силуэты статуй — колонн горгулий, клыкастых, расправивших каменные крылья.
3…2…
Я вытянул руку с мечом, целясь в левую. Огненная Молния ударила в цель. Каменная тварь взорвалась тучей крошева, огня и дыма, шрапнелью сыпанувшего по нам. Да, да, да!!!
В следующий миг удар щита сбил с ног, несколько острых предметов пронзили разные участки тела, и для верности сверху меня накрыли огненным дождем. Время действия неуязвимости закончилось.
Добивающий удар — и я снова на респе. Камень Кузни Душ опять не прокнул. Потеряно еще полсотни золота, нагрудник, и по — мелочи. Но не суть, горгулью я разрушил, стоунджаммер должен быть уничтожен. Уходим отсюда, пока Панды не приволокли новый.
Отказ! В данной области перемещения Камнями Душ блокировано!
Это уже не смешно. Другой попытки не будет — по Атросити объявлена тревога, в зал респа забегают новые бойцы. Все же я застал их врасплох, сломав «Огненным Воином» клетку, засуетились, гады. Но почему не работает телепортация?!
Капитан Пантера: Хорошее представление, я снимал. Дашь номер, скину потом. Теперь я твой фанат!
ХотКот: Ты лучше скажи, почему не работает Камень Душ! Статую я уничтожил!
Капитан Пантера: Хех. Я сказал — в ЛЕВОЙ от входа. Это значит — как входишь, слева. А ты какую разбил? Левую от себя!
Пипец. Эпик фэйл. Сено — солома, блин. Не поняли друг друга. Или он водит меня за нос, что тоже не исключено. Ладно. Сдерживая рвущуюся наружу злость, я опустился на пол, и некоторое время молча сидел, пытаясь успокоится с помощью дыхательной гимнастики. Вспомнился анекдот про двух обезьян, так любимый моим папашей.
Короче, стоят две обезьяны, а сверху на пальме висит банан. Они прыгают, прыгают за ним — и каждый раз чуть-чуть не дотягиваются. Наконец одна устает, говорит другой — Подожди, здесь что-то не так. Надо подумать… А вторая отвечает: Да что думать, ПРЫГАТЬ НАДО!
Короче, я та вторая обезьяна. Тупо прыгаю за подвешенным Пандами бананом. Верю в имба-силу Истинного Огня, а надо просто поработать головой.
Что вообще нужно Пандам? Что они знают? Подумаем, как все выглядит с их стороны. У нуба появился странный меч, «пожиратель душ», аннигилирующий с одного удара хайлевелов. Пандам нужны души, интересует «пожиратель». Нуб работает на провинциальный клан, который можно не принимать в расчет. Панды не знают, что меч персональный, а словам не верят. Нуба заманивают на закрытый респ и пытаются много-много раз гопнуть, выбить из него «пожиратель душ». Они знают, нуб обезьяна, нуб будет прыгать и пытаться доказать, что он крутой воин и всех положит истинным огнем. Панды подготовятся, возьмут Черное Оружие, наденут демоническую броню и спокойно отфармят нуба.
Надо переставать быть нубом, Кот.
Самое правильное, что я мог сделать в этой ситуации — сразу вызывать админов и сваливать отсюда, не реагируя на провокацию Панд. Результат ошибки закономерен — три смерти, потеряно четыре части экипировки, две сотни золота, весь шмот наполовину сломан. Обезьяна.
Обведя взглядом подземный зал, я постарался все хорошенько запомнить. Респ, забитый призраками, шипастую клетку, зловещие черные доспехи смеющихся наемников. Даю слово, я еще вернусь сюда, и тогда им станет не до смеха! Не знаю как, не знаю когда — но вернусь. Это долг, который стоить отдать сторицей.
Вызвав виртуальный интерфейс, нашел техподдержку и активировал связь с моим персональным менеджером. Пятый час утра…интересно, она работает?
Акиру ответила через тридцать минут.
Да, сожалею, что вы попали в такую ситуацию. Да, я прямо сейчас передам ваш тикет в техподдержку. Да, в течении получаса вас переместят. И вашего друга тоже. В Эйр? Хорошо, как скажете. Почему такой беспредел? Понимаю ваше возмущение. Вы не первый. Мы, честно говоря, завалены петициями на действия «Пандорума». Нет, не можем. Корпорация ведет судебные разбирательства с их юристами, пока не будет вынесено решения, убрать респаун из Астрала, к сожалению нельзя.
Вот так. Я читал на форумах, что Панды нагнули админов через Игровое Право — якобы они не нарушают механики игры и Соглашения с Пользователем. С той и другой стороны работали адвокаты, на кону стояли большие деньги. Мутная история, как всегда у судейских.
В пять утра меня и Пантеру наконец вытащили оттуда. Не знаю уж как, мы открыли глаза возле главных ворот в Эйре. Я с наслаждением вдохнул сырой утренний воздух. Вокруг замшелых стен клубился туман, на городских башнях хрипло перекликались стражи.
— Что это за место? — с удивлением спросил Пантера. — Дорса? Эйр? Хех. Поживу теперь здесь, что ли. Раз закинуло.
Он обернулся ко мне:
— Не знаешь, где здесь можно остановиться?

ГЛАВА 5

Вернувшись в Эйр, я вырубился в гостиничном номере, вылез из капсулы и дополз до кровати — досыпать. Ну Дозоры, ну Олаф, ну погодите…
С утра, расхаживая по пустой квартире и дирижируя звучащему в колонках Моцарту, с кружкой кофе наперевес, я раздумывал над ночными событиями. Выходит, Истинный Огонь — не абсолютное оружие? Клинки и доспехи Панд выдерживали удары моего огненного меча. Как и черный меч Тао. Я еще раз сортировал известную информацию — Черное Оружие, демонические предметы, не имеющие прочности — это наградные легендарки за эпик арки в мирах Бездны. Выдаются Богами Тьмы, бла-бла-бла… Надо трясти Магистра, не совсем ясно, почему мои +3500 урона Истинным Огнем не пробивают эти вещи.
Размышления прервал входящий вызов на «Гонец» — из «Сферы» мне писал Пламень, спрашивал, когда появлюсь. Да сейчас уже и появлюсь, только кофе допью.
Друзей: Валькирию и Пламеня, то бишь Ваню с Мариной, я не видел с момента битвы под Эйром, хоть мы и жили в одной гостинице. Спустившись вниз по скрипучей лестнице, я к своему удивлению заметил, что за одним столом с ними сидит Пантера. Вчера я показал ему это место, а сегодня он уже познакомился с остальными постояльцами? Шустрый парень.
— Смотрю, вы уже знакомы. — кивнул я друзьям, пожимая широкую, как лопата, лапищу дварфа и чмокая Марину в подставленную татуированную щеку.
— Не только знакомы, но и уже сделали несколько квестов! — прогудел дварф. — Как ты пропал, и побегать не с кем. А репу качать надо!
— Ты что, решил здесь остаться? — спросил я Пантеру. — Не будешь возвращаться в Астрал?
— Нет. В Астрале я оказался случайно. Длинная история.
Капитан Пантера выглядит вполне обыкновенно. Аватар человека, под черным сюрко с красной звездой поблескивают сложные, дорогие доспехи. Говорит очень правильно, тщательно выбирая слова. Производит впечатление хорошего парня. Впечатление портит тускло-желтый ник — клеймо множества нарушений закона.
— В Бездне с другой кармой сложно, — Пантера усмехнулся, заметив мой взгляд. — Ничего, здесь быстро отмоюсь. Раз уж связался с вами, крабанами.
Он дружески ткнул Пламеня в бок.
— Мы не крабы! — взвился на дыбы дварф. — Мы вообще скоро в Дозоры попадем!
— Дозоры? Это местные князьки? Жаль, я хотел вас к себе позвать. Собираю команду. Будем грабить корованы. — сказал Пантера и заговорщически подмигнул мне.
— ПК-шить, что ли? — спросил я. — Смотри, здесь с этим строго. Мигом под нож пойдешь.
— Кот, я в этом деле не новичок. У меня есть свой взгляд на перераспределение материальных благ, так сказать, моральный кодекс. Я, конечно, не Робин Гуд, но и звать абы кого в свою команду не буду.
Взгляд Капитана во время диалога просвечивал меня, как рентген. Взвешивал, анализировал и раскладывал по полочкам. В тоже время он производил впечатление своего парня. Такой, когда нужно, внимательно выслушает, кивая в знак согласия, когда нужно, байку затравит. Легко и непринужденно находит подход к людям.
— А как же Панды? Цветочки там собирал?
— Сомнительная репутация, да? Повторюсь, это длинная история. Может, как-нибудь расскажу. Ладно — резко сменил он тему — Тебя отрекомендовали как специалиста по торговле. Подскажи, где здесь можно быстро заработать? Я совсем пустой.
Я обвел их задумчивым взглядом. Валькирия и Пламень с тегами Либерти, я нейтрал без клана, Капитан Пантера — кланлидер «Вежливых», вообще только что прибыл из другого мира. Со стороны нас как будто ничего не связывает. Сегодня я заберу у Дозоров награду — жетоны и лут с форта. А что, дело может выгореть.
— Заработать можно, — сказал я. — Причем нужны все трое. Скажите, как у вас с актерским мастерством?
— Я в школьном театре главные роли играла! — похвасталась Валькирия. — А что?
* * *
— Да, согласен, нехорошо получилось, — сказал Комтур, с виду довольный, как слон. — Но все кончилось благополучно, слава богу.
— Вообще-то мы сразу стали теребить Джерхана, как увидели килл, — добавил Олаф. — Кстати, почему ты в киллисте не отображаешься? Статистика глюкнула или ты купил «алмазную» подписку?
— И что Джерхан? — не обратил я внимания на вопрос дотошного аналитика. — Что ответил?
Комтур расхохотался, вполне искренне на первый взгляд.
— Что сказал…да послал подальше… — произнес он сквозь смех. — …и в игнор добавил.
— Сукины дети эти Панды, — приступ веселья кончился также внезапно, как и начался. — (Нецензурно) Сжечь их. Уничтожить. Стереть.
Бессильная тихая ярость лидера Дозоров понятна. Но они играют с «Пандорумом» в разных лигах. Даже объединившись, все боевые кланы СЕВЕРА не смогут бросить вызов мощи Панд. Другая весовая категория. А вот «Пандорум» способен при желании выселить их с занимаемых земель и разрушить до основания клановые замки. Поэтому остается только проглотить обиду и затаить зло.
Переданные мне фракционные бирки порядком подняли настроение. Судя по их количеству, Комтур добавил из кланхрана — с гарнизона одного форта столько бы не набралось. Извиняются передо мной таким образом за подставу Панд? Ну, ну.
Экзамен Либерти по переводу в основной состав Дозоров был назначен на утро субботы. До него оставалось два дня. Олаф намекал, что можно собрать рейд еще на один форт, души, мол, пригодятся, но я его проигнорировал. Хватит с меня, обещание Комтуру выполнено, клану расплатится с Пандами я помог, больше играть с Равновесием не буду. Тем более и Магистр, и Ямато предостерегали от этого. Я решил плотно заняться торговыми вопросами — тем более, ситуация уже позволяла действовать.
К этому времени почти весь рынок фракционных тагов в Эйре принадлежал мне. Гордиться, в принципе, было чем — я оценивал общую стоимость имеющихся бирок примерно тысяч в пятьдесят золотых. Это включая жетоны, выбитые в последнем рейде, то есть бесплатные. Почти месяц я упорно трудился, оперативно выкупая все появившиеся на аукционе, постил объявления в торговых чатах нашей локации, уговаривал сокланов и со-аллов продавать залутанные жетоны исключительно мне.
Что такое эти жетоны? Все просто — это бирки, падающие с убитых НПС вражеской фракции. Их четыре вида, от медной до платиновой. Первая лутается с рядового арчера или эквинера, платиновый жетон, соответственно — с непися четвертого ранга, Лорда, Хранителя или Генерала. Их было у меня всего ничего, лорд вражеской фракции — редкая добыча.
Зачем они нужны? Тоже все просто: когда началась война, в Эйре появились специальные вендоры, меняющие эти бирки на репутацию или награду. Наград было несколько видов, но самой вкусной был фракционный сет из пяти предметов. Он предлагался в четырех вариантах — тканевый, кожаный, кольчужный и пластинчатый, на любой архетип, от мага до рыцаря-танка. Красивый внешний вид, неплохие статы, но самое главное — сет был персональным, то есть выбить его с игрока невозможно. Это автоматически повышало цену — привязанные предметы в Сфере не то чтобы редкость, но, скажем так, ценились. Получение этого сета в награду было нетривиальной задачей — количество требуемых НПС бирок рассчитано так, что собирать их одиночка будет очень долго.
Один платиновый жетон, собственность лорда, неписи четвертого ранга, пять золотых — падающих с нобилей или грандов. Пятьдесят серебряных и сто медных — с солдат первого-второго ранга. Это цена одного предмета. Простой расчет показывал, что для его получения нужно отправить на респаун более полутора сотен вражеских НПС. Причем лорда так просто не одолеешь, это рейдовая цель. Нобиля или гранда тоже в одиночку не завалишь. Без помощи клана или торговых махинаций нафармить на сет нереально.
Когда я первый раз увидел ассортимент фракционного вендора, в голове тут же созрел нехитрый план. Он требовал двух вещей: репутации к Народу Эйр и дикого количества жетонов. После спасения Эндведа репутация появилась, а теперь накопилось нужное число бирок.
Проблема продажи сета заключалась в том, что вещи привязывались к игроку сразу после получения. И затем их нельзя продать, обменять или передать другому игроку. Их нельзя выставить на аукцион. Подозреваю, как раз для того, чтобы фракционными наградами не барыжили. Но очень простой обходной путь, конечно, существовал.
Поздней ночью на оффоруме, в разделе фракционной войны я создал тему о продаже десяти комплектов такой брони. Любому желающему, без труда, без необходимости набивать кучу жетонов. Количество ограничено. Цену за сет назначил в пять тысяч, что при текущей цене на бирки чуть-чуть превышало его себестоимость.
И пошел спать.
С утра моя темка разрослась до десятка страниц. Троллинг, обвинения в скаме, обмане, мужеложстве — присутствовали. Знатоки интересовались, как я буду передавать персональные предметы, какой в этом вообще смысл, если их себестоимость — те самые пять тысяч, и откуда у меня через неполный месяц войны тагов на десять сетов, интересно. В общем, местные обитатели сошлись во мнении, что я пытаюсь развести нубов, никаких сетов и жетонов у меня вообще нет. И вообще я тоже — нуб, два месяца в Сфере, так что все со мной ясно.
Окей. Я написал второе сообщение. Там скупо сообщил, что передавать предметы буду продажей комплекта бирок для их получения. Сегодня, в пять по Нью-Токио, на Торговой Площади Эйра. Вы мне пять тысяч, я вам — необходимое количество жетонов, идете и забираете у НПС нужный вам сет. В подтверждение приложил скриншот инвентаря с кучей фракционных тагов внутри. Тролли, конечно, напишут, что изображение подделано, но черт с ними со всеми. Кому надо — прочитает, мое дело создать ажиотаж.
Писать мне в личку начали, как только зашел в Сферу. В основном интересовались, правда ли, я отвечал «да, приходите». Написала Бара Норкинс, одна из лидеров Побратимов, единственного клана СЕВЕРА, активно участвующего в фракционной войне, мягко укоряла, что мол, своим сообщать надо пораньше, они бы все забрали без всякого цирка с форумом. Я пообещал ей два комплекта по озвученной цене в пять тысяч — в обмен на охрану моей тушки и участие в представлении. Опасность была только одна — что меня, с тонной бирок в сумке, захотят суициднуть на площади какие-нибудь залетные ПК. Бара с радостью согласилась.
К назначенному времени на площади собралось десятка три-четыре потенциальных покупателей. Я с удивлением обнаружил, что там были не только местные обитатели, но и игроки, прибывшие издалека — даже из других миров. Значит, сделал я все правильно — предложение было очень интересным.
Первые пять сетов ушли по заявленной цене, я быстро передавал контрактом бирки, игроки убегали в замок к вендору, возвращались уже переодетые в сет. Их сопровождали завистливыми взглядами, желающих купить было больше, чем доспехов. Атмосфера начала накаляться, игроки стали спорить об очередности, предложили бросать жребий.
— Да какой жребий!! — рявкнул рыжебородый дварф с бородой, заплетенной в две косы, яростно протолкавшись вперед. — Я чо, зря приехал сюда?! Даю шесть тысяч за сет!
— Я вообще Свиток Телепортации потратил, — поддержал его игрок в черном сюрко с красной звездой. — Шесть пятьсот!
— Шесть восемьсот! Шесть девятьсот!
С огромным трудом сдерживая улыбку, я взял в свои руки управление стихийно возникшим аукционом. Стихийно? Пламень, Пантера и Валькирия талантливо играли свои заранее продуманные роли, заводя и подзуживая толпу.
Я объявил, что никакого жребия не будет. Мол, не ожидал такого количества покупателей, поэтому, извините, вынужден объявить аукцион на остальные пять комплектов. Сет получит предложивший наибольшую сумму, и точка! Я не виноват, ребята, что вас много, а бирок мало. Селяви.
Ох, сколько дерьма полилось! Но я стоял на своем, Побратимы многозначительно поигрывали оружием, поглядывая на особо разошедшихся, словесным поносом все и кончилось. Игроки негодовали, некоторые ушли, но мой расчет оказался верен — проделав долгий путь, посмотрев на счастливчиков, урвавших новенькие эпики, основная масса не захотела уходить без покупки. Или хотя бы не попробовав поторговаться.
Последний, десятый сет ушел за двадцать три с половиной тысячи. Всего за десять я выручил сто семь тысяч золотых, чистыми заработав более пятидесяти тысяч. За два часа. Это — круто, в несколько раз превышало мою прибыль с аферы со стрелами. Но на эту операцию, условно обозначенную как «Аукцион», я потратил почти месяц подготовки, всеми доступными способами собирая бирки. Так что сравнивать их некорректно, тут «выстрелила» долгая работа, наконец, дав результат.
А я вздохнул свободно. У меня было сто десять тысяч золотых на счете — круглая сумма, примерно одиннадцать штук «красненьких», если выводить в реал. На три-четыре месяца хватит, тем более останавливаться я не собирался. Для действительно интересной игры мне нужно было, по грубым расчетам, примерно полмиллиона золотых.
Но самое забавное случилось, когда я покинул Торговую Площадь и направился к гостинице Карна, уже облегчив свою мошну в банке.
По дороге мне попался нищий. Он сидел, прислонившись к стене, возле стояло большое глиняное блюдо с надкусанным краем, в котором поблескивали редкие медяки. Лицо бродяги было скрыто рваным капюшоном. Я бы не обратил внимания — нищих полно в Эйре, если бы он не поаплодировал, когда я проходил мимо. Смерив его подозрительным взглядом, я пошел дальше, вслед мне неслись хлопки и смех.
Через десять шагов я вдруг обратил внимание на только что пришедшую в системный лог строчку:
Вы привлекли внимание бога Тормиса! Ваша репутация с богом Тормисом поднимается на 150. Текущее значение 1200/5000 (Дружелюбие)
Опять?! Я оглянулся, но на месте нищего оказалось пусто, будто не было ни его, ни блюда с медяками, словно они оказались моей галлюцинацией. Дела…Этот таинственный бог явно присматривает за мной и проявляет интерес. Нужно разобраться. Надо найти его храм.

ГЛАВА 6

Приятный звон сообщил об успешной операции. Сумма на счету, отобразившись после перевода, приятно согрела мое сердце. Обжегшись на «КОСМОСЕ», теперь я предпочитал сразу выводить деньги из игры, а при нужде — вводить вновь, благо в Сфере проблем с этим не было.
Позвонила Алена, взахлеб делилась впечатлениями. Первые сутки на «Звезде»… Двадцатиместный ракетоплан вчера донес до орбиты, теперь они наслаждались сверхпопулярным космическим туризмом. Она прислала кучу фото и видео, потом связь прервалась — вероятно, станция вышла из зоны доступной Сети.
Через несколько часов мне предстоял экзамен на вступление в Дозоры. Событие, которого все Либерти с нетерпением ждали почти два месяца. Я был уверен в благополучном исходе, хотя легкий мандраж присутствовал. Чтобы расслабится, я включил горячую воду, булькнул полколпачка пены и залез релаксировать. Устроившись поудобнее, я активировал голографический проектор и начал изучать присланные со «Звезды» фото.
Эх, красота. Полностью прозрачный купол огромного зала, в котором парят гигантские шары голубой воды — а люди плывут в невесомости между ними, в них, иные пловцы, разогнавшись, ныряют внутрь, пронзая летающие капли насквозь. Радостный смех, улыбки, галдеж, дети, взрослые.
И все это на фоне жгучей черноты космоса, усеянной серебряными точками звезд, лишь внизу виднеется, занимая добрую четверть обзора, бело-зелено-голубой диск Земли. Сюрреалистичная, но красивая картина.
Далее, снимки в ресторане и тренажерном зале, в салоне ракетоплана, вот — смеющаяся Алена примеряет громоздкий серебристый шлем от скафандра, вот знаменитый космозоопарк, левитирующие растения. Улыбающееся лицо любимой на фоне нашего континента, расцвеченного сеткой больших и малых огней ночной жизни мегаполисов.
Далее пошли снимки Земли, разнообразные виды и ракурсы нашей планеты — «Звезда» медленно кружилась по орбите, внизу, в разрывах облачных вихрей величаво проплывали разноцветные материки. Африка, Евразия, Австралия, даже Антарктида, контур берегов которой, обнажившись из-под стремительно тающей ледяной шапки, уже зеленел. В последнее время там велись активнейшие археологические изыскания — под уходящими ледниками обнаружились следы древней цивилизации, размах которых поражал. Ученые уже с уверенностью говорили, что обнаружили легендарную Атлантиду. Вот она, вовсе не утонула, а просто сдвинулась на южный полюс из-за движения материковых плит, замерзнув на пять тысячелетий.
Да, эту планету не узнали бы даже наши деды. Уже на моей памяти географические карты переписывались трижды, очертания материков неумолимо менялись. Тридцать пять лет назад, в результате катастроф Великой Тряски, вызвавшей цепь извержений подводных и надводных вулканов, исчезла с лица Земли Япония, медленно погрузилась в пучину Британия. Страшные цунами уничтожили тихоокеанское побережье Америки и Китая на сотни километров вглубь. Пепел, пыль и углекислый газ, выброшенные в атмосферу, вызвали глобальную экологическую катастрофу. Половина земного шара год не видела солнца, планету накрыл давно предсказанный парниковый эффект.
Это, и второе незримое солнце, пылающее в недрах заводов, двигателях автомобилей, рассеянное тепло, вырабатываемое нашей цивилизацией привели к необратимым изменениям климата. Очень быстрым, занявшим всего лишь десятилетия вместо эпох. Там, где было тепло, становилось жарко, где было жарко — становилось невозможно жить. Стремительно начали таять полярные шапки, вечная мерзлота, льды Гренландии и Исландии. Мировой Океан начал неумолимый подъем своего уровня — на десятки метров в год!
Люди, конечно, боролись. Остановив картинку с Европой, я разглядел тонкие ниточки дамб, защищавших Северный Союз: они протянулись от Дании до юга Норвегии, защищая балтийский бассейн. Перекрыт Гиблартарский пролив, черточки гидротехнических сооружений видны по всему побережью Франции и Германии. Надолго ли их хватит?
Оба американских континента неузнаваемо изменились — им пришлось тяжелей всего. Особенно Северной — Великая Тряска и череда цунами уничтожили береговую инфраструктуру, вулканический пепел от извержений проснувшегося Йеллостоуна накрыл внутренние области. Погибли миллионы людей. В результате перманентного кризиса останавливать напор океанов оказалось некому, водное зеркало год за годом жадно пожирало берега. Великие Озера на севере Канады слились с Гудзоновым заливом. Исчезла под водой Флорида и Калифорния, вода вторглась вверх по течению Миссисипи, образовав морской залив. За десять лет затоплены были все города восточного побережья и Мексиканского залива, холмы Сан-Франциско стали островами. Кадры новостных каналов, приходящие оттуда, я не мог смотреть без содрогания — толпы беженцев, разруха, эпидемии, гражданская война…
В центре Южной Америки вода залила бассейн Амазонки, превратив его в обширное внутреннее море. Исчез Буэнос-Айрес и большая часть Парагвая. Карибский перешеек превратился в цепь островов.
Все это происходило постепенно, в течении последних тридцати лет. Мы уже привыкли жить в условиях перманентного Потепления и дикой миграции в глубь континентов. Новости о наступающем океане стали привычным мейнстримом, сотни тысяч людей осваивали новые профессии. Последствия тех дней, когда люди осознали, что не могут защититься от природы, изменили наш мир.
На «Гонец» пришло оповещение. Клановая рассылка, извещали, что через час для Либерти в Эйр будет подана карета.
Пора.
* * *
До Облачного Замка нас быстро донес небольшой астральный корабль, принадлежащий клану. На воздушных пристанях вокруг Кондора, частично скрытых в облачности я заметил еще несколько парусных силуэтов. Ходили слухи, что СЕВЕР, и «Дозоры» в частности после визита «Пандорума» активно обзаводятся собственным воздушным флотом.
Ряды сидений вокруг тренировочной арены, напоминающий небольшой амфитеатр, были почти заполнены зрителями. «Дозоров» пришло почти триста — еще бы, ведь сегодня предстояло неплохое развлечение. Каждый из них в свое время прошел через подобное испытание.
На песке клановой арены нас стояло одиннадцать — рекрутов академки «Либерти», отобранных из полусотни первоначальных. Остальные отсеялись — кто-то не смог выдержать жесткого ритма тренировок, кто-то проявил себя неадекватом, кто-то просто не имел нужного онлайна, и не мог совершенствовать боевые навыки в заданном темпе.
Собственно, и я тоже не горел особым желанием стать супербойцом. Я привык работать другим способом, но осторожный разговор с Комтуром привел только к тому, что лидер «Дозоров» презрительно фыркнул, что слабаков в его клане не будет.
Будь ты кто угодно, хоть клановый свиткодел или торговец, мастер порталов или менестрель — обязан владеть оружием на уровне «профи». Такова концепция.
Да, «Дозоры» — хардкорный клан. Попасть хотят многие, но не всем дано. Нужно жить в Сфере, чтобы соответствовать их требованиям. Быть лютым задротом, освоившим все необходимые виды оружия. Стать «профи», машиной для убийства игроков в ПвП сражениях. И самое главное — обладать особым складом характера — тут не приживутся «крабы», игроки, интересующиеся в основном данжами и фармом мобов. Только ПвП, только хардкор! Это основное направление деятельности «Дозоров».
Слово взял Енот Балиан — наш руководитель, глава «Либерти». Он кратко поздравил нас с окончанием обучения и объяснил правила экзамена.
Три поединка со случайным соперником из числа зрителей — Дозоров. Поединок воинов, стрелков и всадников. Использование баффов, зелий, усиливающие заклинания и способности архетипов запрещены. Одинаковая экипировка без бонусов. Только железо, только скилл.
Проходит тот, кто победит минимум в двух. Единственное преимущества новичка — он выбирает оружие вторым — то есть может подобрать контру тому, что взял экзаменатор. Это — очень большой плюс, и заодно, видимо, проверка умения рекрутов мыслить тактически.
Что-то мне стало немного не по себе. Конечно, я провел тысячи дуэлей на арене Эйра и многие соперники были мне знакомы, да и тренировки в Либерти отточили мастерство. Но, все равно я брал у профи два-три поединка из десяти, и то часто за счет везения. А стрелковый бой, ух, стыдно. Я всегда был в хвосте академки по умению обращаться с луком и арбалетом. В общем, уверенности в достойной сдаче у меня не было, начало немного потряхивать.
Первым выпало идти Нико. Комтур запустил случайный поиск противника, и в чате через несколько секунд высветился ник: Зуб. Я его не знал.
Нико, считай, был одним из лучших в Либерти. Очень опытный игрок, за спиной которого почти год игры в «крабском» клане. Он и так-то обладал хорошей прокачкой навыков, и, тренируясь под руководством Балиана вырос в несколько раз. Нико превратился в грозного «профи», не уступавшему основе Дозоров.
Не знаю, то ли Зуб был средним бойцом, то ли Нико пребывал на пике форме — но наш хедлайнер не оставил Дозору никаких шансов во всех трех боях. Балиан хлопнул его по плечу, скупо улыбнувшись, сияющий Нико перебрался через ограждение и сел среди бойцов клана — уже как свой.
Следующим был Шага. Ему выпал Бронтозавр — сложный соперник, один из завсегдатаев ристалища в Эйре. Шага, впрочем, и сам не прост — семифутовый сапфировый орк, излюбленным оружием которого был боевой молот. Мощь, напор, скорость — все при нем. Но тут нашла коса на камень. Мили схватку Шага неожиданно проиграл, вытянул луки, и удача все же улыбнулась ему в поединке на маунтах. Два — один, он сдал.
Удивила Валькирия, которая шла третьей. Я переживал, но Мария, ожидаемо проиграв мечи, хладнокровно взяла верх в конном бою и не оставила противнику никаких шансов в поединке лучников. Мало кто стрелял лучше ее, тут эльфийка была на уровне топов Дозоров.
— Ее Свенн поднатаскал в последние дни, — прошептал мне Пламень. — Он же в конях дока. И меня тоже…
— А сам-то он где? Не передумал?
Пламень отрицательно мотнул головой. Свенн вышел из Либерти после инцидента с ПРОЕКТОМ, разочаровавшись в клане. Жаль, он показался мне адекватным парнем. Да и Дозоры потерял самородка верхового боя, мастерству которого завидовали даже инструкторы. Но, уговаривать вернуться здесь никто никого не будет…
— ХотКот!
Черт, пришла моя очередь. Меня легонько толкнули в спину сразу несколько рук — мол, выходи. Балиан и стоявшая возле него Гермиона улыбались.
Я вышел. Вновь запустили рандомный поиск, и через десять секунд в чате появилось имя назначенного мне противника.
Хаман.
Амфитеатр дружно выдохнул, с лиц тренеров резко пропала улыбка.
Это называется — не повезло. Мурашки поползли по спине, под ложечкой неприятно засосало. Я-то надеялся, что выпадет кто-нибудь послабее, честно говоря. Хаман — молчаливый великан, мастер двуручника, один из старейших и опытнейших бойцов Дозоров. Глыба, скала. Когда-то он учил наших инструкторов, как они — нас. Против него у меня не было шансов, ни в одной дисциплине, от слова вообще. А хуже всего, что он жутко принципиален и не пропустит меня, поддавшись. Ну и хрен с ними со всеми, обойдутся Дозоры без кланового торговца, а я — без доступа к ресурсам клана!
Кивая что-то говорившему ему на ухо Олафу, Хаман не торопясь спустился, поменял свою экипировку на безстатовую кожаную броню. В задумчивости остановился перед стойкой со снаряжением, изучая отполированные лезвия мечей, алебард, копий — на выбор предлагалось любое одноручное и двуручное оружие. Чуть помедлил — и взял обычную деревянную палку, шест длинной в два метра, самое простое и примитивное оружие.
Что это? Он намеренно дает фору? Или — мол, мне хватит и палки, чтоб отлупцевать такого засранца?
Ну, деваться некуда. В свою очередь я подхватил со стойки круглый деревянный щит и одноручный боевой топор. Загнутое ястребиным клювом лезвие хищно сверкнуло. Топор сложнее меча в обращение, но его удар не заблокируешь и не парируешь палкой, она просто-напросто сломается, потеряв прочность. Хаману придется крутиться в уворотах. Ну а щит — в чистом фехтовании Дозор выше хрен знает на сколько голов, так мне проще будет отбиваться.
Боевка в Сфере — это упрощенное, псевдоисторическое фехтование, очень реалистичный симулятор средневекового воина. Если на игроках равный шмот и оружие — это поединок скилла, мастерства, скорости реакции и даже прокачка не играет здесь главной роли.
Мы вышли в центр арены, друг напротив друга. Совсем близко я увидел лицо Хамана. Он беспечно улыбался, и неожиданно подмигнул мне.
Игрок Хаман (Дозоры) вызывает вас на дуэль! Да/нет.
5..4..3..2..1! Дуэль начинается!
Палка Хамана выстрелила вперед, метя мне в лицо и с сухим треском отскочила вверх, отбитая краем щита. Ух, быстро, я еле успел! Воин Дозоров, пользуясь более высокой скоростью своего оружия, начал теснить меня, проверяя мою реакцию чередой ложных и настоящих ударов. Щит я взял не напрасно — боюсь, без него Хаман пробил бы меня в первой же атаке.
Видя, что он оказался слишком близко, я использовал «Толчок Щитом», и тут же бросился вперед, быстрым ударом наискось пытаясь настичь противника.
Это была ловушка — Хаман подставился специально, он ждал. Удар ухнул в пустоту, а шест пребольно саданул мне под коленки, безжалостно сбивая с ног. Упав, я первым делом вскинул щит, защищаясь от рубящего удара сверху, но боль вновь ожгла плечо. Треть хитбара как корова языком слизнула, щит уже потерял двадцать процентов прочности. Так я долго не продержусь!
Удалось уйти, вскочить на ноги. Хаман не спешил, обходил по кругу, опустив палку и приглашающе маня полусогнутой ладонью.
Меня начала обуревать боевая ярость. Я больше не видел ни зрителей, ни трибун — все сузилось до узкого клочка песчаной арены, где только ты — и враг.
Знаешь, в чем твоя беда, Кот? — сказал Хаук, в очередной раз, помогая подняться на ноги — Дерешься ты, в принципе, уже неплохо. Но не надо действовать шаблонно — блок, удар, финт, ложный выпад… На такие вещи ведутся только нубы. Тот, кто живет на арене, читает это мгновенно, так их не одолеть! Раскрепостись! Действуй нестандартно! Танцуй, почувствуй ритм боя! Дай мечу вести тебя! Удиви противника!
Я знал, видел, что Хаман ждет моей атаки. И все же бросился в нее, поднимая и опуская щит, путая его финтами ложных замахов. Отдался, как советовал когда-то Хаук, пению оружию, позволяя ему вести меня. Никакого расчета, никакого правильного маневрирования — просто вперед! Любой удар станет для Хамана последним в этой дуэли — если я все же смогу достать его.
Свист железа, рубящие взмахи крест — накрест. Враг вьется в пируэтах, лезвие рассекает воздух. Не давать передышки, продолжать напор! Так! Так! Ложный замах, еще один, круговой удар, прыжок, удар снизу, еще, еще, еще! Я ускорялся, вкладывая в эту атаку все, что могу, пытаясь достать мелькающую фигуру Хамана.
И достал! Сухой треск, и лезвие встретилось с чем-то податливо-упругим. Боец Дозоров разжал руки, выронив обломки палки — мой топор торчал у него в области ключицы, здоровье ушло в красную зону и через несколько секунд кончилось под действием эффекта кровотечения.
Дуэль окончена. Победил ХотКот.
На трибуне раздались редкие хлопки, Пламень показал мне оттопыренный большой палец — мол, так держать!
— Красивая хаотичная атака, Хоткот, — сказал Балиан. — Поздравляю с первой победой.
В режиме дуэли игрок не уходит на возрождение, потеряв все хиты, он просто восстанавливает их при ее окончании.
— Достал таки, — проворчал Хаман, потирая грудь. — Надо же. Ну что, луки?
Правила поединка лукарей — два игрока встают на разных концах арены, на расстоянии выстрела. Из оружия — только обычный лук и сорок стрел. Можно передвигаться как угодно в пределах арены.
Я — мазила. Скажу честно, стрельба мне никогда особо не нравилась. В Сфере система нонтаргета, а стрела летит не по прямой, поэтому, чтобы набить руку, необходимо изрядно наловчиться. Я видел как тренируются лучники, часами стреляя по подвижным мишеням. Задротство то еще. Но и результат впечатляет — топовые лукари ваншотят цель на полном скаку.
Когда дуэль началась, я сразу же перекатом ушел в сторону. И правильно сделал — в песок, там где я только что стоял, тут же вошла стрела. Еще перекат, еще один. Встать, найти силуэт Хамана взглядом, выдернуть и наложить стрелу, поймать упреждение…
Бац! Хлесткий удар швырнул меня на землю, все вокруг окрасилось в тревожный алый цвет.
Дуэль окончена. Победил Хаман.
Даже боли не почувствовал — боец Дозоров сваншотил меня моментально. Попадание в голову — крит, мгновенная смерть. Мда, что и требовалось доказать. Я и выстрелить-то не успел…
— Один-один! — огласил Балиан. — Третий поединок решит. Давайте коней!
Я внимательно наблюдал, какое оружие для поединка на маунтах выберет Хаман. Он опять не удивил — длинное кавалерийское копье, небольшой треугольный щит. Вызвал маунта — по правилам можно было пользоваться только стандартными конями, никаких редких или эпических маунтов, закружил по арене.
У меня был рискованный план на такой случай. В открытом поединке, копье против копья, я опять же ничего не сделаю более опытному и скиллованому противнику. Но если схитрить…
Я решительно схватил со стойки две связки джеридов — восемь штук. Более ничего. С метательным оружием у меня выходило повеселее, чем с луками, даже Лориндейл порой хвалил. Может, и выгорит…
Снежинка игриво заржала, приветствуя хозяина. Ну, детка, не подведи!
Дуэль началась. Хаман сразу же погнал коня ко мне, сокращая дистанцию. Блики играли на отточеном наконечнике копья. Я ждал, пока он приблизится, резко бросил Снежинку в сторону, когда он оказался на опасной дистанции. Хаман пролетел мимо, а я метнул в него джерид, целя в массивную фигуру в седле.
И мимо! Дозор ловко приник к гриве, тонкое древко метательного копья прошло над ним. Ну как так! Осталось семь.
Держась на безопасном расстояние, я принялся осыпать противника джеридами. После того, как он ловко поймал щитом второй, понял, что так его не достать — нужно пробовать убить маунта. Это выходило получше — избегая боя, я старался зайти с левой стороны, и один за другим вогнал три дротика в его коняшку. Бока и круп маунта украсили темные потеки, кровь крупными каплями начала падать на песок арены. Конь Хамана с жалобным ржанием споткнулся, пробежал еще несколько шагов — рухнул, сбрасывая всадника.
И тут я совершил ошибку. Хотелось закончить поединок красиво — сбить маунтом не успевшего встать соперника, красиво добить метким броском джерида. Но не вышло — я не понял, как он успел вскочить, встретить меня резким тычком копья. Снежинка с резким криком встала на дыбы, сбрасывая наземь. Хаман выдернул копье и бросился ко мне.
Три джерида, три. Встать я не успевал. Первый боец Дозоров отбил щитом, от второго уклонился. Так его не достать!
Я перекатился раз, другой, уходя от вспахиващих песок тычков копья. Хаман промахивался не более чем на пару сантиметров. Оставался последний дротик, только одна попытка. Солнце бликовало на металле наконечника, мелькающего вокруг меня. Солнце!
Двумя перекатами я повернул противника так, чтобы диск солнце оказался прямо напротив. Нарочито неловко начал подниматься, подставляясь. Хаман без колебаний ударил — сверху вниз, пронзив меня насквозь, прибив к песку арены, как коллекционер — бабочку. Но и я успел метнуть джерид — целясь ровно поверх обреза щита, туда, где блестели внимательные глаза противника. Солнце слепило его — и мой бросок вышел невидимым. Ваншот! Хаман медленно сложился, упал на спину, мгновенно потеряв весь хитбар. Я умер пятью секундами позже — но система засчитала победу в дуэли мне, Дозор погиб первым.
Дуэль окончена. Победил ХотКот.
— Поздравляю, Кот, — буднично сказал Балиан, подавая мне руку. — Приветствую тебя в Дозорах!
Не чуя ног, я перелез через ограждение арены и сел рядом с Нико и Валькирией, по пути удостоившись нескольких дружеских шлепков и тычков от Дозоров. Теперь я был полностью своим.
Часом позже мы прощались с друзьями.
Экзамен не сдали двое — Диарей и Хельга. Хельга — ожидаемо, она была сильным бардом, но уступала почти всем в Либерти в боевой подготовке. Старалась, но так и не смогла. Девушка плакала, не скрывая слез. Балиан сказал, что она может попробовать еще раз, в следующем наборе академки — он возьмет ее снова. Но Хельга не была уверена, что сможет пройти через это еще раз.
А Диарею просто не повезло. Ему попался очень неприятный противник — Ростовщик, один из сильнейших «профи» клана, ровня таким мастерам как Балиан, Гермиона или Димоникус. Разделал он нашего Диареича просто под орех. Вот его было жаль — весельчак и балагур, просто веселый парень, он заслуживал основы Дозоров, как никто иной.
— Куда ты, братка? — спросил его Пламень, обнимая напоследок. — Не пропадешь? Будешь пробовать еще раз?
— Не-а! — питерец не выглядел особо огорченным, может, просто хорошо контролировал эмоции. — Свенн тут кое-что интересное нашел, звал. С ним подамся. Голоса в моей голове говорят убивать!
Он жизнерадостно заржал, мы поддержали его коронный прикол дружным смехом.
Над моей головой горел тег клана «Дозоров», нужно было принимать дела у предыдущего кланового барыги и обживаться в замке.
Один из пунктов моего плана был выполнен.

ГЛАВА 7

Вы приняты в клан «Дозоры»!
Теперь я — Дозор!
В интерфейсе появилась новый активный значок. Я был в Либерти, но академка — технический клан, большая часть функционала заглушена, на главной странице красовалось единственное объявление с правилами и режимом тренировок. Здесь же… Я открыл окно «КЛАН», в глазах запестрело от информации. Сложная система иерархии, звания, роли, клановые задания, награды, доступ к замковым хранилищам, шкала кланового опыта, список игроков с указанием должностей. Кто-то ведь все это придумал и старательно воплотил. Я залип. Вдумчиво разбираться нужно было несколько часов.
Клан «Дозоры», альянс «СЕВЕР»
Уровень клана -8
Общая карма — благая
Количество участников: 879
Клановый замок: Кондор
Действующие эффекты: Народ Эйр +500 репутации, Им Энои +200 репутации, Королевство Тавилон +200 репутации…
И так далее. Системный лог кипел от сообщений — действующие эффекты клана накладывались на моего персонажа, меняя его атрибуты — работала сложная система клановых и индивидуальных достижений, каждое из которых давало небольшой процент усиления, но в общей массе они складывались в совсем нехилый плюс.
— Эй, Кот! Поздравляю! — в себя привел голос Комтура. Именно его я ждал во дворе Кондора после окончания экзамена — попросили задержаться, должен был появиться мой предшественник для передачи дел. Кланлидер подошел ко мне в компании Олафа и нескольких Дозоров, которых я не знал.
— Хоткот? Ты Кот? — спросил один из незнакомых Дозоров. Ник Грин, скин высокого, огненно — рыжего эльфа. Или полуэльфа, их сразу не различишь.
— Кот сегодня нарасхват! — насмешливо сказал Комтур — Ради тебя даже прогульщик появился в Сфере!
— Сами просили ввести в курс, — пожал плечами Грин.
— Ну, вводи, вводи, — буркнул Комтур. — Кот, это Грин, наш прежний клановый торговец. Он покажет и расскажет тебе, что к чему.
— Да, я удаляюсь от дел, несчастные задроты, — задрал нос Грин. — Горе вам! Надеюсь, этот парень сможет меня заменить.
— А почему ты решил уйти на покой? — спросил я.
— Да надоело! Я хорошую работу нашел в реале, — сказал словно бы виновато Грин. — На плавающем городе в Средиземном Море! Всегда мечтал на море жить! Вахтовым методом — месяц там, месяц здесь. При таком режиме, сам понимаешь, исполнять обязанности кланового барыги не вариант. Ну, и в клане решили…
— Кикнуть его нахрен! — расхохотался Комтур. Дружно заржали все остальные Дозоры, включая самого торговца.
Отсмеявшись, Грин увлек меня за собой.
— Смотри, твоя первая задача — поддерживать клановые запасы в нужном количестве. Ну там расходники, эликсиры, комплекты брони, короче список тебе даст Дамиан. Знаешь его, да? Он отвечает за кланхран. Некоторой частью тебя обеспечат наши крафтеры, что-то можно приобрести в Эйре или Фейрах.
— Да, кстати, — он подмигнул. — До сорока процентов вкусных аукционных позиций в Эйре — были моими. Надеюсь, ты продолжишь эту традицию, я тебе набросаю что и как.
Я молча кивал.
— Короче, думаю, ты уже понял, что аукцион в Эйре-так, для нубов и местных. Все деньги крутятся на Базааре, в основном придется закупаться там. Можно неплохо зарабатывать, просто покупая там — продавая здесь, сечешь? Бывал на Базааре?
— Нет, но в общих чертах представляю.
— Значит ни черта не представляешь, — вздохнул Грин. — Придется устроить тебе экскурсию.
— Как кстати, туда попасть? Я так понимаю, это весьма далекий мир.
— Ну, не такой уж и далекий. А попасть туда можно, например, через стационарные межмировые порталы. Штук семь пересадок, своим ходом пару суток добираться. Поэтому я предпочитаю пользоваться Свитком Телепортации.
— Их же только за донат продают. На ауке перекупы по полторы тысячи примерно их выставляют.
— Что такое тысчонка, друг мой?! Пыль! Один визит в Базаар, если ты понимаешь, о чем я, окупит все многократно!
Из намеков Грина я понял, что он имел маленький гешефт, просто пристегивая к клановым поставкам свой личный груз, незначительные по весу, но дорогие ништяки, которые задешево выкупал на Базааре и задорого продавал здесь, контролируя часть рыночных позиций аукциона Эйра. Подробности и конкретные наименования товара он, конечно, не упомянул, но схема была понятна даже с полуслова. Как я понимал, в клане на это либо закрывали глаза, либо просто не знали — ведь все перевозки организовывал тоже Грин.
— Вторая задача — реализация кланового имущества: лута, мастер-крафта, добычи рудников. Того, что попадает в кланхраны, но Дамиан отбраковал… — продолжал мой предшественник — Там куча позиций, посмотришь сам. Плюс некоторые крабы отдают аренду натурой — ну, я имею ввиду, товаром. Его тоже надо вывозить и продавать…
Северный Альянс состоял из двадцати двух кланов, лишь шесть из которых были боевыми. Остальные шестнадцать платили за право проживания, фарма, постройки своих форпостов на «диких» землях фиксированную сумму в месяц. Вроде бы немного — но, учитывая объемы — получалось ого-го. За счет этих доходов «Дозоры» и другие боевики Севера безбедно жили и даже оплачивали своим игрокам подписку с зарплатой, позволявшую не тратить время на работу в реальной жизни, сосредоточиться на игре, совершенствовать свои боевые навыки.
— Да, кстати, на чем вы доставляете товар из Базаара и туда? Есть свой транспортник?
— Нет, не смог уговорить Комтура купить, — ответил Грин, скривившись, как будто съел лимон. — Имей в виду, он жуткий скряга. Трясется над каждой копейкой. В алли есть перевозчик — у «Варягов», но я с ним как-то не поладил. Возим через контракты.
Логистика в Сфере — целый аспект игры, прибыльная отрасль, обросшая кучей конкурирующих между собой перевозчиков. Как доставить груз из точки А в точку Б, если он не помещается в инвентарь игрока? Например, тонны выкопанной руды, тысячи заготовок для крафта или — просто мебель для обстановки жилища? В пределах одной страны курсировали целые торговые НПС — караваны, но как быть, когда нужно привезти груз из другого мира? А если этот мир не связан прямым порталом? На помощь приходили кланы игроков, сделавших логистику своим основным заработком. Их летающие корабли, грузовики и баржи курсировали между мирами, порой пересекая даже опасный Астрал, доставляя грузы всем и везде. Все делалось просто — через систему контрактов, буквально в пару кликов. Отмечаешь где забрать груз, куда доставить, сроки, вознаграждение — и размещаешь контракт в открытый доступ. Конкуренция среди перевозчиков, больших и малых, была очень велика, так что долго ждать желающих не нужно.
— Кем возите? — спросил я. — Дашь контакты?
— Я заказывал только «Улитками». - ответил Грин. — Они проверенные. Везут не больше чем на лям, но зато со стопроцентной страховкой.
Я кивнул. О транспортном альянсе «Escargot@Co», прозванных «Улитками» я читал. Это был конгломерат крупнейших перевозчиков, состоящий из трех кланов: «Up», «Down» и «Crazy». «Up» возили груз только в условно — безопасные Серые и Верхние Миры, «Дауны» специализировались на доставке товара в Бездну, а «Крэйзи» вообще совершали рискованные рейсы в Астральный Предел, прося за это совсем неприличные деньги. У них имелся свой сайт-трекер, который при желании можно было интегрировать в надстройки игрового интерфейса. На сайте — удобный калькулятор, вводишь начальный и конечный пункты, видишь стоимость перевозки, сумму страховки, ближайшие даты. Трекер отслеживания перевозимого товара, время прибытия — короче, ребята все продумали, поработал кто-то грамотный. Не сложнее, чем купить билеты в Сети. Расценки у «Улиток» были выше среднего по рынку, но контора работала как часы, чем и подкупала.
Попутно Грин знакомил меня со сложным функционалом кланового интерфейса. Мне проставили роль «торговца», и взору открылись настройки и содержимое кланхранов (частично), счета — кошельки, которых насчитывались ровно десять, страницы с гиперссылками на правила, уставы, экипировку для рейдов — и многое другое, от чего разбегались глаза.
— Ну, короче, у меня вся эта возня занимала два-три часа в день, — напоследок напутствовал он меня. — Если крупные закупки и надо лететь на Базаар — то, бывало и подольше. Ну что, слетаем туда, покажу, что к чему? Когда ты можешь?
Я задумался. А чего тянуть? Вот только к Вельди надо заскочить, забрать готовую партию «Тинктуры Огня», чтобы потом не терять время.
— Сейчас могу. Только надо в Эйр заскочить, взять кое-что, чтобы пустым не отправляться.
— Молодец. Хвалю. — посмотрел на меня Грин. — Маленькие, но дорогие ништячки, да? Ладно, ладно, я просто интересуюсь. Мне тоже надо подчистить кое-какие хвосты. Окей, встречаемся в Эйре через час. Свиток Телепортации возьми в кланхране номер три… знаешь, где он? Нет? Ладно, я сам возьму.
Вельди уже успела сделать всю партию эликсиров, но в инвентарь мне влезло всего тридцать бутылочек. Я расплатился с ней и забрал Рецепт, все бегом-бегом. Девушка хотела о чем-то поговорить, но я спешил. Кажется, она обиделась.
— Готов, Кот? — Грин уже ждал меня на площади возле портала. Сунул мне Свиток Телепортации — фиолетовый абрис, редкая и дорогая штука, но для торговца — просто расходник. — Отправляемся?
Не дослушав ответа, развернул артефакт, исчез в вихре радужного сияния.
— Ну что, отправляемся? — спросил я сам себя, и тоже активировал Свиток.
Телепортация была мгновенной. Декорации сменились, как будто перелистнули страницу.
Бледно-малиновое небо. Огромный, желто-коричневый диск неизвестной планеты, опускающийся за горизонт, на его фоне — несколько других лун, поменьше. Исполинские серые башни, уходящие в облака. И невообразимое столпотворение вокруг.
В уши хлынул сливающийся гул толпы, многих голосов, рева животных, выкриков торговцев. Общие чаты кипели от сообщений с гиперссылками. Русский, английский, немецкий, мелькали даже иероглифы. Как все эти люди понимают друг друга? Есть, конечно, универсальный переводчик, но ему далеко до идеала.
Мы стояли на каменном постаменте Портала — Свиток выкидывал именно сюда. Со всех сторон Портал обтекали плотные потоки игроков и неписей, куда-то спешащих. Невообразимая мешанина различных маунтов, пешеходов и повозок, над головами толпы взмывали «птички» и скользили летающие лодки, наполненные пассажирами.
Это и есть знаменитый Базаар? Я огляделся. Город простирался вокруг, до самого горизонта. Город? Он больше походил на огромный копошащийся рынок. Из лабиринта узких улочек между одно-двух этажными строениями вырастали серые столбы титанических башен. Я насчитал тринадцать, но их было явно больше, силуэты некоторых терялись на пределе видимости. На разной высоте у этих башен, словно ожерелья, были нанизаны круговые причалы для летающих кораблей.
Воздушные корабли. Столько я не видел никогда и нигде. В небе над Базааром их были сотни, самых разных размеров, типов и расцветок. Вереницы судов, распушив паруса, тянулись к башням, в порядке очередности занимая причальные стенки, другие отчаливали, третьи вроде бы бесцельно кружились в небе. Я готов был поспорить, что катастрофы-столкновения здесь случаются ежедневно.
На моих глазах высоко в небе зажегся Астральный Портал, из него вывалилась черная туша, сравнимая размерами с «Несущим Бурю»- но совершенно другая по форме. Джаггернаут Панд был исполином с боевыми, хищными обводами, этот же — напоминал плот, связку бочонков, окутанных громадой парусов.
— Неф! — пояснил Грин. — Сверхтоннажный грузовик. С собственным спелл-джампером.
Редкий и дорогой корабль, доступный только очень богатым альянсам. У нас такого не было, и даже в планах не стояло приобретение. В Эйре бы весь город смотрел, задрав голову и разинув рот, на этого летающего монстра. Здесь явление такого зверя было заурядным эпизодом, никто даже не обратил внимания.
Я почувствовал себя провинциальным пареньком, стоящим на столичном вокзале. К черту! Аукцион Базаара находился в этих башнях, и я решительно шагнул вслед за Грином, вклиниваясь в толпу.
Эти узкие улочки, заполненные прилавками, лавочками, галдящими НПС, живо напомнили атмосферу восточных базаров. Пестрело от вывесок, гомонящие продавцы хватали за одежду, пытаясь обратить внимание на свой товар, зазывалы горланили, привлекая посетителей. Множество созданий самых причудливых рас мелькали вокруг: НПС — население Базаара было жутким интернационалом.
Очень агрессивный маркетинг! Что только не продавали — еду, фрукты, одежду, доспехи и оружие, ковры, утварь, книги. Мы прошли целый квартал волшебных лавок, я с трудом удерживался от искушения зайти. Имели неосторожность задержаться у одного из прилавков с амулетами — ушлый тифлинг едва не впарил набор колец Радуги. Полуобнаженная девушка с фигурой античной богини, едва прикрытая одеждой, позвала зайти на огонек, призывно проводя язычком по розовым губам. Выглядела она крайне аппетитно, несмотря на торчащие из волос звериные ушки.
— Ух, какая мадам! — подмигнул мне Грин — Говорят, у зверолюдок темперамент огонь… Может, заглянем, проверим?
Игровые бордели еще не доводилось посещать, да и не горел желанием — что я, VR — девочек не видел? То же, только в профиль, с местным колоритом. Поэтому отрицательно мотнул головой, Грин огорченно вздохнул и повел меня дальше.
Нам нужен был аукцион.
У входа в башню кипел целый водоворот игроков и НПС. Я даже не представлял, что их может быть так много. Они входили, выходили, шли, бежали, прыгали, вызывали маунтов и «птичек». Лавируя в толпе, мы с Грином подходили все ближе, огромное сооружение нависло над головой, сверху падали тени от постоянно причаливающих и отходящих астральных кораблей. Я поднял голову, наблюдая за ними — такого многообразия типов еще не видел, и одновременно пытаясь не потерять Грина.
На меня налетела невысокая и щуплая фигура. Мы оба чуть не свалились, он схватил меня за пояс, чтобы удержаться на ногах, на несколько секунд оказавшись совсем близко.
— Ой, извините, — пробормотал игрок, не торопясь отпускать меня. — Я не хотел…
Игрок Кессон успешно применяет против вас умение «Кража»! Вы потеряли — Полный Атлас АлексОрдера!
Алярмом взвыл боевой лог, коротышка отскочил от меня, как ошпаренный, желтый ник над ним вспыхнул ярко-красным цветом. Он флагнулся, совершив противоправное действие, теперь я, стража и другие игроки имели полное право атаковать его. Скрыв свой преступный статус мгновенно накинутым капюшоном, игрок метнулся прочь сквозь толпу, с удивительной ловкостью лавируя между спешащими по своим делам неписями. За пару секунд скрылся с глаз.
Я остановился в недоумении. Только что меня обокрали. Что же мне, держи вора кричать?
— Хех, жесть, — прокомментировал Грин. — Обокрали? Что — то ценное пропало? А ты что стоял, как статуя, пока он у тебя в сумке шарил? Там десять секунд действие, надо было прерывать! Эх…
Атлас Алекса очень жалко. Это подарок в первый день игры от старого друга, да и крайне полезная вещь для ориентации в Эйре. О механике карманного воровства я слышал, конечно, теоретически один игрок мог обокрасть другого, используя навык «Воровство».
Но шанс открыть чужой инвентарь и шанс вытащить из него предмет очень сильно зависел от прокачки навыка. Этот парень, судя по всему, был близок к перфекту — настолько гладко он все проделал.
Раздвигая толпу, к нам шел патруль стражи. Я вытаращил глаза, когда они приблизились — на спинах помеси гигантского кузнечика с богомолом сидели сверкающие свежей полировкой металлические големы. Это были конструкты с горящими синим огнем прорезями глаз и затейливой руной на выпуклой груди. Снаряжены на славу — цельнометаллические щиты и артефактное оружие, излучающее волшебное сияние. Ну а броня — они сами ходячие доспехи!
Над ними высвечивались сложные цифро-буквенные имена. Никогда таких не видел.
Между парой стражей левитировало еще более необычное существо — металлический куб с окуляром громадного глаза в центре корпуса, то и дело сворачивающего и разворачивающего мембрану века, словно моргая или фотографируя. Вокруг куба в беспорядке вились четыре гибких металлических шланга с трехпалыми острыми манипуляторами, служившие ему конечностями.
— Дромонт. Патруль Кованых, — шепнул мне Грин. — Будь вежлив. Мы для них нейтралы.
— Зафиксировано совершение преступления. — странный голос раздался из куба. С нами словно разговаривал будильник, такой был голос, чуть визжащий, дребезжащий, с металлическими нотками. — Три-Пять-Семь Ан прибыл для расследования. Где преступник?
— Офицер, преступник сбежал. — сказал Грин.
— Преступник — игрок Кессон, находится в розыске, тридцать семь наград за его голову, — продолжил вещать куб. — Желаете назначить свою награду?
— Нет, офицер, мы спешим, — зачастил Грин, усиленно подмигивая мне. — Очень спешим.
— Как потерпевшая сторона, игрок ХотКот получает лицензию на агрессию против игрока Кессон. — в трехпалой клешне Три-Пять-Семь появился бланк пергамента с оттисками разноцветных печатей, которую он протянул мне.
— Вы можете использовать ее, продать или подарить. Время действия — месяц. Распишитесь.
Выдав лицензию, патруль потерял ко мне интерес, развернулся и двинулся дальше. Из — под жестких надкрыльев богомоло-кузнечиков, на которых сидели Кованые виднелись сложенные прозрачные крылья. Ого, эти маунты еще и летающие, ничего себе.
— Что с лицензией делать? — спросил я у Грина.
— Можешь ей подтереться, — усмехнулся тот. — Или можешь выставить на продажу — есть шанс, что купят. Ты же слышал, что за этого вора уже куча наград назначена.
— Что это за роботы?
— Кованые? Наемники Миров-Кузниц, охраняют здесь порядок по контракту. Очень жесткие ребята, связываться не советую. А командуют дромонты. Они… в общем, долго объяснять, сам все узнаешь. С ними поспокойнее стало, до этого вообще жесть творилась.
— Предупреди сразу, какие тут еще опасности. — попросил я.
— Какие еще… Да полно тут всего, Кот. — почесал затылок Дозор — В дорогом шмоте, эпиках-легендарках, если они не персональные, тут лучше не крутится. Видишь вон тех парней?
Он небрежно дернул плечом в сторону группы игроков, как один закутанных в маскировочные балахоны, словно скучающих на «птичках», усевшихся на крышу одного из ближайших зданий. На моих глазах к ним, плавно снижаясь, начала приближаться летающая лодка, под серебристо-синим флагом, в ней блестели металлические корпуса стражей — Кованых. Игроки лениво, словно стая ворон, снялись с места, планируя над улочками, разделились, удаляясь в разных направлениях. Летающий скиф поднял парус, но догнать «птичку» на короткой дистанции нереально. Что это было? Патруль Кованых захотел проверить документы у подозрительных элементов со скрытыми никами?
— Короче, если они видят кого-то в дорогом шмоте — сразу валят. Таких бригад тут много. Некоторые специально пасут игроков, если есть инфа, что у них в инвентаре дорогие вещи. Так что не свети ничего — опасно для здоровья.
— Их же стража мгновенно замочит.
— Э, у них все организовано. Есть те, кто пробивает инвентарь — типа твоего вора, те, кто убивает, есть специально обученные лутальщики. Глазом не успеешь моргнуть — как тебя вальнули и облутали. А стража… Ну да, кого-то убьет, репу понизит, в розыскные списки добавит. Ну и что? Шмот у них дешевый, а они работают по дорогим целям. Одна удачно выпавшая вещь окупит все потери.
— Короче, ПК-падальщики.
— Угу. Еще осторожнее с чатами и предложениями купить что-то через НПС. Девять десятых — это развод, хотя иногда да, бывают выгодные предложения. Но лучше не связывайся, пока не разберешься во всем. Идем.
На первом этаже башни работало множество лифтов — отлаженный механизм по специальным желобам вносил вверх-вниз снующих людей и неписей. Напомнило суету в метро Нью-Токио в час пик, все так же сосредоточенно бегут по своим делам. На входе караулили Кованые, возглавляемые дромонтами. ПК внутрь не проникнуть — стража внимательно осматривала всех заходящих, по мне тоже скользнул странный луч света, испускаемый глазом одного из левитирующих механоидов.
— Аукцион. Банк. Склады. — показывал Грин. — Здесь, на пятом, можно отдохнуть, перекусить и выпить. Тут — видишь табличку? Офисы транспортных альянсов. Ну, если, вип-заказ не через контракты, тебе сюда.
Мы поднялись на шестой этаж: с третьего по десятый, как гласила табличка, находились общие аукционные залы. Выше — склады, вип-переговорные, апартаменты, доки для обслуживания кораблей и так далее.
Аукционный зал был обычным, хоть и громадным. Стойки с сидящими НПС-брокерами по периметру, грифельные доски доступа к интерфейсу рынка. Вот только одна загвоздка — весь зал был полностью заполнен, ко всем доскам прилипли клиенты, работающие с аукционом. Освободившиеся места мгновенно занимались.
Мы поднялись выше, на седьмой. Тоже толпа. Восьмой, девятый — тоже самое. Что, и такое столпотворение во всех башнях Базаара?! Нифига же здесь народу. Одно дело — читать сухие цифры: тридцать тысяч постоянно торгующих игроков, семнадцать миллионов лотов, два триллиона ежедневного оборота, другое видеть это все воочию. Впечатляет. Лишь на десятом нам удалось найти свободные окошки аукционистов.
— И что, здесь всегда так много народу? — не выдержал я.
— А ты как хотел? Это Базаар. — прищурился Грин. — Торговое сердце Сферы. Покупай «алмазный» аккаунт, у них на верхних этажах вип-апартаменты с доступом ко всему функционалу аука.
Вот как. Я решил пока умолчать, что у меня и так есть этот статус — к чему вызывать зависть. Под контролем Грина я произвел закупку по списку, выданному Дамианом, выставил лоты на продажу товара Дозоров, уже слетевшего с торгов по сроку давности, но еще хранившегося на аукционных складах. Грин, судя по всему, подзабил конкретно — со времени его последнего визита в Базаар прошло больше месяца.
— Всегда проверяй вес и стоимость груза, — наставлял меня Грин. — Если больше миллиона, «Улитки» не примут контракт, придется разбивать на несколько более мелких. А это дороже… И если вес больше ста тонн — барк или галеон не увезут, ищи астральный неф, значительно дешевле выйдет, опять же.
— Ну, торговля прокачана нормально. Думаю, справишься. — констатировал Грин по итогам, когда за пару часов мы купили-продали все нужные лоты и оформили контракт на доставку трех тонн груза в Эйр через «Escargot@Co». В течение трех дней барк должен был доставить товар по адресу назначения. Ничего сложного, в этом, как я и подозревал, не было — главное внимательность и сноровка.
— Ладно, в курс тебя я ввел, как обещал, дальше сам разберешься, — Грин задержал мою руку в своей. — И да, Кот. Знаешь, что самое главное для торговца?
— Знание. — я даже не стал думать, не люблю пафосные, риторические вопросы.
— Знание рынка важно, но не главное… Реалии таковы, что ты можешь заработать миллионы, а потом снова потерять все и стать нищим, торчащим в минусах. Огромные прибыли и риск банкротства идут рука об руку. Все зависит от тебя, сколько ты хочешь заработать — и насколько готов для этого рискнуть. Понимаешь, Кот? Главное для торговца — это он сам.
Я задумчиво покивал. В принципе, был с ним согласен. Грин — неглупый парень, но он как раз из тех, кто предпочитает небольшой, но стабильный заработок риску поставить на кон ВСЕ.
— Держи подарок от Грина, — он снял с левой руки и сунул мне синее, редкое колечко. — Меня оно не подводило. Береги его. Вернусь в Сферу, заберу!
И исчез, ушел Камнем Душ по месту своей привязки, оставив меня одного в бурлящем от народа аукционном зале Базаара. Я задумчиво повертел в пальцах презент предшественника:
Вы получили предмет:
«Кольцо Острого Взгляда». Качество — редкий. Материал-серебро. Прочность 10/16. Вес не учитывается. 1 слот инкрустации. Занято 1/1.
+2 интеллекта +3 удачи Инкрустировано: Звездчатый Александрит.
«Идентификация» — позволяет опознать скрытые свойства предмета до эпического ранга с вероятностью 70 %. 1 попытка/12 часов.
Ну что же, пригодится. С клановыми делами я покончил, можно заняться своими. Три десятка эликсиров «Тинктуры Огня» и Рецепт ждали своего часа в моем инвентаре, и вот, кажется, он настал.
Единственное, что в гуле и беготне общего аукциона было невозможно сосредоточиться. В провинциальных хабах типа Эйра или Фейр, где я торговал до этого, тоже народу немало — но аукцион большой, мест всем хватает. Здесь же — Уолл-Стрит, или биржа Нью-Токио просто. Что там Грин говорил про преимущества «алмазных»?
Я обратился к одному из НПС, аукционному представителю:
— Скажите, уважаемый. Здесь есть места потише?
— Потише? Вы ВИП-залы имеете ввиду? Есть, конечно. Тринадцатый, четырнадцатый этаж.
Все оказалось не так просто. Аренда ВИП-места на аукционе, в тишине и покое отдельных апартаментов, кусалась — тысяча золотых сутки. Это сравнимо со стоимостью оплаты отеля в реале, ничего себе они тут цены задирают! Я готов был развернуться и уйти, но произошла приятная неожиданность.
— Прошу прощения, господин…ХотКот? — сверился с невидимым списком портье на «рецепшен» тринадцатого этажа — Я неверно информировал вас…Вернее, не проверил предварительно ваш статус. Приношу свои искренние извинения.
Статус? Ага, тут все же работает мой «алмазный» аккаунт! Видимо, для «алмазных» всегда есть бесплатные и самые лучшие места. Следовало ожидать. Приятно.
— Для игроков вашего статуса у нас всегда забронировано несколько ВИП-апартаментов. Там есть все необходимое. Прошу за мной.
Ну что сказать, прекрасно. Просторные двухкомнатные апартаменты, в одной комнате спальня, во второй — гостиная, она же кабинет. Панорамное окно во всю стену. Вид шикарный — заход желтой в красную полоску безымянной планеты-луны за горизонт, туча астральных кораблей, неспешно плывущих над Базааром. Прямой доступ к интерфейсу рынка, в меню аукционных представителей, к складским запасам. Кнопочка для вызова посыльного. И завершающий штрих — запыленная бутылка вина, бокал с длинной ножкой на низком столике у дивана.
Я плюхнулся, откупорил вино и щедро плеснул себе. Открыл все необходимые меню, подключился к торговым каналам и начал работать.

ГЛАВА 8

Я не то чтобы очень жаден, но не люблю вот просто так расставаться со своими вещами. Тем более с подарками старых друзей. Поэтому решил провести попытку вернуть свистнутый накануне Атлас по горячим следам. Я связался с воришкой:
Хоткот: Привет. Извини, что беспокою. Есть минутка?
Кессон: Что, Атлас нужен? Занятная штучка.
ХотКот: Слушай, не трави душу. Сколько?
Кессон: Хе-хе. Ты прям тронул меня своей вежливостью. Обычно в личку пишут всякие гадости, найти обещают, ноги вырвать. Поэтому только для тебя — выставляю на аук за две тысячи!
Я чуть не задохнулся от возмущения. Полный Атлас АлексОрдера — специфический предмет, ценный только в мире Дорсы. И он никак не стоит две тысячи, максимум — тысячу, тысячу двести. Хитрый гаденыш понял, что Атлас мне нужен и решил нагло навариться! С другой стороны, я почувствовал к нему невольное уважение: я и сам такой же. Кессон мгновенно прокачал ситуацию, ощутил слабину — и продиктовал цену.
Кессон: Атлас на ауке. Смотри, это выгодное предложение действует только час. Потом я снимаю его и сливаю по закупке кому придется, но только не тебе.
Прежде чем ответить, я решил пробить его. Кессон, Кессон, открываем киллрейтинг.
Хм, интересная личность. Мембер клана «Темная Сторона» — самых злобных грифферов Сферы. Коллекционеры боли — так они себя называли. Их топик на оффоруме опух до неприличных размеров от любовно выписанных репортов о разводах, кражах, обманах, удачных предательствах. Особо доставляли вопли защитников обиженных, с мечом наголо набегавших в эту обитель зла. Особым шиком у дарксайдов (так называли себя адепты Темной Стороны), считалось вступить чистым, только что созданным персонажем в какой-нибудь клан, втереться в доверие, получить роли — и похитить содержимое хранилищ, вывести деньги с клановых счетов доверившихся. Идейным лидером была знаменитая на всю Сферу Мона Лиза, продумавшая и воплотившая не один десяток подобных афер. В общем, Темную Сторону презирали, ненавидели и боялись.
ХотКот: Да черт с ним, с Атласом. Продавай. Слушай, а ты любого так можешь обуть?
Кессон: Ну, почти. Я же профессионал!
ХотКот: А чего тогда по мелочи сшибаешь? Таскал бы эпики у хаев.
Кессон: Так не угадаешь, у кого в инвентаре эпики.
ХотКот: Слушай…
Через полчаса переговоров я выкупил и забрал со склада свой Атлас — что характерно, всего за пятьсот, будем считать их ценой за входной билет на аукцион Базаара. Зато приобрел очень полезное в перспективе знакомство и потихоньку сдвинул еще один камешек с дороги своего Плана.
Кессон: Даже и не знаю. Надо с Лизуном поговорить. Без его участия такую тему не замутить.
ХотКот: Подумайте, как у них полыхнет! Я буду на связи.
Кессон: Ха-ха! Да там просто пукан разорвет! Ладно, напишу. Бывай.
* * *
Два дня назад
ВНИМАНИЕ….ВЫПОЛНЯЕТСЯ ВХОД В СФЕРУ МИРОВ
НЕЙРОИНТЕРФЕЙС ЗАГРУЖЕН…
ID ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ ОПРЕДЕЛЕН…
ВЫПОЛНЯЕТСЯ ПОЛНОЕ ПОГРУЖЕНИЕ…
«Алмазная» подписка, так нежданно свалившаяся мне на голову, предоставляла массу преимуществ. И самым главным я считал не анонимность в киллрейтинге или форуме, не VIP- пакеты и персонального менеджера — а возможность создания второго аватара на моем аккаунте. Об этом ходили смутные слухи среди непосвященных, но никто толком ничего не знал. И вот, оказывается, это доступно, правило «одна капсула — один персонаж» не распространяется на «алмазных». Воистину, деньги правят миром, что положено Юпитеру, не положено быку.
Я игрался с настройками своего второго аватара. С нынешним типом подписки мне было открыто все — все миры для заселения, любые расы доступны, все настройки внешности разблокированы. Важно было не сглупить и создать себе идеального помощника, при виде которого никто бы не догадался, что это старый добрый Кот.
Я вновь и вновь прокручивал список рас. Каких только созданий там не было. От банальных людей, эльфов и гномов различных модификаций — до кентавров, минотавров и огров. Вот змеелюди, хм, неплохие у них бонусы. Вот фэйри. А это что? Ничего себе!
Я раз за разом перечитывал описание расовых способностей, чувствуя, как мысленно расплываюсь в улыбке Чеширского Кота. Кажется, я нашел именно то, что нужно!
* * *
Живилианский Базаар, Семнадцатая Башня, VIP-апартаменты
Два дня назад, как только сделал твинка, я создал тему от его лица на оффоруме Сферы, в русскоязычном разделе «Алхимия». В ней я кинул скриншот «Тинктуры Огня» и вопрос от нуба — вот, нашел наградной рецепт, оцените, знатоки. Что это, вообще стоить ли изучать ради этого зелья навык Алхимии. Посоветуйте, люди!
Написал также, что рецепт является начальным в наградной линейке — умолчав, естественно, о какой фракции НПС идет речь. Чистую, в принципе, правду. Больше я в тот топик не заглядывал для чистоты эксперимента.
Сейчас я вернулся в ту тему на форуме. Как и ожидалось, местные обитатели среагировали предсказуемо. Большинство решило, что рецепт — фейк. Кто-то пытался выведать, что за фракция и где. Более умные писали о тупой попытке поднять цену на ингредиенты. Я вывел график продаж всех составляющих из моего рецепта, и увидел, что цена и объем продаж выросли — но незначительно, от одного до трех процентов. К сожалению, все позиции были очень объемными — чтобы контролировать хотя бы одну, требовалось минимум полмиллиона. А лучше миллион — потому что часть запасов умные барыги всегда держат про запас, на собственных и клановых складах. У меня не было и десятой доли необходимого капитала, приходилось выкручиваться.
Я отписал на форуме возмущенное сообщение, что я честен аки слеза и в подтверждение выложил на аукцион первые тридцать зелий, якобы отправленные посреднику в Базаар.
Попутно начал активно опускать цену на кровь дракона — редкую и дорогую штуку, ключевой ингредиент для производства эпических эликсиров наградной линейки Ордена. Делалось это так — я спамил двумя десятками мелких лотов, опуская продавцов крупных партий крови в самый низ биржевого списка. Их выкупали, я выставлял новые, действуя одновременно и на покупку, и на продажу. Задачей было отрезать продавцам крови рынок на пару дней, заставив их подвинуться в цене. Просчитав дневной объем продаж этого ингредиента, я рассчитывал, что мне хватит денег для пары дней борьбы.
Этому увлекательному занятию я отдал весь день и половину ночи. Цены медленно ползли вниз, но большинство продаванов драконьей крови оказались непоколебимы — они не понижали цены, несмотря на мою мышиную возню. То ли сидели на других рыночных позициях, то ли воспринимали отсутствие продаж с буддийским спокойствием.
Ничего, будем брать измором. Я выставил контрактом Рецепт эликсира Магистра — на аукцион по максимально высокой цене в течении суток, сообщил на форуме, что мне делать эликсиры мне не понравилось — выхлопа никакого, решил продать рецепт. И пошел спать.
План моей операции очень прост. У меня была информация о новой наградной линейке. Скриншоты Рецептов, сделанные мною в цитадели Магистра при получении «Тинктуры Огня». Вряд ли кто-то еще уже добрался до внутреннего круга крепости Ордена, поэтому информация была уникальной. И я собирался воспользоваться этим сполна.
Венец наград фракции Магистра — три эпических эликсира и один, носивший приставку Великий. Без сомнения, лучшее предложение в области огненного резиста. Игрокам, фармящим мобов с этим видом урона, обитателям Бездны, где у каждого второго подобная аура такие зелья зайдут как нельзя лучше. И объединяло все эти Рецепты одно — при производстве использовалась та самая драконья кровь.
Я планировал сбить на нее цену, выкупить максимально возможное количество, создав на рынке дефицит — а затем вбросить на форум инсайдерскую информацию о новых эликсирах. Это вызовет резкий скачок спроса на ингредиенты. Обладая ключевым из них — драконьей кровью, я должен был продиктовать цену и продать ее максимально дорого. Существовал один неприятный момент — множество игроков отправится в Дорсу проверять реальность этих Рецептов, начнет работать на Орден, зарабатывая репутацию. Магистр вряд ли скажет мне спасибо за такое нашествие.
Магистр… В перерывах между торговыми операциями, и в редкие момента выхода из Сферы я продолжал собирать сведения о задании, которое он мне выдал. Найти Свечкина в Мире Без-Солнца, в Бездне. Увы, все оказалось не так просто. Бывший апологет Магистра знал, в какую дыру забраться. Или его туда засунули?
В общем, это оказался закрытый мир. Нечто вроде отстойника. Таких существовало всего несколько в пределах Сферы. Одни из них были закрыты в результате причудливых результатов «процедурной генерации», другие изначально расположены так, чтобы не мог попасть никто случайный. Мир-без-Солнца относился к последним.
На форуме имелся раздел, посвященный этому измерению. Описания и отзывы игроков были противоположными: кто-то в диком восторге, кого-то рвало, кто-то вопрошал, кому вообще может нравиться подобная мерзость? Как я понял, это был мир ужасов, похожих на фантазии безумного Говарда Лавкрафта. Он представлял собой огромный подземный океан, расположенный в недрах земли, нечто вроде исполинской пещеры. Там не было солнца, смены дня и ночи, времен года — в этом измерение царила вечная тьма. Жизнь теплилась на больших и малых островах, в глубинах черного океана кишели никогда не видевшие света жуткие создания, а игроки отправлялись туда пощекотать нервы. Ну и за лутом, ясное дело.
Свитки Телепортации туда не продавались. Попасть внутрь можно было двумя способами. Самый распространённый — через обычный межмировой портал, расположенный в одном из миров Бездны. Сформировав маршрут, я увидел цепочку из тридцати двух миров, в принципе, не беда, но три последних точки «пересадки» находились в Темных Мирах, плотно контролируемых Пандами и их апологетами. Шестое чувство подсказывало, что мы там не пройдем. Но я собирался попробовать, конечно.
Существовал и другой путь — пройти Бесконечными Путями, паутиной связывающими все миры. Найти в нестабильности инстансов Хелт Акора некий Свод и оттуда сплавится кораблем по каким-то Подземным Потокам. В общем, то еще приключение, в самый раз для двухмесячного нуба с огненным мечом.
Проблема заключалась в том, что попасть и выжить в Хелт Акоре, на знаменитых Путях само по себе сложно. Туда ходят рейдами, и до сих пор исследовано не более сорока процентов его площади. Везение заключалось в том, что у Дозоров был трехмесячный абонемент в этот «король данжей», вход в который находился под «Плачущим Дьяволом», замком ПРОЕКТА АД. Я знал, что они собирали туда рейд-группы — объявления постоянно проходили в клановых и альянсовых каналах. Насколько Дозоры продвинулись в освоении — не знал, и планировал по завершению аферы с рецептами тщательно проработать этот вопрос. Но сначала — немного торговли!
Часам к одиннадцати утра я зашел опять и продолжил нудное тыканье на аукционе. Парочка продавцов драконьей крови за ночь все же сбросила цены — я выкупил их, но большая часть — примерно тысяч на пятьсот, осталась висеть в продаже по совершенно негодной цене. Более того, видя создающийся ажиотаж вокруг позиции, кто-то подвез еще крови и перебил все мои лоты.
Мне требовались деньги для завершающей стадии операции «Рецепт». Много денег, хотя бы полмиллиона, иначе я заработаю копейки, и все пойдет прахом. Я понял, что надо рисковать.
Ввести опять из реала? Не хотелось бы снова это делать, попадая на 10 % админской комиссии — при крупных переводах туда-сюда терялись немалые суммы. Нервничая, я несколько раз пересек комнату взад-вперед, затем решительно вышел и отправился к лифту.
Банк «Золотой Хомяк» занимал целый этаж. Несмотря на забавный шильдик, это самая большая и могущественная организация Сферы, филиалы которой есть в каждом мире, при каждом аукционе. Здесь предоставлялись услуги платного хранения ценностей, зачисления денег на счета-векселя, обмена игровой валюты на реальную, и то, что меня сейчас интересовало — кредитные услуги.
Несмотря на игровой антураж, все было предельно серьезно — банк принадлежал администрации игры. Он является неким регулятором стоимости игровой валюты. «Золотой Хомяк» — эмитент, единственный монополист по чеканке золотого, всеобщей валюты Сферы. Этот банк контролирует курсы и следит за общим объемом денег в игре.
Услышав мои запросы, НПС друг за другом отфутболили меня к специалисту — это был игрок, вернее сотрудник корпорации, отвечающий за подобные вопросы. Несколько минут он что-то внимательно изучал: вероятно, историю моих финансовых транзакций, ввода — вывода денег, оценивая мою платежеспособность. Наконец вынес вердикт: сто тысяч неснижаемый депозит, пятьсот тысяч максимальный размер кредитного плеча. Что это означало? Сто тысяч золотых на моем игровом кошельке-векселе замораживаются, я больше не могу обменять их на реал. Взамен «Золотой Хомяк» предоставляет мне возможность использовать их деньги в размере полумиллиона. Не так просто, естественно — полпроцента комиссии от суммы каждой сделки плюс месячная комиссия. Конские условия. Прежде чем подписать виртуальный договор, я задал главный вопрос.
— Если вы потеряете больше суммы депозита в результате сделок, на вашем счету образуется минус — объяснил мне улыбчивый менеджер — Вы можете погасить его, либо реальными, либо игровыми деньгами. Если вы не захотите этого делать, «Золотой Хомяк» будет взыскивать эти деньги в судебном порядке согласно Соглашению с Пользователем.
Вот так — если уйти в глубокий минус и удалить, например, аккаунт, к тебе домой все равно рано или поздно придут судебные приставы. Я зябко поежился — не хотелось бы такого исхода.
Нет. Я решительно закрыл окошко предложенного контракта. Предложение интересное, но я не готов рисковать чужими деньгами, в несколько раз превышающими все мои активы. Слишком рискованно, рынок Базаара и его подводные камни мне пока неизвестны.
— Предложение для вас сформировано, и будет действительно в течение месяца — сказал менеджер, явно теряя ко мне интерес. — В любой момент можете обратиться…
— Я прошу прощения, но мне не нужна такая кредитная линия. — ответил я — Пока не нужна. Возможно, в будущем… Я могу оформить обычный, простой займ? Тысяч на пятьдесят?
Пятьдесят дали, промурыжив еще полчаса, на месяц и под двадцать процентов — очень дорого, но других вариантов не было. Повторный ввод-вывод денег из реала сожрал бы еще больший процент комиссии.
Вернувшись в свои апартаменты, я выкупил все оставшиеся мелкие и средние лоты, мешающие работать. Примерно на сорок тысяч золотых. Теперь ситуация была такова — у меня в наличии 410 галлонов крови. Цена по рынку — 250 золотых за галлон, но основной объем — примерно полторы тысячи галлонов торчали в интервале 290–400. Опустить их ниже не удавалось.
Нужно было решаться. Но я не забывал, что сейчас против меня играют десятки, а то и сотни таких же сосредоточенных людей, многие гораздо умнее и опытнее меня. Наверняка кто-то отслеживает странную активность этой позиции, наверняка у многих лежит туз за обшлагом рукава. Будем действовать тоньше…
Я опять обратился к ключевому инструменту моей аферы — оффоруму. В той же теме, где хором потешались над горе-алхимиком, я написал, что решил вообще завязать с этим делом, и хочу продать другие рецепты из этой линейки — тем более, не хватает навыков делать эпические эликсиры. И спрашивал совета, за сколько смогу толкнуть. Ну и скриншоты тоже приложил.
После вброса я вернулся и начал наблюдать за рынком. Биржевые движения по драконьей крови — ключевому ингредиенту орденских зелий подскажут, выгорит ли мой обман. Поверят ли гуру алхимии в эпический рецепт, случайно доставшийся нубу, настолько глупому, что он решил засветить его на оффоруме.
Первое время ничего не происходило. Информация должна дойти до заинтересованных людей, уже затем алхимики начнут теребить рынок или своих клановых барыг.
Эволюция цены началась спустя три-четыре часа. Сначала были выкуплены дешевые ордера, за ними с биржи потихоньку стали исчезать дорогие. Объем «крови» на рынке сократился до пятисот галлонов, а цены на скупку начали расти. Ближе к ночи спрос превысил предложение — ингредиент уже выкупали по 300–320 золотых, стремительно уходили последние запасы рынка — худел самый большой, самый дорогой лот — более пятисот галлонов по 401 золотому.
Купились. Здешние барыги крови должны будут сказать мне спасибо, я сделал им сегодня месячный объем продаж. Теперь наступила самая рискованная фаза моей аферы. В условиях дефицита я должен был подогреть цену и максимально дорого скинуть свои запасы.
Я начал играть на повышение — выставляя закупочные лоты все дороже и дороже. Цена закупки ползла к 500 золотым, доступного товара не оставалось. Наступил узкий момент, когда новую партию крови дракона еще не подвезли/придержали. В любую секунду кто-нибудь хитрый мог выбросить свой запас, и тогда бы все пошло насмарку. Моей задачей было поймать пик цены — и быстро слить свои четыреста галлонов.
Почти десять игроков наперегонки со мной выкупали остатки рынки и повышали закупку. Я физически чувствовал их азарт, да и сам увлекся процессом. Но самое главное — вовремя остановится, пузырь цены нельзя раздувать бесконечно.
Конечно, те, кто торгуют и крафтят, дружат с калькулятором. Я знал, что умные головы уже разложили мои Рецепты по составляющим, подсчитали их себестоимость, рентабельность производства и примерный ценник. Я сделал это уже давно. По моим расчетам, драконья кровь должна повысится примерно до 850–900 — это предел, за которым цена готового эликсира станет заоблачной. Она продержится недолго, несколько часов или дней — но в мутной воде ажиотажа можно поймать большую рыбу.
Когда цена покупки выросла до 600, я решил форсировать ситуацию. Доступного товара больше не было, список лотов продажи девственно чист. Местные придерживали свои запасы — то ли действительно выкупили все для алхимии, то ли ждали еще большего повышения цены. Можно ждать тоже — но позицию нужно было закрывать, всегда надо знать, когда выйти из гонки.
Я быстро выставил половину своей драконьей крови по 999, формируя единственное предложение, изображая наглого барыгу, решившего навариться. Подождал — по такой цене, естественно, никто не покупал, я просто обозначил верхнюю границу рынка и провел разведку боем — появятся ли конкуренты. Естественно, они ожили, стали перебивать цену, выкидывая новые партии товара. С этой минуты рынок начинал падать — и нужно было действовать очень быстро.
Я сделал несколько мелких закупочных лотов по 800, резко повысив цену спроса. Их тут же исполнили, один за другим. Я выставил еще, изображая желающего выкупать по этой цене. Покупая сейчас в убыток себе, я создавал видимость повышения верхней границы закупки.
Торговля — это в первую очередь поединок нервов. Многие, очень многие игроки, видя колебания цены, руководствуются не разумом, а эмоциями. Я знал, что сейчас кто-то невидимый, наблюдая как уходит дефицитный товар, яростно терзается сомнениями — стоит повышать цену закупки или нет?!
Прошла томительная минута, мигнул свежий лот — кто-то перебил мою закупку, ценой в 800.01. Я тут же убрал всю свою драконью кровь с покупки и продажи и кликнул по этому лоту.
Продать. Ввести количество. 439. Подтвердить.
Теперь, если у соперника есть нужная сумма, сделка будет совершена. Не мигая, я смотрел на цифры своего кошелька-счета. Ну? Ну? Ну!
Приятный золотой звон, ласкающий мой слух. Цифры замерцали, изменяясь. Триста пятьдесят тысяч на моем счету. Триста. Пятьдесят. Тысяч. И мелочь на мороженое.
Давясь истерическим смехом, я сполз с дивана и выключил интерфейс рынка. Несколько секунд хохотал, зарывшись лицом в мягкий ворс ковра и ударяя по полу кулаком. Хорошо, что меня никто не видит в этот момент. Кайф, дикий кайф выигранного поединка.
Эпические рецепты Магистра. Драконья кровь. Двести пятьдесят кусков чистой прибыли. Господа алхимики и акулы бизнеса Базаара! Однако здравствуйте!
Определенно мне нравилось здесь все больше и больше. И самое главное — никто не мог вычислить меня по нику — «алмазный» аккаунт давал полную анонимность продавца, мой ник казался строчкой знаков вопроса… Двести пятьдесят тысяч — это солидная сумма, может запросто привлечь ненужный интерес к моей персоне.
Внимание привлек конвертик непрочитанного письма, настойчиво замигавший в полупрозрачном интерфейсе. Я открыл его — и удивленно поднял бровь. Писал совсем незнакомый мне игрок.
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Живилианский Базаар, Семнадцатая Башня,VIP — апартаменты
Кост: Привет. Мои поздравления, изящно сработано.
ХотКот: На всякий случай спасибо. А ты о чем?
Кост: О твоей махинации с кровью. Многие, кстати, думали, что ты выкупишь всю позицию. Почему не стал?
ХотКот: Не понимаю. Какая еще кровь?
Кост: Да брось, ты взвешен на весах и найден очень легким. Хочешь, расскажу, на чем ты спалился?
ХотКот:…
Кост: Все просто: на форуме постил один ник, а продавал рецепт и эликсиры скрытый продавец. Настораживает. Второй звоночек — активная параллельная скупка скрытым ником крови дракона. Это уже залет.
ХотКот: Так, а я-то тут при чем?
Кост: Идем дальше — игрок новый, русскоязычный, мы его не знаем. Скрыт в статистике — значит «алмазный». Но клановую-то стату не закроешь. Все достижения отображаются. Пять минут назад у русского клана «Дозоры» появился новый Волк. Странное совпадение с временем продажи крупной партии крови по спекулятивной цене, не находишь? Далее все просто: клановый торговец Дозоров — ХотКот. Киллрейтинг выдает, что он «алмазный». Прорицание показывает, что сейчас Хоткот находится в Семнадцатой Башне на Базааре.
Я проверил системный трей — так и есть, в эйфории выигранного поединка нервов не заметил ряд пришедших достижений:
Вы провели крупную торговую операцию — продали товара в одной сделке более чем на 300000! Вы получаете достижение «Оптовик»! Вы получаете 10000 опыта!
Вы увеличили свой капитал более чем в пять раз за одну сделку! (учитываются только суммы свыше 50000) Вы получаете достижение «По стопам Волка»! Вы получаете 50000 опыта!
Расширенная информация о последнем достижении: редкое, вы стали 124547 игроком, получившим его, отображается в клановых достижениях…
ХотКот: Потрясающая дедукция. А как вы запалили клановое достижение?
Кост: Это моя работа. Насчет ачивки — есть специальный сайт, где в режиме реального времени все это выводится. Бывает полезно.
Кост: Так все-таки — почему не стал выкупать всю позицию? Удовлетвори профессиональное любопытство.
ХотКот: Слишком топорный ход. И я чуял подвох. Думаю, купи я все, дорого продать бы не дали.
Кост: Да, многие придержали кровь, чтобы побороться на бай-лотах. Ты изящно слил по селлам, на пике цены. Молодец.
Кост: Я предлагаю тебе вступить в Клуб.
ХотКот: Куда?
Кост: Неофициальное сообщество русскоязычных торгашей Базаара. Не всех, естественно — только самых лучших. Нас там немного — ты будешь девяносто восьмым.
Минутка расспросов — и я узнал, что, по сути, Клуб — просто отдельный канал, многие участники которого никогда не видели друг друга. Служил он для обмена новостями, общения на тему рынка, наводок на выгодные сделки — или наоборот, предупреждений о разводах. Никаких обязательств вступление не несло, а знакомство с акулами бизнеса Базаара могло оказаться очень полезным. Интересно. Смущала только легкость, с которой Кост вычислил мою персону. И простота, с которой он предлагал попасть в компанию избранных.
ХотКот: Вопрос. Почему я? В ваш элитный Клуб так легко попасть?
Кост: Две причины. Во-первых, я доверяю своей чуйке. А во-вторых, тебя порекомендовал наш общий знакомый.
Хоткот: Общий знакомый?
Кост: Догадайся.
* * *
Дорса, Кондор, замок клана «Дозоры»
Хелт Акор? В рейд? — Эббот, замглавы «Дозоров» по ПВЕ, скривился, будто лимон съел. — Ты серьезно, ХотКот?
Его взгляд словно говорил мне — будь моя воля, тебя бы здесь вообще не было.
— Я посмотрел твой профайл, — продолжил он. — Пять тысяч ОМ, да и те — значительная часть в торговле. Это смешно, Кот. Не понимаю, как тебя вообще с такими данными приняли в клан.
Это правда, в академку, а затем в Дозоры зачислили по блату. Порог вступления — десять тысяч ОМ, три-четыре месяца игры. Меня, а также Ваню с Мариной приняли по персональному разрешению Совета Хранителей и рекомендации Алекса. Но — экзамен мы сдали честно!
— У тебя, конечно, есть чудо-мечик, — продолжал Эббот. — Но, я также слышал, что использовать его опасно. Админы могут конфисковать лут, так ведь уже было, да?
— Вопрос решили, теперь этого не будет.
Эббот пожал плечами.
— Вчера эдак, сегодня так, — произнес он. — Вот представь, повезло, нашли мы вкусный сайт на Путях, отфармили его, ты убил босса своей вундервафлей, выпала легендарка. Во- первых, ее могут забрать админы, во-вторых — она будет сломана. А починить легендарку не дешево и не просто, это отдельная история! Так что нафиг, нафиг.
— Так что, совсем никак? По факту — мне просто нужно добраться с вами до одного места на Путях.
— Хоткот, пойми, для рейда ты — бесполезный балласт. Даже шмот с эстелью не наденешь, по требованию навыков не проходишь. Там показатель Ужаса — от трех до пяти! Херней не страдай, иди качайся.
Вот так. Я вышел во внутренний двор кланхолла, размышляя. Дозоры брать меня в рейд на Бесконечные Пути не хотели, попытки найти другой «паровоз» пока тоже были безуспешны. Никто не хотел брать бесполезного нуба в сложнейший комплекс подземелий, даже за крупную сумму. За несколько дней я плотно присел на эту тему, изучая ее. Выводы были неутешительны.
Для начала, отыскивая путь в Мир Без-Солнца, я попробовал самый простой вариант — пересадку через три десятка порталов. Потерял целый день, слил несколько тысяч голды на жетоны, трижды умер. Как я и подозревал, в мирах, контролируемых вассалами «Пандорума», мой статус врага делал перемещение невозможным. Меня стабильно убивали на предпоследнем отрезке пути, там перманентно кемпились несколько портальных кругов. Вариант оставался только один — идти через подземелья Хелт Акора.
Хелт Акор, Бесконечные Пути представляли собой переплетение вечно меняющихся инстансов, паутиной связывающие почти все миры Сферы. В них нельзя было попасть с помощью портальной магии или Свитков — только хардкор, только ножками. Сложность заключалась в том, что Пути были очень изменчивы — сайты трансформировались и исчезали, схема переходов странным образом смещалась, постоянно генерировались «случайные события». Там, где вчера рейд нашел отнорок в древние гробницы, сегодня могла оказаться пещера, полная плотоядных растений. И так далее. Островками стабильности Хелт Акора было несколько якорных локаций, населенных странными НПС-фракциями. Найдя к ним путь, можно установить там точку привязки Камня Душ. Большинство рейдов, дойдя до такого места, организовывали там постоянную базу и старались идти все глубже и глубже, выполняя зубодробительной сложности квесты, исследуя новые инстансы. Лут, взятый на Бесконечных Путях, считался одним из лучших в Сфере, был сравним по своим характеристикам с добычей из Астрала.
Кроме сложных подземелий, всегда существовала опасность встретиться с другой группой игроков — и разойтись, либо мирно, либо нет. Резня и бои, потерянная добыча в мрачных коридорах Хелт Акора была темой многих наполненных болью сообщений на оффоруме Сферы Миров.
Ну, ладно. Финансовый вопрос я решил. Чтобы не привлекать больше внимания к своей скромной персоне, нужно сделать перерыв в биржевой активности на Базааре. Тем более от графиков, колонок с лотами, окошек с сайтами — оценщиками и калькуляторами крафта уже реально кружилась голова. Вчера, пытаясь поймать остатки «паровоза» по одному из компонентов эликсиров Ордена, до сих пор будоражащих рынок, я потерял за мгновение десять тысяч — просто по невнимательности, пропустив лишний нолик. Досадно — но сам виноват, торговцу важна свежая голова, а я уже выдыхался.
Рецепт «Тинктуры Огня», кстати, ушел за три тысячи. Вскоре рынок заполонили снятые с него Копии, позволяющие изготовлять по 10, 20, 100 зелий, а потом я увидел, как на рынке начали появляться эликсиры по новым, проанонсированным мною Рецептам. Всего лишь пара дней потребовалась игрокам, чтобы добраться до Ордена и начать прокачивать репутацию с фракцией Магистра. Профессиональные фармеры репы — это что-то…Я порадовался, что вовремя сорвал куш — теперь цена на ингредиенты будет только падать, пока не устаканится, найдя свою нишу.
Эйр, уже ставший родным. А не навестить ли мне Вельди? Нужно забрать остатки «Тинктуры». Да и показалось мне, что девочка из волшебной лавки хочет со мной о чем-то поговорить.
Лавка была на месте, девочка — тоже. Вельди читала толстый манускрипт с гравюрами растений, водя пальцем по строчкам и забавно сдувая падающую на глаза светлую прядь.
— Кто это к нам пожаловал, Фредерик? — улыбнулась она, поглаживая разлегшегося на стойке черного кота — Не господин ли Кот?
Девушка была рада меня видеть, но я заметил на ее лице какую-то странную озабоченность. Ее что-то явно тяготило. Взяв ее руки в свои, я строгим голосом велел рассказывать все, как есть.
— Ах, господин Кот. Мне очень неудобно просить об этом. Вы не могли бы одолжить мне немного денег? — упавшим голосом сказала она, не глядя мне в глаза. — Скажем, сто пятьдесят золотых? Понимаю, это крупная сумма. Мне надо заплатить за аренду лавки сборщику налогов…
Разговорив Вельди, я выяснил, что волшебная лавка на грани разорения. Ее владельцем был покойный маг эрра, приходящийся девушке дядей. Пока был жив, он обеспечивал магазин зельями и Свитками собственного производства, некоторые пользовались популярностью. К сегодняшнему дню Вельди распродала все старые запасы, полки лавки практически опустели. Клиенты уходили, а попытки найти новых поставщиков не увенчались успехом.
Как я понял из сбивчивого рассказа, все наследство дяди-мага сгорело вместе с ним в башне. Вельди досталась только лавка, товар в ней, да долги за алхимические ингредиенты. На их покрытие ушла вся выручка. И теперь она не знала, что делать.
— Простенькие эликсиры, без магии, я и сама могу варить, — тихо говорила она. — Да вот только кому они нужны…
Это правда, НПС-магазины не пользовались большой популярностью среди игроков. Почти все можно было найти напрямую, на аукционе. Частенько, конечно, там попадались интересные штучки, но, в основном клиентами неписей сами неписи и были. Им-то игровой аукцион был недоступен!
— Я понял. Денег, конечно, одолжу. Подумай, может смогу еще чем-то помочь?
Квест, квест, квест! Разговорами, свиданиями и цветочками репутация с ней уже не росла, нужно было выполнять задания. И кажется, это хорошая возможность!
— Правда? — в зеленых глазах загорелась надежда. — Поможете мне?
Вам предлагают задание: Бизнес-план для Вельди.
Не допустите банкротства волшебной лавки, принадлежащей Вельди Ниэлит. Помогите найти поставщиков и покупателей. Помогите девушке сделать магазин прибыльным.
Награда: опыт, репутация, вариативно.
Время выполнения: 7 дней.
— Конечно, помогу! — я принял задание. Как раз по моему профилю, отлично.
Дело казалось пустяковым, с моей-то квалификацией даже немного смешным. Всего-то состыковать покупателя и продавца. Поэтому я решил не откладывать его в долгий ящик.
Первым делом нам нужен был поставщик. Мастер алхимик-травник, с собственной лабораторией, способный потянуть крупный объем производства. В Эйре их было пять, но, в конце концов, я остановился на старой и вредной травнице из Давны, наводку на которую дал ее зять — владелец стеклодувной мастерской. У них оказалось целое семейное предприятие с законченным циклом от сбора трав до наклеивания этикеток на эликсиры. То, что нужно.
Поставщики — хорошо, но главное — покупатель. Розница важна, однако основной объем должен вытянуть стабильный оптовый покупатель. И клиент, по сути, был один — государство, вернее, армия. В условиях фракционной войны войскам постоянно требовались запасы расходников, особенно таких, как зелья лечения.
Я отправился в замок Эйра и немного потерся со служивыми, болтая о том, о сем. Скучающие на посту солдаты были рады собеседнику, а статус Друга Народа Эйр и фракционный медальон — награда от эрра, как бы намекали, что мне можно доверять. В результате стало известно, что в стандартную экипировку воина-НПС первого ранга входит один Средний Эликсир Лечения и одно Среднее Зелье Противоядия. И то, что в последнее время их частенько не хватает.
Интенданта, главного квартирмейстера найти было тоже не проблемой. Но тут случился неожиданный затык.
— Ваше желание помочь армии со снабжением весьма похвально, — худощавый квартирмейстер с желтоватым лицом развел руками. — Не скрою, после смерти Сиэджа и его алхимической лаборатории у нас были сложности с поставками эликсиров. Но! Все уже решено, поставщик найден, контракты подписаны. Ничем не могу вам помочь!
Я продолжал его обрабатывать, предлагая лучшую цену, условия, но интендант даже не пожелал взглянуть на мое предложение. По поведению старого солдафона я заподозрил, что это не просто так. Скорее всего, у него самого рыльце в пушку. В конце концов, он побагровел, разорался и выгнал меня, личная репутация упала аж на сотню единиц, до «Неприязни».
Ладно. В таких делах, говорил опыт, нельзя останавливаться, надо переть вперед, как танк, смело выходить на лиц, принимающих решения. У меня был фракционный амулет, звание Друг Народа, и я направился напрямую к эрру. Зря, что ли, почти двое суток не выходил из игры, спасая его величество от Тао и Ко? Пусть помогает!
Эндвед, к моему удивлению, принял меня почти сразу. И, кажется, был даже рад видеть. По крайней мере, пригласил в малый зал приема, усадил за стол, заваленный кипой атласов и карт, сел напротив. Выглядел молодой эрр не очень — как-то повзрослел, что ли. Черты лица заострились, под глазами залегли черные тени. В Короне Народа он казался почти копией однажды виденного мною отца.
— Что у тебя, ХотКот? — спросил он. — Давай только быстро, у меня мало времени на болтовню.
— Война?
— Война! На севере началось вторжение орков Дома Тьмы! Их там тысячи, никто не понимает, как они так быстро преодолели тысячи лиг! — Эндвед сжал кулаки. — Потеряно уже три форта. Даже спать не успеваю! Хочешь помочь — записывайся в ополчение! Там рады каждому мечу.
— Я и правда, хочу помочь, но по-другому. — ответил я. — Скажи, как у вас дела со снабжением?
— Со снабжением? Плохо, но терпимо. Зная тебя, уверен, что действуешь не бескорыстно. Что задумал, говори прямо. Хватит юлить!
— На этот раз я просто хочу помочь одной из твоей подданных, эрр, — я взглянул на него. — Племянница Сиэджа восстановила производство эликсиров и хочет, как дядя, снабжать твои войска.
— Племянница? Не знал о ней. Ну, хорошо. В чем проблема?
— В том, что твой интендант отказывается. У него новый поставщик.
— Торгаши… — протянул Эндвед устало. — Слушай, мне не до этих мелочей. ХотКот, это дело моего квартирмейстера, решай с ним. И не беспокой меня больше по этому вопросу. Все, можешь идти.
Я встал. И пошел ва-банк:
— То есть тебе все равно, что твои подданные обманывают тебя?!
— Это очень серьезное обвинение, — процедил Эндвед, тоже вставая.
— Просто посмотри, по какой цене твой интендант закупает обычное Зелье Лечение. Для сведения — я предлагаю по пятнадцать серебра за склянку.
Молодой эрр сосредоточился на несколько секунд, застыл неподвижно. Как я и думал, столкнувшись с непонятной ситуацией, подключился искин помощнее.
— Тридцать пять. — произнес он тихо. И уже громче — Генерала Лаорта ко мне!
— Изложишь все Лаорту! — это уже мне. — Пусть проверит. Это очень подозрительно. У нас и так казна пустая. И — спасибо!
Вы выполнили скрытое фракционное задание: Слабое Звено.
Вы обнаружили слабое звено — недобросовестного чиновника в армии Народа Эйр. Вы раскрыли его обман. Фракция станет чуть сильнее. Найдите все Слабые Звенья и Народ Эйр будет благодарен вам!
Ваша репутация с Народом Эйр повышается на 50!Текущее значение 300/5000 (Почтение)
Ваша репутация с Эндвед Элион, эрр Народа Эйр, поднимается на 50! Текущее значение 160/1000 (Уважение)
Внимание: вы открыли скрытую линейку фракционных заданий «Слабое Звено». Найдено: 32/100.
Вы получаете 50000 ед. опыта! Вы получаете 1 ед. атрибута в награду! Вы получаете редкое достижение «Анти-коррупционер»! Вы семнадцатый игрок, получивший это достижение у Народа Эйр!
Через час я подписал контракт с новым интендантом, а старого двое «колосьев», заковав в цепи, проводили в темницы под замком. Как я и подозревал, закупка происходила по завышенным ценам, часть шла в карман квартирмейстеру.
Ворох свалившихся наград, включая редкий фракционный квест, был лишь приятным дополнением к чувству достигнутой цели. Контракт подписан, и через три дня нужно произвести первую поставку.
— Пятьсот Зелий Лечения?! Триста Регенерации?? — Вельди в страхе округлила глаза, читая контракт. — Через три дня? Но где мы возьмем столько, ХотКот?
— Не беспокойся, все уже на мази, принимай и подписывай контракты! — я материализовал и выложил перед ней несколько шуршащих свитков. — Смотри, это транспортный контракт, это договор с мастерской алхимиков…
Я мог гордиться четко проделанной работой. Вельди, в принципе, даже не нужно было ничего делать — схема работала сама. Нанятый НПС-возчик будет забирать груз эликсиров в Давне и отвозить в замок Эйра, напрямую, минуя лавку. Девушке оставалось только принимать заказы от интендантства и передавать алхимикам необходимое количество. Ну и организовывать доставку. Наценка была небольшой, всего пара серебряных монет на единице товара, но учитывая объем и постоянство заказов, общая маржа выглядела вполне солидно.
— Еще держи вот это. На разживу. — я вытащил из инвентаря целую кучу Свитков, по бросовым ценам выкупленных мною накануне с аукциона. В основном это был треш, лут с квестов, ненужный игрокам, обошелся он мне в сущие копейки. Но в лавке должен быть ассортимент, тем более НПС не так разборчивы.
— ХотКот! Ты же знаешь, мне нечем заплатить тебе за это!
— Ничего, отдашь по номиналу, когда реализуешь. Друзья ведь должны поддерживать, иначе зачем они нужны, а?
— Спасибо, ХотКот…Надеюсь, все это будет работать, — задумчиво сказала Вельди, внимательно изучая контракты. — Слушай, а что это за стук?
Снаружи, с улицы, и правда, доносился громкие звуки: стук молотков, визг пилы, голоса. Там явно что-то мастерили.
— А это твоя новая вывеска. Старая никуда не годилась. Раз уж ты назначила меня антикризисным менеджером, я решил распорядиться.
— Анти…чем? Опять смеешься над бедной девушкой? — подобрав юбки, Вельди выскочила из-за стойки и побежала наружу — смотреть.
— Ну, не знаю. Старая мне нравилась больше! — она задумчиво прищурилась, осматривая плоды трудов: моих и местной рекламной кампании, состоящей из двух плотников и художника. — Эта какая-то большая. Кричащая. И бросается в глаза…
Еще бы. Маленькую, незаметную табличку возле двери магазина мы заменили на шикарную, красочную вывеску, с ажурной вязью на фоне нарисованных флакончиков, свитков и волшебных камней: «Зелья, Свитки и Волшебные Предметы».
— А зачем эти стеклянные цилиндры по бокам?
— Для подсветки. Внутри зажигаешь волшебную свечу — и твою вывеску видно даже в темноте! Ни один покупатель мимо не пройдет!
Реклама — двигатель торговли. Мне не трудно помочь Вельди раскрутить свой небольшой бизнес, нужен всего лишь хороший пинок, чтобы он фыркнул, завелся и начал стабильно набирать обороты. Магазин ее находился в Верхнем Квартале, в хорошем проходном месте, на пути к замку эрра, мимо постоянно шастали толпы народа. Если дать о себе знать, поддерживать ассортимент и конкурентную цену, торговля никуда не денется. Тайком от Вельди я сделал несколько вбросов в торговом и общем чате Эйра, привлекая к ее лавке внимание игроков. Даже если они ничего не купят, весть все равно разнесут, сарафанное радио работает во всех мирах.
— Смотри, что это за магазин? Новый какой-то, чтоли?
— По ходу. Вчера здесь пробегал, ничего не было вроде…
Возле входа остановилась троица игроков. Судя по внешнему виду, первые два-три месяца в Сфере. Они заинтересованно глазели на светящуюся вывеску, потом один за другим спустились в подвальчик.
— Ой, Хоткот, ты ведь заберешь эликсиры? Они готовы, упакованы. — спохватилась Вельди.
«Тинктура Огня»? А зачем она мне теперь? Цель достигнута, деньги заработаны.
— Мне они больше не нужны — с улыбкой ответил я — Можешь продавать, прибылью поделишься. А если не поделишься, я не обижусь. Тебе же надо раскрутить лавку.
— Вы такой… такой хороший, господин Кот! — Вельди в порыве чувств бросилась на шею и жарко поцеловала — прямо в губы. Ух ты! Это был не целомудренный поцелуй, а самый что ни на есть любовный, пусть и продиктованный порывом благодарности.
Ваша репутация с Вельди Ниэлит повышается на 100! Текущее значение 540/1000 (Уважение)
Оторвавшись через несколько мгновений от моих губ, зардевшаяся девушка смущенно улыбнулась и сказала:
— Там клиенты, мне нужно работать! — и стремительно убежала в лавку.

ГЛАВА 10

Сегодня приехали мои космонавты. Рейс из Нью-Токио прибыл в десять вечера. Дочерна загорелая, улыбающаяся Алена крепко прижалась, Виктор Назипович молча вручил большой саквояж. Две недели пролетели очень быстро, я их и не заметил — практически не вылезал из капсулы. Зато и все дела в Сфере переделал, и денег заработал, просто образцовый муж. Тщательно обошедшая квартиру женушка не обнаружила ни следов пьянок, ни забытых посторонними дамами предметов, ни окурков с отпечатками помады. Все было хорошо, и даже на счете красовалась сумма в шесть тысяч алтов — наш двухмесячный бюджет. Хотел вывести и больше, но игровое золото в ближайшее время могло потребоваться — я кое-что задумал. Вечер и ночь мы провели вместе, Алена взахлеб рассказывала о «Звезде», смотрели видео и фотографии, заново привыкали друг к другу после двух недель разлуки. Поздней ночью, когда утомленная девушка заснула, я взглянул на темнеющую в зале серебристую VR — капсулу. Странное дело — теперь я воспринимал ее не как крутой девайс для развлечения, а как дверь в иной мир, почти ничем не отличавшийся от настоящего. Я вел там другую жизнь, и, кажется, перестал воспринимать игру чисто как средство заработка. Я становился одним из наркоманов, познавших магию погружения в Сферу.
Утром я привычно позавтракал и полез внутрь капсулы, слыша, как жужжат роботы — пылесосы, нарезая круги по квартире, и напевает Аленка, что-то намывая на кухне. Жизнь входила в привычное русло.
* * *
День за днем я спокойно, неторопливо работал. Знакомился с сокланами, инспектировал кланхраны*, отправлял грузы на аукцион Эйра. Еще дважды побывал на Базааре, продавая-покупая товары для клановых нужд. Последний раз — вообще продуктивно, Комтур поручил закупку крупной партии дорогих волшебных камней с аффиксом эстели* — для инкрустаций в ПВЕ-шные* сеты. Экипировка фармеров* Хелт Акора, как я понимал. Камни удалось взять напрямую у торговца из Верхнего Мира, контакты которого мне дали в чате Клуба. Это обошлось на порядок дешевле, Дозоры сэкономили почти сто тысяч, Совет на радостях даже перевел мне пятерку премиальных.
Примерно выходило, что спокойно работая на клан, я имел стабильную десятку зарплаты, Серебряную Искру*, базовые расходники, компенсацию потерянной в рейдах экипировки. Плюс где-то столько же набегало на всякого рода мелких процентах: купи-продай, привези людям нужную вещь из Базаара. Жить было можно, но сложно, мои запросы оказались побольше. Ротик-то привык кушать вкусно и отовариваться в магазинах, не обращая внимания на ценник. Тянули кредиты, которые хотелось бы закрыть. Я уже давно посчитал, что мне требуется выводить в месяц пятьдесят — шестьдесят тысяч местной валюты — просто поддерживая статус-кво. Играть на бирже Базаара интересно, но неплохо было бы отыскать независимый источник дохода. Иначе, зачем я вступал в Дозоры?
Не спеша, я просматривал всю доступную мне информацию. Изучал транзакции клановых кошельков, вдумчиво читал бюллетени, почтовую рассылку альянса, внутренние чаты и форумы. Чтобы действовать эффективно, требовалось врасти в эту систему, понять, что на чем держится и как вертится весь этот механизм.
Несколько выводов были уже сделаны. Я оценил бюджет клана, месячный оборот средств и порядок сумм, уходящих на те или иные нужды: зарплаты функционерам вроде меня, закупки Искр для продления подписки, отчислений на крафт* или покупку расходников. Стало ясно, что все основные переводы на клановые нужды приходят с нескольких верхних, недоступных мне счетов, распоряжаться которыми могли только члены Совета и лично Комтур.
Первый, «Альянсовый», очевидно, хранил средства для взаиморасчетов с альянсом и связанных с этим операций. Второй был интереснее, обзывался «Рента», и именно на него приходили извне основные доходы «Дозоров». Очень крупные суммы! Стало интересно, я начал копать.
Оказалось, это ежемесячные платежи арендаторов: кланов, которым Дозоры сдавали часть своей территории. Альянс СЕВЕР контролировал очень большую область «диких земель» — весь северо-запад Дорсы, почти четверть площади континента, от холодного Моря Ветров до степей Дикого Поля. Север состоял из двадцати двух кланов, больше ста тысяч аккаунтов в статистике, больше половины — живых, активных, играющих. Меня всегда удивляло, как при такой численности Дозоры собрали на бой с ПРОЕКТОМ неполных четыре сотни игроков. Где тысячи со-аллов*?!
Глаза открывали мне постепенно: боевых кланов, которые и составляли костяк СЕВЕРА, насчитывалось всего пять. Именно они, поддерживая друг друга и собираясь в единый кулак при необходимости, год назад железной рукой навели порядок на северо-западе, подмяв под себя обширные территории.
Но их было слишком мало, чтобы заселить и удержать проглоченный кусок. Поэтому СЕВЕР, оставив себе самые богатые области, заселил на свою территорию множество «крабов»* — малых и больших кланов игроков, делающих акцент на ПВЕ-составляющей игры. За возможность жить в «диких землях», фармить подземелья и мобов, строить форпосты и добывать ресурсы эти кланы платили аренду-дань. Разную, в зависимости от богатства и размера области, которую занимали. В обмен боевики СЕВЕРА гарантировали безопасность и защиту в случае агрессии врагов. Парадокс, но Дозоры, активный в ПВП* — отношении клан, своими пятью сотнями задротов решали больше, чем тысячи хомячков, фармящие мобов.
Я понял, что это серьезный бизнес. Суммы за аренду позволяли платить реальную зарплату основному составу, окупать все расходы и наверняка еще оставалось. Руководство Дозоров, сто процентов, на безденежье не жалуется. Понятно, откуда ноги растут. Это деньги, и нормальные деньги — именно поэтому такой серьезный отбор в состав, и случайных людей тут нет.
Я понял также, что мне доверили мелочевку. Шесть доступных счетов — это интересно, но в основном подотчетная рутина, связанная с куплей-продажей по давно отработанным схемам. Ну, было бы глупо рассчитывать, что Дозоры сразу предоставят в мое распоряжение все свои средства. В принципе, как старт, как источник стабильного заработка, позволяющего закрыть мои проблемы в реале — нормально. Начнем с малого, а дальше развернемся.
Несмотря на занятость, я продолжал упорно тренироваться. Сто дуэлей стали частью ежедневного распорядка. Навыки владения холодным оружием, достигнув третьего-четвертого ранга, росли теперь очень медленно, для получения новых ОМ* требовались успешные проведения изощренных приемов. Личный скилл* тоже развивался, и я сам не заметил, как прописался на арене Эйра, став ее завсегдатаем. Клановые тренировки под руководством умелых учителей и постоянная практика на арене делала свое дело — прогресс был неизбежен.
Новички и бесклановые игроки уже не представляли опасности, большую часть поединков я проводил с альянсовыми «профи». Пришло понимание, что я не чемпион, но становлюсь крепким середняком, способным противостоять сильным бойцам. Даже крутым скилловикам, типа Балиана, Неудачника, Димоникуса приходилось поднапрячься, чтобы «сделать» меня.
В один из дней я внезапно встретил на арене давних приятелей: Диарея со Свенном. После экзамена в Дозоры они выпали из поля зрения. Оба бывших рекрута Либерти, к моему удивлению, вступили в какой-то клан и щеголяли тускло — желтыми никами. Карма с хорошей, зеленой и синей, упала до плохой — они явно нарушали общественный порядок. Еще немного — и станут красными, ПК, и даже доступ в Королевства будет опасен. Начнет нападать стража, придется везде ходить в маскировочных плащах.
— Карму зачем убиваете? — спросил я напрямик. — ПК* — шите, что ли? Делать больше нечего?
— Была тут небольшая заруба, пришлось испортить. — вздохнул Свенн.
— Фигня, отмоем! — беспечно отмахнулся Диарей.
— Клан решили сделать?
— Да, у нас теперь свой блэкджек и девочки, — подмигнул Диарей.
Клан «Вежливые Люди». М-да. Я открыл киллрейтинг. Ну, так. Хотя учитывая, что неделю назад он был вообще мертв… Десять активных мемберов*, я заметил тут и Хельгу, и других известных мне еще по Либерти игроков, не прошедших в основной состав Дозоров. Список последних киллов настораживал — убитые игроки принадлежали к нашему альянсу. К одному из «крабских» кланов, арендующих у Дозоров провинцию «диких» земель.
— Пантерыч вас собрал? — спросил я, глядя на красную пятиконечную звезду на черных табардах. — А зачем на землях алли убиваете? Смотрите, дождетесь, охоту на вас объявят.
— Да они сами полезли, — сказал Диарей. — Мы в инст* первые пришли, они выеживаться стали. Типа их место.
— Думали, что папки, раз их больше, — усмехнулся Свенн. — Ну, пришлось вежливо объяснить, чем руки отличаются от клешней.
— Значит, данж* не поделили. — хмыкнул я. — Поэтому вы двадцать три килла сделали на альянсовых землях?
— Данж был в пределах Королевства, формально это не владения Дозоров, — отчеканил Свенн. — Ну а киллы в землях алли* — это ж мы летели за ними на крыльях любви. Погорячились немного, признаю.
— Но чего оправдываться? Мы убили их — потому что можем, — продолжил он. — Для нас смысл игры в этом. Будь они повежливее, никто бы не пострадал.
— А на Дозоров нам теперь пофиг. Хотят — пусть пробуют поймать. — добавил Диарей. — Это фан!
Я с сомнением покачал головой. Игрокам, не признающим авторитетов и видящим смысл Сферы только в ПВП, прямая дорога в Дикое Поле. Пополнить ряды кланов, подобным «Рандомам». Сильный замковый альянс рано или поздно выгонит их из своих владений, как только они начнут серьезно портить кровь.
— С тобой Пантера хочет поговорить, — сказал Свенн. — Вон он идет.
Капитан Пантера так и остался в Эйре. Стал соседом — я сталкивался с ним в гостинице Карна, частенько пересекался на арене. Пантера — боевик до мозга костей. В бою полностью соответствовал своему нику — хладнокровный, очень быстрый, опасный. Даже двигался с какой-то кошачьей грацией. И всегда был очень вежлив, просто до безобразия интеллигентен. Никогда не выигрывал у него больше двух из пяти схваток.
— Слушай, Кот! — Пантера сразу взял быка за рога. — Ты теперь ведь рулишь торговлей в Дозорах? На Базаар закупаться ты летаешь? Транспорт заказываешь? Скоро будет ближайший рейс?
Получив, утвердительный ответ, он продолжил:
— Нам бы с тобой поработать хотелось. Там какой грузовик будет, барк?
— Неф. Большой объем в этот раз приходит.
— Тем более. Все равно каботажник отсюда уходит полупустой. Можешь захватить наш груз и продать на Базааре? Не обидим.
Схема простая. Доставка товара летающим кораблем — дело дорогостоящее, маленький объем возить невыгодно. Поэтому все хотят примазаться к большому заказу. Сократить свои расходы на логистику. Грин, видимо, активно использовал это — транспортный контракт оплачивает клан, в трюмах грузовика остается место, можно добавить немного «левака». За черный нал, естественно. Все, как в жизни. Я был уверен, что руководство Дозоров прекрасно знает об этих маленьких хитростях — просто закрывает глаза. Стоп, а что за груз? Я открыл контракт, ссылку на которой Пантера отправил в личку. Серебряные слитки, медь, немного арондура, сумрачное дерево. Обычные ресурсы, на которые богат северо-запад Дорсы. Понятно, почему хотят отправить в Базаар, на рынке Эйра переизбыток такого товара, продавать здесь будут год.
— Э, Пантерыч. Откуда это? Не в жизнь не поверю, что вы заделались рудокопами.
— Взяли по случаю, — буркнул Пантера. — Ну что, заберешь из Эйра? Десять процентов — твои, все честно.
Я еще раз проверил киллрейтинг. Сопоставил даты, киллы, выпавший лут. Ну да, так и есть — новоиспеченные «Вежливые» грабанули торговый караван — тех самых крабов, с кем зацепились накануне из-за данжа. Зацепились, видно, серьезно.
— По случаю…Заберу. — я принял контракт. — Слушай, ну это же из алли ребята, зачем вы их так?
— Слишком борзые! Вообще думаю перекрыть им кислород, хрен сунутся на границу.
— Смотри, дело КОСом кончится. — предупредил я.
— Нас не поймают. — уверенно сказал Капитан. — Да и не будет Комтур за крабов впрягаться.
И тут всплыла интересная мысль. Крабы, ресурсы, караваны, транспорт, логистика, Базаар. Собственно, она давно занозой сидела в голове, но окончательно оформилась в подобие плана только сейчас, после разговора с Пантерой.
— Слушай. Говоришь, можешь вообще перекрыть кислород?
Каждый день, находясь на аукционе Эйра, пролетая на «птичке» над клановыми владениями я видел длинные вереницы НПС — караванов, перевозившие из земель арендаторов грузы — добываемые ими ресурсы, руду, металлы, драгоценные камни, лут из данжей и разнообразные ингредиенты. Часть оседала на аукционе Эйра, но большая — увозилась летающими кораблями в Базаар. Объемы «крабов» казались немаленькими, я начал было аналитику, пытаясь по косвенным данным вычислить товарооборот, но не успел — меня вызвал Магистр.
* * *
В Цитадели Ордена, как я и ожидал, было полно игроков. Привлеченные новой линейкой фракционных наград, они заполнили полупустую, молчаливую крепость. Упражнялись вместе с братьями-рыцарями на ристалище, сдавали орденским экономам фургоны с припасами, работали с НПС во внутренних мастерских цитадели: кузнице, кухарне, конюшне. Квестодатели могут быть очень изощрены в своих попытках поиздеваться над игроками — я вспомнил свои приключения первого месяца в Эйре. Чего только я тогда не переделал — и пиво таскал, и мечи точил, и утонувшую алебарду стражника во рву искал…
— Твоя работа? — спросил Магистр, когда я нашел его на одной из квадратных башен. Вцепившись жилистыми руками в зубцы, Балабанов с высоты птичьего полета обозревал свои владения, ветер трепал короткие седые волосы.
Я посмотрел вниз, на кишащую игроками крепость. Хе-хе-хе, ничего, пусть повозятся.
— Твоя. — констатировал Магистр. — В принципе, не все так плохо. Несколько из них уже заслужили посвящение в полные братья. Я даже придумал, как их использовать. Когда наберется побольше, удивлю.
Он обернулся ко мне:
— Идет время, Кот. Каковы результаты? По моим данным, ты мотаешься Эйр-Базаар и в ус не дуешь. Надо торопиться, искать Свечкина.
— Ищу варианты. Не самое простое дело. — ответил я. — Этот мир Без-Солнца…может, подскажите, как туда попасть? Пробовал через Бездну, трижды. Результат вы можете видеть в киллрейтинге.
— Да, вижу. Плохо, что ты засвечен Пандами. Там не пройдешь, даже не суйся. Пробуй через Хелт Акор. Доберись до Седьмого Яруса, там можно найти местного проводника.
— Легко сказать. На Бесконечные Пути тоже так просто не попасть.
— Ищи варианты. Сосредоточься на этом, — сказал Магистр. — Игроки там активно рейдятся, некоторые даже живут. Ты должен добраться до Свечкина — это цель номер один. И быстрее, потому что…
Он замолчал, искоса глядя на меня.
— Можно вопрос? — воспользовался я паузой. — Может, использовать в этом деле помощь Богов?
— Богов? А почему…стой, кто-то из небожителей заинтересовался тобой?
А он проницателен, сделал я вывод. Или просто хорошо знает механику своей игры. Продолжим узнавать информацию из первых рук…
— Да. Тормис. Следит за мной, постоянно поднимает репутацию. — ответил я.
— Тормис. Понятно. Следовало ожидать…Ничего дельного тебе не подскажу — небожители непредсказуемые и хм, злокозненные существа. Тем более твой, хм, покровитель. Что-то, значит, ему от тебя нужно.
— Но почему я? Чем я отличаюсь от тысяч других торговцев и воров?
Магистр усмехнулся, ткнул пальцем, показывая на серебряный эфес Синевы на моем поясе.
— Ты Один из Семи, у тебя есть огненное оружие. И, видимо, подходящий психотип для последователя Великого Вора — пояснил он — Вероятно, он считает, что ты сможешь выполнить какое-то сложное поручение. Но — ничего не бывает даром, помни это. У Богов свои интересы, они ведут свою игру.
— Вы говорите о них, как о живых! — не сдержался я. — Но ведь это НПС, созданные вами с определенной целью.
— Говорю как есть. Значит, ты так ничего и не понял. — ответил Балабанов. — Знаешь что…найди в Сети мое выступление на конференции в Нью-Токио. Ключевые слова для поиска — «Искусственный Интеллект». Посмотри, внимательно. Подумай.
— Хорошо, найду. Так что делать с Тормисом? Он может помочь с Хелт Акором?
— Да я откуда знаю? — Балабанов, кажется, разозлился. — Может — да. Может — нет! Не тупи, Кот. Отправляйся в его Храм и спроси сам.

ГЛАВА 11

Давно хотел я разобраться с моим божественным покровителем. Тормис, бог плутов и торговцев, явно оказывал мне знаки внимания, отмечая повышением репутации удачные аферы. Сейчас репа* с ним приближалась к «Уважению». Мало-помалу, между текучкой: клановыми делами, торговлей, переговорами я выяснял, какую пользу можно извлечь из всего этого.
Для начала, как обычно — форумы, гайды, серфинг в Сети, поиск и изучение доступной информации. Итак, боги, вернее, Боги. Что они собой представляют в Сфере Миров?
Управляются отдельным, особо мощным искином*. Разделены на три основные группы: Света, Тьмы, Тени и кучу мелких подгрупп. Враждуют и дружат. Способны самостоятельно, хотя и ограниченно, передвигаться между мирами.
Если глава фракции НПС — как правило, лорд или король пятого ранга, небожители начинают свой отсчет с шестого. Шестой ранг — полубог, седьмой-восьмой уже полноправные Боги. Известно только две сущности девятого ранга. Что интересно, Богов можно уничтожить — но это крайне нетривиальная задача. Учитывая мощь и недоступность этих существ, для войны с ними требуются невероятные ресурсы. Я прочитал про попытки, усмехнулся. Судя по всему, разметать пару рейдов, клочками по закоулочкам, для Богов плевое дело. Крайне отрицательно эти попытки сказывались на качестве окружающих зданий — было полностью разрушено несколько городов. Впрочем, большинство комментаторов сходились во мнениях, что это ситуация временная и зависит только от концентрации сил. Пока в Сфере просто не было нужного количества игроков, полностью прокачавших навыки и собравших экипировку для того, чтобы бросить вызов божественным сущностям.
Взаимодействие Богов с НПС и игроками — сложный пласт игры, ковырять который можно было долго. Вкратце, я уяснил, что Богам посвящали и строили Храмы, число поклонников и жертвы увеличивали мощь божества, взамен они отдаривались мощными долговременными баффами*, реже — предметами. Игроки и неписи, получившие архетипы служителей — «адептов», «жрецов», «верховных жрецов» — получали особые скиллы, могли, молится, общаться, вызывать своих покровителей. Да уж — я вспомнил зловещую тень, дважды призванную Своим. В бою ПРОЕКТА с Пандами она едва не сбила джаггернаут «Стального Отряда», а это была всего лишь «проекция», а не явление Бога во плоти.
Тормис. Бог Тени. Никто из богов не может превзойти его в хитрости, воровстве и искусстве обмана. Иллюзионист и фокусник. Бог торговли, прибыли, красноречия, покровительствует нищим, ворам, торговцам и искателям приключений. Крайне противоречивый персонаж в пантеоне — этакий уж на сковородке, и нашим и вашим, давайте спляшем. Аналогом Тормиса в земной мифологии явно был легконогий Гермес, хотя не совсем.
Итак. Храмы Тормиса не найдешь в Эйре: фракции, поклоняющиеся Богам Света, не потерпели бы их в своих владениях. Они располагались исключительно на стыке «диких» земель и Королевств — в той самой ПВП-зоне, излюбленной ПК-шерами всех мастей. Святилища обычно скрыты и разбросаны по всему миру. Так, жрецы, описание ритуалов, предпочитаемые подношения…
Интересная концепция. Храмы Тени задумывались как своеобразные «заправочные станции» для команд приключенцев вдали от цивилизации. В обмен на приношения они зачастую выдавали рядовые расходники, поэтому не пользовались популярностью у игроков. Плюс опасность таких мест — кемперы* частенько «принимали» гостей прямо у дверей святилищ.
Очень мало информации от игроков на форуме — хотя желающие поклоняться Тормису были, они либо не достигали высот, либо не делились инфой. Я бы поставил на второе — сама специфика бога предполагала, что ему будут служить не самые словоохотливые руки. Было несколько скупых сообщений, что он обращал внимание на людей после крупных сделок, принесших прибыль — и все. Чат Клуба тоже молчал — видимо, тема была крайне скользкой.
Странно, но кроме общих знаний, хоть и любопытных, конкретной информации по Тормису я не нарыл. Описание нескольких ритуалов и рядовых баффов — не в счет, ничего полезного или даже сравнимого со Свитком, который он мне выдал в Храме. Оставался один вариант — посетить Храм самому, принести щедрый дар на алтарь. Кто знает, может получиться пообщаться? Или — я даже зажмурился — вдруг мне снова отсыпят божественных плюшек? Надо пробовать.
Интерактивный поиск ближайшего святилища тоже удивил — оказывается, их было совсем немного. На весь наш мир — десять, конкретно на нашем континенте — всего три. И ближний оказался тем самым заброшенным Храмом, где мы дали бой консте* ПРОЕКТА.
И я отправился туда, совмещая приятное с полезным: посетив Магистра. К счастью, теперь репутация с Орденом позволяла воспользоваться порталом. В Эйре они были отключены из-за войны, но в замке Дозоров был свой, через который я и прошел.
И вот я стою перед полуразрушенным входом в подземное святилище. Опасные места, намекает киллрейтинг. Но я внимателен и готов рискнуть — тем более вокруг вроде бы все тихо.
В Храме все было по-прежнему. Прямоугольный темный зал, пронзенный несколькими пыльными столбами света, исходящими из дыр в потолке. Статуи богов над алтарными плитами в конце зала, противоположном входу. Покрытый трещинами каменный пол, сложные барельефы на стенах.
Но что-то все же неуловимо изменилось. Оглядевшись, я понял, — стало чище. Исчезли кучи мусора и каменной крошки, оползни обломков в обрушившихся углах, мох, карабкающийся по подножиям алтарей. Было аккуратно и чистенько, беззаботное мраморное лицо Геллы, богини любви, обвивал венок из живых цветов, перед фигурой Спящего стояли несколько толстых ароматических свечей, под изваянием Тормиса поблескивала россыпь серебряных монет.
Святилище больше не выглядело заброшенным. Казалось, за ним теперь тщательно ухаживают. Игроки, наводнившие Орден, побывали здесь?
Я сделал несколько шагов, остановился перед алтарем. Тормис был изображен в виде нищего, просящего подаяние. Лицо статуи скрывал широкий капюшон, виден лишь острый подбородок с саркастической усмешкой на губах.
Я достал подношение, встал на цыпочки и вложил в протянутую каменную ладонь ожерелье, украшенное обработанными волшебными камнями. Золотые звенья обвили каменные пальцы статуи. Развязал пузатый мешочек, высыпал на алтарь горку сверкающих новеньких монет. Тормис, как и всякий торговец, любит презренный желтый металл…
Ничего не происходило. Предметы не исчезали, бог не принимал дар. Чего же ему нужно?
За спиной негромко кашлянули. Рефлексы сработали быстрее, чем испуг — я мгновенно отпрыгнул, одновременно выхватывая из ножен меч. От тех, кто мог застать врасплох, в этих местах не стоило ждать ничего хорошего.
От светящегося клинка незнакомец испуганно отшатнулся назад
— Я не хотел напугать вас! — вырвалось у него. — Уберите оружие, я не опасен.
Не спеша вкладывать меч в ножны, я внимательно разглядел его. Среднего роста, тощий, эльф или полуэльф, молодое скуластое лицо, темные волосы собраны в хвост. Одет в маскировочный балахон с откинутым капюшоном. Не игрок, непись*. Что он делает здесь?
— Меня зовут Келдарин, — сказал НПС. Это я и сам видел по нику, горящему над ним. Келдарин, священник. — Извините, если напугал. Просто решил привлечь ваше внимание, когда понял, что вы пришли с дарами.
— Так и инфаркт можно получить — проворчал я. — Как ты подобрался так близко?
— Невидимость. Чары на плаще, — смущенно улыбнулся Келдарин. — Сюда не часто забредают игроки, а если и заходят, то норовят прикончить. Как это вы говорите — вписать в кил-рэйт? Приходится скрываться.
— Это ты навел здесь порядок?
Из объяснений полуэльфа я выяснил, что он странствующий клирик. Набрел на этот храм совсем недавно — и обнаружил, что из разрушенного он превратился в действующий. Кто-то, по словам Келдарина, «активировал» святилище, принеся хорошую жертву Богам Тени. Так как Храмы Тени — редкость, а работающие — редкость вдвойне, решил остаться здесь, присматривая за кумирней. Хороший шанс сделаться одним из немногих служителей Тени, полуэльф был доволен находкой.
Странно это все как-то. Выходит, святилище активировал я? Тогда складывается мозаика — резкое повышение репы, легендарный Свиток в награду. Но почему сейчас Тормис молчит?
— Почему молчит? — улыбнулся Келдарин. — Ваш дар он принял.
Я оглянулся — и правда, ожерелье исчезло с пальцев статуи Тормиса. Строчка в системном логе говорила о поднятие репутации на десять единиц. Всего десять! Не за этим я прибыл в такую даль!
— Вижу, вы разочарованы, — сказал полуэльф. — Тормис — непредсказуемый Бог. Он может щедро одаривать, но так же легко отнимать. Странный выбор покровителя для игрока. Почему вы решили служить ему?
— Не знаю. Наитие, — пожал плечами я. — Мне кажется, это он выбрал меня, а не я его.
— Понимаю, — кивнул Келдарин. — Такое бывает. Значит, вы в чем-то соответствуете его идеалам.
— А как стать служителем Тормиса?
— О, это сложный вопрос. У этого божества нет жрецов в обычном смысле слова — он предпочитает действовать чужими руками. Когда ему понадобится что-то от вас, вы узнаете об этом.
— Значит, я пришел сюда зря. — произнес я.
— Зря? Ничего не бывает зря, — мягко улыбнулся Келдарин. — Прикоснитесь к алтарю.
Держа странного полуэльфа в поле зрения, я снял перчатку и положил руку на холодный шершавый камень. Алтарь засветился мягким золотистым сиянием, мне показалось — каменная рука статуи чуть дрогнула. Игра света и тени? Или нет?
Нет! Передо мной вылезла иконка задания, обведенная золотистой переплетенной рамкой. Такого я еще никогда не видел — легендарный квест!
Вам предлагают задание «Великий Храм Теней».
Внимание, класс задания — легендарный исторический квест! Отказ повлечет за собой полную потерю репутации!
Тормис, Бог Тени, предлагает вам сделку.
Каждый Бог имеет свое главное святилище. То, которое принадлежит Тормису, скрыто и запечатано его врагами. Вы должны найти и восстановить Великий Храм Теней, сокрытый на Бесконечных Путях.
Время выполнения и численный состав участников — не ограничен.
В обмен вы получите: репутацию, архетип, вариативно.
И куча хвостиков предупреждений: в зависимости от вариантов выполнения возможен контент 18+, жестокие сцены, потеря репы, психически неуравновешенным, детям и женщинам вход воспрещен и так далее, не хватало только надписи большими буквами — НЕ ДЕЛАЙ ЭТОГО!
Но я, конечно, принял задание. Какой дурак откажется от божественного квеста?
— Если Тормис отметил вас, советую идти по пути служения ему дальше — вам это будет проще, чем другим. — сказал за спиной полуэльф.
— Ну, естественно, — ухмыльнулся я, оборачиваясь к нему. — Кстати, еще вопрос: все Боги используют такой же маскарад? Советую поменять способ. Этим обличьем даже двухлетнего ребенка не проведешь, Тормис!
Ваша репутация с богом Тормисом поднимается на 100. Текущее значение 3910/5000 (ДРУЖЕЛЮБИЕ)
Тихий смешок. На месте Келдарина — пустота, с шелестом опустился на пол темный плащ, из которого словно выдернули содержимое. Будто и не было тут секунду назад НПС, водящего меня за нос своими рассказами о том, как он тут присматривает за Храмом. С первой же секунды разговора я догадался, кто передо мной. Клоуны, блин.
Я нагнулся и поднял доставшийся мне дар — маскировочный балахон из темно-синей, почти черной ткани, невесомый и скользящий в руках, как шелк.
Теневой Плащ. Качество — редкий. Прочность — 34/48. Материал — лунный шелк.
«Маскировка» — с надвинутым капюшоном скрывает ваш ник и статус.
«Шаг в Тень» — активирует умение «Уход в Тень». 10 секунд/1 час
Повышает сопротивление к магии Школ Тьмы, Света, Воздуха, Огня, Земли, Воды, Разума на 30 %.
Однако, редкая штука! Обычные маскировочные плащи, насколько я знал, вообще не имели аффиксов кроме «Маскировки» — поэтому неохотно использовались большинством игроков. А А тут — и хорошие резисты*, и «Уход в Тень». Что это, кстати? Описание гласило:
Вы можете уйти в Тень, став невидимым и неосязаемым для материального мира.
Невидимость? Красота, пусть и всего на 10 секунд в час. Может выручить. Надел его, чувствуя, как струящаяся ткань облегает плечи. Хороший плащик, пригодиться. Ладно, на выход. Я побрел к лестнице, ведущей наверх.
Но день, оказывается, сегодня не закончился. Стоило мне полностью выбраться наружу, боевой лог внезапно расцвел целой кучей сообщений. Меня с нетерпением ждали.
Сверху беззвучно упала ловчая сеть. Подлая штука — метко брошенная, она опутывает по рукам и ногам. Я схватился за рукоять Синевы, но множество мельчайших крючков, усеивавших сетку, впились в тело, сковывая движения. В следующий миг плечи и руки оплел аркан, не давая шевельнутся. Кто-то тяжелый прыгнул сверху, сбивая с ног, горла коснулась холодная сталь.
Раз, два, три. Меня почему-то не убивали. Затем невидимый враг обиженно крякнул, убрал клинок — я успел заметить, что это синеватый кривой скимитар, и встал с моей спины.
— Всего один килл до дневного плана оставался! — донеслось сверху. — Эх, мать моя женщина.
Меня легонько пнули в бок. Эффекты сеток и аркана исчезли.
— Вставай, Кот, чего разлегся, — продолжил тот же голос.
Я повернулся на спину и удивленно воскликнул:
— Тринадцатый?!
— Кому же еще тут быть, это ж мои владения, — важно подтвердил тот. — Блин, один килл! Ходишь, ходишь в школу…
Да, это был один из «Рандомов», ПК-клана, местных жителей, с которыми не так давно свела меня судьба. Тогда мы неплохо поладили. Тот факт, что Тринадцатый, тот еще отморозок, гонщик за киллрейтингом, не прикончил сразу, говорил о многом. И это хорошо, потому что у меня было дело к людям Черного Дона.
— Как ты меня нашел? — спросил я, поднимаясь.
— Как, как… Маура нашла, — Тринадцатый показал на щуплую темноволосую девушку, жавшуюся за его спиной.
— Пешка, мой искатель, — небрежно пояснил он. — Слушай, а с кем ты там болтал в храме? Слов я не расслышал, но Маура клянется, что на экране Поиска был только один сигнал — твой.
— Да так, сам с собой. — Ответил я. — Слушай, Тринадцатый! Есть дело на миллион. Надо поговорить с Доном.
Тринадцатый на секунду задумался.
— Его нет в игре, — сообщил он. — Я написал ему, сейчас зайдет. Полетели, отвезу тебя в наше гнездо.
«Рандомы» ютились в развалинах сгоревшего форпоста. Уничтожен он был совсем недавно, судя по кругу выжженой земли вокруг. Было их немного — человек двенадцать, и что-то боевого духа не чувствовалось.
— Нас тут прижали, — пояснил Тринадцатый. — Ну а что, Блэки понабрал нубов*, половина свалила после первого слива.
Поговорив с ним, я выяснил, что Дикое Поле опять лихорадило. Объявился новый Аттила — некий Жетон, который объединил несколько крупных кланов в боеспособный альянс и начал кровавую вендетту против всех, кто не пошел под его крыло. Степь видывала такие попытки уже не раз, всегда коалиция, грызясь, распадалась — слишком яркие личности собирались вместе, нескольким медведям не ужиться в одной берлоге. Но пока война шла, «Рандомов» и еще пару кланов вытесняли с насиженных мест, периодически устраивая рейды на их территорию.
Когда появился Черный Дон, я изложил ему свое предложение. При беседе присутствовали Арроу и Тринадцатый. Видя, какую реакцию вызвал мой рассказ, понял — попал в жилу, дело выгорит. Глаза у них загорелись тем блеском, который выдает хищников. Тринадцатый аж вскочил и заходил взад-вперед в возбуждении. Видимо, ему уже грезились жирные киллы в рейтинге, грабежи богатых караванов, в ужасе разбегающиеся карибасы. И слава, темная слава топового плэй-киллера, которой так гордятся все задроты Сферы.
— Интересное предложение, Хоткот, — процедил Блэки. — Очень интересное. Надо обдумать.
— Да чего там думать! — взорвался Тринадцатый. — Блэки, люди валят с клана, сам не видишь, что ли! Или перебегут к Жетону или выселят нас отсюда нафиг. А скорее — и то, и другое!
— Тихо! — осадил его лидер «Рандомов». — Такие дела с кондачка не делаются. Надо обдумать.
— У меня вопрос, — тихо сказал Арроу, пристально глядя на меня. — Те места, которые ты обозначил на карте, контролируют «Дозоры». Они будут нас ловить и убивать.
— Не будут. Вернее, не поймают. — усмехнулся я. — Я гарантирую это.
— Для таких дел нас маловато, Блэки, — Арроу с сомнением прищурился.
— Можно поговорить с Художником, — вставил Тринадцатый. — Его парни точно будут за.
— Там будет еще пара небольших кланов работать, — добавил я. — Вам нужно заплюсовать их.
— Это не вопрос. — отмахнулся Блэки. — Самое главное, что меня волнует — тебе-то что с этой движухи, Кот? Не верю я в твою бескорыстность.
Ну, вот так всегда. Почему люди всегда норовят заподозрить меня в меркантильности? Может, им так проще жить? Но ладно, не будем переубеждать, если «Рандомы» сами хотят отстегнуть мне процент от своей будущей добычи — пусть так оно и будет. Три процента? Или пять? Пожалуй, пусть будет пять.

ГЛАВА 12

— Слушай, Олаф, ты ведь умный? Можешь пояснить одну вещь?
Клановый аналитик весьма холодно посмотрел на меня. Ну, умный, говорил его взгляд. Но это еще не значит, что собираюсь тратить время на каких-то там ХотКотов.
— Ну, давай, только быстро. — наконец соизволил он.
— Мы ведь контролируем наш регион? Почему же не выкупаем у арендаторов ресурсы оптом, на месте — на этом можно поднять неплохие деньги.
Олаф на секунду задумался.
— Есть несколько причин. С какой начать?
— С самой существенной.
— Ну, во-первых, крабы не согласны. Они же не подневольные, в конце концов. Могут продавать сами, где хотят. Некоторые в этом фан находят — перевозки, караваны…Поставь мы такое условие при заселении — никто бы не пошел под наше крыло. Рабством попахивает, сечешь?
— Ясно. А другие причины?
— Ну, еще это геморрой. Всех облети, у всех забери груз — территория — то огромная. Дни уйдут. У нас нет своих астральных грузовиков. Кто будет этим заниматься?
— Я буду этим заниматься. При правильной организации логистики все можно сделать быстро.
Олаф искренне расхохотался.
— Ты что…и правда считаешь, что такой умный? — спросил он сквозь смех. — Что до тебя эта идея никому не пришла в голову — выкупать у карибасов дешевле на местах, отвозить в Базаар и зарабатывать на этом? Что, правда?
Я не считаю себя самым умным. Мне кажется, Олаф проецирует с себя. Я считаю, что идея ничего не стоит. Неважно, кому первому пришло в голову, ВАЖНО — кто сможет приложить усилия и осуществить задуманное.
— Те, кому все равно, уже продают Редам, — сообщил мне Олаф. — Их грузовые барки выкупают товар у наших арендаторов. Есть договоренность, что мы их не трогаем. Торговцы заплюсованы* — хотя сами Реды нам нейтралы*.
Понятно. Реды, Красный Альянс — крупный конгломерат кланов, населяющих центр континента, богатые области вокруг Златых Фейр. Состав смешанный, но больше тяготеют к крабству. По боевой составляющей — многочисленней, но качество хуже. Дозоры поглядывали на Редов свысока, но охотно вели с ними дела. Я подозревал, что между нашими альянсами есть тайная договоренность, о совместном отпоре в случае нападения третьей силы.
— Значит, Реды выкупают. А почему не мы? — спросил я.
— Потому что это никому не интересно. Ни нам, ни крабам.
— Нам, то есть мне, это интересно. Вот, посмотри файлик на досуге. — сказал я, отправляя ему личным сообщением свои выкладки. — Ну а вторую сторону мы тоже «заинтересуем». Можно создать ситуацию, когда выбора не будет.
— Интересно. И полезно для клана… — Ознакомившись, Олаф посмотрел на меня с интересом — как профессор на обезьяну в клетке, вдруг выучившую таблицу умножения. — Но неосуществимо на практике. Как ты убедишь арендаторов? Как уберешь Редов? И самое главное — на это вряд ли даст добро Комтур.
— Я все беру на себя. И арендаторов, и Редов. — сказал я. — А Комтур…тоже есть идея.
* * *
Получив согласие Олафа, я принялся осуществлять первую стадию плана. В первую очередь нужно было зачистить Редов. Меня жутко бесила эта ситуация. Что это такое, чужие барыги выкупают товар у наших арендаторов!? Это наша корова, и только мы ее доим! Но, я предугадывал, что переговоры и нижайшие просьбы ничего не дадут, кроме обострения отношений между альянсами. Проглоченный кусок крайне сложно вырвать из глотки. Нужно действовать по-другому.
Для начала собрал информацию. Заправлял торговлей у «красных» некий Зампотыл, мой старый знакомый. Ха, земля-то круглая! Именно он напустил на меня «Братство Кнута» пару месяцев назад, в ответ на вырванную на аукционе Фейр позицию. Эта информация придала дополнительный стимул, пряный привкус моей мести. Воодушевленный, я отправился в Фейры и принялся копать дальше.
RED контролировали центр континента, области вокруг крупнейшего торгового хаба Дорсы — города Златых Фейр. Богатое НПС-Королевство, самое населенное место нашего мира, место старта большинства новичков. Местный аукцион был кормушкой их торговцев, большинство позиций принадлежали им. Немудрено, что тогда они восприняли мою попытку спекулировать стрелами, как личное оскорбление.
Зампотыл, к счастью, алмазным не был, ник и статистику не скрывал. Очевидно, он жил здесь давно и чувствовал себя в полной безопасности. Свыше сотни открытых им лотов ярко светились на фейранском аукционе — самые вкусные, самые ходовые позиции. Больше полумиллиона в товаре, нехилая сумма. Амуниция, расходники, оружие, эликсиры, да полно всего. Я тщательно переписал все, забил данные во вкладках сайта с ценами Базаара, в калькуляторах крафта, вычисляя себестоимость.
Итогом стал список из тридцати восьми позиций, которые приносили восемьдесят процентов прибыли моей будущей жертве. Наценка колебалась от тридцати до двухсот процентов. Остальные лоты можно было не учитывать — очевидно, Зампотыл принадлежал к тем жадным торговцам, которые тащили для ассортимента все подряд, на чем можно заработать копеечку.
Следующий пункт назначения: Базаар. Опять миновав сумасшедшую толкучку, я оказался в знакомых VIP-апартаментах, НПС-портье улыбнулся мне, как старому знакомому.
Потратив почти двести пятьдесят тысяч и пару дней работы, я выкупил по бай — лотам* товары из списка. Нашел корабль — это оказался астральный неф, объем груза оказался внушительным — и контрактом отправил все это в Фейры.
Днем позже, без объявления войны, я начал боевые действия. На аукционе Фейр разом появились десятки позиций, дублирующие лоты редов, но по более низкой цене. Я решил перекрыть Зампотылу кислород и лишить его основного источника доходов.
Очень помог, конечно, «алмазный» статус — я выставлял лоты от лица скрытого продавца, меня не могли вычислить. Видно было лишь, я прекрасно осознавал это, что кто-то анонимный бросил вызов «красным» в сердце их владений.
Основное сражение началось спустя несколько часов. Как и полагается, с обстрелом лучниками, атакой передового отряда и фланговыми обходами конницы. Присутствовал и засадный полк. Я получил истинное удовольствие, соревнуясь с Зампотылом. Но, преимущество было на моей стороне — он хотел выдавить конкурента, моей целью было не дать ему заработать. Я был готов продавать товар по себестоимости, лишь бы не пропустить к нему клиента.
День спустя мы расходились с поля битвы, заполненного трупами и кружащим над ними вороньем. Тридцать позиций было убито мною практически в «ноль», наценка по ним снизилась до 1–3 %, восемь еще отчаянно боролись за глоток кислорода, трепыхаясь в районе 10–20 %. Я отрезал Зампотылу рынок, демпингуя, выкупая и продавая его ключевые позиции несколькими десятками лотов. Битва была жестокой, почти восемнадцать часов я провел в капсуле — отвлекаться было нельзя. Когда наконец вылез и прикорнул на несколько часов, уснул почти мгновенно — правда, и во сне меня преследовали строчки биржевых лотов и ломаные кривые графиков продаж.
Зайдя с утра, я увидел, что торговец редов перешел в массированное наступление. Он сменил тактику, снижая цены и стремясь выкупить у меня почти весь товар по минимальной цене. Цель понятна — выдавить непонятного конкурента с рынка, потом вернуть себе лидерство. Но цена была уже убита, теперь, чтобы вернуть прежний уровень, придется постараться…
Ну, не беда. Я ни капли не огорчился. Выкупив их, он вернул мне деньги. Самое забавное, что при этом я даже зарабатывал — немного, правда, но десять-пятнадцать тысяч в общей сложности поднял. На Базааре аукционные представители все это время выкупали для меня новые запасы товара. Я заказал доставку свежей партии с Базаара, включающую те позиции, которые ред вводил, пытаясь компенсировать убытки в проседающих. Все, чего добился Зампотыл — выиграл пару дней передышки, пока идет груз. Я был готов к затяжной позиционной войне, которая должна была выкинуть торговца RED с биржи — вернее, заставить его оценить убытки и грядущие перспективы нашего противостояния.
Еще через день рынок застыл в мучительной неподвижности. Большинство «вкусных» позиций, кормивших прежде противника, торговались по границе себестоимости. Мне было все равно — деньги я все равно верну, но пока я здесь, зарабатывать на них реды не будут. Зампотыл не проявлял признаков активности — новые лоты не появлялись, старые не обновляли цены. Устал бороться? Выдохся? Похоже на то.
И тогда я решил написать ему письмо. Не от себя, конечно — от лица своего твинка, нового персонажа, созданного как раз для подобных целей.
Привет, друг. Тебе не надоело бодаться? Может, попробуем договориться?
Ответ пришел почти мгновенно:
Кто ты такой? Ты чей вообще? Ты вообще в курсе, что лезешь на чужой огород? Знаешь, что за такое бывает?
Как я и думал, сначала он будет давить авторитетом и запугивать — как и в прошлый раз, со стрелами. Это ваш огород, значит? Ну-ну. Сбрасывая назойливые попытки перейти в личный чат со мной, я отправил еще одно письмо.
Вижу, пока ты не готов к конструктивному диалогу. Напиши, как созреешь. Только почта — личку я отключаю.
Продолжим. Мне даже нравилось так изощренно его мучить. По факту я понимал, что Зампотыл сейчас с кучей товара на руках — и своего, и выкупленного у меня, и с невозможностью продать его с прибылью. Перезадротить меня тоже не вышло. Он уже понял, что я не отступлюсь — мне что-то нужно. Сейчас, скорее всего, пробивает моего абсолютно чистого твинка по всем доступным каналам. Кто такой, чей, откуда, как оказать давление. И не находит НИ-ЧЕ-ГО.
Письмо пришло через пару часов. Зампотыл писал:
Чего тебе нужно?
Я с удовольствием ответил:
Я знаю, как неприятно, когда лезут в твой огород. Теперь ты тоже знаешь. Давай договоримся — я покидаю твой, ты уходишь из моего.
Ответ пришел незамедлительно:
Ты о чем?
Я долго размышлял, как сформулировать свое требование. Решил ограничится одной строчкой. Не дурак, поймет.
Прекрати скупку у крабов на севере.
На это раз ответа пришлось ждать долго. Я уже думал, что Зампотыл решил снова начать торговую войну, собравшись с силами, но нет:
Понятно. Я понял, кто за тобой стоит. ХотКот? Я узнал почерк. Ты начинаешь очень неприятную историю, парень. Мне связаться с Дозорами?
Это тоже было предсказуемо, поэтому я с удовольствием оттарабанил ответ:
Важно не то, что ты знаешь, а то, что можешь доказать.
Короче — где пруфы*, Билли? Даже если Реды побегут жаловаться Дозорам, что они принесут в клювике, какие доказательства, что именно ХотКот вторгся в их бизнес? Ни-ка-ких. Анонимный торговец в Фейрах, левый аккаунт в переписке, чисто домыслы и умозаключения Зампотыла. ХотКот чист, как слеза, и может спокойно отрицать всевозможные инсинуации в свой адрес. И мой оппонент не может этого не понимать. Если же он упрям, как баран, я могу посидеть здесь еще пару недель, сбивая им цены и перекрывая ручеек прибыли с крупнейшего аукциона Дорсы.
Все просто, друг. Как только ты говоришь да, я волшебным образом исчезаю. Если ты нарушаешь обещание — появляюсь вновь.
Зампотыл не отвечал — видимо, считал. Считал потерянную прибыль от выбитых позиций и потенциальную — от скупки товаров у наших арендаторов. И прикидывал, что выгоднее. И я знал, что он выберет.
* * *
….тринадцать форпостов. Этот, четвертого уровня, с налету не взять. Бойцы Агатоша осадят его к пятнице. Но им потребуется поддержка.
— Выделим две консты, — сказал Тао. — Миротворец и Даос помогут. Остальные пока заняты. Мы и так потеряли два форта на прошлой неделе.
— И тем не менее мы медленно, но верно выдавливаем их! — заметил Миргус. — Фронт двигается. Так и надо было действовать с самого начала. А ты — рейд в Эйр, наем Панд…
Тао скривился. Он не любил, когда напоминают об ошибках.
— Что со Свитками? — коротко спросил он. — «Мечи» готовы?
— Запасы на исходе. Хашем и Рут делают новые, не покладая рук. Возможно, придется докупать на Базааре. Но клановая казна уже показывает дно. Война высасывает все соки. Тао, нам бы на недельку сходить в Хелт Акор…
— Нет времени пока, — коротко бросил Тао. Моргнул единственным глазом, раздраженно мотнул головой.
— Что такое, Тао?
— Какой-то нуб спамит в личку. Сейчас заблочу.
Через несколько секунд лидер ПРОЕКТА встал, прервав разговор.
— Миргус, сорри. Надо срочно слетать в Фейры.
Фейранская харчевня на центральной площади кишела от игроков и неписей. Что поделать — оживленная локация, многие начинают в Фейрах, да так и остаются здесь. Брезгливо обходя болтающих, пьющих, торгующих новичков, Тао нашел того, кто писал ему — в углу, за пустым столиком. Внимательно оглядел.
Нубский шмот, будто играет первый день. Зеленая, нейтральная карма. Ничего не говорящий ник. Пустой, девственно чистый киллрейтинг.
— Ты от Кота?
— Можно сказать и так. — помедлив, ответил незнакомец. — Давай только обойдемся без ников. Посредником в переговорах буду я, понимаешь — незачем вам встречаться. Ты заинтересован вернуть свое? Есть предложение — делаешь одно дело, получаешь свои вещи назад.
— Что за дело?
— Все просто. Вот карта. Видишь, отмечена область? В ближайшую неделю там должен быть заблокирован любой траффик — торговые караваны, летающие корабли, короче, все. Ваша задача — перехватывать все, чтобы никто даже и не думал сунуться. Сможешь?
Тао внимательно изучал обрывок карты. Владения СЕВЕРА. Пограничная, «желтая» зона, рубеж между Королевством и клановыми территориями. Малонаселенная, никому не нужная, разве что всепроникающим искателям приключений, да арендаторы Дозоров изредка таскают там караваны.
Предложение ему не нравилось — потому что было насквозь непонятным. Сложного не было абсолютно ничего, более того, оно позволяло совместить приятное с полезным: получить киллы и пощипать чужих карибасов. Поэтому и настораживало. Подстава?
— Да какая подстава. — сплюнул на грязный пол незнакомец. — Поставь там пару искателей дежурить, будут цели — дропайте их через пентаграмму. Вот и все.
— Какие гарантии, что сверху не упадет толпа местных? — спросил Тао.
— Да кто? С Дозорами у вас мир, остальные далеко. Гарантии… Вот, держи…
По столу, вращаясь и отбрасывая блики, покатилось толстое золотое кольцо, со множеством пустых гнезд инкрустации. Кольцо Девяти Жизней.
— Это знак доброй воли и одновременно первая часть платежа, — усмехнулся странный игрок. — Сделаешь дело — получишь назад свою легендарку.
Тао принял эпическое кольцо, убрал в инвентарь. Внимательно глянул на собеседника:
— Кроме вещей, мы говорили еще о информации. О мече.
— Информация пойдет бонусом. Ну что, договорились?
Тао вышел из таверны, бесцеремонно расталкивая лезущих под ноги нубов. О подоплеке сделке он догадывался — Кот клановый торговец Дозоров, наверняка какие-то торговые махинации. Мантия Короля Сильдо, и главное, информация о таинственном мече, гораздо ценнее недели скучного дежурства, с которым легко справятся две боевых консты и портальщик на подстраховке. И кольцо…
На площади было много народа, Тао сразу окружила круговерть толпы. Он остановился, найдя глазами портальный круг. Что тут за суматоха? Мимо пробежал, разбрасывая игроков в разные стороны, маунт-мастодонт в боевом режиме, за ним спешила вооруженная НПС-стража. На толпу стремительно спикировал рух, проносясь над самыми головами, за ним синхронно вспыхивали пятна взрывов «Большого Огня».
— СуперДетка! СуперДетка! — истошно заорал кто-то, горящая непись и игроки с воем выбегали из пламени, народ в панике бросился кто куда, планирующего руха преследовали «стрекозы» гвардов, сбивая на лету. Вокруг замелькали бегущие фигуры, на Тао налетело сразу несколько, но его показатель Телосложения и Силы был настолько высок, что они падали, словно ударившись о стену. Один удержался, повис, схватив лидера ПРОЕКТА за талию.
Игрок Кессон успешно применяет против вас умение «Кража»! Вы потеряли — Кольцо Девяти Жизней!
Вор! Ник грабителя вспыхнул алым, он отскочил в сторону, бросился в толпу, пытаясь скрыться — но с руки Тао сорвалась белая вспышка, поразившая Кессона в спину. Вор застыл скрюченной ледяной фигурой, разлетевшейся тысячей осколков от удара Черного Меча разозленного лидера АДа.
Маскировочный плащ с капюшоном, набор отмычек, свитки «Поиска Тайников» и «Познания Сути», дрянное синее колечко, жетон Гильдии Воров Базаара… В луте с Кессона не было Кольца Девяти Жизней.
Выражение лица Тао не изменилось, но внутри забушевал яростный пожар уязвленного самолюбия. Получить назад свой эпик, дать обещание, и тут же потерять его — попахивает дешевой комедией. Кессон, Темная Сторона? Кто там кланлид*? Сейчас разберемся.
Кессон: В общем, это был цирк. Он явился к Лизе с угрозами. Столько боли! Такой вкусный ролик получился, завтра глянь на оффе*, поржешь.
ХотКот: Что с колечком?
Кессон: Контракт принял, деньги получил. Отправил, как договорились.
ХотКот: С меня причитается.
Кессон: Будут еще клиенты — стучи.
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Я нашел в Сети классную вещь. Фан-сайт, вернее, целый портал неких «Первопроходцев». Это сообщество, а также одноименный клан в Сфере, как я понял, были фанатами исследования новых миров, поклонниками романтики фронтира. Море любопытной и полезной информации, статьи, видеоролики, гайды, но главное — «Первопроходцы» предоставляли сервис, на котором создавалась интерактивная карта Сфера.
Любой игрок мог загрузить туда карты своего Атласа, пополнив и обновив данные, плюс база «Первопроходцев» подтягивала информацию с многих других источников, включая киллрейтинг и карту территориального влияния. На выходе получился сборник интерактивных карт большинства миров, с кучей полезных фильтров.
И с ним я сейчас игрался.
Вот где сполна пригодился Атлас АлексОрдера! Я загрузил и синхронизировал подробные карты Дорсы, нашего мира, и в задумчивости проводил анализ.
Наш мир имеет пять континентов, но главный из них — Дорса, центральный и самый большой, занимающий почти все восточное полушарие. К западу — Фарсида, земля японских кланов, отделенная вечно бушующим океаном. Японцы часто устраивают налеты на западное побережье Дорсы, но это привычный враг, привычная грызня, где обе стороны получают привычный фан.
Кетель, квадратный континент на северо-востоке, почти не заселен. Сейчас колонизируется. Там тоже ведется какая-то фракционная война, ярко пылают красные огоньки высокой ПВП — активности. Еще есть Тром, Тар-Садар — но они больше похожи на острова, и очень удалены, поэтому мне не интересны.
Дорса заселена русскоязычными игроками. До 50 % русского сегмента Сферы обитают здесь, это самый «русский» мир. Иностранцев не более 10 %, если не считать японцев, но чего их считать — они в массе своей граждане РК.
Я открыл и увеличил изображение центрального континента. Поставил галочку «территориальное влияние». Ареалы владений Королевств и кланов раскрасили карту множеством разноцветных пятен. Теперь добавим отображение «торговой активности» и «средний онлайн», а сверху наложим схему стационарных телепортов и маршруты торговых путей.
Итак, что мы имеем?
Самый крупный торговый хаб Дорсы — это Златые Фейры. Он находится в центре континента, на пересечении караванных путей. Ярче всего здесь горит индикатор «торговли», это центр притяжения, самый населенный город нашего мира.
Дан-на-Эйр, где я сейчас живу — это север и северо-запад континента. Места обширные, но дикие, со сложным рельефом, заселенные слабо. Альянс СЕВЕР, или Северная коалиция, в которую входят Дозоры, насчитывает почти сто тысяч игроков списочного состава, но большая часть из них — это мирные кланы фармеров и крафтеров, разрозненно заселившие земли, захваченные боевиками. Они платят аренду, копают руду, собирают ресурсы, фармят мобов и исследуют подземелья. Меня интересовал вопрос, как и куда реализуют добываемые богатства «диких» земель те из них, кто занимается самостоятельной логистикой. Таковых было большинство — Редам сдавала груз лишь третья часть арендаторов.
Голубые пунктирные ниточки торговых маршрутов, исходя из множества форпостов, шли через «дикие» земли, пограничье и владения Королевств, сливаясь в ближайшем хабе — Эйре. Ну, понятно, здесь и аукцион региона, и пристань для воздушных кораблей. Но Эйр просто не проглотит всех добываемых ресурсов — емкость его рынка ограничена.
Значит, вырисовывалась схема: «Дикие земли» — Эйр-Фейры или Базаар. Из фортов каребиры тащили товар НПС-караванами, в Эйре все это грузилось в трюмы летающих кораблей и в итоге попадало на рынок Базаара или Златых Фейр — в зависимости от объема и жадности продавцов. На этой схеме кормилась целая толпа игроков и неписей, возчиков, торговцев, перекупщиков, капитанов транспортных судов.
Уязвимое место у системы было только одно — безопасность всей этой логистики. И здесь скрывалась одна из причин, почему игроки так охотно платили Дозорам и им подобным за аренду территорий. Да потому что «боевики» на своих землях обеспечивали порядок и безжалостно уничтожали банды залетных ПК, желающих поживится на грабеже беззащитных торговых караванов. Здесь было более-менее спокойно, и в «диких» землях, и в столь любимыми ПК-шерами пограничных областях. Об этом, вспомнил я, рассказывали Валькирия и Пламень в первые дни игры.
Беспредел, который творился в Диком Поле, где я не так давно свел знакомство с Доном и его ребятами, тут пресекался. Причем это не считалось обязанностью «боевиков» перед «карибасами» — по сути, они должны были лишь обеспечить их безопасность при агрессии из вне, защитить при попытках согнать с арендованной территории. Но первым было банально скучно, ПВП не хватало, и они охотно изображали местную милицию, азартно выслеживая залетные шайки.
Я полистал альянсовую рассылку, почекал доступные каналы. СЕВЕР, по сути, был очень аморфным объединением — единого управления альянсом не существовало, координация ограничивалась общим алли-чатом да несколькими каналами безопасности. Конечно, при угрозе боевые кланы объединят силы, соберут общий рейд, придут друг другу на помощь. Но — большой вопрос, будут ли они впрягаться в незначительные инциденты?
Изучая клановую почту, читая на форумах отчеты о битвах, я постепенно уловил картину. На земли СЕВЕРА, конечно, нападали враги. Они обычно приходили с юга, от границ бескрайнего Дикого Поля, либо приплывали — прилетали с запада, от берегов Фарсиды. Маленькие группы и большие рейды. Если не удавалось отбиться самостоятельно, крабы начинали сигнализировать в секьюр-каналах, что их убивают, держат на респах, сжигают форты. Дозоры реагировали одинаково — призыв к оружию, массовое оповещение, сбор рейда, бой. В случаях массированного вторжения на помощь приходили союзные боевые кланы — Варяги, Энеми, Побратимы. Судя по форуму, последняя большая война в этих краях закончилась полгода назад — ряд японских кланов решил отгрызть западное побережье. Они поставили десяток форпостов и даже пытались снести замок «Enemy». Упорные сражения шли почти месяц, днем и ночью, в конце концов, бойцы объединившегося СЕВЕРА выдавили узкоглазых обратно за океан.
Охота на небольшие группы — например, налеты из Дикого Поля велась постольку — поскольку, на энтузиазме отдельных рейд-лидеров. Обычно в охотку собиралось до сотни игроков и летело ловить, весь клан под ружье вставал только в случае серьезной угрозы. Последний такой сбор я застал — это была битва на Старом Перепутье.
Зачем я это изучал? Поставленная цель проста — я хотел взять под свой контроль всю торговлю в регионе. Стать тем звеном в цепи, узким горлышком в бутылке, через которое будет проходить весь торговый транзит арендаторов Дозоров, а в идеале — и всего СЕВЕРА. Да, я собирался стать посредником между населением клановых владений и рынком Базаара. Причем единственным и неповторимым.
Проблема заключалась в том, что северянам не нужен был никакой посредник. Они прекрасно справлялись сами, отправляя добытые ресурсы караванами до Эйра, и летающими кораблями оттуда — до Базаара. Поток товар шел впечатляющий — руды и драгоценные камни, крафтовые изделия, ингредиенты и лут из данжей, я оценивал его общий месячный объем примерно в полтора — два миллиона золотых.
Я должен был создать ситуацию, которая поможет мне вклинится в эту схему. И видел только один вариант. Жесткий, циничный, злой.
Я хотел взять под контроль торговые маршруты.
Отмеченные на карте голубым пунктиром, все они проходили через желтые области пограничья, чтобы слиться воедино в Дан-на-Эйре. Таких зон насчитывалось три, они полукольцом окружали Королевство с востока, отделяя его от клановых земель. Именно там я планировал устроить управляемый хаос. Ангажированные мною ПК — кланы — «Рандомы» Черного Дона, «Вежливые» Пантеры и присоединившийся «Эльфийский Патруль» Художника должны были блокировать все торговые перевозки в двух из них.
Третья, удаленная к югу, большая и протяженная как сосиска, была проблемой. Через нее шло больше всего маршрутов, и пролегало «короткое плечо» для летающих кораблей. Ее должен был перекрыть кто-то, способный дропнуть серьезно охраняемый караван и сбить астральный транспортник. Эту работу я решил доверить моему должнику Тао и его элитным бойцам. Я отдавал себе отчет, что играю очень рискованно — но, ставки тоже высоки. Выгорит дело — обеспечу стабильные полмиллиона месячного дохода. Ну, даже если поменьше, за вычетом процентов заинтересованных лиц — все равно очень хорошо. И крепко сяду на свое место, заработав репутацию и имя. Конечно, все должно выглядеть как естественное развитие событий — нашествие ПК, беспредел на рубежах, и решение вопроса, которое снимет все проблемы. Не выгорит — ну что же, игра стоила свеч, пойду зарабатывать другим способом, благо в игре я уже освоился и даже сколотил первоначальный капитал.
Главной сложностью всей этой затеи было прикрыть ребят от Дозоров и не спалиться при этом самому. Эту задачу я брал на себя.
Моральная сторона дела? Она волновала меньше всего. Если подумать, я создавал эвент, источник фана для всех, привозил ПВП прямо на дом, чтобы никому не было скучно. Одни развлекутся, грабя корованы, другие — охотясь на них. А я заработаю. Немного. Совсем чуть-чуть.
Крабы? Ни в малейшей степени меня не интересовала их боль от потерянных грузов. Сфера — жестокий мир. Со-аллы они лишь формально. У них есть рудники, данжи, респы мобов — щелканье клешнями в арендованных областях стоит такое, что потери будут возмещены очень быстро. А может, кто-то на эмоциях станет настоящим ПВП-шником, захотев наказать обидчиков. Вообще должен сказать мне спасибо!
* * *
Дорога вилась меж холмов, заросших зелеными рощами. Далеко на горизонте дрожали в туманном мареве серые клыки гор Северного Пояса. Там, через три провинции — Эйр, столица Королевства. Путь привычный и безопасный.
Поэтому Клиан, старший возчик каравана, был особенно удивлен, когда за поворотом вдруг выросли две фигуры, загородившие дорогу. Игроки — определил Клиан. Они часто охотятся в этих местах и постоянно просят каких-то заданий. Клиан скривился, обдумывая, как повежливее послать незнакомцев. Или, может заставить набрать их корма для караванных тяжеловозов?
Придурки и не думали уходить с дороги.
— Тпруу!!! — Клиан натянул вожжи, останавливая свою повозку. Сзади с руганью тормозили фургоны остальные возчики.
— Чего вам, любезные? Освободите дорогу, не видите что ль — караван идет! — крикнул Клиан игрокам. Нет, никаких им квестов. Никаких!
— Эльфийский Патруль! — сказал один из игроков. — Старший инспектор Художник. Проверка документов!
С этими словами оба игрока синхронно отбросили капюшоны, явив свои красные ники — клеймо преступников и убийц, которым нет места в добрых Королевствах.
— Каких еще… — хотел сказать Клиан, но не успел — тяжелая арбалетная стрела, выпущенная Художником, врезалась ему в грудь, сбрасывая с облучка фургона. Угасающим взглядом он успел заметить, как вырастают темные силуэты по обеим сторонам дороги, как свистящий дождь стрел обрушивается на караван, с шипением прошивая насквозь парусиновый тент фургонов.
* * *
Капитан Пантера: Видите?
Диарей: Видим. Большой конвой. Тридцать фургонов. Полсотни грандов. Игроков двенадцать, пятеро — сверху на «птичках».
Диарей: Без охраны теперь не выходят…
Свенн: Все — из «Парадайза». Ну что, берем?
Диарей: А если дроп Дозоров?
Капитан Пантера: Не, Дозоры в Хелт Акоре. Крабят. Подождите, их многовато, пишу Блэки.
Капитан Пантера: Есть. Финт, Наиль, Щварц, Хельга — все бегом вот сюда. Свенн, сможешь их откайтить? Слушай, что надо сделать…
Свенн вел маунта легко, изящно, словно опытный водитель — послушный дорогой автомобиль. Даром ли — восьмой ранг в «Верховой Езде», да и сам маунт неплох: эпического качества туманный смилодон. Почти в полтора раза выше скорость, чем у обычных скакунов, да и выкинуть пару трюков на ходу можно.
Выйдя на правый траверз пыльного облака, окружавшего цепочку фургонов, Свенн взлетел на гребень холма, несколько секунд вглядывался в шеренги латной НПС-конницы, с двух сторон сопровождающих караван, в темные треугольнички «птичек», паривших высоко в небе. То, что его заметили и идентифицировали уже давно, Свенн не сомневался. Он рванул из горита длинный лук, почти не целясь, выпустил десяток стрел в блестящие ряды НПС-охраны. Попал удачно — одна из стрел даже сняла гранду треть хитов, угодив в уязвимое сочленение доспехов.
«Птички» снижались, приближаясь к нему. Джериды, которые их наездники бросали с высоты, с гулом проносились мимо, до половины уходя в мягкую почву. Свенн презрительно усмехнулся — промахнутся на несколько метров по неподвижной цели? Этим нубасам явно не ставила «Метательное Оружие» Гермиона, а тренеры Либерти не заставляли отрабатывать броски до автоматизма каждый день.
Видя, что сверкающая змея латников, окружавших караван, разворачивается к нему, а «птички» снижаются, сокращая дистанцию до опасной, он погнал в сторону. В нужную сторону.
Килл, халявный килл! Противник удирает, он один и поблизости нет никого из его шайки — должны видеть сейчас игроки, сопровождающие караван. Они на птичках, он верхом. Настичь, загнать, прикончить!
Сработало. В пыльном облаке сзади сверкали доспехи преследующих грандов, уже десяток «птичек» кружил вокруг, заходя на боевые виражи. Как атакующие шершни, вокруг зажужжали стрелы, одна прошла совсем рядом, обдав щеку резким порывом воздуха. Свенн бросал смилодона вправо и влево, меняя скорость и двигаясь непредсказуемым зигзагом. Он был словно заколдован, несмотря на все усилия, воздушные всадники не могли подстрелить его.
Впереди вспыхнуло пожарище «Большого Огня», совсем рядом траву подпалил заряд волшебной энергии — сверху начали бить не только физикой, но и магией. Активировав «призрачный» режим, Свенн, превратившись вместе с маунтом в туманную полосу, рывком преодолел площадь, залитую огнем. Выпрямился в седле, мгновенно перекинулся назад, спиной опершись о шею смилодона. «Джигитовка», высокоуровневый навык, позволяла ему выполнять такие трюки. Сосредоточился, выхватив лук, выцеливая игрока с магическим жезлом на птичке, одновременно пытаясь приноровиться к бешеным прыжкам маунта.
Выстрел! Стрела, смазанная драконьим ядом, со свистом ушла в небо, третья справа «птичка», сероперый ветрокрыл, споткнулась в воздухе и начала резко терять высоту. Минус один! Даже если игрок выживет после падения, из погони он выбыл.
Впереди уже темнели серые клыки полукольца скал — условленное место. Враги снижались, они уже пристрелялись, дважды попали по смилодону, одна из стрел пробила Свенну плечо навылет, вызвав кровотечение. Еще немного, еще чуть-чуть…На спотыкающемся, хромающим на две лапы маунте он влетел в тупик, образованный полукругом острых серых камней. Оставляя за собой пятна крови, исчез в темном провале входа в пещеру.
Игроки снизились, спрыгнули с птичек, окружая темнеющий в камнях провал, скрытый полупрозрачной пленкой инстанса. Это был мелкий местный сайт, «Логово», рандомно появляющийся в пограничье.
Спустя секунду среди скал стало тесно от разгоряченных погоней грандов. Латная полусотня сгрудилась вокруг, мигом заняв все пространство множеством людей и коней.
— На что он рассчитывает? — спросил один игрок другого. — Там же тупик, выхода нет!
— Не знаю. Забился в нору, как крыса! Эй, крыса, выходи!
— Вот мне интересно, почему люди всегда ведутся на одни и те же фокусы? — раздался голос откуда-то сверху. — А, Блэки? Ты не знаешь?
— Не знаю, Тринадцатый. Логин-трап трюк старый, факт. Но ведутся же.
Сверху, на серых скалах, словно не обращая внимания на задравших головы игроков, сидели, разговаривая два игрока: темный эльф-ассасин, пританцовывавший на острой вершине с двумя кривыми скимитарами наголо и второй — неподвижно сидящий, закутанный в темный плащ поверх кольчужной брони, небрежно придерживающий на сгибе локтя тяжелый арбалет.
Вокруг загнанных в скалы НПС и игроков стремительно появились, окружая их, множество вооруженных силуэтов. «Рандомы», «Эльфийский Патруль», «Вежливые» — те самые ПК, все они были здесь, это была ловушка!
Между двумя мирно беседующими на скалах появился третий — в черном сюрко с красной звездой, в поднятой правой руке разгоралось багровое свечение. Он ничего не говорил, просто бросил вниз заклинание «Большого Огня».
* * *
Красные точки ПВП-активности щедро украсили интерактивную карту, полукольцом отрезав северо-запад Дорсы. Скупые строчки киллрейтинга отображали десятки убийств, разграбленные караваны, налеты на НПС-конвои и игроков в пограничье земель Народа Эйр. Несколько ПК-кланов резко, словно из-под земли, начали активный разбой в этих мирных прежде провинциях. Днем и ночью они не давали покою торговцам, полностью парализовав движение караванов. Никто не мог чувствовать себя в безопасности, летающие корабли спешно изменяли маршруты, не рискуя залетать на беспокойные территории, НПС-возчики перестали принимать контракты.
Справиться своими силами не удавалось — разбойники оказались многочисленны и мобильны, явно управлялись из одного центра. При нужде они объединяли силы, совместно уничтожая даже крупные конвои под охраной игроков. В алли чатах и каналах безопасности начали появляться призывы о помощи, зашелестели письма, отправляемые главами кланов-арендаторов лидерам боевых кланов.
Ситуация оживилась, боевики собирали рейды, готовясь гонять агрессивных пришельцев. Кланы разбойников: «Рандомы», «Вежливые Люди», «Эльфийский Патруль» — были занесены в альянсовый КОС, за ними началась охота.
Но — к всеобщему удивлению, ни киллов, ни славы она не принесла. Сборные рейды «Дозоров», «Энеми», «Героев» лишь напрасно тратили время. ПК не разводились на ловушки и не принимали боя. Как только по их душу выдвигались охотники, гоп-команды дружно выходили из игры или рассеивались в других провинциях, не давая фана. Они нападали только на слабейших, тех, кого могли убить наверняка. Грабили караваны и убивали одиночек, оказавшихся в пограничье. Главной неожиданностью стало, что они каким-то образом ухитрялись не попадать в расставленные ловушки. Если рейд Дозоров стоял в Кондоре, готовясь по пентаграмме свалиться на голову ПК, подставные конвои спокойно проходили. Как только «боевики» уходили спать, разбойники снова выходили на тропу войны. Тактика «ударь и убеги» оказалась чертовски эффективной, каребиры плакали кровавыми слезами, товар копился на складах форпостов, никем не вывозимый. Сломанная логистика остановилась, но все возможности еще не были исчерпаны.
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Кит Борланд, прозванный Осьминогом, капитан астрального нефа «Крабочудовище», чувствовал себя превосходно. Твердая палуба под ногами, напор ветра, развевающий волосы, отполированные дерево рулевого колеса, послушное умелым рукам капитана. Что же может быть лучше? Кит улыбался, предвкушение скорой и выгодной сделки грело сердце.
— Кит, тут все чисто! — доложила Импидьемента, искатель и скаут, первая провалившая в Астральный Портал.
— Только наши…приятели, — продолжила Импи. — Можно проходить!
Кит привычными, уверенными движениями включил спеллджампер* и разогнал мощность движителя, направляя корабль во вспыхнувшую радужным сиянием воронку. Борланд был опытным капитаном, уже полгода гонял неф по различным мирам, прыгая через Астрал. Рискованное занятие, но шанс того, что в точке выхода бескрайнего Астрального Моря окажется кто-то еще, стремиться к нулю.
— Нас не поймают! — хвалился Кит за кружечкой в таверне в окружении своей команды: двух игроков, шести «пешек» и десятка проверенных НПС-наемников. И, в принципе, имел все основания так полагать — Осьминог действовал осторожно, распознавал слежку и считал, что знает все уловки потенциальных охотников. Конечно, всегда есть шанс, что ловцы окажутся хитрее — но, тот, кто не любит щекотать свои нервы, не становиться капитаном астрального корабля.
Неф, громадный и неуклюжий сверхтоннажник, больше всего похожий на огромный плот, окутанный громадами парусов, нехотя провалился в Портал, выходя в обычный мир.
Вы входите в мир: ДОРСА
КЛАСС: B (ЗЕМЛЕПОДОБНЫЕ)
РАСПОЛОЖЕНИЕ: СЕРЫЕ МИРЫ
РАЗМЕР: ОГРОМНЫЙ
Следя за строчками характеристик, бегущими в трее*, Кит испытал приступ ностальгии — Дорса была его родным миром, давным-давно покинутым.
Ночное небо, усыпанное серебряными точками звезд. Глубокая ночь — Кит решил подстраховаться и прыгнул не в «прайм»* русских кланов, когда большинство игроков спит. Импи, кружащая на облачном змее. Внизу — правильный тройной квадрат каменных стен, по углам увенчанных башнями. Стандартный форпост третьего уровня. Кит на всякий случай тоже проверил все вокруг Поиском — не таким прокачанным, как у Импи, но все же…
Да, все чисто.
— Астр, Эллария! Работаем! — рявкнул Борлад. — Носквайр, не спи, готовь якоря. Импи — пройди назад в Портал, смотри с той стороны.
Работа предстояла непыльная. Какой-то местный клан рудокопов и крафтеров по рекомендации вышел на Борланда с просьбой перекинуть на Базаар крупную партию ценных металлов. Сарафанное радио работало — Осьминог считался надежным перевозчиком, от знакомых своих знакомых он и получал большинство заказов. Кит пробил заказчиков — никакой подозрительной активности в киллрейтинге, абсолютно чистые ребята. Два часа работы — два прыжка через Астрал — сорок тысяч в кармане. Сложность была только в том, что у клиентов не было причала для астральных кораблей, тем более такого класса — они имелись только в столицах Королевств или полностью проапгрейженных* клановых замках. Киту предстояло посадить «Крабочудовище» на брюхо рядом с фортом для погрузки.
— Не нравится мне это, — проворчал Астр. — Деньги хорошие, но мы же быстро не взлетим.
— …в компот, там повар ноги моет! — ответил Кит. — Места здесь тихие, мирные, охраняемые крабские угодья. Погрузились и улетели. Готовь якоря!
* * *
— Скучно, — зевнул Стаббер. — Расскажите кто-нибудь, ну нафига мы тут дежурим.
— У Тао спроси, — зло огрызнулся Змей. — Он тебе быстро объяснит.
— А мне нравится крабов кошмарить, — сказал Сульфид. — Вчера семь киллов, три каравана. Неплохо, в принципе.
— Только лут некуда девать. Вывозить как-то надо. — по-привычке поддержал брата Меркаптан. Они с Сульфидом как в реале были близнецами, так и в Сфере создали одинаковых персонажей.
— А сегодня — ноль! — вновь встрял Змей. — И завтра будет ноль. Они же не дураки, поняли, что мы здесь все перекрыли. Побежали хозяевам жаловаться…Кстати. Тиалль, там все нормально?
Тиалль, хоббит-плут, разведчик — искатель седьмой, дежурной консты ПРОЕКТА АД, в это время описывал широкие круги вокруг стоянки соклановцев. Он дышал свежим воздухом и одновременно по привычке накрывал Поиском окрестности, проверяя, не появились ли поблизости живые существа. Задачей седьмой и восьмой консты было полностью заблокировать движение в этой провинции, и уже третьи сутки они успешно с ней справлялись.
Тиалль: Все чисто. Ни души. Есть пара случайных данжей. «Волчье Логово» и «Забытый Склеп». Не хотите?
Близнецы синхронно кивнули, Змей выругался. Данжи уже костью в горле стояли — от скуки реально было скрабиться даже гордым пвпшникам Ада.
— Скукота, — снова зевнул Стаббер. Он вытащил из ножен громадный двуручный меч и принялся проводить по лезвию точильным камнем. Немного дополнительного урона от заточки никогда не помешают. Змей, косясь на него, отвернулся. Оба братца: некр и черный целитель, накинув капюшоны на лысые головы, тихо сидели у палатки. Действительно было очень скучно.
Змей: Тиалль, может, сбегаешь к крабам? Поздно, но может кто-то фармит данжи. Поищи.
Тиалль: Принял.
Граница диких земель была недалеко, в тридцати лигах стоял большой оплот местных жителей — форпост третьего уровня. Минут через тридцать искатель седьмой консты вышел на связь:
Тиалль: Парни, алярм! Они все онлайн, собрались внутри ФП*. Человек сорок. Что-то готовят.
Конста ПРОЕКТА встрепенулась, тень надежды появилась на лице скучающего Стаббера.
— Может, прорываться будут — с надеждой сказал он.
— Мы же их положим — пробормотал Змей — Но что-то затевают, да.
Змей: Тиалль, можешь в хайде* посмотреть поближе, что там у них?
Тиалль: Парни!! Вы не поверите! Сюда, короче, астральная фура пришла.
Змей: Что, какая фура?
Тиалль: Ну, этот, как его, неф. Хочет садиться рядом с ФП. По ходу, будет грузиться. Вот, ловите скрин.
Несколько секунд бойцы ПРОЕКТА ошеломленно молчали. Астральный неф это редкий и дорогой зверь, который очень сложно добыть. Украшение любого киллрейтинга.
Потом пошло быстро.
— Всеобщий сбор! Будите всех, пилите рассылку! Звоните Тао!
— Поднимайте мастера порталов — кто там сегодня в замке, Алкарон?
— Первая конста в деле, Свой тоже, Миротворец подтягивается!
— Тиалль, ты сможешь зажечь пентаграмму?
* * *
Всякая херня, как правило, происходит внезапно. Раз — и ты отец. Кит прекрасно помнил, как однажды утром, слегка сонный, он въехал в задницу внезапно затормозившему бусу*. Сейчас было похоже.
Совсем рядом вспыхнул кроваво-красный рисунок пентаграммы. Заклубилось радужное сияние — и на ней появились правильные ряды игроков в полной боевой экипировке: клан ПРОЕКТ АД.
Борланда окатило холодом — словно за шиворот закинули пригорошню колотого льда. Он бросился к штурвалу, одновременно открывая интерфейс корабля. Главное — успеть врубить Купол…
Он успел. Голубоватая сфера щита окутала неф, заякоренный в каком-то десятке метров над землей. Сходни, штабеля приготовленного к погрузке товара, оказавшихся поблизости игроков отбросило, расшвыряв на полсотни метров.
Кит Борланд: Тревога! Астр, врубай движки! Эллур в топку! Нокс — отдать якоря! Руби их к чертям! Эллария…
Он осекся — хитбар Элларии погас, спутница оказалась снаружи корабля, на пути рассыпавшегося вокруг рейда ПРОЕКТА.
Туша нефа чуть шевельнулась, освободившись от привязи. Раскочегарить такую махину быстро невозможно, понемногу, метр за метром, корабль начал подниматься в воздух.
Вокруг шел бой — местные дрались с ПРОЕКТОМ. Безуспешно — они не успели организовать сопротивление, по меньшей мере треть уже отправилась на респ. Остальные отступали под защиту стен форпоста, с башен которого, прикрывая отход, заговорили маго-пушки, изрыгая вереницы шаров белого огня.
Купол, дебилы, врубайте Купол — они же сейчас ворвутся в ваш форт, мелькнуло у Борланда. Или в командном зале Магического Щита никого нет? Что за неорганизованность…
Внутри незащищенного Куполом квадрата стен земля внезапно вспучилась десятком горбов. Расшвыривая комья грязи, на поверхность вылезли странные создания: оживленные магией мертвые деревья, с изломанными толстыми ветками-руками и корнями-ногами. Древочуды, элитная градация древней — у ПРОЕКТА оказался друид, имеющий в арсенале мощный Призыв. В крепости раздались вопли ужаса, запоздало вспыхнул Купол, но внутри уже началось избиение, древочуды кидались попавшими в лапы игроками, как мячиками, разбивая их об стены и башни.
Кит скрипнул зубами — «крабы» не помогут, половина истреблена, остальные заперты в форте Призывом. Рейд ПРОЕКТА рассыпался вокруг медленно поднимающегося астрального корабля, сосредоточив огонь на нем. В Купол один за другим начали врубаться исполинские призрачные мечи, снимавшие не менее пяти процентов щита каждый — у врага были хорошие маги или мощные Свитки. Защита потекла, медленно, но потекла.
Чтобы врубить спеллджампер и уйти собственным Порталом, нефу требовалось подняться на предельную высоту. Осьминог на максимум вывел мощность движительных элементалей, воющий поток ветра почти разрывал паруса — но разогнать тушу сверхтоннажника быстро невозможно.
— Огонь! — прорычал Борланд. — Сбивайте их!
Приникшие к окулярам четырех бортовых баллист, установленных на вращающихся площадках, НПС — канониры «Крабочудовища» стреляли. Даже, кажется, кого-то сбили, но активно маневрирующий, окутанный защитными Вихрями рейд ПРОЕКТА на «птичках» шлейфом прилепился к набирающему скорость нефу.
Кит, решившись, сорвал футляр со Свитка «Великой Паутины». Сверкнул фиолетовый, эпический абрис запечатленного заклинания. Его он хранил на крайний случай — продавший волшебник уверял, что «Паутина» замедлит кого угодно.
Главное, чтобы маны хватило использовать Свиток. Борланд, оторвав зубами затычку, выпил бутылочку настойки эллура. Магический эликсир подействовал мгновенно — поднялся порог маны, почти на 500 единиц, но и негативный эффект сработал тоже — выпало привыкание, нарушение координации, снижение резистов и физической защиты почти на треть. Ну что же, за все надо платить…
«Паутина», ударив по площади, опутала противников множеством липких нитей. Они словно застыли в тумане, замедленные на девяносто процентов своей скорости. «Птички» быстро махали крыльями, но двигались едва-едва, залипнув в призрачных нитях.
И вновь ускорились, не прошло и тридцати секунд! Заклинание лопнуло — у ПРОЕКТА оказался грамотный и рисковый черный целитель, использовавший Великое Очищение. Этот каст снимает вообще все баффы и дебаффы со всех вокруг — и сейчас враги посчитали нужным лишиться положительных усилений, но не отстать от корабля.
Кит все же рассчитывал уйти. У них не было гарпунных пушек, и не хватало дпс* быстро продавить толстый щит астральной фуры. «Крабочудовище» медленно, но верно поднималось все выше.
* * *
Хашем: Призыв, походу, сейчас форт возьмет!
Тао: Тишина. Рут, сколько еще Свитков «Мечей» есть?
Рут: Пять осталось, семь уже ушло.
Тао: Мы его не пробиваем. Надо больше ДПС. Свой, спускайся, вызывай Дортена!
Свой: Как?! Нужна жертва!
Тао: Да убей любого, кто там близко.
Свой: Своего? Жертвоприношение снимает случайный атрибут!
Тао: Он уходит. Нам. Нужен. ДПС.
Свой: Принял.
Искатель: Меня-то за что?! Ну, спасибо, ребята!
Искатель лишен возможности говорить на этом канале.
Тао: Давайте. Давайте! Давайте, факин битчз!
* * *
Молимся и топим, молимся и топим…Широко расставив ноги, сжав штурвал, Кит поднимал «Крабочудовище» все выше. Иконка спеллджапера должна загореться с минуты на минуту, еще сорок процентов щита живы. Он уйдет, вашу мать, как всегда уходит! Он же Осьминог Кит!
Внезапный удар потряс корпус нефа, сбив его с курса. Хиты Купола сразу просели наполовину — и начали убывать с неприятной скоростью. Борланд оглянулся — зеленоватая нить некротической энергии связала корабль — и огромную фигуру в ореоле мертвенного нефритового света, выросшую внизу, на земле. Бог или его проекция — понял капитан. Штучки истинных жрецов. Неприятный холодок заиграл внизу живота. Семнадцать процентов щита, шестнадцать…
Астр, грей щиты! Грей движки! ГРЕЙ ВСЕ! — крикнул Кит своему инженеру в реакторный зал. Элементали уже сгорели наполовину, но терять нечего. Надо спасать свои души.
Уродливая фигура внизу — нечто вроде огромного воина в шипастых доспехах, через щели которых сочился зеленый огонь, взмахнула монструозным зазубренным топором. Еще одна нить некротической энергии ударила в корму нефа, подбросив его и сбив всех на палубе с ног. Шесть процентов Купола…
Кит понял, что ему не уйти. Собрав волю в кулак, он решил использовать последний шанс — написать врагам. Если они тру-пвпшники*, значит, имеют определенный кодекс чести. А согласно ему…
* * *
Тентакль: Тао, ты читаешь, что пишет этот краб в общем чате? Ransom?
Тао: Стоп ДПС! Вижу. Хочет выкупить свою шкурку и корабль. Триста тысяч…Кто мне скажет, сколько вообще стоит астральный неф с фаршем?
Алкарон: Примерно полмиллиона корпус, оборудование минимум двести.
Тао: Значит, половину предлагает. Ну, что делаем?
Алкарон: Решайте быстрее, ему немного до пика. Уйдет в Астрал!
Тао: Деньги пыль, красивый килл бесценен. Добиваем его, парни! Огонь!
* * *
Спустя несколько дней, клановый совет Дозоров.
— Это черт знает что такое! — Комтур нервно расхаживал по кланхоллу. — Надо фармить Хелт Акор! Надо защищать Эйр — на северной границе орки взяли уже три форта! А у нас под носом творится хрен знает что!
— Ага, карибасы ноют. Уже плешь проели, — кивнул Олаф. — Кстати, насчет Путей — предлагаю включить в рейд Кота. Его мечик может помочь на сложных боссах. А то вайпы* уже заколебали.
— Давай это потом обсудим. Вы видели киллрейтинг? В наших землях ПРОЕКТ дропнул астральный неф! Это вообще как? ПК вообще распоясались! Балиан, ты что молчишь?
— Мы не можем их поймать, — прогудел Балиан. — Они не дают. Чисто грабят караваны. Любители сейф-пвп, вашу маму! Начинаем ловить — уходят. Ныкаются.
— Так дропните, и все! Сделайте подставной караван, откройте пентаграмму!
— Тиша, поучи свою бабушку яичницу жарить, а! — вскипел Енот. — Трижды пробовали. Они не клюют. Но ты же понимаешь, мы не можем охранять все караваны.
— Всем надоело прыгать вхолостую. Никакого фана. Только ингры на пентаграммы жжем, — добавил Дамиан. — И вообще — наши парни ворчат. Говорят, в пограничье охранять барыг не обязаны.
— Мое мнение — у нас сидит спай*, - тихо сказал Олаф. — Он сливает инфу о мероприятиях, поэтому они и не разводятся.
Все взглянули на Авеля. Коротышка молча пожал плечами.
— Я пробил этих ПК. Они с юга пришли. Там Саша Жетон всех под себя подгребает, — сказал он. — Эти не захотели…Есть там и знакомые лица. Арроу, Лекс. На контакт не идут.
— Да, знаю их, — кивнул Комтур. — Лихие ребята.
— Чересчур даже! Их бы к нам завербовать, была бы польза.
— Нет, в эту реку мы уже входили. Шапито мне в Дозорах не нужно, своих бы клоунов разогнать. Ладно, проехали. Конкретные предложения есть? Вопрос надо решать.
— Есть предложение от Кота, — сказал Олаф. — Разумное, я считаю, в сложившихся обстоятельствах. Общая идея — централизовать торговлю. Отказаться от разрозненных НПС — караванов. Организовать выкуп у арендаторов на местах и крупными конвоями отправлять напрямую в Баззар.
— Это будет адский труд — наладить такую схему. Кто этим гемором будет заниматься? — хмыкнул Балиан.
— Так Кот же предложил. Он и берется все организовать.
— У него, наверное, глаза горят от желания бескорыстно помочь! — усмехнулся Комтур. — Олаф, что-то здесь нечисто. Зная Кота, хочу сказать — нечисто здесь все. Что скажешь?
— Ага. Конечно, воду мутит. Выкупать-то он хочет, естественно, на порядок дешевле — а разницу себе в карман. Я не специалист, но примерно прикинул — процентов десять на миллионном обороте, нехило так.
— Ничего себе! А крабы вообще, готовы к такому раскладу?
— А куда им деваться. Товар-то возить надо, склады не резиновые, НПС-шахтерам и содержание форпостов платить надо, время идет. И, в принципе, им тоже удобно — не надо париться с наемом НПС — караванов, продажей, перепродажей — все сразу выкупили, деньги сразу получили. Кот под это дело просит доступ к третьему счету — для выкупа имеющихся средств не хватит.
— Так. Это уже вопрос. Думаешь, стоит?
Олаф задумчиво помолчал, пощипывая русую бородку.
— Думаю, стоит, — сказал он наконец. — Но — с условием, что как минимум половина прибыли будет поступать в казну клану. Если ты сложишь А и Б, можно догадаться, откуда растут ноги у всей этой движухи. Но — какая нам, в конце концов, разница?

ГЛАВА 15

Четыреста тысяч. Именно столько насчитывалось на моем счете-кошельке. Плюс пять-семь еще висело в лотах продажи и покупки на Базааре — но эту мелочь я уже не учитывал. За четыре месяца — совсем неплохо. Я бы даже сказал — отлично.
— Ого, Кот! Хорошо выглядишь! — похлопал по плечу АлексОрдер, подойдя сзади. — Красивый комплект.
Ну еще бы. Сет Странствующего Торговца. Комплект из четырех предметов. Двенадцать тысяч золота. Я с удовольствием огладил блестящую черную кожу приталенного колета, гармонирующего с такими же сапогами и перчатками. В нем я выглядел очень респектабельно, что ли. В целом равнодушен к шмоту, но этот сет меня просто вдохновил — «Легкая Броня», хорошие показатели резистов и физ. защиты — но главное: огромный плюс к харизме, добавление еще сотни ОМ «Лидерства», «Красноречия», дополнительная сумка и грузоподъемность. Очень хорошо сочетается с плащом из храма Тормиса.
Единственное плохо — сет не персональный, и его могут выбить, а значит, таскать можно только в безопасных торговых путешествиях. А с моей спецификой безопасность — несбыточная мечта.
Второй комплект «зеленых» вещей, приобретенных еще в первый месяц игры лежал в сундуке — дешевый треш для заведомо опасных вылазок. Также были необходимы вещи под боевые операции, но тут я надеялся поживится из кланхрана — форматную* броню полноправным мемберам бесплатно выдавали перед боем. И я только что закупил и привез с Базаара восемьсот комплектов доспехов редкого, «синего» качества именно для этой цели — заполнить хранилища Кондора.
Вообще с торговлей и снабжением клана до моего прихода дело обстояло ни шатко ни валко — последние несколько месяцев Грин откровенно сачковал. В кланхранах царил бардак, его периодами безуспешно пытался разобрать один из Хранителей — Дамиан, на которого решением Совета возложили это неблагодарное дело. Нельзя сказать, что в хранилищах Кондора мышь повесилась, там, наоборот, было полно хлама — лута, разнообразного крафта, руды и слитков, и много другого барахла. Зато совершенно не хватало необходимых расходников*. Засучив рукава и получив благословление Совета, я принялся за очистку авгиевых конюшен. Заняла такая оптимизация почти две недели и потребовала десять рейсов на Базаар и обратно. В этот промежуток вошли личные торговые баталии с редами и организация террора перевозок в пограничье Эйра.
Зато теперь я был доволен. Свитки, эликсиры, зелья, ингредиенты для ритуалов, Техники Развития, Книги Навыков, форматная броня и оружие — все по спискам Дамиана заполняло замковые склады. Идеальный порядок, все разложено по видам и свойствам. Дозоры могли начинать большую войну, совершенно не беспокоясь за снабжение — запасов хватило бы на семь-восемь массовых рейдов. Безжалостная распродажа старого барахла принесла кучу денег — на клановых кошельках, доверенных мне, замелькали цифры с пятью нулями.
Видя, что я плотно присел на тему, посыпались заказы от других кланов СЕВЕРА — у них торговля тоже была не в почете. Оно и понятно, сама концепция боевых кланов, заточенных под ПВП, не особо сочеталась с прокачкой ветки «Торговля». Чистых торговцев тут практически не было, не уважали это дело, и совершенно напрасно. Деньги правят миром, что тем, что этим.
Ну а Кот, что Кот. Я всегда рад всем помочь, тем более за небольшой процент. Руководство клана должно быть мною довольно — результаты, как говорится, налицо.
Неделя террора торговых путей тоже принесла свои плоды. Уничтожены десятки караванов, в киллрейтинге зловеще краснели сотни киллов, разграблено лута — ну, по самым грубым прикидкам, на полмиллиона. Вишенкой на торте в списке жертв числился сбитый астральный неф — монструозный сверхтоннажный грузовик, на свой страх и риск решивший забрать груз в подотчетном регионе. Слухи разлетелись моментально — такого размеры рыбины заплывали в наши воды редко, да и в масштабах Сферы астральные фуры не каждый день погибают. Зато теперь ни один капитан летающих кораблей не посмеет сунуться в места с такой дурной славой.
Ну и правильно. Зачем мне конкуренты?
Закончив набирать текст почтовой рассылки на альянс, с информацией об условиях и правилах новой логистики, я вдумчиво перечитал и отправил Алексу — посмотреть не замыленным взглядом.
— Хм, интересная схема. Вроде бы все доходчиво написано, — сказал Алекс. — Вопрос только один: как на это согласился Комтур?
* * *
….я даже не знаю, что с тобой делать. Ты понимаешь хоть, что поставил под угрозу репутацию клана? Честь Дозоров?
Я счел за лучшее промолчать. Репутация, честь — высокие слова, не имеющие отношения к делу. Но спорить бессмысленно. Комтур, с которым мы разговаривали наедине, самое малое взбешен. И, кажется, решил устроить мне хорошую взбучку. Я его прекрасно понимал, надо же показать, кто в доме хозяин, я или кошка? То есть, простите за каламбур, Кот.
— Если это дерьмо всплывет…а все тайное становится явным, то арендаторы к нам больше не пойдут. — мрачно отрубил Комтур. — Представляешь, какие это деньги?!
Я представлял — примерно полтора миллиона чистого дохода только Дозоров. Где-то половина этих средств уходила на содержание и развитие клана, а остальные деньги, вращаясь на недоступных мне клановых кошельках, видимо частично аккумулировались, а частично выводились в реал Советом. Кроме этих доходов, у Дозоров были еще источники, но поменьше — мифриловый рудник в принадлежащей лично им провинции, небольшой ручеек крафта от клановых мастеров, сдаваемые в кланхран добытые эпики. Но доходы от ренты, конечно, были самой значительной статьей.
Впрочем, Комтур загибает. Никуда крабы не убегут. Реализация моего плана требовала содействия отдельных членов Совета Хранителей, иначе ничего бы не вышло. Я сумел заинтересовать своим предложением Олафа и Авеля, которые в один голос утверждали, что условия СЕВЕРА — чуть ли не лучшие в Сфере. Тут чуть ли не рай для карибасов, по их словам: места много, никто не гоняет, богатый лут и востребованные ресурсы. Поэтому слова Комтура — всего лишь сотрясение воздуха, призванное меня впечатлить. Никто даже и не дернется съезжать из-за десяти-пятнадцати процентов от цены Базаара, а многие, наоборот, будут рады, что их избавляют от проблем логистики и продажи.
— Пожалуй, сделаем так — мы тебя кикнем нахрен, а друзей будем долго и мучительно убивать на респах, — прищурился Комтур. — Как думаешь, сколько они продержатся без слива инфы?
— Ну да ради бога. Кикай, твое право, — кивнул я. — Вот только ребят ты не тронешь.
— Да? И почему же?
— Ты мне должен. За сто душ, помнишь? Одно желание.
Несколько секунд кланлидер озадаченно молчал, затем зло сощурился:
— Да у тебя, как я посмотрю, лучше не брать в долг. Большие проценты набегают!
— Какой уж есть. — усмехнулся я.
Никого ты кикнешь, добавил я про себя. Олаф и Авель уже подготовили почву, а финансовые показатели клана за неполный месяц моей работы уже побили все рекорды. Чисто на перепродаже, реализуя лежащий мертвым грузом хлам из очищаемых складов, я заработал кучу денег клану. Склады заполнены, запасы комплектов брони, эликсиров, Свитков, расходников в наличии, а на счетах плюс двести тысяч, несмотря на произведенные закупки. Третий Хранитель, Дамиан, готов на меня молиться — я избавил его от рутинной работы.
— Прежде чем принимать решение, посмотри это, — я бросил Комтуру три файла, результат моей кропотливой аналитики. В нескольких табличках подводились примерные итоги доходов: от централизованной скупки ресурсов, от собственной логистики, от альянсовых заказов.
Как лидер и стратег, он должен понимать, что боевая мощь держится на экономической. И что сейчас ему предлагают источник дохода, который может стать одним из основных.
— Вы сидите на золотой жиле, а копают ее другие, — продолжил я. — Вернее, копали…Самому-то не обидно, что отдали Редам скупку?
— Как раз за это я не огорчен ни разу, — хмыкнул Комтур, изучая присланные мною файлы. — Они всю плешь проели, даже хорошо, что ты их бортанул. Слишком разрослись, жадюги, везде лезут своим щупальцами. Мы, конечно, друзья, но у любой дружбы есть начало и конец…
Он цепко взглянул на меня, словно сказанул лишнего. Я внезапно понял, что его злость вызвана не столько моей операцией, сколько тем, что она проведена без его ведома. В сущности, мои цели частично совпадали с целями Комтура: повысить доходы, растормошить крабов, из среды которых выйдут ПВП-ориентированные игроки, увеличить роль и влияние Дозоров.
— Значит, хорошо, что это сделал какой-то нонейм. — усмехнулся я.
— Ноунейм! — фыркнул Комтур. — Мы собираем Совет из-за этого ноунейма, реды мне о нем уже уши прожужжали! Под дудку этого ноунейма пляшет сам Тао! Кстати, чем ты его купил?
— Он тоже мне должен.
— Ты случайно не из «Золотого Хомяка»? Панды тебе еще не должны?
— Пока нет, — признался я. — Но мы работаем над этим.
— Так-так-так. Я посмотрел твои файлы. Значит, половина?
— Никак не меньше, — твердо сказал я. — Я делаю всю работу, вы просто не мешаете и получаете деньги. Надеюсь, представляешь, какой там объем?
— Да, возни много. Хорошо! Мне непонятно одно — где ты возьмешь грузовики с экипажем для организации такой разветвленной логистики? Тут ведь не один корабль нужен, сам понимаешь. Потянешь?
Некоторые вещи мне слышать странно. Потяну ли? Транспортные перевозки в мире Сферы — выгодная вещь, и если есть возможность заработать, средства найдутся. Нужно только приложить немного усилий. А управление скупкой и логистикой четверти континента — это лакомый кус, который того стоит.
— Об этом не беспокойся. Корабли и людей я уже нашел.
* * *
Гильдия Наемников на Базааре отличалась от тихой таверны в Дан-на-Эйре, как небо от земли. Это было подобие античного амфитеатра — целый комплекс с колоннадой, возведенный вокруг арены. Внутри царила суета, как и везде на Базааре. Множество толстых, расфуфыренных тифлингов-распорядителей Гильдии зарылись в свои фолианты, сосредоточенно орудуя перьями. К ним выстроились длинные очереди игроков и неписей, желающих сдать себя в аренду. Внизу, на арене, проводились показы лучших бойцов, совмещенные с поединками. Множество самых разнообразных существ кишело вокруг.
За несколько минут, пока я стоял в очереди, мне дважды предложили сделать ставки, купить воды, вина, Свиток Телепортации (в любой мир Сферы, дешевле, чем в донат-шопе, ага), едва не влепился в лицо пронесшийся над плечом миниатюрный крылатый квиклинг, а патруль сверкающих Кованых во главе с дромонтом просветил зловещим ослепляющим оком, проверяя благонадежность. Наверное — из-за плаща с капюшоном, скрывающим ник и статус, теперь я ходил только так, ни к чему случайные встречи.
Длинный список с именами НПС в виртуальном интерфейсе Гильдии Наемников медленно скользил передо мною. Что за идиотская навигация, почему нельзя отобрать по трем необходимым навыкам и цене одновременно? Устав от безрезультатных поисков, я отложил список, материализовавшийся толстым пожелтевшим свитком, покашлял, привлекая внимание одного из дежурных распорядителей Гильдии.
Деликатное кхе-кхе не произвело никакого впечатления, а вот толстая, новенькая золотая монета, сверкающим шариком закружившаяся на столе, мгновенно нашла свое место за обшлагом чиновничьего рукава.
— Чем могу помочь, уважаемый господин?
— Меня интересуют наемники с навыками «Навигации», «Управлением Летающими Кораблями», «Грузовыми Кораблями» не ниже четвертого ранга. Способные самостоятельно управлять летающей баркой. И с положительной репутацией, никаких пиратов или спаев пиратских кланов! Желательно — на долгий срок.
— Капитана на грузовик ищете… — задумчиво почесал подбородок администратор. — Не то чтобы редкая специализация, но найти порядочного трудно…
Я правильно расценил его задумчивость и случайно уронил еще несколько монет в раскрытый гроссбух. Тифлинг тут же перевернул страницу и, поманив меня, тихо шепнул на ухо:
— Вторая ложа, седьмой ярус. Только поторопитесь, они свеженькие, могут быстро забрать.
Вторая ложа на седьмом ярусе представляла собой тесную полутемную каморку. Вокруг пыльного каменного стола в разнообразных позах расположилась шестерка НПС: три девушки и три парня.
— Тебе чего надо? — поднял голову со скрещенных на столешнице рук один из мужчин, светловолосый крепыш с налитыми кровью глазами. На столе и под столом я заметил несколько пустых длинногорлых металлических амфор. Тоненькая, как былинка, рыженькая девушка, сидевшая рядом, толкнула его локтем в бок. До меня донеслось:
— Потише, Носквайр. Кажется, это потенциальный наниматель.
— Мы нанимаемся только все вместе. — сказал второй парень. Эльф, со странным устройством на левой половине лица — нечто среднее между очками и небольшой подзорной трубой с диафрагмой окуляра.
— Все шестеро? — удивился я, присаживаясь и снимая капюшон. — И какая цена?
— Пятерка в день. Контракт без ограничений. Содержание — полностью ваше.
Я присвистнул. Очень дорого! Пять тысяч в день, восемьсот золотых за голову — это цена элитных наемников, не меньше семидесяти-восьмидесяти тысяч очков мастерства. Спецов.
— А что умеете? Я набираю команду на летающие барки.
Светловолосый презрительно присвистнул.
— Грузовики? Мы все умеем. И многое другое.
Я — техник, инженер и навигатор, — сказал эльф, сфокусировав на мне зум своего наглазного аппарата. — Носк водит все, вплоть до астрального нефа. Импи — лучший скаут и искатель Сферы.
— Не преувеличивай, Астр! — рыженькая двинула и его локтем тоже, смущенно улыбаясь.
— Вот та соня, — мне показали свернувшуюся калачиком на лавке у стены блондинку. — Это Эллария, старший помощник. Она умеет…
Я уже посмотрел, что умеет Эллария. Да, эта команда «пешек» то, что надо. Но — дорого, очень дорого. Нужно попробовать договорится с игроком, на которого они работают. Какой-то Кит Борланд, что-то знакомое…Сколько же у него «Лидерства», если целых шесть спутников? Семьсот, восемьсот? Настоящий осьминог.
* * *
Кит Осьминог пребывал в состоянии, близком к умиротворению. Мир для него сузился до пределов небольшого участка стола с высоким стаканом, над которым дрожало горлышко темной квадратной бутылки. Даже очертевший шум таверны: голоса, выкрики, звон посуды — слился в далекий приятный гул.
Глок, глок — почти беззвучно четверть стакана наполняет светло-коричневый алкоголь. Бульк — в него падает квадратный, серебристый кубик льда, взметнув вверх веер капель. Ш-ш-ш — прозрачная содовая, кипя пузырьками, заливает сверху содержимое стакана. Теперь встряхнуть, но не смешивать. Какой это по счету, седьмой или восьмой? А, какая разница…
— Кит Борланд?
Вырванный из мира алкогольных грез, Осьминог поднял расфокусированный взгляд на незнакомца в темно-синем маскировочном плаще.
— Да, я Кит! Чего тебе надо?
Ничтоже сумняшеся, подошедший сел напротив, откинул капюшон. Тихо звякнули пустые стаканы на столешнице. В разрезе на секунду мелькнул серебряный эфес меча на поясе, тут же прикрытый полой плаща. Игрок, человек, какой-то ХотКот, какие-то Дозоры…Борланд не знал ни его, ни его клана.
— Слышал о тебе много хорошего, Кит, — улыбнулся ХотКот. — Разрешишь с тобой выпить? Я угощаю.
Он извлек на свет квадратную черную бутылку с затейливой треугольной этикеткой, украшенной парусами и якорями — «Капитанский», любимый ром Осьминога.
Спустя полчаса его осталось чуть меньше половины, а ХотКот и Борланд, как старые приятели, оживленно беседовали. Несмотря на то, что все вокруг — шумящая таверна, снующие посетители и официанты, даже сам алкоголь — все было щекоткой нейронных рецепторов, это не помешало обоим успешно надираться.
…да второго такого не построить! — Кит стукнул донышком стакана по столу. — Наливай. Почему? Ты спрашиваешь — почему? Там половина оборудования — фракционные модули. Я «Крабочудовище» полгода собирал, понимаешь! И-эх!
Он горестно вздохнул, лихо опустошил стакан, незаметно вытер рукавом выступившую слезу, продолжил:
— Сам виноват, короче. Нарушил главное правило Сферы. Какое? Что, не знаешь, правда? Не знаешь?! Не летай на том, что не можешь позволить себе потерять! Запомни это, Кот, иначе однажды будет так же больно. Что? Несправедливо? Друг мой, в Сфере не существует понятия «честный бой», «справедливый бой»! Есть только «бой», обстоятельства не имеют значения. Нажимая кнопку «войти в игру», ты автоматически даешь согласие на ПвП.
— Что делать буду? Да хочу отдохнуть от этого всего. Нужно где-то двести-триста тысяч найти. Сдам «пешек» пока на пару месяцев. Скидка? Слушай, ну не наглей, я их от сердца отрываю. С кровью и мясом. Это отличная команда. От-ли-ч-ная, понимаешь! Что у тебя с правой рукой, заснул, что ли? Наливай!
— Нет, не полностью уничтожаются. Сгорел только корпус, обвес* частично можно снять и восстановить. В киллрейтинге посмотри, там видно. Нет, сам, мне больно даже открывать этот лосс*.
— Что?! Не понял? Как это — договоришься с ними? Это ПРОЕКТ АД, братец, а не хухры-мухры. Не слышал, что ли?! Да и не дураки они, за копейки фракционное оборудование отдавать.
— Ну, если выгорит — я аплодирую стоя! Но ведь — не просто так?! Эээ, брат, не надо меня разводить, я знаю, ты знаешь — если что-то выглядит слишком хорошо, чтобы быть правдой, скорее всего, это уловка или обман. Короче — в чем соль?
— Контракт? Три месяца? Рабства на галерах, ха-ха-ха? Вместе с командой? Ну, ради восстановления «Крабочудовища» можно подумать… Черт, не могу понять, вроде нет подвоха. Меня где-то кидают, но не пойму, где. Ты вообще кто такой, парень? Это — серьезное предложение или просто пьяная болтовня?
* * *
Встреча с Тао состоялась вечером, в Фейрах, на нейтральной территории, в Храме Элесс. Это гарантировало нам обоюдную безопасность. Пускать оружие в ход в святилище божества Света, в Королевстве — самоубийство. Лидер АДа ждал возле алтаря, скрестив руки на груди. На нем был почти такой же маскировочный балахон, как и у меня. Странно, он не красный, карма голубая, зачем эти предосторожности?
— Охайо! — поприветствовал я японца. Традиции и воспитание не выбьешь ничем, никакой игрой — Тао в ответ вежливо кивнул, слегка улыбнулся. Выражение лица показалось знакомым, где-то я это уже видел.
— Конбанва, не охайо. — поправил он меня. — Сейчас вечер, охайо — дневное приветствие…
Мы пристально смотрели друг на друга, меряясь взглядами. Наконец лидер ПРОЕКТА усмехнулся, похвалил меня:
— Правильное место для встречи выбрал. Элесс и моя хозяйка не очень любят друг друга, это плохое место для меня.
Хозяйка? ПРОЕКТ АД работает на Дом Тьмы, могучую фракцию, возглавляемую богиней Ананизартой, мелькнуло у меня. Это ее он имеет ввиду?
— Твоя хозяйка вообще мало кого любит. — закинул я пробный шар.
— True. Всякие серые мошенники тоже ее заклятые враги. — Тао посмотрел прямо на меня своим единственным глазом, улыбаясь.
Он о Тормисе? Но откуда он знает, что я общаюсь с ним? Или это так, игра слов?
— А у тебя много лиц и рук, ХотКот. Каждый раз новые. Не подскажешь, как это получается?
— Нет, не подскажу. Перейдем к делу?
— Как скажешь. Принес мой плащ?
— Что я, совсем больной, легендарки таскать в инвентаре? — ответил я. — Свой плащ заберешь на ауке, вот, лови контракт. Именной, за один золотой, меньше нельзя, уж извини. Кольцо тебе передали авансом.
Тао задумчиво кивнул, произнес:
— С кольцом странно получилось. Твоя работа?
— Ты о чем?
— Хорошо притворяешься. — похвалил меня Тао. — Кольцо у меня украли в суматохе у входа в таверну, где была встреча с твоим нубом. И меня терзают смутные сомнения, что вора навели, слишком гладко все вышло.
— Вот как? — изобразил я недоумение. — Сочувствую. Странности продолжаются.
— Ты о чем?
— Когда твои легендарки появились в кланхране Дозоров, кто-то засветил их в Сети. Мне писали из одного онлайн-магазина, пытались выкупить их за реал. Вот очень настойчиво интересовались, хорошую сумму предлагали. Думаю, с кольцом их работа. Осваивают рынок Сферы. Поищи, может там твое колечко?
— Что за магазин? — резко спросил Тао.
Торговля игровыми ценностями за реал — это прерогатива админского донат-шопа. Да, ты можешь вводить и выводить реальные деньги, покупая игровое золото, но напрямую за реал купить предмет у стороннего продавца — запрещено Соглашением. Это неконтролируемый оборот, поэтому такие вещи очень строго преследуются, слухи по оффоруму ходили жуткие. Якобы администрация применяла очень жесткие методы, используя все свое влияние в реальном мире, наказывая частных продавцов, решивших составить конкуренцию «Золотому Хомяку».
— Сейчас поищу… — я честно порылся в своих сетевых закладках и с чувством некоторого злорадства скинул Тао линк «КОСМОЗОЛОТА». Моя многоходовочка должна принести бывшему компаньону кучу неприятностей. Я не забываю своих долгов. Кидок, слив моего адреса Гоши — с дядей Колей нужно расквитаться.
— Надеюсь, по-умному поступишь, поинтересуешься, как покупатель, — сказал я. — Сам понимаешь, в открытый доступ выставлять такую вещь не будут.
— Разберемся, — отрезал Тао. — Теперь о твоем мече. Ты обещал информацию.
Да, я помню. Лови скрин.
Несколько секунд Тао изучал присланный скриншот, показывающий предмет с восемью аффиксами, выглядящями цепочками знаков вопроса, потом резко обернулся ко мне.
— Ты что, за дурака меня держишь?!
— Если не веришь, можем войти в группу, сам посмотришь экипировку. — я демонстративно поднял руки вверх. — Именно так он и выглядит.
Приглашение в группу прилетело тут же — лидер ПРОЕКТА не верил на слово.
— Ты пытаешься меня обмануть, — сделал вывод Тао, после того, как проверил мое снаряжение. — Это маскирующийся предмет, так он выглядит для всех, кроме истинного владельца. Очень редкое свойство предметов, обычно из комплектов Богов.
— Ну, если ты такой умный, сам должен понять, что такая информация бесплатной не бывает. — процедил я в ответ, пытаясь сохранить маску невозмутимости, что получалось плохо. Чертов япошка не давал себя обвести вокруг пальца, как Сноу.
Рука Тао легла на когтистую рукоять черного меча. Его смертоносную мощь я помнил, демонический клинок на равных сражался с Синевой, а против такого бойца, как лидер АДа, шансов у меня не было. Тем не менее, я тоже позволил кончикам пальцев демонстративно коснуться серебряной гарды.
— За обман я разрубил бы тебя пополам, — бесцветным голосом процедил Тао. — Тебе повезло: выбрал правильное место для встречи.
— Не принимаю твоих претензий. Я отдал кольцо, плащ и бесплатный бонус информации. Как договаривались. — пожал плечами я в ответ. — Все, что свыше, требует дополнительной оплаты.
— Хорошо. Что именно ты хочешь в обмен на скриншот меча с открытыми аффиксами? — усилием воли Тао взял себя в руки, лицо его стало вновь непроницаемым, ладонь соскользнула с гарды клинка.
Я улыбнулся. Ему ОЧЕНЬ НУЖНА эта информация, и я догадывался, почему. А значит, игра продолжается.
— Ну, две вещи. Первая очень простая. Недавно вы сбили астральный неф. И даже не поделились со мной. Нехорошо, ты так не считаешь? Исправим ситуацию — я хочу получить оборудование, уцелевшие модули его обвеса, которые вы залутали.
— Ты не охренел ли? Там фракционные и именные…
Ты не дослушал. Не бесплатно: готов выкупить их за 50 % от цены Базаара.
Минуту Тао напряженно размышлял. Я его понимал — стоимость дропнувшегося из «Крабочудовища» Кита Борланда обвеса превышала двести тысяч. Другое дело, это очень специфичные вещи для узкого круга клиентов, их сложно реализовать за нормальную цену, для этого нужно жить на Базааре.
— Думаю, это решаемый вопрос. — наконец ответил лидер ПРОЕКТА. - за 70 %. Какое второе условие? Опять деньги?
На его утонченном лице мелькнула тень брезгливости. Я широко улыбнулся:
Нет, не деньги. Все гораздо проще.
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Деньги должны работать! Четыреста с небольшим кусков недолго грели мое сердце обилием ноликов. После того, как утряслись все вопросы с Дозорами, предстоял следующий шаг — организация собственной логистики. Я собирался создать свою карманную транспортную компанию.
Если бы перевозки в Сфере были не выгодны, ими бы никто не занимался. Я руководствовался этой нехитрой мыслью. Нюансов оказалось множество, и пару шишек пришлось набить, но вкратце все так и было.
По местным расценкам за один рейс на Базаар обычный летающий каботажник брал пять тысяч. Астральный неф — двадцать. Простая математика: калькуляция расходов показала, что фактическая себестоимость такой перевозки не превышает две-три тысячи. Короче, каждый рейс Эйр — Базаар должен приносить минимум две тысячи чистой прибыли. В моих реалиях, когда необходимо забирать груз из множества точек северо-запада континента, в сутки можно сделать максимум две-три ходки.
На счету из круглой суммы остались жалкие крохи — почти триста пятьдесят тысяч ушли на покупку двух летающих барок и рангоута для них. Правильно оснастить корабли помог Кит и его «пешки», ставшие командой моего маленького воздушного флота. Мы заключили трехмесячный контракт, по условиям которого они работали, а я возвращал им уцелевшие детали обвеса «Крабочудовища». В результате все оставались довольны: я получал налаженную логистику, Осьминог — возможность восстановить свой астральный неф практически в прежнем виде.
Вложенные деньги я надеялся окупить в течение двух-трех месяцев. Это первая долгосрочная инвестиция в Сферу, активы, ручеек постоянного дохода. Если учесть эксклюзивную скупку у кланов СЕВЕРА ресурсов и лута, передо мной открывались весьма широкие горизонты. Доступ к третьему счету Дозоров, свободный миллион золотых для оборота…Я мог аккумулировать в Базааре критическую массу товара, поступавшего от арендаторов и пробовать бороться за эти рыночные позиции, контролируя их цену. Не сейчас, не быстро, не просто, учитывая объем и емкость рынка Базаара, но мог.
В общем, развитием событий я был вполне доволен. Параллельно наблюдал за последствиями рискованного разговора с Тао. «КОСМОЗОЛОТО», сайт-магазин моего бывшего компаньона, его основная кормушка, внезапно исчез из выдачи поисковых систем. Сам он был жив, но, зайдя на виртуальную витрину, я едва не подвесил компьютер — там вообще ничего не работало. На главной странице сообщалось о технических проблемах. Симптомы были понятны — сайт подвергся мощной хакерской атаке. Судя по всему, его усердно ломали, плюс занесли в черный список поисковых систем и платежных операторов. Интересно, до чего докопались? Впрочем, докопаться можно до любого онлайн-магазина, нарушения есть везде.
Эту месть я готовил долго, плетя сеть из множества фейков, писем и предложений. Я знал, как работает «КОСМОЗОЛОТО», поэтому заманить дядю Колю было не сложно. Он очень любит деньги и всегда пытается использовать любую возможность заработать.
Первым делом я задействовал старинную сеть левых сетевых аккаунтов, давным-давно приобретенную мною. Они принадлежали реальным людям, которые и не подозревали, что у них есть второе альтер эго в Сети. Часть из них были уже использованы, часть тихо ждала своего часа.
На почту «КОСМОЗОЛОТА», в чаты операторов начали приходить запросы на покупку игрового золота и вещей из Сферы. Немного, но постоянно, почти каждый день кто-то долбился к ним с таким вопросом. Потом пришло коммерческое предложение по поставке. Потом еще одно. И еще.
«КОСМОЗОЛОТО» не работало с валютой СФЕРЫ и предметами этой игры. Операторы разводили руками, на запросы приходили отказы. Но я знал, что дядя Коля заинтересуется новым рынком, новой возможностью заработать. И естественно, он будет искать поставщиков из этой игры.
Все коммерческие предложения, которые отправлялись ему на почту, естественно, были фейковыми. Я не собирался вступать в конфликт с администрацией Сферы и реально продавать что-то.
Когда на почту одного из поддельных поставщиков пришел запрос от «КОСМОЗОЛОТА», стало ясно, что рыбка заглотила крючок. Дальше было делом техники — запрос от анонимного покупателя на несколько предметов, в числе которых кольцо Тао, трансляция заказа фейку-поставщику, подтверждение возможности поставки. Покупатель внезапно отвалился, но обещал порекомендовать «КОСМОЗОЛОТО» другу, который «точно возьмет». Рыбку можно было подсекать, осталось свести «друга» и онлайн-магазин Николая.
Само кольцо, через Тао, Кессона и левого одноразового посредника из «Темной Стороны» давно лежало на складах аукциона Базаара, готовое к выдаче любому предъявителю по названному кодовому слову.
Я был уверен, что Тао либо сообщит администрации Сферы о левом магазине, нарушающем их монополию на торговлю внутриигровыми предметами, либо постарается разобраться с ними сам. Проблемы, созданные «КОСМОЗОЛОТУ», красноречиво говорили, что я оказался прав. Я улыбнулся, представив, как Николай сейчас орет, бегает и рвет волосы на заднице, пытаясь понять, что вообще происходит. Интересно, сколько он потеряет на простое магазина, оплате работы программистов по восстановлению функционала сайт и позиции в поисковых выдачах? Не считая репутационных потерь, уже это достаточно значительный удар.
Я, впрочем, надеялся, что Сфера пойдет дальше и окончательно утопит «КОСМОЗОЛОТО», как они, по слухам, всегда поступали с незадачливыми голдселлерами, решившими их обскакать. Удачи тебе, дядя Коля. Все возвращается — надеюсь, он поймет это.
* * *
Над горами поднималось исполинское зарево, затмив закат. Горела столетняя тайга, горели развалины форпостов, горело все, что могло гореть. Резкие порывы ветра рвали полотнища серого дыма, под ними с хриплым граем кружились бесчисленные стаи воронья. В огне на перевале ворочались темные силуэты, доносился нечеловеческий рык.
Усталая, поредевшая конница медленно отступала от перевала по узким лесным дорожкам, разделившись на множество отрядов. Доспехи грандов носили следы битвы, штандарты с колосом печально клонились вниз. Угрюмо, молча, обступив подводы с ранеными и мертвыми, топала кольчужная пехота. Немного их оставалось, и те, кто выжили, не оглядывались назад.
— Спасибо, Лориндейл. Можешь убрать «Глаза Птицы».
Трансляция видео прервалась. Лидеры кланов СЕВЕРА, собравшиеся на балконе Кондора, замка Дозоров, вновь посмотрели на запад. Отсюда, за сто лиг, с высочайших вершин Северного Пояса гор, зарево было прекрасно видно.
— Ну, вполне наглядно, — кивнул Ворон, глава «Варягов». — Продолжим?
С балкона, опоясывающего башню, они вошли в круглый зал, расселись за большой стол. На его мраморной поверхности была вырезана карта, в деталях изображающая северо-запад континента. Комтур коснулся ее рукой, одна из областей замерцала и окрасилась в тревожно-багровый цвет.
— Провинция Черноречье потеряно. Битва на Медвежьем Перевале проиграна, — сказала Бара Норкинс, лидер «Побратимов». Она, играющая за хоббита, встала на стуле, чтобы смотреть на карту. Круглое краснощекое лицо было усталым, она беспрерывно зевала — единственная из присутствующих, Бара от начала до конца участвовала в упоминаемой баталии. Несмотря на комичную внешность, все знали: Бара жесткий лидер одного из самых активных кланов СЕВЕРА.
— Уже начались налеты на Ардат! — кивнул Олаф. — Всадники драксов кружат над Дан-на-Ардом, и их даже некому встретить!
— Мы три дня дрались за Черноречье. — скрипнула зубами Бара. — Круглосуточные рейды. Людям нужно отоспаться…И мне, кстати, тоже…
— Как так вышло? — спросил Злой Мук, кланлидер Enemy. — Почему не удержали перевал? Там же только НПС были…
— Орки. Их больше десяти тысяч. И очень жесткие, действуют согласованно. — ответила Бара. — Плюс им помогал ПРОЕКТ АД, минимум три консты. Мы не можем их сдержать. Нам нужна помощь!
Услышав такие слова от гордой Бары, некоторые кланлидеры округлили глаза — уж если она признает свое бессилие, значит, дело действительно серьезное.
— Медвежий Перевал — это врата в Ардат, самую северную провинцию Эйра. Если они овладели ими, значит, открыли прямую дорогу на столицу. Олаф, сколько у нас есть времени?
— Не больше месяца. Дан-на-Ард, центральный замок провинции, это ФП четвертого уровня, серьезная крепость. Туда, конечно, стянет войска эрр, хотя его сейчас щипают и на востоке, со стороны Дайра и Дайгора. Но — все равно не устоять, их больше, и они лучше. У орков прекрасная организация, а одна из их орд — осадная, включает инженеров, расчеты метательных и стенобойных машин. Короче, мой прогноз: не больше месяца, и то, если они не будут торопиться.
— А что потом? Эйр? — спросил Комтур.
— Потом — Эйр. — коротко кивнул аналитик. — Если расклад сил не изменится.
— Короче, мы можем потерять Королевство, — произнесла Бара. — Нужна помощь, альянс! Пора вступать во фракционную войну! Дадим им пинка все вместе, чтобы запомнили!
— Согласен. «Варяги» в деле! — отрубил сумрачный Ворон. — Или вы и правда хотите, чтобы сюда пролез Дом Тьмы? Ананизарта со своими миньонами?
— Дозоры, при всем желании, не могут, — мягко сказал Комтур. — У нас договор с ПРОЕКТОМ.
— Ну да, Хелт Акор, помним, как же, — насмешливо кивнул Ворон. — Много накрабили хоть?
— Нет, немного. — на лице Комтура не дрогнул ни один мускул. — И давай без поддевок, хорошо?! У меня есть вариант, но сначала пусть выскажутся все.
— Энеми против. Нашим владениям они не угрожают. Как и владениям альянса, — лениво сказал Злой Мук. — Не вижу смысла. Хватает проблем с налетами япошек. Мы бы и сами от помощи не отказались.
Злой Мук был известной фигурой, славился как один из лучших ПВП рейд — лидеров Дорсы. Его клан владел западным побережьем, наиболее беспокойными областями альянса. Enemy имели репутацию самых злых бойцов СЕВЕРА. Периодически через их владения во внутренние провинции пытались прорваться рейды японских кланов с Фарсиды. Понять Мука можно было, остальные лидеры альянса задумчиво покивали.
— Фракционная война — это несерьезно. Нас уважать перестанут. Воевать с НПС, это для нубов. Не вариант, — высказался Безумец, глава «Героев», пятого клана СЕВЕРА. «Герои», наоборот, жили южнее, на границах Дикого Поля.
— Тао и его ПРОЕКТ тоже нубы, выходит? — хмыкнул Комтур.
— Сорри, неправильно выразился. Ну, это как секс с резиновой женщиной. Неинтересно. Герои минус, не в обиду.
— Короче, Побратимы и Варяги воюют, Дозоры не могут, Герои и Энеми не хотят. Все верно? — усмехнулся Ворон. — Это смешно, господа, в два клана мы не потянем десять тысяч орков плюс ПРОЕКТ.
— Подключите ополчение крабов. Они тоже хотят повоевать. — усмехнулся лидер Энеми.
— Крабов мы пробовали в ПВП-рейдах использовать, все помнят, чем это закончилось? — резко сказал Комтур. Лидеры альянса переглянулись, на лица некоторых набежала некоторая тень.
— Вот то-то же. — не без удовольствия усмехнулся Комтур — Но, у меня есть вариант, который всех устроит. Как раз и обсудим кое-что, раз собрались наконец.
— Что за вариант, Комтур?
Олаф и лидер Дозоров переглянулись, затем аналитик открыл дверь и в круглый зал вошел еще один игрок.
* * *
Вечер у меня не задался. Едва я спустился в трактирный зал, не успела Кирана поставить передо мной глиняную тарелку с похлебкой и истекающую пеной кружку пива, за мой стол опустилась тонкая высокая фигура в маскировочном капюшоне. Ох, не люблю я эти балахоны, хоть и сам ношу. Одевают их те, кто хочет скрыть ник и статус.
Абрис лица в темном провале капюшона был мне знаком. Треугольный подбородок, кривящиеся в усмешке розовые губы, пронзительные зеленые глаза. Роахильдорн, помощница Джерхана из клана «Стальной Отряд». «Пандорум». От них не стоило ждать ничего хорошего.
Под столом я нащупал рукоять Синевы, и медленно, сантиметр за сантиметром, начал извлекать меч из ножен. Скверно-то как. Они нашли гостиницу Карна, мою точку привязку в Эйре. Так не хотелось ее менять, люди тут хорошие…
— Не дергайся, Котик, — насмешливо сказала она. — Я просто пришла поговорить.
Я обвел взглядом зал таверны. Он был пуст, если не считать двух местных НПС, Кирану, несущую им заказ, трактирщика за барной стойкой. Так и есть. Она не одна. У самого входа, спиной ко мне, сидел еще один тип в плаще с капюшоном. Очень крупный мужчина, если судить по габаритам. Или огр?
Заметив мой напряженный взгляд, наемница слегка кивнула.
— Я здесь от лица Панд, Кот. Не от «Стальных» онли, а от всего альянса. Хочу сделать тебе предложение.
— Спасибо, я уже женат. — усмехнулся в ответ я. — Слушай, а вы рисковые. Как думаешь, лучше самому вас прибить, или в компании со стражей?
Роа весело рассмеялась.
— Прибить? Смешно. Может, сначала выслушаешь? Гладиаторские бои всегда успеем устроить.
— Говори.
— Буду краткой. У тебя есть «пожиратель». Нам нужны души. «Пандорум» хочет работать с тобой. Мы готовы даже принять тебя в один из наших кланов. Бросай местных неудачников, присоединяйся к нам. Впрочем, это не обязательное условие. Мы готовы просто покупать у тебя души.
— По миллиону за сотню? — не удержался я.
— Условия обговариваются. Ну, что скажешь?
Я уже думал над этим вариантом. Предполагал, что рано или поздно Панды выйдут на меня со схожим предложением. Казалось бы, легкие деньги. Но, первое — «похищение душ» здорово роняет репутацию, причем со всеми фракциями НПС. Уже после первой сотни у меня минус 5 %, а что будет дальше? Пойдя по этой скользкой дорожке, я стану изгоем, ненавидимым всеми без исключения НПС Сферы. И как в этом случае заниматься любимым делом, то бишь торговать? Нет, не вариант вообще. И второе, меня неоднократно предупреждали, что ответ «процедурного генератора» на «похищение душ» может быть очень болезненным. У Панд ведь есть свои «пожиратели», почему не используют их? Ответ прост — это слишком опасно, чревато серьезными последствиями, поэтому они предпочитают загребать жар, простите, души, чужими руками.
— Мой ответ — нет. Никаких душ.
— Почему? — пропела Роахильдорн. — Это ведь очень хорошее предложение…
— Ты прекрасно понимаешь, почему.
— Это опасно, Кот — отказывать нам. — тихо, с угрозой произнесла девушка. — Очень опасно. Мы знаем кто ты, где живешь, кто твои друзья. Подумай хорошенько. Учти, для нас игровые правила и условности не существуют.
— Для меня тоже, — сказал я, перегибаясь через стол и сбрасывая с нее капюшон. Этот фарс уже порядком надоел, как и тупые угрозы. Красный статусник засиял над головой наемницы, сообщая всем окружающим, что Роахильдорн — убийца и разыскиваемый преступник. Ахнула Кирана, выронив поднос, по полу покатились бокалы. Выругался Карн за стойкой, нашаривая оружие.
Мы хотели по-хорошему, но ты, видно, предпочитаешь по-плохому. — прошипела Роа. — Даргеш! Уходим!
Огромный огр вскочил, почти касаясь головой потолка, клыкастая синяя морда оскалилась. Он занял почти весь проход своими габаритами. В левой руке огра появился круглый черный щит с зазубренным краем, в правой — тяжелый однолезвийный топор.
— Подождите, вы кое-что забыли, — сказал я. — Вы мне должны.
— Мы? Тебе? — фыркнула Роа.
— Вы — мне. Один килл!
С этими словами я вскочил, пытаясь перевернуть стол, чтобы заблокировать Роахильдорн в проходе и одновременно ударил длинным выпадом — прямо в пылающие злобой зеленые глаза. Зазвенела посуда, загрохотала мебель, гудящим пламенем мелькнула Синева — и пронзила пустоту, наемница ушла назад в невероятно ловком сальто, будто переломившись пополам.
— Карн, стражу! Стражу!!
Даргеш был уже близко. Как бульдозер, он смел со своего пути несколько столов и лавок, сгребая их перед собой в огромную кучу, под которой огр хотел меня похоронить. Показатель его Силы поражал — за несколько секунд Даргеш переломал большую часть крепкой, массивной мебели заведения. Я успел взбежать по воздвигаемой горе из столов, стульев и лавок и поистине кошачьим прыжком-перекатом уйти в сторону, отрезав «Стальным» выход из таверны.
— Не агримся, Даргеш! Уходим!
Проклятье. Грамотные. Они не атаковали меня — знали, что в случае агрессии в течении максимум десяти секунд появится стража, которая нашинкует их мелкими кусочками. Я, признаться, надеялся на это, затевая драку. Сейчас же — несмотря на красные ники, если нет агры, стража будет бежать сюда гораздо дольше.
Я нацелил в отступающую парочку острие горящего клинка. Огненная Молния! Тугая нить синего пламени прянула в цель, но они, видимо, ждали этого — мгновенно среагировали, увернулись, истинный огонь лишь прожег здоровенную дыру в стене. Вторую Молнию огр отразил зазубренным черным щитом. Он вдруг упер его в пол, остановился, Роа спряталась за его спиной. Их окутал странный купол, в котором я увидел свое отражение — зеркальный, что ли? Он тут же истаял, фигуры Роа и Даргеша подернулись дымкой. Эту анимацию я уже видел — они уходили Камнем Душ, у меня оставалось меньше десяти секунд, чтобы прервать каст.
Еще одна Огненная Молния сорвалась с меча, ударив прямо в огра. Я ничего не успел понять, но сверкнуло прямо передо мной, мощный удар швырнул меня через весь зал, впечатав в противоположную стену. Я свалился, кривясь от боли, меч в руках тускло мигал, окутанный едким облаком порохового дыма. Невредимые Панды окончательно истаяли, ушли Камнями Душ. Что, черт побери, произошло?! Почему не сработала Огненная Молния?
Морщась, я поднялся, открыл боевой лог. Краснеющая строчка сразу бросилась в глаза.
Ваше способность «Огненная Молния» отражена с помощью заклинания «Зеркало»!
«Зеркало». Та анимация зеркального купола, теперь понятно. Это был Свиток или артефакт из снаряжения огра. Отражающее магические удары заклинание, я слышал о нем. Пользоваться им особо не любили — максимальная вероятность отражения была в районе 60–65 % у самых сильных магов школы Воды, что совершенно недостаточно. Значит, им просто повезло, что Зеркало отразило Огненную Молнию. А мне — что ответный удар пришелся не в меня, а в меч, который я инстинктивно держал перед собой. Иначе испепелило бы собственным скиллом, о боже, какой позор. Из ступора вывел голос Кираны.
— А вы, оказывается, буйный, господин Кот! — с некоторым оттенком восхищения произнесла дочь хозяина, обозревавшая разгромленный зал. — Надеюсь, оплатите ущерб?
Первый этаж гостиницы Карна был разнесен вчистую: мебель переломана и раскидана, под ногами хрустели осколки посуды, в дымящуюся дыру, пробитую в стене «Огненной Молнией», уже заглядывали с улицы любопытные зеваки.
— Я? Я же ничего не ломал! — возмутился я.
— Так вы же затеяли драку. — резонно возразила Кирана. — И потом, разбойники сбежали, а вы здесь. Значит, вам и платить.
Железобетонная женская логика. Глядя на мое вытянувшееся лицо, девушка рассмеялась, сунула руку в карман передника, вытащила маленький запечатанный конвертик.
— Ой, я и забыла совсем. Вам письмо оставляли.
Письмо было от Вельди — я сразу узнал круглый полудетский почерк, старательно выведенную затейливую виньетку подписи. Девочка из волшебной лавки просила зайти к ней, как только смогу.
* * *
Смета ущерба, выставленная безжалостным Карном, составила пятьсот сорок золотых. Скрепя сердце, я расплатился, вышел на улицу. Визит Панд оставил неприятный осадок, срочно требовались положительные эмоции. Не зайти ли мне к Вельди прямо сейчас, раз приглашает? Тем более срок выполнения ее квеста давно истек, пора его сдавать.
Зайдя в волшебную лавку, я увидел толпу клиентов — в основном «нулевок» и нубов, привлеченных «сарафанным» радио. Когда они разошлись, Вельди вывалила мне целый ворох новостей. Девушка выглядела усталой, но ее глаза сияли, как два изумруда.
Вы выполнили задание: Бизнес-план для Вельди.
Ваша награда: вы получаете 10000 опыта!
Ваше отношение с Вельди Ниэлит повышается на 500! Текущее значение: 40/3000(Почтение)
Все хорошо, недельная прибыль лавка составила больше тысячи золотых, покупателей очень много, поставки эликсиров в замок идут как по маслу. Более того, Вельди самостоятельно договорилась с травницей из Давны, и та теперь специально для нее варила редкие, фирменные зелья.
— Представляешь, Хоткот, они будут только у меня! — с горящими глазами рассказывала девушка. — Во всем городе!
— Не представляю, как ты договорилась с этой старой ведьмой. — не удержался я. Сварливый характер мастера-травницы из Давны был притчей во языцах.
— Зря ты так, она хорошая. В душе. Просто у нее мужа нет и детей. — вздохнула Вельди. — Но я нашла к ней подход! У меня в Ардате тетка такая же, я умею обращаться со старыми девами.
Она звонко рассмеялась, вновь явив прелестные ямочки на щеках. Все же Вельди удивительно хороша, хоть и выбивается из моего вкуса — маленькая, отнюдь не худышка, да еще и блондинка. А мне всегда нравились высокие стройные брюнетки. Но, вот парадокс, девочка из волшебной лавки нравится мне не меньше, не знаю уж чем — мелодичным голосом-колокольчиком, зелеными глазищами на милом личике или этими самыми ямочками, когда она улыбалась.
— Будешь ее эксклюзивным представителем в Эйре. — сказал я.
— Экс…чем? Ой, господин Хоткот, хватит уже пугать бедную девушку непонятными словами. Лучше скажи, ты вечером свободен?
— Этим? Да.
— Хочу пригласить тебя на ужин. Ты так помог мне, все получилось. Давай отпразднуем это!
— Форма одежды парадная? — осведомился я.
Вельди кивнула, не удержавшись, хихикнула:
— Хоткот…Только не надевай тот берет с перьями. Ты в нем такой смешной.
— Хорошо, не буду, — тоже с трудом сдерживая смех, пообещал я. — Куда пойдем?
— А никуда. Приходи прямо сюда — приглашаю к себе в гости. — застенчиво произнесла девушка.
Вам предлагают задание: Ужин с Вельди.
Вельди Ниэлит приглашает вас к себе в гости на романтический ужин.
Награда: репутация, вариационно.
Внимание: возможен контент 18+

ГЛАВА 17

Видео с выступления Балабанова в Нью-Токио разыскать оказалось нетрудно. Оно было записано год назад, на конференции, проходящей в рамках экспо-форума «Виртуальные Миры», собравшего большинство ведущих специалистов этой области со всего мира.
Я обратил внимание, что в реальности внешность Балабанова значительно отличалась от его цифровой копии — Магистра. Хотя знакомые черты проскальзывали — седые патрицианские виски, орлиный нос, пронзительный взгляд. И мимика, жесты. Настоящий глава разработчиков Сферы вел себя точно также — чуть высокомерно, с уверенным достоинством. Его окутывала харизма, которая ощущалась даже по другую сторону экрана.
В видео было много воды. Я заострил внимание на одном моменте — ведущие разработчики VR c жаром рассуждали, что весь наш мир, возможно, является некоей симуляцией более высокоразвитой цивилизации.
— Сейчас, в эпоху суперкомпьютеров, мы вплотную подошли к тому, что весь наш мир можно описать в виде сложной математической формулы. Если позволите, пример.
Балабанов достал из вазочки несколько блестящих зеленых яблок. Выложил два из них на столике рядом, посмотрел на ведущего:
— Один плюс один сколько?
— Два. Но…
— А сейчас? — Андрей Петрович выложил рядом третье. — Сколько сейчас яблок?
— Три, конечно. Но какое это имеет отношение к теме?
— Самое прямое. Вы никогда не задумывались, почему один плюс один равно два, а если к двум прибавить еще одно яблоко, их будет три? Это непреложная истина. Аксиома. Математика — краеугольный камень нашего мира. Всю нашу вселенную можно описать с помощью чисел. Мы натыкаемся на них везде — число Фибоначчи, «золотое сечение», теорема струн, квантовая физика, суперсимметрия организмов, уравнения Такиями. Можно продолжать долго, примеров множество.
— И какой же вы делаете вывод?
— Создавая симуляцию — нашу «Сферу», мы начали понимать, что сами живем внутри симуляции, возможно, созданной более высокоразвитой цивилизацией. А они, в свою очередь, тоже могут чьей-то симуляцией. Симуляция в симуляции. И так до бесконечности. Это и есть наша Вселенная. Это и есть параллельные миры.
— Интересная теория, но не новая. Что-то подобное утверждал Илон Маск в начале двадцатых. — заметил ведущий.
— Да. Но у него не было тех вычислительных мощностей, которыми мы обладаем сейчас. И искусственного интеллекта, изобретенного Такиями. С развитием компьютерных технологий мы вплотную подошли к грани, когда созданные нами виртуальные миры являются абсолютно реальными для тех, кто находится внутри, — рассказывал разработчик «Сферы». — Сложность и проработка не уступает нашему миру. Просчет физической модели, симуляция действий выполняется на молекулярном уровне. Мы смело можем утверждать, что создали новую реальность. А ассоциативный ИИ позволяет населить ее существами, наделенными собственным разумом и волей…
— Вы говорите о методе «псевдоличностей», которая использовалась в Сфере для создания НПС? — перебил его ведущий.
— Мне не нравится этот термин, я предпочитаю слово «оживление», — нахмурился Балабанов. — Если позволите, я расскажу, как мы создали наших НПС.
— Конечно, ваше ноу-хау всем очень интересно!
— Никакого ноу-хау на самом деле нет. Все предельно просто. Мы изучали, как работает мозг, что движет человеком. Рефлексы, инстинкты, координатные системы морали, поведенческие принципы. Как говорится, пытались лепить по образу и подобию.
— Смахивает на богохульство, Андрей Петрович. Не боитесь гнева Божьего? — улыбнулся ведущий.
— Ватикан уже предал меня анафеме — за технологию оцифровки. Я горжусь — вторым после Такиями. Скажу сразу — без его разработок ассоциативного ИИ, действующего по принципу человеческого мозга, то есть мыслящего, а не перебирающего варианты, ничего бы не получилось. Можно продолжать?
— Конечно.
— Как и везде в Сфере, мы использовали шаблоны и случайную генерацию, производившуюся по определенным правилам. Для создания психотипов НПС мы взяли систему восточной астрологии и Зодиак. Понимаете? Нет? Раскладываю пошагово. Генерируется новый НПС. Случайным образом ему выбирается общий психотип — из тех самых астрологических календарей, выпадают случайные черты, назначается общая цель. На выходе получается слепок готовой личности, максимально приближенный к человеческому. Ему назначается отдельный чистый искин, самообучающийся, порог развития и возможности которого определен рангом создаваемого персонажа. Набор знаний, изначально заложенный в ИИ, минимален — ничего о внешнем мире, никакой технической или энциклопедической информации — только то, что НПС положено по его биографии. И — начинаем симуляцию!
Балабанов широко улыбнулся, продемонстрировав великолепные зубы.
— Дров вначале было наломано немало, возникали самые причудливые результаты, — продолжил он. — Но, в итоге, мы все же добились своего — сделали мир живым. НПС, получившие свой характер, свою цель, возможность обучатся и развиваться — начали жить. Процесс поставлен на поток, и сейчас, сгенерировать новый мир, с сотнями тысяч новых НПС, с фракциями, войнами, Богами, тысячелетней историей — дело, с которым наш «процедурный генератор» справляется за несколько суток. Повторяю, просчет физической модели выполняется на молекулярном уровне. Выставив 100 % погружение, вы не ощутите разницы с нашим миром.
— Об этом мы все наслышаны. Поздравляем с великолепным результатом. — вставил ведущий.
— Так вот, возвращаясь к вопросу симуляций. Наблюдая за поведением НПС в созданных мирах, мы сделали вывод, что оно не отличается от поведения людей в нашей реальности. С поправкой на фактор окружения и времени, конечно. Они — живые, такие же, как мы.
— Но позвольте, НПС же управляют искины! Компьютерная программа!
— А вами кто управляет? Уверены, что не некий продвинутый аналог ИИ? Я вот — не уверен. Наше сознание определяет набор рефлексов и инстинктов, вбитые в детстве правила морали, поведенческие векторы — это ничем не отличается от модели искина, управляющего нашими НПС.
— Парадоксальное утверждение. Но — все ваши миры — цифровая иллюзия. Они существуют только в памяти вычислительных машин. Их не существует, а мы, весь наш мир состоит из материи!
— Из материи… — улыбнулся Андрей Петрович и постучал по столу открытой ладонью. — Что я сделал сейчас?
— В смысле? Постучали рукой по столу.
— А из чего состоит рука и стол? Из мяса и костей, а те, в свою очередь — из молекул, молекулы — из атомов. Атомы разделены пространством, пустотой. Извините, что читаю вам школьный курс физики. Так что получается? Мы состоим из материи, а она — из пустоты. Я только что постучал пустотой по пустоте. Парадокс — пустотой нельзя постучать по пустоте, согласны? Не-воз-мож-но. Мы такая же иллюзия, как и те, о ком говорили ранее. Точно такая же цифровая пустота.
В зале повисла тишина. Балабанов выпил стакан воды, обвел взглядом притихшую аудиторию.
— Как бы там ни было, это знание ничего не изменит в нашем мире, — сказал он. — Какой я хочу сделать вывод? Создавая «Сферу» — мы создали новый мир, создавая НПС — создали живых существ. Никакая это не игра. Это параллельное измерение, созданное нами.
* * *
Тихо потрескивали дрова в камине, мерцали в полутьме огоньки свечей, отражаясь в глазах сидящей напротив Вельди. Девушка прихорошилась к моему приходу, сделала прическу — такой красавицей я ее еще не видел. Нарядное платье с глубоким декольте, изящные серьги с изумрудами, неброский макияж — она явно готовилась к свиданию. Большой букет местных цветов был воспринят благосклонно, а вот бутылка хорошего вина, купленная в ближайшей лавке, решительно отставлена в сторону.
— Нет, сегодня будем пить мое вино, особое. Я специально приготовила! — заявила девушка.
Вино было красным, терпким, хранящим привкус спелого южного винограда. В его букете присутствовала какая-то незнакомая нотка, аромат трав, который я не сумел распознать.
— В твоем мире, Хоткот, тоже принято подавать мясо с красным вином? — спросила Вельди, поставив бокал.
— Я, если честно, не очень разбираюсь. Вроде бы да. Белые вина — с сыром, красные — с мясом.
Вельди радостно захлопала в ладоши, жестом показала, чтобы я снова наполнил бокалы. Между ножками стула и моими ногами вился, мурлыча, Фредерик, выгибая спинку и стреляя вверх желтыми фонариками глаз.
— Скажи, а там…ты выглядишь так же? Я слышала байки, что вы, игроки, можете выбрать любое обличье, входя в наш мир. Правда?
Вопрос меня немного смутил. Ну да, при создании персонажа внешность я копировал с реальной, слегка улучшив — прибавив чуть телосложения, роста, изменил цвет глаз и прическу. В реальности за последние три месяца я потолстел на пять кило — безвылазно сидел в Сфере, времени на спорт и бассейн не оставалось. Каждый раз я обещал себе, что вот сейчас закончу неотложные дела — и изменю график онлайна, начну уделять больше внимания реалу, себе, жене, семье. Но дела находились все новые и новые, сама специфика заработка в этой игре предполагала постоянное присутствие.
— Ну, почти, — наконец ответил я на вопрос. — Почти так же.
— Почти? Надеюсь, ты там не старик или, наоборот, мальчишка?
— Нет, моя внешность здесь — копия реальной…то есть настоящей…то есть…
Вельди звонко рассмеялась. Вино было крепким, быстро ударяло в голову.
— Да, ты уже говорил, что наш мир ненастоящий, и только вы по-настоящему реальны. — сквозь смех произнесла она — Ну и как тебе, ненастоящая девушка?
Она с вызовом пошевелила обнаженными плечами, запрокинув голову и смеясь. В полумраке сверкнули жемчужины зубов.
— Ты слишком красива, чтобы быть настоящей, — пробормотал я, стараясь особо не таращиться в вырез ее платья. — Если честно, просто сражен тобой. С первого дня нашего знакомства.
— Правильно отвечаешь! — улыбнулась Вельди, принимаясь за еду. — Скажи…а там у тебя есть кто-нибудь?
— Я же говорил тебе, что нет, — улыбнулся в ответ я. Незачем ей знать, не стоит переплетать два мира между собой. К тому же, ответь я утвердительно, скорее всего слетит репутация, исчезнет волшебная атмосфера, в которую мы погрузились, а возможно, и вообще вся затея с Вельди пойдет насмарку. Она девушка порядочная, и не станет путаться с женатым мужчиной, пусть женат он в другом, реальном мире, а она — НПС. А мне хотелось довести дело до конца, получить секретный квест Вельди, сделать ее своей «пешкой». И из спортивного интереса, и потому, что девушка мне очень нравилась.
— Да, я помню. Просто… — девушка замялась, не решаясь что-то мне сказать.
Пользуясь моментом, я незаметно угостил вившегося возле меня Фредерика кусочком цыпленка. Довольный кот мгновенно схватил добычу, прыснул в угол, выдав нас приглушенным мявом.
— Хоткот! Ну пожалуйста! Не корми его! Он и так толстый, мышей ловить не хочет! — взмолилась Вельди.
Я вновь наполнил бокалы густой, почти черной жидкостью. Полюбовался сквозь стекло на огонь. Вино расцвело оттенками кармина, вновь защекотало небо непонятным ароматом.
— Слушай, черный кот живет у юной девушки в волшебной лавке. — решил сменить я тему. — Подозрительно все это. Ты часом, не ведьма?
— Я? Нет, что ты. Фредерик вообще очень старый, он мне достался в наследство от бабушки. Вот она была правда ведьма, все в Ардате ее боялись.
— Интересно, ты не рассказывала раньше. Вино, кстати, очень вкусное.
— Конечно, вкусное, — мило улыбнулась Вельди. — Я в него кое-что добавила, одно зелье по старинному, как раз бабушкиному рецепту.
— Что за зелье? Надеюсь, не яд?
— Нет, ты что. Я же пью с тобой из одного кувшина. Нечто другое. Вот жду, когда на тебя подействует… — она улыбалась, лукаво наклонив голову.
Вино действительно пьянило, как и атмосфера, огоньками оплывающих свечей, уютным отсветом потрескивающего пламени в камине. В полутьме напротив блестели глаза и белели плечи Вельди. Мгновение — и девушка оказалась у меня в объятиях, испуганно затрепыхалась, как попавшая в паутину бабочка. Тренькнули бокалы на столе, расплескав недопитое вино, мигнули свечи. Я легко преодолел слабое сопротивление рук, упершихся мне в грудь. Мужчины делятся на два типа — те, которые ждут, и те, которые не спрашивают. Сегодня я принадлежал ко вторым.
Меня поразила, даже немного испугала страсть, с которой Вельди ответила на мои поцелуи. Кажется, под личиком милой девочки скрывается нешуточный темперамент! Ее дыхание пахло вином, от волос исходил дурманящий аромат лаванды, горячие ручки обвивали мои шею.
— Твое зелье работает. — прошептал я. Вельди рассмеялась, задула свечи, легким движением поднялась с моих колен. Взяла меня за руку, повлекла к лестнице, уходящей наверх, на мансардный этаж, где была ее комната.
— Я стесняюсь Фредерика… — прошептала она, прижав палец к моим губам — Проводишь меня наверх?
* * *
— А это что? — розовый ноготок Вельди обвел неровность рубца на ключице. Девушка, приподняв голову на локте, с интересом изучала мой торс.
— Это третий день в вашем мире. Оборотень покусал. Эльф-оборотень.
— Эльф-оборотень? Как интересно. Недалеко от Эйра? Расскажешь как-нибудь?
— Обязательно. Их там двое было, брат с сестрой.
— Наверное, изгнанники из Им Энои, — вздохнула Вельди. — А это откуда?
Ее нежные пальчики остановились на круглой отметине шрама прямо в солнечном сплетении. Я нахмурился — воспоминания, как змеечеловек Свой принес меня в жертву Богу Тьмы ритуальным кинжалом, не относились к категории приятных.
— Смерть. — коротко ответил я.
— Смерть? Прости. Наверное, больно было? А ты много раз умирал?
— Раз двадцать точно, — сказал я. — А ты?
Вельди зябко поежилась, прижалась ко мне, положила голову на грудь. Светлые волосы защекотали подбородок.
— Я — ни разу. — призналась она. — Очень боюсь. Это, наверное, очень больно.
— Да, приятного мало. — согласился я. Если задуматься, даже с моим стандартным, 70 % фильтром боли умирать в игре крайне неприятно, а что говорить о НПС? У них, вероятно, по умолчанию 100 % ощущения, а боль они ощущают так же, как мы. Разработчики, создавшие этот мир, сделали его чертовски реалистичным. Даже чересчур, находясь здесь, я не чувствовал различий с реальностью. Это чуточку пугало — ведь то, что только что произошло между мной и Вельди, ничем не отличалось от настоящего. Я пытался почувствовать разницу — но ее просто не было.
И девушка, которая лежит рядом — живая, теплая, не картонная, я больше не могу ассоциировать ее с компьютерной программой. Самообман? Или Балабанов прав, и они стали невольными творцами нового измерения? По своему образу и подобию? М-да, я все сильнее запутывался.
— Теперь тебе нечего бояться. — усмехнулся я. — Ведь я рядом.
— Защитишь меня? — доверчиво спросила девушка. Потом коснулась моих губ своими и прошептала:
— Знаешь, я рада, что все так случилось. С нашей первой встречи я хотела быть с тобой. Увидела тебя с цветами на пороге лавки — и сердце подсказало — это он. Правда. Не веришь?
— Верю. Я чувствовал это.
Вельди задумчиво водила пальчиком по большой татуировке Лидерства, повторяя изгибы рисунка. Метка обвивала всю мою руку, от запястья до плеча, заканчиваясь у основания шеи. Красивый узор, в жизни я бы ни за что не решился нанести такой на свое тело. Татуировки полезны только при опознавании трупов, утверждал мой отец. Сейчас я бы с ним поспорил — они дают определенную эстетическую привлекательность, заряд эротизма, индивидуальность. Здесь, в Сфере, они есть почти у всех. Даже у Вельди, как оказалось.
— Красивая. Как будто рыцарский наплечник. — заключила девушка после внимательного осмотра.
— И вообще, что это ты меня разглядываешь? Я тоже хочу узнать, откуда у порядочной девушки татуировка? — я применил физическую силу, в результате чего наши тела поменялись местами и бедро Вельди оказалось в непосредственной близости от моих глаз. У его основания чернел маленький, с ноготок татуаж, напоминавший то ли незнакомую руну, то ли клинописный символ. Что-то очень знакомое, где-то я видел подобный рисунок. Не могу вспомнить, где.
— Уже все разглядел? Негодяй. Это знак нашего рода, нанесли его, когда я была младенцем, — призналась Вельди — У всех Ниэлит есть такой.
Вспомнил! Я открыл чарлист* своего персонажа и проверил. Так и есть, тату девушки полностью повторяла пиктограмма одного из моих перков* — «Ген Древних». Я осторожно прикоснулся к рисунку кончиками пальцев, Вельди вздрогнула, как от щекотки, я почувствовал незримый заряд энергии, на секунду связавший нас. Как будто притронулся к контакту заряженной батарейки. Иконка «Гена» на моей кукле* на секунду вспыхнула и тут же погасла.
— Ты чувствуешь? Что это?
— Да. — помолчав, ответила Вельди. Она смотрела мне прямо в глаза, не отрываясь, и я понял — момент пришел. Сейчас что-то будет, неужели тот самый, последний, секретный квест, которым обладает каждый НПС?
— В тебе тоже есть кровь Древних, — сказала она. — Я знала, с самой первой нашей встречи. Это редкость. Жаль только, что ты игрок.
— Объясни.
— Народ Эйр ведет свое происхождение от Древних. В некоторых родах их кровь сохраняется из поколения в поколение. Моя семья — из таких. Считается, что мы потомки самого Ни-Эла, великого мага, жившего еще до Черного Поста.
Одновременно с ее рассказом я мучил поисковик, сравнивая результаты:
Ни-Эл, Ниэл (канн-эло) — один из известных Древних, легендарный волшебник. Считался великим алхимиком и заклинателем, создателем многих эликсиров и магических предметов. Особо почитается фракцией Народа Эйр (мир Дорсы). Упоминается во многих текстах, датируемых ранее Черного Поста (см. Война Богов и Древних). В некоторых схронах Древних попадаются Свитки и Рецепты эпического и легендарного качества, помеченные как копии страниц его Книги Заклинаний.
— Есть такое предание у нас в роду, что Ни-эл оставил своим потомкам дар, наделяющий носителя великой волшебной силой. Мой дядя, например, искал его, очень интересовался местами Древних и сокровищами, которые находят там. И я в детстве, представляешь…
Вельди запнулась на полуслове, смущенно посмотрела на меня:
— Хоткот, обещай, что не будешь смеяться!
— Обещаю. — торжественно сказал я, делая серьезное лицо.
— В общем, я мечтала, что отправлюсь в путешествие, найду этот дар Ни-Эла и стану великой волшебницей! Самой-самой сильной, все будут меня уважать и побаиваться. Как дядю. Вот…
Вас предлагают задание «Мечта Вельди».
Внимание: класс задания — редкий персональный квест.
У Вельди Ниэлит есть детская мечта — найти легендарный дар, оставленный магом Древних Ни-Элом своим далеким потомкам. Помогите ей исполнить это желание, но учтите, что старинные предания могут оказаться правдивы…
Награда: репутация, вариативно.
Внимание: После выполнения репутация, карма, атрибуты квестодателя могут непредсказуемо измениться.
Принять: да/нет?
Интерфейс вдруг пересекла тревожная алая полоса — сигнал аварийного отключения. Там, в реальном мире, кто-то пытался достать мое тело из VR-капсулы. Видимо, выражение моего лица резко изменилось, потому что Вельди испуганно вскрикнула:
— Хоткот? Что с тобой?!
Я едва успел кликнуть по иконке «Отдых», прежде чем таймер обратного отсчета аварийного выхода отсчитал последние секунды до разрыва соединения.

ГЛАВА 18

Темнота. Мгновенный переход из одного мира в другой.
Я поднял веки. Крышка капсулы была приоткрыта, за прозрачным углепластиковым окошком маячило лицо Алены. И его выражение не предвещало мне ничего хорошего.
Выключив датчик аварийного отключения, тревожно мигающий красным, я откинул крышку и вылез, с трудом двигая онемевшими ногами.
Алена молча стояла напротив, обхватив себя руками и нахмурив тонкие черные брови. Она закуталась в короткий красный халатик, стилизованный под кимоно и зябко поеживалась.
— Что случилось? — спросил я. — Зачем ты отключила капсулу?
— Олег, я устала, — ответила она, с непонятным выражением разглядывая меня. — Сколько можно! Шестой час утра, а ты не вылезаешь из этой штуки!
Наманикюренный пальчик обвиняюще указал на серебристо-черный кокон VR-капсулы.
Я вздохнул. Кажется, предстоял скандал. В принципе, он назревал давно, я заметил это по косым взглядам и едким замечаниям Алены. Компьютеры, игры, странная деятельность в них никогда ей не нравились. Моя кроткая женушка долго терпела, прежде чем взорваться — такая уж особенность характера. Зато теперь можно было бежать не оглядываясь.
— Ты весь там! Утром-там, днем-там, вечером — тоже там! Вылезаешь только поесть и помыться! Теперь и ночью тоже там! О боже, за что мне это! Олег, извини, но это ненормально! Я хочу засыпать с мужем, а не в пустой постели!
— Я же объяснял тебе, работа…
— Да хватит уже врать, Олег! Работа, что за работа может быть по ночам! Да и зачем нужна такая работа! Знаешь, правильно мне родители говорили…
Она осеклась, увидев мое выражение лица. Значит, на «Звезде» ей все-таки промыли голову тесть с тещей. Понятно, откуда ноги растут…Я молча встал, прошел на кухню, налил и жадно выпил два стакана воды. После десятичасового погружения жутко мучила жажда. За окном светало. Кажется, я потерял счет времени, проводя его в Сфере с Вельди. Нехорошо получилось, действительно заигрался. Но квест, ее суперквест — я все же вырвал его, успел принять перед отключением.
— Олег, я очень прошу — хватит! Прекращай! Эта штука украла тебя у меня, раньше ты не был таким!
— Хочешь поговорить — давай поговорим, — предложил я следующей за мной по пятам Алене. — Только без криков. Это нервирует.
— Нервирует! А обо мне ты подумал?!
— Ты же понимаешь, заяц, что я там зарабатываю деньги, на которые мы живем?
— Олег, дело не в деньгах. Я согласна и на меньшее, чтобы видеть живого мужа. Который вечером со мной, а не неизвестно где! Ты же умный, найди себе нормальную работу, без всего этого…
— Что значит неизвестно где? Я здесь, рядом, в капсуле.
— Клянусь, разобью этот гроб! — прошипела Алена, ее лицо исказила гримаса искренней ненависти. — Не веришь?! Правда, возьму молоток и разобью к чертовой матери!
— Не стоит, она дорогая, еще в кредите. Механические повреждения — не гарантийный случай.
— Да плевать! Олег, ты не чувствуешь, как мы отдаляемся?! Когда мы последний раз нормально разговаривали с тобой? Позавчера? Три дня назад? Ты все время проводишь там, в своей Сфере, я ощущаю себя какой-то дурой, прислугой, соседкой!
— Не преувеличивай, пожалуйста. Согласен, сегодня я…
— Ты вот ничего не замечаешь, а я начала читать, что это за Сфера! Да! — фыркнула она. — Ты знаешь, сколько она разрушила семей? Тысячи! Люди уходят туда, как наркоманы, им больше ничего не надо, только эту игру! Бросают жен и детей, разводятся. Олег, я же вижу — тебя тоже затягивает туда…Пожалуйста, умоляю, прекрати!
То, что выплескивала мне благоверная, было, к сожалению, правдой. Вывернутой, гиперболизированной, но все таки — правдой. Новая степень реализма Сферы, которую я ощутил собственной шкурой действительно была сильнее любого наркотика. Многие люди бросали реал, полностью уходили в миры Сферы, проживая там новую жизнь в новых телах, воплощая свои потаенные желания. Тема вреда для общества муссировалась постоянно, ходили слухи о законодательном ограничении времени онлайна, как в Китае. Денег у разработчиков, видимо, пока хватало удержать пар под крышкой кастрюли.
— Это правда, что там все по-настоящему? Как здесь? — всхлипнула она вдруг. А глаза-то у Аленки на мокром месте! Я обнял ее, Алена, словно ожидая этого, спрятала голову у меня на груди, беззвучно заплакала. Я шептал ей на ухо слова утешения, что все будет хорошо, мы справимся…Она вдруг подняла на меня покрасневшие глаза:
— Когда ты долго не выходил, я начала переживать. Начиталась всякого…сердце у людей от боли останавливается, в голове что-то лопается…Пошла тебя проверять. А у тебя там такое лицо…странное.
Она запнулась, подбирая слова.
— Такое лицо у тебя бывает, когда мы с тобой…ну…Олег, что ты там делал?
Некстати пискнул наручный коммуникатор. Я бросил взгляд на экран — пришло оповещение из Сферы, альянсовый канал.
* * *
АЛЬЯНСУ СЕВЕР! ПРИЗЫВ К ОРУЖИЮ!
5.30 по НЬЮ-ТОКИО — ОБЩИЙ СБОР. ТОЧКА СБОРА — ДАН-НА-АРД. ОЖИДАЕТСЯ БОЛЬШОЙ ЗАМЕС.
«ВАРЯГИ», «ПОБРАТИМЫ» — ЯВКА ОБЯЗАТЕЛЬНА. ОСТАЛЬНЫЕ — ЯВКА ПО ЖЕЛАНИЮ. ЭКИПИРОВКА И РАСХОДНИКИ — В ПРИЛОЖЕНИИ.
— Значит, Дан-на-Ард. — Тао задумчиво побарабанил пальцами по столу. — Будут атаковать Медвежий Перевал. Предсказуемо.
— Ну, еще бы. Там строится «матрешка»* из трех фортов, два — Агатоша, один — наш. Таймер постройки — 9.00, 9.15, 9.30 соответственно. Если они не возьмут их до утра, потом вообще хрен выбьют нас с перевала.
— Согласен, Миргус. Агатоша предупредили?
— Все сделано. Его и предупреждать не надо…Плюс там две дежурных консты, куча «пешек», наших и Леди. Слуги Лика, Вульгары, «каменнопалые» из Хейвина. Должны устоять.
— Кто там у них будет? — промурлыкал Тао. — Побратимы плюс Варяги?
— Да. И прочий фракционный сброд. Варяги перегнали к Ардату свой летающий фрегат. — добавил Миргус.
— Не страшно. Пока это не весь СЕВЕР и их не ведет Злой Мук — они не опасны. Кстати, что там говорят наши шпионы? Они не закупают еще воздушные корабли?
— Дозоры пытаются. Но на них нет экипажа.
— Дозоры не принимают участия в войне. Они вообще подали заявку на завтра в Хелт Акор! — фыркнул Тао. — Пусть крабят на здоровье. С Безумцем и Муком я разговаривал, еще по старым временам их знаю. Фракционная война им не интересна.
— Так что, делаем рассылку на утро?
— Да. Общий сбор. «Красный Призыв», явка строго обязательна. Всех поднимаем, нужен максимальный онлайн.
* * *
Бой начался неожиданно, на рассвете. Загрохотали орудия — на недосягаемой высоте парил, распушив паруса, большой десятипушечный фрегат «Варягов», изрыгая огонь главным калибром. Вспыхнула пентаграмма — неожиданно близко к окопавшимся на перевале орочьим отрядам. Множество игроков, пеших, конных и на «птичках», обрушили внезапную атаку на вражеские позиции.
Горт-хагра Агатош, бойцы которого всю ночь укреплялись здесь, ждал эту атаку. На почерневшей, выгоревшей земле Медвежьего Перевала высились недостроенные громады трех форпостов, усеянные, как муравьями, множеством суетящихся орков. Еще какие-то три часа — и форты будут достроены, обзаведутся собственным территориальным влиянием, дадут бонусы защитникам, станет возможно постройка инфраструктуры — внешнего обвода стен, обзорных башен с ячейками для боевых машин, Магического Щита, дарующего Купол. Нужно продержаться какие-то три часа…
Навстречу «птичкам» с хриплым клекотом рванулись наездники драксов — Агатош обладал собственной воздушной кавалерией. Развернули стену щитов квадраты тяжелой панцирной пехоты, промежутки между ними заняли отряды волчьих всадников. Над их головами непрерывно свистело — залп за залпом давали команды баллист и передвижных стрелометов. Волшебники, шаманы и черные целители Леди сомкнулись под прикрытием элитных бойцов, готовясь нейтрализовать магию игроков и ответить своей.
Тао: Лидерам конст-пати доложить готовность.
Свой: Здесь.
Иллет: На месте.
Миротворец: Готовы.
Тентакль:!
Змей: Готовы.
Нестор: Тут.
……
Тао: Отлично. Двенадцать конст, сто сорок семь человек в рейде. Хорошая явка, благодарю всех. Миргус, транслируй доклад скаутов. И включи «Глаза Птицы» — мне нужно видеть, что там происходит.
Миргус: Их шесть сотен, больше, чем мы ожидали. Много, Тао!
Тао: Поддержка фракционной неписи Эйра есть?
Миргус: Нет. Только игроки и пешки.
Тао: Ну тогда изи*. Вижу… Скауты, вам надо подобраться к ним так, чтобы мы вышли максимально близко к саппорт-группе*. И вырубили их сразу. Понимаю, это сложно, но надо…
Миргус: Советую начинать. Они настроены серьезно, первая линия уже выбита. Не меньше сотни магов работают, ДПС просто жуткий.
Тао: Принял. Готовим пентаграмму. Заходим только по моей команде. Скауты, заранее найдите и пометьте двоих: Ворон и Бара Норкинс. Это их РЛ, нужно взять их в подсветку и убить первыми.
Тентакль: Босс, так-то это не очень красиво — первым убивать РЛ…
Тао: Плевать. Мы не на рыцарском турнире. Это война! Обезглавим их, сразу посыпятся. Что там, Миргус?
Миргус: Идет плотный контакт со второй линией. Мили, магия, все смешалось. Трудно понять. По-моему, Агатош не тащит. Драксов, шаманов выбивают по ассисту. Хилы не откачивают дамаг.
Тао: Принял. Хорошо, не будем рисковать. Только подберитесь поближе.
Тао: Стоп. Вот так нормально. Зажигайте пентаграмму! Заходим! Таргет-коллеры*, раздаем подсветку на цели, быстро! В приоритете: РЛ, потом саппорт, потом «птички». Поехали!
Тао: Так, что это? Отступают? Потеряли двадцать человек и все?
Тентакль: Просто-напросто бегут, трусы!
Миргус: Не похоже. Организованный маневр.
Тао: Угу, узнаю Ворона. Отступают для регруппа. Пытается вытянуть на себя, оторвать от Агатоша, откайтить* и контратаковать. А вот им хрен. Рейд, стоп! Не преследовать! Стоим, ждем. Пусть сами приходят. Это им надо снести ФП, не нам. И драться мы будем на своих условиях.
Через 15 минут…
Миргус: Тао, ты видишь сообщения в клановых логах?
Тао: Вижу. Кто-то атакует наш тыловой форпост в соседней провинции. Какие-то ноунеймы. Может, просто щиплют?
Миргус: Не похоже. Больше ста тел в логе. Это не налет. Час назад там было чисто. Пришли, видимо, тоже по пентаграмме. Они целенаправленно его сносят. Купол простоит максимум полчаса без поддержки, из гарнизона там — всего полусотня НПС.
Тао: Почему так мало? Там же точка сбора для караванов, форт забит материалами для постройки и апгрейда всех ФП Черноречья!
Миргус: Так глубокий тыл же. И ты сам велел все боеспособные части перебросить на перевал.
Тао: Там есть возможность «Неуязвимость» использовать?
Миргус: Нет. МЩ* третьего уровня, не успели апнуть до четвертого, «Неуязвимости» нет.
Тао: Плохо! Восемдесять семь лиг. Алкарон, сможем открыть туда пенту?
Алкарон: Откат сорок минут еще…
Тао: Мать вашу! Классический отвлекающий удар. Они нас раздергивают. Бросимся на форт — СЕВЕР начнет давить здесь. Не бросимся — потеряем форпост там. Но кто это вообще такие? Как спаи их проморгали?
Миргус: Тао, я не знаю. Клан создан позавчера. Сто четыре человека. Ни одного знакомого ника. Киллрейтинг чистый. Вот, смотри сам.
Тао: Незнакомые ники, говоришь? Парочку я точно помню.
* * *
На следующий день в Сфере я появился поздно. Разборки с Аленой, бурное примирение, попытка отоспаться — залогиниться* получилось только ближе к вечеру. Было по горло дел, требующих неотложного внимания. Сразу же меня выдернул в замок Комтур — требовал отчета по выполнению особого поручения.
Клану нужны были летающие корабли. Так же их называли астральными, так как они являлись единственным средством передвижения в Астральном Пределе, таинственном межмирье Сферы.
Комтур, наконец, осознал их необходимость. Приходили новые времена, нужно осваивать новое оружие. Корабли давали господство в воздухе, были эффективными средствами передвижения и точками огневой поддержки. Их начали строить не так давно — всего год назад первые суда сошли со стапелей Миров-Кузниц. До этого игроки не находили всех компонентов, указанных в Чертежах, да и сами Чертежи были тайной за семью печатями. Дромонты, обитатели Кузниц, выдавали за репутацию лишь их Копии, позволяющие строить ограниченное число корпусов.
В двух последних ходках с Базаара я закупал по особому списку рангоут и оборудование для воздушного флота. Дозоры приобрели три скифа, легкий корвет и всерьез приценивались к боевому фрегату. Комтур выдал мне задание на выкуп корпуса и обвеса, что было делом нелегким, учитывая, что обычно их строили по заказу и на рынке появлялись единицы, тут же уходящие, как горячие пирожки. Сумма немалая даже для клана — фрегат с начинкой стоил не меньше трехста кусков. Вернее, такой верхний предел мне поставил Комтур — на самом деле, я надеялся уложиться в двести пятьдесят максимум. Впрочем, меня не торопили — игрока, способного водить корабль такого класса, у Дозоров не было, они только закупали нужные Книги Навыков и Техники Развития.
Выслушав расклад и получив примерную смету на фрегат с обвесом, глава Дозоров небрежно сказал:
— Кстати, твоя просьба выполнена. Рейд в Хелт Акор завтра, ты включен в состав. Подойди к Эббу, он выдаст снаряжение.
Я выдохнул. Наконец-то. Можно приступать к поискам Свечкина. Эту возможность упускать нельзя. Но было еще кое-что, меня беспокоила судьба ребят, сделавших грязную работу — тех самых «Рандомов», «Вежливых», «Патруля». Они выполнили свою цель, я сообщил Пантере и Дону, что прикрытия больше не будет. Надеялся уговорить Комтура удалить их из КОСа и не преследовать на землях альянса.
Но, стоило мне заикнуться об этом, кланлидер меня прервал:
— А, ты еще ничего не знаешь? С ними уже все решено. Вопрос закрыт, Кот.
— В смысле?
— Спустимся вниз, в клан-холл. — предложил Комтур. — Сам все увидишь.
Ничего не понимая, я последовал за ним, мы вышли в кланхолл Кондора. Матерь Божья! Народу там было, как при сборе рейда, кишели игроки, маунты и птички. Кроме Дозоров, я заметил множество игроков с тегами незнакомого клана Unity. Юнити, Единство. Большинство Юнитов имело красную и желтую карму. Фракционные синие плащи, однотипная броня — я узнал в их снаряжении форматные комплекты, которые закупал для Дозоров на Базааре. Открыв инфу нового клана, я увидел, что он создан всего сутки назад. Чуть больше сотни участников. В списке мемберов мелькали знакомые никнеймы: Капитан Пантера, Свенн, Хельга, Диарей, Черный Дон, Тринадцатый…
— Я решил, что глупо терять сотню прожженных бойцов, — продолжил Комтур. — Тем более среди них есть и неплохие парни. Но в Дозоры, сам понимаешь, им заказано — у меня порядок, дисциплина, а это такая вольница…Поэтому мы предложили им объединиться в один клан и войти в альянс. Шестым боевым кланом. Остальные кланлидеры СЕВЕРА не против. Сотня штыков, знаешь ли, лишней не бывает.
— Что, и земли дадите? — не удержался я.
— И земли дадим. — серьезно ответил Комтур. — Правда, за нее еще надо подраться, но это же боевые ребята, верно?
Мы подошли ближе. Черный Дон, молодцеватый, подтянутый, похожий на красноармейского командира, отдал салют, ряды Юнитов застыли стройными шеренгами.
— Может, и будет толк, — буркнул Комтур. — Ты еще киллрейтинг не видел? Посмотри, сегодня утром уже отличились.
Увидев меня, друзья из бывших «Рандомов» и «Вежливых» окружили, сломав строй.
— Слушай, не верю, — сказал я Дону. — Как же вы будете без разбоя?
— Так у нас своей земли не было, вот и безобразничали, — хитро подмигнул Блэки одним глазом. — А теперь у нас не банда, а армия!
Окружавшие его игроки поддержали лидера дружным гулом одобрения.
— Нам провинцию выделили, — сообщил мне Диарей. — В Черноречье!
— Может, свой замок построим! — мечтательно сказал Свенн.
Черноречье…Я открыл карту. Небольшой конгломерат пограничных и «диких» областей между непроходимыми лесами Им Энои и Северным Поясом, за которым начинались земли Народа Эйр. На порубежье двух Королевств, там ярко горели огни ПВП-активности. Именно там развивалось наступление фракционных войск Дома Тьмы, некоторые провинции были заняты, другие помечены как спорные. Территория принадлежала СЕВЕРУ лишь формально — фактически там никто не жил.
Хитрый Комтур убивал сразу трех зайцев. Он решал проблему с ПК и усиливал свой альянс сотней бойцов, одновременно отдавая им землю под заселение в тех самых местах, где шло вторжение. То есть — автоматически Юниты должны были вступить в фракционную войну, где им волей неволей придется столкнуться с ПРОЕКТОМ. Я не я буду, если Комтур не приобрел себе карманный клан для борьбы с Тао — у Дозоров-то был мирный договор.
Умно, умно. И главное, никто не обижен. Я мысленно поаплодировал кланлидеру Дозоров. Ну ладно, пусть воюют. А мне нужно продолжать действовать по плану.
* * *
— Честно говоря, Хоткот, не знаю, что с тобой делать. Скинь мне еще раз свой профайл.*
Эббот, главнюк Дозоров по ПВЕ, неизменный РЛ «крабского» рейда, был настроен не очень дружелюбно.
— Мне поступила команда Совета включить тебя в состав ближайшего рейда в Хелт Акор. Смотрю, ты быстро осваиваешься. Нажал на нужные кнопочки, да?
— Да, купил билетик на паровоз. — шутливо кивнул я. — Слушай, Эбб, прекращай. Давай без нотаций. Мне не нужен ни лут, ни очки влияния, ни слава. Просто нужно попасть на Седьмой Ярус Бесконечных Путей. И все.
— Да не в этом дело. Просто ты займешь место более полезного игрока, понимаешь? Комплектов с эстелью у нас очень мало. Ладно, пошли.
Он остановился в одном из кланхранов, открыл несколько сундуков, долго в них шарил.
— Что ты там носишь? Кожаные доспехи? «Легкая Броня» хотя бы до 500 ОМ вкачана?
Эббот выложил передо мной четыре части кожаной брони: черную, потертую полукирасу с металлическими вставками, пару желто-коричневых наручей, украшенных вытравленным рисунком драконов и высокие сапоги, укрепленные кнемидами. Все вещи были из разных комплектов, объединяло их одно — прозрачный овальный камень с тлеющим внутри голубым огоньком, искусно вделанный в каждый предмет.
— Хм, аффиксы так себе, — не удержался я. — У моего шмота сейчас характеристики лучше.
— И свободный слот инкрустации есть? Ну, тащи, поставим камень с эстелью. — усмехнулся Эббот.
Слота инкрустации, к сожалению, не было. Вещи с ним особо ценились, но и обладали, как правило, более слабыми характеристиками — вставленный волшебный камень значительно усиливал персонажа.
— А сколько вообще Ужас в Хелт Акоре? — спросил я.
— На верхних ярусах — минус три. Чем глубже — тем страшнее. В последний раз мы напоролись на тварь с аурой минус десять. Лег весь рейд за пять минут. МТ* просто разорвали. Если хочешь знать, я сейчас установил минимальный порог рейдовой экипировки на +7 эстели. МТ* и ОТ* собрали сеты на +10. У тебя +4 будет, больше не наденешь, не хватает ОМ. Понимаешь, что ты балласт? Извини, грубо, но честно.
Эстель, аффикс волшебных камней, инкрустированных в предметы, выданные мне, обычно бесполезен. Он делает только одно — компенсирует эффект Ужаса, дебафф, присутствующий в самых сложных подземельях. Единица Ужаса на 10 % снижает все характеристики, при полностью заполненной шкале — 10 единицах Ужаса персонаж парализует, он может только бессильно корчиться. Эстель, то есть Надежду, способны повышать барды и менестрели своими песнями, но немного и ненадолго. Лучший способ — иметь волшебные камни с этим свойством. Они были редкими и весьма дорогими, ценились многими игроками. Совсем недавно я закупил для Дозоров целую партию, сэкономив при этом круглую сумму. Еще удивлялся, помню — в одном камне, а значит, одном предмете, не может быть больше единицы Надежды. Максимум с экипировки — плюс 10, в оружие вставлять камни с эстелью нельзя. Это кап*, и уверен, что таким образом разработчики пытались повысить сложность прохождения подземелий.
— Ладно, сбор завтра. Все детали на канале, я тебя подключил, доступ дал. Ознакомься с информацией в шапке чата и выучи тактику — это важно. И, Хоткот, настоятельно рекомендую прокачать до необходимого уровня навыки, если собираешься ходить с нами в рейды. Все понял?
С утра ПВЕ-рейд собрался в Кондоре. Было нас сорок семь, из именитых — сам Комтур, Олаф, Дамиан, Авель. Заметил Гермиону и Лориндейла. Присутствовал АлексОрдер — без единственного рунного мастера клан, конечно, не обошелся. К своему удивлению, нашел среди рейдеров Валькирию и Пламеня. Ребята дали жару — Мария, оказывается, стажировалась на помощника РЛ, у нее обнаружились хорошие задатки тактика и быстрое мышление. Пламень, несмотря на небольшой возраст персонажа — он был старше меня всего на месяц, показал отличный прогресс, уже зарекомендовал себя как надежный танк. Его брали на роль третьей-четвертой замены офф-танка.
Почему только сорок семь? А больше не собрали сетов с эстелью. Игроков же без Надежды брать не имело смысла — войдя на Бесконечные Пути, они становились просто мясом. Эту стадию Дозоры уже прошли, нынешний рейд был, кажется, тринадцатым.
— Неуютно себя чувствую в этой броне, — по секрету сообщил мне Пламень. — Как будто голый.
— Почему?
— Так ПВЕ-сет же. Аффиксы видел?
Это правда. Любой ПВП-заточенный игрок, с нужными волшебными камнями и руками будет иметь преимущество над носителем комплекта с эстелью. Ручаюсь, многие Дозоры также зябко поеживались, утратив привычные возможности. Надежда только на руки, растущие из нужного места. Руки и голова — больше чем прокачка и шмот, учитесь, нубы, говорил Балиан на тренировках, пиная нас как щенят. Тогда я его тихо ненавидел, сейчас был благодарен за науку.
Нас ждало две пересадки. Телепорт из замка в Златые Фейры. Оттуда, сразу — в Хейвин, столицу одноименного Королевства. Хейвин чем-то напомнил Эйр, такой же средневековый каменный город за зубчатым кольцом стен. Но здесь было заметно холоднее, на улицах мелькало множество нелюдей, в основном орков. На башнях ледяной ветер трепал черные знамена с пятизубой белой короной, жители приветствовали друг друга знаком Леди — вскидывая растопыренную пятерню. Хейвин был доменом Дома Тьмы, одним из первых НПС-Королевств, покоренных Ананизартой.
Это был северо-восток континента, другой конец Дорсы. Никогда ранее я не забирался так далеко. Рейд поднялся в воздух — остаток пути мы должны были проделать на «птичках». Сидя во втором седле руха, позади Алекса, я любовался великолепными видами, раскинувшимися вокруг.
На севере сияли снежными вершинами исполинские горы. Очень близкие, еще более величественные, чем Северный Пояс, проходящий по границе Эйра. Далеко — далеко, в предгорьях, тонувших в туманном мареве я заметил мерцающую красную искорку, сосредоточил на ней зрение. Башня! Исполинская темная башня, похожая на чудовищную руку, вылезшую из глубин земли на поверхность. Она словно сжимала когтистыми пальцами пульсирующий алый предмет? Кристалл? Пламя? Далеко, не разобрать.
— Не смотри! — крикнул Алекс, перекрикивая ветер. — Не смотри туда!
— Что это?
— Башня-Клешня! Цитадель Ананизарты! Не смотри туда, всякое бывает!
Ограничившись туманным «всякое бывает», АлексОрдер сосредоточился на управлении «птичкой». Интересно, какое еще всякое? Ради интереса я открыл Атлас, помечая наш маршрут. Ого, мы забрались в самое сердце владений врага! Севернее находились владения фракций, объявивших войну Народу Эйр — орочьи царства Змеиного полуострова, давно объединенные под пятой Леди. Карта пестрела незнакомыми названиями: Ирт-Гарт, подгорная твердыня Ллиорх, Хаш-Хор, Сапфировые острова. Картинки, ссылки на тексты. Убаюканный полетом, я сам не заметил, как зачитался:
«…Змеиный полуостров находится на северо-востоке Дорсы и является наиболее северной ее оконечностью. Все его побережье изрезано множеством фиордов, заливов и шхер, а формой он напоминает змею, откуда и получил свое название. Полуостров омывается необычайно теплым океаническим течением, что привлекает к его берегам множество рыб и морских зверей и делает благоприятным климат. Зима здесь сурова, но не смертельна, лето непродолжительно, но жарко.
Полуостров покрыт высокогорными вулканическими плато, возвышающимися к югу. У его берегов также лежат несколько крупных островов».
К западу расположен архипелаг из пяти гористых островов, имеющих название Сапфировых. Там обитает свирепый, но, к счастью, весьма немногочисленный народ ирчей, от островов называемых сапфировыми. Сапфировые, или синие ирчи гораздо крупнее, агрессивней своих серых сородичей, но сильно уступают им разумом. После завоевания островов Домом Тьмы их отряды стали входить в штурмовые орды воинства Дома Тьмы. Вооруженные и обученные в Ирт-Гарте, они снискали славу грозных бойцов, не имеющих равных в морском десанте. По крайней мере, первая хагра секироносцев Пятой Штурмовой Орды, тех самых «Морских Дьяволов» почти полностью состоит из уроженцев Сапфировых островов. Говорят также, что сапфировый орк стал отцом Ахэльмара, и этим объясняется его свирепость в бою и непредсказуемая жестокость, но в это верится с трудом. По крайней мере, ваш покорный слуга не стал бы спрашивать об этом у Ахэльмара….
Сапфировые острова богаты золотом и драгоценными камнями. До завоевания Леди самородки и сапфиры валялись в пыли под ногами полудиких ирчей, но ныне там действуют три огромных рудника, гавань укреплена, ее охраняет мощный флот, и в крепости сильный гарнизон. Так же Сапфировые острова часто подвергаются нападению бродячих стай морских лавов, некоторые из них бывают весьма многочисленны. Также стоит добавить, что сюда часто ссылают рабов из других владений Дома Тьмы, и долго они здесь не живут.
У самой северной оконечности Змеиного п-ова находится небольшой скалистый остров Хаш-Хор. Некогда им владело обособленное племя серых ирчей, но в самом начале своего владычества Ананизарта в кровавом бою отняла у них остров и замок. Все прежние жители Хаш-Хора были поголовно уничтожены, а остров с замком, построенным когда-то людьми Эргиаля, сейчас занят под тюрьму и военную базу. Хаш-Хор и его гавань полны военных кораблей, замок превосходно охраняется, а в казармах неустанно тренируются воины. Еще Хаш-Хор примечателен тем, что северные его берега, пологие каменистые пляжи облюбовали тысячи морских зверей. Здесь они греются на солнце и на них всегда хорошая охота. Для врага остров Хаш-Хор неприступен.
Восточнее же п-ова находится остров Мильвальд. Он велик по размеру, каменист, но плодороден. В центре его высится гора, видимая издалека. Название этот остров получил по имени вождя людей, пришедших сюда в самом начале владычества Леди. Они и ныне живут здесь, это могучий и смелый народ, весьма многочисленный и принимающий активное участие в деятельности Дома Тьмы в северных землях и морях. Здесь их город, гавань вс весьма бойкой торговлей и военно-морская база. Дочь Леди, Ардэтэль, Горная Луна, вместе с мужем Мильвальдом правят здесь народом морского братства «Эргиаль». О них можно рассказывать долго, многие из этого славного народа становились полководцами и капитанами богини, многие удостоились почестей Дома Тьмы. С первого столетия плечо к плечу они стояли с серыми ирчами против всех врагов Ананизарты. Кроме острова, этот народ владеет и другими землями, но ныне рассказ не о них. О них же еще скажу, что прочие морские братства ненавидят и боятся обитателей Мильвальда, и вступают с ними в бой, едва завидев, но и люди Эргиаля не дают пощады врагам, ибо по сути своей и истории — они изгнанники, обреченные на смерть, но нашедшие дом.
Других же крупных островов возле полуострова нет, а небольших хотя и множество, они не населены и говорить о них мы не будем.
На самом северном мысе полуострова находятся развалины крепости Древних. Они пустынны и мертвы, редко кто заглядывает сюда. Далее, на высокогорном плато, начинающимся от самого побережья, издревле сверкают три белоснежных вершины. Это Ирт-Гарт, долина на плато, старый дом серых ирчей и место, откуда началась власть Дома Тьмы.
Ирт-Гарт представляет собой укромною долину на плато, меж трех гор. Благодаря множеству родников, а также теплых серных источников здесь всегда тепло. Горы изрезаны ходами и пещерами как головка сыра, а долина труднодоступна врагам изначально, а позднее над ней поработали фортификаторы Ананизарты. Ныне Ирт-Гарт — одно из крупнейших поселений серых ирчей полуострова, и, несомненно, их политический и культурный центр. В долине, в горах и под ними обитают не менее пятидесяти тысяч ирчей, их неусыпно охраняют легионы Ананизарты, включая Первую Огненную Орду, а с вершин Ирт-Гарта на множество поднимающихся дымов смотрит взор Леди.
Укрепления Ирт-Гарта делают его неприступным для любого врага. Трехгорье выдержало множество осад, и лишь однажды, в Огненной Битве, когда духи подземного огня вышли из глубин, пали его ворота, внутренние башни и стены. Но и тогда Дому Тьмы удалось отстоять Ирт-Гарт, пусть и ценой великих потерь. Хорошие дороги ведут к вратам Ирт-Гарта с востока, запада и юга. Милостью Леди на них каждые две лиги устроены станции бегунов, так что вести доходят до Ирт-Гарта очень быстро. Населяет же Ирт-Гарт разный народ. Большинство здесь серых ирчей, но есть и полуирчи, и много воинов Эргиаля проходят здесь службу, и другие люди пришедшие послужить Леди. Ее потомки, охрана, гвардия совет и ученики тоже здесь.
К западу от Ирт-Гарта идущие на спуск дороги ведут к морю. Там построена укрепленная гавань, которая по имени залива получила название Хашин. Там всегда множество кораблей, как военных, так рыбачьих и торговых. Рассказать о ней нечего, там много чаек, оттуда везут в Ирт Гарт рыбу и мясо морских зверей, а также другой товар, доставляемый морем с запада.
К востоку от Ирт-Гарта, дорога, частью надземная, частью подземная, проходя через небольшое посление в горах Архх, где есть золотые рудники, выходит на плато и, идя вдоль его обрывистого края, упирается в огромную, распластанную над морем гору Ворона и высящийся на побережье замок Кхорхх, то есть Ворон. Война за него была долгой и кровавой, но, в конце концов, клан серых ирчей, владевший этими землями, пал и был завоеван Домом Тьмы. Ныне Кхорх и большое подземное поселение в горе Ворона — самый восточный форпост владений Ахэнн на Змеином полуострове. Это крупный и хорошо укрепленный военно- морской узел с большим гарнизоном, флотом, база отправки легионов для колонизации Кетеля, а также для торговли с восточным побережьем. Также неподалеку есть серебряные и изумрудные рудники.
К югу от Ирт-Гарта, на границе плато, где оно обрывается каньонами в ряды бесконечных пропастей, возле единственного южного пути на плато стоит замок Гхшах, Огненный Замок. Эта могучая крепость следит за всеми передвижениями врага и ее гарнизон готов в любой момент перекрыть все южные тропы в Ирт — Гарт. В Огненной Битве эта крепость была дотла сожжена, а ее защитники полностью уничтожены. Сейчас она восстановлена и по-прежнему несет неусыпную стражу. Служба там считается очень опасной и потому почетна, стычки с подземными духами огня нередки, поэтому гарнизон Огненного Замка — это одни из лучших воинов Дома Тьмы…
— ХотКот! Ты заснул, что ли? Приехали!
Я закрыл энциклопедию с описанием географических и культурных особенностей Змеиного Полуострова, отстегнулся от летной упряжи руха, спрыгнул — сначала на трепещущее крыло, потом на землю. Огляделся. Мы находились в заснеженном ущелье, очень похожем на те места, где я когда-то нашел свой меч.
Перед нами взмывала вверх отвесная каменная поверхность, переходившая в причудливой формы утес. На его вершине, на недосягаемой высоте, среди ледяных торосов виднелась зубчатая громада кланового замка, построенного из матово-черного камня. Самому утесу, если приглядеться, небрежными взмахами исполинского резца была придана форма — зловещего рогатого демона, распростершего крылья заснеженных склонов. Замок словно короновал устрашающий лик. Специально сделано или игра природы? В любом случае — впечатляюще.
— «Плачущий Дьявол». - хрипло сказал кто-то рядом. — Замок ПРОЕКТА АД.
Вот значит, где они живут. Будем знать. Мрачное местечко, хотя вид хороший. Но на мой вкус — слишком холодно. Рейд пришел в движение, мы пошли вперед. В скальном массиве утеса я увидел небольшую расщелину, рассекавшую камень сверху вниз. В нее едва мог пролезть один человек. Это что, и есть врата в знаменитый Хелт Акор?
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Рейд заходить не торопился. Двое скаутов осторожно, с паузой, зашли в вертикальный разлом.
— Может быть засада, — тихо сказал мне Алекс. — Входы в инстансы, тем более Хелт Акор частенько кемпят ПК-тимы.
— Здесь же территория ПРОЕКТА?
— А что мешает им навести на нас и не вмешиваться? На кристалле замка мы как на ладони.
Но, вроде бы все оказалось чисто. Растянувшись в цепочку, по одному мы стали заходить в узкую щель пролома. После нескольких метров почти вертикального узкого лаза, пролезть в который мог только один человек, в лицо дохнуло подземной сыростью. Зашипели вспыхивающие факелы. Вверх взмыл, голубоватый шар, испускавший лучи яркого света, как мощный прожектор: кто-то из волшебников кастанул «Светлячок».
Мы стояли в узкой и длинной пещере, с потолком и полом, сплошь покрытым наростами сталактитов и сталагмитов. Между ними тянулась явно протоптанная дорожка, идти по которой можно было, только растянувшись в цепочку.
Меч вдруг дернулся в ножнах, чувствительно двинув меня в бок. Сработал «Гнев Звездного Металла» — в радиусе десяти метров был невидимка! На козырьке над входом шевельнулась, проявляясь из хайда, темная фигура. Рейд среагировал мгновенно, прямо-таки образцово, аж душа порадовалась от молниеносных действий соклановцев.
— Вау, вау, полегче, Дозоры! — разоблаченный невидимка медленно поднял руки, припертый к стене множеством острых предметов. Наконечники копий, острия мечей, головки стрел дрожали в сантиметре от его распластанного тела, не давая сделать ни единого движения.
— Спокойнее, че вы дергаетесь. Так ведь и порезаться можно!
Комтур дал знак опустить оружие. Невидимка принадлежал к ПРОЕКТУ АД — убивать его нельзя. Длинная гибкая фигура в кожаной броне, закутанная по самые глаза в какие-то темные тряпки. Иллит, старый знакомый! Я помнил его еще по стычке с Либерти, когда этот гад влегкую вырезал половину академки.
— Ты чего тут делаешь? Шпионишь за нами? — резко спросил Комтур.
— Зачем сразу — шпионишь…Вообще-то это наша территория, ничего не забыли? Проверяю, чтобы чужих не было, только Дозоры. У них же есть билетики на «покрабить»!
Он мерзко, издевательски рассмеялся, приглашающе показал в глубину пещеру.
Комтур: Не обращаем внимания на клоунов. Идем за мной.
Пещера оказалась длинной и извилистой, петляющей, как пьяный червяк. Идеальное место для засад. Не удивлюсь, если свой замечательный сверхэффективный киллрейтинг бойцы ПРОЕКТА набивали здесь, подкарауливая незадачливых рейдеров, решивших поживиться на Бесконечных Путях.
Наконец мы остановились, свет впереди выхватил полупрозрачную синюю завесу, перегородившую устье пещеры. За ней в мутной дымке, как за стеклом, залитым водой, виднелось начало гигантской лестницы, исполинские ступени, круто уходящие вниз.
— Мы пришли. Вход в Хелт Акор. — тихо кашлянул сзади Алекс.
Эббот: Готовимся. Строимся. Баффаемся, пьем элики по походной схеме. Готовность три минуты.
* * *
Иллит: Стоят у входа. Баффаются. Сорок семь тел. Эквип крабский.
Тао: Хорошо, смотри за ними.
Иллит: Только если издалека. Меня спалили.
Тао: Ну ты олень. У Дозоров, что, есть Истинное Зрение?
Иллит: Нет, просто какая-то хрень сбрасывает хайд. Похоже на артефакт. Но зона действия небольшая.
Тао: Близко не приближайся, провожай их дальше.
* * *
ВЫ ВЫХОДИТЕ ИЗ МИРА ДОРСЫ!
ВЫ ВХОДИТЕ НА БЕСКОНЕЧНЫЕ ПУТИ ХЕЛТ АКОРА.
ВНИМАНИЕ: В ЭТОЙ ОБЛАСТИ ЭФФЕКТЫ ЗАКЛИНАНИЙ, АРХЕТИПЫ И СПОСОБНОСТИ ПЕРСОНАЖЕЙ МОГУТ МЕНЯТЬСЯ НЕПРЕДСКАЗУЕМЫМ ОБРАЗОМ!
Мы шли по лестнице, вырубленной во внутренней стенке гигантского колодца. Из его глубин поднималось тусклое багровое свечение, по неровным каменным стенам разбегались трепещущие тени. Лестница бесконечными спиральными витками уходила вниз, к источнику света, так глубоко, что дна разглядеть не удавалось. Ступени были небрежно вырублены прямо в толще камня резчиком-великаном: метр в длину, полметра в высоту и предназначались явно не для коротких человеческих ног.
— Это сквозная лестница через несколько Ярусов, — пояснил мне АлексОрдер. — Но выходы всегда рандомны, не знаешь, куда попадешь.
Рейд двигался в боевом порядке. Впереди — тройка искателей-скаутов, ведущих разведку. За ними — ядро рейда: танки в тяжелых доспехах, воины, лучники, маги и бафферы. Завершал построение арьергард — двое тяжеловооруженных бойцов и скаут, державшийся далеко позади. Я, как наиболее бесполезный, по мнению Эббота участник рейда занял место в группе прикрытия хилеров, под командой Дамиана. Было велено лечь костьми, но врага до наших целителей не пропустить.
После десятка витков лестницы мы нашли в стене неправильной формы пролом, прикрытый полупрозрачной пленкой инстанса. В нем исчезла пара разведчиков, потом последовала команда заходить всем.
Войдя, мы оказались в большом скальном гроте, с потолка которого свисало множество сталактитов причудливой форме. Противоположная стена впереди, как головка сыра, была изъедена десятком тоннелей, которые сейчас проверяли наши разведчики.
Авель: Есть контакт. Впереди, за тоннелями — сайт. Размер аномалии — большой. Внутри — много сигналов. Проверяю…
Инкер: Сигналы странные, медленно двигаются, один — биг сайз, вероятно, босс.
Но, стоило нам сделать несколько шагов, пройти под кипой нависающих сталактитных сосулек, произошло что-то неожиданное. Потолок пещеры зашевелился и вспух облаком чернильной тьмы, стремительно увеличивающейся в размерах. На моих глазах от него начали отделяться и падать нам на головы черные сгустки, выпускающие пучки щупалец.
Эббот: Назад! Все — назад! Защитное построение! Что это (нецензурно)?!
Темнота захлестнула все вокруг, стремительно, за несколько ударов сердца. Мы ослепли, рядом раздавались крики атакованных игроков. Потекли хитбары у фреймов сразу десятка бойцов в интерфейсе рейда. Они получили странный дебафф «Изумления», лишивший возможности двигаться на десять секунд.
Олаф: Теневые манты!! Огонь, негасимый свет, серебро!
К счастью, первоначальный всплеск паники был подавлен в зародыше четкими командами РЛ. Вспыхнули огни негасимых факелов, рассеявшие ауру магической тьмы. Большая часть рейда успела выбежать из зоны поражения, сгрудилась за поднятыми щитами. Падающих сверху тварей встретили фаейрболлами и огненными стрелами. Жизни у теневых мант, как их обозвал Олаф, оказалось немного, они сгорали с одного — двух попаданий. Те, кого они успели схватить, в ужасе орали — твари приземлялись точно на голову, присасывались, обхватывая ее щупальцами. Активировалось «Поглощение» — у ослепленной жертвы стремительно высасывалась жизнь. К счастью, с посторонней помощью их было можно оторвать и прикончить. Физика брала корчащихся мант плохо, в отличии от магии — они явно имели какую-то наполовину призрачную сущность.
Через десять минут все было кончено. Ливень падающих тварей иссяк, множество черных клякс тут и там валялись на каменном полу. Я ткнул одну кончиком сапога — безжизненно раскинувшегося безголового осьминога размером с небольшую собаку, источающего черную липкую слизь. Заглянул в лут ради интереса: сгусток темной эктоплазмы, щупальца теневой мантии, глаза теневой мантии и прочие потроха — очевидные алхимические ингредиенты, подсвеченные синим аффиксом редкости. Обращение к вкладке с ценами Базаара, мгновенная калькуляция… А неплохо так! С одной манты на полсотни золота добычи, а мы их только что перебили несколько десятков. Недаром у Олафа лицо радостное, бегает, собирает. Как я недавно узнал, Олаф — крутой алхимик, даже вроде как один из его архетипов завязан на этой профе.
Комтур: Скауты, ну как так-то! Пропустили целую комнату дерьма!
Инкер: Мы проходили, было чисто…
Эббот: Тиша, все нормально. Рейд отлечили. Скауты не причем. Глянь описание в бестиарии. Манты сами невидимые и на невидимок не агрятся.
Эббот: Ладно, проехали. Зато размялись. Что там за сайт?
Авель: Большой. Сигналов сотни полторы, все — элементали. Вот картинка, классифицируйте. Мы стоим в хайде на краю.
Он скинул в рейд изображение громадной пещеры, освещенной слабым светом зеленоватого оттенка. Светился, видимо, мох, сплошным ковром покрывавший стены, пол и множество скальных выступов. В нескольких местах парили горячие источники, в центре разлилось целое озеро с водой удивительного, ярко-изумрудного оттенка. В легкой пелене тумана по пещере медленно передвигались странные создания — шары голубого, зеленого, красного, словно сотканные из полупрозрачного света.
Эббот: Похоже на «Гнездо Элементалей».
Олаф: Нет. Это «Элементальный План», биг сайз. Берем?
Эббот: Вкусно. Берем. Ловушки для призраков все взяли, надеюсь?
Как я понял из переговоров руководства и последующего зачтения тактики прохождения, перед нами был большой инстанс, одно из рандомно возникающих на Бесконечных Путях редких подземелий. Противниками были элементали — стихийные духи, в озере обитал босс — джинн или марут, крайне опасное существо. Тем не менее, Эббот надеялся без особых проблем зачистить этот инст — в условной классификации процедурно генерируемых аномалий Хелт Акора «Элементальный План» считался легкой прогулкой для рейда.
* * *
Тао: Ну что там, ты за ними присматриваешь?
Иллит: Ушли в первый же отнорок. Там тупик, «Элементальный План», ничего больше. Думаю, часа на два их займет.
Тао: А что там ниже отреспилось, не смотрел? Вайпнуть бы их, как в прошлый раз.
Иллит: Сбегаю, гляну.
Иллит: Короче, чем дальше — тем интереснее. Двумя ярусами ниже — случайное событие, портал из Бездны. Дайне со своими гуляет. Помнишь ее?
Тао: Ахахах! Такое забудешь! Сможешь ее вытащить повыше, к Дозорам? Пусть девочки повеселятся!
Иллит: Попробую. Лишь бы самого не сожрали…
* * *
Зачистка и прохождение заняло почти два часа. Я впервые был в таком большом и сложном ПВЕ-рейде. Со своей задачей «охранять бафферов» и «постараться не сдохнуть», считаю, справился блестяще. Парни из саппорт — группы: АлексОрдер, Олаф, Назгул, даже менестрель Клык не выглядели мальчиками для битья. Прорвались к ним лишь однажды, и то я не успел показать свою удаль — Эббот моментально сжег элементаля облаком какой-то голодной тьмы. Повозиться пришлось лишь с боссом — его водили почти полчаса несколько танков, ежеминутно меняясь. Полупрозрачный великан, состоящий из чистой энергии, искрил и извергал потоки молний, убивающие всех, кто оказывался поблизости. Половина магии на него не действовало, и пока подобрали ключик, плотно работали хилеры — приходилось постоянно воскрешать гибнущих, как мухи игроков. Три фазы, энрейдж, в котором босс превратился в огромную шаровую молнию — в общем, мы все пережили, и я даже ни разу не сдох.
С этих энергетических созданий не падали вещи — только эссенции, ингредиенты и осколки волшебных камней. Лучшим вариантом был живой, пойманный в антимагическую ловушку враг — воздушные и молниевые элементали ценились, как одна из составляющих Чертежей движителей астральных кораблей. Мы изловили не менее двадцати.
Наградой с босса, кроме нескольких фиолетовых ингров, стал большой волшебный камень. Эпического качества, Камень Молний. Вставленный в оружие, он наделял его дополнительным электрическим уроном, имел заряд «Великой Молнии» с часовым кулдауном и шанс «Цепной Молнии» при попадании в группу врагов. Надо ли объяснять, как такая вещь усилит меч воина или посох мага? Редкая штука, на аукционе Базаара их стояло всего шесть, цены начинались от пятидесяти тысяч.
В общем, мы устали, но были довольны. Пещера оказалась тупиком, больше ничего интересного тут не оказалось. Эббот повел нас обратно, к выходу на лестницу.
Вроде бы ничего не изменилось, в глубине колодца, связывающего Ярусы, мерцало багровое свечение, на стенах шевелились тени, отбрасываемыми факелами. Мы шли вниз, на следующем Ярусе нужно было поискать место для временного лагеря.
Тревогу первым поднял скаут головного дозора. К нам приближался одиночный сигнал — кто-то поднимался навстречу из глубин Бесконечных Путей. Рейд мгновенно встал в боевой порядок, окутался чешуей щитов, ощетинился частоколом оружия. Медленно, очень медленно мы двинулись навстречу сигналу.
Авель: Девушка! Девчонка! Идет к вам!
Спустя несколько секунд мы ее увидели — чумазую, с растрепавшейся черной косой, в грязном домотканном платье, подол которого превратился в лохмотья. Девушка-подросток, она упрямо, исступленно карабкалась по высоким ступеням, то и дело испуганно оглядываясь назад. Она бросилась к нам, остановилась перед стеной щитов, умоляюще протянула руки. Навстречу вышел Комтур.
Комтур: Ее зовут Дайне. Выдает редкий квест. Просит ее спасти.
Эббот: От кого? Ее кто-то преследует?
Комтур: Не говорит. Очень напугана. Принимать?
Эббот: Принимай, расшаривай на рейд!
Олаф: Похоже на случайное событие…Ого, а почему с пометкой 18+?
Авель: Еще, еще сигнал! Близко!
Комтур затащил девушку внутрь построения, стальная стена вновь сомкнулась. Они стояли совсем близко, я разглядел исцарапанное смуглое личико, кровавые полосы на руках, стальной браслет с обрывком цепи на одной из щиколоток. Девочку колотила крупная дрожь.
Из глубины колодца выпорхнул гибкий крылатый силуэт, ловко приземлился на лестницу — прямо перед нами, в каком-то метре от первой шеренги.
— Ой, кто это тут у нас? — удивленно спросило чувственное контральто. — Мальчики? Много мальчиков?
На нас, ничуть не опасаясь, в упор смотрела девушка, словно сошедшая с рекламных плакатов Айми Акады — большие синие глаза, пухлые розовые губки, пепельно-платиновые локоны, свободно падающие на плечи. Внешность портили только тлеющие в зрачках красные точки да черные нетопыриные крылья, плащом которых красотка окуталась до пят, целомудренно скрывая свое тело.
Олаф: Суккуба. Что-то здесь не то… Ищу в Сети.
Эббот: Готовимся к бою против демонов. Святой урон, жидкое серебро, эликсир Истребления, быстро!
— Какая приятная встреча! Мальчики, у вас наша подружка, — промурлыкала демоница. — Отдадите ее сами? Или хотите сначала поиграть?
— Не отдавайте меня им! — отчаянно закричала Дайне, цепляясь за гладкие доспехи Комтура.
— Они…они! — она в истерике зарыдала.
— Значит, поиграем, — улыбаясь, констатировала суккуба. Она вдруг распахнула крылья, медленно пошла вдоль рейда к краю лестницу, вызывающе покачивая бедрами. Не считая широких золотых браслетов на запястьях и щиколотках, демоница была полностью обнажена. Ее тело покрывала вязь сложной сине-черной татуировки, изображающей настолько неприличные картины, что я в смущении отвел глаза.
Авель: Чек! Сигналы! Много!
Окс: Быстро приближаются снизу! Очень быстро! Сейчас будут здесь!
Эббот: Рейд, к оружию! Ассист — по моей подсветке!
Рейд сомкнул щиты, прижался к стене. Сквозь узкие щели забрал смотрели внимательные, напряженные взгляды. На суккубу нацелились наконечники стрел и копий, на боевых жезлах волшебников разгорался магический огонь.
— Мальчики, вы что, хотите сделать мне больно? — рассмеялась демонесса, застыв на краю лестнице. Снизу приближался резкий, нарастающий шум хлопающих крыльев.
Эббот: Огонь! Лор, берешь второй ассист!
Демонесса не успела уйти, мгновенно превратилась в ежа, утыканного множеством стрел, картинно упала спиной вперед в пропасть, не прекращая смеяться.
Снизу, из колодца вырвалась туча крылатых созданий, со свистом и визгом взмыла над нами, закружилась вокруг в безумном хороводе. Сразу резко потемнело, в уши ударили крики, смех, дикое улюлюканье. Их было очень много, и снизу поднимались все новые и новые.
Я не понимал, что происходит. Рядом по команде рвали тетивы луков Дозоры, четко, как в тире выбивая цели. Вспыхнули эффекты заклинаний, выжигая целые прорехи в туче мельтешащих над нами монстров. Но у стаи суккубов были свои сюрпризы — я вдруг увидел, как пятеро игроков первой линии безвольно опустили оружие, шагнули вперед, разрывая строй. Их мгновенно подхватили сразу несколько демонесс, с хохотом утащили вверх. Через несколько секунд их тела мелькнули, сброшенные в колодец между Ярусов. Их иконки в рейде покраснели и погасли — смерть!
Олаф: Чарм! Они чармят! Очень сильное очарование!
Эббот: «Щит Разума», быстро, все! Маги (нецензурно)!
Гордец: На всех не успеем…
Комтур: Быстро, быстро ищите инфу по этому сайту! Что нам делать?
Олаф: Уже ищем…Очень редкое событие. Прорыв из Бездны, где-то поблизости открылся портал!
Эббот: Не там ищешь! Это не мобы, не сайт, это НПС-фракция, смотри логи!
Мы сплотились около Комтура, аура ослепительного света вокруг которого явно отпугивала нечисть. Тихон небрежно вращал боевой молот, окутанный электрическим разрядами, у его ног уже лежало несколько изломанных тел демониц. Рунические знаки на молоте горели ослепительным синим огнем, суккубы явно избегали атаковать лидера Дозоров.
Они летали вокруг на перепончатых крыльях, бесстыдно сверкая прелестями, проносились совсем рядом, обдавая порывами воздуха и норовя вцепится сверху.
— Паладин! Девочки, паладинчик! Чур, мой, не убивайте сразу!
Комтур поднял молот, голубая молния выстрелила в кричащих демониц, одна рухнула вниз, остальные поспешно брызнули в разные стороны. Эббот и Лориндейл выкрикивали ассисты, давая подсветку, сосредоточенный огонь уничтожал одну цель за другой.
Но тварей становилось все больше и больше. Их были сотни. Визжа и хохоча, они роились вокруг кучки наших бойцов, то и дело выхватывая кого-то из рядов и утаскивая, передавая друг другу. Треть иконок рейда уже покраснела, другую треть окутывала странная желтая рамочка — демоны использовали «Очарование» и какую-то останавливающую магию. Против нее у Дозоров не было средств, они просто не знали, что это такое.
Эббот: Нашел! Это Бродячий Суккубат!
Комтур: Что там?
Эббот: Тиша, там жопа. Надо ложиться. Сейчас пойдут…
В кружащемся вокруг рое демониц замелькали плотные тела каких-то громадных крылатых существ, торпедами устремившиеся к сомкнутым рядам рейда. Я успел заметить серо-зеленый хитиновый панцирь, гипертрофированные мышцы и алые щели глаз — одно из существ, как пушечное ядро, на скорости врезалось в сомкнутый строй, расшвыривая игроков в разные стороны.
Меня метнуло вбок, кувыркнуло через голову и чувствительно приложило о ступени, система сигнализировала о трехсекундной «Дезориентации». В разные части тела вцепились сразу несколько жестких лап, острые когти врезались в тело, прокалывая доспехи. Надо мной раздался женский смех и краткая перебранка:
— Мой! Нет, это мой! Я его сразу приметила!
Я рванулся изо всех сил, одновременно выхватывая Синеву. Вспыхнувший клинок описал круг, встречая легкое сопротивление, несколько не успевших среагировать демонесс взвихрились облачками пепла. Остальных, отпрыгнувших или взмывших вверх, это не огорчило, наоборот, вызвало приступ восторга.
Поглощенных Душ +3! Поглощенных Душ +1!
— Ой, какой хорошенький! Опасный мальчик! Девочки, только сразу не убивайте!
Вокруг сомкнулось кольцо женских тел, лишь частично прикрытых ажурными доспехами. Демоницы кривлялись, смеялись и болтали, призывно подманивая меня, но не торопились приближаться к огненному мечу. На верхних ступенях, за их спинами продолжался бой — но я видел, что шансов у нас больше нет.
Группу саппортов безжалостно вырезали. Дайне, находившаяся под присмотром Комтура, сыграла свою злую роль.
Ибо Дайне больше не было. На ее месте стояла огромная — не меньше двух метров ростом, эбеново-черная суккуба с кривыми когтями на сгибах перепончатых крыльев, сжимающая в руке странного вида плеть. У ее ног лежал неподвижный Комтур, его иконка в рейде мигнула и погасла.
Она испускала странное сияние из глаз, бессильно застыли попавшие в него Дозоры, а суккубы помельче, хохоча, сметали их со своего пути. Они подхватывали неподвижных игроков одного за другим, взмывали в воздух и сбрасывали их в пропасть рядом с лестницы.
Олаф: Не умирайте! Повторяю — кто может, не умирайте.
Комтур: Я минус. Сука, застанила «Демоническим Взором»! Короче, что делаем? Сколько живых, семнадцать?
Эббот: Придем назад клановым «Массовым Воскрешением». Но нам нужен якорь…
— Ну не бойся ты, глупыш! Иди к нам!
Стена суккуб надвигалась. Рейд умирал — в живых осталось полтора десятка игроков, остальные были под действием «Очарования» и рядом с их портретами в интерфейсе рейда появлялась какая-то странная иконка. Сверху упала крылатая тень, я не глядя махнул мечом, посыпались крупные хлопья пепла, демонессы взорвались восторженными криками. Сзади почудилось резкое движение, я обернулся — и увидел летящие в меня вращающиеся цепи. Успел пригнуться, броситься в сторону, пропуская свистящий металл над головой — но их бросали со всех сторон. Подобно боло, с шипастыми шарами на концах, они захлестнули тело, ноги и плотно примотали правую руку к туловищу. Демонессы тут же оказались совсем рядом, я ослеп от безжалостного удара в голову, бросившего мои хиты в красную зону.
Против вас использовано умение «Адское Сокрушение»! Вы «Оглушены» на 10 секунд! Вы «Дезориентированы» на 10 секунд! Вы «Ослеплены» на 10 секунд!
Олаф: Кого они схватят, не умирайте, не уходите Камнем Душ. Продержитесь, нам нужно пять минут регруппа.
Авель: Легко сказать! Это же суккубы!
Олаф: Да, немножко помучают. Держитесь! Пробуйте расслабиться и получить удовольствие.
Авель: (нецензурно)
Десяти секунд им вполне хватило. Я почувствовал резкую боль в руках, вспыхнули значки двух травм, эффекты «Обезоруживания» и «Связывания», огненный меч бессильно вылетел из вывернутой кисти, перечеркнувшись в слоте персонажа жирным красным крестом. Меня распластали на какой-то деревянной перекладине, вокруг бесновались довольные демоницы, каждая норовила потрогать или поцарапать меня.
— Мой! Нет, мой! Я первая с ним поиграю!
— Девочки, подлечите его, а то сдохнет сейчас. И не от развлечений!
К вам применено «Малое Исцеление»! К вам применена «Малая Регенерация»!
Десяток кровотечений, оставленных когтями назойливых суккуб, исцелились, прохладная волна окатила меня. Хиты вернулись в желтую зону, я приподнял голову, стараясь что-нибудь различить через красноватую пелену, застилавшее зрение. Я висел, привязанный цепями к деревянной перекладине в форме буквы «Т», рядом виднелись такие же — с полуживыми, парализованными Дозорами, окруженные группами демониц.
— Хозяйка! Сюда идет Хозяйка!
Суккубы испуганно расступились, пропуская ту самую Дайне — высокую, двухметровую демонессу с совершенным эбеново-черным телом, закрученными на голове белоснежными ребристыми рогами и глазами, испускающими адское багровое свечение. Ажурные доспехи больше открывали взгляду, чем их отсутствие. Она подошла ко мне, с каждым шагом уменьшаясь в росте — пока ее глаза не оказались напротив моих. На челе демоницы сиял обруч короны с множеством мелких зубцов, похожих на зубы медвежьего капкана, украшенный крупным восьмиугольным рубином.
Кончик хвоста отвесил звонкую оплеуху, Дайне, Хозяйка Бродячего Суккубата, бесцеремонно подняла мне подбородок.
— Ммм, хорошенький, — промурлыкала она. Из под черных губ показались белые клыки, розовый язычок призывно прогулялся по верхней губе. — Пожалуй, начнем с этого, девочки!!
Суккубы торжествующе взвыли, бросаясь к пленникам.
— Развяжи меня, сука, и начнем! Клянусь, всем хватит! — усмехнулся я. Сцена напоминала начало сьемки порнофильма в стиле садо-мазо. Я, конечно, мог уйти Камнем Душ в любой момент, но Олаф и Эббот что-то готовили, переговариваясь на канале.
Дайне хрипло рассмеялась. Сексуально покачивая бедрами, она обошла меня по кругу, остановилось за спиной. Секунду спустя я почувствовал, как моя броня, разрываемая на куски, безжалостно сдирается с тела.
Против вас использовано «Сдирание Доспехов»!
Вещи, оказавшиеся в инвентаре, тревожно светились красным — они потеряли от 50 до 100 процентов прочности. Ну и ухватки у этой мадам, о таких способностях я и не слышал.
— Какой дерзкий мальчик. — сказала Дайне. — Девочки, ему полагается наказание?
Окружившие нас суккубы восторженно завопили.
Спину обожгло дикой болью, я взвыл, выгнулся в крике, практически ослепнув от нее. Кровь горячими струйками потекла по бокам. 70 % погружение — а что же будет на 100 %? Что такое она сделала??
Дайне появилась в поле зрения, в руке покачивался многохвостый бич, с которого капала кровь. В кожаные ремни узелками были вплетены куски металла с рваными краями — именно его ударом она только что исполосовала мне спину. Страшное, запрещенное оружие, инструмент надсмотрщиков рабов. Флагрум — я даже вспомнил как он называется.
— Понравилось? — она подошла вплотную, небрежным прикосновением исцелила меня. — Если не будешь слушаться, могу повторить. Хочешь?
Олаф: Готовность тридцать секунд. Всем проверить инвентарь. Все поняли, что делать?
— Да пошла ты, тварь! — выплюнул я. Дайне снова хрипло рассмеялась, ее рука с трехдюймовыми белыми когтями медленно скользнула по моей груди, оставляя за собой несколько кровоточащих полосок. Я смотрел поверх плеча, демонстративно не обращая на нее внимания — на соседних перекладинах несколько суккуб окружили Дамиана, еще кого-то за ним — игроков даже не было видно из под шевелящихся тел облепивших их демонов.
Черная демонесса внезапно прильнула ко мне всем телом, по ней прокатывалась медленная дрожь. Зубы впились мне в плечо, прокалывая кожу.
— Сейчас сделаю так, что ты сам будешь очень стараться мне угодить. — прошептала она, поднимая голову и пытаясь поймать мой взгляд. Глаза Дайне загорелись, начали излучать синее свечение, их зрачки складывались в пентаграммы странной формы. Но я не собирался ждать, пока меня накроют «Очарованием», «Подчинением» или «Демоническим Взором» — Эббот уже вел последний отсчет на рейд-канале.
«Теневой Шаг» с плаща Тормиса я использовать не мог — хитрая тварь сорвала его с меня вместе с доспехами. Драться огненным мечом тоже — это невозможно со связанными руками. Значит, оставалось только одно…
«Огненный Воин»! Меня охватил лютый жар, потоки огня прокатились по венам. Иконки дебаффов мгновенно погасли, цепи исчезли, соприкоснувшись с Истинным Огнем, из которого теперь состояло мое тело. Дайне в ужасе дернулась, пытаясь отстраниться, но было поздно — я сомкнул руки, заключив ее в крепкие объятия. Ты хотела обнимашек, тварь? Получай!
Вы наносите 324000 критического урона истинным огнем Дайне, Хозяйке Бродячего Суккубата!
Внимание: Дайне — неигровой персонаж пятого ранга, не имеющий возможности возрождения. Вы уничтожили главу фракции Бродячий Суккубат! Вы получаете 500000 опыта! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов!
Вы получаете уникальное достижение «Убийца Королевы Суккубов»! Вы первый игрок в мире Сферы, получивший это достижение! Вы получаете тайное умение — «Аскет»! Вы получаете 999000 опыта! Вы получаете 3 ед. свободных атрибутов!
Вы уничтожили НПС класса «всший демон»! Вы получаете достижение «Убийца Высших Демонов»! Вы получаете 100000 опыта! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов! Вы получаете…
Аааах!!! Многоголосый вздох повис в воздухе, взгляды всей стаи обратились туда, где только что находилась Хозяйка Суккубата, а сейчас зияла пустота. Спустя секунду на месте, где стоял растерзанный рейд, сгустилось множество призрачных силуэтов, обретая плоть. Дозоры применили «Массовое Воскрешение», клановую абилку, позволявшую возродить павших бойцов раз в сутки. Восставшие из мертвых Дозоры со слитным боевым кличем рванулись во все стороны, разя растерянных демонесс сталью и магией.
Но я не смотрел не на них, ни на разбегающихся в ужасе демонов. Под ногами у меня валялась золотая корона Дайне. Корона Хозяйки Бродячего Суккубата.
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Корона Бродячего Суккубата лежала у моих ног. Но заметил ее не только я. Потому что сразу несколько демонесс, вереща, вдруг бросились к ней, жадно протягивая когтистые руки.
Взмах! Синева очертила круг, с гудением рассекая воздух. Легкое сопротивление, разлетевшиеся хлопья пепла. Опыт за каждую смерть система начисляла поровну — мне и мечу.
Поглощенных душ +1! Поглощенных душ +1! Поглощенных душ +2!
Видя, что Корона притягивает их, как мотыльков — пламя свечи, я сгреб ее и бросил в инвентарь. Туда же полетела устрашающая плеть Дайне и странная субстанция, пульсирующая багровым — Кровь Высшего Демона. Рассматривать характеристики некогда — вокруг кипел бой.
Суккубы, как оказалось, были трех видов: полностью обнаженные особы чармили и утаскивали, вторые — вооруженные, закованные в ажурные доспехи, весьма искусно сражались, третьи — серокожие летающие монстры, выполняли роль бронированных танков.
Бой вышел коротким, но яростным. Они по-прежнему значительно превосходили в числе, хоть и были деморализованы гибелью Хозяйки. Дозоры же, наоборот, собрались, на каждом сиял Щит Разума, рейд уверенно выкашивал демонов профильным уроном. В какой-то момент враги начали отступать, уходить с помощью необычной портальной магии, создавая мини — пентаграммы под собой. Возвращаются в Бездну подобием Камня Душ?
Я взглянул в интерфейс меча — покормил я его преизрядно. Полоска экспы* переползла за середину, плюс пятьдесят шесть поглощенных душ. «Ненависть» к Бродячему Суккубату, «Вражда» ко всем фракциям нижних миров. Репутация падает, конечно, просто ураганно. В Бездне меня теперь не любят.
— Дайне ты прикончил? — подошел ко мне Олаф. — Полутал?
— Ахренеть! — коротко прокомментировал он продемонстрированный лут. — Нет, Корону у себя оставь. Остальное давай сюда.
Мучитель, Флагрум Королевы Суккубов, был оранжевым, легендарным предметом. Огромные плюсы к силе, телосложению, харизме, навыки «Раздирания» и «Незаживающих Ран». Единственный минус — это был персональный предмет, ограничения по использованию — Хозяйка Бродячего Суккубата. Плюс истинное владение. То есть экипировать его мог только коронованный правитель Суккубата. А Корона, она…
— О Короне поговорим на привале. Спрячь и никому не показывай, — сказал Олаф. — Так будет лучше для всех.
Олаф: Все молодцы! Собираем лут и быстро двигаемся дальше!
С сотен перебитых демонов упало множество предметов, в основном редкого качества. Попалось два эпика — наручи и нечто, больше всего напоминавшее бронелифчик. Специфический лут, но надо признать: добыча была богатая. Стоила тяжелого боя. По переговорам РЛ я сделал вывод, что нынешняя вылазка в Хелт Акор — наиболее выгодная в финансовом плане. Но сюда ходили не за этим, клану требовались вещи, усиливающие бойцов. Нужно было двигаться дальше и продолжать фармить.
* * *
Иллит: Они их перебили!
Тао: Хе-хе. Я знал, что Дайне не подведет.
Иллит: Нет, Дозоры перебили Суккубат! И, кажется, прикончили Дайне.
Тао: Это невозможно. Как?
Иллит: Я не понял. Очень быстро. Как будто ваншотнули чем-то. Раз — и все. Дайне легла — и Дозоры вернулись массовым воскрешением.
Тао: Так. Хм. Скажи, а ты не видел там игрока с синим мечом?
* * *
Мы продолжили спуск. После внезапной атаки Суккубата всем хотелось быстрее покинуть открытое пространство лестницы между Ярусов. Несколько раз по пути попадались проломы, ведущие в новые инстансы, их проверяли скауты, но РЛ что-то не нравилось и мы шли дальше.
Свет из колодца усиливался, ощутимо повеяло сухим жаром. Стало видно, что на его дне медленно кипит черно-багровая лава, окутанная ореолом огня. Бесконечные спиральные витки лестницы, вызывающие головокружение, наконец привели нас вниз.
Рейд стоял перед огромной аркой, выполненной в форме треугольника. Искусная работа — по камням, окружавшим вход, бежали странные знаки, не похожие ни на одну из виденных мною письменностей.
Канн-эло, алфавит Древних. Для расшифровки необходим навык «Знание Канн-Эло» — услужливо сообщила система. Интересно, у нас есть обладающие этим навыком?
Тоннель, по которому мы двинулись дальше, значительно отличался от всех, когда-либо виденных мною. Сечение было треугольным, стены — идеально отполированными, без следов щелей, кладки, воздействия времени. Производил впечатление искусства и чуждости, как и знаки у входа.
— Куда мы идем? — спросил я у Алекса, шагающего рядом. — И кто это построил?
— Мы ищем Перекресток. Это островок стабильности. Кто построил… — Алекс вздохнул, его лицо стало мечтательным. — По бэку, паутину Бесконечных Путей построили Древние, с помощью цвергов. Это была сеть, связывающая все миры Сферы, когда порталов еще не было. Потом, в конце войны с Богами, они сделали Пути нестабильными, меняющимися, чтобы не позволить найти их убежища. По легенде, здесь были уцелевшие оплоты Древних, проходила последняя линия обороны…
— И что? Чем все закончилось? Древних истребили? — жадно спросил я.
— Господи, Кот, да почитай ты бэк*, он в свободном доступе, — отмахнулся АлексОрдер. — Там все есть. О, вот и Перекресток.
Перекресток оказался абсолютно пустым залом циклопических размеров, из которого вели несколько других коридоров. Он был выполнен в форме идеальной полусферы. Освещен мягким желтоватым светом, сочившимся из шестиугольных пластин, с маниакальной правильностью вмонтированных в стены. Опять — ни малейшей щели, все подогнано просто идеально. А Древние добряками не были, понял я, увидев рисунки на стенах. Они изображали какое-то жуткое, борхесовское переплетение тел, голов, рук людей и конечностей, хвостов, туловищ чудовищ. Да и люди изображены какие-то странные, с вытянутыми, яйцеобразными черепами. Преобладали отпечатки ладоней с извивающимися, как червяки, длинными пальцами. Все вместе навевало тягучее впечатление тоски и жути своей дотошной тщательностью. На полу было вырезаны знаки того же канн-эло, складывающиеся в странный порядок, который я не мог уловить. Показатель Ужаса здесь заполнил полшкалы — пять единиц. Я ощущал легкую слабость, как при слабом недомогании — десять процентов показателей срезано, эстели у меня всего четыре…
Как я понял, этот Перекресток — не инстанс, а некий маяк, узел, ориентир на Бесконечных Путях. Станция метро в подземке, сотни веток которого постоянно меняются местами. Оставаться здесь было опасно — на Перекрестке в любой момент мог появиться другой рейд. Предсказать, чем дело кончится в случае встречи, не мог никто. Бывало, два рейда объединялись для совместного фарма сложных подземелий. Бывало — сходились в отчаянной битве, истребляя друг друга. Нужно было идти дальше, искать новые сайты и место для обустройства временного лагеря. Поход продолжался уже пять часов. Запланировано было восемь.
* * *
Коридор для дальнейшего исследования Путей был выбран, по моему, случайно. Гладкую поверхность творения Древних вскоре сменили обыкновенные пещерные стены. Тоннель, извиваясь и сужаясь, повел нас куда-то вниз. Под ногами захлюпала вода, повеяло неприятным запахом затхлости. Со сводов, пугая нас, срывались гигантские летучие мыши. Мы подстрелили шесть штук, размером с человека, ничего интересного с них не упало. Ничто не предвещало беды, когда неожиданно поднял тревогу скаут.
Инкер: Сигнал! Живое! Движется ко мне! Очень быстро!
Эббот: Спокойно, ты же в хайде. Авель, Окс — подстрахуйте.
Инкер: Я минус! Он видит в хайде! Это рихар! Идет к вам!
Эббот: Рихар? (Нецензурно!) Скауты — назад! Повторяю, скауты — назад! Рейд — боевой порядок. В круг, саппорты — в центр. Пьем «Силу Великана» и зелья против кислоты. Маги — вешайте на всех «Каменную Кожу»!
Комтур: Чем бьем!
Эббот: Только физический дамаг! Стихийный или магический урон его просто отлечит!
Я открыл бестиарий, вбил нужно название:
Рихар. Огромный магический зверь. Выведен для убийства драконов. Обитает в подземельях Бесконечных Путей, где охотится на одиночные и групповые цели. Жадный и разумный хищник, смертельно опасный с момента появления на свет. Обладает целым рядом неприятных свойств…
Спустя секунду я его увидел. Похожий на гигантскую многоножку, рихар молниеносно выскользнул из-за поворота, пробежал по потолку над нами, ловко цепляясь за камень множеством конечностей. Господи, ну и тварь! Хитиновая броня цвета глубокого ультрамарина, как пластинчатый доспех, скрывала длинное тело. Крокодилья пасть, гибкий сегментарный хвост с кривым жалом, источающим яд.
Эббот: Рост, хватай его!
Ростовщик, наш мейн-танк, бросился к монстру, провоцируя его криком и ударами щита. Рихар обернулся, мягко, по-змеиному перелился с потолка на пол — и мгновенно обхватил Роста множеством колец своего подвижного тела. Топор бессильно отлетал от хитинового панциря, рихар, не обращая внимания на удары и дождь стрел, подобно удаву сдавил танка в своих объятиях.
Эббот: Хилеры! Не спать! Вас шестеро, как вы его уронили!
Дамиан: Да нереально, урон дикий.
Стрелы и копья отлетали от ультрамаринового панциря твари. Одна вонзилась в щель между разошедшихся на миг пластин. Рихар вздрогнул, рявкнул, отбросил раздавленного Ростовщика, грациозно засеменил по стене пещеры. На ходу он плюнул в рейд сгустком какой-то зеленой субстанции.
Эббот: Кислотное дыхание! Снимайте дот, он сжигает прочность доспехов!
Голди: Не успели, сдох.
Эббот: Хилеры! (Нецензурно!) Работаем! Поднимайте!
Тем временем монстр, пронесшийся мимо, ударом хвоста прикончил еще одного игрока. Урон он наносил просто дикий, сразу убивая наповал. А мы даже не могли пробить его защиту! Я теперь понимал, почему на Пути ходят только рейдами — подобная тварь уничтожила бы одиночку или небольшую группу, даже не поморщившись.
Олаф: Эбб, какая тактика? Мы не пробиваем его защиту!
Эббот: А хрен ли вы лупите по панцирю? Олаф, подсветить «Уязвимые Места» религия не позволяет?! Стреляйте по глазам, пасти, щелям в броне! Работаем!
Легко сказать! Ценой неимоверных усилий, потеряв четырнадцать человек, мы сняли рихару треть хитов. Брали измором — жизнь твари убывала очень медленно. У нас было преимущество — хилеры мгновенно возрождали павших бойцов, те возвращались в бой. Добивать игроков монстр не успевал или не догадывался. Хотя, судя по описанию, был разумным существом.
Видя тщетность своих усилий, рихар в очередной раз взбежал на потолок над нами, но вместо того, чтобы плюнуть кислотой или вновь оббежать рейд по кругу, попутно убив кого-нибудь ударом хвоста, вдруг упал сверху прямо на наши головы!
Это было неожиданно. Началась невообразимая свалка. Меня отбросило к стене тоннеля, снеся половину жизней, я даже не успел рубануть чудовище приготовленной Синевой.
Эббот: Авель, Свору! Гордец, выпускай Рыцарей! Затормозите его!
В ход пошло последнее средство — эпические «пешки» наших соклановцев. Призрачная Свора повисла на рихаре, как псы на медведе, трехметровые Рыцари Гордеца, больше всего похожие на металлических персонажей японского аниме, окружили его, вздымая оружие. Они на какое-то время заняли рихара, мы успели отбежать и перегруппироваться.
От Своры остались лужи эктоплазмы, от Рыцарей — искореженные куски металла. Но свое дело они сделали — монстр шипел и извивался, потеряв несколько конечностей. В его броне зияли неровные дыры проломов, сделанных молотами Рыцарей, из них, пузырясь, сочилась зеленая кислотная кровь. Хитбар рихара ушел в опасную желтую зону.
Эббот: Давайте, прикончим его! Бейте в дыры!
Дело пошло веселей, когда Дозоры начали сосредоточенно попадать в открывшиеся уязвимые точки. Невероятно живучая тварь, войдя в состояние ярости, опять чуть не расшвыряла рейд, но мы уже знали ее трюки, действовали четко и согласованно. В предсмертных корчах рихар все равно убил еще не менее десятка игроков, прежде чем окончательно затихнуть.
Эббот: Фу. Потери?
Дамиан: Минус шесть. Инкер, Лориндейл, Назгул, Флейм, Танго.
Реборн: И я. Мы на респе. Бежать к вам?
Эббот: Да, пробуйте. Может, повезет.
Те, кого не успели реснуть*, теперь должны были проделать весь путь заново — от входа в Хелт Акор по лестнице до следующего Яруса, через Перекресток. Долго, и не факт, что по дороге не встретится какая-то свежая гадость.
Комтур: Ну что? Давайте лутать.
С рихара, отвратительный труп которого, свернувшись в кольцо, неподвижно лежал в луже ядовитой крови, добыли немало ценного — более десятка фиолетовых ингредиентов. Кровь, мозг, внутренние органы, кости, хитин — все это было полезным ресурсом, использовалось в высокоуровневом крафте. Пластины брони, например, служили основой для превосходных, прочных и легких щитов. Ну и самое вкусное, кристалл сущности, начинка рейдового босса — Сердце Рихара, полупрозрачный ультрамариновый шар, словно сделанный из мрамора. Эпический предмет, наделяющий носителя неуязвимостью к стихийной магии. Один лишь минус — владелец получал постоянный дебафф на пять единиц Ужаса. Так что эффективно использовать такую штуку, экипируемую в оффхенд*, можно только в комплекте с эстелью, что автоматически делало ее бесполезной в ПВП.
— Самка, — сказал Олаф, отходя от распотрошенной твари. — Яйцеклад пустой. Нужно искать гнездо.
Гнездо нашлось через час поисков в разветвленной сети тоннелей. Это был длинный вертикальный лаз, попасть в который стоило больших трудов. Несколько игроков поднялись туда с помощью «Левитации», скинули нам веревки и постепенно затянули всех.
Гнездо рихар обустроил в тупиковом скальном гроте. Пахло тут очень скверно, огонь факелов выхватывал из темноты залежи костей со следами громадных зубов. Тем не менее, Дозоры разошлись по пещере, тщательно обыскивая каждый уголок — в логове такой твари можно найти много всего ценного.
И находки не заставили себя ждать! Олаф бережно прижимал к груди два огромных голубоватых яйца, подсвечиваемых эпическим ореолом. Кладка рихара, причина ее нападения — самка просто охраняла гнездо, поэтому и билась насмерть. Из яиц, по словам Дозоров, появятся маленькие рихары, которых можно приручить. Такой рихар вырастет в эпического зверя, воздушного маунта, несущим своего всадника в битву. Боевые качества таких «птичек» — одни из лучших в Сфере, «штормовой рихар» может одолеть протодракона.
Среди костей нашлось много древних деталей, напоминавших шестеренки разного размера, а потом Пламень, активнее всех разгребающий завалы, вытащил на свет самый главный приз.
Костяк, вернее его верхнюю часть, сохранившийся примерно по пояс. Идеальные зубы без резцов и форма черепа выдавала в мертвеце эльфа. Он был одет в чешуйчатую кольчугу, висевшую клочьями, чудом сохранившаяся перевязь удерживала нагрудный ремень с рюкзаком и прямой длинный меч в черных ножнах.
— Хм, эльфийская кольчуга…редкая, хоть и чинить надо. — оценил Эббот. — Ого, рюкзак тоже хороший, игнорирует вес. Что там внутри, Пламень?
Внутри был Свиток Землетрясения, эликсиры «Изумрудный Родник» и «Слезы Звезд», маленькая статуэтка коня из черного оникса. Учитывая, что «Слезы Звезд» — это награда, выдаваемая исключительно эльфийскими королями, ясно было, что попался нам непростой покойник.
— Пламень, отойди, — велел Олаф. — Комтур, посмотри меч.
Меч сверкнул оранжевым, легендарным качеством, стоило чуть-чуть извлечь его из ножен. Комтур, держащий его на вытянутых ладонях, сухо рассмеялся.
— Лунный Защитник. Надо же…
— Невероятно! Но эти клинки носят только главы эльфийских домов! — выдохнул Олаф. — Это же разумное оружие!
— Угу, говорит со мной. Владельцем не признает. Выдал эпический квест — вернуть его в Им Энои. — кивнул Комтур, криво улыбаясь. — Что за херня сегодня творится, скажет кто-нибудь? Третья легендарка, и ни одну нельзя использовать!
С этими словами он бросил в рейд-чат линк Лунного Защитника. Я облизнулся, увидев аффиксы, как и большинство Дозоров.
Лунный Защитник.
Из магических мечей, созданных эльфийскими кузнецами древности, более всего ценятся Лунные Защитники. У каждого Дома есть по одному такому клинку, за исключением тех, что потеряны вместе с владельцами. Лунный Защитник передается по наследству и служит только одному хозяину.
Качество — легендарный. Материал — мифрил, драконья кожа, эллурий.
Персональный предмет. Одушевленный предмет.
150–300 урон (колющий, рубящий)
+13 Силы +7 харизмы
«Руна Стихий» — каждый удар наносит дополнительный урон (50-300) случайной стихией.
«Разум» — это разумное оружие, способное тепепатически общаться. Обладает слухом и знанием Первозвука.
«Темновидение» — обладатель этого оружия получает способность «Темное Зрение».
«Смертоносный» — это оружие игнорирует все физические резисты противников. С вероятностью 10 % любой его удар может стать смертельным.
Слотов под инкрустацию — один (пусто)
Для использования требуется: раса — эльф. Репутация с Им Энои — «Восхищение».
— Ну, не все потеряно. Репу с эльфами можно прокачать, — произнес Олаф. — И квест опять же, награда должна быть хорошая.
По словам Дозоров, пока рейд выходил на редкость удачным. Камень Молний, Сердце Рихара, Лунный Защитник, два эпика с суккубов. Легендарные флагрум и Корона. Куча ингредиентов эпического и редкого качества, много прочего лута. Я не мог оценить стоимость легендарок, но все остальное тянуло минимум на триста тысяч. Очень годно за восемь часов.
Временный лагерь решили организовать прямо тут, в гнезде рихара. Воняло здесь ужасно, но место было труднодоступным и имело только один вход. Быстро поставили палатки и шатры, развели костры. Выйдя из Сферы, игрок исчезает, но мало радости, залогинившись, умереть от толпы поджидающих врагов — поэтому были распределены ночные дежурства.
* * *
Иллит: Я устал уже. Вы там фраги набиваете, а я шпионю из-за угла, как дебил.
Тао: Почему как? Ха-ха. Успокойся. ПРОЕКТ тебя не забудет. У нас тоже ничего интересного — сплошная беготня.
Иллит: Надрали задницу этим Юнитам?
Тао: Ну как тебе сказать. Надрали, если бы поймали. Ребята играют в Неуловимого Джо. В основном портят нервы.
Тао: Что там Дозоры? Присматриваешь?
Иллит: Прошли Перекресток. Наткнулись на бродячего рихара, закрабили его. Встали лагерем на ночь.
Тао: Рихара? Всегда знал, что Дозоры — прирожденные крабы! Продолжай наблюдение. Постараюсь завтра прислать тебе смену.
* * *
— Теперь надо решить, что делать с Котом. Покажи еще раз Корону.
Я вынул из рюкзака тонкий зубастый обруч, больно уколовший пальцы, продемонстрировал всем собравшимся. Комтур присвистнул, Авель непечатно выругался. Олаф был непроницаем.
Корона Хозяйки Бродячего Суккубата
Качество — легендарный. Материал-золото, демонит, эллурий. Персональный предмет.
Сопротивление всем видам магического и стихийного урона +70 %
«Тот, на ком Корона — правит» — Бродячий Суккубат беспрекословно подчиняется вашим приказам.
«Королева Суккубов» — репутация ко всем фракциям демонов повышается до «Уважение».
«Враг Света» — репутация ко всем фракциям Света понижается до «Вражда»
Слотов под инкрустацию — один (Камень Трансформации)
Для использования требуется: раса — высший демон, пол — женский, навык Лидерства 800/1000 ОМ, навык Стратегия 500/1000 ОМ, открытый навык Управление Фракцией 0/1000 ОМ, репутация с Бродячим Суккубатом — «Восхищение».
Истинный владелец — не определен.
100 % шанс выпадения при смерти истинного владельца.
Да, вот такая веселая вещь эта корона. Разработчики — или кто там вместо них, подогнали требования к носителю таким образом, что…
— Короче, ее может надеть только баба-демон с прокачанной веткой стратегических навыков, — выразил общее Комтур. — И с репутацией от них же…короче наследница этой Дайне.
— Все очень плохо, — тихо сказал Олаф. — Хоткот, зачем ты вообще ее убил? Ты знаешь, что она младшая дочь Баалора, владыки демонов, правителя Пятой Преисподней?
— Кто, Дайне? А как же вы собирались победить?
— Очень просто. Мы не первые, кто встречается с Бродячим Суккубатом. В гайдах написано, когда убиваешь 50 % их состава, остальные сбегают обратно в Бездну, вместе с Хозяйкой.
— А что тут такого, собственно? — спросил Авель. — Ну убил и убил. Молодец.
— Нет. Ты не понимаешь. Это Корона НПС-фракции. Они без нее НЕ МОГУТ. Они НЕ МОГУТ без правителя.
— И что?
— А то, что меньше чем через сутки, когда Суккубат воскреснет на домашнем респе, все их усилия будут направлены на то, чтобы вернуть Корону. Понимаешь, нет? Все усилия. Они будут везде преследовать игрока, владеющего Короной. А учитывая, что эти демоны могут открывать свои Порталы, от них нигде не скрыться. Короче, не завидую я Хоткоту.
— Можем спрятать в кланхран. Выставить на аукцион. — предложил Комтур.
— Ты смеешься, что-ли? Это очень плохие враги. Хочешь клан посреди ночи поднимать — отбивать осаду Кондора от армии демонов? Учти, чтобы вернуть Корону, Суккубат пойдет на все — в том числе и на сделки с более могущественными существами. Я читал о прецедентах. Лучше не рисковать.
— Что ты предлагаешь?
— Даже не знаю. Вернуть им как можно скорее. С такими вещами не шутят, это абсолютно безжалостная механика.
— Если просто выкинуть, оставить где-нибудь на Путях? — спросил Авель. — Если она их притягивает, найдут.
— Найдут. И пойдут на нашему следу — мстить! — кивнул Олаф. — Знаешь, как-то неуютно в Хелт Акоре с демонической фракцией, висящей на плечах.
— И плетку тоже? А Кровь Высшего Демона? — спросил я.
— И флагрум тоже — зачем он нам, на нем истинное владение, это атрибут главы фракции. Не использовать, ни продать. А Кровь…Не твоего ума дело.
— Не думаю, что они доберутся до Короны, если ее, например, упрятать в банковскую ячейку «Золотого Хомяка» на Базаре. — сказал я. — Или вообще, выставить на аук.
Олаф задумался. Затем медленно покачал головой.
— Доберутся-то вряд ли, согласен. Но будут использовать все возможные способы — у них нет выбора! Но стравливать две такие механики…я бы не рискнул. Последствия непредсказуемы. Думаю, «Золотой Хомяк» вряд ли будет тебе благодарен за такой «подарочек». Как минимум это грозит потерей репутации.
— Может, ее им попробовать продать? Напрямую? Кот же торговец, он сможет. — предложил Авель.
— Репутация — «Ненависть»! — хмыкнул Олаф — При таком уровне отношений НПС не вступают в переговоры, сразу атакуют. Продать им не выйдет. Только через кого-то…
Я криво ухмыльнулся. Олаф цепко взглянул на меня — и все понял. Он же видел мой профайл.
Пассивное умение моего архетипа «свободный торговец» гласило: «Деньги не пахнут». Вы можете торговать с существами любой расы и мировоззрения, вне зависимости от отношения ваших фракций.
— Наш Кот же «свободный торговец», — медленно сказал аналитик — Кажется, это выход. Хоткот, тебе придется поработать по профилю.
Усмехнувшись, я кивнул в ответ. Всегда мечтал облапошить демонов!
* * *
Я остался у костра один, задумался, глядя на языки огня. Посмотрел, что там выдала мне система в награду за уникальное достижение. Умение «Аскет» повышало резист к магии Разума на 30 % и делало иммунным ко всяким воздействиям типа «Очарования», «Соблазнения». Полезная штука, тем более она всегда со мной, не зависимо от экипировки. Расту, расту понемногу.
Напротив негромко кашлянули. Погруженный в свои мысли, я и не заметил, как к костру подсел кто-то еще. Подняв глаза, увидел сидящую на плоском камне фигуру, закутанную в коричневый плащ с надвинутым капюшоном. Лица не видно, но незнакомец явно не из Дозоров! Я сжал серебряный эфес Синевы, готовясь поднять тревогу.
— Не суетись, Кот, — посоветовал незнакомец, протягивая руки к огню. Пальцы были тонкие, изящные, как у художника или музыканта.
— Ты кто такой?
— Что, не узнал? А так? — он изменил позу, протянул руку, словно прося милостыню, из-под капюшона показался подбородок с насмешливой, саркастичной полуулыбкой.
— Узнал. — сказал я. — Чем обязан?
— Вы не туда свернули. Возвращайтесь на Перекресток. Запустите его, скользните по нити «син-да».
— Ничего не понял. Запустить Перекресток?
— Да. То, что вы называете Перекрестком — это лии-нар, узел паутины, по которой передвигались Древние. Пробуди его. — терпеливо и совершенно спокойно отвечал Тормис. — И ты попадешь в любую часть Хелт Акор.
— Но как?
— Кот, Кот. Не заставляй меня думать, что я ошибся в тебе. Ты избран не просто так. В тебе есть их Кровь. Ты можешь оживить дремлющие нити лии-нар.
— Вообще не представляю, как это сделать. — произнес я. — Скажи яснее!
— Сказать яснее. — усмехнулся сидящий напротив — Каждое мое слово — это камень, падающий на чаши Равновесия. Ты должен сделать все сам. Вспомни Курганы Некромантов! И знай — поможешь мне, помогу тебе.
— А… — хотел спросить я, но плоский камень был пуст. — Тормис исчез также неожиданно, как и появился.
— Увидимся. — буркнул я в пустоту. Мда, дела. Что там на завтра? Облапошить демонов, пробудить Древних, скользнуть по нити син-да? Определенно нужно выспаться.
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С утра Совет Дозоров собрался в палатке у Комтура. Четверо Хранителей плюс Эббот на правах рейд-лидера.
— Вопрос такой. Хоткот предлагает изменить маршрут, — огласил тему сбора Олаф. — Мы должны вернуться на Перекресток.
— Должны?! Да с какого вообще? — взорвался Эббот. — Он кто такой? Торговец? Вот и пусть ворует, тьфу ты, торгует! А как рейды водить, мы сами разберемся! Надоело уже. Что за ерунда? Сначала навязывается его в состав, теперь будет указывать, куда нам идти?
— Тихо, тихо, дружище, — сказал Авель. — Вообще-то Кот прикончил крутого босса.
— Ага, и нажил нам проблем с Короной!
— Давайте без базара. — Комтур хлопнул ладонью по колену. — Олаф, зачем нам возвращаться? Маршрут, кажется, вы продумывали сами.
— Да. Но Кот утверждает, что ему явился Тормис. Бог Теней, знаете такого? Велел вернуться и активировать Перекресток. Дословно — «вы не туда свернули. Пробудите лии-нар. Скользните по нити син-да»
— Интересно девки пляшут. — Комтур задумчиво почесал затылок. — Тормис? Два жулика нашли общий язык? Я, честно говоря, не очень удивлен. У Кота что, квест от него?
— Не колется. Но я думаю — да, что-то такое.
— Напоминаю, что у Хоткота есть Ген Древних, — вставил Авель. — Вы сами, помнится, велели искать в клан игроков с этим перком.
— Да, поэтому я и предлагаю вернуться. Это шанс! Возможно, игрок с Геном Древних как-то сможет взаимодействовать с механизмами Древних. Ходят упорные слухи, что Перекресток — не просто ориентир, а портал, нечто вроде лифта, с помощью которого можно быстро перемещаться по Хелт Акор.
— Напоминаю, что мы не готовились под зачистку сайтов Древних, — произнес Эббот. — Там свои заморочки.
— Терять нам нечего. Глупо не использовать такую возможность, — подвел итог Комтур. — Значит, возвращаемся. Бешеной собаке семь верст не крюк.
* * *
Обратная дорога не заняла много времени. Скауты доложили, что Перекресток чист. Мы вновь вышли под сферические своды огромного круглого зала, освещенного тусклым желтым светом. Пробудить сердце лии-нар, скользнуть по нити син-да? Как? Все здесь было мертво и неподвижно.
— Если тут есть что-то скрытое, мы это найдем, — пообещал Авель. — Проверим каждый сантиметр «Восприятием» и «Поиском Тайников».
— Устройства Древних может активировать только игрок с Геном Древних, — озабоченно сказал Олаф. — Я опасаюсь ловушки.
— Я старый расхититель гробниц, Вещий, — нахохлился Авель. — «Обнаружение Ловушек», «Обезвреживание» — усе будет в норме, шеф!
Четверо скаутов начали проверку, медленно обходя зал по периметру. Судя по скорости, это должно занять как минимум пару часов. Все хорошо, но что-то было здесь не так. Тысячи раз рейды игроков посещали этот Перекресток, наверняка обследовали, не верю, что среди них не было обладателей Гена Древних. Те, кто профессионально изучает и фармит сайты Древних, наверняка знают секрет — но не делятся им.
Я задумался, воспроизвел в памяти слова Тормиса и вдруг вздрогнул. Бог дал мне ключ. Он сказал, вспомни Курганы Некромантов! Что же там было…
Я вспомнил. После того, как я надел колечко с запечатленным эффектом «видеть незримое», в Кургане моему взгляду стал доступен ключ, который был невидим для всех прочих. Увидеть и взять его смог только я — другой игрок, даже одев это кольцо, не видел ключа. Возможно, здесь используется похожий принцип. Того колечка у меня при себе нет, оно в сундуке далекого Эйра, но можно же найти аналог.
Я решительно подошел к нашему магу-воздушнику, золотоволосой красавице Нирване, отдыхавшей среди прочих Дозоров.
— Слушай, можешь кастануть на меня «Видеть Незримое»? — обратился я к ней. — Есть у тебя такой закл?
— Есть. А тебе зачем? — с любопытством спросила девушка.
— Да так, хочу проверить одну теорию…
— Кот, брось, отдыхай. — посоветовал Зуб, ее друг, громадный, плотно сбитый детина, славившийся редким архетипом «варвар». — Авель — профи. Если тут есть тайник, они найдут.
Но я настаивал и получил желаемый бафф. Авель, может, и профессиональный искатель, но Ген Древних в рейде есть только у меня.
Я отметил точку, от которой начали свои поиски скауты, и пошел по их следу, внимательно изучая гладкие стены, покрытые однообразным рисунком. Искусство Древних действовало на нервы — причудливая картина сплетенных тел людей и чудовищ, какие-то раззявленные рты, пасти, глаза, растопыренные отпечатки рук. В этой живописи была какая-то безумная, маниакальная правильность, нечеловеческая дотошность, с которой был выведен каждый штрих. При долгом взгляде на нее начинала болеть голова и внутри рождалась какая-то невероятно тоскливая, заунывная мелодия. Не хотел бы я встретиться с художниками. Они явно не добрые веселые ребята.
На периферии зрения мелькнул голубой огонек. Показалось? Я потряс головой, проморгался. После получаса осмотра этой херни всякое может почудиться. Нет, не показалось! Быстрым шагом я пошел, почти побежал туда, где метрах в пятидесяти от меня на стене что-то светилось.
Это был отпечаток ладони, растопыренной пятерни, словно прижатой с другой стороны камня. Он подсвечивался тонким голубым контуром, в точности как тот ключ в Курганах. Значит, моя догадка оказалась верной? Видеть тайные послания Древних может только игрок с их Геном под действием заклинания «Видеть Незримое»? Тогда это объясняет, почему никто раньше не активировал Перекресток — обладатели Гена Древних редки, а уж такое сочетание, и именно здесь…Хотя, кто-то наверняка знает — иначе на аукцион с завидным постоянством не попадали бы артефакты из тайников Древних.
Ну что, проверим? Я медленно приложил руку к рисунку. Моя ладонь легко вошла в контур — судя по отпечатку, лапища у Древних была как лопата, а пальцы чуть ли не два раза длиннее и вдобавок обладали суставами, гнущимися в разные стороны.
Голубой контур ярко вспыхнул. Я почувствовал тепло. Есть контакт!
Раздался резкий скрежет, заставивший всех вскочить на ноги. Затем он повторился снова и снова, словно проворачивались шестеренки огромного, заржавевшего механизма.
Эббот: Все, ко мне! Рейд, в боевой порядок!
Олаф: Авель, ваша работа?!
Одновременно со странными звуками пол Перекрестка рассекли радиальные щели, из которых хлынул наверх яркий голубой свет. Тем же огнем вспыхнули знаки канн-эло, в изобилие начертанные на нем. Пол зала зашевелился, пришел в движение, распадаясь на отдельные плиты. Дозоры, перепрыгивая открывающиеся трещины, бежали к Эбботу, вставали в кольцо в безопасном устье одного из тоннелей.
То, что было Перекрестком, двигалось в согласованных, сложных алгоритмах, меняя свою форму. Камень словно встал дыбом, поворачиваясь вокруг своей оси в голубом сиянии. Несколько поворотов граней «кубик-рубика» — и все вновь остановилось.
Теперь Перекресток выглядел по-иному. Центр приподнялся, образовав круглую платформу, в середине которой виднелась странная конструкция, напоминавшая клетку в форме яблока. Ребра сферического механизма были испещрены светящимися знаками канн-эло.
Эббот: Что это такое?
Олаф: Не знаю. Но очень похоже на лифт. Авель, проверяйте!
Стоило одному из скаутов Дозоров пересечь границу «клетки», раздался резкий басовый звук — отказ! Знаки канн-эло из голубых изменили цвет на красный, нервно замигали.
Эббот: Стоп! Хоткот, иди первым.
Я беспрепятственно поднялся на платформу, зашел в необычную конструкцию. Стоило мне ступить внутрь, пульсирующие алые знаки погасли, вновь налились приятным голубым оттенком. Сама клетка была изготовлена из необычного металла, рыжего с прозеленью, похожего на состаренную бронзу. По вогнутым ребрам-спицам бежали сотни символов — пиктограмм, в центре высился небольшой гриб-пьедестал с таким же отпечатком ладони, как на стене.
Олаф: Ген Древних в действии. Заходим, осторожно.
Внутри ажурной сферы убрались все сорок семь Дозоров и еще осталось место. Думаю, сотня бы легко вошла. Как и ожидалось, в моем присутствии защитные механизмы Перекрестка не срабатывали.
Навыком «Знание Канн-Эло» у нас обладали двое — Эль, пешка Фаната, была профессиональным археологом. И, к моему удивлению, АлексОрдер. Впрочем, мой друг всегда был полон скрытых тайн. Эти двое тщательно изучали пиктограммы письменности Древних, выгравированные на обратной стороне ребер «клетки», ища среди сотен значков упомянутые Тормисом «син-да».
— Что это означает? — ответил на вопрос Алекс. — Это два разных символа, «син» и «даа». Син — двузначное числительное, «даа» — стена, строить. Вместе они образуют странную идеограмму, значение которой можно только предположить.
Ох уж эти умные головы. На их нажатия символы не реагировали, а вот стоило мне коснуться какого-нибудь значка, он тот же вспыхивал ярким синим огнем. От повторного прикосновения — гас. Более всего это напоминало старинный сенсорный пульт. Мы, кажется, уже разобрались, как работает эта штука, ничего сложного. Но следовало проверить, чтобы нас не забросило черти куда.
— Есть! Вот он, «син». Здесь «даа», да, вот, с черточкой сверху. Жми, Хоткот.
Обе пиктограммы вспыхнули, теперь следовало нажать кнопку «пуск». Я с торжественным лицом возложил руку на отпечаток ладони в грибе-пьедестале. Он тут же загорелся ровным синим огнем. Раздался высокий, звонкий звук, похожий на удар колокола. Спицы «клетки» неожиданно пришли в движение.
* * *
Иллит: Тао, Тревога! Ты тут?
Тао: Да. Что?
Иллит: Дозоры активировали Перекресток. Вылезла какая-то штука. Они собрались кучей в ней. Вот, скрин, видео.
Тао: Секунду. Ничего себе! Как, ты не видел?
Иллит: Нет.
Тао: Вот значит, как Хирд из одного конца Путей в другой летает. Ясно. Иллит, пробуй идти за ними!
Иллит: Как?! Меня же увидят!
Тао: Не важно уже. Надо узнать, куда они намылились, и как эта штука работает. Сможешь?
Иллит: Попробую. Если не вернусь, считайте меня коммунистом.
Тао: Каким коммунистом! Если не вернешься, будем считать тебя мудаком.
* * *
В последний момент между вращающихся ребер «клетки» проскочила юркая тень, обернулась длинной фигурой в кожаной броне и черной балаклаве. Иллит! Старый знакомый! Наверняка следил, шел за нами по зачищенным коридорам! Дозоры мгновенно прижали его к полу:
— Шпионишь за нами, тварь!
— Не орите, не на базаре! Хелт Акор общий. Нам просто по дороге. — ухмыльнулся воин ПРОЕКТА.
— Слили бы тебя, если бы не договор! — острие копья дрожало в сантиметре от лица Иллита.
— Ну, так в чем же дело. — ухмыльнулся шпион, с вызовом глядя на нас. — Давайте, и дело с концом! Я не буду дергаться, а то промахнетесь еще!
— Оставьте его, потом разберемся, — повелительно рявкнул Комтур, и Дозоры неохотно убрали оружие. — Еще успеем слить, земля-то круглая.
Тем временем спицы «клетки» начали крутиться с такой скоростью, что слились в сплошную светящуюся сферу. Странное чувство секундного падения, захватило дух — желудок подкатил к горлу, как в машине, когда резко ныряешь с крутого склона. Радужный туман, проступивший снаружи, медленно рассеивался.
Обороты начали замедляться, пока крутящаяся клетка не остановилась полностью. Мы снова оказались на Перекрестке.
Но это был совсем другой Перекресток! Сразу чувствовалась разница — не горела половина светильников Древних, входы в два тоннеля завалены, из третьего торчали останки какого-то странного механизма. На полу были рассыпана дюжина металлических сфер по пояс высотой, сделанные из того же рыже-зеленоватого металла, что и дуги «клетки».
Доставив нас, загадочный лифт опять продемонстрировал трансформацию, укладываясь в ровный пол. Несколько секунд — и ничего не напоминало о пьедестале, «клетке», обычный, классический Перекресток, который есть на каждом Ярусе Путей.
— Тао ведет нас. — тихо сказал Олаф Комтуру. Тот мрачно кивнул, вновь глянул на бойца АДа.
— Ну что, крыса? Беги!
Озираясь, Иллит отступал спиной вперед, повернулся, бросился к свободному проходу, лавируя между странных металлических шаров. Мы ничего не могли сделать ему — договор с ПРОЕКТОМ запрещал агрессию, нарушитель выплатит миллионный штраф и получит дебафф клятвопреступника.
Шары вдруг зашевелились. Покатились, испуская струйки пара. Их верхние части с щелканьем раскрывались. Из них, как чертики из коробки, появлялись металлические человекоподобные фигуры, ноги от колен которым заменяла та же катящаяся сфера. Устрашающие шлемы с гребнями, круглые выпуклые щиты, красные угольки глаз в щели забрал. Все — из той же зеленовато-рыжей бронзы.
Олаф: Гладиаторы Древних!
Рейд мгновенно сомкнулся, выставив частокол копий. Странные существа, гладиаторы, как их назвал Олаф, с бешеной скоростью нарезали круги вокруг нас, сокращая дистанцию. Несколько преследовали Иллита — но ассасин, пластичный как вода, чудом ушел от них, протиснулся в дыру коридора, занятого остатками сломанной машины.
Стрелы и дротики Дозоров лишь высекали искры из металлических корпусов, не причиняя вреда. Огонь, кислотное облако, голодная тьма — не принесли результата. Брошенное кем-то из магов «Копье Льда» задержало лишь на несколько секунд, не нанеся урона. Чем же их бить?!
Первый гладиатор, как таран, ворвался в ряды рейда. Сила удара была такова, что шеренгу смяло, повалив нескольких игроков. Два широких клинка с бешеной скоростью вращались в его руках, сливаясь в туманные круги. Сразу три иконки, одна за другой, погасли в интерфейсе рейда — кто-то попал под раздачу. За первым следовали другие гладиаторы — на скорости врываясь в толпу, они устроили настоящий террор. Один оказался прямо возле меня, огромный клинок свистнул, целя в голову — и вдруг остановился на полпути. Спустя секунду бронзовую тушу гладиатора приковали к полу призрачные звенья Руны Цепей.
— Тихон, бей!!
Комтур, взревев, прыгнул наперерез, от души врезал своей светящейся кувалдой в голову создания Древних. В его оружие, видимо, был инкрустирован Камень Молний — потому что гладиатора опутала целая сеть электрических разрядов. Я с радостью увидел, что хитбар противника сразу ополовинился. Комтур же, видимо, был не в духе — повторным ударом, раскрутив молот, он добил гладитора, раздробив его голову на несколько кусков.
Эббот: Электрический урон! Воздушники, Нирвана, не спим!
Этот вид урона подействовал! Лопнуло сразу несколько «Великих Молний», от раскатов грома тут же заложило уши. Эббот начал кидать подсветку, Дозоры — согласованно работать. Танки наконец — то перехватили свои цели. Стан льдом, корнями или руной, общий выстрел профильным уроном. Гладиаторы ваншотились, просто взрывались, осыпая нас колючим градом. Буквально пять минут — и от них ничего не осталось, кроме искореженного металла и множества осколков. А был момент, когда мне показалось, что рейд запаниковал, мы стоим на грани вайпа.
— Кто это? — спросил я у тяжело дышащего Алекса.
— Гладиаторы? Сторожевики Древних. Это не самые сильные еще. Вот «Стальной Хищник», это да…
Олаф: Блин, ну вы звери! Разнесли всех в клочья. Аккуратнее надо, с них же сплав древних падает, кристаллические сердца…
Я поднял кусок металла — оторванное запястье гладиатора. Рыже-зеленый сплав определился системой как поврежденный фрагмент серого, мусорного оттенка. Да, после огневой обработки рейда все ценные детали превратились в треш.
— Сплав эдры и огненной меди, — сказал Алекс, ткнув пальцем в тонкие нефритовые прожилки. — Удивительный металл, только Древние могли выплавлять такой. Кто найдет Рецепт — озолотится.
— Что, такой хороший?
— А ты не заметил? Его же ничего не берет. — усмехнулся рунный мастер.
Собрав лут, рейд вновь построился в центре зала — предстояло решить, куда идти. Из Перекрестка вели четыре тоннеля, два из них были наглухо завалены, словно взорваны. Вход в третий преграждал странный механизм, частично продолжавшийся в коридор. Он напоминал скелет гигантской толстой змеи, или ящерицы, с разорванной шкурой и внутренностями из тысяч разнообразных шестеренок. Словно вскрытый, наполовину разобранный часовой механизм. Я с содроганием смотрел на огромные косы-лезвия, острые даже на вид, вдоль которых крались наши разведчики.
Авель: Это же Резчик Камня, механизм, которым Древние копали тоннели!
Олаф: Ага. Я такие только на картинках видел. Разобрать бы его. Но — не утащим. Алекс, вы определились, где вообще мы? Какой это Ярус?
АлексОрдер: Нет. Не разобрались. Могу сказать одно — ниже тридцать седьмого точно. Скрины Перекрестков до тридцать седьмого есть в базе. Этого нет.
Эббот: Это и так понятно. Перекресток не был зачищен. Мы первые на этом Ярусе, парни!
Первым открыть новый участок Путей — очень круто. Обычным путем это возможно только при зачистке Пути, зачистке Лестницы — долгий, муторный процесс. Мы оказались здесь несколько читерским способом, и могли как сорвать куш первооткрывателей — уникальные подземелья, приключения и предметы, так и нарваться первыми на какое-нибудь древнее чудовище, спящее в ожидании гостей. Правда, я подозревал, что Тормис указал путь не для этого.
Авель: В общем, за Резчиком начинаются обычные пещеры, целый лабиринт. Рога ПРОЕКТА убежал туда. Надеюсь, его там сожрет кто-нибудь.
Эббот: А за четвертым коридором что? Фанат!
Наш скаут, ушедший в четвертый тоннель — единственный полностью свободный, ответил:
Фанат: Тоннель длинный. Очень. Ловушки. Я обхожу. Впереди — опять сферы-гладиаторы. Нужно чистить.
Олаф: Что Поиском видно?
Фанат: За тоннелем — пустота. Наверно, пещера. Очень большая. Сферы Поиска не хватает увидеть границы. Два сигнала, очень мощных. Один в другом. Никогда такого не видел.
Олаф: Движение, живые?
Фанат: Нет, чисто. Сигналов нет. Но спящие механизмы Древних ни Поиск, ни Ментальный Поиск не засекает. Надо глазками смотреть.
Коридор действительно оказался очень длинным. Долгая, томительная зачистка, обезвреживание сложных ловушек Древних. Из круглых дыр в стенах выкатывались новые металлические гладиаторы, бросаясь в бой, но мы уже научились эффективно бороться с ними. Меня, как назло, прикрепили к головной группе — под «Видеть Незримое» я должен быть изучать все окружающее. Уже начал жалеть, что рассказал Олафу, как нашел активатор Перекрестка. Одно радовало — оказалось, автономные сторожевые механизмы Древних на меня не агрились. Их система опознавания «свой-чужой» не видела во мне врага. По задумке Олафа проверили вариант с моей агрессией. Если я нападал первым, гладиаторы агрились — но исключительно те, кому я наносил урон. Ну, понятно, иначе было бы слишком просто — можно запинывать безответных мобов.
Тикали часики, бежали минуты. Через шесть с небольшим часов пройдут сутки с момента схватки с Суккубатом. Демоны возродятся на своем «домашнем» респе и начнут охотиться за Короной, то бишь за мною. По этому поводу грызли сомнения. Смогут ли они найти нас в глубинах Хелт Акор? И вообще. С утра я имел продолжительный мозговыносящий разговор с Олафом, убеждая его поменять маршрут рейда. Мы затронули и тему Короны. Олаф был уверен, что она может быть тем маленьким камешком, что начинает лавину. Чуть ли не стать причиной грандиозной войны Бездны и Верхних Миров. Мне, конечно, не хотелось войти в историю, как зачинщик такого крутого эвента, но если подойти к делу прагматично… В Бездне добывается много уникальных ресурсов, если начнется война, они станут дефицитом в Верхних и Серых Мирах. Кто поймет это первым и оседлает удачу, сделает хороший гешефт. Я мысленно облизывался, прикидывая, насколько хороший.
Тем временем впереди наконец-то показалось устье казавшегося бесконечным коридора. В треугольнике выхода мерцал неяркий свет странного зеленоватого оттенка.
Авель: Выход — чисто! Парни, тут…Охренеть просто.
Эббот: Что там?
Авель: Идите сюда, посмотрите сами.
В числе первых я вышел наружу, оказавшись на узкой площадке, на большой высоте прилепленной к стене исполинской, невероятных размеров пещеры. Она раскинулась перед нами во всей красе, поражая своей грандиозностью. А внизу…
Кто-то рядом восхищенно охнул. Кто-то выругался. Кто-то присвистнул. А я просто смотрел.
Ай да Тормис! Красавчик, нечего сказать!

ГЛАВА 22

Пещера была поистине исполинской. Каменные своды терялись где-то наверху, их очертания таяли в туманных облаках. Оттуда лучился теплый свет. Стены были украшены колоннами и друзами из странного минерала, напоминающего полупрозрачную кость, внутри них, как кровь по венам, двигалось вязкое сине-зеленое вещество. Целые его реки медленно текли к комплексу строений в центре пещеры, словно питая его.
Характерная архитектура Древних. Шестиугольник наклонных стен, не имеющий входа. В центре — ступенчатая пирамида, зиккурат, одновременно служащая троном для титанической статуи. Голова этого колосса, сидящего вполоборота, сейчас находилась на одном уровне с нашими глазами. То есть примерно на высоте девятиэтажного дома, прикинул я.
Дальше виднелось совсем уж странное. Пещеру сверху донизу перегораживала стена, больше всего похожая на ледяную, или сделанную из замерзшего стекла. Этакий огромный кристалл, внутри которого, как муха в куске янтаря, было запечатано другое сооружение. Сквозь мутную поверхность можно разглядеть едва различимые очертания его фронтона — лестницы, ряды колонн…
Олаф: Ну, все, приплыли. Зиккурат Древних.
Эббот: Да. И Колосс в придачу.
Затем все возбужденно заговорили разом. «Оплот», «месторождение эллура», «эдра» — я ничего не понимал. Зато прекрасно видел, что второе здание, вплавленное внутрь кристалла, совершенно не похоже на сооружения Древних. Скорее оно походило на… Неужели? Я вызвал список заданий, сверился с картой. Да! На открывшемся участке сиял золотистистый ореол — легендарный квест Тормиса надлежало выполнить именно здесь. Значит, это и есть Великий Храм Теней, который мне поручено освободить?
Олаф и Эббот яростно спорили. Из их слов я понял, что пирамида — это некий Зиккурат, одна из самых редких и вкусных аномалий Хелт Акор. Фишка заключалась в том, что взять его было невозможно — Зуккурат защищал Колосс, та самая сидящая статуя со злым лицом. Это был автоматический механизм Древних, бороться с которым игроки пока не научились. По легенде, колоссы сотворены Древними для войны с богами, их боевые и защитные способности просто запредельны. Их не брало ничто!
— Ролики «Проклятых» видел? — говорил Эббот. — Они — вторые в мировом прогрессе освоения Путей, фармят ярусы тридцать плюс. Они не смогли взять Зиккурат.
— Тем не менее способы есть. Их вскрывают, — возражал Олаф. — Откуда тогда появились линейные лучеметы? Чертежи «Колосса» видел? Часть компонентов отсюда…
Это правда, и я был склонен согласится с Олафом. Исследование аномалий Древних дало игрокам технологии постройки астральных кораблей, эллуриевых реакторов, элементальных движителей, магических щитов форпостов…Некоторые редкие артефакты можно отыскать только здесь, недаром дромонты Миров — Кузниц активно скупают лут Древних, меняя его на Чертежи и репутацию.
— У нас есть Кот с Геном Древних. Сторожевики на него не агрятся. Мы теперь знаем, как работают активаторы. Пусть он попробует войти в Зиккурат.
— Если бы все было так просто, их фармили бы все, — с сомнением сказал Эббот. — Ген Древних не панацея, ты же знаешь!
— Попытка не пытка!
Вниз, в пещеру, вела узкая зигзагообразная лестница с несколькими площадками. Спускаясь по ней по трое в ряд, мы с опаской косились на темнеющую громаду пирамиды. Колосс был неподвижен, массивный, положивший бронзовые руки на подлокотники каменного трона. Не верилось, что такая огромная статуя может ожить.
Сине-зеленые потоки эллура медленно текли в полупрозрачных колоннах, пульсировали в многочисленных друзах кристаллов эдры. Я впервые видел месторождение этого редкого вещества. Страшно ядовитый в чистом виде, эллур требовал специальные инструменты для добычи и переработки, доступные лишь прокачанным горнякам. Переработанный и очищенный, он использовался практически во всех областях крафта. Топливо для магреакторов, основа для мощных эликсиров, ингредиент для зачарований. Эллур — жидкое волшебство, квинтэссенция магии. Он менял окружающий камень, превращая его в эдру — минерал, впитывающий магию, как губка воду.
Каменистое дно пещеры покрывала чахлая растительность странного фиолетового оттенка. Тут нам неожиданно пришлось выдержать первый бой — слизни, величиной с хорошего медведя, ядовито-красного и зеленого цвета, внезапно атаковали рейд. Плевались ядом и совершенно не обращали внимания на физический урон. Но огонь им пришелся не по вкусу. Оставляя за собой черные сморщенные сгустки, рейд осторожно двигался вдоль стены пещеры, по далекой дуге обходя зиккурат.
Один из наших фланговых скаутов, Инкер, крадущийся в хайде, слишком удалился — то ли из беспечности, то ли из любопытства. И пересек невидимую границу, за которой Зиккурат начинал действовать.
Движение у подножия пирамиды. Несколько гибких металлических тел быстро, очень быстро скользнули вперед. Они напоминали огромных тигров, покрытых пластинчатой броней.
Эббот: «Стальные Хищники»! Инкер, (нецензурно), ложись! Не вздумай вести их к нам!
Прыгавшие с кошачьей грацией Хищники остановились, напружинились, раздвигая сегменты брони. Невероятно низкий, воющий рык, близкий к инфразвуку, заставил всколыхнуться растения, долетел до нас колебаниями воздуха. Звуковой удар! Инкера выбило из хайда, в следующую секунду сторожевые твари несколькими ударами разделались с ним.
Эббот: Нужно воскресить. Меньше минуты. Хилеры, далеко?
Дамиан: Далеко! И они еще там!
Эббот: Хоткот, попробуй ты. Тебя они не тронут.
Олаф: Обновите на нем «Видеть Незримое»!
Хоткот, опять Хоткот. Интересно, кто реснет меня, если эти Хищники, в отличии от гладиаторов, сочтут меня добычей? Одна надежда на Камень Кузни Душ.
К счастью, твари, медленно отходящие к пирамиде, не обратили на меня никакого внимания. Время Инкера отсчитывало последние секунды, когда я подбежал и жмакнул «помочь», поднимая его из состояния «умирает». Скаут не терял времени — тут же рывком ушел из агро-радиуса Зиккурата. Хищники встрепенулись было, развернувшись, но тут же остановились, продолжили движение. Запрыгнув на первую ступень, они замерли неподвижными статуями. На втором, третьем уровне пирамиды я видел такие же — и другие, напоминавшие огромных пауков. Еще один вид стражей Древних?
Олаф: Кот, они тебя не трогают. Иди к Зиккурату, попробуй войти внутрь.
ХотКот: А если там прикончат, как мне выбираться?
Олаф: Спокойно, мы тебя вытащим. Есть у меня один артефакт, потрачу, если что. Обещаю.
ХотКот: Хорошо…
Теперь я мог разглядеть Колосса совсем близко. Рыже-сине-зеленый металл, словно покрытая патиной бронза. Статуя изображала, несомненно, человека, но не атлета, а массивного здоровяка. Безоружного, но в чешуйчатой броне и странном шлеме с пятью расходящимися шипами, похожим на корону. Глаза навыкате, клювообразный нос, тонкая полоска губ. Выражение круглого безбородого лика можно описать одним словом: злое.
Меня не трогали. Металлические статуи на ярусах Зиккурата — сторожевые чудовища Древних, не шевелились, игнорируя. Невольная дрожь пробрала, когда проходил возле них. Ну и твари! Уже знакомые Хищники, какие-то многоножки, гигантские пауки размером с небольшой дом…
Вход я нашел между ног Колосса — внутрь вела широкая лестница. Она закончилась дверью, вернее сплошной каменной плитой, покрытой уже знакомым узором сливающихся тел. Одна из ладоней приветливо отсвечивала голубым контуром активатора. Ну, прижмем ладошку…
Каменная плита беззвучно поднялась вверх. За ней продолжалась лестница, тонущая во мраке. Жутковато как-то. Ладно, Кот, это всего лишь игра! Я достал из сумки негасимый факел, запалил его и вошел внутрь.
Треугольное сечение коридора, тени, пляшущие на стенах от трепещущего пламени факела. Пустота. Нет ничего, даже привычной в таких местах пыли и паутины. Лестница вела вверх, прямая, как стрела. Площадка. Справа и слева — темные провалы входов. Заглянем? Не очень хочется, но разве не за этим меня посылали сюда?
Держа перед собой факел, я зашел в правый вход — и тут же инстинктивно шарахнулся назад. Прямо надо мной нависал, заполнив все пространство тесной камеры, металлический шестиногий паук. Свет выхватил угрожающе поднятые зазубренные конечности, открытые острые жвала. Паук не шевелился. Сторожевой механизм? Ну его нафиг. Я осторожно отошел спиной вперед. Заглядывать налево не очень хотелось, но пришлось себя пересилить. Как я и думал, там неподвижно стоял такой же монстр.
Двигаемся выше. Следующая площадка, двери закрыты. На них горела голубым россыпь пиктограмм канн-эло, это был явно какой-то шифр. Внутренний голос велел мне пройти мимо, не трогая неизвестные игрушки, и я с радостью его послушался.
Выше, все выше и выше. Чутье подсказывало, что главное — наверху, где заканчивается длинная, прямая как стрела лестница.
Так и оказалось. Встав на пороге, я погасил факел — просторное шестиугольное помещение освещалось естественным образом, из щелей в стенах. Я поднялся на самую вершину зиккурата, в одной из бойниц виднелся рогатый шлем Колосса. Так, что у нас здесь?
А внутри было интересно. Алтарная, кладбище или центр управления? Все вместе. Ряды прямоугольных каменных возвышений, покрытых знаками Древних. По потолку и стенам вилась причудливая сеть проводов, наполненных эллуром. Они змеями подползали к странным каменным саркофагам, словно запитывая их. Больше всего магопроводов соединялось в центре помещения — вокруг большого трона, целиком высеченного из эдры. А на нем, жутко оскалившись, сидел скелет в странном облачении. Поза почему-то показалась знакомой.
Я осторожно подошел ближе. Звук моих шагов отдавался гулким эхо. Мертвец выглядел странно — слишком высокий, метра два минимум, с необычным черепом, вытянутым, как яйцо. Кисти рук, обхватывающие подлокотники, тоже были странными, какими-то паучьими. Я вдруг вспомнил, как выглядели Древние на их изображениях и вздрогнул. Настоящий скелет Древнего?!
К подлокотнику трона возле одной из рук мертвеца был прислонен длинный жезл, с навершием из ярко-красного самоцвета, сжимаемого когтистой лапой. Система услужливо подсветила его чередой знаков вопроса — предмет не идентифицирован. Эту вещь, как и другую экипировку Древнего — мантию, пояс, кривой кинжал на коленях окружала странная красная рамка, означавшая, что…
Внимание! Это чужое имущество! При попытке взять или использовать эти вещи вы будете атакованы!
Неожиданно. Значит, смотри, но не трогай? Иначе я буду атакован защитниками Зиккурата? Скорее всего. Рисковать я не собирался. Осторожно обошел мертвеца, прищурился — мое внимание привлек предмет, лежащий на высоком каменном кубе рядом с троном. Он подсвечивался синим, значит, был виден только в режиме «Видеть Незримое».
Обруч, вырезанный из цельного куска эдры, полупрозрачный, как рыбья кость. Так же не идентифицирован. По кругу вытравлены синие знаки канн-эло, сливающиеся в какую-то надпись. Использовать нельзя, тот же тревожный багровый ореол запрета. Я сделал скриншот и отправил его Алексу в личку.
Хоткот: Можешь перевести?
АлексОрдер: Сейчас попробую. Но надо время.
Я отступил на шаг назад и испытующе посмотрел в пустые глазницы скелета. Теперь я понял, почему его поза показалась мне знакомой.
Точно так же, вальяжно расставив ноги и вцепившись в подлокотники, восседал на троне-зиккурате Колосс.
Эббот: Хоткот, у тебя все в порядке? Возвращайся.
Олаф: У нас проблемы. Суккубат.
В помещение имелся выход на верхнюю ступень пирамиды. Он открылся от касания, выпуская меня наружу. Я оказался над головой Колосса, прямо у затылка, рукой можно было потрогать трехгранные зубцы его венца. Ну что, друг? Поработаешь для блага дела?
* * *
Огромная туча суккубов вилась наверху, у исчезающих в тумане сводов пещеры. Это наводило на мысль, что там есть полости, через которые сюда можно проникнуть по воздуху. И вообще — таймер показывал, что сутки еще не прошли, оставалось три с лишним часа. Суккубат пришел слишком рано!
Тогда я не знал еще, что у демонов есть специальные фракционные особенности, уменьшающие время респа. И кое-что еще…
— Чего они ждут? — с досадой прошептал Олаф. — Кот, ты готов?
Я молча кивнул. Рейд, сомкнувшись в боевой порядок, ждал, что предпримет появившийся противник — но пока суккубы не делали ничего, если не считать, что их количество увеличивалось с каждой минутой. Задрав головы, мы следили, все возможные приготовления были сделаны.
Авель: Сбился на шестой сотне. Их больше, чем было.
Эббот: И снаряжены по-другому. Пришли убивать. Олаф, как считаешь, у нас есть шансы?
Олаф: Шансы всегда есть. Но я надеюсь на Кота.
Из сонма крылатых фигурок выделился плотный серый шар. Как пробка, выбитая из бутылки, он ринулся вниз, к нам. Дозоры прикрылись щитами, по рядам прокатилось слитное движение — бойцы брали оружие наизготовку.
Земля слегка вздрогнула. Перед рейдом стояло кольцо здоровенных серокожих демонов, крылатых великанов с гипертрофированно раздутыми мыщцами. Витые черные рога, огромные клыки, злые алые щели глаз. Консорты Суккубата. НПС третьего ранга, мощные танки, мы уже убили нескольких таких в схватке на лестнице. Очень жесткие создания. Сейчас их было больше, и они были вооружены.
Круг щитов раздвинулся, размыкая кольцо. Из него вышла, грациозно покачивая бедрами, высокая стройная демонесса, закованная в облегающую черную броню. Навстречу ей из рядов Дозоров, с легким холодком в районе желудка, вышел я.
Волосы цвета воронова крыла, собранные в длинный пук, выходящий из специального отверстия в тыльной части рогатого шлема. Горящие нестерпимым синим огнем глаза. Черные доспехи, своеобразного, хм, фасона, излучали волшебное сияние. Развернутые за спиной фиолетовые крылья с острыми когтями на сгибах. Мара, Высший Суккуб. Суккубат выбрал новую королеву?
— Где Корона? — она не спрашивала, она требовала, глядя на нас, как на грязь под ногами. Внутри шевельнулась веселая злость. Что ж, это знакомо. Придется сбить с дамочки спесь.
— Может, сначала познакомимся? По Короне — можем договориться.
— Кошки не договариваются с мышами. Разве что могут с ними немного поиграть… — Мара хищно усмехнулась, показав дюймовые клыки.
— Я такой кот, что с любой мышью договорюсь! — скаламбурил я.
— Мы сегодня не в настроении играть словами. — прошипела демонесса. — Мы пришли убивать.
Ко мне рванулось сразу несколько серокожих консортов, но тут же остановились — Синева шипящей мельницей крутанулась прямо перед клыкастыми рожами. Клинок сиял ярким синим огнем.
— Один из Семи?! — отшатнулась суккуба. Она с интересом взглянула на меч, потом на меня — Но это ничего не меняет. Я спрашиваю — где Корона?!
— Корона? Там! — я небрежно ткнул острием меча в сторону Зиккурата. — Забирайте! Если сможете.
Мара обернулась в указанном направлении. Несомненно, она разглядела Корону, старательно надетую мною на один из зубцов головного убора Колосса, потому что из ее горла вырвался низкий звериный рык. Одно из крыльев тучи суккубов, вившихся над нами, потянулось туда, повинуясь ее резкому жесту. Я с любопытством наблюдал — хотелось увидеть в действии хваленого Колосса.
Когда демоны влетели в невидимую зону, контролируемую Зиккуратом, Колосс чуть шевельнулся. До нас донесся протяжный скрип. В щелях его глаз резко вспыхнули голубые огни. Не вставая с трона, он повернул массивную голову — и навстречу Суккубату хлестнули два нестерпимо-белых луча, исходящие из глазниц.
Дружный вздох рейда Дозоров слился с воплем боли, изданным демонами. В воздухе, на месте нескольких десятков суккубов рассеивались клубы дыма, осыпался невесомый пепел. Вот это мощь! А ведь Колосс даже не оторвал задницу от стула.
Мара вдруг оказалась совсем близко. Она с яростью смотрела на меня.
— Ты спрятал ее туда! — . Фиолетовый загнутый коготь, венчавший изящный пальчик, обвиняюще ткнул в мою сторону. — Значит, ты можешь и достать!
— Не отрицаю. — ухмыльнулся я. — Ну что, ты созрела для переговоров?
— Чего ты хочешь?
— О, у меня есть список. — я не отводил взгляд. — Вот, держи контракт. Всего четыре пункта. И чем быстрее ты приступишь к его выполнению, тем быстрее получишь Корону.
— А ты наглец! — прошипела суккуба, обходя и заинтересованно разглядывая меня. — Один из Семи, да еще и торговец. Странное сочетание. Ммм! Даже не знаю, чего хочется больше — убить тебя или…
— Не советую пробовать. Дайне рискнула, где теперь она?
— Надеюсь, ты понимаешь, о чем просишь? — она в упор смотрела на меня. — Для выполнения условий в тебе должна быть наша Кровь!
— Тогда дай ее мне!
— Ну что, ты сам выбрал. — Мара хищно улыбалась. Она обернулась к своей страже, серокожим великанам, кого-то выбирая среди них взглядом, резко скомандовала:
— Харв! Убей его!
Один из демонов мгновенно, превратившись в туманную полосу, преодолел разделяющее нас расстояние. Молнией мелькнул черный топор. Меня спасли только рефлексы, вколоченные на тренировках Либерти, тело отреагировало быстрее, чем разум.
«Уклонение»! «Огненная Молния»!
Синий огонь, сорвавшийся с клинка, превратил врага в обугленную, подергивающуюся тушу.
Эббот: Рейд, к бою! Даю подсветку, первая цель…
Олаф: Нет, отбой! Они не атакуют больше!
— Ты что делаешь?! — рявкнул я. — Хочешь за Дайне следом??
— Исполняю наш договор, милый! — расхохоталась она. — Ну, чего встал? Забирай свою награду!
Она показала на тело демона у моих ног.
Окошко предложенного договора в моем интерфейсе украсилось витиеватой подписью и печатью-пентаграммой Бродячего Суккубата. По его условиям, я обязывался вернуть им Корону и флагрум Дайне, а они, в свою очередь, должны были:
1. Предоставить взамен Короны равноценный по характеристикам легендарный предмет, который может использовать игрок.
2. Предоставить взамен Флагрума равноценный по характеристикам легендарный предмет, который может использовать игрок.
3. Поймать и убить лазутчика ПРОЕКТА АД, следящего за нами.
4. Не причинять прямого или косвенного вреда мне и бойцам клана после выполнения контракта, по первому требованию покинуть локацию.
Требования мы составляли вместе с Олафом, в быстром темпе, не успевая продумать детали. И, по резко изменившемуся поведению демонессы я понял, что где-то мы допустили оплошность. Мара была довольна, улыбалась. В чем подвох?
Я протянул руку к телу. В луте было три вещи — фиолетовый топор, багровый сгусток Крови Высшего Демона — поменьше, чем упал с Дайне, и третий предмет, легендарка — Тиара Принца-Консорта. Я прочитал характеристики и крепко выругался.
— Консорта? Какого черта?
— Контракт, милый! Ты же сам внес этот пункт — равноценный предмет. Харв мне не очень нравился, надеюсь, ты будешь лучшей заменой!
Она вновь нехорошо рассмеялась.
Тиара Принца-Консорта
Качество — легендарный. Материал-золото, демонит, эллурий. Персональный предмет.
Сопротивление всем видам магического и стихийного урона +10 %
«Принц Демонов» — ваша репутация у демонических фракций повышается до «Уважение»
«Высший Призыв» — один раз в 72 часа вы можете призвать Хозяйку Бродячего Суккубата
«Консорт» — один раз в 72 часа Хозяйка Бродячего Суккубата может призвать вас.
«Великий Призыв» — один раз в 720 часов вы можете призвать из Бездны Бродячий Суккубат.
Слотов под инкрустацию — один (пусто)
Для использования требуется: пол — мужской.
Истинный владелец: не определен.
Внимание: при поднятии предмета он автоматически экипируется в слот «голова».
Это засада. Понятна причина ее веселья — Тиара персональна, она привяжется ко мне, как только я подниму ее с трупа. Не взять — не исполнить договор. Взять — обрести себя на постоянные свидания с суккубами, которые, ручаюсь, в покое не оставят. Что же делать?
А выбора нет. Придется взять. Спасает одно — в договоре не прописано, что я обязан ее экипировать и использовать. Интересно, а она сможет меня призвать, если я не одену предмет? Вот правда, сами себе нажили проблем…
— Мне так нравится наш договор, милый, что я даже подарю тебе два предмета вместо одного, исполняя второе условие, — сладким голосом пропела Мара. — Друг без друга они все равно бесполезны! Вот, возьми.
Она стащила с тонких запястий два боевых браслета-наруча — две вьющихся змеи, выкованных из черного железа, небрежно бросила к моим ногам. Сверкнул оранжевый, легендарный аффикс. Тоже подвох? Вроде нет…
Черная Мамба
Качество — легендарный. Материал — демонит, черное железо, эллурий.
+50 физической защиты (руки)
+10 % сопротивление стихийным воздействиям
+10 силы +10 ловкости
+50 урона (дробящий) в бою без оружия.
«Яд Черной Мамбы» — в бою без оружия 50 % шанс отравить противника (1-30 урона/5 секунд)
Слот Инкрустации (Королевский Изумруд)
При использование в паре:
«Демоническая Сила» — наделяет владельца навыком «Демоническая Сила» 10 мин/12 часов
+150 ОМ навыка «Бой без оружия»
Для использования требуется: пол — женский.
— С выполнением третьего условия все проще, — ангельским голоском пропела Мара. — Нам его просто убить или можно сначала помучить?
— Лучше, конечно, помучить.
— Как скажешь, дорогой. В наше время так мало развлечений! А ты мне все больше нравишься! — демонесса подмигнула, издевательски строя мне глазки. — Жду не дождусь нашего свидания!
Повинуясь ее беззвучной команде, стаи суккубов, кружащие над нами, облепившие стены, снялись с места, принялись за поиски Иллита, старательно держась подальше от Зиккурата. То, что шпион ПРОЕКТА идет по нашим следам, собирая информацию и передавая ее Тао, я (и руководство Дозоров) не сомневались. Эти «глазки» требовалось выколоть, они и так увидели слишком много лишнего.
— А пока мы ищем, выполняй свою часть договора! — резко сменила тон суккуба. — Корона и Мучитель!
* * *
Иллит: Тао, прием.
Тао: На связи. Что там у тебя, моя доблестная Мата Хари?
Иллит: Ну, наконец-то. Спишь, что ли?
Тао: Я на работе. Что-то важное?
Иллит: Сам смотри. Целую галерею тебе отправил — скрины, видео.
Тао: Сек…Ничего себе! Зиккурат?! Колосс?! А это что за ледяная стена, можешь подойти поближе?
Иллит: Могу. Но там палевно. Сюда опять пожаловал Суккубат.
Тао: Пришли мстить Дозорам за Дайне. Дерутся?
Иллит: Вроде нет. Болтают о чем-то.
Тао: Интересно… Иллит, проверь стену, подойди поближе. Ты понимаешь, что это?
Иллит: Это не лед, больше похоже на кристалл. В глубине, как муха в янтаре, запечатано какое-то здание. Но видно плохо, все размыто, не разобрать.
Тао: Включи видео, транслируй в «Гонец» …Подойди поближе. Еще ближе. Достаточно. Хрень господня!
Иллит: Что?
Тао: Ничего. Что у тебя там за звук?
Иллит: Крылья хлопают. Суккубы оживились, ищут что-то.
* * *
Второе посещение Зиккурата прошло без проблем. Сторожевые механизмы Древних по-прежнему на меня не реагировали, я осмелел, почти бегом проделал старый маршрут, осторожно снял Корону с головы Колосса. Вообще я сначала хотел стравить Суккубат и охрану Зиккурата и добить с Дозорами победившую сторону, но демонессы не повелись на такую примитивную уловку. Тем не менее, игра была окончена не до конца.
Увидев в моих руках Корону, Мара жадно протянула руку, но я изобразил удивление: где лазутчик? Усмехнувшись, суккуба отошла в сторону, открыв взгляду кровавое зрелище.
Пойманный Иллит был распят на деревянной перекладине в форме буквы «Т». Его окружило не меньше десятка полуобнаженных, хохочущих суккубов, с упоением хлещущих жертву шипастыми бичами. Его окружало вспыхивающее радужное сияние активации Камня Душ, но каждый новый удар, нанесенный хохочущими демонами, тут же заставлял его гаснуть.
— Твой друг пытается сбежать, но не получается! — пояснила, усмехаясь Мара. — Мы знаем все ваши уловки!
Они прерывают трехсекундный каст Камня, не давая шпиону ПРОЕКТА уйти к месту привязки, понял я. Хитрые твари! Слишком много ума у НПС в этой игре, если они додумываются так изощренно мучить игроков! Единственный выход Иллита в такой ситуации — логофф. Только так можно обеспечить себе легкую смерть.
Словно услышав мои мысли, боец АДа с трудом поднял голову, обводя нас налитыми кровью глазами и как будто фиксируя все происходящее. Он что-то прошептал себе под нос и вдруг обмяк в веревках, вызвав у мучающих его демонесс разочарованный стон.
— Оставил тело, сбежал духом, трусливый червь! — прокомментировала моя собеседница. — А мы только начали развлекаться! Но, мы все равно найдем способ удержать вашу душу…
В руках одной из демонесс сверкнул кривой нож — или это был ее удлинившийся коготь? Безвольное тело Иллита вздрогнуло, трепещущий в красной зоне хитбар окончательно погас.
— С нашей стороны все выполнено! — рявкнула Мара. — Давай Корону!
Шипастый хвост суккубы нетерпеливо вырвал из моих рук Корону и плеть Дайне. Получив их, Мара с блаженной улыбкой возложила Корону себе на голову. Ее окутало сияние, демонесса словно выросла, угрожающе нависая над нами, тени от распростертых крыльев накрыли все вокруг. Суккубы помельче поспешно спускались, вставали на колени или падали ниц перед новой, теперь полноправной Хозяйкой.
Я молча наблюдал, как выражение лица торжествующей Мары меняется со злобной радости на недоумение, а затем — лютую ненависть. На всякий случай положил руку на эфес Синевы — нас связывает договор, но мало ли что…
Приняв прежние размеры, новая Хозяйка резко обернулась ко мне. Ее пальцы судорожно ощупывали пустое гнездо инкрустации в золотом зубастом обруче Короны — там, где раньше сиял кроваво-алый восьмиугольный рубин.
— Где? Где он?! Где Камень Трансформации?!
* * *
Вечером предыдущего дня, на привале Дозоров
Хаман, сидя у входа в походный шатер, неторопливо водил точильным камнем по клинку своего излюбленного оружия — двуручного эспадона. Он дружески кивнул, когда я подсел к его костру.
— Привет, Кот. Выпьешь?
Он протянул мне мех, уже порядком опустевший. Я глотнул ароматного вина, узнав по букету орденское багряное. Хорошее.
— Слушай, Хаман. Болтают, ты «Ювелирное Дело» качаешь?
— Правильно болтают. Моя профа. Седьмой ранг, — не без гордости сообщил ветеран. — До восьмого чуть-чуть добить.
— А как у тебя с «Инкрустацией»?
— Навык из той же ветки. А что? — насторожился Хаман.
— Сможешь волшебный камень вынуть из предмета?
— Ну, смотря что за предмет, что за камень. Надо смотреть. Шанс не 100 %.
Я протянул Дозору Корону Суккубата.
— Камень Трансформации?! — охнул Хаман, разглядев огромный сияющий рубин в ее налобной части. — Из фракционной короны? Ничего себе работенка. Ты уверен?!
— Так можешь или нет?
— Могу. Шанс 78 %, -сосредоточился ювелир, чуткими пальцами ощупывая гнездо инкрустации. — Даже набор инструментов с собой есть. Скажу больше — я бы попробовал, на седьмом ранге ОМ идут только от работы с эпиками. А тут целая легендарка. Сразу восьмой ранг добью… Но тебе решать — один шанс к пяти, что камень сломается.
Я раздумывал недолго.
* * *
— Камень? Какой Камень? Разговор был о Короне, моя дорогая, — лениво парировал я. — Ты получила Корону, договор исполнен. Давай прощаться.
Из горла Мары вырвался звериный рык, она оскалила клыки, шипя, как огромная кошка. Сходства придавали выпущенные когти и хвост с шипом на конце, в ярости бьющий о стройные бедра.
— Ах ты, червь, ничтожество. Ты, (нецензурно), как ты посмел! — из ее уст полился поток грязных ругательств. Я даже не подозревал, что местные НПС способны так изощренно материться. Некоторые слова я слышал впервые.
— Ладно, хватит. Ты уже начинаешь повторяться, милая! — прервал я ее словоизвержение. — Все условия договора выполнены, и с моей, и с вашей стороны. Повторяю — давай прощаться!
— Мы скоро увидимся. И ты узнаешь, что такое боль! — процедила Мара. — Через. Три. Дня.
— Жду с нетерпением, — усмехнулся я в ответ. — А теперь сгинь, изыди!
Они не могли противиться условиям контракта. Злобно глядя на меня, новая Хозяйка Суккубата исчезла в небольшой пентаграмме, вспыхнувшей под ногами. Остальной Суккубат последовал примеру, с визгом, хохотом и воплями исчезая следом.
Я перевел дух. Подобьем баланс — минус две бесполезных легендарки, плюс три, одна из которых крайне опасна для владельца. Плюс Камень Трансформации и еще одна Кровь Высшего Демона. Ну, вроде бы не продешевил.
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Алтарь был холоден и молчалив. Очередной волшебный камень, который Тао уронил на его поверхность, со стуком покатился, замер возле остальных. Не исчез, не растворился в воздухе. Дар не был принят. Богиня не отвечала. Она не желала с ним разговаривать. Охладела из-за долгого выполнения континентального квеста по завоеванию Эйра?
Тао не знал. Он не был адептом или жрецом Ананизарты, а репутацию с богиней и Домом Тьмы набрал способом, о котором старался даже не вспоминать. Отчаявшись привлечь внимание дарами, Тао достал из инвентаря нефритовую фигурки своей «пешки», сжал ее в кулаке, пробуждая к жизни.
Рамин, Глашатай Тьмы, появился рядом, как всегда невозмутимый, закованный в вороненые доспехи, помеченные пятизубой короной.
— Мой господин. — он коротко поклонился.
— Рамин, богиня не принимает дары! — сказал Тао вместо приветствия. — Что делать? У меня важная информация для нее!
Глашатай Тьмы бросил взгляд на алтарь, россыпь волшебных камней на нем. В седеющей короткой бородке проскользнула и исчезла легкая, незаметная усмешка.
— Вероятно, она занята. Или не в настроении. — ответил Рамин. — Опасно настаивать, мой господин.
Тао в упор смотрел на него, не мигая.
— Есть один способ, мой господин, — вновь склонил голову рыцарь. — Она разгневается, но внимание вы точно привлечете. Кровь.
— Кровь? — не поверил своим ушам Тао. — Жертва? Но она осквернит алтарь!
— Нет. Ваша кровь. Вы посвящены ей.
Тягучие капли, дрожа, сбегали с обвитой карминовыми змейками руки лидера ПРОЕКТА, падали на черный обсидиан, сливались в ручейки, стекая в рельефный знак Леди, вырезанный на камне. Тао ждал, не обращая внимания на боль и дебафф кровотечения, наблюдал за алтарем.
Когда кровь заполнила контур пятизубой короны, багряные капли яростно зашипели, испаряясь с обсидиановой поверхности. Алтарную плиту охватило волшебное сияние, а в Тао, как молот, ударила мощная аура присутствия.
— КАК ТЫ ПОСМЕЛ!!
Голос грянул со всех сторон, на кланлидере повис дебафф «Гнева», на три четверти срезавший его характеристики.
— У меня…важная информация! — прохрипел Тао. — Выслушай!
Мгновенная круговерть тьмы — и он осознал себя в пустом темном зале, возле бассейна, в неподвижной черной воде которого всегда отражаются звезды. Рядом материализовалась фигура Ананизарты. На ее руке ярко сверкнул серебряный наруч, Тао ощутил, как его горла коснулось нестерпимо холодное невидимое лезвие.
— Я бы вывернула тебя наизнанку Оком — ледяным тоном произнесла богиня. — Посмотрела бы, что внутри, и собрала заново. К твоему счастью, ты игрок.
— Выслушай…мы нашли… — прохрипел Тао, боясь шевельнуться, — ледяные тиски стиснули его горло.
— Не говори. — прервала его Ананизарта. — Показывай!
Она указала на бассейн. Тао опустил руку в черную воду, ожегшую, как жидкий огонь. По поверхности прошла рябь, звезды исчезли.
— Думай! — приказала богиня. — И Вестник покажет.
Тао сосредоточился, закрыл глаза. По поверхности воды побежали изображения, сначала размытые, потом все более яркие.
Огромная пещера, полупрозрачные колонны из эдры, сине-зеленый эллур, лениво текущий сквозь них. Черный шестиугольник зиккурата, служащий троном исполинской статуе. Стена, словно бы ледяная, в мутной глубине которой проступает фасад здания. Большая группа игроков, сосредоточенно изучающих ее.
— Ах-ха! — коротко выдохнула Ананизарта, ударив по воде. — Серый мошенник!
— Тао. Это очень опасно. Ты должен уничтожить их.
— Это невозможно! Они глубоко в Хелт Акор! — поспешно возразил Тао.
— Великий Храм Теней. — словно беседуя сама с собой, произнесла богиня. — Он нашел его, и у него есть кто-то, способный сокрушить печати Древних. Если это будет сделано, Серый вновь наберет мощь. Их нужно остановить. Немедленно.
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— Ну. Я знал, что берем тебя не зря, — дружески потрепал меня по плечу Комтур. — Здорово ты их.
— Жаль, видео не записал, слов не слышно, — сказал Олаф. — Интересно было бы посмотреть.
Я удостоился, в кои-то веки, всеобщего одобрения Дозоров — и как разведавший Зиккурат, и как успешно поторговавший с демонами. Счастье омрачалось только Тиарой Принца-Консорта и невозможностью залутать вещи Древних.
АлексОрдер: Я перевел канн-эло с твоего скрина. Еще нужно?
ХотКот: Конечно, давай!
АлексОрдер: В общем, там семь пиктограмм. Складываются они в две идеограммы, которые я перевел как «одень» и «войди».
Одень и войди.
Мои смутные догадки насчет обруча, найденного возле тела Древнего, превратились в уверенность. Тот, кто сядет на трон из эдры в Зиккурате и наденет на голову эту штуку, скорее всего, сможет управлять Колоссом в ручном режиме. Две вещи мешали этому — обруч не опознан, это раз, на взявшего его нападут сторожевики, это два. Я вновь посмотрел на Колосса, на ледяную стену.
Мы подошли совсем близко к ней, визуально изучая. Стена оказалась гладкой, словно сделанной из стекла или алмаза. Наружные слои были прозрачными, но в глубине наливались искристой белизной, скрывая содержимое. Отчетливо был виден только фасад с колоннадой, узорчатый фронтон и открытая анфилада входа, уходящая в неведомое.
Комтур: Что это?
Олаф: Великий Храм Теней.
ХотКот: Как ты узнал?
В ответ Олаф сбросил мне ссылку, открыв которую, я ознакомился с историческими сведениями:
Когда Боги и Древние сошлись в сокрушительной войне, Тьма, Тень и Свет объединились, чтобы победить. Древние были многочисленны, и магия их была сильна. Многие Боги, память о которых сейчас утеряна, погибли или утратили свою мощь, полностью или частично. Стремясь ослабить Богов, Древние разрушали или запечатывали Храмы. Одной из жертв этой войны стал Великий Храм Теней. Древние перенесли его в неприступный Хелт Акор, надежно спрятали и запечатали Храм в Кристалле Отрицания, поставив стража…
Ослепительная точка божественного квеста сияла совсем рядом со мной. Вот, значит, зачем Тормис направил нас по этому маршруту. Нашими, а скорее всего моими руками, он хочет освободить свой Храм из тысячелетнего плена. Но как сокрушить эту ледяную стену?
— Что такое Кристалл Отрицания? — тихо спросил я у стоящего рядом АлексОрдера.
— Никто толком не знает. — вздохнув, ответил друг. — Говорят, самая мощная защитная магия Древних. В вики есть, вот, почитай.
Кристалл Отрицания — страшное волшебство Древних, о котором сохранились лишь упоминания. Формирует огромный неразрушимый кристалл, внутри которого останавливается время. Кристалл Отрицания полностью игнорирует магические воздействия. Для создания требует колоссальных затрат энергии.
Дозоры разбрелись вдоль этого самого Кристалла, зачарованно вглядываясь в его глубину. Олаф, Комтур и Эббот о чем-то негромко совещались. Я тихо подошел совсем близко к прозрачной грани. Полностью игнорирует магические воздействия, говорите. Наконец-то пришло понимание, зачем Тормис выбрал именно меня среди тысяч других. Нет, не торговые таланты тому причиной. Огненный меч, Истинный Огонь, презирающий резисты. Вероятно, только он сможет повредить эту штуку.
Синева покинула ножны, засветилась голубым огнем. Сразу несколько голов с любопытством повернулось в мою сторону. Боковым зрением я заметил, как встревоженно шевельнулся Олаф.
— Хоткот!
Меч погрузился в поверхность кристалла, неохотно, как в сухую, твердую землю. Полупрозрачная громада Кристалла окрасилась алым дрожащим контуром, над ней повисла полоска хитбара. Интересно, сколько хитов у этой штуки? Что? СКОЛЬКО?!
Вы наносите Кристаллу Отрицания 3500 урона истинным огнем! Вы наносите Кристаллу Отрицания 3500 урона истинным огнем! Вы наносите…
Полоска жизней Кристалла не дрогнула даже на волосок. Кроме 100 % резистов, он обладал титаническим запасом здоровья. Я быстро произвел расчет: получалось, нанося по 3500 урона, я буду пилить его около месяца. Миллиарды хитов, я даже не представлял, что их может быть так много.
— Хоткот! Стой! Что ты делаешь!?
Но, если у меча урон истинным огнем лимитирован, то у «Огненного Воина» он ничем не ограничен. По сути, активируя этот читерский скилл, я сам превращаюсь в Истинный Огонь, а не наношу урон такого типа. А Истинный Огонь уничтожает все, недаром Дайне, лидер фракции, НПС с нехилым запасом здоровья, была мгновенно аннигилирована. Попробовать? Я взглянул на таймер — еще 1 час 15 минут до отката «Воина» с момента предыдущего использования.
Земля дрогнула под ногами. И еще раз, еще сильнее, заскрежетали раздавленные камни. Я обернулся. Колосс, встав с трона-зиккурата, шагал к нам.
В детстве я был любителем японских фильмов-катастроф, навеянных Тряской. Ну, тех, где чудовища размером с небоскреб выходят из моря и сравнивают с землей прибрежные города. И танки, авиация, артиллерия, вся королевская рать им на один за зубок. Так вот, металлический монстр таких же габаритов шел сюда, под его ступнями с сухим треском лопались каменные валуны.
* * *
Олаф: Кот, (нецензурно), что же ты наделал!!
Эббот: Рейд, к бою! Есть подсветка. Пробуем все вместе, электрическим уроном. На счет три. Раз…два…три!
Олаф: Бесполезно! Мы его даже не царапаем!
Эббот: Пробуйте посмотреть, что на нем, куда бить. «Уязвимые Места», «Познание Сути».
Дамиан: «Познание Сути» не проходит!
Приблизившись, бронзовый исполин занес ногу и топнул, вздымая концентрические круги пыли. Каменный пол пещеры подпрыгнул, по нему побежали трещины. Ударная волна сшибла всех с ног, застанив половину рейда эффектом «Оглушения» и «Дезориентации». Ослепительно-белые лучи ударили из глаз Колосса, выкосив сразу с десяток игроков.
Эббот: Внимание! Всем — отход! Бежим в разные стороны! Сбор у выхода из пещера!
Все бросились кто куда, а я — по направлению к чернеющей пирамиде Зиккурата. Единственный шанс на наше спасение находился внутри него!
К счастью, бронзовый исполин не стал преследовать меня, занятый уничтожением рейда. Эббот принял единственно правильное решение — отдал приказ всем разбегаться, пытаясь выйти из агро-зоны. Сделать такому монстру мы не могли ничего — самые мощные заклинания его даже не царапали. Земля ощутимо подпрыгивала от ударов, которые колосс наносил, пытаясь раздавить рейд, со стен и потолка пещеры посыпалась мелкая пыль и осколки. Да тут обвалится все к чертовой матери!
Я влетел в Зиккурат третий раз за последний час. Каменная плита центрального входа опустилась за моей спиной. Наверх, быстрее наверх!
В верхнем зале я остановился перед полупрозрачным эдровым троном, на котором восседал мертвый Древний. Вновь сконцентрировал взгляд на обруче-невидимке, лежащем на каменном постаменте справа.
?????
Я протянул руку. У меня был только один шанс идентифицировать предмет — с помощью кольца, подаренного Грином. Если это получится, я смогу надеть обруч — и, если мои догадки верны, получу доступ к управлению Колоссом. Поза мертвеца-на-троне, совпадающая с позой сидящего колосса, переведенные Алексом руны канн-эло — все говорило об этом!
Единственная проблема — использование предмета Древних без просу грозит агрой стражей Зиккурата. Те, что снаружи — «Стальные Хищники» и прочие сюда не проникнут, остаются те, кто внутри. Не думаю, что их много, защита сооружения Древних рассчитана на атаку извне. Я погладил рукоять Синевы. Надеюсь, огненный меч не подведет.
Снаружи доносился гул и страшный грохот. Иконки игроков в рейде гасли с катастрофической быстротой. Панические переговоры в канале «Гонца» говорили, что металлический гигант растаптывает, сжигает огненным взглядом и станит топотом пытающихся разбежаться Дозоров. Сделать ему не удавалось ровным счетом ничего!
Времени на раздумья не было, еще несколько минут — и рейд будет уничтожен. Я схватил обруч, одновременно активируя на нем «Идентификацию». Эх, Грин, Грин, как же ты мне помог со своим колечком!
Есть! Обруч опознался, я увидел его характеристики — и одновременно в Зиккурате раздался сигнал тревоги — басовитый низкий звук, словно дернули за верхнюю струну гитары. Синее мерцание прокатилось по внешним стенам сооружения, застив бойницы дрожащей пеленой. Активировалось подобие защитного Купола форпостов? Я теперь отрезан от внешнего мира непроницаемой завесой, но это даже хорошо — «Стальные Хищники» и прочие твари, охраняющие Зиккурат снаружи, точно не доберутся до меня.
К счастью, никаких дополнительных навыков для управления не требовалось. Только обруч и трон. Но — сделать это я не мог, от входа, со стороны лестницы слышался металлический лязг — пробудились сторожевые механизмы Древних внутри пирамиды.
Клинок Синевы засветился, разгораясь с каждой секундой. Ключ, оружие разработчика, позволяющее выжить во враждебной среде, говорил Балабанов. Пришло время проверить на практике!
В проеме показалась монструозная голова стального паука. Пара заостренных передних конечностей была воздета, как лапы богомола, на двигающихся жвалах все ярче загоралось изумрудное сияние. Алые лучи нескольких глаз безошибочно скрестились на мне. Не дожидаясь, пока тварь сделает какую-то гадость, я ударил «Огненной Молнией», сметая чудовище вниз. И сразу же — еще и еще раз — по лестнице поднимались новые пауки. Я щедро тратил двенадцать дневных зарядов, превращая стражей Древних в оплавленные сгустки металла. Разочарование — хоть молнии наносили критический урон сквозь резисты, полностью пауков они не уничтожали. Продолжая посылать в лезущих по телам сгустки истинного огня, я прыгнул вперед, добивая живучих тварей.
Ну, вроде все…Разгромленный вход и два верхние пролета лестницы были загромождены беспорядочным переплетением металлических тел, все еще судорожно дергающие уцелевшими конечностями. Кажется, больше врагов внутри нет. Обычный игрок, без оружия Семерых, конечно, не выжил бы здесь, даже мне пришлось попотеть. Счетчик «Огненных Молний» обнулился, опыт меча почти подполз к границе следующего апгрейда. Нужно бы усилить аффикс молний, это мое единственное убойное дистанционное оружие.
Я вернулся к трону, осторожно потянул Древнего вниз — пора, друг, освобождать кресло — и тут же отдернул руки — скелет осыпался невесомой пылью. Быстрее, быстрее! Только треть Дозоров жива, несмотря на все усилия хилеров, ребят надо спасать. Сгребя не опознанные ништяки мертвеца в инвентарь, я сел на трон, резко надел на голову управляющий обруч.
Полупрозрачные подлокотники обожгли ледяным холодом. Под веками защипало, я сморгнул, а когда открыл глаза, мир вокруг оказался совсем иным.
Все изменилось. Я потерял ощущения, кроме зрения и осязания, да и те были, мягко говоря, совсем необычными. Неведомым образом я переселился в тело Колосса и смотрел теперь его глазами.
Я возвышался над фиолетово-зеленой растительностью пещеры, по которой, окруженные багровой рамочкой врагов, во все стороны улепетывали фигурки, казавшиеся тараканами. Невдалеке виднелся Зиккурат — маленький, будто игрушечный, по пояс высотой. Подняв руку, я, казалось, могу достать до клубящегося тумана у сводов.
Получилось. Я управлял боевым механизмом Древних. Но, о боже, как же это непривычно. Попытавшись сделать шаг закачался и едва не потерял равновесие — центр тяжести у Колосса находился совсем в другом месте. Видимо, придется заново учится ходить. Начнем с малого. Я медленно вытянул и согнул огромную металлическую руку. Перестарался и врезал сам себе по груди, вызвав сноп ярко-белых искр. Тише, нежнее…Попробовал еще раз. Уже лучше…Приблизив к лицу пальцы, похожие на бронзовые бревна, по одному начал сгибать и разгибать их, привыкая к управлению.
* * *
Олаф: Смотрите, он остановился!
Комтур: Да, больше не атакует. Заклинило железяку?
Эббот: Хилеры! Поднимаем, поднимаем умерших! Остальные — отходим подальше!
Олаф: Что происходит? Что он делает?
На глазах у потрясенных Дозоров металлический исполин вытягивал и сгибал руки, по одному сжимая пальцы. Затем покрутил головой. Осторожно сделал шаг, покачнувшись и едва не упав, как младенец, только-только делающий первые шаги. Еще один, уже уверенней. Присел, встал. Снова присел, вытянув перед собой руки. Прошелся, покачиваясь, от одной стены пещеры до другой. Гранитные валуны под бронзовыми ступнями хрустели, как хлебные крошки. Встал в центре, согнулся в поясе, прижав руку к правой половине металлической груди. Каждое новое движение выходило все более уверенным.
Комтур: Хех, он нам поклонился, видели?
Эббот: Не понимаю, что происходит!
Олаф: Кажется, я понял. Где Кот? Кто-нибудь видит его?
АлексОрдер: На вызовы в чате и личке не отвечает…
Авель: Вещий, один живой сигнал — в Зиккурате!
Эббот: Ты думаешь, что он…
Тем временем колосс, опустившись на одно колено, сначала покрутил пальцем у виска. А затем, сжав кулак, продемонстрировал вытянутый средний палец.
Олаф: Вы еще сомневаетесь?
Показав неприличный жест, исполин, казалось, потерял интерес к остаткам рейда. Он повернулся к ним спиной, и направился в противоположный конец пещеры — к ледяной-кристаллической стене, перегораживающей ее. Достигнув цели, остановился, и полминуты словно рассматривал проступающие в мутной толще очертания здания.
А затем размахнулся и со всей дури врезал по преграде бронзовым кулаком.
* * *
Удар отозвался глухим протяжным звоном. Кристалл даже не завибрировал от мощи, дробящей скалы, система ехидно сообщила о нанесении единицы физического урона.
Система…Я открыл интерфейс. Ожидаемо — увидел в окне куклы бронзовую фигуру Колосса, прочитал скупые строчки характеристик. Всего три способности — «Топот», вызывающий локальное землятрясение, «Лучи Смерти» — сжигающий взгляд и «Замедление Времени», самое интересное из всего. По описанию, оно в десять раз замедляло локальное время для всех, кроме меня. На десять секунд раз в десять минут, быстрому достаточно. «Лучи» наносили одновременно семь видов урона, так что резист к ним подобрать невозможно. Ну и сопротивления металлического тела тоже зашкаливали — все за 95 %, это из миллиона ДПС пройдет менее пятидесяти тысяч. Ну и хитпойнты с шестью нулями. Мда, машина. Я хотел было заскринить данные, но чаты, доступ к Сети и прочие прибамбасы в теле Колосса не работали. Была иконка «выйти», но пока спешить не будем. Надо разобраться с Кристаллом Отрицания.
«Лучи Смерти», как я ожидал, тоже нанесли нулевой урон, как и град ударов, которые я обрушил на прозрачные грани. Бесполезно. Непроницаемое бронестекло. Найти бы уязвимое место, маленькую щербинку, царапинку, скол…
Мой взгляд, блуждающий по Кристаллу, неожиданно зацепился за несколько черных точек внизу, у самого основания. Оплавленные щели от ударов Синевой, казавшиеся отсюда следами булавочных уколов. Для остойчивости я оперся о Кристалл и, тщательно прицелившись, нанес удар бронзовой ступней в это место.
Хруст! Брызнули осколки, непоколебимая полоса хитов Кристалла дрогнула, уменьшившись на волосок. Еще раз, как следует — внизу зазмеилась паутина трещин. Я наносил новые и новые удары, сопровождаемые оглушительным хрустом, пока ледяная стена не лопнула с треском, рассеченная сверху донизу. Воодушевленный, я вцепился в края трещины бронзовыми пальцами, выдирая крошащиеся куски, пытаясь ее расширить. Хитбар Кристалла таял на глазах!
* * *
Ананизарта неподвижно стояла у бассейна в зале своей темной цитадели. Ее лицо застыло маской ледяного спокойствия. Богиня отсчитывала последние секунды до того, как перенестись на таинственные Бесконечные Пути. Она была готова.
Рагелль, невидимое Лезвие, разящее во всех слоях мироздания, удобно облегал правую руку, приняв вид серебряного наруча. Оружие, которого страшатся даже Боги.
Кольцо, где на ободе черного оникса застыл золотой паук — страшный дар-выкуп Короля-Паука.
Дрожащее марево сотканных из тьмы доспехов, которые каждому видятся по-разному — Эгида Дома Тьмы.
И ее собственная божественная сила. И если серый прохвост опасается пустить ее в ход, предпочитая действовать чужими руками — то она нет! И пусть Равновесие содрогнется!
Тем более выбора нет.
* * *
Комтур: Гляди-ка, такими темпами он его и правда доломает.
Эббот: Ага, уже слезы остались.
Олаф: Мне очень интересно, что будет дальше.
Авель: Внимание! У нас гости!! Справа, на три часа!
Комтур: Кто?! Ни хрена себе! (нецензурно)
Олаф: (нецензурно)
Эббот: (нецензурно)
На небольшой возвышенности справа парила, не касаясь земли, изящная темноволосая девушка. Ее можно было бы назвать очень красивой — идеальная фигура, тонкое аристократическое лицо, развевающиеся волосы цвета ночи, если бы не пара деталей, внушающих страх. Надменная маска Снежной Королевы. Доспех, сотканный из змеящихся теней. И черный, абсолютно черный ник над головой, сообщающий, что в гости пожаловала сама Ананизарта, Богиня Тьмы.
Она смотрела на Колосса, который по колено в обломках продолжал разрушать Кристалл. Потом взглянула на рейд Дозоров, сомкнувший щиты, ощетинившийся оружием. Мимолетная улыбка скользнула по губам. Спустя мгновение она вдруг оказалась совсем близко.
Взмах рукой, неуловимый серебряный блеск — и первый ряд игроков разлетелся в разные стороны. Невидимое лезвие в руках богини перерубало все — щиты, мечи, доспехи, тела, мгновенно убивая. Ананизарта окуталась плащом багрового пламени, в котором сгорали все нацеленные в нее ответные удары и, смеясь, пошла вперед.
Противостоять было невозможно. Невидимый клинок удлинялся и доставал даже тех, кто вроде бы находился вне радиуса поражения. Не выдержав избиения, уцелевшие Дозоры бросились врассыпную.
Богиня, казалось, не желала гоняться за убегающими игроками. Гораздо больше интересовал Колосс — она то и дело смотрела в его сторону. Остановившись, Ананизарта проделала какое-то движение с кольцом на пальце, вытянула руку. С ее ладони сбегали, один за другим, большие черные пауки, с каждой секундой увеличивающиеся в размерах. Спрыгнув на каменный пол пещеры, и продолжая расти, они тут же устремлялись в погоню за Дозорами. Убегавшие игроки умирали одним за другим, настигнутые этими чудовищами.
Ананизарта же, разведя руки, создала над собой тонкое черное веретено, мерцающее множеством серебристых искорок. Знаток магии Тьмы узнал бы «Копье Тьмы» — заклинание божественной мощи, наносящее чудовищный урон одиночной цели. Наполнив его силой до предела, богиня, распрямившись, как разогнутый лук, метнула «Копье» в спину ничего не подозревающего Колосса.
* * *
Хиты Кристалла Отрицания трепетали багровым хвостиком, когда я внезапно получил удар в спину. Такое ощущение, что со всего маха долбанули по хребту тяжелым молотом, я подломился в коленях, с грохотом рухнул наземь и близко-близко увидел каменный пол пещеры. Лог показал сто шестнадцать тысяч урона. Это почти полтора процента всех жизней, черт побери!
Пока я вставал, управляя этой неуклюжей громадиной, в меня влепили еще несколько зарядов, снимавших от десяти до пятидесяти тысяч. От потолка и стен пещеры невидимая сила отрывала громадные глыбы камня и запускала в меня со скоростью пушечного ядра. Обстрел этими «снежками», впрочем, был не очень эффективен — при попадании они рассыпались крошевом или отскакивали от металлического тела, высекая снопы белых искр.
Не понимая, что происходит и лишенный привычных каналов связи, я обвел взглядом пещеру, выискивая, кто вмешался в наши игры. Первое, что бросилось в глаза — множество черно-зеленых пауков размером с теленка, рассыпавшихся по пещере. Они догоняли и убивали Дозоров, и, судя по количеству безжизненных тел, рейд был практически уничтожен.
Что происходит? Но затем я обнаружил маленькую фигурку, парящую невысоко над землей. Повинуясь ее движениям, огромные валуны с грохотом поднимались в воздух и летели в меня. Система заботливо обрисовала вокруг нее багровую рамочку врага и пометила как Ананизарта, Богиня Тьмы.
Черт побери! Сама глава Дома Тьмы, самое могущественное существо Дорсы пожаловала сюда! Я не сильно шарил в пантеонах, но о Ананизарте все говорили с придыханием и, округляя глаза — она считалась очень крутой теткой. Недаром Дом Тьмы уже завоевал чуть ли не половину континента.
Значит, она пришла остановить меня. Тормис и Ананизарта — давние враги, об этом я неоднократно слышал. Драться с богиней как-то не планировал, но в теле Колосса — почему бы и нет? Тем более она, несмотря на все усилия, даже трех процентов жизней не сняла. Я почувствовал веселую злость, какой-то кураж, когда огромный камень, расколовшись о бронзовый лоб, не нанес даже десяти тысяч урона. И это все, на что ты способна?!
Я пошел вперед, использовал «Топот» и сразу же — «Лучи», надеясь достать ее. Стан предсказуемо не прошел, от лучей Ананизарта ушла, просто исчезнув и появившись в другом месте. В клинч! Со всей доступной скоростью я послал гиганта вперед, полосуя пещеру огненным взглядом и одновременно пытаясь растоптать ловкую противницу. Не удавалось — богиня успевала ускользнуть, оказаться за спиной, не прекращая при этом бомбардировку. Мда, так она меня кайтить может до бесконечности, урон небольшой проходит, но, тем не менее…Что там Древние заложили в программу этого аппарата против вот таких вертких, быстрых врагов?
«Замедление Времени»! Поймав момент, я активировал навык! Способность застала богиню врасплох, она лениво плыла во внезапно загустевшем воздухе, оставляя за собой туманный след. Бронзовый кулак впечатался в нее, швырнул в стену пещеры. Вздыбился клуб пыли, по стене поползли трещины. Я с удовольствием отметил, что снес почти четверть хитов. Ну что, иди сюда, дорогая! Каждые десять минут я буду отвешивать тебе хорошего леща, посмотрим, надолго ли тебя хватит!
Ананизарта, пропустив этот удар, кажется, разозлилась. И решила изменить тактику. Она превратилась в огромного дракона, тело которого полностью состояло из багрово-черного огня. Изрыгая пламя, чудовище бросилось на меня, вцепившись в горло и сбив с ног. По размерам мы были сравнимы, битва гигантов, черт побери! Я оказался повержен на спину, сомкнул руки на хребте огненного дракона. Мы заключили друг друга в крепкие объятия, как два борца в партере.
На металле оставались черные следы, дракон кусал и царапал бронзовое тело, хлестал огненным хвостом и выдыхал прямо в лицо море пламени, но для меня это все это казалось легкой щекоткой. Создатели Колосса постарались. Созданию Древних было плевать и на магический огонь и на физический урон. И я был сильнее! Сжимая бьющегося дракона-Ананизарту в бронзовых объятьях, Колосс поднялся на ноги, и, оторвав его от себя, что было сил впечатал в стену пещеры!
Очередные водопады камней обрушились вниз, в месте удара образовалась внушительная вмятина, окруженная паутиной трещин. С потолка одним за другим срывались и падали вниз сталагмиты, разбивая хрупкие кристаллы эдры. Да мы тут все разнесем такими темпами!
Не отпуская огненное тело, я активировал «Лучи Смерти». Промахнуться было невозможно, ослепительно-белые лучи били в упор. Дракон задергался, я сжигал его хиты, удерживая мертвой хваткой.
Все! Он исчез, пролился сквозь пальцы огненным дождем. По полу пещеры от меня бежала богиня, столб ее жизни дрожал в желтой зоне.
* * *
Ананизарта знала о Колоссах, которых Древние создали для войн с Богами, но никогда не сталкивалась с ними в бою. Все ее усилия были напрасны — враг оказался настолько могуч, что она даже не смогла его ранить, сама потеряв одну из Форм.
Богиня поняла, что грубая сила тут бесполезна. Колоссы специально сделаны для схваток с такими, как она. У них не было уязвимых мест, а мощь не знала равных. Чтобы уничтожить такое создание, нужна иная тактика.
Обрушить на него свод? Сбросить в пропасть? Погрести под толщей камня? Взгляд Ананизарты метался по пещере, с легкостью пронизывая каменные стены, пол и потолок.
Она видела в них потоки тягучего, медленно текущего эллура, сливающегося в целое подземное море. Под толстым слоем камня внизу находилось месторождение, гигантская линза этого вещества. Зиккурат был построен тут не просто так. Древним требовалась энергия, которую они умели извлекать из эллура. Без нее было бы невозможно ни тысячелетнее бодрствование стража-Колосса, ни создание Кристалла Отрицания — именно здесь.
Она поняла и осознала это. И тут же придумала план. Эллур — ядовитое вещество, он разъедает все, на что попадает, как кислота. Колосс силен, но сможет ли он выжить в море эллура?
Воспрянув, она взмыла в воздух, описала круг вокруг гиганта, без труда уворачиваясь от сверкающих лучей, извергаемых глазами Колосса. Сформировав из «Багрового Огня» тонкое лезвие, разрезающее камень, как горячий нож — масло, Ананизарта полетела вокруг стража Древних.
* * *
Я поздно понял, что у нее на уме. Я был слишком увлечен попытками прихлопнуть богиню, используя «Замедление Времени». Она же продолжала упорно порхать вокруг, как назойливая пчела. Столб багрового огня с ревом врезался в пол, разрезая и плавя камень. Ананизарта словно очерчивала им, как циркулем, неправильную окружность вокруг меня, больше не предпринимая попыток нападать.
Что-то пошло не так, сообразил я, когда каменная поверхность под ногами внезапно закачалась, как палуба корабля. Попытался выбраться, но было поздно. Островок вместе со мной быстро погружался в земные недра. Мелькнули черные, оплавленные стены — это какую же толщу камня она пробила?
А затем я увидел под ногами жидкую сине-зеленую массу. И понял, что проиграл. Кто же знал, что внизу плещется целое море эллура?
Я ухнул в него, уйдя сразу с головой и продолжал погружаться, пытаясь найти точку опоры руками и ногами. Я барахтался в этой вязкой субстанции, под собственной тяжестью идя ко дну. И самое страшное — комбат лог взорвался единичками повреждений. Эллур невероятно ядовит, он разъедал даже «сплав древних». Всего единицы урона, но площадь тела Колосса огромна, и этих единиц тысячи… Хитбар гиганта, казавшийся несокрушимым, начал медленно-медленно таять.
Что же делать? Ананизарта переиграла меня. Отсюда мне не выбраться. Выбора не было, и времени тоже — и я нажал выход, отпуская недолго послужившее тело Колосса. Покойся с миром.
* * *
Я открыл глаза, вновь увидев над собой переплетенную сеть светящихся магопроводов на потолке Зиккурата. Сдернул с головы обруч управления, пошевелил руками и ногами, заново привыкая к своему телу. После возвращения из Колосса чувствовал себя, мягко говоря, необычно. Например, до сих пор казалось, что я могу развалить ударом кулака вот эту стену.
Рейд был мертв, моя иконка единственная зеленая среди черноты всех остальных портретов. Канал «Гонца» загудел от множества голосов, но я сознательно выключил звук — отвлекаться не время. Битва еще не закончена.
Внутри тлела робкая надежда, что Ананизарта, истребив Дозоров и покончив с Колоссом, не почует меня и уйдет зализывать раны. А я довершу начатое — Кристалл Отрицания почти разрушен, осталось добить жалкие крохи.
Осторожно выглянув в бойницу, я понял, что надежде не суждено сбыться. Почуяла. Богиня шла сюда, как раз сейчас пересекала границу агро-радиуса Зиккурата. Мелькнули гибкие металлические тела — стелясь в длинных прыжках, пара «Стальных Хищников» атаковала ее. Я сжал кулаки.
Нет. Бесполезно. Я не понял, что она сделала. Первый развалился на несколько кусков в прыжке, в воздухе, словно нашинкованный невидимым лезвием, рассекающим металл так же легко, как ножницы бумагу. Второй «Хищник» получил в упор сгустком темного огня, отлетел, замер обугленной дымящейся тушей. Вторую линию атакующих, пауков и гладиаторов, Ананизарта выкосила так же играючи. Не было ни единого шанса, она разила насмерть. Я почувствовал холодную дрожь, пробежавшую по позвоночнику.
Что может игрок противопоставить существу такой мощи? Да ничего, даже владея огненным мечом. Ничего. Я проверил кулдаун «Огненного Воина» и скрипнул зубами — оставалось двадцать девять минут. Счетчик «Молний» тоже на нуле. Что же делать?
Уничтожив стражей Древних, Ананизарта на ходу сформировала над собой шар багрового пламени. Я отшатнулся от бойницы — потому что он полетел прямо в меня!
Тяжкий удар потряс Зиккурат. Голубая пелена Купола, застилавшая окошки, мигнула и погасла. Следующий удар не заставил себя ждать. Крышу над моей головой, состоящую из массивных черных плит, сорвало и разметало, уничтожив при этом половину стен и засыпав все вокруг осколками. В полуметре от меня натурально черные языки огня жадно глодали тающий на глазах трон из эдры.
Снаружи донеслись звуки издевательского смеха. Я понял, что еще один удар погребет меня вместе с Зиккуратом и выпрямился. Синева покинула ножны. Прыжком преодолел остатки разрушенной стены, выскакивая на верхний ярус и пытаясь отыскать взглядом Ананизарту.
Она только что была внизу — и вот уже стоит в нескольких метрах передо мной.
Высокая, стройная. Черные волосы плещутся по плечам, надменный взгляд. Красивая. Хитбар желтый, меньше половины жизней, и запас маны наверняка опустошен. Может, шанс все же есть? По крайней мере, попытаться стоит.
— Один из Семи, ты дурак! — сказала Ананизарта, внимательно глядя на Синеву. — Твой хозяин здесь, я чую этого труса. Он не поможет тебе. Просто будет наблюдать, как ты умираешь!
— А ты уверена, что мне нужна его помощь? — ответил я. — Я и сам хорошо повозил тебя мордашкой по камням… В облике Колосса!
Глаза богини сузились, она поняла. По движению руки, повороту тела я ощутил, с какой стороны будет нанесен удар, угадав шестым чувством до секунды, ответил «Встречным Парированием».
Звон! Синева зло загудела, едва не выбитая из руки, меня откинуло на несколько шагов — настолько силен был удар. Похоже, что сам меч пришел мне на помощь, почуяв достойного противника.
— Хорошее оружие! — кивнула Ананизарта. — Но и мой Рагелль не хуже.
— Может, не будем меряться мечами? — выдохнул я.
Она вновь взмахнула рукой, сверкнул серебряный блик, застонал рассекаемый воздух. Невидимый клинок начал свой гибельный разгон. Я сосредоточился. Сейчас или никогда!
«Шаг в Тень»! Я исчез, провалился в тускло-серый слой Тени, изнанки этого мира. Эффект плаща, подаренного Тормисом, сработал безотказно. Десять секунд на то, чтобы выйти в неожиданном месте и нанести внезапный удар!
Но Ананизарта присутствовала и в Тени. Я видел ее исполинской темной башней, сотканной из клубящегося мрака. И белое пламя невидимого меча все также летело ко мне. За мгновение до смерти я хорошо успел рассмотреть его: серповидный, льдисто-серебряный ятаган, удлиняющийся прямо во время удара.
Ананизарта, Богиня Тьмы, наносит вам 4350 урона! Ваша жизнь 0/860.
Вы умираете. Осталось 60 секунд до окончательной смерти. 59…58..57…
— Не помогли жалкие фокусы серого прохвоста, да? — услышал я голос Ананизарты — Рагелль разит в трех мирах, от него нет спасения!
Я видел, как она перехватила рукоять своего невидимого клинка, обращая его острием вниз и готовясь добить мое умирающее тело.
Ананизарта, Богиня Тьмы, добивает вас. Вы мертвы.
Я проиграл. Я готов увидеть респ. Но его нет, я по-прежнему здесь.
И вижу надпись, засветившуюся передо мной:
Камень Кузни Душ удержал вашу душу и может возвратить к жизни. Желаете возродиться? Да/нет?
Богиня, потеряв ко мне интерес, отворачивается, делает шаг в сторону. Зло кричит в пустоту:
— Тормис! Ты трусливый шакал! Выходи, неудачник!
Да.
Я вновь встаю. Хитов — всего лишь треть, но больше и не надо. Один единственный шаг, один выверенный удар — под правую лопатку, под край струящихся черных волос. Синева, торжествующе вспыхнув, пронзила Ананизарту насквозь. Она не успела, ни обернуться, ни закричать, не успела ничего сделать. Она просто исчезла.
Вы наносите 3500 урона истинным огнем Ананизарте, Богине Тьмы! Похищенных Душ +1!
Внимание: Ананизарта — неигровой персонаж восьмого ранга, не имеющий возможности возрождения. Вы похитили ее душу! Вы похитили душу главы Дома Тьмы! Вы получаете 1000000 опыта! Вы получаете 5 ед. свободных атрибутов!
Внимание: в вашем мече заточена божественная сущность. Ваш меч получает новое свойство «Страж Ночи»! Он внушает Ужас (5/10) всем окружающим, когда не находится в ножнах.
Вы получаете уникальное достижение «Бич Божий»! Вы получаете…Вы получаете…
Оторопев, я наблюдал за взорвавшимся логом, выдававшим все новые и новые строчки, не веря в то, что только что произошло.
Спустя секунду рядом со мной материализовался из воздуха человек в коричневом балахоне. Он испытующе посмотрел мне в глаза, и я впервые увидел его лицо, всегда скрытое тенью капюшона.
— Почему ты ее не прикончил? — требовательно спросил Тормис.
— Не оплачено. — усмехнулся я, не отводя взгляд.
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Несколько секунд мы играли в гляделки, пока я не обнаружил, что смотрю в пустоту. Тормис исчез.
У разрушенной ледяной стены Кристалла Отрицания, вспыхнуло желтое сияние. Настолько яркое, что мне пришлось приложить ладонь ко лбу и прищуриться, разглядывая, что там происходит.
Обломки Кристалла таяли, исчезая без следа. В ореоле золотистого света из их глубины проступило здание, словно стремящееся вверх острыми, хищными обводами стен. Оно напомнило мне готические соборы европейских городов — узкие и высокие башни, заостренные арки входа, украшенный барельефами фасад. Из открытой анфилады лилось солнечное сияние, словно приглашая внутрь.
Вы выполнили задание «Великий Храм Теней»!
Главное святилище Бога Тормиса освобождено и восстановлено!
Ваша репутация с Тормисом повышается на 5000! Текущее значение 3910/15000(Уважение)
Войдите внутрь и получите свою награду.
Награду? Это мы всегда готовы, награду получить. Я слегка усмехнулся, глядя на обнаженное лезвие Синевы. Вот уж не думал, что к концу этого рейда в нем будет сидеть глава пантеона Тьмы! Интересно, к чему это приведет? В голову лезли разные мысли, как использовать пленение Ананизарты в своих интересах. Сколько, к примеру, мне готов заплатить тот же…
Ладно. Обдумаю на свежую голову, выслушаю все предложения заинтересованных лиц. Главное — не продешевить. А пока — получим плюшки от Тормиса.
Идя к Храму, я разглядывал остатки механизмов Древних, тела павших мобов и Дозоров, усеявшие пещеру. Немало ценного можно собрать здесь, особенно если внимательно пошарить в разрушенном Зиккурате. Из сломанных колонн эдры, шипя, медленно выливался эллур, тягучими ручьями змеясь по неровному каменному полу. Здесь же огромное месторождение этого ценного ресурса, осознал я, постепенно отходя от горячки боя. Галлон очищенного эллура стоит несколько сотен золотых на рынке Базаара, а тут его целое море. Миллионы галлонов! Проблема только в том, как вывозить из Хелт Акор. Это будет тяжело, учитывая сложность добычи и переработки. В природном состоянии он слишком ядовит для перевозки, растворяет тару, отравляет всех окружающих. Но — как минимум стоит подумать, уж очень богатая залежь.
Кстати, что там Дозоры? Я размьютился на голосовом канале «Гонца», но мое появление никого не заинтересовало. Слушая оживленные голоса, по обрывкам разговоров я понял, что рейдеров после смерти не выкинуло из Хелт Акор. Они обнаружили себя на круге респа внутри Бесконечных Путей. Такое могло быть, только если мы оказались на одном Ярусе с «якорем» — фракцией НПС, обитающей в Хелт Акор. Таких поселений, обладающими собственным респауном, было известно только три: на Седьмом, Восемнадцатом и Тридцать Третьем. И это оказалось не одно из них, а совершенно новое, неизвестное доселе. Перекресток забросил нас в самые глубины паутины Бесконечных Путей, туда, куда еще не ступала нога игрока. Дозоры галдели, как сороки. Впрочем, нашелся кое-кто, заметивший мое появление.
Олаф: Тут? Что произошло, почему не отвечал?
ХотКот: Долго рассказывать.
Олаф: Чем закончился бой? Ты, я смотрю, жив.
ХотКот: Да. Долго рассказывать, Вещий. Давай чуть позже.
Олаф: Хорошо. Ты сможешь с нас дроп собрать?
ХотКот: Самое ценное заберу. Все не унесу, сам понимаешь.
Длинный светлый коридор привел меня в куполообразное святилище. Глаза слепил резкий, словно солнечный свет, неизвестно откуда взявшийся. Огромные статуи склонились над прямоугольным алтарем — бог Теней присутствовал здесь во всех ипостасях: Вор, Обманщик, Торговец, Нищий, Посланник. На алтаре, добродушно улыбаясь, сидел мой старый знакомый в коричневом плаще. Именно от него исходило заполнившее Храм волшебное сияние.
— Привет, Кот. — сказал он, как старому знакомому, указывая на место на алтаре рядом с собой.
— Да садись ты, не бойся! — расхохотался он, видя, что я колеблюсь. — Бог разрешает! Тут все равно больше присесть некуда.
Он искоса, лукаво взглянул на меня, когда я осторожно опустился рядом на теплый камень, положил руку на плечо.
— Я вернул Храм, источник своей силы, — сообщил он, довольно щурясь. — И, кажется, должен сказать кое-кому спасибо.
— Должен — это хорошо. Пожалуйста.
Ваша репутация с Тормисом поднимается на 50. Текущее значение 3960/15000 (Уважение)
Тормис расхохотался.
— А ты мне нравишься, Кот! За словом в карман не лезешь.
Он хлопнул меня по плечу, и плащ Теней, подаренный когда-то им же, вдруг изменил цвет и фактуру, стал темно-коричневым и более плотным, на краю появился затейливый кант. Тормис был одет в точно такой же. Я быстро открыл интерфейс: да, мой новый плащик отсвечивал оранжевым статусом легендарки.
Плащ Теней
Качество-легендарный. Материал — теневой шелк, лунная ткань. Персональный предмет.
«Уполномоченный» — репутация у фракций, почитающих Тень, повышается до «Уважение».
+50 % сопротивления к стихийному и магическому урону
+500 ОМ магии «Школа Теней».
«Бег в Тени» — вы можете войти, выйти и передвигаться в Тени в любое время. 5 минут/3 часа.
«Телепорт в Храм» — раз в сутки вы можете вернуться в Великий Храм, чтобы встретиться со своим покровителем. 1 телепорт/24 часа
«Великий Щит Теней» — создает непроницаемую для любого оружия сферу Тени, надежно защищающую вас. Действует 10 минут, нейтрализует 10 миллионов урона. 1 раз/48 часов
— А старый плащ куда делся? — спросил я.
— Туда, — проинформировал меня Тормис. — Вернув Храм, я вернул почти всю свою силу. Снова способен вот на это…
Он тряхнул кистями, словно разминая их, испытующе взглянул. Меня подхватила невидимая сила, подвесила в воздухе перед алтарем. Из ладоней Тормиса начало струится золотистое сияние, обволакивающее меня, проникающее во все тело.
Вы получаете легендарный архетип «Прокси Бога»! Вы одиннадцатый из игроков Дорсы, получивший этот архетип! Вы получаете достижение «Правая Рука Бога»! Вы получаете…
Желаете открыть описание архетипа?
Прокси — не жрец или служитель, а доверенный помощник, получивший от Бога часть его силы. Даруемые способности соответствуют масштабу поставленных заданий. Прокси действуют самостоятельно, становясь воплощением идеалов своего покровителя.
Легендарный! Простой архетип дает одно пассивное, одно активное умение, необычный — одно и два, редкий — два и два, эпический — прибавляет талант, который можно развивать. А какие свойства у легендарного?
Желаете посмотреть способности архетипа?
Конечно, желаю!
Прокси Бога Теней
Ранг 1: Видящий Тени. (для повышения ранга развивайте умения)
Пассивные умения:
«Теневое Зрение» (1/5) — вы можете видеть слой Теней и обитающих на нем существ, не выходя в Тень. Радиус обзора — два-три шага, четкость — слабая.
СКРЫТО (требуется ранг 2)
Активные умения:
«Глаза Тени» (ранг 1/5) — вы можете использовать зрение любой Тени, которая находится в радиусе обзора.
СКРЫТО (требуется ранг 2)
СКРЫТО (требуется ранг 3)
СКРЫТО (требуется ранг 4)
Талант:
СКРЫТО (требуется ранг 5)
СКРЫТО (требуется ранг 6)
Ну, так не интересно, все самое вкусное скрыто. Впрочем, у меня есть 18 нераспределенных очков атрибутов в запасе, накопленных за последний месяц. Теоретически я прямо сейчас могу вложить их и получить третий ранг, открыв новые умения. Но — подождем. Я привык делать все обдумав, в спокойной обстановке, тем более время есть.
Словно услышав мои мысли, Тормис сказал:
— Есть еще одно дело. Но поговорим позже. Я советую тебе немедленно возвратиться в Эйр.
— В Эйр? Зачем? — спросил я. Но опять спросил воздух — Бог исчез. Впрочем, я различил смутное движение — размытая, видимая словно через бутылочное стекло фигура рванулась вверх, отрастив теневые крылья. Это, видимо, сработало «Теневое Зрение», вблизи я различал, что происходит в слое Тени. Необычное ощущение, словно меняешь режимы съемки на коммуникаторе: дневной, ночной, инфракрасный…Радиус, впрочем, был невелик, буквально два-три шага.
Эйр. Немедленно возвратиться в Эйр. Зачем? Что такое там может происходить? И спросить — то некого, все в рейде. Немного подумав, я написал старому знакомому:
Капитан Пантера: Привет, краб.
ХотКот: Привет. Вопрос — ты в Эйре?
Капитан Пантера: Как ты угадал? Да. Тут небольшая заварушка.
ХотКот: Какая заварушка?
Капитан Пантера: Да уже кончилось все. Налет «Панд». В десять тел сагрились в Верхнем Квартале. Стража их распотрошила, мы не успели вписаться. Часть ушла, не догнали.
ХотКот: Так, а чего они хотели-то?
Капитан Пантера: Да сами не поймем. Распотрошили одну алхимическую лавку, и все.
Алхимическую лавку в Верхнем Квартале? Панды? По спине пробежал неприятный холодок. Я вспомнил слова Роахильдорн, брошенные при нашей последней встрече: «не хочешь по хорошему, будет по-плохому».
В Верхнем Квартале Эйра была только одна алхимическая лавка. Я нажал Камень Душ.
* * *
Мои худшие опасения оправдались. Дежавю — такое уже было во время взятия Эйра «Пандорумом». Я медленно закрыл и открыл глаза, надеясь, что видение пропадет. Но нет. И отката в этот раз не будет.
Выбитая дверь в подвальчик висела на одной петле, окна щерились зазубренными осколками. Внутри все было разгромлено. Шкафы повалены, пол усыпан стеклянным крошевом разбившихся эликсиров. Тут шел жестокий бой — на мебели, стенах, лестнице видны отметины ударов, в поваленном чучеле единорога торчало несколько стрел.
На втором этаже, на пороге спальни я споткнулся о черное кошачье тело, застывшее на полу. Фредерик, опаленный каким-то заклинанием, даже в смерти выпустивший когти, молча смотрел остекленевшими желтыми зрачками. Я почувствовал, как на глаза наворачиваются злые слезы. Надеюсь, ты возрождаешься, брат лихой.
Вельди нигде не было. Но над кроватью, прибитое кинжалом, висело послание. Листок бумаги, на котором был изображен стальной паук, попирающий Сферу.
Герб альянса «Пандорум».
Мне стало все понятно. Я не хотел договариваться — и они пустили в ход грязные средства. Похищение НПС, с которым меня связывают близкие отношения. Видимо, следили, выясняли слабые точки и уязвимые места. С-суки, других слов не подобрать. Но как им это удалось? Агра в пределах города ведет к почти мгновенному появлению НПС-гвардов, уничтожающих нарушителя. Одни отвлекали, уводили стражу, другие «паковали» девушку? Возможно. В любом случае им это обошлось недешево — стража должна была покрошить немало агрессоров. Впрочем, задумываться некогда — нужно выручать Вельди.
Приступ холодной ярости душил, не отпуская. Я знал, что в таком состояние скорее наломаю дров, чем решу что-нибудь, но все равно открыл адресную книгу и написал сообщение Джерхану, лидеру «Стального Отряда»:
ХотКот: Не думал, что опуститесь до этого.
Джерхан: Запреты и мораль — для слабаков. Сильнейший приходит и берет, что хочет!
ХотКот: Чего хотите?
Джерхан: Ты знаешь, чего мы хотим.
ХотКот: Хорошо. У меня есть для вас души. Много душ.
Джерхан: Тогда приходи в Атросити! Там и поговорим!
Усилием воли я заставил себя успокоиться. Эмоции ничему не помогут. Прямо сейчас я не смогу вырвать Вельди из их лап, а просто бессмысленно вскрою все свои козыри. Надо включать мозг и думать. Месть — это блюдо, которое подают холодным.
Когда я вылез из капсулы, не было и пяти вечера. На кухне что-то свистело и шкворчало, там негромко напевала Аленка. Надо бы перекусить, осознал я. И выпить что-нибудь покрепче перед сном. Иначе не смогу расслабиться, а завтра — важный день, предстоит много переговоров. Но сначала…
Я прошел на кухню, плюхнулся за барную стойку. Вызвал виртуальную клавиатуру, пальцы быстро забегали по ней. Алена обернулась, улыбнулась, прокомментировала:
— Что-то сегодня ты рано вылез из своего…гроба.
— Ага, — глубокомысленно ответил я, продолжая серфить Сеть. Жена подошла сзади, положила мне руки на плечи:
— У, какой ты напряженный…А это что, пчелка?
Она смотрела на виртуальный экран, где светился логотип одного из крупнейших альянсов Сферы.
— Нет, это шершень.
Шершень — это самая крупная оса. Очень опасная. Ударом жала валит с ног взрослого человека. Ее даже крупные животные боятся. И — по совместительству, символ крупнейшего альянса Сферы Миров. Swarm, он же Рой — объединяет почти сотню кланов, сотни тысяч американских и европейских игроков, рассеянных в нескольких мирах. Как русскоязычный ХИРД, как «Банда» или китайские «Владыки», это одно из самых больших игровых объединений. У Роя есть одна особенность — это самые злые, непримиримые враги «Пандорума».
* * *
На следующий день…
— Доброе утро, Виктор.
— Кому доброе, а кое-кто петиции всю ночь разбирал. Пятьсот тикетов создано, м-мать!
— Что у вас опять случилось?
— Не работают молитвы и алтари у одной богини. Как отрубило! Игроки и НПС в шоке. Мы проверили по логам — ее поймали «пожирателем душ». Помнишь я про меч багованный рассказывал? Она не жива, не мертва — сидит внутри, короче.
— Забавно. Слушай, от этих «пожирателей» одни проблемы. Читал отчеты старой команды по Таэрланду? Волосы дыбом встают. Теперь это. Запретить их к чертовой матери, вообще изъять из игры!
— Думаешь, мы не пытались? «Процедурный» сразу начинает глючить. Помнишь тот откат, когда сам Агасян прикатил? Когда всех премии лишили?
— Да, такое хрен забудешь. Значит, больше не рискуете?
— Да ну его нафиг. Тогда больно по шапке прилетело. Японец долго ходил злой как собака…
— Кстати, что он насчет этой ситуации говорит?
— Да ничего. Залез в капсулу, сидит там почти безвылазно, только пожрать вылезает. Сказал, будет решать игровыми методами.
* * *
— Она не вернулась. И не отвечает на молитвы. Алтари молчат, дары не принимаются. Такого не было никогда! Жрецы в панике. Многие решили, что она мертва!
— Она не мертва. Я знаю это точно, — сказал Тао, нервно облизывая губы.
— Тем не менее. Ситуация выходит из под контроля. Весь Дом Тьмы гудит, как гнездо шершней. Все эти боги, полубоги, четверть-боги, командующие ее легионами, готовы начать драку за опустевший трон. Мы на пороге гражданской войны!
— Конкретнее, Миргус!
— Не кричи, Тао. Все и так на нервах. Конкретнее хочешь? Хорошо! Ардэтэль отправилась в Ирт-Гарт. Ахэльг на Мильвальде собирает воинов «Эргиаля» и «Рейтхавка». Диамант, страж Леди, запер ворота Темного Зала и предупредил, что убьет любого, переступившего порог Башни-Клешни. Агатош заперся со своими войсками в «матрешке» на Медвежьем Перевале. В его лагерь нас больше не пускают, они заявили, что ждут приказа от Леди — или того, кто ее сменит. Пришли вести с Кетеля! Сам Ахэльмар, услышав вести, повернул носы своих боевых кораблей в сторону Дорсы. А у него под командованием, между прочим, десять орд опытнейших бойцов, прошедших огонь и воду!
— Можешь дальше не продолжать. — произнес Тао. — Если они сойдутся, начнется дикая грызня. Всю эту свору в узде удерживала только воля Ананизарты.
— И если она не вернется в ближайшее время, возвращаться будет уже некуда. — закончил Миргус. — Есть соображения по этому поводу?
— Есть. Я знаю, что делать.
— Знаешь?
— Да, примерно представляю. Ответь еще на один вопрос. Каково сейчас финансовое положение клана? Иными словами, сколько у нас есть денег?
* * *
Кит Борланд был немного удивлен неожиданным визитом Кота на борт грузового барка, курсирующего по маршруту Эйр-Базаар. Торговец выглядел странно — добродушная лукавая маска сброшена, блуждающий взгляд выдавал необычное возбуждение. Кот выглядел опасным, как отточенный нож. Мельком глянув в грузовые сводки, он задал вопрос:
— Кит, ты ведь бывал в Астрале?
— А как же! — нахохлился Борланд. — Не раз бывал, и всегда возвращался целым.
— Ну, не всегда, — тихо добавила Эллария, но стоявший вблизи Носквайр толкнул ее локтем в бок — мол, не позорься перед нанимателем.
— Если нужно было бы быстро и незаметно найти замок Панд в Астрале, как бы ты поступил? — продолжал спрашивать Кот.
— Ну, ничего сложного. Взял бы легкий и быстрый корабль. Лучше всего скиф — его трудно поймать. Поискал бы Разрыв или договорился о Портале со знакомым спеллджампером. Вошел бы в Астрал, там дело техники.
— Значит, ты можешь проложить туда курс?
— Я? Нет. Но Импи, например, может. — ответил Борланд, не понимая, к чему ведет торговец. — Ей доводилось там бывать. Правда, Импи?
— Да. — Кивнула девушка. На ее лице появилась гримаса отвращения.
— Скиф, говоришь? — продолжал допрос ХотКот. — А тот, что мы покупали для Комтура, подойдет?
* * *
Голая вершина холма посреди зеленого моря леса была видна издалека. Тао посадил дракондора на усыпанную валунами каменистую землю, спрыгнул, легким шагом взбежал наверх. Он торопился.
Торговец уже ждал его — сидел на одном из камней, встал навстречу, откидывая капюшон коричневого плаща.
— Ну и местечко ты выбрал! — укорил он вместо приветствия. — Час добирался…
— Зато здесь нет посторонних ушей и глаз, — парировал Тао. Подумав, добавил — И воров.
ХотКот хмыкнул в ответ. Держался он непринужденно, но опытный взгляд лидера АДа сразу выхватил стальной блеск в глазах, некоторую нервозность движений. Внутри торговец Дозоров был напряжен, как струна.
— Я пришел говорить о Ананизарте. — со значением сказал Тао.
— О ком, прости? — Кот картинно наморщил лоб. — А, о той темной богине, что пропала. Читал на форуме. А я-то тут причем?
— Не старайся, ты плохой актер! — ответил Тао. — Я знаю, что она сидит у тебя в мече. Вот в этом!
Он пальцем указал на серебряную рукоять, мелькнувшую в разрезе плаща собеседника.
Кот нахмурился, положил руку на эфес, исподлобья посмотрел на Тао.
— А с чего ты так решил, можно поинтересоваться?
— Не считай других глупее себя! — отчеканил Тао. — За вами следил Иллит, я смотрел видео, которое он заснял в пещере. Очень интересное место. Что вы там нашли, кстати? Храм Тормиса? Впрочем, неважно. Вы были там — и туда отправилась Ананизарта! Или ты думаешь, что для нас секрет, что твой меч — «пожиратель душ»?
— Может, оно и к лучшему… — пробормотал торговец себе под нос, взглянул на Тао. — Ну, и? Чего ты хочешь?
— Скорее уместен вопрос, чего хочешь ты!
— Галстук, барабан и щенка бульдога, — ухмыльнулся ХотКот. — Вопрос в том, что вы можете предложить.
— Тысячи игроков остались без покровителя. Они качали репутацию месяцы, если не годы, — медленно закипая, но сохраняя невозмутимый вид, произнес Тао. — Вкладывали в это время и деньги. И что? Их алтари мертвы, молитвы не работают!
ХотКот зевнул, прикрыв рот рукой.
— Дом Тьмы, последователи и потомки Ананизарты, многочисленны и сильны. — продолжал Тао. — Подумай о том, что начнется, когда они узнают, по чьей вине пропала Леди! Тебе будет объявлена вечная вендетта! Ты не слышал о том, как опасны «пожиратели душ», даже для собственных владельцев? Поищи по тегу «Таэрланд»!
— Да, да, да. Я понял. — Ответил Кот, снова зевая. — Не обращай внимания, я всегда зеваю, когда мне интересно… Извини, ты закончил?
Тао кивком показал, что да.
— Тогда я знаю, какой монетой взять с тебя плату. Вот контракт, почитай.
— В полной боевой выкладке…за три часа…портал…на договоренности, репутацию и союзы…да ты вообще знаешь, сколько стоят Колокольчики?! — читал вслух Тао. — Это какая-то подстава, а не договор…Кого ты хочешь дропнуть? А если это наши плюсы?
— Даже если это будет штурм Атросити в Астрале! — пожал плечами торговец. — Это моя цена.
* * *
Скиф, позаимствованный у Дозоров, парил в красновато-розовом тумане, стремительно рассекая астральное пространство. Легкое, маневренное суденышко — всего три слота экипажа, единственный кормовой движитель с заключенным внутри воздушным элементалем. Косой синий парус вздулся над нами тугим пузырем, принимая упругий поток ветра.
— Мы приближаемся! — подала голос Эллария. — Впереди куча сигналов, один большой, от Осколка. Кажется, это оно!
Из розовых облаков медленно проступали очертания огромного Осколка и растущей из него черной готической цитадели. Я уже видел эти острые башни, пляшущие внутри бойниц багровые огни, туши джаггернаутов, зависшие над крепостью. Atrocity, Злодеяние, главная цитадель Пандорума в Сфере Миров. Скулы свело злой гримасой. Вот и увиделись снова.
— Вот сейчас нас и прикончат! — завел свою песню Кит Борланд. — Я же говорил, гиблое дело, совать Пандам голову прямо в пасть!
Мы засекли сигнал Атросити, а скауты Панд — увидели наши. От зубцов крепости поднялась стая «птичек», драконьих всадников, похожих отсюда на маленькие галочки.
— Правь к вратам и ничего не бойся, — велел я Борланду. Нашел в адресной книге Джерхана, отправил ему сообщение:
ХотКот: Я на подходе. Поставь плюса. Всем.
Отношение к вам альянса «Пандорум» повышено до «союзник»!
— Ого! — прокомментировал изменение репутации Осьминог. — Не слышал я, что Панды дают плюса.
— Это временные. — успокоил я его. — Правь к воротам.
— А «птички» все равно сюда летят! — с тревогой отметила Эллария.
— Это почетный эскорт.
Или, скорее, стража. Чтобы не сбежали, добавил я про себя, наблюдая, как всадники на протодраконах берут нас в плотную коробочку. Закованные в артефактную броню «Панды» гримасничали, кричали и что-то писали на английском и немецком в общих чатах. Троллили, наверное. Я не обращал внимания.
Скиф медленно вплыл в разинутую драконью пасть — главные врата цитадели. За ними, в каменном чреве тоннеля виднелись причальные стенки, заполненные астральными кораблями «Пандорума» — фрегатами, корветами, скифами. Борланд направил нашу яхту к свободному причалу, на котором, махая руками, стояла группа бойцов под тегами «Стального Отряда».
— Остаетесь здесь. И носу не показывайте, пока не вернусь. — предупредил я экипаж.
— Один вопрос, Кот. Не то чтобы я сомневался, да… — усмехнулся Осьминог. — Но если дело не выгорит, и мы увидим тебя в киллрейтинге…что делать?
Я молча посмотрел на него, и, видимо, этого было достаточно для ответа. Кит отвернулся и занялся снастями, принайтовывая скиф к причальной стенке.
Выбравшись на причал, я столкнулся лицом к лицу со старой знакомой — Роахильдорн.
— А ты пунктуален, Котик! — усмехнулась она. — Через сутки, как и обещал. Не думал, наверное, что еще раз сюда попадешь?
— Почему не думал? Думал. — ответил я. — Еще с первого раза рассчитывал нанести вам ответный визит. Вот и случай подвернулся.
— Случай! — фыркнула Роа. — Ладно, иди за мной. Джерхан ждет!
Следуя за гибкой фигуркой, в сопровождении четырех бойцов «Стального Отряда», я шел сводчатыми коридорами, повторяя предыдущий маршрут — вниз, вниз по лестницам, по петляющим тоннелям, сквозь холлы и переходы — к сердцу Атросити, залу респауна, которого не должно было быть в Астрале. Отключив эмоции, я мысленно зарисовывал маршрут.
Пришли наконец-то. Я узнал сумрачный зал, восстановленные скульптуры горгулий, артефактную клетку над кругом возрождения. Респаун был пуст, но вокруг него стояло не меньше десятка вооруженных Панд в черной броне, хищные очертания которой я узнал. Готовились к моему визиту, значит…
Вперед выступил громадный огр. С черного нагрудника скалился демонический череп, боковыми пластинами шлема служили острые загнутые рога. Правое предплечье обвивала цепь, за которую Джерхан тащил за собой спотыкающуюся фигурку поменьше. Грязное бело-зеленое платье, светлые волосы, блестящие оковы на шее и запястьях. Лицо Вельди выглядело застывшим, безучастным, сама она двигалась, как деревянная кукла. Я вспомнил — так же, словно загипнотизированные, вели себя захваченные в плен НПС на площади Эйра.
— Хоу, свежее мясо! — прорычал Джерхан. — Ты принес нам души?
— Сначала отпусти ее. — кивнул я на девушку.
— Не ты здесь устанавливаешь правила! — ответил глава «Стального Отряда». — Сперва души, потом твоя подружка!
Сердце колотилось в груди с такой силой, словно хотело выскочить наружу. Я глубоко вдохнул, пытаясь успокоиться, сделал шаг вперед, доставая из ножен Синеву. Панды невольно отпрянули от сияющего клинка.
Сначала души? Ну, почему бы и нет. Я оценил позиции окруживших нас воинов «Пандорума». Мысленно прикинул расстояние до Джерхана. Всего три шага. Сердце колотилось в груди с такой силой, словно хотело выскочить наружу.
Я тронул лезвием меча янтарный шар на подставке.
Освободить все поглощенные души?
Конец
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В «Сфере Миров» все измеряется в числах.
Ведется счет прогрессу персонажей, характеристикам вещей, убийствам и смертям, заработанным деньгам.
Знакомьтесь, это Кот. Он считает, что все имеет свою цену. Можно платить золотом, а можно – сталью. И если сойдемся в цене - пламя войны охватит всю «Сферу»!


ГЛАВА 1

Глубинный Мир, замок «HIVE», штаб-квартира альянса SWARM
— Ты и правда в это веришь?
— В Сфере? Ты смеешься? Как можно верить кому-то здесь?
— Тогда зачем по тревоге собирать «Джихад»? Это же очевидная западня! Панды хотят выманить и дропнуть наш флот.
— Слишком просто. Это не в их стиле.
— Тогда что?
— Не знаю. У Панд много врагов. Послание было любопытным и недвусмысленным. Поэтому я послал туда пару скаутов. Пусть посмотрят.
* * *
Освободить все поглощенные души?
Я глубоко вздохнул, стараясь унять сердцебиение. Волею случая, сейчас я зажгу такой огонь, потушить который будет очень трудно. И пусть последствий боятся трусы!
Да.
Вихрь теней вырвался из клинка, как полупрозрачный чернильный шлейф, закружился по залу, всасываемый магией артефактной клетки. За ее решеткой тени разделялись, складываясь в отдельные фигуры, стремительно обретающие плоть. Ведь прошли уже сутки и НПС могли сразу возродиться на круге респауна. Панды, как зачарованные, смотрели на клетку, где уже бесновалась туча демонов — суккубов, в ужасе расползаясь в стороны вокруг одинокой женской фигуры, над которой чернел статусник: Ананизарта, Богиня Тьмы. И богиня явно была не в настроении — пылающий ореол дрожал над ней, глаза наливались свирепым алым огнем.
— Ничего личного! Просто мне Панды бога заказали. — Сообщил я Ананизарте. Она, не отрывая горящего взора от меня, медленно развела руки — и клетка взорвалась, разлетелась на тысячи частей, со свистом прорезавшие воздух.
Пора! Погибнуть сейчас, оказавшись в центре божественного гнева, очень просто, но это не входило в мои планы. Я активировал «Бег в Тени» и, исчезнув для окружающих, возник в измерении Тени. Очертания зала разительно поменялись, словно на глаза надели дополнительный фильтр. Под ногами хрустел толстый слой костей, испуганно брызнули в сторону мелкие тени — ох, сколько же народу Панды поубивали в этом зале!
Рассматривать подробно времени не было. Три шага, всего три шага! Пользуясь тем, что Джерхан все еще таращится на Ананизарту, одновременно прикрываясь щитом от летящих осколков клетки, я мгновенно вышел из его поля зрения, заходя за спину.
Выход из Тени. Два удара, стремительных, как молнии. Первый — рассекает цепь, соединяющую огра и Вельди. Отшвырнуть свободной рукой девушку в сторону, подальше от безумия, начинающегося в центре зала. Второй — Джерхану, в щель между обрезом шлема и шипастым черным наплечником, туда, где бугрится мышцами незащищенный участок шеи. Н-на, получи!
Как огр успел среагировать, я не понял. Он отпрянул, пропуская лезвие Синевы в каком-то миллиметре от себя. Мгновенный ответный удар черного топора, пробив блок, отшвырнул меня к стене зала. Впрочем, даже и к лучшему — на место, где мы только что сражались, обрушилось щупальце вихря, состоящего из тьмы и багрового пламени. Оно подхватило, распяло, полностью скрыло завопившего Джерхана, окутав его огненным покровом. Страшный жар дохнул в лицо, опаляя брови и ресницы, затикал огненный дот, начисляя урон.
Нащупав Вельди, я поспешно активировал «Великий Щит Теней», мой сюрприз номер два. Когда-то Свиток с этим заклятьем спас меня и Алекса посреди рейда ПРОЕКТа. Десять минут или десять миллионов урона — с ходу не пробьет даже богиня… Вернее, я на это надеялся.
В центре зала, где над кругом возрождения была установлена клетка, творилось что-то невообразимое. Его полностью скрыл клубящийся, растущий столб огня и тьмы, стремительно распускающийся множеством щупалец — вихрей. Словно подхваченные ураганом, пылающие бойцы Панд летали вокруг него вперемешку с другими обломками. Несмотря на демоническую броню, их хитбары стремительно таяли. Суккубы, полсотни душ которых сидело в мече, в ужасе крича, пытались спастись бегством. Поток крылатых демонесс устремился в единственный свободный выход, снося по пути вбегающих в зал воинов «Пандорума».
Пол мелко дрожал, по Атросити разносились резкие сигналы тревоги. Сейчас здесь будет полно Панд, надо быстрее уходить! Я взял в ладони лицо Вельди. Она смотрела сквозь меня пустым, безучастным взглядом, на лбу запеклась свежая царапина. На тонкой шее синело кольцо кровоподтеков от обращенных внутрь треугольных шипов ошейника. Я вцепился в него обеими руками, пытаясь разорвать зачарованный обод, напряг все силы. Безрезультатно.
Хорошо! Стараясь сохранить хладнокровие, я оттянул один край ошейника, осторожно прикоснулся к нему острием Синевы. Клац! Ошейник разомкнулся, развалившись на две части — показатель прочности ноль, он сломан. Вельди встряхнула головой, провела ладонью по лицу, словно смывая пелену, взглянула…
— Хоткот! Ты пришел! — Она вцепилась в меня, плача. Слезы, дрожащие губы — неважно, главное: в зеленых глазах снова вспыхнула жизнь. Я посмотрел в них — и рухнул вниз, увлекая за собой девушку. Спас только рефлекс, вдолбленный в Либерти, удача и отражение неминуемой смерти, увиденное в расширенных зрачках Вельди.
Ятаган, который должен быть снести нам головы, с шипением разрезал воздух, обдав холодным дуновением. Под Щитом вместе с нами каким-то образом оказалась Роахильдорн, решившая нанести внезапный удар. Как я ее не заметил?!
— Не так быстро, Котик! — ухмыльнулась наемница Стального Отряда. — Тебя еще никто не отпускал!
Вскочив на ноги, я вытянул в ее сторону клинок, готовясь поразить Огненной Молнией, но тут же передумал. Это было рискованно. Доспех Роа льдисто мерцал волшебным сиянием — возможно, именно он отразил Зеркалом мою молнию тогда, в таверне.
— Ты спрашиваешь, зачем вам это? — набычился полуголый Балиан в кругу рекрутов «Либерти». — Запомните, нубы — всегда приходит момент, когда до вас добегут. Лицом к лицу никакие магические штучки не помогут. И тогда приходит время мечей.
Мы сошлись, и наемнице пришлось проявить чудеса ловкости, уклоняясь от прямых ударов Синевы на маленьком пятачке, накрытом защитным куполом. Я не попал ни разу — а вот она наградила меня болезненным уколом в плечо. Четверть хитов минус, травма, кровотечение — все прелести пропущенной атаки.
— Неплохо, Котик, — проронила Роа, крутя шипящую мельницу. — Но не более.
Она атаковала сама, серией ложных выпадов стараясь обмануть, вынудить допустить ошибку — и прикончить. Роахильдорн, несомненно, владела клинком на уровне лучших бойцов, из тех, с кем я сталкивался. Но кое-чего не учла даже она. Хлесткий удар цепи сковал движения ее быстрого клинка, стальные звенья обвили гарду и предплечье. Вельди! Она неожиданно выросла сбоку, вступив в бой. Молодец, девочка! Чертыхнувшись, Роа вырвала у нее зазвеневшую цепь резким движением кисти, но секунда промедления стоила дорого. Я достал ее быстрым выпадом, пронзенная Роахильдорн затрепыхалась — и исчезла во вспышке, оставив после себя облако серого пепла.
— Молодец! — я схватил тяжело дышащую Вельди за руку и потащил за собой. — Надо убираться отсюда!
А вокруг уже царил ад. Я не знал, что пустила в ход Ананизарта, но выглядело это страшно. Огонь и Тьма. Пламенный столб, увеличиваясь в размерах, ввинчивался в потолок зала, от него катились волны багрового огня, поджигавшие и разрушавшие все на своем пути, над ними вились змеистые щупальца тьмы. За неполную минуту Щит Теней потерял почти треть запаса прочности. Нельзя было терять время.
Вперед, сквозь огонь, мимо взрывающихся каменной шрапнелью горгулий! Быстрее! В коридоре отчаянно дрались суккубы и Панды, спешащие на помощь. Движущаяся вместе с нами полусфера Щита сшибала с ног и тех, и других, как игрушечных солдатиков.
Лестница наверх, теперь направо. Целая толпа воинов «Пандорума», выстроив стену щитов, обрушила на нас убийственный град стали и магии, сняв разом десять процентов защиты. К счастью, следом за мной из зева прохода вырвались уцелевшие суккубы. Они сцепились с Пандами, и я, пользуясь небольшим замешательством, врезался прямо в шеренгу врагов. Полупрозрачный купол Щита, как танк, отбрасывал в стороны всех, кто оказывался на пути.
Следующий зал был пуст. Осторожно выглянув из него, я едва успел спрятаться назад.
Кланхолл кишел Пандами. Логинились все новые и новые игроки, ежесекундно возникая в воздухе. Атросити превратился в растревоженный муравейник, по лестницам и переходам вниз бежали свежие бойцы «Пандорума» — навстречу отблескам багрового огня, бушующего в глубине. Я не знал, что делает Ананизарта, но пол мелко дрожал под ногами, вибрация уже пронзала весь замок.
Даже если Щит выдержит, за мной соберется такой паровоз, преследующий до причала, что нас мгновенно прикончат, как только кончится действие защитного заклинания. Необходимо их отвлечь, и для этого у меня был приготовлен сюрприз номер три.
Я прикоснулся к Тиаре Принца-Консорта, выбирая в ее интерфейсе аффикс «Великий Призыв».
— Не обращай внимания, сейчас будет немного страшно, — шепнул я на ухо дрожащей Вельди.
На полу зала злым алым огнем вспыхнули линии пентаграммы, и из пламени вышла двухметровая демонесса в полном боевом облачении. Она выглядела устрашающе — распахнутые фиолетовые крылья с когтями на сгибах, развевающиеся черные волосы, зазубренный щит-луна, шипастая плеть Королевы Суккубов в правой руке. Из фигурного выреза забрала смотрели в упор немигающие алые глаза.
— Ты звал, и Суккубат пришел! — прорычала Мара утробным голосом, в котором не было ничего женского.
* * *
Днем ранее…
Хорошо думалось в комнате таверны Карна. Никто не отвлекал. Я в очередной раз перебрал свои запасы, подбирая наиболее эффективные гостинцы. Нельзя приходить в гости к Пандам без подарков!
Итак. Книга Навыков с фиолетовым абрисом эпика, обошедшаяся почти в сто тысяч. Набор защитных эликсиров, включая тщательно сберегаемый подарок мага — Зелье Драконьей Чешуи.
Времени на размышления было немного. Я отдавал себе отчет, что в замке «Пандорума» все может пойти не по плану. Следовало подготовиться и выжать все из моих возможностей.
Легендарный архетип «Прокси Бога», дарованный Тормисом. Очень редкая штука! В Сети я не нашел ничего, кроме мутных рассуждений о том, что способности прокси якобы формируются для каждого носителя индивидуально. И кучу устрашающего видео, где обладатели легендарных архетипов творили всякие имбалансные разности. Ничего полезного, короче, все нужно постигать самому.
Я открыл интерфейс. Восемнадцать свободных очков атрибутов, накопленных за последний месяц, заманчиво светились в уголке чарлиста. Я мог раскидать их в основные атрибуты: телосложение, силу, ловкость и прочие, серьезно усилив своего аватара. А мог вложить в развитие способностей архетипа, усиливая их и открывая новые. М-да, дилемма.
Я копил нераспределенные атрибуты, лелея мечту в будущем вложить их — и получить эпический архетип «мастера торговли», условия получения которого, в принципе, были известны. Билд с упором в харизму и интеллект, и план прокачки скрупулезно составил сам Олаф. Но, видимо, планы придется отложить в долгий ящик. Легендарные способности прокси выглядели вкуснее.
Я вложил десять очков в Теневое Зрение и Глаза Тени, доводя их до капа. Теперь, если верить описанию, я вижу в Плане Тени так же хорошо, как в реальном. Способен находить тайники и замаскированные проходы. Можно было использовать зрение и слух любой Тени в радиусе тысячи шагов. Да это же просто находка для шпиона! Приятный звон оповестил о достижении второго ранга прокси Слушающий Тени, разблокировалось два новых умения.
Ну-ка, что там… Взглянув на предлагаемые скиллы, я скривился от досады.
Хождение в Тень 0/5 — вы можете входить и передвигаться на Плане Тени в течение 30 секунд/ 1 час.
Разговор с Тенями 0/5- вы слышите бормотание Теней, понимаете отдельные слова. Вы можете читать простейшие надписи на теневязи.
Первая способность была слабой копией аффикса подаренного плаща. Видимо, при развитии превращался в аналогичный Бег в Тени. Второй же — очень интересный, но совершенно бесполезный в моих обстоятельствах. Совсем не то, что нужно. Я рассчитывал на мощные атакующие или защитные способности. Ну ладно, что сделано — того не вернешь. Я кинул по единичке атрибутов в каждый. Осталось шесть свободных очков, ну что же, прибережем их на черный день.
Теперь следующий шаг. Я достал и задумчиво повертел в пальцах алую призму Камня Трансформации. Легендарный волшебный камень светился изнутри и чуть грел пальцы. Классная штука, чистый эксклюзив. Ни одного предложения на аукционе в продажах, и куча заявок на покупку — от восьмидесяти тысяч и выше. Он обладал одним-единственным полезным свойством — позволял владельцу превращаться в любое существо, более-менее подходящее по габаритам. Причем трансформация была полной, а не иллюзорной, Камень менял истинный облик. То есть разоблачение — невозможно, даже Гнев моей Синевы не распознал бы подделку. Именно этим фокусом Дайне обманула наш рейд в Хелт Акор. Ограничение стояло лишь на дублирование игроков. Это и кое-что еще делало Камень практически бесполезным для меня.
Зато появился рычаг воздействия на Суккубат. Я убрал Камень Трансформации, запер сундук и задумался. С Хозяйкой требовалось расставить все точки раз и навсегда. Иначе назойливая демонесса не оставит в покое, тем более у нее есть возможность раз в три дня призывать меня к себе, в Бездну. Ей нужно преподать урок страха, чтобы такая мысль даже не приходила в голову! И заодно подготовить подарок для Пандорума.
Я коснулся Тиары Принца-Консорта, призывая Мару в наш мир.
И Хозяйка явилась.
Ее пальцы железной хваткой вцепились в мое горло, я почувствовал остроту ее фиолетовых когтей. Мара легко приподняла меня, так что мои ноги оторвались от пола.
— Как вовремя, милый! Я как раз думала о тебе! — прошипела она, прожигая взглядом. — Где Камень Трансформации??!! Говори, тварь!
Зрачки ее глаз превращались в пентаграммы, струящийся из них голубой свет связал нас.
Вы отражаете эффект умения «Демонический Взор» с помощью навыка «Аскет»!
Я тоже был не в настроении и крылатые дамочки, с ходу берущие за глотку, только усилили градус депрессии. Хочешь поиграть? Хорошо!
Ускользнув в Тень, я мгновенно оказался за спиной новой Королевы Суккубата. Резким ударом отшвырнул ее прочь, к кровати, тут же прижал сверху. Обнаженный клинок Синевы вспыхнул ослепительным синим пламенем.
— Видишь это? Лежи тихо! — я приблизил огненный меч прямо к лицу ошеломленной демонессы. — Одно движение — и Суккубату понадобится новая Королева!
— Убери его, Один из Семи! — взвизгнула Мара, боясь шелохнутся. — Убери! Это «пожиратель»! Он жжет меня! Кто там сидит внутри, КТО?!
— Будешь плохо себя вести — узнаешь! — пообещал я, немного отстраняя клинок и ослабляя хватку. — Готова поговорить?
— Раз уж мы оказались в постели, почему нет? — ее губы растянулись в хищной улыбке, показывая острые клыки. Мара стремительно меняла обличье — втянулись когти, исчезли рога, крылья и хвост, мгновение — и в углу кровати сжалась стройная девушка с длинными черными волосами.
— Так я нравлюсь тебе больше? — спросила она, — Не будешь больше угрожать своим мечом? Знаешь, я предпочитаю, когда мужчины используют другое оружие…
Синее платье с золотой каймой словно нечаянно соскользнуло с одного плеча, явив взгляду немного больше положенного. Мара предложила, стреляя невинными серо-голубыми глазищами:
Ой, корсет расстегнулся сзади…Не дотянусь сама, поможешь?
Вы отражаете эффект умения «Соблазнение» с помощью навыка «Аскет»!
— Прекращай этот маскарад! — рявкнул я, вновь приближая клинок к ее лицу.
— Ты иммунен к моим чарам и владеешь «пожирателем душ», — произнесла Мара, глядя то на меня, то на лезвие Синевы. — Зачем ты меня вызвал?
— Тебе же нужен Камень Трансформации? Я готов его вернуть. Но не просто так…
* * *
— Вы готовы исполнить клятву?
— Готовы, Один из Семи! — нетерпеливо взмахнула флагрумом Мара. — Где враги?
Я молча указал в сторону кланхолла. Пройти его — и причал, где ждет скиф, уже рядом.
За Хозяйкой из огня выходили шеренги демонов — громадные серокожие Консорты, закованные в ажурную броню демонессы — воины, полуобнаженные крылатые суккубы-маги, тут же взвивающиеся в воздух. Вряд ли Панды ожидали удар целой фракции изнутри своего замка, в любом случае им придется повозиться. Ну а как Суккубат будет выбираться отсюда — уже не моя головная боль…
Слившись в сплошной поток крылатых фигур, Суккубат вырвался в просторный зал кланхолла Атросити. Хохот демонесс, слитное хлопанье крыльев, рев, звон и лязг оружия, грохот разрывающихся заклятий тут же слились в оглушающую какофонию боя. Я крепко сжал ладошку Вельди, прячущейся за моей спиной и отсчитал до тридцати. Щиту оставалось жить четыре минуты. Пора!
Мы бежали мимо резни в кланхолле, где визжащие суккубы подхватывали и сбрасывали вниз игроков Панд, сцепившихся с демонами в безумной схватке. По длинному сводчатому коридору, почти перегороженному тушей убитого протодракона, где над нашими головами, задевая крыльями потолок, скользили силуэты демонесс. По пирсу, вдоль причальной стенки, усеянной телами, где над палубами астральных кораблей дрались в воздухе драконьи всадники и демоны Суккубата. На нас никто не обращал внимания — «Пандорум» был занят.
Пустой скиф, позаимствованный мною у Дозоров, сиротливо стоял у причала, удерживаемый двумя канатами. Подхватив Вельди на руки, я запрыгнул на палубу. Великий Щит Теней, которому оставалось жить пару минут, накрыл примерно треть корабля. Я встал так, чтобы в защитной сфере оказались движитель и реактор и прошептал на канале Гонца:
— Кит, логин.
— Принял! — радостно завопил на другом конце провода Борланд.
Спустя секунду он появился рядом, еще мгновение — и распаковал своих «пешек», Элларию и Носквайра. Все трое, синхронно уставились на царящий вокруг ад — грохочущий и ревущий, пронзенный эффектами заклинаний, наполненный бьющимися игроками и демонами. Сметая мачты и паруса, прямо на соседний корабль рухнул протодракон, выдыхая струи огня, облепленный со всех сторон суккубами. Стены уже не дрожали — они ощутимо тряслись, словно вся цитадель «Пандорума» ходила ходуном.
— Что, мать вашу, тут происходит?! — выдохнул Кит. — Какого…
— Надо быстрее уходить! — крикнул я в ответ, перерубая удерживающие наше суденышко концы.
Кит понял, хватило беглого взгляда, чтобы оценить масштаб кавардака, начавшегося в Атросити.
— Эллария, быстро, парус! — скомандовал он, вставая к штурвалу. — Носк, запускай движитель!
Резкий поворот рулевого колеса развернул скиф, взвыл запущенный движок, хлопнул поднявшийся косой парус. Все же они были прекрасной, сработавшейся командой, делали все четко и быстро, без суеты. Тугой поток ветра ударил из жерла движителя, где синела искра воздушного элементаля. Скиф рванул с места в карьер, как породистый скакун. По обоим бортам мелькали многочисленные мачты астрального флота Панд, иные корабли, распустив паруса, выходили из ячеек причалов, на некоторых продолжалась схватка.
— Красный эллур в топку! — крикнул Осьминог, перекрывая свист ветра. — Выжмем из этой крошки всё!
Мы вылетели из разинутой драконьей пасти, служащей вратами замку «Пандорума», как пробка из бутылки шампанского. Розовый туман Астрала показался райским пейзажем после зловещих замковых чертогов. Скиф продолжал набирать скорость, устремляясь в пустое, свободное пространство. Но никто не собирался отпускать нас просто так.
БАМ! Тяжелый удар крутанул наше суденышко, сбив всех с ног — удержался только Борланд, вцепившийся в штурвал.
— Гарпун! — крикнул он, указывая на корму. — Нас загарпунили!!
Пробив фальшборт и разворотив палубу, в нашу яхту вонзилось стальное четырехгранное копье с загнутыми, как ястребиный клюв, обратными сторонами лезвия. За этим рыболовным крючком тянулась металлическая цепь, по которой пробегали электрические разряды. Скиф, дрожа как стреноженный конь, медленно вращался вокруг своей оси, с каждым движением наматывая цепь на свой корпус и на глазах теряя подвижность.
Конец цепи исходил из крепостной башни Атросити, сторожащей правую сторону драконьих врат.
Стоило мне остановить на ней взгляд, как бойницы полыхнули огнем, посылая в нас заряд стали и магии — и только Великий Щит Теней да точность канониров «Пандорума» спасла скиф — они целили в движитель, чтобы наверняка вырубить корабль. А возле движка, прикрывая его и реактор — самые уязвимые и ценные бортовые системы, как раз стоял я. Треть хитов, полторы минуты осталось…Все, не успеем?
Из драконьего зева медленно выплывал корвет, окруженный стаей воздушных всадников, за ним виднелось множество парусов. От зависших над цитаделью пяти исполинских туш джаггернаутов отделялись темные фигурки «птичек». В большинстве своем они пикировали вниз, в крепость, но некоторые направлялись к нам. А мы продолжали бессильно крутиться на месте, теряя скорость.
— Все, приплыли! — констатировал Кит Борланд, — Нужно уходить, ХотКот! Камнями Душ, Свитками Телепортации — пока есть возможность!
— Никто никуда не уходит! — я и сам удивился металлу, который прорезался в голосе. — Игра только начинается!
Клинок Синевы, направленный в сторону загарпунившей нас башни, налился Истинным Огнем. Я открыл интерфейс меча, двумя кликами выбрал строчку «улучшить текущий навык» и кликнул по иконке «Огненной Молнии».
Возможность выбрать новый аффикс или улучшить существующий появилась после боя с Ананизартой. Я долго размышлял, оценивал варианты — и решил апгрейдить «Молнии». Это мое единственное дистанционное оружие, гарантированно уничтожающее врага. Но, как показала практика, даже их урон слишком мал против крупных целей. Требовалось оружие помощнее.
Вы действительно желаете улучшить «Огненная Молния» до Огненный Болид? Внимание — данное действие необратимо. Да/нет?
«Огненный Болид» — заряд истинного огня, способный уничтожать даже крупные цели с высокой защитой. Наносит 10000-30000 урона Истинным Огнем. 6 зарядов/сутки
То, что надо! Теперь испробуем в деле! Пылающая капля Истинного Огня сорвалась с клинка, устремляясь к круглой зубчатой башне, в бойницах которой разгоралось свечение — там готовились к новому залпу. Сине-рыжий «Болид» удачно вонзился между раздвоенными крепостными зубцами, точно поразив цель.
Грохот! Башня словно взорвалась изнутри, превратившись в клубящееся облако огня и дыма. Натянутая цепь со звоном лопнула, освободив наш корабль.
Вторая капля Истинного Огня заставила вспыхнуть преследующий нас корвет, полностью, от киля до флажков на мачтах. Вот это мощь! Оттуда донесся многоголосый вой, горящие фигурки на птичках поспешно отделялись от корабля, спасая свои жизни. В трей один за другим сыпались мерцающие конвертики с килмейлами.
Я продолжал обстрел настырных Панд. Третий «Болид», нацеленный в плотный отряд драконьих всадников, ушел в «молоко». Тем не менее он принес пользу — бойцы «Пандорума» поспешно ретировались, разделяясь и поворачивая своих воздушных маунтов. Ага, почуяли, что жареным запахло!
— Держитесь! — крикнул Кит, отчаянно крутя штурвал. — Сейчас будет трясти!
Наш безымянный кораблик вновь набирал скорость. Осьминог внезапно бросил его вправо, и сразу же — ушел в резкий вираж, такой крутой, что мы покатились бы по накренившейся палубе, не вцепись я в мачту, а Вельди — в меня. Сверху мелькнули дымные следы огненных шаров — Панды и не думали сдаваться. Немного опешив, они начали обстрел, да такой плотный, что только маневрирование Кита спасло нам жизнь.
Из Атросити выходили все новые и новые корабли. Это не предвещало ничего хорошего. Джаггернауты, окутанные защитными сферами Куполов, тоже зашевелились, выбирая якорные цепи, приковывавшие их к Осколку. Неужели Суккубат и Ананизарта так быстро выдохлись?
Сзади жахнуло так, что на мгновение заложило уши. Ахнула Вельди, чертыхнулся Носквайр. Я обернулся. Нет, богиня не подвела. Она сполна отрабатывала свое освобождение.
Сначала показалось, что цитадель Панд взорвалась с оглушительным грохотом, выбросив фонтан обломков. Но, когда туча рассеялась, стало видно, что черная твердыня Атросити устояла, пусть и немалой ценой. По стенам расползлась паутина трещин, самая большая из них почти расколола крепость пополам. Из неё вырывался толстый столб багрового огня, окруженный зловещим сиянием. Он состоял из кипящего пламени вперемешку с тьмой, и, подобно вулканическому гейзеру, ударил высоко вверх, исчезая в розовом тумане Астрала. Джаггернауты поспешно расходились в стороны от огненного фонтана, стараясь взять его в кольцо.
Я не завидовал тем игрокам «Пандорума», кто находился сейчас внутри Атросити. Рядом с разъяренной богиней Тьмы даже краска на стенах сворачивается. Тем не менее, Панды — это самый сильный альянс Сферы Миров. Мне удалось застать их врасплох, но это временно. У Панд наверняка есть силы и средства против любого неприятеля, даже Бога. Я примерно представлял, что творится сейчас на командных каналах вражеского альянса. Чуть-чуть времени и они опомнятся и дадут отпор, да такой, что мало никому не покажется.
— Кот, нам не уйти! — вырвал из транса голос Осьминога. — Их слишком много!
Залпы преследующих нас кораблей проносились все ближе, оставляя за собой инверсионные следы. Кит отчаянно маневрировал, но у штурвалов судов противника тоже стояли опытные капитаны. Скифы и быстрые корветы «Пандорума» расходились, беря нас в клещи, за ними маячили фрегаты, поднимая паруса. Если они приблизятся на дистанцию прицеливания, одного удачного залпа будет достаточно, чтобы уничтожить наш кораблик.
Кажется, пришло сюрприза номер четыре. Я вытащил из сумки тяжелый бронзовый рог, покрытый затейливой гравировкой.
— Сигнальный Рог? — округлились глаза Осьминога. — Ты хочешь открыть Астральный Портал? Но кому?
— Честно? Понятия не имею! — ухмыльнулся я, поднося Рог к губам.

ИНТЕРЛЮДИЯ: ПРОЕКТ АД

Нестор: Тао, скажи, ну чего мы тут делаем?
Тао: Ждем. Сигнала.
Миротворец: Уже три часа…
Тао: Хватит ныть! Сто тел в рейде и половина хнычет, как девочки! Я никого не держу. Кто хочет уйти, ставит плюсик мне в личку. И отправляется в свободное плавание. Из рейда и клана. Всем ясно?
— Вот и поговорили… — буркнул Змей, поворачиваясь к своим. Стаббер согласно кивнул.
— Хотелось бы мне знать, зачем тут грузовые барки Дозоров? — задумчиво спросил он, глядя на пузатые туши двух воздушных кораблей, неподвижно зависшие над рейдом.
— Барки — полдела! — фыркнул Тиалль. — Ты груз видел? Трюмы набиты Колокольчиками! Чуть что — и они рванут так, что от нас и пепла не останется!
— Колокольчики? Что за Колокольчики? — заинтересовался Меркаптан.
— Бомбы такие. При осаде замков их применяют, — охотно пояснил Тиалль. — Полый шар из металла и стекла, с тебя ростом, разделенный тремя перегородками. В каждом отсеке — особая алхимическая смесь. Когда шарик разбивается, они смешиваются — и происходит большой БУМ!
— А почему Колокольчики?
— А звенят похоже, когда летят. Видал я один раз, когда Нову на Таэрланде брали. Разносят все!
— Так что мы, на замок идем, что ли? — спросил Стаббер.
— Вряд ли. Осадных орудий нет, — рассудительно сказал Змей. — Дропать кого-то будем, сто пудов. А барки — пустим вперед типа брандеров.
— Не, не вариант. Купола на грузовиках нет, брони тоже, они взорвутся от любого попадания.
Миргус: Внимание! Есть сигнал. Точка выхода — в Астрале!
Нестор: Тао?
Тао: Тихо! Нет, стоп. Это не нам. Ждем дальше.

ГЛАВА 2

Я, конечно, слегка лукавил. Но только слегка — я действительно не знал, какой из пяти враждебных Пандам альянсов, лидерам которых я отправлял письма, рискнут прийти на мой зов. Может, кто-нибудь один, может — все, увидев, что творится сейчас в Атросити. Глазки-то они наверняка повесили.
Я протянул Вельди Свиток Телепортации.
— Возьми. Уходи в Эйр. Сейчас здесь может быть опасно!
— Значит, до этого было безопасно?! — выкрикнул Борланд, кидая скиф в очередной маневр уклонения. Маленькое, верткое суденышко легко уходило от выстрелов сидящих на хвосте вражеских кораблей. Но стоит им взять нас в клещи, и перекрестный огонь уничтожит скиф.
— Нет! Не пойду без тебя! — Вельди оттолкнула мою руку со Свитком. Нашла время показать характер, черт побери!
— Есть сигналы! — встревоженно произнесла Эллария, словно прислушиваясь. — Приближаются! Много! Очень много!
Вокруг нас загорелись радужные воронки Астральных Порталов. Их были десятки, если не сотни. Они распускались, как невиданные цветы Астрала, из них выходило множество больших и малых летающих кораблей. Черно-желтые полосатые паруса, золотые шершни на черных стягах, реявших на мачтах. К Атросити пришел флот альянса SWARM.
Они вышли практически лоб в лоб с настигающими нас Пандами и сразу же заговорили пушки, корабельные баллисты и лучеметы, посылая во врага убийственные заряды стали и магии. А мы — мы почувствовали себя в безопасности, хоть и оказались в центре вспыхнувшего боя. Ибо кому нужна жалкая летающая лодка, когда такая херня пришла прямо в ноль?!
Изящным пируэтом Борланд вывел скиф из опасного промежутка между сближающимися флотами. Теперь мы парили над ними, и все сражение было как на картинке.
Из порталов выходили все новые и новые корабли Роя, окруженные стаями бойцов на воздушных маунтах. Я не брался точно оценить численность, но судов было несколько десятков, а игроков не меньше тысячи. Они схлестнулись с флотом «Пандорума», множество разноцветных лучей скрестились, как шпаги исполинских фехтовальщиков. На мой взгляд, преимущество было на стороне Роя: кораблям Панд, выходя из Атросити, приходилось разворачиваться, а Рой шел в четком кильватерном порядке. Цепочки судов «шершней» по очереди отстреливались по скученным врагам, перестраиваясь в неясных мне маневрах. Несколько кораблей «Пандорума» загорелись, передовые отряды летающей кавалерии уже сцепились между собой.
— Куда править, Кот?
Я молча указал наверх, на пять джаггернаутов, круживших вокруг исполинского фонтана огня, бьющего из Атросити. Впрочем, это был уже не фонтан, а облако тьмы и огня, трансформирующееся на наших глазах. Оно превращалось в огненно-черного дракона, уже виденного мною в облике Колосса. Значит, Ананизарта сумела восстановить одну из своих Форм?
— Туда?! — ужаснулся Осьминог. — Ты уверен?! По мне, так надо править в обратном направлении!
— Можешь вывести скиф так, чтобы мы оказались над джаггернаутами? На безопасной дистанции?
— Над каким именно?
— В идеале — над тем, где мало экипажа, — сказал я.
— Меньше всего на втором справа, — сказала Эллария. — Вон тот, темно — зеленый! Всего сорок сигналов.
Ананизарта в облике огненного дракона размером почти не уступала флагманам «Пандорума». Она выдохнула струю огня и вцепилась сверху в защитную сферу Купола одного из джаггернаутов, опасно раскачивая его. Я видел летящие вниз с палубы фигурки игроков, кувыркающиеся в воздухе. Интересно, смогут ли мощнейшие щиты этих супер — кораблей сдержать напор Бога?
Панды, впрочем, сдаваться не собирались. Четыре оставшихся джаггернаута полосовали богиню лучами своих «Пик». В ее сторону полетело нечто вроде паутины, замедлившей движения и намертво приковавшей огненного дракона к Куполу. Затем в Ананизарту начали синхронно врубаться десятки огромных призрачных мечей. Видимо, сделали ей больно, пронзительный рык-визг раненой богини заставил нас пригнуться и зажать уши.
Вельди схватила меня за руку, указывая вниз. Там тоже разыгрывалось впечатляющее представление.
«Пандорум», видимо, смекнул, что время шуток кончилось и надо задействовать всю свою мощь. Изрыгали огонь башни цитадели, отправляя в сторону флота Роя вереницы светящихся шаров. Астрал почернел от туч драконьих всадников, волны которых поднимались над стенами, готовясь к атаке. Перед крепостью все кипело от парусов. Под прикрытием сражающихся флотов из разинутого зева врат выходили линейные корабли: крутобокие громады галеонов и каракк, боевые фрегаты.
Рой маневрировал, растянувшись в две колонны, часть его кораблей сбилась с передовыми судами Панд, сцепившись в абордажной схватке. Уже добрый десяток кораблей чадно дымил, пылая огромными факелами. На стенах Атросити зажглись множество странных зеленых огней. Я разглядел прозрачные светящиеся силуэты, в два-три человеческих роста, натягивающие огромные луки.
— Призрачные Лучники! — ахнул рядом Кит — Это же, ммать, легендарное заклятье!
Призрачные Лучники, как окрестил Осьминог странные создания, отпустили тетиву, синхронно выпустив в сторону флота Роя целую тучу светящихся зеленых стрел. Она накрыла сразу несколько кораблей, тут же сломавших строй. Я видел, как сбился с курса черно-золотой фрегат, окутанный тучей дыма и искр, стремительно теряя скорость.
Эффект неожиданности кончился, Панды приходили в себя. Нужно было действовать быстро. Скиф набирал высоту, по широкой восходящей дуге огибая Атросити, стараясь держаться вне зоны поражения и крепости, и сражающихся флотов. Тревожно вскрикнула Эллария — наперерез нам летели, соблазнившись легкой целью, несколько драконьих всадников. Эх, не было печали! Всего три заряда «Болидов» оставалось в клинке, и врагов трое. Ну, где наша не пропадала!

От первого «Болида», выпущенного со значительной дистанции, они легко уклонились. И тут же разделились, атакуя на виражах с разных сторон. Я ждал, стиснув зубы, пока они подойдут поближе, чтобы бить уже наверняка.
Второй и третий «Болиды» я выпустил практически в упор. Страшная штука — всадники сгорали вместе с протодраконами в слепящих взрывах Истинного Огня. Двое умерли почти мгновенно, я схватился за лук, готовясь к бою с третьим — но он сам отвернул, сбежал, поспешно удаляясь.
Битва у Атросити продолжалась. Черная цитадель изрыгала огонь из всех своих бастионов. Флоты SWARM и «Пандорума» смешались, осыпая друг друга стрелами, пушечными залпами и убийственными заклинаниями. Там горело и дымило, бой шел в воздухе и на палубах кораблей. Нехилый замес, надо бы глянуть баттлрепорт завтра, мелькнуло в голове. Завтра! Где оно, завтра!
Тем временем против Ананизарты вызвали существо, более всего похожее на огромную безглазую змею. Серо-стальная чешуя, зазубренный гребень, титанический размер, не уступающий Форме богини. Что это, и из каких бездн ада Панды выпустили эту тварь, я понятия не имел. Змей обвил огненного дракона множеством колец, все туже сжимая в своих объятиях. Вокруг них не гас ореол эффектов самых разнообразных заклинаний, которые использовали маги вражеского альянса. Джаггернауты, в том числе и потрепанный богиней, поспешно отходили на безопасную дистанцию. Один из них, медленно развернувшись на месте, вдруг исторг из носовой части настоящий столб ослепительно-алого свечения, живо напомнивший смертельный взгляд Колосса. Я понял, что флагманы Панд пустили в ход свое самое страшное оружие, супер — лучемет Колосс с часовым откатом выстрела. Богине не понравилось, звуковая волна от визга корчащегося дракона наблюдалась даже визуально, расходясь концентрическими кругами искаженного пространства.
— Кот! Мы почти на точке!
Мы парили высоко над Атросити, над дерущейся парочкой гигантов, над ползущими в сторонами джаггернаутами, окруженных полупрозрачными пузырями Куполов. Прямо под нами был тот самый, с экипажем всего в сорок игроков, темно-зеленый исполинский флагман, принадлежащий клану Oblivion.
Время пришло. Сейчас или никогда. Я глубоко вздохнул, сжал руку Вельди, достал из инвентаря два предмета. Один протянул Борланду — это была эпическая Книга Навыков, по коричневой обложке бежало золотое тиснение названия.
— «Управление Астральным Джаггернаутом»? — удивился Осьминог. — Мне? Зачем? Да она же кучу денег стоит!
— Загружай навык и доверься мне! — я взбежал на бушприт, взглянул вниз, ухватившись одной рукой за снасти. Купол вражеского джаггернаута голубел прямо под нами, Кит удерживал скиф, повторяя курс исполина.
И в игре, и в жизни люди делятся на два типа: хищники и жертвы. Важно почувствовать, когда ты становишься вторым и вновь стать первым. Именно это я и собирался сейчас сделать.
ХотКот: Вы готовы?
Тао: Да. Уже устали ждать.
Сигнальный Рог второй раз за сегодня издал протяжный рев. Воронка Астрального Портала, вспыхнувшая совсем близко, выплюнула тучу всадников на «птичках», в полной боевой экипировке. Сто семнадцать игроков, и над каждым горел тег «ПРОЕКТА АД».
Тао: Я-то думал, ты пошутил насчет Атросити.
ХотКот: Чувство юмора у меня отнять невозможно: чего нет, того нет. Панды вам не плюса, надеюсь?
Тао: У Панд нет плюсов. Но…
ХотКот: Тогда следуйте за мной!
И не давая им времени на раздумья, коротко оттолкнувшись от пружинящего бушприта, я бросился вниз, «ласточкой» ушел в затяжное падение, словно ныряя в море с отвесной скалы.
Вытянув перед собой руки, я стремительно летел вниз сквозь розовый туман Астрала — прямо к сияющей, голубой сфере защитного Купола, прикрывающего джаггернаут. Считается, что он почти несокрушим, требуются согласованные усилия целого флота и нескольких рейдов, чтобы раздавить эту скорлупу. Но в Сфере нет ничего невозможного! Я боялся только одного — неправильно рассчитать время активации «Огненного Воина».
Купол пугающе быстро приближался, сквозь полупрозрачную пелену защитного барьера уже различались фигурки игроков на палубе. Пора! На лету я развернул Свиток Замедления Падения и следом активировал Огненного Воина!
Жар побежал по телу, мои руки стали одного цвета с Синевой, рукоять которой я сжимал — таким же ослепительным синим огнем! Мелькнула непроницаемая пелена Купола, о которую я должен был разбиться, если бы не…
Вы наносите 19998756 ед. урона истинным огнем астральному джаггернауту «Ragnarok» (Oblivion)! Защитный Купол джаггернаута уничтожен!
Как я и рассчитывал, Купол, соприкоснувшись с «Огненным Воином», получив урон на весь объем своих хитов, перегрузился и отключился. Я надеялся только, что в результате не сгорел реактор — корабль был мне нужен целым и способным передвигаться.
Медленно, словно подхваченный стропами парашюта я опустился на борт джаггернаута. На месте моего приземления почернел и съежился палубный настил, в лог летели цифры повреждений элементов корабля. Хорошо еще, насквозь корпус не прожег.
Выпрямившись в опаленном пятне, я приглашающе махнул мечом застывшим бойцам «Пандорума».
Сказать, что Панды были ошеломлены — не сказать ничего. Только что они чувствовали себя в полной безопасности, лениво поглядывая из-за защитного Купола, способного выдержать двадцать миллионов урона. И вот — он вдруг исчезает, а на палубу твоего корабля с хриплым клекотом пикируют «птички» врагов!

Несколько ближайших бросились ко мне, выхватывая оружие. Я только рад вам, парни! Пока работает «Огненный Воин», вы все, какими бы крутыми бойцами не были, всего лишь мальчики для битья!
Схватка на палубе «Рагнарока» вышла короткой и безумно яростной. Я кружился в танце боя, воины «Пандорума», рискнувшие подставить шею под огненный клинок, разлетались хлопьями пепла. Сверху обрушилась лавина «птичек» ПРОЕКТА, сносящая все на своем пути. Впереди шел Тао, я узнал его по белым крыльям плаща Короля Сильдо и невероятной скорости, с которой в гуще битвы летал знаменитый Черный Меч. Панды отчаянно сопротивлялись, но наших было втрое больше, и тут уж сила гнула силу. Очистив палубу, бойцы АДа бросились во внутренние помещения, добивая отступающих туда врагов.
А над джаггернаутом, приблизившись вплотную, завис наш скиф. Кит Борланд, его пешки и Вельди ступили на усеянную телами палубу. Носквайр и Эллария ловко привязывали скиф к причальной платформе корабля Панд, фиксируя его. Кит же погрозил мне кулаком.
— Ты вообще нормальный, эй? Угнать джаггернаут у Панд?! Ты реально считаешь, что я сумею управлять этой штукой?
— Ты говорил мне, что от астрального нефа до джаггернаута — один навык, — напомнил я. — Помнишь?
— Чего только с пьяных глазне сболтнешь! — чертыхнулся Кит. — Да, я могу рулить. Могу включить спеллджампер. Но не больше! На минуточку, тут двадцать слотов экипажа!
— А больше от тебя и не потребуется.
* * *
— Носквайр, дуй в реакторную, попробуй там все оживить. Эллария, на спеллджамер, врубишь по моей команде.
Вбежав на капитанский мостик, Кит Борланд с трепетом прикоснулся к отполированным рукояткам громадного, в рост человека, рулевого колеса, мастерски исполненного из черного палисандра. Перед внутренним взором Осьминога тут же развернулись полупрозрачные окошки корабельного интерфейса. Джаггернаут признал нового капитана. Зрачки Кита на мгновение расширились — он оценил обвес судна, все без исключения модули были эпического или легендарного качества. Реактор «Кольцо Змеи», инкрустированные камнями «Огненного Сердца» вертикальные движители, мощный броневой пояс из адамантиновых пластин, защищающий жизненно важные точки. Кристаллы Стихий, усиливающие резисты Купола, лучшие из всех, что есть в Сфере. Зачарованное Око астрального визора. И супер — оружие джаггернаутов, «Глаз Колосса», огромный лучемет, построенный на основе артефакта Древних.
Ваш навык «Управление Астральными Кораблями» повышается на 10! Текущее значение 743/1000.
Ваш навык «Управление Астральным Джаггернаутом» повышается на 5! Текущее значение 5/1000.
Борланд запустил тест, проверяя готовность корабельных систем. Большинство иконок мигали желтым или были перечеркнуто красным — не хватало навыков или ячейка члена команды пустовала. Почти весь обвес неактивен — магический щит, парусное вооружение, модули орудийных палуб, слоты «Пик» и «Ураганов».
Носквайр: Главный реактор — зарядка 58 %, кристаллы целы, готов к работе.
Эллария: Спеллджампер в норме. Есть сигнал от Астра. Включать?
Кит понимал, что корабль практически мертв, неуправляем без десятка опытных помощников. Движки молчат, рангоут не функционирует, нет мастера парусов. Не работают ни Купол, ни системы вооружения. Он мог сделать только две вещи — запустить реактор и активировать спеллджампер, прыгнув в Астральный Портал. И чуть-чуть проползти там, используя несколько процентов скорости, которые даст инерция прыжка.
Панды без труда найдут и догонят беззащитный, неповоротливый джаггернаут. Возьмут на абордаж и заберут его обратно. На что надеется ХотКот?
Кит Борланд: Мы готовы. Куда прыгать?
ХотКот: Куда? На сигнал Астра. Домой.
* * *
Пока Кит возился с управлением, оживляя джаггернаут, я кинул последний взгляд на поле битвы. Лучше б я этого не делал! «Пандорум» поразительно быстро оправился, ситуация менялась на глазах.
Ананизарта, терзаемая чудовищной змеей, получая в упор удары супероружия джаггернаутов, не выдержала. Очевидно, она и так потеряла много сил, сражаясь с Пандами в подземельях цитадели и пробивая себе путь на свободу. Огненно — черный дракон исчез, превратился в раскаленную точку, от которой исходили волны искаженного пространства. Вокруг нее засверкали металлические всполохи, будто кто-то быстро — быстро закрутил клинком «мельницу». Змея Панд, извивающаяся в пустоте, развалилась на несколько кусков, рухнувших на Атросити. И так пострадавшую твердыню «Пандорума» скрыла взметнувшаяся туча пыли и дыма. Точка — богиня, принявшая другую Форму, не захотела продолжать бой — она ринулась вверх, оставляя за собой пылающий кометный след, мгновенно исчезнув в розовом тумане Астрала.
Призрачные Лучники продолжали извергать тучи светящихся стрел со стен Атросити, большинство кораблей Роя уже горело. Уцелевшие, кажется, отходили. На моих глазах один из джаггернаутов, подозрительно похожий на «Несущего Бурю», ударил в строй вражеских кораблей ослепительно-алым лучом, просто испепелившим фрегат «шершней». Еще один снижался, быстро приближаясь к флоту Роя. А два оставшихся быстро топили к нам, распушив вокруг себя стаи всадников на драконах!
Кит Борланд: Мы готовы. Куда прыгать?
ХотКот: Куда? На сигнал Астра. Домой.

— Ты сумасшедший, — холодно сказал подошедший Тао. — Твоя авантюра удалась, да. Но что дальше?

— А дальше все будет совсем интересно. — ухмыльнулся я.
— Джерхан пишет, что мы все мертвецы, — легкая улыбка скользнула по лицу лидера ПРОЕКТА. — Кажется, он слегка недоволен.
Джерхан? Ну ладно, попробуем поговорить. Я стукнул в личку лидеру Стального Отряда.
ХотКот: ГФ!
Джерхан: Гуд файт?! Мы сейчас догоним тебя, и Старые Боги вволю насытятся кровью!
ХотКот: Хочу сделать вам небольшое предложение.
Джерхан: Ты? Нам?!
ХотКот: Ты говоришь за весь алли? Рагнарок принадлежит Обливиону, а не Стальным, так?
Джерхан: Ты хочешь говорить со старшими. А старшие захотят говорить с тобой?
Тем не менее, он бросил мне приглашение в канал Гонца, и я не преминул им воспользоваться. Это был канал лидеров Пандорума, ники, которые светились в нем, стали легендарными задолго до моего прихода в Сферу: Шэдоу, Кронк, Гор…Они все были англоязычными, поэтому, включив синхронный переводчик, я написал им:
— Hi.
— FUCK YOU
— DAM YOU TO HELL!
Вы исключены из канала Pandorum Council.
Вот и поговорили. Джерхан-то душка, оказывается. Ну ладно, значит, клиент еще не созрел. Продолжаем операцию. Я мысленно окрестил ее Хрустальные Колокольчики.
Мы прошли в Портал, и тяготящая розовая пустота Астрала сменилась красками обычного мира — голубое и зеленое, небо и леса. Река. Солнце в зените. Как они живут там, в этом мрачном Астрале? Наверное, поэтому такие злобные. На остатках тяги Кит направлял угнанный джаггернаут к двум нашим баркам, зависшим над землей. Оттуда махали рукой Астр, Импи и другие «пешки» команды Осьминога. На палубе блестели металлические сферы Хрустальных Колокольчиков.
— Хочешь взорвать джаггернаут с помощью груза барж, — удовлетворенно кивнул Тао. — Так вот зачем нужны были Колокольчики. Неплохо придумано. Надеюсь, ты знаешь, что делаешь. Я бы не рискнул.
— Почему?
— Понимаешь, с каким огнем ты играешь? Панды не умеют шутить. Уничтожишь джаггернаут, и они вычеркнут из Сферы тебя и все, что тебе дорого.
Я счел за лучшее промолчать. Да, я мог нанести «Пандоруму» оплеуху такой силы, что их репутация самых крутых перцев Сферы пошатнется. Но, как говаривал мой папаша, деньги ничто, имидж — всё.
— Наш контракт исполнен? — продолжил Тао. — Не хочу принимать участие в этом безумии. Как вы говорите, «дело пахнет керосином». Джаггернаут не иголка. Его уже ищут. Панды будут здесь очень скоро.
— Отлично. Я хочу, чтобы они нас нашли.
* * *
Не прошло и часа, как прогноз Тао оправдался. Открылось два Портала, и из них вышли два джаггернаута. Королей окружала свита из судов поменьше и туча «птичек». Они замерли на высоте, осматривая странную конструкцию внизу.
Дерзко угнанный «Рагнарок» висел над самой землей, почти лежал на брюхе, удерживаемый якорными цепями. С двух сторон к нему прильнули две грузовых барки, как лодки, пришвартованные к речному теплоходу. Паруса всех судов зарифлены, палубы чисты. На них никого не было. Искатели видели всего один сигнал, одного игрока. И тот тут же погас, уйдя то ли в логофф, то ли в классовую невидимость.
Первые скауты сели на палубы, разбежались по кораблю, проверяя капитанский мостик, движители, реакторное отделение. И вдруг осторожно остановились, все разом, застыли на месте, не шевелясь.
Перед ними, во всех жизненно важных узлах джаггернаута, возле движителей, на орудийных палубах, в крюйт — камере и около центрального реактора холодно сияли металлические шары «Колокольчиков». Ими же были загружены трюмы барж. «Рагнарок» оказался полностью заминирован. Разведчики Панд не шевелились — они поняли, что это ловушка. Один выстрел, одно заклинание, один удар — и хрупкая оболочка Колокольчиков разобьется, алхимические смеси соединятся. Цепная реакция взрывов, слившись, превратит и джаггернаут, и баржи, и их самих в распускающийся огненный шар. И, скорее всего, сила детонации зацепит еще и два других снижающихся корабля.
Ding dong, ding dong! — постучался я в канал, с которого меня недавно кикнули лидеры «Пандорума». Меня вновь добавили, и я бросил им линк с небольшим файлом, записанным буквально пять минут назад.

ИНТЕРЛЮДИЯ: ПАНДЫ

Ding Dong!
Здравствуйте! Хочу представиться — меня зовут Кот и я торговец разными вещами.
Желаете взглянуть? Сегодня у меня в продаже есть астральный джаггернаут в полном легендарном обвесе. Уникальный товар, с одной небольшой особенностью — ровно через минуту в трюме залогинятся камикадзе, которые взорвут его к чертовой бабушке.
Начальная стоимость — пять миллионов золотых! Каждые десять секунд она будет расти на миллион, так что советую поторопиться. Да, гарантирую полную конфиденциальность сделки.
Время пошло!
Я с улыбкой перевернул песочные часы, и тонкая струйка песка потекла, отсчитывая секунды.
59…58…57…
Глаза Тени — все же очень полезный навык, зря я гнал на него. Тени есть везде, где падает свет. Большие и малые, они шныряют по своим делам, бестелесные и бесшумные, неосязаемые никем, кроме Слушающего Тени. Нащупав одну, ее глазами я видел все, что происходит на капитанском мостике «Левиафана», флагмана «Пандорума».
Четверо кланлидеров Панд: Шэдоу, Джерхан, монструозный Кронк, Гор, похожий на крылатого демона-убийцу собрались вместе.
— Damn that russian! Он должен быть наказан!
— Где гарантии, что он не взорвет джаггернаут for lulz, получив деньги!?
— Кто он вообще такой?
Все взгляды скрестились на Шэдоу. Неформальный лидер «Пандорума» молчал, прищурившись и сжав губы. Он стоял, заложив руки за спину, высокий и прямой, ветер трепал короткие седые волосы. Лицо было непроницаемо, но я просто читал, что происходит сейчас в его голове.
Шэдоу, чем-то неуловимо напоминавший Магистра, несомненно, был очень умен. Харизма, исходящая от него, пробирала ледяной дрожью до костей. Опасный, как острый клинок рапиры.
Расклад очень простой — потеряв джаггернаут, Панды лишатся одной пятой своей боевой мощи, которой до сих никто не мог бросить вызов. Их безупречный киллрейтинг улетит в трубу — стоимость джаггернаута сразу сломает положительный баланс боевой статистики. Битва, выигранная у Атросити, превратится в пиррову победу, а злыми языками будет преподнесена как поражение. Гибель джаггернаута, это событие в масштабе «Сферы», тролли враждебных альянсов на оффоруме развернутся по полной. Поползет слушок, что Пандорум уже не торт. Побустится мораль врагов — оказывается, Панды вовсе не непобедимы. Может, и нам стоит попробовать их на зубок? И это может стать первым шагом к новой большой войне.
А деньги? Что такое пять миллионов для богатейшего альянса Сферы? Сущие копейки. «Рагнарок» в обвесе гораздо дороже. Главное — он. Тем более деньги всегда можно попробовать вернуть.
— Что делаем, Шаду!?
— Я уже перевел деньги, — ледяным тоном сообщил Шэдоу. — Забирайте джаггернаут, глупцы.
— Семь?
— Пять.
— (Непереводимая игра слов)??!!!
— Успокойтесь, — процедил лидер Панд с неприятной улыбкой. — Деньги всегда можно вернуть. Есть способы. Вы же знаете.
Джерхан расхохотался. Понимающе усмехнулся Кронк. Только Гору было не до смеха — «Рагнарок» принадлежал Обливиону, его клану. Видимо, он не пришел в восторг, ведь компенсировать потери наверняка придется ему.
Деньги пришли спустя девять секунд после объявленного мною ультиматума. Пять миллионов виртуальной валюты с приятным звоном упали мой счет, мгновенно сделав Кота одним из самых богатых игроков Сферы. Шэдоу соображал неприятно быстро. Слишком быстро все просчитал и принял решение. И мне не понравилась его последняя фраза.
Я разорвал связь с Тенью, остановил видеозапись, двумя кликами сделал из нее ролик и сохранил его. Затем написал еще одно сообщение на канале Рandorum Council:
— Спасибо за покупку, было приятно поработать с вами! Думаю, это не последняя наша сделка? Да, кстати. Надеюсь, вам не пришла в голову мысль кинуть бедного торговца? Преследовать его, сделать его жизнь невыносимой, найти в реале, все такое прочее? Вы ведь не такие, правда? В общем, у меня есть еще один небольшой ролик.
Я линканул на канал только что записанное видео с их переговорами.
— Я гарантирую полную конфиденциальность нашей сделки. Но в случае, если вы захотите все усложнить, это видео всплывет. Вся Сфера узнает, как Панды выкупили у нонейма свой джаггернаут за пять лямов!
Damn you son of a bitch!
Вы исключены из канала Рandorum Council.
Отношение альянса «Пандорум» к вам повышено до «союзник».
Черти! Я же не успел сказать, чтобы аккуратно перегрузили «Колокольчики» в мои баржи! Они вообще-то кучу денег стоят.

ГЛАВА 3

Тао, кружась в высоте в сопровождении команды своих бойцов, со стороны наблюдал, как разведчики Панд садились на палубу заминированного джаггернаута. Часть драконьих всадников выдвинулась в их сторону, но небольшая группа ПРОЕКТА без труда разорвала дистанцию.
Они не собирались драться. По правде говоря, Тао жутко не нравилось происходящее — ПРОЕКТ АД вступил в конфликт с «Пандорумом» и волей-неволей сыграл решающую роль в захвате джаггернаута. Именно им пришлось занулить команду Рагнарока и прикончить Гора, выбросив его из корабля. По губам Тао невольно пробежала довольная улыбка — гуд файт, хорошие, богатые киллы. Но кланлидер ПРОЕКТА знал также и еще одно — Панды не прощают обид. Это очень опасные враги, и Кот их недооценивает.
Кот…Тао отдал ему должное — смелости и хитрости Коту не занимать. Трус не смог бы решиться на такой дерзкий шаг: взять на абордаж и угнать джаггернаут из-под носа у самого сильного альянса Сферы. Да еще и нагло шантажировать их, на равных разговаривая с игроками, считающимися живыми легендами. Для этого нужно хладнокровие и умение владеть собой — и всеми этими качествами торговец обладал. Он очень быстро вырос и стал фигурой, с которой приходилось считаться.
И Тао это очень не нравилось. Кроме сжигающей зависти, лидер ПРОЕКТА не мог смириться, что стал пешкой в чужой игре. Оружием своих врагов. Тао не забыл горечи поражения в Эйре, когда Корона была так близка. Не забыл издевательского смеха Комтура, обманувшего с эрром и дропнувшего на рейд ПРОЕКТа «Стальной Отряд». Не забыл позор и форумные сводки скандала с ворами Темной Стороны. Тао не сомневался, что ко всему этому прямо или косвенно приложил руку ХотКот. И самое постыдное, он, Тао Ад, глава крутого клана — а он считал ПРОЕКТ АД самым крутым боевым кланом Дорсы, и, в принципе, недалеко ушел от истины, — стал мальчиком на побегушках у четырехмесячного нуба, завхоза Дозоров!

ХотКот: Все. Твои камикадзе могут логинится и выходить с «Рагнарока». Их не тронут.

Значит, договорились. Тао скрипнул зубами. Интересно, о чем? Деньги? Наверняка. Хотя с Котом нельзя быть до конца уверенным. Теперь у него будет канал связи с «Пандорумом», и торговец сможет дергать и за эту ниточку. Опасными, очень опасными связями обрастает ХотКот.

Тао: Лидерам конст два и пять. Логинимся, аккуратно выходим с джаггернаута. НЕ ВЗРЫВАЕМ.
Миротворец: Панды?
Тао: Не тронут.

Губы Тао сжались в тонкую нить, глаза опасно сузились. Нет, Кот. По-твоему не будет. Он создал личный канал связи с лидером второй конст-пати: игроком с ником Свой. Одним из тех столпов-основателей ПРОЕКТА, в ком кланлидер был уверен безоговорочно. Одним из тех, кто всегда пойдет за Тао и выполнит любой приказ.

Тао: Свой, тут? Ты где вышел?
Свой: На связи. В трюме, возле крюйт-камеры «Рагнарока».
Тао: Пока не логинься.
Свой: Принял.
Тао: У тебя ведь «алмазная» подписка?
Свой: Да.
Тао: Ты можешь включить анонимность в киллрейтинге?
Свой: Могу, конечно. Но зачем?
Тао: Слушай меня очень внимательно. Сейчас ты выйдешь из клана. Временно — потом я приму тебя обратно. Включишь анонимность. Залогинишься по моей команде. И…
* * *
Кит Борланд поспешно поднимал зарифленные паруса, его команда и отдельные представители Панд таскали «Хрустальные Колокольчики», с величайшей осторожностью складывая их в специальные треугольные пирамидальные подставки в трюме. Последние игроки ПРОЕКТА, выполнявшие роль камикадзе, покинули борт джаггернаута и присоединились к группе Тао, кружившей неподалеку. Я проводил рассеянным взглядом — они быстро удалялись, превращаясь в черные точки на горизонте. Контракт исполнен. ПРОЕКТ сделал свое дело, ПРОЕКТ может уходить. Корабли «Пандорума», наоборот, снижались, на палубе «Рагнарока» кипела бурная деятельность.
— Много еще осталось? — крикнул Осьминог Астру, тащившему очередную бомбу.
— Не очень. Минут на десять работы!
Борланд с некоторой нервозностью огляделся — близость кораблей и драконьих рейдеров Панд не очень приятна. Мне тоже хотелось поскорее закончить с этим делом и оказаться где-нибудь подальше. Желательно там, где есть холодное темное пиво и улыбчивые служанки, где на тебя не косятся волками десятки монструозных бойцов верхом на жутких чудовищах. Вельди, отправленная с Элларией на скифе, наверное, уже достигла Эйра, дома…
Палуба барки друг ощутимо дрогнула. Я не упал только потому, что схватился за мачту, раздался пронзительный звон Колокольчиков, покатившихся по палубе. Что происходит?!
Оглянувшись в сторону Рагнарока, я мгновенно ослеп от неожиданной вспышки. Тревожно замигали дебаффы, через долю секунду обнулился хитбар. Последнее, что я успел заметить — скрывшую все волну ослепительно-белого огня, накатывающую со стороны джаггернаута.

Рагнарок взорвался.
* * *
Тао, уже отлетевший на приличное расстояние, видел, как это произошло.
На месте джаггернаута и стыкованных с них грузовых барж вспух огромный, нестерпимо-яркий пузырь огня, мгновенно затмивший солнце. Отблеск лег на лица потрясенных игроков рядом, следом ударил порыв сухого, горячего ветра. Распустившаяся огненная сфера поглотила Рагнарок и задела два других флагмана Панд. Яркими свечками пылали и рушились на землю суда меньшего тоннажа.
Голосовой, и дублирующий его текстовый канал Гонца, на котором сидел рейд ПРОЕКТА, закипел от сообщений — в основном непечатных междометий.
— Ничего себе! — выдохнула рядом Тентакль. — Вот это да! Скольких же сразу убило? Кто-нибудь писал видос, надеюсь?
Тао, не отрываясь, наблюдал за результатами работы. Свой не подвел, сделал все как надо. От Рагнарока и барок Кота не осталось и следа, на их месте чернел выжженный кратер, жарко пылал поваленный взрывом лес. Очаги пожаров выдавали места рухнувших кораблей поменьше. Один из джаггернаутов уцелел, у него отключился Купол, и сгорели паруса, но он уверенно уходил на высоту. Другому повезло меньше — оставляя за собой дымный хвост, он резко и быстро снижался, как подбитый самолет. Несколько секунд — и он рухнул, сотрясая землю, переломился пополам от удара. Тао инстинктивно зажмурился — он ожидал, что детонирует реактор, но вспышки и взрыва не последовало. Развалившись на несколько частей, джаггернаут замер, чадно дымя.
— Жесть! Панды теперь точно озвереют. — сказал кто-то рядом. — Надо валить отсюда.
И Тао был полностью согласен.
* * *
Я медленно закрыл и открыл глаза. Фэйл. Эпик фэйл. Я призрак на респе Эйра, Нижний Квартал, площадь Роз. Красные строки в комбат-логе — вы умерли, получив столько-то урона. И вокруг становится тесно от других призрачных силуэтов — погиб я явно не один.
В Сфере это невозможно, но в реале у меня бы наверняка задергался глаз. Почему он взорвался?! Что за подстава?! Получив свои деньги, я намеревался мирно разойтись с Пандами. Win-win, я с золотом, они с кораблем. Все довольны и счастливы. Теперь они с меня живого не слезут. Пипец, ситуация просто напалм.
Ладно, есть вариант. В углу интерфейса мигал киллист. Я открыл его, формируя киллрейтинг, чтобы посмотреть, кто стал причиной всех бед. Тот, на кого упал килл «Рагнарока» — и есть виновник его гибели, неважно, сделал он это намеренно или просто грохнул «Колокольчик» кривыми руками.
Посмотрел — и почувствовал, как за шиворот насыпали ледяного крошева. Игрок, взорвавший джаггернаут общей стоимостью более двенадцати миллионов, был анонимен в статистике. В точности, как я.
Ни клана, ни ника — цепочка знаков вопроса. «Алмазная» подписка, к гадалке не ходи. В точности, как у меня. Так что получается? Это подстава, причем подстава продуманная. В глазах Панд я сейчас получаюсь конкретным кидалой. Деньги взял, а корабль все равно взорвал. И немало народу положил при этом, ох, немало. Нехорошо вышло, прямо скажем.
Игроки тем временем начали возрождаться. В основном это были Панды с красной кармой, поэтому на площадь Роз почти сразу хлынула городская стража. Вокруг круга респауна вспыхнула потасовка, быстро переросшая в настоящее побоище. Бойцы «Пандорума» пытались вызвать «птичек» и улететь, гварды и примкнувшие местные игроки сбивали их, пользуясь временным замешательством. Ад, короче. Я не рискнул воплощаться, ушел Камнем Душ.
Выйдя в номере гостиницы, обессиленно упал на кровать — нервное напряжение нескольких предыдущих часов выжало из меня все соки. Голова гудела. В личке бесновался Джерхан. Меня вновь добавили в канал Pandorum Council. Я попытался было что-то объяснить, но они ничего не хотели слышать. Когда мне надоело читать оскорбления, я написал в ответ, подгрузив языковой пакет:
ХотКот: The one who has sown the wind — will reap the storm. (прим. автора: Запомните: посеявший ветер — пожнет бурю.)
Shadow: Storm? Today you pissed against it! (прим. автора: Бурю? Сегодня ты помочился против нее!)
Утешало единственное — цифра с шестью нулями на счете. Тем не менее, нужно было действовать — этот длинный, длинный день еще не подошел к концу.
На улицах Эйра было неспокойно. Городской респ ближайший к месту гибели «Рагнарока» и все погибшие Панды возрождались здесь. Они, вероятно, хотели вернуться и забрать свой лут с места смерти. Ох, что там сейчас творится, я даже не хотел думать. Какая масса падальщиков сейчас устремится к точке взрыва, в надежде полутать погибших игроков и драгоценные модули джаггернаута. Кто-то разом озолотится, а кто-то нет. Там сейчас развернется целая битва над телами. И это хорошо — Панды будут какое-то время заняты.
ХотКот: Кит, прием.
Кит Борланд: Тут…Что это было?
ХотКот: Динь — дон! Он взорвался, ты не понял?
Кит Борланд: Я на респе. И все мои погибли. Нафига ты его взорвал, псих? Нормально же договорились…
ХотКот: Я тут не причем. Я около тебя стоял, вообще-то.
Кит Борланд: Да…А кто же тогда?
ХотКот: Не знаю. Но обязательно узнаю. Слушай, ты можешь меня на скифе добросить до Кондора. Прямо сейчас?
Вельди. Она стала целью один раз, легко станет и второй. Нужно вытаскивать девушку из Эйра.
Вельди я застал с метлой, посреди зала волшебной лавки — она пыталась навести порядок в разгромленном магазине. С облегчением я увидел Фредерика, с важным видом вьющегося вокруг ее ног. Живой, невредимый, значит тоже НПС, не простой кот…
Увидев меня, девушка улыбнулась, задувая на лоб непослушную прядь, беспомощно пожала плечами.
— Вот… Пытаюсь навести порядок. Ты пришел мне помочь?
— Нет. Собирайся, я отвезу тебя. Здесь может быть опасно! Панды…
— Панды?!Нет! — в глазах Вельди появился ужас, на них выступили слезы.
Я подошел, обнял девушку, взглянул в зеленые озера глаз, уже готовые пролиться ручейками слез. Она слегка дрожала.
— Ты помнишь, что было с тобой, после того, как надели ошейник? — тихо спросил я. — Когда Панды забрали тебя в свою крепость?
— Помню. Но плохо, как дурной сон перед рассветом, — помедлив, кивнула Вельди. — Я была как деревянная кукла на веревочках. Будто не со мной это происходит. Но я помню, да.
— Мне они ничего не сделали, просто пугали, — продолжила она. — Особенно та страшная женщина, которую ты убил…Но я была там, видела, что они делали с другими пленниками! Они…Это ужасно, ужасно, Хоткот!
Она все же разрыдалась, я успокаивал ее, обнимая и тихо поглаживая светлые волосы. Испытания, которые ей пришлось пройти по моей вине, Вельди точно не заслуживала. И я собирался сделать так, чтобы Панды — или другой подлый враг, больше не смог ударить по слабому звену в моей цепи.
— Собирайся, здесь оставаться опасно. — напомнил я. — Бери только самое необходимое.
Обиженно мяукнул внизу Фредерик. Отпустив девушку, я опустился на колено, потрепал черного кота по загривку. Он мгновение помедлил, изучая меня желтыми фонариками глаз, потерся лобастой головой о руку, вопросительно мяукнул.
— Конечно возьмем. Куда же мы без тебя. — улыбнулся я.
* * *
— Это Облачный Замок? — восхищенно спросила Вельди, когда из ожерелья кучерявых облаков выступили изящные башни и анфилады Кондора, кланового замка «Дозоров». Вновь, как и всегда, я поразился его красоте и неприступности. Облачный Замок, выстроенный на отвесной вершине одного из высочайших пиков Северного Пояса, гордо парил над заснеженными предгорьями, подернутыми туманной дымкой.
Навстречу скифу с главного бастиона снялся патруль «птичек». На кристалле замка все видно, но порядок есть порядок. Тройка воздушных всадников, держась слаженным треугольником, облетела нас по широкой дуге, удостоверившись, что приближаются свои.
Кит причалил, поставив скиф рядом с новеньким фрегатом, только пригнанным с верфей Миров-Кузниц: заказ Комтура наконец-то был исполнен. Я помог выбраться из летающей лодки восторженно крутящей головой Вельди. Все-то ей было здесь интересно — и узорчатая кольцевая галерея, опоясывающая замок, с которой открывался прекрасный вид, и зеленые шары туй, расставленных в коридорах, и многочисленные трофеи — чучела и головы монстров, в изобилии украшавшие кланхолл.
В замке было многолюдно. Особенно в кланхолле — явно собирался какой-то рейд. Мелькали знакомые лица, Дозоров, Варягов и Юнитов, я с трудом поймал Балиана возле зала Совета. На время отсутствия Комтура (а они с рейдом еще не вернулись из Хелт Акор), старшим над кланом был именно он.
— Кот? — удивился он. — Только что из Эйра? Что там происходит? Приходят сводки о большом прорыве Панд!
— Да, есть такое дело. — я не стал вдаваться в подробности. — Слушай, Енот, мне бы девушку пристроить на время. В Эйре небезопасно.
— Да уж. Наслышан! — сказал Балиан, оценивающе взглянув на Вельди, прижимающую к груди черного кота. — Спутница?
— Нет, она просто мой друг.
Енот Балиан: Не спутница, но близка к этому, верно?
ХотКот: Что-то вроде того. Ну как, не против?
— Да ради бога. Места полно, половина игроков не живет в замке, — пожал плечами Балиан. — НПС у нас тоже много здесь обитает, скучно не будет.
— А что ты умеешь, девочка? — обратился он.
— Могу собирать травы и ягоды. Хотя у вас, наверное, негде… — ответила Вельди. — Могу варить из них зелья и эликсиры.
— Алхимик, значит? Это хорошо. У нас здесь большая лаборатория есть, целая башня отведена. Заняться будет чем.
— Еще есть Олаф, он очень крутой алхимик, — добавил я. — Кстати, что там у них? Есть известия?
— Крабят! — с гримасой отвращения сообщил Енот, славящийся своим неприятием ПВЕ. — Что-то там такое нашли, что даже привязку Камней Душ поменяли. Теперь их за уши не вытащить оттуда, только порталом в замок.
Тоже интересно было бы узнать, что за новую фракцию Дозоры нашли на Путях. Они были так увлечены набором репутации с новыми НПС, что даже не трясли меня по поводу потерянного возле Зиккурата лута. Так, написали пару раз. Да что ему будет, этому луту? Максимум, потеряет несколько единиц прочности, в Сфере выпавшие предметы исчезали, только полностью утратив все свои хиты. У меня был суточный телепорт в Храм Теней, вернуться туда я могу в любой момент.
Получив связку ключей у Ксана, ключника-архивариуса, «пешки» Дамиана, мы выбрали одни из множества пустующих апартаментов, и я проследил, чтобы Вельди хорошо устроилась. Ей понравилось — прекрасный вид на горы из стрельчатых окон, картины маслом на каменных стенах, просторный двухкомнатный «номер», предназначенный для игрока клана. Фредерик одобрил, с протяжным мявом запустив когти в настенный гобелен. В принципе, здесь есть все необходимое, а главное, она будет в безопасности, Дозоры не дадут в обиду. Ну и заняться будем чем, алхимическая лаборатория Кондора впечатляет, для прокачки алхимии там есть все.
Оставался вопрос с контрактами на поставку эликсиров, заключенных с армией Дан-на-Эйра. Впрочем, ручного управления он требовал немного — партии зелий ездили напрямую из Давны, внести несколько корректив, отправить пару писем, и все по-прежнему на мази. Эта система, конечно, требовала контроля, но я надеялся, что какое-то время она сможет функционировать самостоятельно.
Разрулив этот вопрос, я опять отправился в Эйр. Приват трещал от сообщений и писем. Зловеще молчали Панды. Видимо, после разговора с Шэдоу и Джерханом, они поняли, что с меня взятки гладки. Может, им еще и деньги вернуть? Сейчас, разбежался!
* * *
Пять лимонов — это очень серьезная сумма. Для меня сейчас прямо таки астрономическая. Поджилки немного потряхивало, кураж проходил. Не выходила у меня из головы последняя фраза Шэдоу, не выходила. Судя по всему, нам придется встретиться, хотья этого и не хотел.
Миллион я решил оставить в игре, остальное вывести. Эти деньги решат мои проблемы в реале, их хватит, чтобы погасить кредиты и безбедно жить достаточно долго. Можно не думать больше, где раздобыть очередной месячный платеж, а целиком сосредоточится на вкусных торговых операциях.
И тут меня ждал первый сюрприз. Созданный через интерфейс банка заказ на вывод денежных средств был мгновенно заблокирован. Сумма заблочилась на моем счету, заявку перечеркнул жирный красный крест, а в трей с шелестом скользнуло письмо, украшенное эмблемой «Золотого Хомяка».

ИНТЕРЛЮДИЯ: РОЙ

Эксклюзивное интервью рейд-лидера альянса SWARM, командующего флотом «Джихад» в битве у Атроситидля портала "SPHЕRE NEWS".
Адаптированный русский перевод.

Ведущий: Вы основной РЛ Роя?
— РЛ? Вы имеете в виду рейд-лидер?
Ведущий: Ну да, рейд-лидер. Рейд — это когда много игроков, а вы командуете.
— Ааа, понял. Ну да, пару раз водил. В данжи, еще куда-то, не помню…
Ведущий: Расскажите о той эпичной битве у Атросити. Как это произошло?
— Как? Был скучный вечер. Расслабляемся, кто крабит, кто херней мается. В алли каналах ссылки разные мигают…
Ведущий: Ссылки?
— Ну, линки на сайты с девочками, мемчики всякие.
Ведущий: Понятно. Можно опустить эти подробности. Расскажите о битве! Как вы решились напасть на Панд?
— Когда пришла инфа от спаев, я крикнул сдуру — эй, наркоманы, го, полетаем! Пора узнать Сфере, кто тут хозяин!
Ведущий: И Рой последовал за вами?
— Ну, так. Многие сразу логоффнулись. Они, походу, что-то знали. Другие написали — типа, ты вообще нормальный?! Человек восемьсот, однако, в рейд насуммонилось.
Ведущий: И что было дальше?
— Короче, прыгнули мы через Портал. Мы настолько офигенные, что элитно вышли прямо перед флотом Панд.
Ведущий: Эпичный был бой?
— Словами не передать, блокбастеры отдыхают!
Ведущий: Как получилось, что «Пандорум» потерял два джаггернаута?
— Рой за честное ПВП, ниггер. Я рекомендовал Пандам принести их в жертву богам Астрала. До сих не верю, что они купились на мое предложение.
Ведущий: Спасибо за интервью. Поздравляю с гуд файтом!
— Это Рой, детка!

ГЛАВА 4

Уважаемый клиент! Сообщаем, что согласно параграфу 3 пункту 5 Федерального Закона Российской Конфедерации «О правилах обращения виртуальной валюты» суммы обмена свыше ста тысяч алтынов должны в обязательном порядке регистрироваться в отделениях эмитента виртуальной валюты. Список необходимых документов…»
Блин! Так называемый «Игровой Кодекс», регулирующий правовые отношения игроков и владельцев игр, имел много нюансов, о которых я даже не был осведомлен — потому что раньше действовал подпольно. Изучая присланное письмо, а затем и сам процитированный закон, я понял, что мне предлагается добровольно явиться в ближайший «Золотой Хомяк», идентифицировать себя, приложить копии документов, что я — это я, заверенные цифровой подписью, заполнить особый бланк, налоговую декларацию — а уже потом админы примут в работу мою заявку.
Суммы меньше ста тысяч алтынов проходили вообще без проблем и волокиты, выполнялись очень быстро. Я попытался разбить деньги на кучу мелких заявок, но и тут ждало фиаско. Админы не дураки, они контролили общую сумму, вне зависимости от количества лотов. То есть без бумажек, государственных налогов и прочей волокиты вывести можно не более миллиона золотых в месяц. Больше выдавалось только под жестким контролем.
Я понял одно — отдавать крупные суммы они не очень-то хотят. Нужно было над этим поразмыслить. Почитать форумы, покурить тему. Почему так?
В конце тридцатых — начале сороковых, после краха мировой экономики, провозглашения Конфедерации и победного шествия русско-японского золотого алтына по Евразии, были приняты новые законы о крипто-электронно-виртуальных деньгах. Вкратце — они официально признавались государством, но подверглись учету, контролю и обложению налогами. Система уже была обкатана в покоившейся на морском дне Японии. Триллионы мелких транзакций оказалось отследить крайне сложно, поэтому появился порог интереса — те самые сто тысяч алтов. Выводишь свыше — будь добр, заполни декларацию, заплати налоги. Мелкая же рыбешка, к которой я до сегодняшнего дня принадлежал, никого не интересовала.
В то время, все VR- игры перешли на инновационную тогда схему «живой экономики». Стало возможно как вводить, так и выводить реальные деньги, виртуальная валюта перестала быть фантиками. Это был бум, в котором я активно участвовал и…хм, зарабатывал.
Проблема у всех была, в принципе, одна — игровая валюта рано или поздно обесценивалась. Все это я видел собственными глазами. Игроки фармили все больше и больше, товары стремительно дешевели, курс вывода реала падал, чтобы зарабатывать, требовалось фармить еще больше — и так по кругу. Выпив кормушку до донышка, профессиональные фармеры отправлялись в новую игру. Админы боролись — кто-то проводил деноминацию внутренней валюты, кто-то, как «КОСМОС ОНЛАЙН», пытался строго контролировать курс. Все это приводило лишь к одному — буйным цветом рос «черный рынок», сайты — голдселлеры типа «КОСМОЗОЛОТА», дельцы-проныры вроде меня.
«СФЕРА МИРОВ», запустившись, предложила новую схему. Ее экономисты сделали смелый, беспрецедентный шаг. Они обеспечили весь запас своей виртуальной валюты банковским депозитом. В Сфере был единственный эмитент — банк «Золотой Хомяк», в игре вращалась конечная сумма денег, и новые выпуски также подтверждались вкладом в золотом стандарте РК. Это обеспечило твердый курс и устойчивость игровой валюты. Ну а дальше был создан обычный, в принципе, аукцион-биржа, где игроки размещали заявки на покупку-продажу игровой валюты друг у друга, а админы за десятину комиссии состыковали и обрабатывали заказы. Но с крупными суммами, как я только что убедился, все оказалось не так просто.
Сдаваться, конечно, никто не собирался. Формально не было ограничения на размер выводимых сумм, поэтому я решил действовать. Сканы удостоверения личности, полицкод с отпечатком сетчатки, налоговый идентификатор можно было получить, не выходя из Сети, все это хранилось в личном коммуникаторе гражданина, там же заверялось цифровой подписью. Напрягал обязательный визит в «Золотой Хомяк», но этого не избежать. Ближайший находился в Эйре, и я отправился именно туда.
Неприятности поджидали меня уже в Торговом Квартале. Вечерело, смеркалось, многочисленные фонарики над прилавками, освещенные окна, факелы в руках прохаживающихся патрулей раскрасили оживленную рыночную площадь множеством огней.
Я шел, надвинув капюшон, был анонимен и безлик. Ника, статуса не светится, узнать меня невозможно. Ага, сейчас! Фирменный логотип на вывеске «Золотого Хомяка», монета с хомяком на аверсе — уже была близко, когда за мной тихо скользнули две серые фигуры, отделившиеся от тени камня глашатая. Я подсознательно ожидал чего-то подобного, поэтому держал руку на эфесе Синевы. Но как быстро началась охота за мной — не прошло и нескольких часов!
Они были в серых маскировочных балахонах, в свете факелов тускло блеснули клинки, вспыхнул боевой лог. Агрессия в мирной зоне, у них очень мало времени, чтобы прикончить меня. Враги грамотно взяли в клещи, нападая с двух сторон. Промахнется один — убьет второй!
Но я был уже не тем нубом, которого когда-то легко запинали ПК-шники возле респа. Нас учили, как действовать в таких ситуациях, как сражаться с двумя и более противниками, и выходить победителем. Основное правило — не защищаться, а атаковать. Вести, а не быть ведомым. Навязывать свою волю противнику и действовать неожиданно!
Я парировал удар того, что справа, коротким блоком Синевы, лишив его оружия — и одновременно вклинился между ними, крутанулся, рубя наискось то место, где должен находится второй враг. И почти попал, но вокруг, накрывая нас, забушевало пламя, ревя и заливая площадь огненным кольцом. Третий ПК, страховавший, использовал Свиток или заклинание «Большого Огня», решив наверняка сжечь меня — пусть и ценой жизни товарищей.
БО убивает почти мгновенно. Сопротивления на моем шмоте позволили продержаться секунд пять, но в эпицентре этого спелла не выживает даже прокачанный игрок. Цепочка огненных дотов снесла мой хитбар, попутно рядом легли враги и наверняка еще кто-то из случайных прохожих. Неужели им не жалко спускать свою карму ради одного несчастного килла?
Я усмехнулся — не повезло ребятам. Опять прокнул Камень Кузни Душ, я мог возродиться в любой момент. Призраком я понаблюдал, как ворвавшийся на площадь патруль стражи смял и растерзал третьего сообщника убийц-неудачников. Они были не из Пандорума, какие-то «Гадюки», обычный небольшой ПК-направленный клан. Интересно. За сбор моих ушей объявили неплохую награду, раз в городе БО кидают. Надо бы пробить этот момент.
Восстав из мертвых и полутав несостоявшихся киллеров (впрочем, там не было ничего ценного, треш), я все же вошел в отделение «Золотого Хомяка».
Антураж в Сфере выдерживался строго. Солидные бородатые гномы, с деловым видом корпящие над кипами исписанной бумаги. Массивные канделябры, печати, чернильницы и гусиные перья. Услышав мой запрос, НПС — банкиры «затормозили» немного, но через некоторое время проводили в кабинет управляющего. Он был игроком, вернее дежурным сотрудником администрации «Золотого Хомяка», хоть и в личине пузатого чернобородого цверга. Об этом говорил золотистый никнейм. Видимо, выдернули его только что — несколько минут назад кабинет явно был пуст.
Он долго изучал мой запрос и электронные документы, а потом неожиданно спросил:
— Вы указали в графе «происхождение средств» — торговая деятельность. Можете расшифровать подробнее?
— А это обязательно?
— Это в ваших интересах. Видите ли…я вижу, что эта сумма единовременно получена от игрока с ником Шэдоу, клан «Эвтаназия». Так? Поясните в письменной форме — за что конкретно?
Ничего себе запросик. А они не превышают своих полномочий, случайно?
— Не понял. Я обязан рассказывать подробности? А если это конфиденциальная, коммерческая информация? — я решил немного возмутиться и подпустил в голос металла.
— Повторяю, в ваших же интересах. Дело в том, что Шэдоу создал тикет с просьбой возврата этих средств. Сумма достаточно крупная, и мы обязаны разобраться в ситуации. До выяснения деньги будут заблокированы на вашем счету.
— Ничего себе! А по какой причине просит возврат? Там был чисто игровой момент.
— Мы не выдаем такой информации. Поэтому и просим написать вашу версию обстоятельств получения денег.
Твердый пол неожиданно закачался под ногами. Вот как, значит? Тикет? Панды хотят оставить меня с носом? Ну уж нет! Не обращая внимания на беспокойно возившегося передо мной цверга, я поудобнее развалился в кресле, вызывая на связь своего персонального менеджера, красивую японку Акиру Соколовскую.
К счастью, она ответила почти мгновенно. Я вкратце изложил ситуацию, рассказав о захвате и выкупе джаггернаута «Пандорума» и о проблемах с выводом честно заработанных денег. Обращения «алмазных» должны рассматриваться очень быстро, пусть поработает.
— Я поняла вас, Олег. — ответила Акиру, выслушав. — На мой взгляд, вы абсолютно правы. Сейчас же займусь решением вашего вопроса. Тем не менее, заполните анкету так, как просит вас сотрудник, это ускорит процесс.
— Еще один момент. — сказал менеджер «Хомяка», получив и внимательно изучив требуемое. — Необходимо правильно заполнить налоговую декларацию. Сами справитесь или воспользуетесь нашими услугами? Это будет стоить…
Обдиралы! Короче, с учетом процента администрации и удерживаемого государственного налога, от суммы уходило свыше двадцати пяти процентов! Четыре миллиона, примерно триста девяносто тысяч алтынов, мановением волшебной палочки превращались на выдаче в двести девяносто восемь. Тут волей-неволей задумаешься о теневом выводе бабла! Девяносто тысяч отдать просто так, почти миллион в игровой валюте!
Нет уж, ребята, фиг вам. Жадность взяла свое. Я потратил чуть времени, выяснил, сколько мне конкретно нужно денег и изменил сумму вывода до двух миллионов или двухсот тысяч алтынов. Это минималка, необходимая в реале, остальное пока оставим в Сфере. Поплотнее изучим тему с выводом бабла…Может, есть способ сэкономить.
— Если тикет Шадоу будет отклонен, как быстро мне переведут деньги? — задал я вопрос замученному менеджеру «Хомяка», мы долго с ним заново заполняли электронные формы.
— Лоты на покупку такого количества игрового золота есть. — пожал плечами собеседник — Думаю, почти сразу же. Ждите!
* * *
Утро добрым не бывает, говаривал мой отец. Почему же? Тонкий солнечный луч просочился через щель в небрежно задернутых шторах, ласково щекотал мне нос. Июль, светает рано.
Окончательно проснувшись, я первым делом пошарил на прикроватной тумбочке. Коммуникатор, брошенный туда вечером, развернулся в моих руках, превратившись из гибкого наручного браслета в прямоугольную панель. Опознав мое лицо и сетчатку глаз, экран замерцал множеством сообщений.
Дааа! Появилась информация о пополнении счета. Из «Золотого Хомяка» пришла транзакция на сто пятьдесят три с небольшим тысячи алтынов. Значит, тикет Шэдоу закрыт, все нормально! Я богат, черт побери!
Оказавшись без денег в промежуток, когда кинул Николай, я ощутил неприятное чувство хрупкости всей моей жизни, порядка вещей, который меня устраивал. Неуверенности в завтрашнем дне. И я собирался с этим покончить! Просчитано все было давным-давно. Ежемесячные платежи по кредитам, выплачиваемые за капсулу и квартиру, тянули не хуже камня на шее утопающего. Проценты, обслуживание, комиссии — они глотали деньги с неприятной быстротой. Сейчас есть возможность избавиться от ярма займов, и ее упускать нельзя.
Я зашел в Сеть и проверил состояние своих кредитных счетов. Сто семь тысяч — остаток задолженности по ипотеке, почти тридцать за капсулу VR. Хорошая все же штука коммик, у наших родителей таких не было. Телефон, мессенджер, камера с микропроектором, удостоверение личности, кредитная карта, иммобилайзер, полицкод, персонализатор — все в одной полоске из металла и углепластика. Одно из творений японских чудо-инженеров, за последние три десятилетия изменивших нашу страну. Можно сделать все, не вылезая из постели.
По беспроводной сети я запустил варку кофев «Самобранке», и решительно ткнул на сайте банка в иконку «Досрочное Погашение Онлайн». Через несколько минут деньги ушли по двум кредитным счетам, счетчик задолженности обнулился, а мой баланс сократился до шестнадцати тысяч алтынов. Теперь пути назад нет. Неприятные мурашки пробежали по спине — я понимал, что прощать меня никто не будет, Панды будут стараться вернуть свое, возможно, даже через реал. В их глазах я выгляжу подлым кидалой. Основной состав «Пандорума» — это англичане из Австралии и Европы, немцы, датчане, жители стран Северного Союза. Казалось бы — далеко, но в наш век глобализации расстояние не помеха. Тем не менее, я не верил, что они пойдут по пути Гоши, и будут доставать меня в реале. Скорее всего, будут давить через игру. А если все же решаться разобраться — они не знают про Магистра, не знают про Льва Яновича, не знают про мою связь с администрацией Сферы. Гоша уже обломал зубы, этих ждет такая же судьба. Наверное.
Коммик пиликнул, с кухни донеслась приятная трель — латтеготово. Я вскочил, налил себе большую чашку, и, наслаждаясь ароматом, приступил к своему обычному утреннему занятию: просмотру новостей на оффоруме Сферы. Вчера состоялась эпическая битва у Атросити, и наверняка об этом уже разнеслась весть.
О да, местные обитатели не могли пройти стороной, такие масштабные зарубы случались не часто. Несколько тем, сотни страниц, тысячи сообщений, видеоролики, баттлрепорты. В целом, с обеих сторон в битве участвовали свыше трех тысяч игроков. Численное преимущество было на стороне «Пандорума», но по боевой эффективности они слили, причем впервые в новейшей истории Сферы. Цифры, конечно, впечатляли: почти тысяча триста погибших игроков Панд против восьми сотен у Роя и Ко. По уничтоженным астральным кораблям выигрывал «Пандорум»: семнадцать против двадцати четырех. Но — все портили киллы двух джаггернаутов, «Рагнарока» и «Левиафана». Они сразу опускали баттлрепорт на двадцать с лишним миллионов. Всего общая сумма потерь: сгоревших кораблей, выпавшего лута, навсегда потерянных вещей приближалась к сорока миллионам. Тридцать потеряли Панды, чуть меньше десяти — SWARM.
Да, наделал я дел. На форуме творилась вакханалия, я бегло пролистнул несколько тем, прошерстил поиском по ключевым словам — и облегченно выдохнул. Обо мне не упоминалось. Конкретная причина начала бойни, как и подробности гибели двух джаггернаутов в мире Дорсы, не раскрывались. Тролли Роя приписывали все заслуги себе, Панды отмалчивались, отбрехиваясь в стиле: «они все равно были нам не нужны». Стороны не скупились на взаимные оскорбления, форумная война кипела.
Я поржал над интервью рейдлидера Роя, в котором он живописал подробности битвы. Стеб, конечно, они действовали вполне грамотно, нанеся Пандам огромный, почти неприемлемый урон. Мораль SWARMA вознеслась после боя до небес, несмотря на потерю флота «Джихад». Их можно было понять, до этого никто так жестоко не унижал всесильный «Пандорум». И это даже хорошо, что общественное мнение прошло мимо скромного Кота. Незачем привлекать внимание. Однако я осознавал, что отныне попал в сферу интересов крупнейших альянсов Сферы, и в покое мою персону оставят вряд ли.
Ладно, будем решать проблемы по мере их возникновения. На кровати, зевая, заворочалась Аленка, и я безжалостно сдернул с нее одеяло, тормоша.
— Аленка, просыпайся! Какая у тебя мечта?
— Олежа, отстань… — недовольно пробормотала сонная жена, пытаясь наощупь отвоевать одеяло.
— Какая у тебя мечта, быстро признавайся!
— Какая еще мечта, дурак. Я спать хочу…
Но я не собирался сдаваться. Надо осуществлять мечты — свои и близких людей, иначе зачем нужны деньги? Если их не тратить, получая удовольствие от жизни, стимула зарабатывать не будет, я понял это давным — давно.
И да, таково мое жизненное кредо.
* * *
Новый день в Сфере, новые дела, новые проблемы. Сегодня у меня было запланировано много дел, начиная с организации логистики СЕВЕРА — мои барки погибли вместе с джаггернаутами, и заканчивая возвращением в Хелт Акор, в Храм Теней.
В дверях гостиницы Карна я неожиданно столкнулся со старым знакомым — Капитаном Пантерой. После окончания операции с блокадой караванов мы с ним виделись редко, судя по альянсовым каналам он стал одним из лидеров новосозданных Юнитов. Но не главным, а этаким «серым кардиналом». Он вообще был непрост, этот Капитан. Такое ощущение, что он меня тут поджидал.
— О, Кот! Привет. Пропустим по кружечке? — кивнул на пустой зал таверны Пантера.
— Прости, друг, немного тороплюсь. Давай в другой раз?
— Давай сейчас. Есть разговор.
Ну, разговор так разговор. Я внезапно вспомнил, что Капитан выходец из зловещей «Эвтаназии», одного из элитных кланов «Пандорума». И что познакомился я с ним на респауне Атросити. Совсем недавно, но кажется — тысячу лет назад.
Мы сели, улыбнувшаяся Кирана принесла нам по кружке фирменного портера, увенчанного пышной шапкой пены.
— Слышал о бойне в Атросити. — сказал Капитан, провожая удалявшуюся девушку взглядом. — Все уже наслышаны, да. Ты вообще красавчик. Форум кипит.
Наслышан? А откуда? На форуме конкретно я не упоминался. От Осьминога разве что? Надо проверить.
— Знаю, читал. — кивнул я. — Врут в основном.
— Будь осторожнее, Кот, — взгляд Капитана был пронзительным, как рентген. — Панды не тот альянс, который забудет и простит. Смотри по сторонам и оглядывайся.
— Слушай, а ты сам, почему оттуда ушел? — спросил я, — Помнится, обещал рассказать.
Пантера коротко, нехорошо хохотнул.
— А ты сидел в их альянсовых каналах вообще? Там вообще звезда. Фак, фак, фак, хоть уши затыкай. И потом, они не любят русских. Ну прям вообще не любят. Постоянно нехорошие словечки, разговоры по этому поводу.
— А ты как попал туда вообще?
— Можно сказать, случайно. Я живу…вернее жил, в Австралии. Второе поколение экспатов. Все друзья оттуда, часовые пояса опять же. Все англичане с утонувшей Британии сейчас там, знаешь? Так и попал.
— Ясно. А почему не в «Стальной Отряд»? — спросил я.
— Так тайм-зоны же, говорю. И потом — у «Стальных» своя компания, свой канал. Они особо с другими кланами Панд не соприкасаются, разве что на общих эвентах. — рассказывал Капитан. — Там своя кухня, долго рассказывать. А потом…в общем карты легли так, что сейчас я живу в Нью-Токио. Решил ливнуть из «Эвтаназии», а тут и вы подвернулись.
Он улыбнулся, дружески стукнул мою кружку своей и продолжил:
— Ну и веселее тут, как мы с Доном стакнулись. Я в восторге, честно говоря. Не променяю один день на год в «Пандоруме»!
— Ясно. — кашлянул я.
— Так я о чем. Зачем ПРОЕКТ позвал на Панд? Мог бы нас подключить, Юниты бы сработали не хуже. Андестенд? Все будет шито-крыто, абсолютно секретно. — Капитан Пантера подмигнул мне. — И недорого. Обращайся, если что!
— Хорошо. Спасибо. Я думал, вы заняты в Черноречье! — сказал я. — Как там, кстати?
— То мы, то нас, — пожал плечами лидер Юнитов. — ПРОЕКТ гоняет, мы не даем. Там набежим, здесь укусим. Думается мне, долго они не протянут.
Я краем глаза глянул КР Unity — да, так и есть, попеременно красно-зеленый киллрейтинг, эффективность не более 60 %, но и кусаются они больно. Много киллов игроков в дорогом шмоте, есть и жемчужины коллекции, которых не постыдиться любой ПВП-шник. Растут ребятки, растут.
— Я понял тебя. — сказал я Пантере — Спасибо, что напомнил. Обращусь, конечно. Как раз наклевывается дело.
— Да? Отлично! А что за дело, не поделишься? Может, подскажу чего.
— Не люблю говорить «гоп». Можно сглазить. — улыбнулся я — Ладно, друг. Давай допиваем, и я побежал.
Мы стукнулись почти опустевшими кружками. Капитан смотрел на меня странным задумчивым взглядом.
Не понравился мне этот разговор. Вроде бы все нормально, и Пантера казался своим парнем. Он и так уже в нашем альянсе, Юниты официально вошли в состав СЕВЕРА шестым боевым кланом… Но Капитан явно пытался набиться ко мне в близкие друзья, и это настораживало. Из природной симпатии, я сам привел его сюда, в конце концов. Или нет? Просто хочет примазаться к делам или ему нужно что-то от меня? Я задумался.
Тренькнул приват. Я удивленно поднял бровь — писал Олаф, клановый аналитик Дозоров:
Олаф: Жду тебя в замке, нужно срочно поговорить.

ИНТЕРЛЮДИЯ: ДОМ ТЬМЫ

Огромные створки, окованные серебром и черной бронзой, дрогнули, из щели снизу хлынул мигающий желтый свет. Изнутри доносились истошные вопли боли, не имеющие ничего общего с человеческими. Орали так, словно с них живьем сдирали кожу.
Тао вздохнул, с осуждением глядя на безмолвного стража, застывшего у входа. Их взгляды вновь скрестились, как два клинка.
— Жди. Или уходи. — сказал Диамант. Страж Леди выглядел обычным воином, но за его спиной на черной бронзе врат дрожала расплывающаяся драконоподобная тень, отражающая его настоящую ипостась. Тао знал, что Диамант, — представитель расы «истинных драконов», сущность пятого ранга, не имеющая ничего общего с теми подделками-птичками, на которых ездили игроки. Интересно, правду болтают, что Диамант — тайный консорт Леди?
Ворота вновь дрогнули, сильно, словно в них изнутри ударили тараном. Крики затихли, а потом вспыхнули с новой силой. Кланлидер АДа многое бы дал, чтобы заглянуть внутрь, посмотреть, как Леди разбирается с верхушкой иерархии Дома Тьмы.
* * *
Огромный желтый глаз, Око, заливающее весь зал светом, растаяло на его месте опять возникла темноволосая женщина, парившая над полом. Красивые губы Ананизарты кривились в усмешке, руки были заложены на пояс. Она свысока осмотрела копошащиеся перед ней фигуры, поднимающиеся с колен, приходящие в себя. Только что они вопили от боли, просвечиваемые беспощадным Оком. Зато теперь она знала все! И была готова вершить суд. Каждый получит то, что заслужил.
Ардэтээль! Подойди ближе.
Высокая блондинка — Горная Луна, жена Мильва, ард-ринга «Эргиаля», шагнула вперед. Ее можно было бы назвать красивой — но жесткое выражение лица не смягчали даже свободные голубые одежды. Ахэльг, Сын Моря, ее первенец, рослый воин в доспехах морских братств, шагнул было тоже, заслоняя мать, но Ардээтель решительным движением руки остановила его.
— Ты слишком честолюбива, дочь моя. Мечтаешь о независимости. А твое потомство больше ценит свободу и море, чем наш Дом. Я буду пристально следить за вами. Но — вы не предавали меня, поэтому прощены.
Помедлив, Горная Луна кивнула, отступила назад, тут же подхваченная руками сына. Взгляд богини обратился на стоявшего особняком мужчину — двухметрового, прекрасно сложенного великана, с гордой осанкой и гривой иссиня-черных волос.
— Ахэльмар!
— Моя гордость, Черный Ветер, сын мой! Твои помыслы чисты, единственный из всех ты желал помочь — и даже повернул свои орды на запад. Ты поступил верно — они вскоре будут нужны нам здесь. Благодарю, и горжусь тобой. Ты будешь награжден!
Ахэльмар склонил голову. Похвала Леди значила многое — богиня не бросала слов на ветер. Даже для него, главнокомандующего восточной армией, покоряющей дикие земли Кетеля.
— Но я видела также и иное в тебе. Та эльфийка, принцесса Протея — для тебя она стала не просто постельной игрушкой. Избавься от нее. Наша Кровь слишком драгоценна. Тебе назначена иная жена.
Ананизарта перевела глаза на следующую цель: черноволосую красавицу, выглядящую ее копией — только более юной и привлекательной. От взгляда богини, горевшего ненавистью, та дернулась, как от пощечины. Ей было страшно.
— Тэйгаль! Маленькая сучка, ты и правда решила перехитрить меня? Единственная из всех, ты получила вместе с Кровью Око, и возомнила себя равной?! В твоих мыслях — жажда власти, похоть и кровь. Ты плетешь интриги за моей спиной. Ты собираешь сторонников. Ты пытаешься соблазнить верных мне. Ты — будешь наказана!
Из руки Леди вырвался сгусток багрового огня, в упор ударивший в лицо Тэйгаль. Девушка упала, пытаясь сбить его руками, с дикими воплями начала кататься по полу. Ни волшебство, ни Кровь не могли помочь ей здесь, в средоточии силы Ананизарты. Наблюдая за ее мучениями, Леди холодно произнесла:
— Раны, нанесенные Богами, не исцеляются. Хватит визжать, как свинья! Твоя красота останется у меня, и ты вернешь ее не раньше, чем искупишь свою вину!
Богиня хищно улыбнулась, обратив свой взор на высокого, изящного мужчину в черной мантии, с умным проницательным лицом и ухоженными серебристыми волосами. Он попытался выдержать ее взгляд, опустив руку на вычурный книжный короб, висевший на поясе.
— Ты принес клятву верности, Лик, хоть и чужой по Крови. Ты считаешь себя умнее многих, демон, и даже сейчас уверен, что обхитрил мое Око. Очистил свои мысли и надеешься на говорящую Книгу Бездны. Но я давно знаю о твоем предательстве. И наказание — смерть!
Лик бросился к дверям, на ходу превращаясь во что-то невообразимое, но из вытянутой руки Леди изошла серебряная вспышка, заставившая остальных испуганно расступиться. Огромная туша по инерции ударила в створки, едва не сокрушив их, но невидимый клинок Ананизарты уже сделал свое дело. Тело демона обратилось черной слизью, тошнотворной лужей собравшейся у входа. Она вспыхнула багровым огнем, оставляя в круге пламени несколько трофеев — перевязь с книжным коробом, мантию, что-то еще. Предметы вспорхнули в воздух и упали у ног Леди.
Богиня подняла один — тонкий платиновый обруч короны фракции — и небрежно бросила обратно.
— Его место с радостью займет любой из его сыновей, Меняющих Облик.
— Анхель и Анна! Ваши мысли едины. Ваш выводок примкнет к сильнейшему. Тэйгаль смутила ваш разум, она читала вас Оком. Только поэтому я прощаю вас. Но помните — придется искупить свою вину!
Близнецы, парень и девушка, синхронно кивнули. Эмоции не отражались на застывших лицах драконов-оборотней. Они отступили назад, не пытаясь помочь Тээйгаль, все еще со стонами ползающей у их ног.
— Теперь твоя очередь, Анкх! Что можешь сказать в свое оправдание, Огонь Бездны?
Последний из оставшихся, тучный громадный ирч со знаками отличия Огненной Орды, гулко расхохотался. По его броне и волосам струились искры.
— Ты сама видела все, Ананизарта! К чему слова — рази!
— Ты одержим жаждой мести, и участь твоего народа не стала тебе уроком. Я жалею, что не уничтожила всех вас! Око не может покорить тебя. Даже сейчас ты выбрал бунт. Умри!
На месте хохочущего Анкха взвихрился огненный смерч, на мгновение сложившийся в крылатый пламенный силуэт. Поток огня, меняя очертания, втянулся в протянутую руку Леди, сжавшись до маленькой, ослепительной точки, зависшей над ладонью богини. Ананизарта резко сжала кулак, а когда распрямила пальцы спустя несколько мгновений — там было пусто. Огонек Духа Пламени погас.
— Место командира Огненной Орды свободно. — медленно сказала Ананизарта.
— Мать, я чувствую, Равновесие дрожит. Твои действия могут стронуть лавину. — осторожно заметила Ардээтель.
— Пусть. Я не боюсь его, и вам не стоит. Собирайте свои легионы.
— Равновесие затронет Игроков. Их много, и среди них есть те, кого стоит опасаться. — заметил Ахэльмар. — И чем дальше, тем больше.
— Игроков много, но они разобщены. Они постоянно воюют между собой. Среди них есть те, кто охотно служит нам. Мы используем это. С их помощью одолеем других Игроков, а потом разберемся с ними. Мы — хозяева здесь, и скоро это поймут все. Собирайте свои легионы. Нас ждет война, которую еще не видел этот мир!
* * *
Двери были по-прежнему закрыты, но в квестлоге судорожно замигали сразу три сообщения. Тао аккуратно развернул их, вчитываясь в текст.
Легендарный квест «Покорение Дорсы» обновлен!
Континентальный квест «Колонизация Кетеля» временно не активен!
Вам предлагается задание: «Все, кто не с нами…»

ГЛАВА 5

Олаф, Олаф, ох уж этот Олаф. И чего ему от меня нужно? Впрочем, я примерно представлял, о чем пойдет речь, поэтому и не стремился особо на беседу.
Аналитика Дозоров я нашел в знаменитой клановой лаборатории, занимающей три этажа одной из башен Кондора. К своему удивлению, я увидел там Вельди, приветливо махнувшую мне рукой. Девушка увлеченно колдовала над несколькими парящими колбами, в которые медленно капали разноцветные жидкости из перегонных аппаратов. Эликсиры, зелья, вытяжки, дистилляты — просто рай для алхимика.
— Способная девочка, — заметил вместо приветствия Олаф, — Я дал ей несколько Рецептов, пусть учится. За эпические не ручаюсь, но редкие элики точно будет варить.
Я удивленно поднял бровь. Редкие, «синего» качества зелья — это уже неплохо, они стоят как минимум несколько золотых и считаются штучной работой.
— Ты вызывал меня?
— Да, — кивнул Олаф, — Давай выйдем на свежий воздух.
Мы покинули башню, и не торопясь пошли по кольцевой галерее, опоясывающей замок. Утренний час, совсем пусто в Кондоре. В вышине медленно парил дежурный игрок на архигрифоне. Я заглянул в список клана — да, так и есть, почти все еще спят.
— Как ты выбрался из Хелт Акор? Я слышал, вы сменили привязку Камней Душ, — спросил я, — Комтур, рейд еще там?
— Мы все вернулись в замок клановым суточным порталом. Нужно пополнить расходники. И — за тобой.
— За мной?
— Вернее, из-за тебя, — поправился Олаф, — Рассказывай!
— О чем?
— Кот, ну хватит строить невинную овечку. Обо всем, по порядку. О Зиккурате, о том, как ты влез в Колосса. О бое с Ананизартой, чем он кончился? О Храме Теней. И о Пандах, конечно. Я видел киллрейтинг битвы у Атросити. И должен знать подробности.
Собственно, я ожидал этого разговора. Комтур очень не прост, но настоящий «мозговой центр» Дозоров — Олаф. Он хочет знать и контролировать все, что находится в зоне клановых интересов. А значит — и меня. Выкладывать все, естественно, я не собирался. Но некоторые вещи даже рад был обсудить — мне требовался совет более опытного игрока. Олафа не зря прозвали Вещим — его суждения были здравы, а прогнозы обычно сбывались.
— Значит, так. Как использовать «лифты» на Перекрестках, мы разобрались. — резюмировал Вещий, выслушав. — Надеюсь, понимаешь, что это секретная информация? Нам надо вернуться в Хелт Акор и собрать трофеи, наш лут и обыскать Зиккурат, там наверняка осталось много всего вкусного.
Я умолчал об аффиксах своего плаща. Незачем всем знать о моей возможности раз в сутки возвращаться в Храм Теней. Самые ценные вещи Древних, найденные на скелете в зале управления Колоссом я уже забрал, они пылились в сундуке. Надо их опознать, и либо использовать, либо сдать в кланхран. А лом, всякий «сплав древних» и прочий лут со стражей Храма интересовал мало — тем более, мне же и поручат реализовать его на Базааре. А раз мы возвращаемся туда старым маршрутом, тут же возникли интересные соображения.
— Что думаешь о Пандах?
— Что это песец. Полный. Ты чем думал вообще? Они теперь с тебя живого не слезут. А значит и с нас! Страшно подумать, чем они ответят… — проговорил Олаф. И вдруг улыбнулся — И все же я доволен. Макнуть их мордой в помои — бесценно! Молодец, Кот.
— Теперь по взрыву джаггернаута, — продолжил он. — Это дело рук Тао. Элементарная хитрость. У него в клане полно мажоров, один из них вышел из клана, зашифровал статистику и нажал гашетку. Проверяется, в принципе, просто — нужно посмотреть их клановую историю по входу-выходу мемберов и сопоставить время.
— Сможешь раздобыть?
— Сложно… Доступ к ней только у кланлидеров или тех, кому они дали права, — сказал Олаф, взглянув на меня. — Есть одна мысль, но…Ладно, давай потом об этом.
— А что у вас в Хелт Акор? Новая фракция на Путях?
— Да. Новое поселение с респауном. Карнеол. Называют себя Безмолвными, или Тоскующими. Похожи на одичавших потомков Древних. Куча квестов. Но там сложно — окрестные пещеры забиты сайтами с агрессивными птицелюдьми, странный не рандомный респ. Пытаемся чистить.
— Получается, мы первыми из игроков их нашли?
— Да. Золотая жила. Можно первыми вкачать репутацию и получить фракционные награды, которых еще нет ни у кого в Сфере. То, что пока открыли — мусор, но еще не вечер. Вкусные награды начинаются с «Уважения». Когда соберем все у Зиккурата, уйдем туда Камнями Душ. Было бы здорово, если бы ты к нам присоединился.
Вернее, ты и твой меч, мысленно поправил я Олафа. Сам-то я в рейде — лишнее звено, о чем не устает напоминать Эббот.
— Не выйдет, если ты помнишь, моя цель — Бессолнечный Мир. Мы туда вроде шли, и я не собираюсь останавливаться.
— Ну, видишь, как вышло. — развел руками Олаф.
— Мне не нужна ваша помощь. Доберусь иным способом.
— Тормис поможет? — догадался аналитик, — Будь осторожен, Хоткот. Ты не говоришь, но игры с Тенями не самое безопасное занятие. Поговори с Авелем, он многое знает об этом.
Авель? С Тенями? Меня вдруг охсенило — несмотря на аффикс Звездного Гнева», коротышка много раз упхитрялся скрытно подобраться ко мне. Меч не раеагировал на него. Значит, это не невидимость, классовый стелс или хайд, а Авель тоже умеет ходить в Тень? И Роа — как же иначе она оказалась под Щитом в Атросити? Я готов поклясться, что рядом не было никого, когда я активировал заклинание. Интересное кино получается. Пожалуй, и правда стоит поговорить с Авелем.
* * *
Кит Борланд, как мы и договаривались, ждал меня на причале летающих кораблей Кондора. Дозоры давно поставили ему альянсовый плюс, и он мог находиться в клановых владениях сколько угодно. «Пешки» Осьминога, пользуясь случаем, выполняли небольшую «халтуру» — монтировали боевой обвес на второй корвет Дозоров. Делать-то им все равно было больше нечего — обе моих грузовых барки сгорели вместе с «Рагнароком».
— Что с кораблями? Новые каботажники будешь покупать? Когда? — насели на меня они, увидев — Если будешь, то…
Да, я планировал купить новые грузовые корабли, деньги теперь есть, а дело должно крутиться, товар у крабов вовремя выкупаться и отправляться на Базаар. Но сначала нужно было переговорить с Борландом. На него я возлагал особые надежды.
— Слушай, Кит? Ты думал, чем займешься, когда наш контракт закончится? — спросил я у откровенно скучающего Осьминога.
— Чем? Да чем раньше занимался. Я уже заказал постройку корпуса нефа, — пожал плечами Борланд, — Восстановлю «Крабочудовище», и начну опять работать сам на себя. А что?
— Хочу задать один вопрос. Что ты думаешь о моем бизнесе с крабами СЕВЕРА? Ну, я имею в виду транспортную часть?
— А чего тут думать, хорошо устроился, — усмехнулся Осьминог, — Заказы стабильные, вози хоть каждый день. Конкуренции-то нет. А что?
Я удовлетворенно кивнул. Как старый капитан астрального каботажника, Кит хорошо умел считать — и давно скалькулировал, сколько я имею с рейса Эйр — Базаар. Все транспортные контракты принимал он, видел суммы оплат, расходную часть — содержание кораблей, топливо, оплату команде. Осьминог знал не понаслышке, что перевозки — доходный бизнес.
— Есть предложение. Мне не с руки этим больше заниматься, много других дел. Предлагаю создать совместное предприятие, пятьдесят на пятьдесят. Ты вкладываешься своим нефом, командой и делаешь всю работу, я — тоже кораблями, связями и «крышей».
— Не понял… — озадаченно процедил Осьминог.
— Ну, что непонятно? Ты возишь мои грузы на Базаар, делаешь все то же самое, что и сейчас. Только не как наемный работник, а как полноправный партнер. Половина прибыли от транспортных контрактов — твоя. Сколько там будет — считай сам.
— Не понимаю, зачем тебе отдавать такой жирный кусок? — в упор посмотрел на меня Осьминог, — Это ведь хорошие деньги…
Хорошие деньги, да. Полторы-две тысячи золотых в день чистая прибыль с одной барки, если работать, а не спать. Пятьдесят кусков в месяц поднять легко, а если подключить к этой схеме сверхтоннажник, так вообще намного больше. Но я мыслил уже другими категориями, другими деньгами, в голове шевелились грандиозные задумки — и был готов пожертвовать частью прибыли. Пусть рутинную работу возьмет на себя Осьминог, я буду получать свой процент, просто эксплуатируя схему, связи и возможности кланового торговца. Плюс, если этим будет заниматься посторонний человек, меньше риска потерять все от внезапного удара тех же Панд. А они обязательно будут пытаться бить по всем болевым точкам. Лучше для всех, если я формально не буду иметь отношения к логистике альянса.
Все это я изложил Борланду, и он задумался. Еще бы, заманчивое предложение — сесть на наработанную схему, да еще в роли компаньона. Ему и его команде оставалось два месяца дорабатывать контракт, а тут можно разом почти озолотиться. Я знал, что Осьминог не удержится.
* * *
Следующим пунктом назначения стал Базаар. Я отправил Борланда и его команду выбирать новые транспортники и обвес для них. Еще раз минус триста пятьдесят тысяч. Погибшие не успели даже окупить своей стоимости, и за это я когда-нибудь спрошу с Тао. Долги следует платить, добром или злом, золотом или сталью.
Сам же отправился в Гильдию Наемников.
— Шахтеры нужны? «Горное Дело» свыше 800 ОМ, открытый навык «Добыча Эллура»? — сверился с фолиантом знакомый НПС — распорядитель, накрывая дежурный золотой массивной чернильницей, — Много таких. Держите список.
Много-то много, да. Однако одинокие «пешки» — это не совсем то, что требовалось. Я потратил почти полтора часа на безрезультатные переговоры, пока не наткнулся на угрюмого дварфа с заплетенной тучей черных косичек бородой. Над ним был развернут большой транспарант, изображающий гору и гнома, долбящего ее киркой. Выведенный огромными буквами девиз на баннере гласил: «Срыть гору — легко! Йорди».
Кажется, то, что надо. Я ухмыльнулся и присел за стол.

Дварф, которого звали Дьярви, был представителем НПС-фракции Кел Йордас, вернее, молодого крыла отщепенцев, которые маялись без работы в подгорных залах гномьего царства. Они называли себя йорди, и явно нуждались в крупном заказе. Однако Дьярви был тертым калачом, и к соглашению мы пришли не раньше, чем на столе опустела батарея пинтовых кружек, наполненных крепчайшим портером.
Еще через час на свеженькие, новые с иголочки грузовики началась погрузка толпы угрюмых дварфов с баулами размером больше владельца, из которых торчали рукояти разнообразных инструментов. Найм почти трех десятков прокачанных рудокопов, нескольких алхимиков, владеющих «Очисткой» и «Трансмутацией», закупка дорогостоящего оборудования для добычи эллура и припасов на всю эту ватагу обошелся почти в двести тысяч. Но я надеялся, что игра стоит свеч.
Что я задумал? Все просто — в Хелт Акор, в пещере с Храмом Теней было богатейшее месторождение эллура. Я подозревал, что оно как-то связано с Зиккуратом. Он не просто так был построен именно там. Скорее всего, Древние использовали подземное, практическое неисчерпаемое море этого вещества как источник энергии для создания Кристалла Отрицания.
Эллур — это ресурс, необходимый в очень многих аспектах крафта. Он перерабатывается в коллоид и порошок, осаждается кристаллами, он нужен почти всем ремесленным профам. Зачарование, алхимия, изготовление магических предметов, ингредиент для ритуалов. И самое главное — очень много эллура закупают игроки. Он служит источником энергии для движительных элементалей летающих кораблей и защитных Куполов замков и форпостов.
Эллур — ресурс редкий, и его залежей в Сфере немного. Месторождения попадаются только в «диких» землях, разработка сложна и опасна, не всем по плечу. Эллуриевые сайты-аномалии, желанная находка для продвинутых рудокопов. Вся торговля эллуром в Сфере сосредоточена в руках нескольких альянсов, крупнейшим из которых является приснопамятный Рой.
Обладая возможностью добывать эллур в неограниченном количестве, я намеревался вступить в борьбу за этот рынок. Дневные обороты по продаже эллура превышали несколько миллионов. Серьезная позиция, серьезный спрос, серьезные деньги. Это не пугало, а приятно мотивировало — вызов, игра для головы и нервов.
* * *
Неопознанные вещи из Зиккурата лежали у меня в сундуке. Любопытство грызло, конечно, чем таким был экипирован умерший Древний. Странной формы жезл с кровавым камнем, потрепанная мантия, пояс и кривой кинжал из рыже-зеленого сплава Древних. Опознав предметы, с помощью кольца Грина и Свитков Идентификации, я долго изучал их характеристики.
Причудливые названия, необычные аффиксы. Два эпика, две синьки. Богатый улов, ничего не скажешь. Но предназначен исключительно для волшебников. Жезл — оружие прокачанного мага, требует 700 ОМ в «Магических Жезлах», странное свойство повышения уровня произносимых заклинаний, инкрустированный идеальный кровавик позволяет вызвать и управлять «Пауком Древних». Мантия — резервуар и регенератор маны, вдвое повышает природные способности носителя, нехило плюсует интеллект. Пояс хорош ячейками быстрого доступа — их пять вместо обычных трех и одновременно является инвентарем небольшой вместимости. Все эти вещи были бесполезны для меня, ибо я не носил «Тканевые Доспехи» и не владел магией. А вот кинжал…
Я задумчиво погладил кривое, как ястребиный клюв, широкое лезвие. Кинжал пригодится мне самому.
Лезвие Мертвого Принципата
Качество — эпический. Материал — сплав древних, кожа рихара. Прочность — 370/500
30–60 урона (колющий, режущий)
+100 ОМ «Кинжалы»
+100 ОМ «Некромантия»
+8 ловкости
«Безмолвие» — при ударе накладывает эффект «Безмолвие» на 10 секунд.
«Жертва Принципата» — при ударе временно крадет и передает владельцу случайный атрибут противника. Время действия — 5 минут. 1 раз/30 минут.
Система сообщила о необходимости навыка «Амбидекстрия», когда я экипировал кинжал под левую руку. Ничего, приобретем на Базааре, или возьмем в кланхране. Хорошее оружие. Вот так вынырнуть из Тени и ударить им врага, он даже шум поднять не сможет. А последний аффикс? Вообще сказка. С Синевой, конечно, не сравнится, но есть ситуации, когда огненным мечом пользоваться не с руки. Смущал только плюс к «Некромантии», но, с другой стороны…
В моем сундуке давным-давно лежал набор Свитков, скопированных Алексом с Книги Заклинаний Фокиала, выбитой нами в Курганах Некромантов. Все они в той или иной степени требовали навыка «Некромантии». Я еще раз прошерстил Свитки: так, «Трупное Окоченение», «Могильная Тьма», «Массовое Ослепление»…
«Массовое Ослепление», всего 50 очков мастерства в ветке «Некромантии», на минуту вешает на группу противников дебафф «Ослепления». Простое и понятное заклинание. Что там говорил Олаф про секретность «лифта» в Хелт Акор? Раньше, чтобы гость не смог запомнить дорогу, ему завязывали глаза. Старые фокусы — самые лучшие.
* * *
— Кто это? — вытаращил глаза Комтур, увидев разномастный табор дварфов — рудокопов, расположившихся на баке корабля. В этот раз для путешествия к входу в Хелт Акор было решено использовать новый фрегат клана — так безопаснее, и быстрее. И Комтур хотел обкатать кораблик. К штурвалу пока встал опытнейший Борланд, но дублеры из «Дозоров», усиленно качавшие необходимые скиллы, уже маячили за его спиной.
— Йорди. Они со мной. Вернее, с нами. — поправился я.
— В Хелт Акор? Зачем? — спросил Комтур, глядя сквозь меня льдисто-голубыми добрыми глазами выпивающего тракториста.
— Хочу добывать эллур в той пещере. — пояснил я.
Комтур отвернулся и безнадежно махнул рукой. Мол, все с ним ясно, ничем уже не помочь. Зато взбеленился Олаф:
— Кот, почему не посоветовался? Это глупая идея. Во-первых, эллура там не так много, во-вторых, как ты его планируешь вывозить оттуда?! Из Хелт Акор не ходят торговые караваны! И третье — ты забыл, что «лифт» на Перекрестке, это секретная информация?! Они увидят, как мы перемещаемся по ним — и вся Сфера вскоре будет знать!
Да, Олаф же не видел того моря эллура, в котором утонул Колосс, смекнул я. Он не представляет, сколько там этого вещества. Ну, и ладно. Меньше знаешь — крепче спишь. И вообще, сейчас я «ключик» к Перекресткам, без меня рейд далеко не уедет. Так что будем диктовать условия, никуда они не денутся.
— Есть способ сохранить тайну! — я помахал перед лицом аналитика несколькими Свитками из моейколлекции.
— «Могильная Тьма», «Массовое Ослепление»? Реплики из Книги Фокиала? В кланхране взял?
— Нет, это мои, АлексОрдер копии снимал. — пояснил я.
— Да, припоминаю. — сузил глаза Олаф, — Согласен, может сработать. Но почему ты…
Вот ведь занудный товарищ! Мы проспорили всю дорогу, он прекратил мне выговаривать, только когда корабль уже приближался к Хелт Акору. На горизонте появилось трехгорье Ирт-Гарта, меж снежных отрогов тонкой черточкой выросла Башня-Клешня. Там что-то творилось, игроки хлынули к одному из бортов, указывая руками.
Из Башни бил в небо острый алый луч, уходя в клубящиеся тучи. Над ней, образуя исполинский водоворот, собиралась мать всех бурь. Над горами вились стаи хищных крылатых силуэтов, потоки черных точек медленно ползли по белым склонам. Раскаты грома, сливающиеся с далеким грохотом, долетали оттуда.
Я видел, как встревоженно переглядываются сокланы, как Олаф что-то тихо говорит на ухо Комтуру, а тот, приложив руку ко лбу, молча смотрит в ту сторону. Происходило что-то необычное, и я не мог понять, что именно.
— Война! — коротко бросил Алекс. — Леди собирает армии! Такого еще не было на моей памяти. Весь Дом Тьмы собирается здесь!
У «Пляшущего Дьявола» свое присутствие обозначил ПРОЕКТ — несколько «птичек» сопровождали корабль, держась на почтительном расстоянии. Это изрядно нервировало, на кристалле замка мы видны, как на ладони. Нападать сами они не станут — договор, но вот навести кого-нибудь, вполне способны. Боевой фрегат, правда, не фунт изюма, им можно подавиться. Тем не менее, мы поспешно разгрузились и вошли в подземелья Хелт Акор.
Красноватое свечение колодца между Ярусами, исполинская спираль Лестницы, вьющаяся по его стене — ничего не изменилось со времени нашего последнего визита. Даже изломанные тени от света факелов все также причудливо дергались на стенах. Выпустив головные дозоры скаутов, мы спускались вниз в походной расстановке. Изменение было только одно — в центре держались три десятка широкоплечих бородатых дварфов, увешанных тюками и инструментами.
Затык произошел только один — прямо на Лестнице отреспился небольшой сайт, который Эббот обозвал «Каменным Садом». Эта была безобидная по меркам Бесконечных Путей аномалия. Всего — то десяток трехметровых оживающих каменных статуй. Наши маги расколотили их практически с ходу, усыпав ступени завалом осколков. Я даже не смотрел в таблицу лута: какие-то сердца греорда, мерцающие кристаллы и прочая дрянь. В Сфере очень много предметов и все они кому-то нужны, используются в сложных крафтовых цепочках, ритуалах, заклинаниях. Эту игру можно изучать годами — и не узнать даже сотой доли всех аспектов, настолько широки возможности.
Тем временем мы достигла дна Яруса и вступили в треугольный коридор, ведущий к Перекрестку. Пока все проходило крайне гладко, и я даже порадовался такой удаче. Но дальнейшие события показали, что расслабляться здесь нельзя. Хелт Акор в любой момент может повернуться своим истинным лицом. Так оно и вышло.
Змея нашего рейда уже почти вытянулась в циклопическое пространство Перекрестка, в тоннеле оставалась лишь арьергардная группа, когда вдруг в «Гонце» заорали скауты, все и сразу:
Авель: Чек! Сигналы! Много! Приближаются!
Инкер: Очень быстро! Не понимаю, откуда!
Эббот: Анализ, быстро! Кто?!
Ответа не потребовалось — Перекресток пришел в движение, формируя яйцо «лифта» на своей поверхности. Вот только оно было не пустым — сквозь крутящиеся с бешеной скоростью дуги внутри угадывалось присутствие плотной массы, толпы каких-то существ. Кто это, способный передвигаться с помощью механизма Перекрестков?!
Вращение «яйца» замедлялось, и мы увидели, кто приехал в гости.
Комтур: М-мать! Эббот, я РЛ! Кто успеет — быстро одевайте ПВП — сеты!

ГЛАВА 6

Игроки, это были игроки и «пешки», сборная солянка нескольких кланов, объединенных общим альянсовым тегом. Сквозь ажурные ячейки «лифта» мы увидели сомкнутое кольцо щитов, ощетинившееся частоколом копий, стальные купола шлемов. Большинство игроков противника были непривычно невысоки.
Олаф: ХИРД!
Я слышал об этом альянсе. Считающийся крупнейшим русскоязычным сообществом Сферы, Хирд объединял под своим крылом множество кланов. В основном мирных «крабов» и «фермеров», но имелось и ПВП-крыло, способное при необходимости собрать добрую тысячу задротов. Нам они были нейтральны, зоны интересов не соприкасались, в мире Дорсы владений Хирда не было.
Никто не предложил разойтись миром. Нейтрал, встреченный в данже — это враг. Убей первым, пока не убили тебя!
Комтур: «Облако Тьмы» на них! Маги, АОЕ, АОЕ, АОЕ в кучу! Остальные — ассист по выбегающим! Танки — перехватывайте!
У нас было преимущество — мы ждали их и успели перегруппироваться, а хирдманы стояли плотной толпой, выйти из «яйца» лифта Древних можно было только в двух местах. Их мгновенно окутал локальный сгусток чернильной темноты, а сверху накрыли волны «Большого Огня», «Ледяного Дождя», «Великих Молний». Ослепленный, рейд Хирда на несколько мгновений оказался в центре разверзшегося ада. Первая фигура, вылетевшая из радиуса «Облака Тьмы» споткнулась и покатилась по полу, спеленатая ловчими сетями, превращаясь на глазах в утыканного стрелами дикобраза. Последующих ждала такая же судьба. Дозоры мгновенно ваншотили цели, не давая приблизиться.
Комтур: Забираем, забираем, всех забираем! Работаем! Не забываем добивать!
Момент, когда все изменилось, пришел внезапно. Мартовскими котами взвыли в «Гонце» маги:
— Не проходит урон! Не пробиваем никого!
— Они закрылись! Чистите их!
Комтур: Диспел, диспел, диспел! Больше дамага!
Олаф: Не проходит ничего!
Я находился возле саппорт — группы, когда из тающего «Облака Тьмы» с дружным воплем вырвалась волна врагов, окутанных голубоватым сиянием. Один из них, приземистый дварф в пластинчатых доспехах, вдруг возник возле нас, ловко увернулся от сеток, ударом квадратного щита откинул наседающего Зуба, рывком ворвался в группу бафферов. Стрелы просто отскакивали от его брони, выпущенный в упор «Огненный Поток» бессильно расплескался, не нанеся урона. Что за чертовщина? Я бросился наперерез, но резкий удар из ниоткуда отшвырнул меня, с размаху впечатав в стену зала.
Оглушение! Дезориентация! Я осознал себя на четвереньках, очумело трясущим головой. Половина хитов, в глазах все плыло кровавыми пятнами, сильнейшее головокружение. Чем меня так долбанули? «Кулаком Вихря» или продвинутой «Телекинетикой»? Неумолимо тикал пятисекундный таймер дебаффа, интерфейс сигнализировал о травме и понижении подвижности. Вокруг метались расплывчатые силуэты, один из них, оказавшись близко, небрежным ударом расправился со мной. Резкая боль, красный экран, противная надпись:
Вы умираете. Осталось 60 секунд до окончательной смерти. 59…58…57…
Что я мог поделать? Только поставить минус в чат рейда. И ждать помощи, попутно надеясь на Камень Кузни Душ.
Комтур: Ассистим! Хилим! Никому нельзя умирать! Слышите, никому! Киньте в них «Сферу Антимагии»!
Эббот: Не помогает! Эта хрень не диспелится!
Олаф: Аура! Это аура сверхзащиты!
Олаф: Они вызвали аватару Трогга!
В центре рейда Хирда поднимался, возвышаясь над всеми, полупрозрачный голубой силуэт огромного цверга в причудливой броне, вздымающего над головой боевой молот. В прорезях замысловатой латной маски нестерпимо пылали синие угли глаз. Фигура росла, исходящее от нее свечение голубоватыми ореолами окутывало всех воинов Хирда. Оно делало хирдманов неуязвимыми — заклинания и сталь, которыми осыпали их Дозоры, не могли выбить больше единички хитпойнтов. Я уже видел подобные штуки — в рейде противника оказался «истинный жрец». Эти товарищи способны на крайне опасную магию: с помощью особого ритуала — молитвы призывать проекцию своего Бога. Проекция, конечно, не само божество, а некое «отражение», но тоже дел наделать может. И немалых.
Комтур: Хилеры, родные, работаем!
31…30…29…
Игрок Дамиан оживляет вас заклинанием «Воскрешение». Ваша жизнь 1/780
Меня подняли — и сразу едва не убили снова, я успел уклониться от несущегося на меня врага, и тут же инстинктивно ушел в Тень.
Чаши весов схватки заколебались и застыли. Хирдманы перестали умирать, зато начали Дозоры — в рейде разом погасло сразу несколько иконок. Растущая божественная проекция обрушила наземь призрачный молот — одновременно с ослепительной вспышкой пол заходил ходуном, локальное «Землетрясение» сбило всех с ног. В куче смешались Дозоры и Хирд, бой превратился в сумасшедшую свалку, в которой победит тот рейд, чьи бойцы кончатся позднее. Но у противника было огромное преимущество — неуязвимость, даруемая проекцией Бога. Аватар Трогга снова медленно поднимал молот, я видел, как бесплотную проекцию бессильно пронзали стрелы и копья. Как бороться с такой штукой, чем ее бить, я и понятия не имел.
— Трогг! Трогг! Трогг! — орали в боевом безумии хирдманны.
Эфес Синевы сам нашел руку. Эта неожиданная встреча поставила под угрозу всю мою операцию. Допускать поражения нельзя! Я направил в сторону противника клинок, готовясь выпустить «Болид», выйдя из Тени — и опустил его. Опасно. Слишком близко к «лифту» Древних. Истинный Огонь безжалостен, он уничтожает все, может повредить артефактные механизмы Перекрестка.
Комтур: Убейте! Убейте (нецензурно), этого (нецензурно), иначе не вывезем! Весь дамаг в него! Авель, Инкер, Фанат — пробуйте!
Олаф: Под неуязвимостью его не убьешь. Надо прервать ритуал!
Авель: Принял! Подсветите жреца. ПОДСВЕТИТЕ, говорю! Или линканите ник!
Олаф: Есть подсветка. Ба, да это Дар, старый знакомый!
В следующую секунду я увидел, как в Тени появился новый игрок. Я опознал Авеля исключительно по невысокому росту и парным даггерам — настолько стремительно он двигался. И это были движения мастера! Хоббит ворвался в самую гущу врагов и возник из Тени за спиной бойцов Хирда, причем так ловко укрываясь чужими телами, что его просто не видели. Я успел заметить тигриный прыжок и стремительный удар, сопровождающийся воем обозленных хирдманов.
Призрачная проекция Трогга мигнула и исчезла. Хоббит исчез в толпе врагов, его иконка погасла. Но свое дело он сделал, голубая пелена неуязвимости больше не защищала воинов Хирда.
Комтур: Есть! Выбиваем саппорт, парни! Всех «пешек» — в бой! Мили, хватит бегать, как курицы с отрубленной головой! Перехватывайте цели, (нецензурно)! Хилеры, отходим, предельная дистанция. Остальные работают по моему ассисту. Первая цель в подсветке. Вторая цель в подсветке. Работаем, (нецензурно)!
Да, РЛ — люди особого склада. Как Комтур вообще что-то понимает в диком хаосе, творящемся вокруг, и даже ухитряется проводить какие-то маневры? Тем не менее, это действовало — наш рейд начал работать четко и слаженно, быстро выбивая вражеских игроков. В механизме Хирда, потерявшего кого-то из лидеров, наоборот, что-то сломалось, они «посыпались», умирая один за другим. Пользуясь случаем, я вышел из Тени, отхилился зельями и занял свое место в строю. Кажется, «Болид» не понадобится.
Несколько минут — и больше половины хирдманов пало. Лишившись хилеров, противники окончательно сломались, оставшихся дорезали очень быстро. Без неуязвимости и поддержки саппорта они оказались легкой добычей. Умирая, большинство бойцов Хирда ставили в общий чат короткие буквы GF, поздравляя нас с победой.
Комтур: Молодцы. Все молодцы! Красивая победа! А теперь хэппи — лутинг!
Самая приятная часть после боя — это сбор трофеев с побежденных врагов. Кланлидер, правда, сразу предупредил, что выпавшие эпики и выше по правилам приличия полагается предложить выкупить бывшим владельцам. Если, конечно, это был честный бой. Неписаный кодекс Сферы: когда-нибудь и тебя полутают, от смерти никто не застрахован.
Олаф: Они набиты лутом. Повезло, хоть назад возвращайся.
Комтур: Есть такое дело. Гудфайты пишут мне в личку. Предлагают все выкупить.
Олаф: Соглашайся. С Хирдом отношения не стоит портить.
Комтур: Просят еще не болтать про «лифт».
Олаф: А вот это интересная тема. Добавь меня в чат.
* * *
В Сфере все предметы и постройки имеют запас прочности, их можно разрушить, тем или иным способом. Я опасался, что множество заклятий, примененных в ходе боя, могли повредить механизмам Перекрестка, но, к счастью, все работало. Обошлось. Древние строили на совесть, а может, Перекресток вообще неуничтожим. Как бы там ни было, яйцо «лифта» исправно появилось, стоило мне приложить руку к активатору на стене.
Код «син-даа» — это номер нужного нам Перекрестка. Пиктограммы вспыхнули голубым сиянием, как подсвеченные кнопки лифта, готовясь уносить наш рейд в неведомые глубины Хелт Акор. Бормотали ругательства бородатые йорди, держась друг за друга — я предусмотрительно обработал их «Массовым Ослеплением». Хотя, они все равно видели прибытие рейда Хирда…
Косясь на рудокопов, Олаф негромко спросил меня:
— И все-таки не понимаю, зачем они тебе? Как ты собираешься вывозить отсюда эллур? В инвентаре его не унесешь. Мы не знаем ни одного номера Перекрестка, даже на этот вернуться не сможем!
— А если попробовать наугад? — спросил я.
— Свыше пятисот пиктограмм. Представляешь, сколько комбинаций? К тому же, по моей теории, количество знаков зависит от числа «нитей», лучей, которые связывают Перекрестки. Тот, на который мы попадем, имеет два выхода, и шифр тоже двузначный. Совпадение? Не думаю.
— А как же Ярусы, третий, седьмой? — немного растерялся я.
— Неверно представлять Хелт Акор классическим подземельем, идущим все глубже, — покачал головой Олаф. — Скорее это трехмерная паутина, пронизывающая Сферу, где узлы соприкасающихся нитей — Перекрестки. Они стабильны, но окружающий рисунок изменчив. Понимаешь?
— Не-а. — честно признался я. Насчет вывоза эллура у меня, конечно, были свои соображения. Помниться, кое-кто говорил — поможешь мне, помогу тебе. Никто ведь не тянул за язык!
— В общем, вариантов сотни тысяч, — подытожил Олаф. — Можно рандомно пробовать, но опять же — куда попадешь? Хорошо, если на пустой Перекресток. А если как Хирд сегодня?
Он усмехнулся. С Хирда славно полутали. Такие схватки всегда приятны — когда выигрываешь бой, естественно.
Как и ожидалось, пещера оставалась неизменной. Вокруг разрушенного Зиккурата разлилось целое озеро эллура, вдали виднелись заостренные готические шпили Храма Теней. Единственное — пещера кишела ядовитыми эллуриевыми слизнями, во множестве ползающих по дну.
Пока Дозоры собирали лут, обыскивали развалины Зиккурата и зачищали пещеру от слизней, йорди разбивали лагерь, готовясь к долгому пребыванию. Им предстояло провести здесь не одну неделю. Некоторые, вооружившись кирками, уже пробовали на прочность ближайшие валуны и эдрические сталагмиты. Выглядели они довольными, насколько я мог судить по тону раздающейся ругани. Ко мне подошел Дьярви:
— Кроме эллура и эдры, здесь много другого добра, — проинформировал он. — Греорд, малахит, возможно — сильверит, если судить по присутствию кристаллов морнлода. Мы тоже можем их добывать?
— Только не в ущерб основной работе. Прибыль — пополам. Вывоз — за ваш счет.
— Ясное дело! — удовлетворенно кивнул Дьярви.
— Интересно, интересно. — сзади я услышал знакомый голос. Обернувшись, никого не увидел. Теневым зрением — тоже. Где этот коротышка прячется? Как он все время умудряется незамеченным подобраться ко мне?
Я резко развернулся на сто восемьдесят градусов и наконец-то поймал взглядом смеющегося Авеля. Кадровик Дозоров играл со мной, умело держась вне поля зрения. Вот ловкач!
— Как это делаешь? — спросил я.
— Научу, если расскажешь, что у тебя за архетип. Служитель или жрец Тормиса?
— Сам не пойму. — уклончиво ответил я.
— Кинь профайл, гляну.
Хм. Профайл — по сути, виртуальная карточка моего персонажа со всеми данными, способностями, количеством ОМ и экипировкой. Некое удостоверение личности в Сфере, обычно им пользуются кланлидеры, проверяя кандидатов на вступление. Отправить полный профайл — значит раскрыть все данные о персонаже, включая содержимое инвентарей, складов, логи финансовых транзакций и почтовую переписку. К счастью, список показываемых опций можно комбинировать, убрав галочки в разделах, которые хочешь сохранить в тайне. Чуть повозившись, я отправил Авелю урезанный профайл — только мои атрибуты и способности архетипов.
— Ого! Прокси?! «Говорящий-с-Тенями»? Очень круто, Хоткот! У меня «мастер-вор», совсем другие навыки, а тут ветка познания и контроля. Похоже на «мастера теней», но не полностью. На сколько можешь входить в Тень?
Тень? Что это? Читая форумы, я пытался познать матчасть, но так и не нашел ответа. Утверждалось, что мир существует в трех слоях: материальном, плане Тени и плане Снов. Тень считалась отражением материального плана, некоей его «подкладкой». Двумерное пространство, насыщенное множеством оттенков серого. Те, кто посещал Тень — используя специальные заклинания, способности и предметы, могли гораздо быстрее передвигаться, преодолевая огромные расстояния, попадать в скрытые, недоступные места. Могли видеть ее квазиживых обитателей — Теней и даже разговаривать с ними на странной «теневязи». Доступ в Тень открывался на эпических архетипах, легендарных предметах и раритетных ритуалах, он был недоступен обычному игроку и давал громадное, почти читерское преимущество. С Либрой, планом Сновидений все было еще запутанней, я даже не стал заморачиваться. Зачем разработчикам понадобилась такая сложность, не понял.
Авель рассказал немало полезного. Теория — одно, а знания практика бесценны. По его словам, пользуясь Тенью, можно преодолеть любые препятствия, кроме специально зачарованных. Если оставаться в плане Тени больше положенного времени, тебя выкинет в материальный мир с половиной хитов и дебаффом сильнейшего головокружения. Обитатели слоя — Тени, делятся на низших и высших, и если первые безобидны, то вторые весьма опасные и злокозненные создания. Авель рекомендовал избегать их, а в случае необходимости пользоваться Свитками «Молнии» или «Вспышки» — мгновенный яркий свет убивал Теней, разрушая их структуру. Он просветил меня, что злейший враг теневиков — маги школы Света, способные создать пространство, где вообще нет Тени.
— Если бы Хирд догадался сделать «Круг Света» вокруг своего жреца, хрен бы я подобрался близко. — заключил Авель.
— Я так и не понял, как ты прикончил его. Ведь Трогг давал им полную неуязвимость?
— Да. Почти стопроцентный резист по всему, — кивнул Авель. — Я не его бил, это бесполезно. Я выбил «Обезоруживанием» ритуальный кинжал. Есть у воров такой скилл, выбивает, а при удаче еще и ломает оружие.
— Ясно. А как ты все время незаметно подкрадываешься?
— О, это просто фокус. Его называют «Я — твоя тень» или «Отзеркаливание». Я выхожу из Тени за спиной и в точности копирую движения объекта. Я маленький, мне проще. Меня не увидят, пока сам не захочу.
Он показал мне этот прием, на вид несложный, но требующий дикой концентрации и предугадывания действий «отзеркаливаемого». Авель владел им в совершенстве — один раз ускользнув из поля зрения, он мог сколько угодно прятаться за «объектом», как не крути головой, не увидишь. Без всякой невидимости, чисто на скилле. Я мысленно восхитился — для того, чтобы иметь такую технику, нужно долго тренироваться.
— Аккуратнее, Кот. Тень не добра, — напоследок предупредил меня Авель. — Она как наркотик. Пристрастившись, хочется все больше и больше. Но это опасно. За все надо платить. Ты знаешь, что в Тени во много раз быстрее идет «забывание» неиспользуемых навыков? Грубо говоря, ты платишь очками мастерства за пребывание там. Легко можно потерять атрибут. Падает карма. Снижается репутация у фракций, почитающих Свет. Короче, аккуратнее, можно так просадить персонажа, что потом замучаешься выкачивать заново.
Интересная информация. Как я понял, теневиков никто не любит, и они стараются скрывать свои способности. Впрочем, как и все в Сфере. На этом зиждется игровая механика — непобедимых не существует, любому архетипу можно подобрать контру.
Пока все были заняты, и работа кипела, я отправился в Храм. Кое-кто, помнится, обещал мне еще одно задание, когда разберусь со своими делами.
Храм выглядел заброшенным. Грустно как-то. Когда я освободил его из Кристалла Отрицания, здание лучилось золотистым сиянием, сияло, как новогодняя игрушка. Сейчас — совсем другое дело, пустынные и мрачные залы, глубокие тени залегли в провалах узких окон.
Входя в длинную анфиладу, ведущую внутрь, я взглянул на него «теневым» зрением — и все вокруг разительно изменилось. В Тени Храм напоминал выточенный из острых костей изящный скелет неведомого существа, произведение искусства, созданное чуждым разумом. Статуи в стенных нишах превратились в безглазых змей, вокруг струились, меняя очертания, большие и малые Тени. Я знал, что если войду сейчас в Тень, услышу их сливающийся шепот.
Я остановился у алтаря, в кругу больших изваяний Тормиса. В Тени они выглядели немного по иному, лица Обманщика и Вора, Торговца и Посланника заострились, потеряв все свое благодушие. Они смотрели со злым холодным прищуром, словно оценивая и пробуя на зубок.
Я знал, как привлечь внимание Бога. Подношения, драгоценности, деньги — Тормис принимал все это, но гораздо больше он любил секреты. Лучшая жертва Богу Теней — тайна, рассказанная у алтаря. Склонившись, я вполголоса рассказал одну такую, выведанную с помощью «Глаз Тени» — удобная способность для шпиона. И почти не удивился, услышав довольный смешок за своей спиной.
* * *
— Хорошая история! — похвалил меня человек в коричневом балахоне. — Но остерегайся — потеря лица уже не остановит их удар. Не трать эту тайну напрасно, местью на месть. Помни — даже маленький камешек может начать лавину.
Я медленно кивнул, изучая собеседника теневым зрением. Странный силуэт, словно закутанный в плащ теней, он неуловимо менялся каждую секунду — от юного Посланника до морщинистого Нищего, выглядело это жутковато. Тени льнули к нему, словно свора ластящихся собак — к любимому хозяину.
— Ты решил свои проблемы и вернулся, — произнес Бог. — У меня есть одно задание для тебя. Выполнить будет сложно, но поручить больше некому. Готов?
— Хотелось бы подробностей.
— Древние обладали странной магией, чуждой нам, — сказал Тормис. — В пике могущества они были способны на многое — создание Колоссов и Зверей, искажение ткани пространства, перемещение целых Миров. Они оказались способны похитить и заточить мой Храм. Здесь ему не место. Храм должен покинуть Хелт Акор и вернутся на Звездную Дорогу.
Вам предлагается задание: «Звездная Дорога»
Класс: легендарный.
Найдите способ переместить Великий Храм Теней на Звездную Дорогу.
Время выполнения и численный состав участников не ограничен.
Награда: репутация, предмет, вариативно.
— Подстава. Это вообще возможно? — протянул я, не спеша принимать квест в золотой рамочке легендарного.
— Возможно, иначе Древние не смогли бы переместить Храм сюда, — терпеливо объяснил Тормис. — Вы, игроки, наследуете странную силу Древних. В тебе есть их кровь. Ты должен найти способ!
— Как-то я сомневаюсь. И вообще, браться за такое сомнительное дело без аванса… — задумчиво протянул я.
— Хочешь получить часть оплаты вперед? — улыбнулся Тормис — Что именно выбираешь — предмет, репутацию, навык?
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— Хочешь получить часть оплаты вперед? — улыбнулся Тормис — Что именно выбираешь — предмет, репутацию, навык?
— Информацию! Ты говорил об узлах лии-нар, рассказал о точке син-даа. Ты умеешь перемещаться по Хелт Акор. Мне нужно это знание.
— Знание… Я долго охотился за ним, выискивая свой Храм в сплетениипаутины Бесконечных Путей. Значит, ты выбираешь предмет!
Он с хитрой улыбкой протянул мне странный кожаный тубус, похожий на те, в которых носят карты и Свитки. Абрис предмета сверкнул оранжевым ореолом легендарки.

Вы получаете предмет.
Фрагмент Карты Хелт Акор.
Персональный предмет. Качество — легендарный. Мастер — Тормис.

В футляре был деревянный стержень, обвитый несколькими слоями белой скользящей ткани. К моему удивлению, карта без проблем встроилась в Атлас АлексОрдера. Выставив ее на обзор, я увидел странное, хаотичное переплетение окружностей, дуг и парабол, очень похожеена схему выкройки из старинных бумажных журналов. Она была испещрена множеством надписей на канн-эло. Увеличив карту в несколько раз, я оценил масштаб проделанной работы. И все же Олаф ошибался. Перекрестков насчитывалось не более тысячи. Идентифицированы были далеко не все, на карте хватало белых пятен. Но перспективы использования даже этой информации захватывали дух! Не колеблясь, я принял легендарный квест, и Тормис улыбнулся с такой миной, что стало ясно — я продешевил. Но в чем?
— Другие игроки обладают этим знанием, — кивнул он в ответ на мой невысказанный вопрос. — Немногие, но они есть. Вы способны мгновенно обмениваться мыслями. Часто бывает, что узнал один — тут же знают все игроки. Странно, что карта сохранилась в тайне.
Так это не эксклюзив? Не удивлюсь, если выяснится, что большую часть картографировали игроки, втемную используемые Тормисом. Не удивлюсь даже, если он подбрасывал такие фрагменты многим кланам, исследующим Хелт Акор — чтобы стимулировать поиски своего Храма.
— Ты обещал еще, что поможешь. Помнишь?
Тормис расхохотался. Искренне, заливисто. Похоже, что моя наглость пришлась ему по вкусу.
— Ну ты и наглец, Кот! Не многие бы решились…Ладно. Негоже Богу отказываться от своих слов. Что за помощь тебе нужна?
— Мир-без-Солнца. Я хочу попасть туда, на остров Безумия.
— Это плохое место, — нахмурился Тормис. — Очень плохое. Это запечатанный мир, Кот. Не просто так запечатанный. Там много всего дремлет, чему лучше вообще не появляться на свет. Там действуют другие законы, чем в Сфере. Нам туда путь заказан.
— Да, я знаю. — ответил я. — Но я слышал, что туда можно попасть с Седьмого Яруса, из некоего Свода.
— Свод? Что же, хорошо. Держись!
Собственно, я не собирался отправляться туда прямо сейчас. Хотя Магистр торопил, поиски Свечкина, второго разработчика Сферы, все время интуитивно откладывались на потом. Но Тормису то ли надоело со мной возиться, то ли хотелось быстрее разделаться с долгами и отбыть по своим делам — а может, и то и другое вместе. В общем, он схватил меня за руку и затащил в мир Теней. Вверх рванулись призрачные крылья, Бог вдруг обратился громадной теневой птицей, легко подхватившей меня, и понесшей сквозь серые пределы Тени. Я не успел ни возразить, ни испугаться.
Безумный полет длился не более нескольких секунд по моим ощущениям — и минут, если верить системному времени Сферы. Мимо с огромной скоростью мелькали темные громады, в сером мареве внизу что-то двигалось. Быстрый рывок вниз, ощущение тверди под ногами — и меня резким толчком выкинуло из Тени. Боковым зрением я заметил стремительно удаляющийся крылатый силуэт.
Где я? Это Свод, одно из якобы трех известных игрокам поселений НПС в Хелт Акор? Я огляделся, привыкая к странному голубоватому полумраку. Неяркое свечение разливалось сверху, его источник был неясен.
Да уж, удивительное место. Явно огромная пещера, не уступающая по размерам той, откуда я прибыл. А то и превосходящая ее. Просматривается фосфоресцирующий свод и тонущие в туманной дымке каменные стены. Сталактиты и сталагмиты, сросшиеся между собой, образовали множество исполинских колонн странной, ажурной формы. Большинство носят следы обработки — вырубленные винтовые лестницы, отверстия круглых входов. Присматриваясь, я понял, что колонны выточены изнутри и превращены в дома.
Большая часть пещеры затоплена, недалеко блестела черная вода, над ней клубился туман. Ноздри щекотал запах затхлости и гниющих водорослей. Я находился на каменистом острове, служившим основанием группе наиболее «обжитых» колонн, примерно в центре пещере. Это и есть Свод? Тихо и пусто, ни души вокруг.
Накинув капюшон, я направился к ближайшей колонне — дому, быстро найдя что-то вроде протоптанной улочки между рядами сталагмитов.
Странное место. Странная архитектура. Ни одной прямой линии, ни одного квадрата, прямого угла или резкого излома в очертаниях стен, дверей и окон. Все круглое или овальное, оплывшее — сглаженное, волнообразное, даже ступени лестниц. Выполнено без шика и изящества — ни орнаментов, ни украшений. Честно говоря, даже грубовато. И никого, будто все местные жители вымерли.
У меня не было ни карты этого места, ни подробной информации об его обитателях. Сведения были обрывочными, доступ сюда имели только игроки нескольких кланов азиатского комьюнити, а те, как обычно, «шифровались». Я знал только, что где-то поблизости есть подводный канал — тоннель, ведущий в Мир-Без-Солнца.
Первый встреченный мной абориген вывернул из-за угла совершенно неожиданно. Судя по фигуре, это была молодая гибкая девушка, одетая в странную, темно-зеленую облегающую одежду. Она резко шарахнулась назад, в руке сверкнул длинный белый кинжал. Костяной? На меня глянуло безносое, зеленоватое лицо с огромными желтыми глазами. То, что показалось мне одеждой, было чешуей, а сама девушка — а судя по женским, хм, атрибутам, перехваченным грубой кожаной полосой, это все же была девушка, зашипела не хуже кошки. В клыкастой пасти метался раздвоенный язык. Я уже видел таких — она принадлежала к расе змеидов, иначе змеелюдей, злобных гуманоидов, способных оборачиваться.
НПС. Ник желтый, карма плохая. Некая Тхэсс из Сталагмат.
Я выставил безоружные руки, максимально миролюбиво проговорил:
— Не бойся! Я не нападу.
— Кто ты? Чего тебе нужно? Не приближайссся, чужак! — яростно прошипела Тхэсс. Клинок ее кинжала был выточен из полупрозрачной кости, изъеден временем, но лезвие казалось острее бритвы.
— Я впервые здесь. Ищу таверну. Место, где собираются игроки.
Не оборачиваясь, девушка указала на одну из колонн, центральную, гораздо более толстую, чем остальные, издырявленную входами — выходами, как кусок швейцарского сыра.
Я осторожно обошел опасливую, тихо шипящую змеелюдку. Хорошо, что капюшон скрывает мой ник и статус, местная НПС — фракция явно обладает злым мировоззрением, а такие неприязненно относятся к игрокам с благой кармой.
Возле указанной колоннынаходился центр местной общественной жизни. Куда идти, сомнений не возникло — только один овальный проход был подсвечен изнутри, вдобавок над ним красовалось что-то вроде рыбьего скелета. Я тихо поднялся по винтовой лестнице, вошел в зал, залитый неярким зеленоватым свечением.
Кристаллические светильники на стенах. Вместо столов — каменные чаши на тонких ножках, засыпанные песком. Чуть утопленная в него необычная посуда с круглыми донышками. Я сразу срисовал посетителей: четверо. Один, скорее всего, хозяин заведения, местный НПС, змеид. Стоит за подобием стойки, неприязненно косясь на меня. Двое других — игроки, сидящие в углу и что-то обсуждающие. Карма — красная. Ники, клан выглядят нечитаемой цепочкой иероглифов — китайцы или корейцы. Я читал, что доступ к Своду имеют несколько союзных азиатских альянсов. Судя по экипировке, танк и кастер. Четвертый…очень странный. Похож на непись. Он сидел, чуть развалившись, в облаке табачного дыма, попыхивая короткой трубкой. Потертая кожаная броня, широкополая шляпа с пером — а все остальное замотано повязками. Полоски серых бинтов виднеются под одеждой, скрывают лицо, видны лишь густые пшеничные усы и узкая щелка для одного глаза. Сущая мумия, еще и дымит как паровоз.
Я подошел к стойке и положил на нее руку, тихо сказав «бармену»:
— Нужен корабль в Мир-Без-Солнца. Где можно найти капитана?
Змеид отшатнулся, прошипев в ответ:
— О чем ты, чужак-ссс?
— Я заплачу.
Рука соскользнула со стойки, оставив на ней золотую монету. Кольнуло легкое ощущение опасности — боковым зрением я отметил, что те двое игроков поднялись со своих мест и подходили ко мне.
— Ты кто? Как попал сюда? — перевел мне языковой пакет отрывистый лай азиатской речи.
— Чего молчишь? Отвечай!
Я ожидал нечто подобное, поэтому правая рука под плащом сжимала эфес Синевы. Здесь, очевидно, очень редко появлялись новички, доступ к Своду имел ограниченный круг лиц. Эти двое были дураками, и они явно нарывались на драку. В Своде нет НПС — гвардов, это зона свободного ПВП, как и весь Хелт Акор. Хорошо, будем считать, что сами нарвались.
Один из них, остановившийся сзади, резким и неожиданным движением содрал с меня маскировочный капюшон. Все увидели мой ник и статус — голубую, благую карму. Признак пришельца из «светлых» миров, а значит, слабака и «краба».
Я замер, напряженный, как сжатая пружина. Два движения, два перекрестных удара. Что-то они умеют, но огненному мечу глубоко плевать на навыки и класс защиты. Жаль только, что я засвечусь. Я приготовился к опережающей атаке, но возня сзади, вскрик и резкий свист рассекаемого воздуха подсказали, что помощь пришла с неожиданной стороны.
— Эй, Рокки, ты чего? Он же чужак, к тому же благой! Мы…
— Уберите свои грязные лапы, пока я не отрубилих! — густой сочный бас, перекрыл голоса китайцев, как пароходный гудок — крики чаек.
Я обернулся. Мумия, курившая в углу, внезапно оказалась рядом. Первый противник оказался распластан по полу, в его грудь упиралось колено, а к горлу было прижато узкое лезвие даги. Второй медленно пятился, поднимая безоружные руки, перед его лицом застыло острие тяжелой шпаги с ажурной гардой. Быстро и ловко проделано, и, похоже, что игроки не на шутку испугались. Крутой парень, однако.
— Нам по дороге, парень. — подмигнул мне единственный глаз из разреза бинтов. Трубка перекатилась из одного угла рта в другой. Теперь я определил, что это НПС. Рокки, фракция «Гробовщики», карма оранжевая — между плохой и очень плохой. Впрочем, специфика обитателей нижних миров такова, что удержать благую карму практически невозможно.
— Пойдем, покажу, где найти корабль. — продолжил он, вставая с колена и вкладывая в перевязь шпагу. — Я как раз оттуда. Последний пассажир, хе-хе!
— Гробовщик, ты забыл расссплатитьсся! — просвистел «бармен».
— Разве? — Рокки кивнул на оставленный мною на стойке золотой, тихонько толкнул меня к выходу.
— Ускорь шаг, — услышал я, когда мы спускались по лестнице вниз. — Эти типы очень мстительные, могут нагрянуть целой оравой.
Мы пошли, почти побежали по лабиринту между исполинскими сталактитами, по этому странному подземному городу. Впереди мелькала обтянутая кожаной броней спина Гробовщика. Он двигался очень быстро, хоть и немного неестественно — мне показалось, что одна нога у него вообще не гнется. Запах стоялой воды приближался, мы миновали развешанные на острые сталактиты сети и неожиданно вышли к небольшому заливу, где виднелась импровизированная пристань. Кроме нескольких длинных лодок, у нее стоял самый странный из виденных мною кораблей.
Это было не летающее астральное судно и не обычный парусный корабль. У него вообще не имелось мачт и парусов. Округлый, как бочка, с железным панцирем бортов, бугрящихся заклепками, он походил на гигантскую бронированную черепаху. Сзади торчал трехлопастный гребной винт, все это здорово напоминало древние субмарины с гравюр Леонардо де Винчи. На палубе было пусто, лишь у сходней дежурил странный непись. Похож на огра, но какой-то тощий и недокормленный, словно подросток. Зато имя звучное — Громобой!
— Рокки, проходи, только тебя ждем! — прорычал он и нацелил на меня нечто вроде ручной бомбарды на подставке.
— А это кто такой с тобой? Стой, пока я не продырявил твою задницу!
— Парень искал корабль в Дыру. — сказал Гробовщик. — Я подумал, капитан возьмет еще одного пассажира, места в трюме полно.
— Капитан в отключке! — прорычал Громобой. — Чужак, представься, чтобы я мог внести тебя в список своих врагов!
— Что происходит?
На палубе, чуть покачиваясь, появился еще один персонаж — квадратный, широкоплечий цверг с густой белоснежной бородой, заплетенной в три косы, перехваченных золотыми кольцами. Игрок, некий Трайнул, очевидно, он и был капитаном и владельцем странного корабля. Он подошел поближе, обдав всех густым ароматом перегара, всмотрелся в меня из-под кустистых бровей.
— Русский, что ли? — неуверенно пробормотал Трайнул, увидев кириллический ник и клан. — Эй, паря, откуда ты здесь взялся? Тут же узкоглазые одни фармят.
— С луны свалился. — пошутил я — Нужно попасть в Мир-без-Солнца. Сможешь помочь? Я готов заплатить.
— Капитан, он похож на шпиона Хирда! — вмешался Громобой, сверля меня злым взглядом. — Чую, их засланец!
Я машинально открыл киллрейтинг, пробивая этого Трайнула. Персонаж старый, боевой опыт большой, даже очень. Долго был мембером упомянутого Хирда, но последние полгода — вышел, основав свой клан. Красные и зеленые строчки киллистов рассказали мне о вспыхнувшей вражде, об больших замесах за какие-то замки с бывшими со-аллами, об многократном рескилле Трайнула и его сокланов боевиками Хирда. Тут просматривалось что-то личное, какая-то вендетта — слишком долгой и упорной была череда разборок.
— Не имею никакого отношения к Хирду, — пожал я плечами. — Мой клан, наоборот, недавно вынес их в Хелт Акор.
Я сформировал и отправил Трайнулу баттлрепорт последней стычки Дозоров. Хоть я и анонимен в статистике, заподозрить мой клан в союзе с Хирдом никак нельзя.
— Дозоров знаю. Олаф Вещий, — неожиданно усмехнулся Трайнул. — Ха, а Сфера-то тоже круглая!
— Хорошо, заходи. В Дыру хочешь? Учти, билет туда будет стоить…
— Капитан, поскорее бы отчалить. — неожиданно перебил Гробовщик. — К нему прицепились в Своде игроки, пришлось вмешаться. Могут нагрянуть всей оравой.
— Забодали эти узкоглазые, — недовольно проворчал Трайнул и закончил. — Тысячу золотых!
Тысячу! Немало они просят, но выбора нет. Думаю, это не тот случай, когда нужно торговаться. Я кивнул, принимая контракт. Задаток в пятьсот монет ушел на счет довольно прищурившемуся капитану.
— Так! Тогда ждать нечего! Отходим и погружаемся! Гром, буди Обжору, поднимайте этих глиняных остолопов и за работу! — начал командовать Трайнул. Он вновь глянул на меня и поманил за собой:
А ты — пошли со мной. Надо тебя спрятать.
По гремящей железной лесенке мы спустились в трюм, где многочисленные стальные трубки, шипя, испускали струйки пара. Я заметил громаду маг-реактора и топку с огненным элементалем, стопки брусков эллурического топлива возле них. Корабль — субмарина явно был артефактным изделием, функционирующим по тем же принципам, что и астральные суда. Но кто его построил?
Грузовой отсек оказался забит под завязку ящиками с пыльными бутылями, странными коробками блестящего металла, но больше всего было прямоугольных ящиков, очень похожих на гробы. Они стояли штабелями, друг на друге, я насчитал не меньше двадцати. Трайнул вытащил бутыль, ловко откупорил, приложился, за глоток опустошив не меньше трети. Жестом предложил мне, но я развел руками — мол, не пью.
— Зря, отличное вино, в Дыре по тридцатке уходит, там-то, кроме грибов, ничего не растет! — хмыкнул капитан и двинулся вдоль рядов с гробами, тщательно их обстукивая. Он бормотал себе под нос нечто вроде: «нет, не этот», «был же пустой сверху», «да где же он». Он что, хочет спрятать меня в один из этих ящиков? Так любой искатель в два счета найдет по сигналу!
Наконец, остановившись у одного, Трайнул открыл замок сбоку и ловко откинул крышку. Внутри ящика оказалось нечто вроде матраса с небольшой подушечкой. Ну, точно гроб. Меня посетила мысль — а кто же тогда в остальных, не пустых ящиках? Тоже пассажиры? И зачем некоторые «гробы» перевязаны несколькими витками цепей и замкнуты массивными замками?
— Залезай, не бойся. — Подмигнул мне капитан. — Поедешь первым классом, с максимальным комфортом.
— Искатель же увидит сигнал. Может…
— Слушай, у меня не прогулочная яхта! Кают нет, все гамаки заняты экипажем! Или едешь так, или выметайся и добирайся своим ходом!
Ого, а у капитана-то крутой нрав. Пожав плечами, я залез в ящик, и стоило вытянутся на жестком матрасе, в интерфейсе появилось сообщение:
Активировать навык «Отдых»?
О, так эти гробы — мобильные точки «Отдыха», то есть, по сути — спальные места, где игрок может выйти из Сферы без штрафов, мгновенно исчезнув. Вероятно, они используются здесь так же, как кровати в каютах или гамаки на астральных и обычных кораблях — для передвижения вместе с судном даже в оффлайне. Тогда мысль Трайнула понятна, я выйду из игры, а через несколько часов появлюсь снова, но судно будет уже далеко.
— Разлогинься, пока узкоглазые не пожаловали! — велел капитан. — Пальцы убери! Зайдешь часа через два-три, будем уже на месте!
Крышка захлопнулась, отрезая меня от окружающего мира, щелкнул замок. Хорошо, что я не боюсь замкнутого пространства.
Исчезая из Сферы, я не слышал, как зарокотали двигатели, как завыл винт. Не видел, как со скрежетом сдвинулись металлические пластины, образуя над палубой сплошную стальную полусферу, как корабль, превратившийся в субмарину, медленно отошел от причала и начал погружаться в неподвижную черную воду. Несколько мгновений — и он исчез в глубине, оставив после себя расходящиеся круги и струйки пузырьков воздуха, поднимающиеся из пучины.
* * *
Через два-три часа не получилось, пребывание в реале растянулось на шесть. Обрадованная Алена, воспользовавшись моим окном, вытащила в супермаркет под предлогом закупки продуктов. По мне, кому сейчас нужны эти магазины, когда в Сети можно заказать все что угодно, и привезут почти мгновенно, но жена была непреклонна. Ну, а где супермаркет — там и торговый центр, там и кафешки, и каток, и новый блокбастер в вирте. Туда-обратно съездить, как известно, невозможно.
Впрочем, отдохнул и развеялся я на славу, хотя где-то глубоко внутри неумолимо тикал таймер: ты обещал зайти через три часа, а уже пять прошло. Впрочем, я не думал, что это грозит мне какими-то проблемами.
Бродя вдоль сверкающих витрин, лениво попивая кофе в ресторане, я исподволь отмечал изменения, произошедшие уже на моей памяти — например, двойное меню, русское и японское, дублирование иероглифами многих брендовых вывесок, наличие сеансов с японской озвучкой. Конфедерация была создана еще до моего рождения, почти тридцать лет назад, но только сейчас многие вещи прочно вошли в нашу жизнь. Японцев и метисов — невысоких, с характерным разрезом глаз и иссиня-черной шевелюрой становилось вокруг все больше, я читал, что их не меньше трети в процентном соотношении среди пятисотмиллионного населения Конфедерации.
Не сказать, что меня это сильно напрягало — я не националист от слова вообще, но иногда, особенно когда на кассе девочкасо смешными косичками благодарила по-японски, я задумывался, что эта страна очень мало похожа на ту, где выросли мои родители.
В общем, довольные и счастливые, домой мы вернулись уже вечером, и сразу же, как заядлый наркоман, жаждущий дозы, я забрался внутрь капсулы, запуская Сферу. Ну, что там, добрался корабль Трайнула до Мира-Без-Солнца, который они так ласково называли Дырой?
* * *
Темнота. Я очнулся в полной темноте, в том же гробу. Толкнул руками крышку — закрыто. Так, а выбираться отсюда как, капитан не просветил. Прислушался к ощущениям — и почувствовал легкую качку, различил плеск воды, негромкие голоса совсем неподалеку. Я находился не в трюме — размеренные удары весел, матерок гребцов трудно с чем-то перепутать. Мы явно плыли по открытой воде! Напрягая слух, я разобрал голоса и отдельные слова.
…левее. Там банка.
…вон они стоят. Ждут.
— Эй! — громко сказал я, сопроводив слова ударом в крышку ящика. Набрал воздуха, крикнул во все горло, — Эй!!
Ответа не последовало, зато я ощутил мягкий толчок — судно явно ткнулось носом в берег, а затем дрожь от прыгающих с борта гребцов. Плеск воды. Чьи-то ноги гулко протопали прямо надо мной. Затем тишину прорезал громкий возглас, я узнал голос Трайнула.
— Чего смотрите, как не родные? Я привез вам свежее мясо!

ИНТЕРЛЮДИЯ: ЭВЕНТ

Локация: «Плачущий Дьявол», замок клана ПРОЕКТ АД.
— Может, ты объяснишь, что происходит?
Они, Тао и лидеры конст-пати ПРОЕКТА, вновь собрались у большого стола с картой. На разрисованной поверхности маршировали латунные фигурки игрушечных воинов.
— Континентальный эвент. Покорение Дорсы! — сказал Тао. — Дом Тьмы бросает вызов остальному миру.
— Ананизарта разослала послание-квест всем окружающим фракциям. В том числе и кланам игроков, живущих в «диких землях», — кивнул Миргус. — Текст можно трактовать однозначно, отвергнувшие предложение будут уничтожены. И…
— Бред какой-то! — перебив его, фыркнул Свой. — НПС пойдут войной на игроков?
— Бред не бред, а награды ты видел? — Тентакль подошла к столу, присела на краешек, небрежно поправив черную челку.
— Да, фракционные награды шикарные. — кашлянул Миргус. — Но их еще нужно заслужить. А для этого нам придется сражаться с другими игроками! Вы слышали новость? Этой ночью драконий выводок Диаманта снес Купол и загнал в «неуязвимый» режим замок Хаоса!
— Они не согласились?
— Да, единственные из шести кланов, имеющих замки на северо-востоке Дорсы. «Еретики» еще думают, но их ответ предсказуем.
— Жесть. Когда кончается таймер «неуязвимости»? — по-деловому поинтересовался Свой.
— Через двенадцать…вернее уже через семь часов.
— Хаоситы не дадут снести замок. Соберут рейд, подтянут союзников. — сказал Миротворец. — Но вообще хрень какая-то, да. Знаете, что мне это напоминает?
— Знаю. Таэрланд! — коротко кивнул Миргус — Очень похожее начало, да. Но там НПС объявили вендетту всем игрокам в принципе, а здесь начинается глобальная фракционная война. Дом Тьмы решил подмять под себя весь континент. Девять из десяти орд Ахэльмара выгружаются в Кхорхе. Корабли Эргиаля, набитые бойцами, идут в Длинное Море. Активность всех прочих вассалов Леди — аномально высокая! Войска стягиваются к Башне, подняты Первая и Огненная Орды!
— Миргус, реальный прогноз? Дом Тьмы способен завоевать Дорсу? — Тао внимательно рассматривал расстановку игрушечных войск на карте континента.
— Самое забавное, что да. Они способны на это. Я не берусь оценивать точно численность армий Дома Тьмы, но сто тысяч неписей с боевым опытом, нужными профами и архетипами у них точно есть. Но это мясо, не самое страшное. Основная опасность исходит от верхушки Дома — Боги, Полубоги, больше десятка персонажей с божественным происхождением. Каждый стоит войска. Я даже не знаю, кто их потянет. Надежда только на Равновесие!
— На Равновесие я бы не рассчитывал. — тихо сказал Тао — Есть мнение, что этот эвент и есть ответ Равновесия на действия в отношении Ананизарты. Парадигма богини изменилась после ее «исчезновения» и битвы в Астрале, помните?
— Странно оно работает, твое Равновесие! Там Панды ее обижали, а ответка здесь, по нам бьет?
— «Процедурный» вообще странно работает, трудно понять логику баланса — ответил Тао. — Но если мы ее не видим, это не значит, что ее нет.
— Не уверен, что Дом Тьмы — сильнейшая сторона, — проворчал Миротворец. — Ну ладно, в наших землях они короли. Кардевал возьмут, к бабке не ходи. Ну а дальше куда?
Он хмуро посмотрел на карту, ткнул в юго-восток континента, густо усеянный значками клановых замков.
— Златые Фейры. Там RED сидит и его подпевалы. Это не фунт изюму! Если дело запахнет керосином, они мобилизуют тысячи игроков. Подтянут союзников, тот же СЕВЕР.
— Златые Фейры — ключ ко всему, — согласился Миргус, расставляя вокруг упомянутого города кольцо латунных щитоносцев. — Центр континента, пересечение всех торговых путей. И Реды под Ананизарту не пойдут.
— Не пойдут. Но в одиночку они не выстоят, — сверкнул зубами Тао — А СЕВЕР…у этих крабов вскоре будет куча своих проблем.
— Значит, война, — утвердительно сказала Тентакль.
— Да. Делайте рассылку на большой сбор через шесть часов. Будем сносить замок Хаоса. С нашей стороны — «Горгоны», Гоэтия, мы и возможно ЕРЕСЬ плюс выводок Диаманта. У хаоситов будет человек двести, думаю.
— Сносить?! Резко врываемся, босс! Не слишком опасная политика? — спросила Тентакль. — Может, подумать получше? Не получится как с Эйром и Пандами?
— С Эйром еще ничего не закончено, квест активен. — ответил Тао, надев обычную маску холодной непроницаемости. — А политика очень простая. Либо мы присоединяемся к сильнейшей стороне и зануляем слабых, либо зануляют нас. Понятно?

ГЛАВА 8

— Я привез вам свежее мясо!
Мне не понравилась эта фраза, и еще больше — глумливый хохот, последовавший за ней. Я уперся руками и коленями в крышку гроба, напрягся изо всех сил, пытаясь выдавить ее. Бездушная система сообщила:
Для этого действия необходимо 50 ед. Силы. Ваш показатель — 19 ед.
Тем временем чьи-то руки подхватили мой ящик, сильно наклонив его, и с проклятиями куда-то понесли. Удар о твердую поверхность возвестил, что путь окончен, звук шаркающих шагов грузчиков удалялся, очевидно, они пошли за новым гробом. Совсем невдалеке оживленно переговаривался Трайнул и кто-то с визгливым, тонким голосом. Судя по долетающим обрывкам фраз, они торговались.
…надцать. Буйные!
…щал по триста пятьдесят, гнилая морда!
…двадцать, не больше.
Ситуация мне не нравилась, более того, надоела. Трайнул, что, решил получить двойную выгоду, сначала слупив с меня деньги за проезд, а потом продав невесть кому? Да не бывать такому! Закипая, я активно заворочался, с трудом нашаривая серебряный эфес Синевы. Моя палочка выручалочка вспыхнула синим огнем, осветив пространство внутри гроба. Ух, самому бы не обжечься в такой тесноте! Я осторожно прижал меч к верхней крышке ящика, уничтожая ее прочность — и выскочил из развалившихся обгорелых досок, как черт из табакерки!
Из яркого круга света, отбрасываемого Синевой, с воплем попятились странные забинтованные фигуры, закрывая руками глазами. Свет выхватил из мягкого полумрака скалистые очертания берега, неподвижную черную воду, пузатый баркас у длинного причала, груженый «гробами». Десятка полтора «мумий» — больше я никак не мог обозвать существ, почти полностью замотанных в грязные бинты, доставали из лодки ящики, передавая их с рук на руки. Озаренные голубым сиянием Синевы, они зашевелились, я заметил у некоторых ловчие сети и длинные зазубренные багры.
— Я же говорил — буйные! — констатировал собеседник Трайнула, длинный тип в кирасе, сером плаще и капитанской фуражке, также замотанный бинтами по глаза. — Триста двадцать, Трайнул, и по рукам!
— Что?! Да это вообще не то! — выпучил глаза цверг, не на шутку озадаченный моим эффектным появлением. — Рокки!!
— Да, кэп! Кажись, мы немного перепутали ящики! — заорал из баркаса мой знакомый Гробовщик — Это наш потеряшка! А в трюме, значит, остался пустой гроб!
Я ничего не понимал. Забинтованные ходячие мумии приближались, в их руках блестела сталь и сети, но Трайнул сорвался с места, быстро вклинился между нами.
— Стоп! Это не ваш клиент! — крикнул он — Это мой пассажир, случайно загрузили! Перепутали, с кем не бывает!
— Тоже мне, явление Христа народу — тихо бросил он мне. — Ты где был? Я же ясно сказал — зайди через три часа…
Мумии со смехом и нецензурными замечаниями спрятали оружие и вернулись к прерванной работе. Я уже понял, что это местные НПС, они все принадлежали к фракции Гробовщиков, как и Рокки. Он, кстати, вылез из лодки и встал рядом со мной. Под бинтами на лице ничего не было видно, но по выражению единственного хитрого глаза я понял, что Рокки ехидно усмехается.
— Приветствую тебя в Дыре, мой юный друг! — сказал он — Спрячь свой огненный меч, глаза болят. Здесь не привыкли к такому яркому свету. Что у тебя на нем, заклятье? Не продаешь?
Нет, — коротко ответил я, вкладывая меч в ножны. Инцидент с моим появлением кончился, все пошло своим чередом: Трайнул пересчитывал гробы вместе с мумией в капитанской фуражке, матерясь и торгуясь, другие Гробовщики продолжили таскать ящики, складывая их в штабель на берегу, возле большой каменной лестницы, вырубленной прямо в скале. Она вела наверх, там в полумраке угадывались очертания каких-то зданий, освещенные зеленоватыми огнями. Я поежился — здесь было неожиданно холодно, в воздухе кружились редкие снежинки.
— Не хочешь прогуляться по Томбу, мой гладкокожий друг? — хрипло рассмеялся Рокки, заметив мой взгляд. — У нас есть часик, пока Трайнул уладит свои торговые дела. Только одному идти не советую. За экскурсию возьму недорого.
— Что это за место? Кто вы такие, Гробовщики? Почему все в бинтах? Что за груз в гробах?
— О, сколько вопросов! — снова хриплый смех — Давай так, мой юный друг. Ты угощаешь меня выпивкой в ближайшем кабаке, а я отвечаю на твои вопросы. Идет?
* * *
Город был странным, очень странным. Как он его назвал, Томб-таун? Томб, это что-то связанное с кладбищами, кажется? Отлично подходило. Он тонул во тьме, окутывающей все, как горсть гнилушек в ночном лесу, различить можно было только скалистые утесы вокруг. Единственный ориентир — яркий луч света, направленный вертикально вверх с высокой башни на выступающей над водой скале — местный маяк?
— Почему так темно? — спросил я, бросив взгляд на системное время.
— Темно? — усмехнулся Рокки, потом его осенило — А, вот ты о чем! Это же Дыра, парень! Здесь нет солнца и луны, нет неба. Вечная ночь!
Вечный полумрак освещало мягкое зеленоватое свечение кристаллов-светильников на гнутых фонарях, отчего все казалось еще более зловещим. Каждый третий дом на скалистом берегу выглядел заброшенным, недобро смотрел темными провалами окон. Каменные стены покрыты странным налетом и плесенью, бахромой склизких белесых грибов. Под ногами хрустели обломки черепицы, шуршал бурый прах. И паутина, вездесущая как тень — она была всюду, заплетала окна брошенных домов, развевалась обрывками на сквозняках, трепетала тенетами под темными кровлями. Здесь вообще не убираются, что ли?
На улицах попадались редкие прохожие, похожие друг на друга, как братья. На некоторых была вполне цивильная одежда, другие не злоупотребляли и этим. Роднило их одно — плотные слои бинтов, скрывающие тело и лицо. В воздухе стоял устойчивый запах разложения.
— Вот мое любимое местечко! — указал Рокки на полуоткрытую дверь под вывеской с изображением пивной кружки, увенчанной пышной шапкой пены. — «У Слепой Вдовы», заходи, не бойся. Приличное заведение. Только капюшон надень.
Внутри было пусто, ни единого посетителя, длинные столы покрыты слоем пыли. Похоже, и захаживают сюда нечасто. Рокки уселся, тщательно протер стол извлеченным из кармана огромным кружевным платком, перекинулся несколькими словами с существом, появившимся за стойкой. Судя по платью и чепцу, когда-то это была женщина. Сейчас определить ее пол невозможно, все тело скрывали несколько слоев бинтов.
Она принесла нам поднос с двумя высокими прозрачными кружками и тарелкой с круглым пирогом. Рокки тут же длинным глотком осушил половину своей пинтовой кружки, залихватски подмигнул единственным глазом.
— Пей, не сомневайся! Это знаменитое «Бледное Пиво» Томбов!
Я приподнял кружку, с сомнением разглядывая мутно-белую, чуть пузырящуюся жидкость. На пиво она походила мало, от нее исходил едва ощутимый запах тлена. От нее, или от кружки, или от рук в бинтах, которые наливали это? Я не собирался выяснять, поэтому, подавив рвотный рефлекс, осторожно поставил «бледное пиво» обратно на стол.
— Зря! — прокомментировал Рокки — Здешняя кухня первое время кажется отвратной, но потом, поскитавшись по Дыре, понимаешь всю ее прелесть. Пальчики оближешь! «Змеиный пирог» ты тоже не будешь? А зачем тогда вообще приехал в Дыру?
— В смысле?
— Ну, сюда странные игроки обычно попадают. Трайнул какое-то хитрое слово употребляет, как его… Извращенцы, вот! Охочие до местной экзотики. Ты-то, я посмотрю, не из таких?
— Да, я здесь по делу. Надеюсь, долго не задержусь.
— Посмотрим. Все так говорят, — он подмигнул мне снова — Пиво точно не будешь? Тогда я выпью, не возражаешь? Могу тебе грибного вина заказать, но оно похуже. Надо?
— Нет, спасибо.
— Да не за что, все равно гуляем на твои. Так что там за вопросы у тебя были, мягкокожий? Кто такие Гробовщики, что это за место?
— Не уверен уже, что хочу это знать, — усмехнулся я.
— А придется! — расхохотался Рокки — В общем, слушай. Дыра недаром считается закрытой зоной, просто так сюда не попадешь. Это плохой мир, в нем плохие законы. Я бы сказал, дерьмовые. Шрамы от ран, нанесенных здесь, не исчезают при перерождении. Смерть не окончательна, и если ты погиб десяток раз, смотреть на тебя становиться просто страшно. Что говорить о тех, кто погиб от огня, кислоты, болезни, был разорван на части? Вы игроки, мастера дарить смерть неприятными способами. Да и без вас умельцев здесь хватает. В общем, те, на ком много отпечатков смертей, отправляются сюда, чтобы не тяготить окружающих. Они становятся Гробовщиками и живут в Томбе, среди себе подобных. Это традиция, которой сотни лет. Понял?
Я понял. Когда ты получаешь ранение в Сфере, система спрашивает тебя — сохранить шрам или нет. В большинстве случаев я отказывался, но некоторые отметины оставил — просто как зарубку о памятном бое. Никогда не задумывался, как обстоит дело с бессмертными НПС, воскресшими на «домашнем» респе. По умолчанию они возрождались без следов смерти, а здесь, значит, по какой-то причине это правило не действовало. Страшно подумать, как будет выглядеть непись, накрытый «Большим Огнем», «Кислотной Лужей» или обглоданный «Голодной Тьмой». Понятно теперь, почему они все в бинтах, а некоторые волочат ноги так, будто их собирали по частям… Я содрогнулся. Интересно, это правило в Дыре действует только на НПС или на игроков тоже? Очень опасно, и становится понятно, почему этот мир закрыт.
— Ты тоже местный? — спросил я Рокки, с аппетитом уплетающего «змеиный пирог».
— Я? Нет. Я родился в мире Прайм. Как стал Гробовщиком? Долгая история, неохота вспоминать. Была заварушка…В общем, я проклят «незаживающими ранами». Такие здесь не редкость, у кого врожденное, кто пострадал от всяких уродов.
— Ну, насчет Гробовщиков понятно — сказал я. — А что было в других «гробах»?
— Свежее мясо. Новые поселенцы. Трайнул так зарабатывает иногда, перебрасывая из других портов Дыры новых Гробовщиков в Томб.
— И поэтому некоторые ящики намертво обмотаны цепями?
— Так многие не хотят сюда ехать, — усмехнулся Рокки. — Попадаются буйные. Поэтому приходится упаковывать получше. Как говорит капитан — техника безопасности!
— Так ты в команде Трайнула?
— Да, не люблю сидеть на берегу. Есть риск заработать новые шрамы, конечно. Зато не скучно!
— Повидал всю Дыру? Мне нужно попасть на Остров Безумия.
— Остров Безумия? — Рокки мигом посерьезнел, приложил палец к губам, а затем медленно покрутил им у виска. — Ты в своем уме, парень?
* * *
— Нет, нет и нет! — рявкнул Трайнул. — Ни за какие коврижки! Ты не понимаешь, о чем просишь!
— Я готов удвоить сумму.
— Да не в деньгах дело! Смотри!
Капитан достал из инвентаря потрепанный Атлас и извлек из него одну из Карт, раскатав ее по поверхности стола. Углы все время сворачивались, и Трайнул прижал их чем придется — компасом, массивным подстаканником, боевым кинжалом. Карта изображала мир Дыры, и я с любопытством пригляделся, изучая местную географию.
Мир-Без-Солнца представлял собой огромный подземный океан внутри исполинской, неописуемых размеров пещеры. Континентов не было, зато островов, больших и малых, «процедурный» генератор отсыпал с преизбытком — несколько десятков, не меньше. Судя по значкам портов и поселений, многие обитаемы. Водовороты, стилизованные рисунки чудовищ, множество белых пятен — Карта была открыта отнюдь не полностью.
— Смотри, мы здесь, — толстый палец Трайнула ткнул в большой скалистый остров на северо — западе, отмеченный значком пирамиды.
— Я прокладываю курс сюда — надо забрать груз и новых пассажиров — а потом везу их вот сюда… — он очертил пальцем извилистый маршрут.
— Ну и? А где тут Остров Безумия?
Трайнул указал в большое белое пятно в центре, вокруг которого было нарисовано множество мифических морских чудищ. Самое крупное из них раскинуло щупальца чуть ли не на треть карты, изображая то ли гигантского спрута, то ли кальмара.
— Где-то тут! Я сам там не был. Некоторые считают его вымыслом спятивших капитанов, — сказал цверг.
— Это Море Ужаса, — он не убирал пальца с белого пятна, — Все обходят стороной. Кишат жуткие твари, и уровень Ужаса растет, чем дальше, тем больше. Я доходил до семерки, экипаж начинал сходить с ума. Чуешь?
М-да. Задание Магистра оказывалось далеко не таким простым, как я думал. Найди Свечкина в Мире-без-Солнца, на острове Безумия и забери у него Компас! Я начинал понимать, что чертов Свечкин не напрасно так глубоко забился в эту Дыру. Магистр скупо упомянул об их конфликте. Видимо, второй разработчик совершенно не желал, чтобы его находили. Как решить эту задачу, не зная половины условий, я пока не представлял. Однако козыри в рукаве были.
— Ладно. Какой ближайший остров к этому месту? — спросил я. — Обитаемый, с портом? Где можно нанять корабль с командой?
— Три раза ха! Наивный вьюноша! — ответил Трайнул. — Самый ближний — Чешуя, вот он. Аванпост охотников на глубинных. Но корабля ты там не найдешь. Да и вообще не найдешь. Никто не согласится вести корабль в Море Ужаса. Оттуда не возвращаются.
— Где находятся респы? На каждом острове есть?
— Да, в каждом фракционном поселении. Но с ними тоже не все просто, нужен подход. Гробовщиков видел? Остальные еще страннее.
— Можешь отвезти меня туда?
Трайнул кашлянул, почесал затылок. По его поведению я понял, что сейчас он будет набивать цену, и весь предшествовавший разговор был всего лишь прелюдией к торгу. Ну что ж, поторгуемся.
* * *
Мы отчалили, Томб остался позади, мигая россыпью зеленых огней над острыми скальными клыками. Вертикальный луч света маяка постепенно превратился в тонкую ниточку на горизонте. Вокруг сомкнулась непроглядная тьма, рассеиваемая лишь несколькими корабельными фонарями, используемыми в качестве ходовых огней. Но они выхватывали из темноты немногое — пару метров черной неподвижной воды, источающий не самый приятный запах. Я уже знал, что здесь царит вечный штиль, нет ни ветра, ни подводных течений.
Железная черепаха Трайнула, включив винты, ползла в неизвестном направлении. Мы находились в надводном положении, и как я понял из слов капитана, не собирались погружаться без особых причин.
Показатель Ужаса медленно рос по мере удаления от порта и замер, достигнув троечки. Над кораблем метались черные тени, Рокки и другие моряки стреляли по ним из луков и многозарядных арбалетов, а потом вылавливали сбитую добычу с помощью длинных багров, хвастаясь друг перед другом. Я увидел одну такую: гигантская летучая мышь с размахом перепончатых крыльев метра в два. Единственные птицы Дыры. Их передавали на камбуз, собираясь пустить в котел — здесь ценилось любое мясо.
Мы шли примерно три часа. За это время я успел облазить весь корабль-субмарину и перезнакомится с экипажем Трайнула, насчитывающим больше десятка неписей. С угрюмым, немного высокомерным штурманом Обжорой, канониром Громобоем, невзлюбившем меня с первого взгляда, судовым врачом Друмбой и странным искателем — рыбочеловеком. Рокки и еще парочка Гробовщиков составляли ядро абордажной команды. Еще я увидел удивительных Глиняных Людей, огромных коричневых големов в трюме, без устали крутящих огромные металлические рукоятки, от которых вращение передавалось системе сложных шестеренок, в свою очередь приводящих в движение гребные винты. Шестерка молчаливых великанов с гипертрофированными мышцами торса и рук выполняли всю тяжелую и грязную работу на судне. Как я понял, удивительный корабль-субмарина мог двигаться как на мускульной силе големов, так и используя странный движитель-топку с огненным элементалем, запитанный от магреактора. Трайнул предпочитал эксплуатировать Глиняных Людей, экономя драгоценное эллуриевое топливо.
Через три часа на горизонте показалось багровое зарево, словно от огромного пожара, а в затхлом воздухе появились нотки гари. Мы приближались к Айронгарду — крупнейшему порту Дыры, единственному городу, имеющему связь с внешними мирами. Именно сюда вел портал из Бездны, к которому я безуспешно пытался прорваться в свое время. Айронгард был населен тифлингами и демонами, попадались там и игроки — в основном прихвостни «Пандорума» или случайные туристы. Именно вторых должен был забрать оттуда Трайнул — парочка «каких-то сумасшедших», как выразился цверг, щедро оплатила ему вояж по подземному океану Дыры.
Рассказывать о своих разногласиях с Пандами случайным попутчикам я не собирался. Это Сфера, каждый норовит сорвать свой куш, предательство и удар в спину тут в порядке вещей. Поэтому, сославшись на обстоятельства, я вышел из Сферы, а когда появился, мы уже бодро ползли прочь от зарева и острых металлических шпилей гавани Айронгарда.
Выйдя на палубу, я увидел двух новых пассажиров. Игроки, мужчина и женщина, они разговаривали с Трайнулом, стоящим у штурвала. Я подошел поближе, с удовольствием отметив голубую, хорошую карму новоприбывших. Женщина, высокая брюнетка в синем плаще, взглянула на меня, протянула руку. Ее рукопожатие было крепким, почти мужским.
— Рада знакомству, Хоткот! Я — Фэйана Флай.
Над ней и ее спутником горели теги клана «Первопроходцы».

ГЛАВА 9

«Первопроходцы»!
Это название было мне знакомо. Клан исследователей и картографов, они стремились первыми попасть в неизведанные места Сферы, составить полные карты без белых пятен, каталогизировать новые фракции НПС и занести в бестиарий безымянных монстров. Фанатики романтики фронтира. Их сайт и паблик добавлен в мои сетевые закладки, я частенько просматривал новости, ролики, сводки — там находилось много занимательной информации. Готовя операцию по блокаде крабов СЕВЕРА, я использовал их картографические наработки для планирования.
— Знаю вас. Много слышал. — сказал я, оскаливаясь как можно более галантно. — Я ваш постоянный читатель. И зритель.
Фейана чуть задержала свою руку в моей и тепло улыбнулась в ответ. Вполне привлекательная девушка — для тех, кто предпочитает высоких брюнеток «кровь с молоком», с волевым подбородком и глазами железной леди. В паре с ее спутником, игроком с ником Бонус, Фейана явно была лидером.
— У нас исследовательская миссия. — сказала она. — Картография этого мира, запись видео с его обитателями. Заполнение альманаха монстров… Данных мало, мы хотим составить полную картину. А вы?
— Я здесь по делу. Пытаюсь попасть на Остров Безумия. — ответил я чистую правду.
— Остров Безумия? Что это за место? — удивилась Фейана.
— Миф капитанов Дыры. — коротко бросил Бонус, проводя рукой по взъерошенным светлым волосам. — На картах не отмечен!
— Черта с два это миф! — прогудел в бороду Трайнул. — На картах нет, это да. Но я лично знаю капитанов, которые высаживались на его берег! Вернее, знал…
— В смысле знал? Где их найти? — спросил я. Сказанное цвергом меняло дело. Если кто-то уже бывал на Острове, стоило найти их и выяснить, как туда попасть.
— Где найти? Там! — ухмыльнувшись, капитан ткнул пальцем в черную воду за бортом. — Там теперь живут.
— Эй, вы! Отойдите от бортов, хватит глазеть на воду! Займитесь делом! — заорал на парочку скучающих моряков, потом снова обернулся к нам: Вы, хоть и пассажиры, тоже особо не расслабляйтесь. Море здесь — живое. Всякой пакости в нем хватает. Поняли?
— Поняли. — не моргнув глазом ответила Фейана. — Как насчет наших «пешек», капитан? Они не будут лишними?
— Мне все едино. Выпускайте, если хотите. — махнул рукой Трайнул. — Только учтите, отметины от ран, полученных здесь, остаются навсегда. В курсе уже, да? Так что если готовы рискнуть красотой ваших неписей — да ради бога.
— Тогда отбой. — посуровела «Первопроходец». — Что с маршрутом, капитан?
— Сейчас идем на Крысиные Острова. Пройдем мимо, останавливаться не будем, слишком опасно. Следующая точка — Каменный Лес. Там сойдем на берег, посмотрите на местное гнездо разврата. Потом пройдем мимо Грибницы, Глаза, посетим Ледяную Корону. Закинем Хоткота в Чешую. И закончим Пыльными Берегами. В общем, все достопримечательности Дыры ваши.
— Был уговор насчет охоты на местных глубинных монстров. Элитников. Они толком не изучены. — вмешался Бонус.
— Будет. Еще не один мой переход не обходился без такой охоты… — проворчал Трайнул. — Чего-чего, а этой гадости насмотритесь вдоволь, обещаю.
— А этот…Остров Безумия? Мы не можем посетить его тоже? Было бы интересно.
— НЕТ! — взревел Трайнул раненой белугой.
* * *
Странный мир. Чернильное море, клубящийся зеленоватый туман, мрак вокруг, снующие в нем быстрые черные тени. Я заметил странную вещь — несмотря на постоянную тьму, здесь все же есть что-то вроде смены дня и ночи. Днем море словно светится, мы двигаемся в зеленоватом прозрачном тумане. Когда Трайнул соизволивает включить артефактный прожектор, установленный на носу, он освещает все далеко впереди. Ночью же сгущается непроницаемая темнота.
Крысиные Острова показались на горизонте — изрезанные фьордами гористые массивы, голые и пустые на первый взгляд. Судовые огни выхватывали из сумрака торчащие из черной воды изъеденные клыки скал, покрытые скользким налетом. Мы медленно шли вдоль берегов, и я заметил, что команда без предупреждения заняла свои боевые посты.
— Видите? Вон там, справа! Гром, наведи фонарь!
Из темноты на берегу показалось необычное сооружение на плоском плато — нечто вроде большой пирамиды, беспорядочно сложенной из разных по размеру и форме черных глыб, покрытых странными алыми рисунками. То ли пиктограммы, то ли иероглифы, уродливые письмена усеивали всю поверхность пирамиды. Они производили тоскливое, гнетущее впечатление, почти как рисунки Древних в Хелт Акор.
— Главная достопримечательность этих мест! — объявил Трайнул. — Вход в Затопленный Храм.
— Слышал. Это рейдовый данжеон. — кивнул Бонус. — Почему его не фармят?
— Здесь редко собирают рейды. — пожал плечами капитан. — Я в него ходил, и другие тоже. Там внутри…брр, мерзкие вещи. Крысюки, крысюки-культисты, призывающие всякую хрень. Потом под воду надо спускаться, там утопцы. Так просто не пройдешь, нужны мощные маги-воздушники или глубоководное оборудование. В общем, мы проходили до конца, открывается выход в локацию Утонувшего Короля, а это уже фракции Дна, там начинается полная задница…
— Я хотела бы осмотреть этот инст. Хотя бы вход. — сказала Фейана. — Трайнул, ты можешь высадить нас на берег?
— Не стоит. Крайне опасно. — помотал головой Трайнул. — Вы не видите, но там засада. Дикие крысюки сторожат побережье. Будет ненужная драка, а твари это ловкие и быстрые, безопасность гарантировать не могу.
— Мы можем осмотреть пирамиду сверху, облетев ее на «птичках». - предложил Бонус.
— На берегу куча сигналов, капитан прав. — задумчиво произнесла Фейана, приложив кончики указательных пальцев к вискам. — И есть еще один, большой, приближается сверху. Что это?
Ее слова совпали с предупредительным возгласом корабельного искателя — рыбочеловека, странного, высокого и хрупкого существа с прозрачными глазами. Его — или ее имя я так и не узнал, большую часть времени этот непись проводил в воде, следуя впереди корабля.
— Что?! — исказилось лицо Трайнула. Он быстро крутанул штурвал, выводя судно на свободную воду, и дернул какой-то рычаг. Скрежет и лязг, сложенные вдоль бортов сегменты брони начали подниматься вверх, образуя полусферу панциря вокруг корабля. Капитан запустил трансформацию в субмарину, еще не виденную мною.
— Погружаемся! — коротко бросил он нам. — На птичках, говорите?! Смотрите!
Сквозь сужающуюся щель мы увидели, как из тьмы наверху бесшумно вынырнул огромный белый силуэт, размерами сравнимый с кораблем.
Моль. Больше всего создание походило на мелкое белесое насекомое, увеличенное в тысячу раз. Полупрозрачные крылья, каждое с парус астрального судна, длинные усики, сегментарное брюшко, выпуклые янтарные линзы фасеточных глаз. На шести расправленных лапках хищно блестели черные ятаганы когтей. У страха глаза велики, но каждый из них показался мне длинной в рост человека.
Бесшумно и изящно планируя, чудовище снизилось, практически падая на корабль, мы все в ужасе отшатнулись, когда тень гиганта накрыла нас. Но щель между сходившихся бронированных полусфер становилась все уже, пока не захлопнулась полностью. Корабль потряс удар, качнувший его на волнах — моль врезалась в судно. Затем раздался жуткий скрежет, словно стеклом водили по металлу и тонкий, на пределе слышимости, ультразвуковой визг, заставивший инстинктивно зажать уши.
Мы разворачивались и одновременно погружались, в толстое стекло иллюминаторов ударила изумрудно-чернильная вода подземного океана. Звуки ударов стихли, визг тоже. Я скосил глаза в комбат-лог, пестрящий строчками единиц — акустический удар твари наносил урон даже через броню!
— Ты заскринил? — тихо спросила Фейана у своего помощника, — В «Альманахе» такого монстра нет. Эпический, неопознанный!
— Видео записал. Капитан, что это за тварь?
— Целые колонии таких мотыльков живут наверху, среди сталактитов Свода. Есть и похуже… Поэтому здесь не летают на птичках вдали от обитаемых мест. Сожрут вместе с птичкой, и не поморщатся, ха!
Одна из моих надежд — добраться до Острова Безумия на воздушном маунте, ухнула вместе со словами Трайнула в пучину здешнего зловещего моря. Значит, здесь особо не полетаешь. Надо искать другие варианты, расспрашивать источники информации, ибо их на борту полно.
— Двигаемся в Каменный Лес! — объявил капитан, когда судно погрузилось на нужную глубину. — Там можно сойти на берег. Пока отдыхайте, можете выйти из Сферы. Ничего интересного не будет. Если, конечно, не напоремся на какую тварь.
Мы все столпились у носовой полусферы, где большие иллюминаторы открывали вид на подводные прелести Дыры. Конус света, излучаемый носовым артефактом-прожектором, рассеивал чернильные глубины, выхватывая то заросли черных водорослей, похожие на паутину, то полупрозрачные, змеящиеся силуэты длинных рыб, больше смахивающих на ленточных червей. Сначала зрелище было необычным, но быстро наскучило, и я отошел к Рокки. Гробовщик задумчиво полировал монструозный зазубренный гарпун — снаряд для цепной пушки, установленной на корме.
— Слушай, Рокки. Можешь просветить насчет нескольких вещей?
— А ты любопытный! — хохотнул Гробовщик. — Ладно, спрашивай. Проставишься в «Пиратском Раю».
Через полчаса я уже знал многое о Дыре, начиная политической обстановкой и заканчивая торговыми маршрутами корабля Трайнула, который, кстати, назывался Абиссал.
В общем, та еще дыра. Нет аукционов, нет отделений Золотого Хомяка. Здесь не работала магия телепортации, пентаграммы перехода, нельзя активировать Призыв из иного мира или открыть Астральный Портал. По этой причине в Дыру невозможно было протащить нормальный летающий корабль, и местные обитатели довольствовались вот такими полусубмаринами, которые собирались из артефактных Чертежей. Крайне агрессивная флора и фауна, недружелюбно настроенная непись, гротескно уродливые формы жизни. Большинство местных чудовищ вызывали у игроков рвотные рефлексы. В глубинах дремали твари, способные одним ударом разрушить корабль. Награды тоже были не ахти, и требовали чрезмерных усилий и риска. Поэтому игроков здесь постоянно обитало немного (по статистике посещаемости всех таймзон в среднем не больше тысячи заходов в сутки), и они были рассредоточены. Сильных кланов так и не сформировалось, кроме одного неофициального — некоего сообщества вольных капитанов, чьи корабли бороздили просторы подземного океана. Это Сфера, и здесь нет святых, и местные без угрызений совести убивали и грабили пришельцев. Но они не трогали друг друга и при случае даже помогали — в этом неуютном мире выжить без круговой поруки оказалось нелегко. Именно к их гнезду в Каменном Лесу мы и приближались, сообщил мне Рокки, довольно потирая руки. Трайнул, кроме фарма глубинных тварей, занимался еще и торговлей с внешними мирами. Схема, как я понял, была примитивным барыжничеством: узнать потребности НПС в определенных портах и возить им небольшие партии востребованного товара. При объемах, какие я видел в трюме, прибыль не могла быть особо большой.
О приближении к Каменному Лесу сообщил острый зуб сталагмита, показавшийся из воды. Чем дальше, тем больше их становилось, острия шеренгами топорщились вверх, маленькие, как рождественские сосульки и огромные, как скалы. Рулевому приходилось лавировать, обходя надводные и подводные препятствия. Это и правда походило на лес, лес каменных шпилей, торчащих из черной воды. Жуткий лабиринт. Без опытного лоцмана попасть сюда было бы невозможно, это место доступно только тем, кому известен фарватер, осознал я, наблюдая за капитаном.
Впереди показались огни — круг плавучих бакенов и целая гроздь бледно-желтых огней высоко наверху.
— Вот и он, мой родимый. — промурлыкал себе под нос Трайнул, сбавляя ход. Из тумана выступил огромный сталагмит, плоскую вершину которого облепили, как ласточкины гнезда, множество сооружений. Я увидел переходы и причалы, мешанину разнообразных построек, цепи грузовых лебедок, державшие в воздухе подвешенные корабли. У Каменного Леса не было гавани, несколько кораблей бросили якоря рядом, другие были подняты наверх, к свисающим над водой причалам. Видимо, для ремонта или погрузки-разгрузки. Наше судно выглядело самым большим из всех.
— Со всеми местными у меня взаимные плюса. У меня, но не у вас! Отсюда первое правило — от меня лучше не отходить. Относительно безопасно, только когда я рядом. Здесь есть негласные ограничения на ПВП. Более-менее безопасно, — проинструктировал нас капитан, собрав на палубе. — Но! Одни никуда не уходим, если рядом нет кого-то из экипажа. Респ близко, но вытаскивать с него никого не хочется. Второе правило — непонятные вещи не трогать, странную еду не есть, от незнакомцев подарки не принимать. Все ясно? Тогда пошли за мной!
Наверх нас поднял жутко скрипучий лифт, ржавую клетку которого поднимали на лебедке два Глиняных Человека. Мимо проплывали щели и наросты гигантской скалы, облепленные домами, мешаниной переходов и лестниц. В окнах, у перил ограждений мелькали любопытные лица.
Шаткие мостки, дрожащие под шагами, неподвижная гладь моря далеко внизу, блестящая как стекло. Как они вообще живут здесь? Стактитовые ступени привели наверх, на оживленные улочки, освещенные гирляндами желтых фонарей. Здесь было людно, мелькали и игроки и НПС, маунты, я заметил промелькнувшую над крышами птичку. Самые разнообразные расы, их роднило одно — плохая и очень плохая карма.
— Гром, сгоняй на верфи, пусть пришлют питьевую лодку. Обжора, найдешь механиков, надо подшаманить корпус. Третья шестерня в ручном приводе — под замену, помнишь? — раздавал на ходу распоряжения Трайнул. — Друмба, на тебе разгрузка. После всего найдете нас в таверне…
Таверна — здание с остроконечной крышой, уже издалека приветливо мигала гирляндой светильников, обвивающих вывеску. Надпись на ней гласила: Пиратский Рай.
— Гнездо местных пиратов и контрабандистов. — шепнул мне Рокки. — Самое веселое местечко в Дыре!
Внутри и правда было весело. Фейана закашлялась от витающих клубов табачного дыма, в уши ударила музыка — скрипка и чуть расстроенный рояль. Между круглыми столами сновали НПС-подавальщицы, ловко уворачиваясь от щипков, на подиуме профессионально извивалась полуобнаженная девица-зверолюдка. Почти два десятка голов повернулись в нашу сторону, раздались нестройные приветствия, к идущему к стойке Трайнулу протянулись множество рук. Игроки, НПС, пешки, и обычные на вид, и редкие расы вроде огров, рыболюдей или змеидов. Я заметил даже странное создание, целиком закованное в глубоководное снаряжение, с круглым водолазным шлемом на голове.
— Трайнул! Старая борода, ты привез мое вино!? — заорал через весь зал здоровенный, пузатый и лысый орк-бармен.
— Привез, как обещал. Присылай лодку на Абиссал. — с достоинством прогудел цверг. — Пятнадцать, то есть, тьфу, тринадцать ящиков.
— Два уже вылакал по дороге? — ухмыльнулся орк. — Ну, хоть что-то! Грибная бурда уже никому в глотку не лезет, а ром на исходе!
— Что тут нового?
— Нового? А, ничего! Все стонут, как обычно, об ужасах Дыры и хотят свалить в верхние миры. Но никто не сваливает. Бритт добыл двухголовую искаженную акулу. А, вот еще…Прямо перед тобой Манкурт привез тройку охотников за головами. Серьезные ребята, Пандорум. Вон они сидят, в углу. Ищут какого-то Хоткота. Не слышал о таком?
Трайнул в небольшом замешательстве оглянулся на меня и жестом указал на столик неподалеку от стойки. Я заметил, как цверг незаметно передал бармену большой конверт с сургучной печатью, которое орк неуловимым движением спрятал под стойкой. Тайные делишки, репутационные квесты, поручения?
Тройка охотников за мной были прекрасно видны из-за выбранного столика. Маскировочные плащи, как и у нас, судя по фигурам — двое мужчин и девушка. Оружия и снаряжения не видно. Как они смогли так быстро выследить меня, в этом богами забытом мире? Трайнул сдал? Вполне возможно. За мою голову назначена нехилая награда, неужели соблазнился и тайно навел на меня наймитов Панд?
Трайнул: Ты не сказал, что за тобой охотятся Панды!
ХотКот: Чтобы ты сдал меня сразу, еще у Железного Города? Сколько выторговал у Панд за информацию, кэп?
Трайнул: Ты меня ни с кем не перепутал, парень? Мне положить на Панд. Я не сдаю своих пассажиров.
ХотКот: Как же они нашли меня здесь, так быстро?
Трайнул: Гадалка, или прорицатель, вариантов много… Они нас уже срисовали. Готовься. Постараюсь тебя откусать.
Гадалка или прорицатель? Об этом способе я сразу не подумал. Наверняка у Панд есть такая возможность. НПС, имеющие эпические архетипы гадалки, оракула или прорицателя есть почти в каждом крупном Королевстве, они оказывают услуги поиска нужных игроков. Недешево, и не всем, но оказывают. Для запроса достаточно ника. Прокачка навыка Ясновидение позволяет определить местоположение цели с разной детализацией: мир, локация, город… Самые крутые способны дать точные координаты, вплоть до дома и улицы. Ходили слухи, что оракула можно получить и игроку, вроде бы кто-то уже, но подробностей и условий получения архетипа не знал никто.
Тройка в плащах синхронно поднялась и направилась к нам. Кажется, сейчас будет драка. Я положил руку на серебряное перекрестие под плащом. Панды знают меня, знают аффиксы огненного меча и наверняка готовы к встрече.
— Hyvaa yota! — глухо прозвучало из надвинутого капюшона шедшего впереди. Мульти-языковой пакет синхронного переводчика сообщил, что это означает «доброй ночи» на финском, но спустя мгновение я понял, что сбросивший маскировку незнакомец просто представился — именно таков был его ник.
К ногам всех троих Панд упали маскировочные плащи, они легко, словно танцуя, разделились, окружая наш столик, в их руках появилось оружие. Ran Dom, меч плюс щит, танк-милишник, невероятно красивая эльфийка в сиреневом, на ладони которой наливалась огненная точка боевого заклинания, наверняка боевой маг. Третий же, тот самый Йота, пристально смотрел на меня. Он чем-то напоминал японца — то ли прищуром узких темных глаз, то ли узлом волос, небрежно завязанных в «конский хвост» на затылке, то ли необычным оружием — острым клювом-серпом на короткой рукояти, лезвие которого отливало матовой чернотой.
Лязгнуло выхваченное оружие, на диссонирующей ноте оборвалась музыка, головы посетителей одна за другой поворачивались в нашу сторону.
Рокки застыл в позиции фехтовальщика, нетерпеливо покачивая кончиком тяжелой шпаги, нацеленной прямо в лицо эльфийки, в руках Трайнула появился огромный боевой топор, излучающий волшебное сияние. Вскочили даже Фейана с Бонусом, отодвигаясь в сторону и нашаривая свое оружие. Один я сидел неподвижно, судорожно прикидывая варианты действий.
— Чего вам нужно, Панды? — прогудел цверг, поудобнее перехватывая топор. — Эти игроки — под моей защитой!
— В сторону, игрок. Угомони своих пешек. К тебе у нас претензий нет. — тихо и спокойно произнес Йота. — Пусть твой товарищ снимет капюшон.
— Да ну?! А то что!? — Трайнул не отводил взгляд.
— А то положим вас всех здесь, вместе взятых. — невозмутимо ответил Йота. — Считаю до трех. Раз!
— Здесь Дыра, а не гребаная Бездна. Здесь свои законы. — гнул свою линию Трайнул. — Если хочешь драться, то…
— Два!
Капитаны! Вы чего языки в задницу спрятали?! — вдруг гаркнул Трайнул на весь зал. — Панды что, тут будут свои правила устанавливать?!
— Трайнул прав! Так не пойдет! — вдруг встал одноглазый огр-громила совершенно пиратского вида — с иссеченной шрамами клыкастой рожей. Следом за них поднимались со своих мест остальные, почти все посетители, ухмыляясь и выхватывая оружие. Троицу Панд внезапно окружило кольцо клинков, теперь численное преимущество было на нашей стороне.
— Драки в «Пиратском Раю» запрещены! — кивнул из-за стойки орк-бармен. — Магические штучки массового поражения — тоже. Это Дыра, Панды, шрамы остаются навсегда! Выметайтесь из заведения и можете порезать друг друга на кусочки!
— Но только один на один. — добавил Рокки зловещим голосом.
— Кто так решил? — спросил Йота, обводя окруживший его группу частокол клинков. Казалось, он прикидывает в уме — стоит ли связываться с двумя десятками игроков и «пешек», готовы ли они вынести втроем всю эту толпу.
— В стороны! Всем снять капюшоны! Оружие убрать!
В таверну вошел, властно раздвигая плечами толпу, патруль местных НПС-гвардов, видимо, вызванный сюда кем-то из доброхотов. Выглядели они внушительно — стройные и высокие, доспехи черной акульей кожи, массивные щиты, артефактное оружие, выточенное из полупрозрачной кости. Похожи на людей, но не совсем — я заметил сеть чешуек на обнаженных участках тела, тройную жаберную щель за ушами. Казалось, только их появление заставило Панд опустить оружие.
Я неохотно откинул капюшон, и Йота удовлетворенно кивнул, сверля глазами мое лицо — все, никуда теперь не денешься.
— Мне нужны уши этого игрока. — сказал он, указывая на меня. — За него назначена награда.
— Он под моей защитой! — встрял Трайнул. — А награда…За кого ее нет в верхних мирах, поднимите руки? Тут не святые собрались. Улисс, эти типы хотели устроить здесь побоище!
— Игроки, ваши разборки нас не касаются. Здесь запрещены массовые драки. Запрещено применение боевой магии. Разрешены только поединки, один на один.
— Мы «Пандорум»! — прошипела молчавшая до сих пор эльфийка. — Что нам ваши правила? Мы убьем его столько раз, сколько захотим!
— Игрок, здесь не владения Пандорума. — холодно, чеканя слова, ответил непись-страж. — Это наше поселение. Мы здесь устанавливаем правила. Нарушившие будут убиты. Все ясно?
— Поединок? Пусть будет поединок. — кивнул Йота, жестом останавливая открывающую рот напарницу — Никто же не мешает каждый раз устраивать дуэль возле респа, правда?

ГЛАВА 10

В сопровождение толпы мы вышли на улицу, на площадку перед таверной. Вокруг меня и троицы Пандорума образовалось кольцо зрителей, желающих поглазеть на поединок.
— Рандом, Шпилька, к респу. Разверните стоунджаммер, — тихо бросил Йота своим. Так уверен в победе? План охотников за головами был ясен — убить, окружить круг респауна, блокировать уход Камнем Душ. Запереть здесь и рескиллить на дуэлях до посинения.
Йота приглашающе поманил меня полусогнутой ладонью, одновременно ловко крутанув свое странное оружие. А он уверен в победе, раз отослал группу поддержки к точке возрождения. Скилловик? Среди Панд вообще нет слабачков, а те, кого послали по мою душу, наверняка лучшие. К сожалению, я не успел проанализировать киллрейтинг противника — слишком быстро разворачивались события.
— Не боишься? — подмигнул я сопернику. — Последняя попытка Панд наехать окончилась печально.
— Я помню. Был на Левиафане, — ровно, холодно ответил Йота. — Поэтому и вызвался тебя наказать.
Не нравился он мне, слишком спокойный, даже флегматичный. Ни азарта, ни желания покарать, ни оскорблений, только собранность и холод в глазах. Не нравилось необычное оружие — короткий топорик с клювообразным лезвием. Остальной прикид Йоты был легким, тканевым, весь, кроме боевых перчаток с острыми лезвиями, закрепленными на предплечьях. У меня явное преимущество в длине оружия, значит, можно контролировать дистанцию. Я отдавал себе отчет — по скиллу я середняк, профи не одолеть, но в запасе есть пара неприятных сюрпризов. Рассчитывать можно только на них, да на чудодейственную мощь огненного меча.
Синей молнией сверкнула Синева, выхваченная из ножен, заставив толпу отшатнуться и начать перешептываться. Ждать нечего, и я решил проверить противника пробной атакой.
Йота ушел от моих размашистых ударов быстрыми уворотами, разорвал дистанцию — и вдруг резко взмахнул своим странным топориком. Я на рефлексах уклонился от возможного броска метательного оружия, — и верно, над левым плечом со свистом мелькнула, разматываясь на лету, тонкая черная цепь с шипастым наконечником. Она тянулась из рукояти топорика Йоты, полость внутри которой хранила этот сюрприз! Возвратным движением цепь захлестнула мою шею, обмотав ее несколькими витками. Резким рывком боец Панд затянул удушающий захват, едва не сбив меня с ног.
Игрок Hyvaa Yota наносит вам 170 ед. урона умением «Удушение! Ваша жизнь 630/800.
Кроме урона, на мне еще и повис дебафф Нехватки Кислорода, снимающий 5 % остатка хитов каждые три секунды. Ловя воздух ртом, как выброшенная из воды рыба, я ухватил цепь левой рукой, пытаясь освободиться и одновременно рубанул ее Синевой.
Бесполезно! Горящий синий клинок со звоном отлетел от черной, натянутой как струна цепи! Панды подготовились, в руках Йоты было Черное Оружие, одна из легендарок миров Бездны, демоническая вещь, не имеющая прочности. Истинный Огонь не поможет — нельзя разрушить неуничтожимый предмет.
Враг побежал вокруг меня, пытаясь опутать еще сильнее, и я предпринял единственно возможное в этой ситуации — сам прыгнул к нему, сократив дистанцию и притягивая свободной рукой за связывающую нас цепь. К сожалению, мой рывок даже не покачнул его, с таким же успехом я мог дергать намертво замурованную дверь, показатель Силы был слишком мал.
Нет, невозможно! Йота предугадывал каждый мой удар, ловко передвигаясь таким образом, что Синева понапрасну пластала воздух. Казалось, он играет со мной, готовый прибавить в любой момент. Игрок с невероятной Ловкостью, перфектной Акробатикой и Уклонением, нечто подобное я видел лишь однажды — Иллит, ассасин ПРОЕКТА АД, дрался в похожем стиле. Выгадав момент, Панда снова безжалостно дернул цепь — и встретил меня ударом слева, кинжальным лезвием боевой перчатки, парировать который вблизи невозможно.
Игрок Hyvaa Yota наносит вам 213 ед. урона умением Лапа Тигра! Ваша жизнь 327/800.
Резкая боль ожгла плечо, плетью повисла травмированная левая рука. Тройное лезвие, пронзившее доспех и плоть, вдруг запульсировало огнем — Йота активировал какой-то аффикс оружия. К черту! Он же убьет меня сейчас! Не дожидаясь срабатывания эффекта, я поймал взглядом ближайшую тень и нырнул в нее, как в спасительное озеро.
У меня было две попытки: «Бег», аффикс плаща Тормиса, и «Хождение», способность архетипа прокси. Пять минут и минута пребывания в Тени соответственно. Я активировал «Хождение», минуты будет вполне достаточно, чтобы подобраться с неожиданной стороны.
Серое пространство приняло, как родного. Вокруг вместо домов щерились провалами окон искаженные развалины, окружающие силуэты игроков размазались, расплылись, как будто я смотрел на них через припорошенное пеплом стекло. Для них я внезапно исчез, провалился в пустоту.
Йота описал свистящий круг своей цепью, надеясь зацепить невидимого противника. Черные звенья пролетели сквозь мое бесплотное тело, не причинив вреда. На плане Тени материальное оружие бессильно. Есть, конечно, исключения, вроде меча Ананизарты, разящего, по ее словам, в трех мирах. Но не у Панд!
Таймер «Хождения в Тени» отсчитывал секунды. 53…52…51…Не торопясь, я начал обходить Йоту, выбирая момент, чтобы внезапно выйти за его спиной и решить поединок единственным ударом. Боец «Пандорума» медленно поворачивался, ожидая и готовясь перехватить мой бросок. Понимает, соображает… В его руке вдруг появился странный светящийся фиал. Зелье, эликсир? Нет! Йота воздел его — и предмет вспыхнул нестерпимо яркой вспышкой, залившим все вокруг белым сиянием, не оставившим места теням!
Вспышка ослепила меня, а затем мир разлетелся осколками боли. Резкий удар в голову заставил на мгновение отключиться. Я пришел в себя лежа на земле. Зрение застилал кровавый туман, а в комбат-логе уже мигали красные строчки:
Игрок Hyvaa Yota прерывает «Хождение-в-Тени» заклинанием «Круг Света»! Вы больше не находитесь в Тени!
Игрок Hyvaa Yota наносит вам критический удар! Получено 476 ед. урона. Ваша жизнь 0/800.
Вы умираете. До окончательной смерти 60 секунд. 59…58…
Игрок Hyvaa Yota добивает вас.
Вы потеряли 6318 ед. опыта. Вы потеряли 43 золотых, 14 серебряных монет. Вы потеряли Малый Поваренный Набор. Вы потеряли Большое Зелье Лечение.
И Камень Кузни Душ не прокнул, конечно. Здравствуй, респ!
Точка возрождения Каменного Леса представляла собой каменный круг на узком скальном выступе, самую высокую точку гигантского сталагмита. Сюда вела лестница, вырубленная в камне, совсем близко внизу тускло светились огни поселения. Вход только один, с другой стороны обрыв, пропасть, далеко внизу блестит чернильная вода подземного моря, усеянная острыми клыками сталагмитов.
Панды, стервецы, уже ждали. Грамотно расположились, и стоунджаммер не видно, и «Круг Света» уже повесили над респом, чтобы отсечь меня от Тени. Стычка с Роа и Джерханом в Атросити не прошла без последствий — их аналитики изучили мои сильные и слабые стороны и подготовили ответные меры.
Возродится сейчас, второпях снова бросаясь на Панд, было бы глупостью. РанДом и Шпилька вряд ли сильно уступали в скилле Йоте. Пробив их по киллрейтингу, я мысленно присвистнул. Ники обведены серебряной рамочкой топ-500, а Йота вообще в «золотой сотне». Заодно и узнал название экстравагантного топорика с цепью — кусаригама. У всех свыше десяти тысяч киллов, зашкаливающая эффективность. Убийцы экстра-класса. Кажется, я попал.
В личке всплыло сообщение. Кто там? Ничего себе, мне писал сам Shadow, неофициальный глава «Пандорума». Я медленно прочитал присланный текст, словно наяву слыша его холодный, сочащийся ядом голос.
Shadow: Первая смерть. Их будет так много, что ты устанешь считать. Мы нашли все твои точки привязки. Ты даже не представляешь, что тебя ждет.
ХотКот: Оу. Прошу, не стоит так напрягаться из-за моей скромной персоны!
Shadow: Ты просишь? Просят не так. Когда будет уничтожено все, что тебе дорого, когда друзья тебя возненавидят — вот тогда ты научишься умолять.
Shadow: Мы ударим тебя даже там, где совсем не ожидаешь.
ХотКот: Страшно. Я очень-очень испугался. Чего нужно-то?
Shadow: Ничего. Удаляй аккаунт — жизни тебе больше не будет. Мы позаботимся об этом.
На респаун подтянулся Йота, в сопровождении толпы местных, были там и мои попутчики. Они пререкались с Пандами, но как только боец «Пандорума», потеряв терпение, предложил любому на выбор поединок, недовольные голоса смолкли. Желающих не нашлось, хотя Рокки, как мне показалось, с надеждой поглядывал на капитана. Я, не обращая внимания на суету, проводил ревизию в своем инвентаре. Что можно использовать в этой ситуации?
Экипировка стандартная, на эстель, в которой выдернули из Хелт Акор. Рейдовый набор расходников: зелья Лечения, Противоядия, Регенерации, комплект «Семь Защит» на резисты. Немного драконьего яда. Эпический эликсир «Драконья Кожа», давным-давно полученный в награду от Сиэджа Ниэлита. И Свитки, копии страниц Книги Фокиала, запечатлевшие слабые некротические заклинания. Их оставалось три: «Могильная Тьма», «Массовое Ослепление», «Трупное Окоченение».
Все не то. «Могильная Тьма» создает облако непроницаемой тьмы небольшого радиуса, но сработает ли оно в «Круге Света», вызванном более сильным магом? Не знаю. «Ослепление», пятисекундный каст вряд ли дадут сделать, да и снимается простейшим «Очищением». «Трупное Окоченение» — последний Свиток, одиночный слабый стан-замедление, я сомневался, что с моей сотней «Некромантии» он пробьет резисты врагов.
Трайнул: Ну, что будем делать? Они собрались тебя рескиллить. Я попробую поднять народ, поговорю с местными неписями, но с Пандами никто не хочет связываться. Формально они ничего не нарушают…
ХотКот: Спокойно. Все под контролем. Когда собираешься отправляться?
Трайнул: Завтра утром хотел, в десять по Нью-Токио. Но раз такие дела…
ХотКот: Ждите, утром буду на корабле. Отбой.
Фейана Флай: ХотКот, хочу сказать, что если нужна помощь, мы на вашей стороне! Это возмутительно! Мы умеем драться, у нас боевые пешки. Можете рассчитывать на нас!
ХотКот: Спасибо за поддержку. Я постараюсь справиться сам. Думаю, еще увидимся.
На самом деле я решительно не знал, что предпринять. Уйти Тенью не давал «Круг Света» — яркое пятно вокруг респа, лишенное малейших признаков теней. Через некоторое время, наблюдая за Пандами, я понял, что Йота обновляет его по кулдауну с помощью какого-то артефакта с волшебным камнем, примерно раз в полчаса. Кто бы мог подумать, что это слабенькое заклинание Школы Света так губительно для теневиков. Я вспомнил, что о чем-то подобном предупреждал Авель.
Призыв Суккубата заблокирован в этом мире, как вся портальная магия. Использовать «Великий Щит Теней»? Десять миллионов хитов они точно не пробьют. Решение напрашивалось, и именно поэтому я отложил его на самый крайний случай. Чутье подсказывало мне, что дефицитный скилл с двухсуточным откатом еще пригодиться, причем в самое ближайшее время. «Огненные Болиды» тоже использовать нельзя, это АОЕ-оружие, местные НПС тут же присоединятся к компании охотников.
Хотелось уйти красиво и незаметно. Причем так, чтобы Панды не поняли, что я вернулся на борт корабля Трайнула. Глазки в гавани наверняка есть, а с троицы убийц станется взять на абордаж, и я совсем не был уверен, что команда «Абиссала» сможет пережить этот бой.
Что же, вся ночь впереди. Панды никуда не торопились, я тоже. Они выпустили «пешек», удвоив свое количество. Один из спутников мне не понравился особо — огромный седогривый волколак с алыми, как угли, глазами. Он уселся прямо передо мной, нагло облизываясь. Шпилька вышла в оффлайн. Будут дежурить по очереди, значит. Я засек время и открыл свойства архетипа «Прокси Бога Теней».

Прокси Бога Теней
Ранг 2: Слушающий Тени (для повышения ранга развивайте навыки)
Пассивные умения:
Теневое зрение (5/5) — вы видите слой Теней, его предметы и созданий также четко, как в реальном мире. Для взаимодействия с ними вам не обязательно выходить на слой Теней. Вы способны находить в Тени тайники и замаскированные проходы.
Разговор с Тенями (1/5) — вы слышите шепот Теней и разбираете отдельные фразы. Вы читаете простые надписи на теневязи. Вы можете разговаривать с Тенями, но они могут играть с вами.
Активные умения:
Глаза Тени (5/5) — вы способны искать и ощущать Тени в радиусе тысячи шагов. Вы можете смотреть их глазами и вступать с ними в контакт. Для использования не требуется пребывание в слое Теней.
Хождение в Тень (1/5) — вы можете входить и передвигаться на слое Теней. 1 минута/1 час 20 минут)
СКРЫТО (требуется ранг 3)
СКРЫТО (требуется ранг 4)
Талант:
СКРЫТО (требуется ранг 5)
СКРЫТО (требуется ранг 6)
Абстрагировавшись от окружающего мира, я сел по-турецки, прикрыл веки и активировал «Глаза Тени». Передо мной развернулась трехмерная сфера Поиска, подобная используемой искателями. Только они видят искорки сигналов объектов и сознаний, а я вижу черные точки Теней.
Ох, как их тут много! Мелкие Тени таились в темноте вдоль дорог, на неосвещенной стороне домов, шевелились в расщелинах острых скал. Неразумные, невидимые и неосязаемые, они все же существовали — и любая была в моем распоряжении. Ощутив касание, они испуганно вздрагивали, отдавая свое зрение.
Мое внимание привлекла черная клякса, затаившаяся в недрах Каменного Леса, в извилистом лабиринте пронизывающих его пещер. Она была гораздо крупнее других отметок, и я потянулся к ней, пытаясь «подключится» к ее глазам. На мгновение я увидел мрачные серые камни, причудливые наросты сталактитов, услышал стук медленных капель воды. И черепа, реберные кости, белеющие вокруг. Холодное изумление нечеловеческого разума передалось мне, а затем он разорвал связь, прекратив эмпатический контакт.
Высшая тень? Я ничего не знал об этих обитателях теневого слоя. Вроде бы они разумны, этакие НПС сумеречного плана, способны действовать самостоятельно. Но какие интересы они преследуют, какие цели? Зачем вообще супер-искин Сферы генерирует таких странных существ? Авель предостерегал, утверждал, что высшие тени опасны. Но у меня не было другого выхода, и потом, зачем-то Тормис даровал мне этот легендарный архетип. Стоило использовать все его возможности.
У меня оставалось шесть свободных очков атрибута. Ну что же, попробуем. Я вложил еще одно в «Разговор-с-Тенями», наблюдая, как изменится описание навыка.
Разговор с Тенями (2/5) — Шепот Теней становится отчетлив и понятен. Вы можете отдавать Теням короткие команды, и низшие будут их исполнять, но высшие проигнорируют или попробуют обмануть. Вы понимаете длинные надписи на теневязи, но смысл сложных посланий по-прежнему ускользает от вас.
Так, уже интереснее! Отключив жабу, я недрогнувшей рукой вложил в навык еще три очка, доведя его до капа.
Разговор с Тенями (5/5) — Вы полностью слышите и понимаете Теней, можете заставить их молчать, а можете приказать говорить. И низшие, и высшие уважают вас, не имеют права врать, и будут выполнять ваши указания. Вы читаете тексты любой сложности на теневязи.
Прочитав, я довольно усмехнулся. Это контроль. Я могу управлять созданиями слоя Теней, отдавая им приказы. Но на что они способны в реальном мире, неосязаемые и бесплотные, невидимые никем? Низшие — только шпионить, а вот высшие… Вопрос. Россыпь костей в пещере, где сидела большая Тень, намекала, что какие-то способы воздействия имеются. Наверняка, начни я расспросы, обитатели поселения на сталагмите поведали бы немало жутких историй о невидимом чудовище в глубине пещер. А может, и квест бы выдали. Интересная тема.
Впрочем, сейчас требовалось нечто другое. Я вновь потянулся к жирной черной кляксе внизу, пытаясь вступить в контакт. И, как я и ожидал, на этот раз он состоялся. Холод медленных мыслей, странные эмоции — меня передернуло, как от прикосновения к лягушке. Совершенно необычное ощущение. Тем не менее, мы были способны общаться и понимать друг друга.
— Помощь. Мне нужна твоя помощь.
Ползунок мульти-языкового пакета передвинулся в положение «теневязь», переводя ответ Тени:
— Не могу отказать Говорящему. Но у всего есть своя цена.
Наш разговор был долгим. Понимание не приходило сразу, слишком чуждо это создание материальному миру. Я чувствовал ее хищную, почти плотоядную натуру. Ко мне высшая тень, несмотря на обязательство подчинения, явно испытывала гастрономический интерес. Долго не получалось объяснить странному существу, что от него требуется. К сожалению, Тень не была способна помочь в бою, единственное ее оружие — внушаемый страх. Она также не могла доставить меня в мире Теней на Остров Безумия — твари, обитающие в глубинах, внушали моей собеседнице смертельный ужас. Но кое-что полезное Тень все же могла, и, выяснив ее возможности, я нашел им применение.
Ну что же, вечерело. Панды и их «пешки» молча сидели вокруг респа. За все время враги не перекинулись и парой фраз, общались либо в чате, либо в «Гонце». Правильно, болтун — находка для шпиона. Я решил оставить их в покое, раз ребята избрали себе такую веселую работу, зачем им мешать? Сам же сначала переключился на второй аккаунт, а затем и вовсе вышел из Сферы. Впрочем, ненадолго. Через час опять зашел, проверить, хорошо ли сторожат. И еще раз.
Моей целью было измотать их, рассредоточить внимание, заставить не спать того, кто стоит у гадалки, отслеживая мои логины, шевелить троицу, охраняющую точку возрождения. Пусть подергаются. Вы хотели устроить мне веселую жизнь? А я устрою вам. Посмотрим, каковы будут ваши хваленые рефлексы после бессонной ночи.
В общем, весь вечер и всю ночь я портил им нервы, то появляясь, то исчезая из Сферы. Провоцировал, изображая желание сбежать с респа, не давая расслабиться. Мышиная возня, конечно, но она действует на нервы. Я знал, что получив сигнал о моем появлении, они тут же напрягаются и начинают мысленно готовиться к схватке. После десятого раза охотничьи инстинкты притупятся, мои шансы вырваться увеличатся.
* * *
Утром картина не изменилась. Я выяснил, что Панды меняются каждые шесть часов и дождался удобного момента — из Сферы вышел Йота и его «пешки», а Шпилька, кажется, слегка задремала.
Связавшись с Трайнулом, я предупредил капитана, чтобы не ждали моего прибытия и отправлялись. Корабль наверняка отслеживают, подставлять их под Панд категорически не хотелось, ребята, вроде бы, искренне желали помочь. Редкость для Сферы. Получив несколько сообщений с сожалениями, глазами мелкой Тени я наблюдал, как «Абиссал» отходит от Каменного Леса, исчезает в зеленоватом тумане. Если повезет, мы еще встретимся. Если же нет, буду искать другие пути.
Я отдал последние распоряжения Тени, приготовил необходимые Свитки, положил в слот быстрого доступа эликсир Драконьей Кожи. Подарок погибшего дяди Вельди играл немалую роль в моем плане — он поднимал мои резисты на 70 %, правда, всего на десять секунд. Стакаясь с сопротивлениями плаща и Тиары Консорта, получалась цифра в 88 % по основным видам магического урона. Формула там была замудренная, каждый аффикс резистов терял часть своей эффективности, складываясь с аналогичным. Восемьдесят восемь процентов…Это означало, что меня не смогут ваншотнуть заклинанием, ведь пройдет всего десятая часть урона. Наверное.
Пора! И пусть мне повезет. Я шагнул с края респа, где маячил призраком уже час, внезапно обретая плоть. Сразу же использовал Драконью Кожу и следом — метнул в поднимающегося с колен Рандома «Трупное Окоченение». Сработало! Воин Панд замедлился, внезапно окоченев. Это задержит всего на несколько секунд, но большего мне и не требовалось. Сделав обманное движение, я рванулся в сторону лестницы.
Я недооценил рефлексы и скорость команды «Пандорума». Видимо, тактика рескилла отработана уже давно и все возможные уловки учтены. Игроки и «пешки» действовали быстро, слаженно, им хватило нескольких секунд, чтобы среагировать. Моя жалкая попытка сбежать провалилась, не успев даже толком начаться.
Аркан, сетка, неотразимый удар чем-то между лопаток. Я почти упал, вскочил, затрепыхался в силках, как бабочка, попавшая в паутину. Через мгновение Синева сожгла ловчие снасти, но время было упущено.
Взрыв! Эльфийка, поднявшись на ноги, выпустила в меня заряд «Багрового Огня», снесшего три четверти хитов. Отброшенный к краю над пропастью, я попытался накрыть область «Могильной Тьмой», но не успел — давешний волколак в длинном броске прервал каст, последнее, что я увидел — оскаленную красную пасть чудовища.
…247 урона. Ваша жизнь 0/800.
Вы умираете. До окончательной смерти 60 секунд. 59…58…
Игрок Шпилька добивает вас.
Враги повернули головы к респу, опуская оружие, а я мучительно ждал ответа от непредсказуемого Камня Кузни Душ. Ну, давай, тридцать процентов вероятности возрождения — это не так уж и мало! Или мне придется тратить драгоценный Щит Теней, чтобы выбраться отсюда.
Камень Кузни Душ удержал вашу душу и может возвратить к жизни. Желаете возродиться? Да/нет?
Не находя мой призрак на каменном круге, где он по всем правилам уже должен появиться, Панды, кажется, начали что-то понимать. Или им подсказал кто-то. Они резко, почти синхронно обернулись ко мне, но было уже поздно.
Обретя плоть, я стремительно перекатился — и, оказавшись на самом краю пропасти, рывком бросился вниз с обрыва.

ГЛАВА 11

Чернильное зеркало воды, подернутое зеленоватой дымкой, стремительно приближалось. Показалось, будто я разглядел трещины на острых шпилях сталагмитов, вздымающихся внизу. Даже если не напороться на них, падение с такой высоты убьет без вариантов. Но у меня был в запасе еще один трюк.
«Бег-в-Тени»! Я активировал это умение, и полет мгновенно замедлился, я парил, как перышко, медленно покачиваясь в сером, лишенном красок мире.
От черной громады исполинского сталагмита, увенчанного короной руин — именно так выглядел Каменный Лес в плане Тени, отделилась и метнулась наперерез мне большая тень, сгусток темноты, похожий на огромного ската. Мгновение — и она подхватила мою падающую теневую оболочку, подхватила, и понесла прочь. Я оказался у нее на загривке, словно оседлав невиданного маунта.
За спиной вспыхнул свет. Бледный, слабый здесь, он все же пробивался из реального мира. Оглянувшись, я увидел, что на черной воде загорелось пятно «Круга Света», одного, второго, третьего. Размытые, туманно-серые силуэты Панд, спускаясь на «птичках» вниз, усеивали «Кругами Света» всю область моего предполагаемого падения. Сообразили, что я ушел в Тень, когда мой сигнал исчез из сферы «Поиска»? Интересно, кстати, кто у них искатель, по экипировке не ясно. Игрок или «пешка»? Его надо бы выбивать в числе первых — тогда отследить меня будет в разы сложнее…
Там, где они искали, никого уже не было. Мы стремительно удалялись, и теневая «птичка» уверенно несла меня в указанном направлении. В Тени расстояния считаются по-другому, пространство словно «сжимается», и черный столп Каменного Леса почти сразу исчез из виду, растаял в сомкнувшейся серой пелене.
Жутковатый это был полет, в полной тишине, в пространстве, не внушающем ничего, кроме страха. Вода в плане Тени казалась текучим, плотным темно-серым туманом, в глубине мелькали змеистые черные силуэты. Завидев такой, мой невероятный маунт поднимался выше каждый раз, я ощущал нечто вроде странного нетерпения, которое усиливалось все больше по приближению к цели.
Трайнул не успел уйти далеко, и шел в надводном положении, хотя в Тени я бы отыскал его и под водой. «Абиссал» оказался бледно-зеленым скелетом огромной черепахи, медленно шевелящей ластами, во внутренностях которой копошились туманные силуэты игроков и НПС. Мы спикировали вниз, легко пронзая материальные преграды, и я оказался там, где хотел — в трюме, увидел несколько «гробиков», один из которых уже казался родным.
Моя спутница передала эмпатический импульс, сути которого я не понял, и резко сбросила с себя. Недовольство? Нетерпение? Последняя минута «Бега» кончалась, нужно было выходить из плана Тени. Мы успели.
— Ты можешь отправляться домой. Ты свободна. — мысленно передал я высшей тени.
— Мне нужна пища.
Меня обдало ощущением голода, жуткого голода. Требовательного, жгущего, сводящего с ума. Сквозь переборки, находясь в Тени, я видел ходящие размытые фигуры экипажа, и она тоже видела их. Тварь рассматривала их всех как еду, и меня тоже, внезапно понял я. Она с трудом сдерживалась, чтобы не набросится на меня прямо сейчас! Только титул Слушающего и навык разговора с тенями удерживал это создание в узде. Но я же, если верить описанию способностей прокси, могу приказывать и она не должна ослушаться!
— Я приказываю — уходи отсюда. — я иначе сформулировал команду. — Покинь это место. Немедленно!
Меня едва не сшибло с ног облаком возмущения и жуткой злобы. Она не могла! Да, Тень обязана повиноваться приказам, но она действительно не могла покинуть корабль. Для исполнения приказа требовалась пища. Слишком много сил было затрачено на перемещение сюда, и сейчас тварь хотела восполнить их. Не хотела даже, а бешено вожделела, дрожала от желания поглощать чужую энергию. Эмоция было настолько мощной, что меня обуял невольный страх. Кого же я притащил на корабль, черт побери?
Увеличиваясь в размерах, Тень стремительно трансформировалась, превращаясь во что-то ужасное. Я отшатнулся, глядя как надвигается, заполняя собой пространство, змееподобная, зубастая тень, протягивая ко мне длинные когти.
— Плата. Мы говорили о плате. Мне нужна пища!
— Я могу дать тебе ее?
Лучше бы я не спрашивал. Когти пронзили мою теневую оболочку, и я охнул от ледяной боли, разливающейся по телу.
Вы теряете 1 ед. Телосложения от умения «Высасывание Сущности»!
Вы теряете 1 ед. Силы от умения «Высасывание Сущности»!
Пульсирующие багровые строчки в логе сообщали о безвозвратной утрате атрибутов. Безвозвратной! Так можно персонажа и в ноль выпить, что за дела?! Я-то думал, она потребляет жизнь, или ману, но что Тень питается атрибутами, не предполагал!
— Прекрати! Отойди от меня!
Скрипнула металлическая дверь, раздался звук шагов — кто-то на свою беду решил спуститься в трюм.
Неохотно отпустив меня, монстр извилистой тенью, черным дымом просочился в дверной проем и скользнул дальше — к лестнице, ведущей на верхнюю палубу. Навстречу новой добыче.
Это была Фейана. Она не могла видеть нас, находящихся в Тени — ни обычным зрением, ни с помощью навыков искателя. Скорее всего, она оказалась здесь случайно. Тень жадно обвила ее множеством колец, разинула то, что было у нее вместо пасти, готовясь вцепится в девушку.
Меня выкинуло из Тени резким толчком, ополовинив хиты и навешав кучу разнообразных дебаффов. Не удержав равновесия, я шлепнулся на четвереньки, затряс головой, пытаясь справится с плывущими перед глазами стенами. Действия «Бега-в-Тени» закончилось, а меня ведь предупреждали, что не стоит задерживаться в этом плане сверх отпущенного срока.
— ХотКот?! — Фейана замерла, дернувшись от моего неожиданного появления. — Откуда ты…ах!
По трюму пронеслась волна ледяного ветра, сопровождающаяся воем на пределе слышимости. Корабельные светильники мигнули, часть погасла, словно задутые свечи. Меня сковала резкая слабость, все тело стало «ватным», в комбат-логе вспыхнула новая строчка:
Вы слышите Потусторонний Зов! Ваш Ужас увеличен на 5 ед.
Показатель Ужаса и так был равен трем, вместе получилось восемь — практически парализующий эффект. К счастью, Тормис выдернул меня из Хелт Акор в рейдовой экипировке с четырьмя единицами эстели — это немного амортизировало удар. Но даже минус сорок процентов всех показателей тяжко перенести, а каково пришлось Фейане?
Девушка обмякла, словно в обмороке, складываясь, но что-то продолжало удерживать ее в воздухе. Мутным, расплывчатым взглядом я увидел, как она исчезает, истаивает в воздухе, умоляюще протягивая ко мне руки. Что происходит?!
Фейана Флай: ВНИМАНИЕ!! Помогите мне! Я в трюме! Напала неизвестная тварь! Сковала дебаффом! Теневая магия! Она…она утаскивает меня в Тень!
Высшие Тени способны забирать кого-то с собой? Я вдруг понял, что ничего не знаю об этих созданиях, их навыках и уровне опасности. Возможно, я сам впустил на борт корабля неуязвимого хищника, который способен уничтожить весь экипаж.
Когда я поднялся на ноги, стены хороводом закружились вокруг — «Головокружение» не отпускало. Скверно, но выбора не было, и я активировал «Ходьбу-в-Тени». Минута, всего лишь минута, но ее должно хватить.
Да, они были здесь, буквально в нескольких шагах. Тварь затащила Фейану в Тень, обвив множеством колец ее призрачный силуэт и жадно пожирала — больше это действие я не мог никак назвать. От фигуры «Первопроходца» отделялись сгустки энергии, теневая оболочка Фейаны бледнела, а Тень, наоборот, росла на глазах.
Один бросок, один удар. Понятия не имею, подействует ли огненный меч здесь, но другого выхода я не видел. Синева вспыхнула в Тени белой полосой, отбрасывая круг света. Увидев клинок, высшая тень зашипела и вроде бы начала разворачиваться навстречу, раздувая капюшон, как огромная кобра. Но я был слишком близко. Синее лезвие рассекло черные кольца, сковавшие Фейану, перечеркнуло на излете развернувшийся широкий капюшон.
Вы нанесли 3500 урона Белех, Высшей Тени. Похищенных душ +1!
Внимание: вы похитили душу неигрового персонажа, не имеющего возможности возрождения!
Пронзительный визг, вой, черный туман втянулся в клинок. Сразу две отличные новости: душу высшей тени можно похитить и Синева работает и в Тени! Вслед за Фейаной я покинул этот план Я лежал на спине, тяжело дыша, и читал строчки достижений, бежавшие в логе:
Вы первый, кто похищает душу существа с плана Тени! Вы получаете уникальное достижение Первый Ловец Теней! Вы получаете 5 ед. атрибутов! Вы получаете 500000 опыта!
Вы нанесли урон существу с плана Тени! Вы 243 игрок, кому удалось это! Вы получаете достижение Боец с Тенями! Вы получаете 1 ед. атрибутов! Вы получаете 100000 опыта!
Внимание: в вашем мече заточена теневая сущность! Ваше оружие получает новое свойство: Дыхание Тени. Он внушает Ужас (3/10), всем окружающим, когда не находится в ножнах.
* * *
— Значит, говоришь, сбежал с респа? — прищурился Трайнул, задумчиво пощипывая бороду. — А как, не расскажешь? По моим данным, Панды сейчас обшаривают островок, заглядывая под каждый камень.
— У меня есть сюрприз. Умею входить в Тень. Видели трюк, когда я исчез в бою с Йотой? Так и сбежал.
— Однако! — почесал капитан выпирающее пузо. — А теневой монстр на моем корабле откуда взялся?!
— Моя вина. Использовал эту Тень как маунта. Она принесла меня сюда… а дальше не сумел совладать. Тень как обезумела… — я запнулся, подбирая слова. — Ее терзал дикий голод. Поэтому и начала нападать. Прости, Фейана.
— У меня нет претензий. — сказала Первопроходец, горящими глазами глядя на меня, — ХотКот спас всех нас, убив эту тварь.
— Не убил. Прогнал, — я не встал вдаваться в подробности.
— Все равно. Шесть очков атрибутов, конечно, жалко… — вздохнула она. — Но я знаю, какой монетой взять с тебя плату! Ух, план Тени! Ты знаешь, что он практически не изучен? Мы, Первопроходцы, давно ищем игрока, который согласится исследовать его, классифицировать Тени. А уж ролики оттуда — это будет вообще бомба!
— Хм, можно попробовать, но обещать, конечно, не буду, — осторожно ответил я.
— Подождите! — махнул рукой Трайнул. — Так что это, эту Тень ты с Каменного Леса притащил? Так?
— Да, так. Она сидела там в каких-то глубоких полузатопленных катакомбах под поселением.
— Охренеть! Это же Мучитель! Эпический квест, финал целой цепочки от местной фракции! — ошарашенно выдохнул Трайнул. — Многие ходили, но никто не мог найти эту тварь. А сколько там неписей погибло! Грешили на призрака. А ты, выходит, его уконтрапупил? Там награда наверняка нехилая!
— Нет, просто прогнал. О награде говорить рано.
Трайнул недовольно крякнул, недоверчиво щурясь. Весь его вид говорил: а сбрось-ка мне лог, парень, хочу удостовериться, что действительно не убил, а просто прогнал. Поэтому я решил резко изменить тему:
— Что с нашим уговором, капитан? Вы доставите меня в Чешую?
— Я бы взял с тебя гораааздо дороже, коли знал о Пандах! — ответил Трайнул. — Но сейчас контракт уже заключен. Доставлю, мы будем там через день.
— Панды не отвяжутся, — предупредил я. — Так и будут идти по следу.
— Клал я на них! — выпятил челюсть цверг. — Здесь не обычные миры, нас надо еще найти и догнать. В море они нам ничего не сделают. Уйдем на глубину — и все. Только в портах надо поосторожнее, но я закину удочки знакомым. Сигнализируют, если что.
— Сейчас куда идем?
— Мимо Грибницы к Ледяной Короне. Советую не пропустить — в верхних мирах такого не увидишь.
* * *
Грибница и правда оказалась любопытным местом. По приближении к ней вода начала менять свой цвет. Прежде черно-зеленая, как бутылочное стекло марочных вин, она превратилась в густую темно-фиолетовую жижу. Верхние слои были наполнены мириадами мельтешащих пылинок, по поверхности скользили отвратительные мохнатые усики, похожие на волосатых гусениц. Изредка прямо из воды показывалась местная флора — исполинские грибы с изъеденными шляпками, пластинчатые ламели которых испускали бледное, голубоватое свечение. Воздух наполнился отчетливым ароматом торжествующей плесени.

— Споры. И споровики. — сказал мне Рокки, безразлично глядя, как мохнатая плеть подводного растения ощупывает железный борт «Абиссала». — В целом безобидные, но купаться здесь я бы не стал.
— Кстати! — он вдруг встрепенулся, с надеждой глядя на меня. — Видел, как ты дрался. В целом грамотно, видно, что кто-то приложил руку.
— Грамотно? Панда уделал меня, как стоячего, — фыркнул я.
— Но прости уж, двигаться в бою ты не умеешь, — невозмутимо продолжал Гробовщик. — Я могу дать тебе несколько уроков, всего за пригоршню монет. Первый урок — бесплатно.
Он галантно поклонился, обметая перьями на шляпе палубу, извлек шпагу и встал в позицию фехтовальщика. Ну а почему бы и нет? Время есть, заняться нечем, несколько десятков золотых меня не разорят. Я вспомнил, как Рокки мгновенно разделался с двумя азиатами в городе змеелюдей. Может, действительно способен научить чему-то полезному? Он НПС, но во фракцию Гробовщиков попадали только те, кто умер множество раз, а значит — имел громадный боевой опыт.
Мы сошлись. Я часто проводил дуэли, и с игроками, и с НПС — тренерами, и считал себя неплохим бойцом. Навык «Одноручного Оружия» уже перевалил пятьсот очков мастерства, «Мечи» были вкачаны в триста плюс. Не думаю, что Гробовщик сможет чем-то удивить меня.
Смог. Не прошло и десяти секунд, как лезвие тяжелой шпаги холодило мою шею. Второй поединок окончился с таким же результатом. И третий — тоже. Ни один, ни длился больше полминуты. Гробовщик двигался словно тень, ускользал в легком танце, неизменно вырастая с неожиданной стороны. Ни финты, ни ложные замахи, ни другие хитрости, почерпнутые в Либерти не сработали — Рокки просто, незатейливо и очень быстро действовал своей тяжелой шпагой, раз за разом заставляя меня капитулировать.
— Эсперанза. Школа фехтования Первого Дома Хефта! — сказал Гробовщик, когда я выдохся. — Тайное искусство, ничего лучше пока не придумали. Некоторые из вас, игроков, разбираются в этом. Ну что, стоит взять несколько уроков?
Я молча кивнул, и Рокки подошел, жесткими пальцами поправил плечо и локоть, показал, в какую стойку я должен встать.
— Начнем с азов. Эта стойка называется этерно. Она одинаково пригодна и для защиты, и для нападения. Вытяни меч. Представь, что ты в центре круга, граница которого — твой клинок. Основное правило — ты должен находиться во время боя в пределах этого круга…
Интересные вещи он показывал мне, о которых в Либерти нам не говорили. Вся его техника, эсперанза, как Рокки ее называл, заключалась даже не фехтовании, а в правильном передвижении, контроле дистанции и подборе необходимого момента атаки. Гробовщик показывал, как двигаться двух-и — трех тактовыми шагами, маятником раскачивая противника и выходя на удобные углы для неотразимого удара. В его исполнение все казалось простым, даже примитивным, но повторить не получалось.
Он возился со мной, пока на горизонте не появилась Грибница, раздвигая туманную полутьму своими уродливыми очертаниями.
Это был огромный красно-фиолетовый гриб, размером с остров. Вернее даже, скопление огромных грибов, паразитирующих на одном, самом древнем. Все это тускло подсвечивалось фосфоресцирующими пластинками исполинской шляпки, все это пребывало в движении — что-то ворочалось, шевелилось, возилось у подножия и наверху. Прямо в окаменевшей плоти гигантских грибов были вырезаны жилища и лестницы, возле которых копошились какие-то странные существа. Вода стала совсем густой, как борщ у хорошей хозяйки, «Абиссал» продирался сквозь сплетения каких-то мохнатых нитей, меж которых сновали тошнотворные существа.
На наших глазах всю исполинскую гроздь пронзила медленная вибрация — словно Грибница часто-часто задышала, а затем раздался громкий хлопок, рев, свист, сравнимый по мощи с паровозным гудком — и самый большой гриб, дрожа и сокращаясь, изверг высоко во тьму облако фиолетовых спор. Медленно кружась, тучи этих пылинок опускались вниз.
— Не повезло, попали под споровое извержение. — спокойно сказал Рокки. — Мать-Грибница приветствует, видно, соскучилась.
Трайнул поспешно поднимал броневую защиту. Погрузиться здесь было невозможно, зачем?
— Они не опасны, но неприятны, — пояснил Гробовщик, — Пускают корни на любой органике, потом задеремся корабль чистить. Аккуратнее там, на берегу. Можно абсолютно бесплатно обзавестись спутником-миконизом. Правда, с ним в приличное общество уже не пустят.
По уверениям Трайнула, на берегу было чисто. Ни одного судна поблизости и у длинного причала — на Грибницу редко заходили корабли. Я решил сойти на берег вместе с «Первопроходцами» и частью команды «Абиссала», подобное зрелище не стоило пропускать.
Жалеть о своем решение пришлось почти сразу — когда я поскользнулся и шлепнулся на липкой плесени, покрывавшей пирс. Облака спор — алых, фиолетовых, темно-малиновых витали в воздухе, они устилали слоем бурого праха кривые улочки, оседали на одежде, застревали в волосах. Дебаффы «Грибного Симбиоза», стакаясь, десятками украсили наши хитбары — неопасные, но противные. Я пару раз снял их «Очищением», но это не имело смысла — спор было настолько много, что новые возникали в течение минуты. Жители Грибницы подразделялись на два вида: миконизов, странных существ, больше всего похожих на решившие передвигаться грибы и НПС, которые изначально, наверное, были людьми. Постоянная жизнь здесь дала о себе знать — выглядели они отвратительно, «Грибной Симбиоз» наложил неизгладимый отпечаток. Я начинал понимать, почему Дыра закрыта — такое зрелище не для слабонервных. Уродливый выверт «процедурной генерации».
Миконизы, как объяснил Трайнул, были подобны муравьям или пчелам — они не имели собственного разума, ими руководила Мать-Грибница, таинственный мыслящий мицелий. Весь грибной остров был и телом и мозгом, и местом обитания этого странного существа. И оно росло, размножалось, заражало все вокруг миллиардами извергаемых спор.
Любой из миконизов был готов стать «пешкой» — сразу же, без условий и каких-либо квестов. Сотни этих существ приветствовали нас, вздымая бахрому отростков на ножке.
— Они выполняют миссию Матери. — пояснил нам капитан. — Она хочет расти… заразить своими спорами все острова Дыры, проникнуть в другие миры. Не советую связываться, знал я одного парня, что польстился на халявного спутника. Его до сих пор кличут «мистер Гриб».
Трайнул, как я понял, торговал с местными. На «Абиссал» грузили бочки, наполненные пурпурными ломтями «грибного мяса», забив ими почти весь трюм. Это была основная статья экспортаГрибницы, и она пользовалась спросом в бедной продовольствием Дыре. На отдаленных островах, где не росло вообще ничего, питались только грибами да тем, что могло дать подземное море.
«Первопроходцы» не успокоились, пока не облазили все доступные места странного острова, не засняли представителей всех фракций, населяющих Грибницу. Ей-богу, забавно было наблюдать за Фейаной, пытающейся вступить в контакт с миконизом, и Бонусом, на ходу наносящем на карту план поселения. К счастью, мы пробыли на берегу всего пару часов. Взойдя на борт, я отчетливо понял, что теперь, скорее всего, меня будет подташнивать от грибных блюд.
Отчаливая, Трайнул подозвал меня и тихо сказал:
— Ты был прав. Панды не успокоились. Мне стуканули друзья — они идут за нами на корабле Манкурта. Видимо, через оракула получили твои координаты на Грибнице.
— Что делать?
— Да ничего. Не найдут они нас в море. В Дыре много островов, откуда они узнают, куда я проложу курс? А даже если и найдут…У Манкурта «Барракуда», быстрый корабль, но против «Абиссала» в бою он не выдюжит. Тощая задница Манкурт это знает, и не сунется. А тебя бы я попросил выйти из Сферы на несколько часов. Говорят, мощные оракулы могут определить коры даже в движении.
— Спасибо, — поблагодарил я, — Я выйду. Один вопрос, капитан! Почему ты так озабочен моей безопасностью? Тебе попался не самый спокойный пассажир, за мной охотятся Панды, а ты так запросто помогаешь? Я не понимаю. Другой бы сдал, и дело с концом. Еще бы заработал на этом.
— А слово порядочность тебе знакомо?! — вспылил цверг. — Я вообще-то подрядился отвезти тебя в Чешую, и сделаю это!
— Только это?
— Не только! — угрюмо буркнул Трайнул. — Я справился о тебе у Олафа, и он попросил содействовать во всем. А Вещему я должен, хорошо он выручил меня в старые времена, когда Хирд прижал.
— Интересная история. Расскажешь?
— Ничего интересного. Про Хирд слышал, да? Одно время был с ними, потом решил сделать свой клан, с блэкджеком и прочим…Многие из Хирда ушли со мной. Не по норову нам, понимаешь, их законы! — почти крикнул Трайнул, — Ну а они решили по-своему. Записали нас в ренегаты. КОС, все такое. Долго мы бодались, но плетью обуха не перешибешь. Короче, в верхние миры дорога мне закрыта. Враг номер один. Тут же охотиться начинают, как на тебя Панды. Еще и поэтому помогаю, что сам был на твоем месте. Долг, значит, отдаю. Понял?
Объяснение капитана меня устроило. Я послушно покинул игру на несколько часов, а когда вернулся, все вокруг было совсем иным.
Экипаж и пассажиры на верхней палубе столпился у бортов, цепляясь за поручни. На горизонте из моря вставал сверкающий, обрамленный радужной стеной полярного сияния, потрясающе изящный ледяной дворец. Мы подходили к Ледяной Короне — самому красивому и загадочному месту Дыры.

ИНТЕРЛЮДИЯ. ДОЗОРЫ

Видеоконференция в «Гонце», Совет клана «Дозоры»
Комтур: Все собрались? Хорошо, начнем. В общем, у нас проблемы. Большие проблемы.
Комтур: Вчера через дипломата со мной связался Shadow, кланлидер «Эвтаназии».
Олаф: Неофициальный глава «Пандорума».
Дамиан: Ого! И чего же он хотел?
Комтур: Мы встретились…
— …Буду краток, — сказал Шэдоу, — Игрок из твоего клана нам должен. Должен много, и не собирается отдавать. Платить будет долго, и не деньгами. Думаю, ты понял, о ком речь.
На лице Комтура не дрогнул ни один нерв, коротким кивком он дал понять что да, понял.
— Ради вашего же блага предлагаю сделать три вещи. Первое — кикнуть его из клана и алли. Второе — внести его в альянсовый КОС. Третье — не укрывать, не оказывать помощи и поддержки. Мы все равно узнаем. Ты удивишься, как много у нас глаз и ушей.
— Я наслышан. Мутная история, — снова кивнул Комтур, — Доказательств вины Кота у вас нет. Начали вы первые. Правильно?
— Неправильно. Не имеют значения доказательства. Нам они не нужны, а на всех остальных наплевать. Мы просто хотим, чтобы земля горела у него под ногами. Послушай, Комтур. Нам пока не интересен ты, не интересен твой альянс. Не лезьте в это дело, не путайтесь под ногами, иначе…
— Иначе что? — холодно уточнил Комтур, глядя в глаза лидеру Панд.
— Не строй из себя героя. В общем, это ультиматум.
— Я понял. Дело касается не только моего клана, но и алли, — сказал Комтур. — Мы посоветуемся и дадим ответ.
— Твой голос самый громкий в вашем крабском альянсе, я наслышан, — усмехнулся Шэдоу, — Так что попробуй донести до всех мое…пожелание. Второй раз разговаривать не будем.
Енот Балиан: Очешуеть! Они совсем охренели!
Дамиан: Из-за Кота постоянно какие-то проблемы, не считаете? Лезет, мать его, куда не надо!
Авель: И пользы не меньше. Но дело не в этом. Это наш соклан.
Комтур: Именно. И прежде чем принимать решение, я хочу выслушать ваши мнения.
Олаф: Дело здесь не в том, кто куда лезет. В ситуации с Пандами Кот абсолютно прав, они начали первые, доказательств, что именно он взорвал джаггернаут, у них нет. Проблема в том, что настроены Панды серьезно; мы в разных лигах, готовы ли мы к войне — я подчеркиваю, к серьезной войне из-за амбиций одного — единственного игрока? Мое мнение — нет, стоит пожертвовать Котом ради клана.
Енот Балиан: Нам плюют в лицо, а мы должны утереться?! Ну, ты даешь, Олаф!
Авель: На месте Кота может быть любой игрок, любой из нас, любой, кого вдруг невзлюбили Панды. Всех будем выдавать? Чего же мы тогда стоим?
Олаф: Мы с Пандами в разных весовых категориях, да, они ослаблены сейчас — потеряли два флагмана, разрушен замок, но все равно во много раз сильней! Вы понимаете, что играем с огнем? Можем потерять все, вообще все, что у нас есть!
Комтур: Все, что у нас есть, говоришь? А не напомнишь, как мы обрели это все? Кто принес нам земли, богатство, замки, репутацию? Люди, Вещий. Игроки, такие как ты и я. Приходившие на ночные таймеры, задротившие сутками…Главная ценность Сферы — не деньги, провинции или корабли. Главное — наши люди. Имея клан, мы удержим или вернем все, что захотим. Потеряв их — потеряем все рано или поздно.
Енот Балиан: А потеряв одного, мы лишимся лица. Что за клан такой, выдающий своих врагам? Это какая-то заднеприводная политика, извините за выражение! И еще, уж не обижайтесь, скажу в лицо! Вам не кажется, что вы закрабились? Данжи, инсты, Хелт Акор… А клан вам в рот смотрит. Кланхраны наполняются, а «профи» потихоньку навыки теряют. Когда мы последний раз нормально воевали? Полгода назад? За спиной уже поговаривают — Дозоры скрабились нафиг! Не знаю как вам, а мне обидно это слышать; не такой была идея нашего клана.
Авель: Поддерживаю, Енот! Что за мысли вообще такие — сдать, прогнуться? Слать Панд в пешее эротическое путешествие!
Дамиан: Согласен. Но что скажут в алли?
Комтур: «Юниты» с нами. «Побратимы» тоже… С Муком говорил уже, он даже рад. Застоялся без дела. Ворон и Безумец…да куда они денутся. Плюс подтянем союзов. Редов, еще кое-кого.
Олаф: Редов…Вы слышали, что творится на востоке? Новости смотрите, сводки читаете?
Комтур: Как заглохло в Черноречье, не особо. Что там?
Олаф: Там капец. Такого еще не было. Ананизарта будто обезумела, она подняла весь Дом Тьмы, начала фракционную войну, со всеми, кто не принял ее сторону.
Дамиан: Ну, фракционная война, даже большая — обычное же дело…
Олаф: Нет, не обычная! Не было еще такого, чтобы неписи сносили замки игроков. Вернее, было, но… В общем, сформировалось две большие коалиции, к Дому Тьмы примкнули шестнадцать кланов, в том числе и ПРОЕКТ АД.
Енот Балиан: Кто бы сомневался!
Олаф: Да. Так вот: уже снесено два замка. Форпостов никто не считает, они горят как семечки. Позавчера замок потерял Хаос, был большой замес, есть баттлрепорты, ролики, гляньте. Там жесть.
Комтур: Хаос, хм. Это сильный клан.
Олаф: Да. События развиваются стремительно. Оккупирован Кардевал. Орды Леди разворачиваются для броска на Кидон и Сидвен, а за ними — Фейры, земли Редов. Я к чему веду — не смогут «красные» помочь, скорее сами нас на помощь позовут, чую. Жарко у них там будет.
Комтур: Понятно. Посмотрим. По поводу Панд — не сомневался, что поддержите. Теперь слушайте. Дел предстоит много. Надо возвращаться из Хелт Акор, прекращать крабство. Надо укреплять оборону, вывести таймеры на наш прайм, проапгрейдить Магические Щиты всех форпостов до четвертого уровня, подвезти запасы эллура, закупить боеприпасы и орудия. Где там сейчас Кот?
Олаф: Я отслеживаю его. В Дыре, выполняет свой супер-квест.
Комтур: Хватит уже прохлаждаться, тащите его назад, полно дел. Заварил кашу — пусть расхлебывает!
Комтур: Да, и еще. Не стоит афишировать все это; разговор секретный. Кот не должен знать тем более, иначе, насколько я его знаю, сам выйдет из клана, дабы не подвергать нас опасности.
Олаф: Думаю, да. И это было бы неплохим выходом для всех.
Комтур: Нет, мы не будем предавать себя. Давший слабину однажды второй раз сломается. Мы узнаем, чего стоим мы, чего стоят наши люди и союзники. Закалимся или сгорим в огне этой войны.

ГЛАВА 12

На что это походило? Замороженный замок? Стеклянную корону с сотнями лучей? Гроздь гигантских кристаллов, рвущихся к небу?
Сотни заостренных ледяных шпилей, словно выкованных из матового серебра и хрусталя, поднимались из вод подземного океана. Их окружала, над ними переливалась пелена радужного сияния, играющего всеми цветами радуги. Все это сияло, сверкало подобно звезде, невесть как упавшей в это мрачное черное море.
— Замок Снежной Королевы, — завороженно прошептала Фейана.
— Э, что?
— Я такой в детской книжке помню, — пояснила она, смущенно потупившись.
— Действительно, очертания скорее напоминают клановый замок, чем природную аномалию, — согласился Бонус. — Башни, шпили, центральное здание… Они словно заморожены, покрыты слоем льда. Даже арку главного входа можно разглядеть… Что это за место?
— Никто не знает. Но Ледяная Корона здесь не изначально — она появилась примерно год назад. Ниоткуда, взяла и выросла, — ответил капитан.
— Мы можем высадиться на нее и изучить подробнее?
— Бессмысленно. Видите это радужное свечение? Нечто вроде Купола замков и фортов, но стократ более мощное. Под него не попасть.
— Может, просто плохо пытались? — спросили Фейана. — Если это место защищено, значит, внутри что-то вкусное.
— Ага, многие так и думали. Собирали рейды, корабли, — кивнул Трайнул, — Ни при мне дело было, но наслышан. Видео в Сети сами можете поискать. В общем, четыре сотни игроков, десяток кораблей не смогли пробить естественную регенерацию щита Короны. Где-то выкладки видел, там космический урон нужен. Нереальный.
Я смотрел на вздымающиеся над головой острые шпили. Они и правда, походили на замок, замерзший несколько сотен лет назад, покрытый слоем льда, который скрыл все подробности, оставив только смутные очертания. Чем-то это походило на Кристалл Отрицания, скрывавший Храм Теней, но иной природы. Космический, нереальный урон, говорите? Внутри шевельнулась смутная мысль, но я тут же отогнал ее подальше. Я здесь проездом, решать местные ребусы в планы не входит.
— Не верю, что внутрь невозможно попасть, — уперся Бонус, — В лоб долбить, это одно, но есть же способы проникнуть и под замковый Купол.
— Да, пробовали, — неохотно кивнул Трайнул, — Те, кто может такие вещи, подробностей не рассказывали, но ничего у них не получилось. Внутри что-то мгновенно убивает. В общем, Корона защищена. Лучше руками не трогать, посмотрите со стороны.
Интересно, а через Тень пробовали? Или такие умельцы вообще редкость? Ради эксперимента я взглянул на замерзший массив сквозь призму «теневого» зрения. И едва не ослеп, поспешно отвернулся от бьющего прямо в глаза света! В плане Тени ледяной замок казался горящей изломанной звездой, излучающей нестерпимо яркое сияние. Смотреть на него было невозможно, как на солнце, стоящее в зените, перед глазами тут же расплывались багровые круги. Кто бы ни был творцом этого загадочного сооружения, защитил он его по полной — подобраться в плане Тени невозможно, потому что вокруг просто нет теней!
Мы медленно плыли по кругу, осматривая Ледяную Корону. Сооружение, чем бы оно ни было, оказалось весьма внушительных размеров, ничуть не меньше доброй крепости. Снежно-хрустальные замерзшие грани вздымались прямо из воды. Чистые, идеально ровные, они отбрасывали тысячи бликов. Казалось, мрак и мерзость Дыры не способна запятнать их.
— Местные подводные твари почему-то избегают этих мест, — поделился Трайнул, — Здесь спокойно. Можно даже искупаться. Не хотите?
Шутит так, что ли? Дрожь пробирала при одном взгляде на неподвижную черную воду. Трайнул, увидев наши вытянувшиеся лица, расхохотался, снова приложился к объемистой фляге. Это дело он уважал, я собственными глазами наблюдал, как пустел последний ящик вина с поверхности, стоявший в трюме. Не очень хороший признак — постоянная щекотка нейронов иллюзорным алкоголем говорит о желании убежать от проблем как внешнего, так и этого мира. Но капитан он, кажется, дельный, хотя упрям как настоящий цверг.
— Дальше идем на восток, к Морю Ужаса, — сообщил он следом. — Зацепим его краешком, вы же хотели посмотреть на местных тварей? Я обещал охоту, устроим небольшое сафари, ха-ха!
* * *
Свет Ледяной Короны, со всех сторон сфотографированной «Первопроходцами», постепенно растаял за кормой. Мы удалялись на восток, в центральные области Дыры, навстречу таинственному Морю Ужасов, отмеченному на картах большим белым пятном. Где-то в его глубинах скрывался Остров Безумия, так нужный мне. Несмотря на ежедневную обработку и уговоры, Трайнул упорно отказывался заходить в те воды. Мы сошлись на том, что он доставит меня в Чешую, остров-пристанище отчаянных охотников на подводных чудовищ. Там я рассчитывал зафрахтовать корабль с экипажем или, на худой конец, разжиться сведениями. Чешуя была ближайшим обитаемым островом к Морю Ужаса, и я надеялся, что местные моряки больше осведомлены, чем Трайнул. Цверг, по собственному признанию, эти места не любил, и посещал мимоходом.
Дыра раздражала меня все больше. Отсутствие света порождало депрессию. Как они вообще живут здесь, в этом вечном мраке? Аукцион не работает, система удаленных контрактов тоже, в поселениях НПС функционал ограничивается койкой в таверне да кругом респа. Даже развлечься нечем. Я коротал время с Рокки, который гонял меня по палубе, преподавая азы эсперанзы. Мало-помалу я осваивал премудрости этой фехтовальной техники, так же отличающейся от того, чему учили тренера Либерти, как рубящие удары массивным двуручником от игры изящной рапиры. Эсперанза больше походила на танец, победа основывалась на контроле дистанции и оружия врага, на правильном маневрирование и умении выбрать позицию.
Ты центр круга, всегда центр, граница круга — длина твоего клинка, двигаясь, ты переносишь этот центр с собой.
Я задавался вопросом, какой же архетип у Гробовщика, который, несомненно, был мастером этого искусства. Фехтовальщик? Дуэлянт? Он пригодился бы и мне, третья ячейка доступных архетипов, кроме «свободного торговца» и «прокси бога теней», до сих пор была забита примитивным «мечником», чьи стандартные умения висели мертвым грузом. К сожалению, условия получения большинства редких, а тем более эпических архетипов неизвестны или держатся в секрете.
Тренировку пришлось прервать — в личке объявился и прописался Олаф, злой, как собака. Что там вызвало его недовольство, я понятия не имел, но отыгрались он по полной. Практически в ультимативном тоне от меня потребовали свернуть операцию и вернуться в мир Дорсы. Клану срочно понадобились закупки боевого обвеса форпостов и материалы для апгрейда защитных сооружений. Нужно все это было, как всегда, вчера.
Привязки в мире Дыры у меня нет, уйти Камнем Душ или клановым порталом — означало покинуть Дыру на неопределенное время. И как потом возвращаться? Как показала практика, даже попасть сюда проблематично. Да, вояж с Трайнулом затянулся — но бросать задачу Магистра в одном шаге от цели я не намерен.
В общем, сошлись на том, что по прибытию в ближайший порт я привяжу там Камень Душ, и вернусь в Кондор клановым порталом. Этот вариант мне не особо нравился. Во первых, точка привязка у игрока может быть только одна, моя находилась с начала игры в Эйре, в таверне Карна, и менять ее не хотелось. Панды шли по пятам, в Королевстве можно рассчитывать на помощь друзей, на НПС — гвардов, а тут, в Дыре — на кого? Если меня зажмут здесь, остается только уповать на помощь админов. Во-вторых, клановые порталы ограничены числом и кулдауном, да и вообще принадлежат клану. Сегодня они есть, завтра кончились. И что тогда, опять же? Не нравилась мне эта схема, но выбора Олаф не предоставлял.
Закупки вообще не требовали отлагательств. Пришлось крутиться, как ужу на сковородке. Я вышел из Сферы, запустил аккаунт твинка, предварительно сделав ему небольшой денежный перевод. Свитком Телепортации перенес на Базаар, там потратил пару часов, чтобы найти и «заякорить» нужные по клановому списку позиции и подготовить транспортные контракты для Борланда. Навыков «Торговли» не хватало, я был вынужден перелогиниться и попросить выкупить длинный список товара одного из мемберов Клуба. Естественно, за комиссию. Пришлось переплачивать и это резало без ножа, но деваться некуда. Время дороже, задание в Дыре я намерен довести до победного конца.
Когда вернулся, «Абиссал» шел по светящемуся морю, мимо огромных каменных колонн, уходящих вверх, к недостижимому своду. Эти столпы, каждый размером с небольшой остров, обжили колонии летучих мышей. Они роились в воздухе, их тут были тысячи, и команде, кажется, уже надоело отстреливать вьющихся над кораблем перепончатых монстров.
— Проходим Столбы, — сообщил Рокки, — Скоро войдем в области, не отмеченные на картах. Там поймешь, почему Море Ужаса…
Тем временем корабельный искатель встрепенулся и взобрался на палубу, указывая рукой куда-то в сторону. Трайнул отдал неслышимые мной команды, и экипаж занял свои места — на вращающихся площадках гарпунных пушек, у боевых орудий и запущенного двигателя.
Трайнул: Мы нашли цель, господ туристов прошу подняться на палубу!
Я уже обратил внимание, что «Абиссал» обладал немалой огневой мощью: три универсальных орудия на подвижных лафетах, несколько легких бомбард с подставками, две цепных гарпунных пушки. Первая, носовая, была небольшой, но дальнобойной — такие обычно устанавливались на астральные суда. Вторая — монструозным стволом в отдельной кормовой люльке, она была заряжена четырех лезвийным загнутым багром, напоминающим большой якорь. Подобным оружием мой скиф поймали у крепости Панд, и цепь там имелась похожая — тяжелая, в звено легко можно было просунуть руку.
Вооружен странный корабль Трайнула, в общем, на уровне астрального фрегата, что в реалиях Сферы весьма неплохо. И зачем ему такая огневая мощь, тем более здесь, для чего осадная цепная пушка, обычно монтируемая на башни форпостов — я не представлял.
— Кто там? — возбужденно спросил Бонус, вглядываясь вперед, — Кого нашли?
— Переросток или Поющая, — ответил Трайнул, не отрываясь от окуляра длинной подзорной трубы. Что он может увидеть там, в непроглядной темноте? Или у капитана есть «темновидение»? Тоже вариант.
— Судя по поведению сигнала — Поющая…
«Абиссал» ощутимо прибавил хода. Он уверенно резал округлым носом неподвижную воду, оставляя за собой два расходящихся пенных буруна. По поведению капитана и эпипажа я понял, что погружения не будет, охота состоится в надводном положении.
— Если это Поющая, надо бы баффнуть всех «Щитом Разума»! — озабоченно крикнул с кормы Громобой.
— Нет нужды, лишние расходы! — отмахнулся Трайнул, — Нас много, всех не зачарует…
Луч света, исходящий от «Абиссала», до этого бесцельно шаривший по черной воде, вдруг выхватил что-то инородное, белесое, мелькнувшее на поверхности и тут же ушедшее на глубину. Корабельный прожектор, спаренный с носовой гарпунной пушкой, вцепился и не отпускал, освещая странное создание, скользящее под самой гладью воды.
Я присмотрелся, сморгнул, вцепившись в поручни — и вдруг увидел тонкую девичью фигурку, легко бегущую по волнам. Улыбаясь, игриво встряхивая распущенными волосами и маня рукой, она неуловимо скользила прочь от корабля, полупрозрачная, светящаяся. Призрак? В ушах зазвучала тонкая, невыразимо печальная мелодия — девушка пела на незнакомом языке.
Вы отражаете эффект умения «Песня Моря» с помощью навыка «Аскет»!
Оглянувшись вокруг себя, я заметил, что почти все жадно внимают пению, вытянувшись в сторону источника, и лица у них странные, а Бонус, кажется, хочет перелезть через поручни. Я схватил его за пояс, удерживая, и тут, разрушая магию голоса Поющей, заорал Трайнул, стоящий у руля:
— Стреляйте! Бейте ее, не спите!!
Хлопнула носовая цепная пушка, выплюнув отточенную стрелу гарпуна, за ним со звоном разматывалась, крутя бобину, тонкая металлическая цепочка. Выстрел угодил куда-то в воду, копье ушло полностью, но тут же медленно поднялось на поверхность. Поющая девушка исчезла, мелодия оборвалась диссонансным визгом боли. Наискось торчащее древко резко дернулось в сторону, до предела натянув провисшую цепь, да с такой силой, что корпус «Абиссала» слегка дрогнул.
— Добейте! Добейте, может уйти! — крикнул Трайнул.
Громобой, Рокки и кто-то еще, подхватив луки и бомбарды, наперебой палили в белесое пятно, пробитое гарпуном. Тварь, скрывающаяся под водой, дернулась еще пару раз — и всплыла, безобразным белым сгустком, больше всего похожим на огромный, слипшийся клок волос. Показавшись на поверхности, она издала горестный, почти что человеческий стон-вздох, и замерла, испустив дух.
Закрутилась обратно бобина гарпуна, подтаскивая добычу поближе к кораблю, в несколько багров ее втащили на борт. Я в отвращении отступил на пару шагов. По палубе, растекаясь тошнотворной слизью эктоплазмы, разметалось медузообразное создание размером с человека. Сотни белесых «косичек», расплывающейся студень полупрозрачного тела, внутри которого угадывались темные контуры внутренних органов.
— Знакомьтесь, Поющая, — представил Трайнул мертвого монстра, — Заносите в свой бестиарий… Полупризрачная тварь с умениями гипноза и иллюзии. Водится на окраине Моря Ужаса. По пятибалльной шкале опасности — «двойка», пожалуй.
— А что с нее падает?
— А сейчас покажем! — усмехнулся Трайнул. Один из его помощников шагнул вперед, встал над телом, в его руках блеснуло кривое лезвие ножа скиннера. Я отвернулся — порой Сфера чересчур реалистична, особенно когда потрошат вот таких уродов.
— Эктоплазма, ингредиенты редкого качества…и все? Буэ… — донесся голос Фейаны.
— Иногда падает мелкий Камень Искажения. Две сотни золотых. Но только со взрослых особей, эта мелковата.
— А куда идут эти ингредиенты? Алхимия?
— В основном да, но мы обычно используем их по-другому. Сейчас увидишь…
— Как-то все легко и быстро прошло, — сказал я подошедшему Гробовщику, — Раз — и все. Пугали кошмарными подводными чудовищами, а тут медуза-переросток.
Недоуменно выслушав меня, Рокки вдруг расхохотался.
— Ты думал, это была охота? — сквозь смех спросил он, — Да? Правда?
— Да, а что же?
— Э, нет, парень. Мы просто поймали живца.
Трайнул и его помощник ловко скручивали то, что было внутри Поющей, в красно-черно-фиолетовый шар, фиксируя его с помощью сети и металлических цепей.
— Видишь это? Местная наживка, — усмехнулся Гробовщик, — Сейчас прицепим ее на крючок, и начнется большая рыбалка.
Ком наживки получился с метр диаметром, для немаленькой такой пасти. Крючком оказался монструозный четырехлезвийный гарпун из кормовой цепной пушки. Какую добычу они хотят выловить на такую снасть, размышлял я, наблюдая за приготовлениями. Размером со слона?
Но Трайнул, кажется, знал, что делал. Наживка на «крючке» полетела за борт, леской служила толстенная якорная цепь, способная удержать астральный корабль. После чего броневые створки «Абиссала» поползли вверх — мы явно готовились к погружению. Охота-рыбалка состоится на глубине?
— Трайнул, надо быстрее. Идут падальщики.
— Слепые акулы? Сколько?
— Трое. Нет, четверо.
— Ничего, прорвемся! Ну что, все готовы?! Начинаем погружение! Сейчас вы увидите настоящее сафари Дыры!
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«Абиссал» начал погружение, в иллюминаторы плеснула вода. Мгновение — и мрак за толстыми стеклами сменился полупрозрачным темным малахитом.
— Кэп, они уже близко!
— Быстро! — проворчал Трайнул, крутя штурвал и дергая какие-то рычаги, — Рокки! Страви поглубже приманку! А то сожрут, не дай Бог!
— Поглубже?! — Гробовщик странно взглянул на капитана, — Уверен, кэп?
— Делай, что говорю, чертов мертвяк! — выругался цверг, — Мы всего лишь на окраине!
— Как знаешь! — Рокки отпустил фиксатор, толстая якорная цепь, служившая нам «леской», со звоном начала разматываться, быстро исчезая в непроглядной темноте пучины.
Мощный удар в верхнюю полусферу сотряс уходящий под воду корабль, заставив жалобно заскрипеть сочленения броневого пояса. За иллюминаторами мелькнула длинная черная тень. Мы — я и «Первопроходцы», жадно прильнули к круглым окошкам: хотелось рассмотреть еще одного представителя фауны подземного океана.
Лучше не видеть! Я отшатнулся — огромная круглая пасть, усеянная несколькими рядами зубов, летела прямо на меня, второй мощной удар потряс корпус. На внешнем стекле появилась трещина, медные заклепки заныли в кольцевой оковке иллюминатора. По спине пробежали мурашки — твари, которых искатель назвал «слепыми акулами», били с мощью гидравлических молотов. Тем не менее, капитан и экипаж не выказывали признаков волнения, за исключением Рокки, с руганью стравливающего цепь.
Вокруг корабля метались сигарообразные силуэты, длинные, гибкие, покрытые блестящей черной кожей. Походили эти твари больше на угрей или мурен, чем на акул, но кое в чем название оказалось точным — ни малейшего признака глаз над огромной круглой пастью у них не было.
— Это искаженные, слепые акулы, — пояснял Трайнул любопытному Бонусу, — Падальщики. Приходят на запах приманки, эманации смерти…Что? Нет, для нас не опасны. Добыть? А зачем? Это обычные, ничем не примечательные твари, в Море Ужаса их полно…
Тем временем удары прекратились, «Абиссал» ушел уже на приличную глубину.
— Нет, за нами не пойдут, они возле поверхности живут. Глубинным тварям они на один зубок…
Мы остановились, и, судя по ощущениям, пошли в горизонтальной плоскости, постепенно раскочегаривая движители и ускоряясь. Цепь с наживкой, вначале вертикально уходящая в глубину, сильно натянулась — теперь мы тащили крючок с приманкой за собой, немного наклонив по диагонали. Это напоминало троллинг, способ рыбалки, который я несколько раз наблюдал на видео. Суть его заключается в том, что леска с наживкой цепляется к быстрому плавсредству, катеру или яхте и тащится на приличной глубине вслед за ним, привлекая хищников движением и запахом. Аналогия усиливалась тем, что Рокки то выбирал, то стравливал цепь, а Трайнул вел корабль с разной скоростью, делая проводку «рваной».
Вот только добываем мы не тунца или марлина, леска — стальная цепь, наживка размером с теленка. Кого они хотят подцепить, играя приманкой в пучине?
Искатель, Трайнул и экипаж перешли на внутренний чат или просто напряженно молчали, изредка обмениваясь жестами. Здесь, на глубине, вода была уже чернильной — за иллюминаторами сплошная темнота. Скрипели шестеренки ручного привода, вздыхали в трюме Глиняные Люди, крутя его, свистел и шипел огненный элементаль в кормовом движке.
Момент, когда произошла поклевка, мы почувствовали все. «Абиссал» вздрогнул и остановился, несмотря на работающие движители. А затем резкий рывок сбил нас всех с ног, палуба вздыбилась острым углом — и чья-то неумолимая сила поволокла нас почти вертикально вниз.
— Грейте движок! — прорычал Трайнул. Белобородый цверг, свирепо тараща голубые глаза, несколькими натужными поворотами рулевого колеса вернул субмарине почти горизонтальное положение, — Рокки! Чего мы там зацепили, не видно?
— Никак нет, кэп! — отрапортовал Гробовщик, безуспешно пытаясь застопорить стремительно утекающую в прорезь цепь, — Слишком далеко! Но, клянусь Праймом, кого-то крупного!
— Это я и сам знаю!
Капитан изрыгал команды, форсируя движки и работу големов, но тщетно: неведомый монстр был сильнее, преодолевая сопротивление, он ввинчивался в глубину, таща за собой тяжеленный железный корабль. У какой твари может быть такая мощь? Является эта ситуация штатной? Я не знал.
— По размеру сигнала — зверь очень крупный! — сообщила мне Фейана, оказавшаяся рядом, — Больше корабля…ХотКот, вам не страшно?
— Давай уже перейдем на ты. Есть немного, если честно.
— Вот и мне тоже! — кивнула Фейана, — Уже жалею, что сама заплатила за этот…адреналин!
…не стоит, потеряем рули и спалим движок! — долетали до нас обрывки фраз команды, — Пусть тащит, выносливость кончится, подтянем поближе…и дело с концом.
— Не знаю, глубинник какой-то! Огненный Еж или Скриммер!
— Да, только посмотри по карте, куда он нас тащит! Это уже не окраина Моря Ужаса, мы идем над безднами! Можем привлечь внимание…
— Да, ты прав, черт побери! — огрызнулся Трайнул, — Это плохо. Но ничего, прорвемся! Тишина!
— Уфф, кажется, он выдыхается, — выдал капитан минут через десять борьбы с невидимым подводным левиафаном, на поводке тащившем нас в глубины, как огромный пес неумеху хозяина.
— Рокки, пробуй подтянуть его поближе!
Гробовщик и помогающий ему Бонус с трудом поворачивали бобину, накручивая тяжелую мокрую цепь, вытравленную почти до конца. Очередной рывок сбил их с ног, корабль снова дернулся — но по-иному, словно получив удар невидимой боксерской перчаткой. Заскрипели, вминаясь, броневые пластины, в иллюминаторах взвихрилась бешеная круговерть пузырьков. Совсем рядом со мной на палубу шлепнулась капля воды, на потолке набухало еще несколько: потекло одно из сочленений корпуса.
— Трингалот! — закричал Рокки, быстро выбирая ослабшую «леску» — зверь, видимо, сокращал дистанцию. — Кэп, это трингалот!
— Да, похоже! — удовлетворенно сказал Трайнул, — Что там у него есть, «Водоворот» и «Плевок»? Держитесь все, будет трясти!
— Что за трингалот? — быстро спросила Фейана.
— О, редкий монстр. Глубинник. Пасть у него ого-го! Случайно его зацепили, наверное. Он вроде пылесоса. Когда начинает дышать, на поверхности возникает нехилый водоворот, затягивающий всякую мелочь. Так и питается… Двигается, пропуская через себя струю воды. Ее же выплёвывает, со страшной силой…
Подтверждая его слова, в «Абиссал» ударила эта самая струя, закрутив в непреодолимом вихре. Палуба и потолок, казалось, сейчас поменяются местами. Нас спасло искусство капитана, виртуозно орудующего рулями, да скобы, в которые мы вцепились, чтобы не летать по палубе, как не привязанные предметы.
Следующие несколько минут прошли в жуткой пляске — нас швыряло и трясло, Трайнул матерился, Рокки по возможности выбирал цепь, стараясь подтянуть монстра поближе к кораблю. Сафари действительно, удавалось на славу, подобных ощущений я не помнил со времен, когда последний раз посетил «американские горки».
— Готовьте «Потрошитель»! — распорядился Трайнул, — Заряжайте физикой. Громобой, заснул?
— Я, можно я выстрелю! — замахала рукой Фейана, — Я умею!
— Навык «Канонира» есть? — деловито осведомился цверг, — Хорошо… Вставай к орудию! Громобой, заряжай!
Громобой неохотно освободил место у лафета орудия. Артиллерия «Абиссала» была устроена таким образом, что пушки, укрепленных в специальных гнездах-ячейках, могли работать и под водой. Монструозный «Потрошитель», расположенный рядом с кормовой люлькой гарпунной пушки, был самым подходящим по сектору обстрела. В казенную часть орудия легло шипастое ядро, размером с голову, с лязгом защелкнулся затвор.
— Я подтяну его поближе, а ты, когда увидишь, стреляй параллельно цепи гарпуна! — наставлял Рокки, — Ясно? Не промахнешься, он большой! Главное, не перебей цепь.
Сложно было выровнять корабль, уворачиваясь от «Плевков» и рывков пойманного монстра, но Трайнул справился. Я приник к иллюминатору, честно пялясь в непроглядную черноту.
Выстрел! Отдача «Потрошителя» заставила «Абиссал» вздрогнуть, восторженно взвизгнула Фейана, а я в зарнице вспышки, на мгновение осветившей глубину, разглядел, кто попался к нам на крючок. Ух, лучше бы не видел. Огромная туша, формой схожая с удлиненной луковицей, покрытая бахромой шевелящихся отростков. На узком конце «луковицы» — разинутая звездообразная пасть, сквозной тоннель черной глотки, через который может проплыть лодка, не задев стенок. Мечта вивисектора. И чей воспаленный разум рождает подобных уродин? «Процедурный генератор»? М-да…
Пронзительный визг раненой твари долетел даже сквозь толстые переборки. «Абиссал» вновь дернуло и потащило, стремительно, еще быстрее, чем раньше!
— Точно попали? — крикнул я.
— Точно! Он просто не хочет подыхать!
— Ну, так добейте! — вмешался Трайнул, — И быстрее, он далеко нас уже утащил!
Второй и третий выстрел сделал более опытный Громобой — и они, несомненно, достигли цели. Напор трингалота ослаб, он явно умирал, движение корабля замедлялось с каждой секундой.
Когда мы полностью остановились, Рокки, начав выбирать цепь, удовлетворенно хмыкнул:
— Почти готов. Дергается немного, но уже на последнем издыхании.
— Сигналы! — вдруг сказала Фейана, — Капитан! Ваш искатель видит это? Огромные сигналы, овер-биг-сайз, только что появились! Там!
Она уверенно показала куда-то вниз, в глубину.
— Что это?
— Мы над безднами Моря Ужаса, кэп, — встревоженно сообщил Рокки, — Щупальца? Или?
Трайнул в ответ крепко выругался, быстро разворачивая корабль.
— Эта тварь затащила нас туда, куда не следует заходить! Следите за Ужасом, эстель все наденьте, у кого есть!
Предупреждение пришло вовремя — столбик Ужаса подпрыгнул сразу на три деления, дав общий показатель в семь единиц. Это очень много, срезает почти три четверти атрибутов. Накатила резкая непривычная слабость, несмотря на амортизирующую прокладку моей эстели.
— Сигналы приближаются, — произнесла сосредоточенная Фейана, — Странно…сливаются в одно. Это гигантское существо. Я даже затрудняюсь определить его размер! Никогда не видела ничего подобного. И оно поднимается к нам!
Плюс два Ужаса, уже девять! Это критичный показатель, еще одна единица, и те, у кого нет шмота или баффа на Надежду-эстель, будут способны только бессильно корчиться. Их скует паралич, который невозможно преодолеть.
— Похоже, вляпались мы, — громко прошептал Рокки, — Поднимается…Как не хочется сдыхать-то, а? Капитан, что делать-то?
— Что это за сигналы, вы знаете? — посмотрела на цверга Фейана, — Что это за чудовище? Видели раньше?
— Погибель наша! — коротко бросил Трайнул, — Кто их видел, не возвращается! Страж это.
— Какой Страж?
— Какой? Здесь, в Море Ужаса, есть Остров Безумия, о нем говорил Хоткот. Его окружают бездны — пучины, глубину которых никто не рискнул измерить. В этих безднах и живут такие вот чудища. Я только слышал о них, потому что нет дураков заходить в эти воды!
— Они нападают на всех? — уточнила Фейана.
— Есть некая черта, после пересечения которой они вылезают из глубин. Еще могут сагриться на шум, свет, движение! Мы стреляли, дурак я старый, не сообразил…
— Так, — внезапно собрался он, — Погасить бортовые огни! Заглушить все двигатели. Остановить ручной привод! Никаких кастов, режим полной тишины, общаемся только на канале! Рокки, расклепай и выкинь вон цепь!
— Что, вместе с добычей?
— Да, за борт! Может, отвлечем! Один шанс из ста, что Он не тронет нас, приняв за мертвый кусок железа…
Цепь леска, звеня, стремительно уползла и исчезла в отверстии. Не довелось нам посмотреть вблизи на пойманного трингалота, ну, лично мне не очень-то и хотелось.
Непроглядная чернота воды в иллюминаторах вдруг посветлела. Осторожно выглянув, я увидел источник света далеко внизу, округлое желтое пятно, медленно приближающееся из глубины. Рядом с ним внезапно появилось второе — и я вдруг понял, что это.
Глаза. Каждый размером с трингалота. Желтые зрачки, испускающие бледные лучи, подобно прожекторам рассеивающие темноту. В их свете стали различимы очертания чудовища: пятнистый окрас круглой головы, сплетение извивающихся щупалец.
Навстречу поднимающемуся из глубин Стражу медленно падала цепь с куском рваной плоти. Она была настолько маленькой на фоне чудовища, что меня пробрала холодная дрожь. Существ такого размера в Сфере я еще не встречал.
Под нами медленно шевельнулось исполинское щупальце, каждая присоска на котором превосходила размером весь «Абиссал». Большая часть этого существа скрывалась во мраке, но он явно представлял собой нечто вроде кальмара или спрута. Если увеличить их в тысячу раз.
Бонус: Обалдеть. Фейана, ты снимаешь, надеюсь?
Наша субмарина неподвижно парила в толще воды, не подавая признаков жизни, мега-монстр не спеша приближался, прощупывая глубины прожекторами глаз. Я ненароком задумался, где ближайший респ и не перехватят ли там Панды, а если перехватят, что я буду делать…Дело шло к тому, что нас сейчас схарчат, о сражении с существом такого размера даже речь не шла. Что вообще, интересно, способно повредить такому монстру? У него же наверняка миллиарды хитов. Несколько рейдов игроков? Вряд ли, учитывая девять единиц Ужаса. Пожалуй, только Истинный Огонь.
Стоп. Истинный Огонь. А умирать-то действительно не хочется, как сказал Рокки…
ХотКот: Трайнул, если я уничтожу это чудовище, сколько ты готов заплатить?
Трайнул: С дуба рухнул? Это невозможно.
ХотКот: «Абиссал» жалко, понимаю. Ну а все-таки?
Трайнул: Не трави душу.
ХотКот: Ну а если смогу? Что ты теряешь? Скажем, вернешь плату за проезд, которую ты содрал с меня, и бесплатно доставишь на Остров Безумия.
Трайнул: Да что угодно отдам, хоть душу дьяволу.
ХотКот: Значит, договорились. Контракт?
Трайнул: Погоди. Смотри…
Вроде бы бесцельно пошарив щупальцами рядом с нами — от движения воды «Абиссал» начало ощутимо сносить, Страж замер на месте. Повисла мучительная тишина. Все прилипли к иллюминаторам, боясь даже дышать. Неминуемая смерть проходила совсем рядом, мы слышали ее шаги.
Трайнул: Уходит! Век свободы не видать, уходит!
Фейана: Подтверждаю. Сигнал удаляется. Вектор движения — назад, вниз.
И правда. Горящие озера глаз уменьшались, осьминог двигался назад, забираясь в ту пропасть, из которой выполз несколько минут назад. Неужели пронесло? Я почувствовал облегчение, приправленное легкой досадой. Как — никак уже настроился на подвиг!
Фейана: Продолжает удаляться. Очень быстро. Все, вышел из сферы Поиска.
Общий вздох пронесся по палубе, НПС и игроки неверующе переглядывались, на лицах сами собой расплывались счастливые улыбки.
— Ну и тварюга! — пожаловался Рокки, — Я чуть в штаны не наложил!
Тихо-тихо, боясь снова привлечь внимание исполина, наш корабль пополз к поверхности. К счастью, вокруг все было спокойно, с уходом Стража в бездну показатель Ужаса опять вернулся к привычным четырем единицам. Очевидно, другие твари опасались появляться во владениях гигантского конкурента. Открыв Атлас на странице мировой Карты Дыры (спасибо Бонусу, скопировал для меня у Трайнула), я увидел, что мы находимся внутри большой белой кляксы — того самого не картографированного Моря Ужаса. Где-то совсем рядом был и Остров Безумия…
Тем временем Трайнул недовольно напустился на меня:
— Что за дичь ты нес? Какой конракт?
— Никакой дичи. Я действительно могу прикончить эту тварь, — спокойно ответил я.
— Сбрендил? Как?! Ты хитбар видел? Количество хитов даже не определяется, там походу миллиарды хп! Стража вообще невозможно убить!
— Это противоречит базовой механике Сферы, — возразила Фейана, — Непобедимых не бывает, ко всему можно подобрать ключик.
— Ключик! Теоретики! — насмешливо фыркнул Трайнул, — Мы здесь живем…Кот, можешь объяснить, как ты собрался его убивать? Мне очень интересно!
— Ничего сложно. У меня есть скилл, который ваншотит любые цели.
— Никогда не слышал о таком читерстве, — недоверчиво прищурился цверг.
— Бывают такие свойства у легендарных архетипов, — кивнула Фейана, — «Черная Дыра», «Метеоритный Удар», например.
— Да, нечто похожее, — усмехнулся я.
— Вот как? И как работает твой скилл?
— Подробностей не дам, сами понимаете. Но одно из условий — я должен оказаться вплотную к цели, прикоснуться к ней.
— Ты сдох бы через десять секунд после выхода из шлюза, — отрицательно мотнул головой капитан, — Без посторонней помощи. Даже если баффнуть тебя «Подводным Дыханием», все равно убьет давление.
— Можно надеть глубоководный скафандр! — предложил Рокки, — У нас есть один такой в запасе.
— Извините, что вмешиваюсь, капитан. Вы опытнее, живете здесь, и все такое, — спокойно сказала Фейана, — Но мне приходилось исследовать подводные локации. «Воздушный Пузырь» прекрасно работает на глубине, защищает и от давления, и от недостатка воздуха.
— Это какой ранг школы Воздуха, седьмой? — проницательно взглянул на нее Трайнул, — Редкое заклинание, мало кто берет его. Умеешь? Можешь сделать нам по Свитку?
— Да, легко, — улыбнулась Фейана.
— Это хорошо, может выручить…Ладно, тварь ушла, а нам надо выбираться отсюда. Расходимся, хватить галдеть!
* * *
Окраина Моря Ужаса, «Барракуда»
Йота, прищурившись и вцепившись руками в поручни, бесстрастно смотрел на блестящую черную гладь подземного океана. Он не пошевелился, когда за спиной появились Рандом и Шпилька, встали рядом.
— Дрянное место, — с отвращением протянула Шпилька, — Зачем ты собрал всех? Я спала. Есть новости?
— Да. Оракул определил его точные координаты, — ответил Йота, — Опознали корабль. Тот же, на котором он прибыл в Каменный Лес. Он где-то там.
Боец «Панд» показал в зеленоватую, туманную мглу над зеркалом воды, пронзаемую лучами корабельных прожекторов.
— Ну, так в чем дело? Передай координаты Манкурту, идем туда!
— Не все так просто. Наш капитан упрямится. Не хочет заходить в эту локацию — Море Ужаса.
— Что значит упрямится?! Мало ему заплатили?! — поморщился Рандом, — Может, поговорить по-нашему?
— Манкурт хвалился, что «Барракуда» — самый быстрый корабль этой дыры! — ввернула Шпилька, — Догоним их, и прикончим! Всех!
— Нет. Не стоит играть на чужой доске, чужими фигурами, по незнакомым правилам. Они уйдут на глубину, там у нас нет преимуществ, — медленно ответил Йота, — Не нравится мне это море.
— Так что ты предлагаешь?
— Подождем. Понаблюдаем. Если они выживут в Море Ужаса, я сделаю их капитану предложение, от которого он не сможет отказаться.
* * *
«Абиссал» повернул обратно. Трайнул опасался включать основной движитель, и мы шли под самой поверхностью на ручном приводе, используя мускульную силу Глиняных Людей. Не шли — медленно крались, места были опасные, и экипаж держался настороже. Многие твари Дыры имели природный стелс и маскировку, отсутствие сигналов вокруг почти ничего не означало. В любой момент поблизости мог появиться опасный хищник. Цверг, правда, обмолвился, что его корабль как раз заточен на бой с большими подводными тварями: мощная защита, тяжелое вооружение в ущерб скорости хода и экономичности. Но даже он не хотел бросать вызов монстрам Моря Ужасов.
— Ну, как вам сафари? — спросил нас Рокки, ухмыляясь, когда все отошли от встречи со Стражем.
— Крупновата дичь! — ответил Бонус, — Чучело в кланхолл не влезет!
Но неприятности, как оказалось, не закончились так быстро. Корабельный искатель и Фейана все время мониторили окрестности Поиском — и почти одновременно встрепенулись, подав данные о новом сигнале.
— Большой неживой объект. Двигается на глубине, быстро, пересекающим курсом, — закусив губу, доложила «Первопроходец», — Сейчас проверю «Ментальным Поиском»…Да, одиннадцать, четырнадцать сигналов, почти сливаются. Очень похоже на…
— Корабль! — закончил за нее Трайнул.
— Так и есть, — продолжил он после паузы, — Это «Барракуда» Манкурта. Я связался с ним. Панды на борту. Идут по нашу душу!
— Вернее, по мою душу, — сказал я.
— Ага. Их главный пишет мне что-то. Эх, ну и наглецы! Предлагают мне договориться и сдать тебя. Причем дают хорошую сумму!
— Сдать меня? Как это вообще технически осуществимо? Я же могу в любой момент выйти из игры.
— Ну, легко. Кто сказал, что тебя надо предупреждать? Ты ложишься спать в свой «гробик», выходишь из Сферы, мы передаем его Пандам. Появишься в нем уже у них на корабле. Дальше что будет, рассказывать надо? В общем, готовимся к бою. Сейчас я им отвечу, по- нашему, от души!
— Погоди! — остановил я его. Внезапно пришло озарение, светлая мысль, как разрулить всю эту неприятную ситуацию, не подвергая риску корабль и команду цверга. Ну, почти не подвергая.
— Сколько, говоришь, предлагают? Удвой сумму. Потом поделишься.
— Трайнул непонимающе и сурово уставился на меня, сдвинув кустистые седые брови.
— Продай меня Пандам, — повторил я более настойчиво.
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Учитывая, что Панды наверняка отслеживали мой входв Сферу, требовалось соблюдать естественный режим игры. Поэтому, чтобы, не вызвать подозрений, передача моего «гробика» должна была состояться поздно вечером. Короткийтайм — аут я решил провести с семьей. Небольшой совместный ужин с женой, последнее время они стали редкостью. Алена вроде бы привыкла к моему новому распорядку. Последняя сумма, выведенная мною из игры, немного примирила ее с задротским графиком? Или это затишье перед бурей? По крайней мере, она не ворчала и не устраивала сцен. Однако завела за ужином странный разговор.
— Слушай, Олег, — сказала она, — Только не смейся, ладно? Мне кажется, что за нами следят!
Я неопределенно хмыкнул, немного навострив уши.
— Во дворе постоянно стоит черный «турбо», — продолжала она, — Не из нашего дома, не из соседних. Я спросила дядю Рамиля, он говорит, вообще чужой!
— Глупости! — отмахнулся я, — Паранойя!
— Нет, ты просто редко выходишь из дома, вот и не замечаешь! Там двое парней, я их запомнила, и номера записала!
— И с чего ты решила, что они за нами следят? — лениво спросил я.
— Сначала заметила эту машину на стоянке «Татарии», когда ездили туда. Позавчера, помнишь? Потом с утра смотрю, стоят, смотрят в сторону наших окон. А сегодня с утра, когда ездила на фитнесс, столкнулась с одним из этих парней на выходе! Они реально следят за мной!
— Может, твой тайный поклонник? — пошутил я.
— Олег! Я серьезно!
Я задумался. Качественную наружку, не имея специальных навыков, очень сложно обнаружить, даже наблюдательной девушке. Значит, эти особенно-то и не скрываются. Люди Льва Яновича? Он говорил, что будет присматривать, и Магистр что-то подобное упоминал. Охраняют от неприятностей? Также существовала небольшая вероятность, что на меня в реале пытались выйти Панды. Сумма ущерба их альянса была весьма крупной, но… Игроки «Пандорума» — австралийцы, немцы, англичане. Учитывая иммиграционную политику Конфедерации, добраться до меня им было бы проблематично. Да, существовало русское крыло, но я особо не верил, что они будут искать меня в реале. Гоша — скорее исключение из правил, слишком хлопотное это дело.
— Думаю, ты придумываешь, — уверенно сказал я, — Хочешь, спущусь, поговорю с этими ребятами из турбо? Где он стоит, говоришь?
Большой черный электромобиль со значком известной японской корпорации и правда нарисовался почти под окнами, на забитой машинами жильцов внешней стоянке, опоясывающей квадрат четырех высоток нашего комплекса. Тонированный по кругу, с погашенными габаритами. Кажется, я его уже видел.
Выйдя на лоджию, я открыл окно и набрал на коммуникаторе номер, записанный как Л.Я. Лев Янович взял трубку почти сразу:
— Добрый вечер, Олег.
— Лев Янович, извините за поздний звонок. Вопрос — ваши люди пасут мою семью? Двое парней на черном турбо?
— Ну, зачем же так грубо — пасут? — усмехнулся голос по ту сторону, — Мы просто присматриваем, чтобы у вас все было в порядке. У меня четкие инструкции по твоей безопасности.
Сказано это было вроде бы спокойно, даже с ленцой, но по железобетонному тону я сразу понял, что любые мои возражения и доводы не подействуют. За мной присматривают, приказ отдан свыше и не обсуждается. Нехороший звоночек. И только ли ради безопасности? Мне четко дали понять — Кот, твоя жизнь под контролем. Интересно, что предпримет Магистр, откажись я работать на него?
— Ваши мальчики засветились, грубо работаете, — сказал я.
— Понял. Вообще я тебе говорил, что будем приглядывать. Жена волнуется?
— Да. Можно как-то поизящнее приглядывать? А то сложно объяснить такое пристальное внимание.
— Сделаем. У меня не так много людей здесь, но что-нибудь придумаю, — устало вздохнул Лев Янович, — Это все, Олег?
— Нет. Еще я хочу поговорить с сами-знаете-кем. И, желательно, срочно.
— Понял. Передам. Выйди на улицу. Жди звонка по Гонцу. Все? Тогда отбой.
Я неторопливо спустился вниз, поздоровался со старым татарином-консьержем, вышел из подъезда. Вечерело, но темнеть не спешило, несмотря на поздний час. Легкая прохлада приятно обдавала лицо. Концепция нашего квартала подразумевала повышенное внимание к экологии, так называемый двор без машин, зеленый прямоугольник между крепостными стенами многоэтажек, засаженный молодыми деревьями, с беседками, увитыми плющом, детскими площадками, лавочками. Я присел на ближайшую, достал коммуникатор и стал ждать.
Вызов от скрытого абонента поступил минут через десять. Я приложил коммик к уху и услышал знакомый суховатый голос Магистра:
— Привет, Олег.
— Доброй ночи. Не сильно побеспокоил?
— Нет. Но старайся, пожалуйста, использовать этот способ связи только в крайнем случае. Протоколы мессенджера не дешифруются, но тебя могут слушать извне. Лучше найди меня в Сфере, это надежнее.
— Нет возможности, я в Дыре. Нужен совет.
— Давай, слушаю. В чем проблема?
— Вы в курсе, что такое Дыра? Остров Безумия, на котором, по вашим словам, прячется Свечкин, скрыт настолько надежно, что его не посещал ни один игрок. Даже на картах его нет! Как его найти, никто не знает! Подводные чудовища, максимальный Ужас…
— А ты думал, это будет легкой прогулкой? Что такое Дыра, я знаю. Отстойник, один из бракованных результатов процедурной генерации. В свое время ее не уничтожили только потому, что этот маленький, труднодоступный мирок — идеальное место для хранения Ключей. Так, по крайней мере, утверждали некоторые из нас… — перебил Магистр. В его голосе явно послышалась усмешка, — Послушай, Кот. Я давно мог найти команду профи и послать туда за Компасом. Свечкин не дурак, и место выбрал непростое. Как ты думаешь, почему на поиски отправился именно ты?
— Не знаю.
— Ответ у тебя в ножнах. Ты Один из Семи, обладатель уникального оружия, которое и было создано для преодоления любых препятствий в Сфере. Чего ты теряешься? Используй меч по назначению! Мы специально проектировали оружие Семерых так, что противостоять ему не может ничто из созданного процедурной генерацией.
— Это не так. Черное Оружие, вещи не имеющие прочности — их не может уничтожить даже Истинный Огонь!
— Лазейки существуют, да, — устало сказал Магистр, — Игроки, к сожалению, очень изобретательны. Мы были вынуждены заложить в алгоритм генерации возможность создания предметов без прочности. Например, кругов респауна или фракционных корон — иначе вы раздолбали бы все и вся! Аффиксы меча не ограничиваются Истинным Огнем. Развивай и используй их!
— В общем, подсказать, как найти Остров Безумия, вы не можете, — резюмировал я.
— Я не могу, потому что не знаю, что там намудрил Свечкин! — Судя по тону, Балабанова, кажется, начинал раздражать наш разговор, — Используй Ключ! У тебя полный карт-бланш. Просто принеси мне Компас. У нас еще есть время в запасе, но его не так много. Не тяни!
— Последний вопрос, — сказал я, — Что с самим Свечкиным? Как я понимаю, это человек из вашей команды, ваш заместитель. Что, если он не захочет отдавать Компас?
Повисло долгое молчание. Потом Магистр сказал:
— Ключ Свечкина не активирован. На связь он не выходит. Я подозреваю, что его цифровая копия не пробудилась. Компас у него. Когда найдешь…немедленно свяжись со мной. Дальше будем действовать по ситуации.
* * *
— Почему именно здесь? — спросила Шпилька, — Дурное место. Манкурт на взводе, чуть не плачет. Говорит, под нами какая — то подводная бездна.
— Ужас. Семь единиц. Мало кто рискнет драться под ними, — пояснил Йота, — Трайнул думает, что это гарантия безопасности. У них, наверное, есть шмот на эстель.
— Думаешь, подстава?
— Если подстава, просто вырежем их всех…
Из глубины, в пене водопадов стекающей воды появился бронированный купол «Абиссала». На Панд, стоявших на палубе «Барракуды», неприветливо глянули жерла бортовых пушек, скрипнув, развернулась гарпунная платформа, недружелюбно сверкнув отточенным острием. Никто здесь никому не доверял, и открытые орудийные порты, готовые изрыгнуть огонь, ясно говорили об этом.
Не убирая броневую защиту, корабль Трайнула открыл боковой шлюз, выкинул язык металлического трапа. Вынырнув из недр «Абиссала», через несколько рук проплыл легкий прямоугольный ящик, подозрительно похожий на гроб.
— Гроб? — краешком рта усмехнулся Йота, — Интересная точка для «Отдыха». Он точно внутри?
— Точно! — пропыхтел белобородый цверг, передававший ящик, — Гони мои деньги!
— Смотри! Если ты обманул, станешь следующей целью! — процедил Йота, — Что-то хочешь сказать?
— Да. Предупредить, — неприятно усмехнулся цверг, — Осторожнее. У него…
— Знаем мы все его штучки, — оборвала его Шпилька. Трайнул прервался, насмешливо поклонился и исчез в прямоугольном отверстии шлюза, который с шипением быстро закрылся за ним. «Абиссал» начал немедленно погружаться и уже через минуту о нем напоминали только круги на воде.
— Почему ты отпустил их? — спросил Рандом, — Мы могли бы вырезать всех и ничего не платить.
— Не стоит. Мы не знаем, какие карты они держат в рукаве. Нам нужен только Кот.
— Я хочу увидеть его лицо, когда он зайдет в Сферу, — хихикнула Шпилька.
— Приготовьтесь. Все заклинания подвешены? — спросил Йота, доставая странную зеленоватую пирамидку с замысловатыми рунами на гранях, — Все помнят, что будем делать?
* * *
— Олег, может, прогуляемся перед сном? Хорошая ночь… — соблазнительно улыбнулась Алена, выходя с балкона.
Хорошая ночь… Надеюсь, она будет хорошей и для меня. Я взглянул на коммуникатор, где высветилось сообщение от Трайнула. «Через 15 минут заходи», и отрицательно мотнул головой. Алена с ненавистью посмотрела на футуристические обводы капсулы с откинутой крышкой, и, фыркнув, вышла из комнаты.
Чувствуя себя полным дураком, я залез внутрь, растянулся на ложементе и постарался расслабиться, поминутно поглядывая на таймер. Да, если так пойдет дальше, я рискую потерять жену. Семья и задротский график несовместимы. Я поймал себя на том, что жду момента входа в Сферу, как наркоман, сидящий на игле, ждет дозы. И дело тут уже не в заработке, деньгах или делах. Просто тот мир затягивал со страшной силой. Я в нем жил, а не играл. Эти мысли не понравились, и я отогнал их подальше. Не время для рефлексии! Еще раз просчитал свои действия, взглянул на время — и захлопнул крышку капсулы, запуская нейроинтерфейс. В бой!
Самыми опасными считались первые секунды появления в игре. В Сфере нет понятия лага, задержки сигнала из-за пропускной способности Сети или десинхронизации (эти вещи ушли в прошлое с развитием технологий), но меня могут тупо опередить ожидающие враги. В чем-чем, а в скорости реакции профи нельзя отказать. Секунда — и, здравствуй, респ!

Поэтому, стоило моим глазам увидеть внутреннюю поверхность гробика, я тут же активировал Великий Щит Теней, окружая себя непроницаемой завесой, способной выдержать десять миллионов урона.
И тут же распахнул незапертую крышку, с Синевой выпрыгивая наружу, как чертик из табакерки — существовала небольшая вероятность, что кто-то из Панд стоял совсем близко и попал под щит вместе со мной.

Нет, повезло. Об теневой купол тут же расплескалось несколько заклинаний, на волосок уменьшив его хитбар. А когда их радужная круговерть рассеялась, сквозь ослепительный, льющийся со всех сторон свет я с трудом разглядел окружившие меня темные силуэты.
Три, пять, семь! Панды и их пешки окружали со всех сторон, одни — совсем близко, другие целились из-за корабельных надстроек. Сразу несколько слепящих Кругов Света были направлены на пятачок, где я находился.
Я огляделся, не обращая внимание на звон стрел, отскакивающих от теневого щита. Узкая, длинная палуба вытянутого корабля, совершенно не похожего на Абиссал. Хищные обводы бортов, острый нос, выполненный в форме зубастой рыбьей пасти. Это и есть Барракуда Манкурта? Мы находились на поверхности, несмотря на бьющий в глаза свет, я видел черное зеркало воды за бортами.

Ну что, начнем? Я вытянул клинок в сторону большой надстройки, на которой засели двое пешек Пандорума. Активировал Огненный Болид. Вы хотели боя? Сейчас от вашего корабля останутся рожки да ножки!

Сине — рыжий сгусток стремительно набухал на лезвие Синевы, набирая мощь — и сорвался ревущей огненной каплей, выстрелив в указанную цель. Я ожидал взрыва, криков, разлетающихся тел, но вместо всего этого Болид отразился от надстройки и полетел обратно. Вспышка, бушующее пламя заставили меня инстинктивно отшатнуться, хиты Щита Теней сократились сразу на пару процентов.
Ваша способность Огненный Болид отражена эффектом Зеркальная Кожа!

Так. Панды приготовили мне сюрприз? Никогда не слышал ни о какой Зеркальной Коже! Я быстро забил в поиске — и замер, результаты почти нулевые, пара строчек с упоминанием какого-то легендарного архетипа — и все. Изучать и анализировать времени не было, Йота подошел совсем близко. Кажется, он хотел поговорить.

— Удивлен? Думал, выйдешь и раскатаешь нас своим чудо-мечом? — усмехнулся он краешком рта, — Не получится. Есть многое в Сфере, чего ты не знаешь. Например, вот это.
Он продемонстрировал небольшую зеленую пирамидку снеобычными символами на гранях. Они напомнили пиктограммы канн-эло, языка Древних.
— Видишь? Странные артефакты попадаются в схронах Древних. Этот, например, воскрешает игрока сразу после смерти, не давая ему уйти на респ. Можно долго развлекаться с жертвой, убивая раз за разом, пока не выбьешь весь шмот, например.
Я внимательно наблюдал за ним, хотя Панды с помощью Кругов Света пытались создать эффект направленной в лицо лампы. На теле Йоты и его бойцов, на палубе корабля, как облегающая вторая кожа, мерцала странная пелена. Это и есть Зеркальная Кожа? Удар Истинного Огня неотразим, презирает резисты, но это не значит, что от него нельзя уклониться или отзеркалить с помощью неизвестной магии. Лазейка, как и говорил Магистр. Аналитики Пандорума и правда хорошо изучили мои возможности.
— Девяносто шесть процентов вероятность отражения, — сказал Йота, словно прочитав мои мысли, — Истинный Огонь не поможет. Никуда ты не денешься.
А ведь чертов сукин сын прав! Я лихорадочно прикидывал оставшиеся у меня варианты. В Тень выйти невозможно, все подсвечено. Есть еще аватар Огненного Воина — мое самое сокрушительное оружие, но в ближнем бою он бесполезен, Панды скорее всего ожидают этого хода и просто не подпустят меня вплотную.
Что же делать? План А заключался в том, что я выйду и из-под теневого щита наваляю врагам Огненными Болидами, постаравшись при этом не разнести в клочья корабль. План Б мне не нравился, но выбора, кажется, не было.
— Неприятная ситуация, верно? — заключил Йота, — Я даже не знаю, как тебе выйти из нее. Печально.
Зачем он все это мне говорит? Если Панды хотят тупо рескиллить меня, болтовня ни к чему. Но ситуация и верно нехорошая, они вполне способны осуществить свои угрозы. Даже если я сейчас разлогинюсь, аватар в агре исчезает не мгновенно, баффы при этом слетают, меня убьют, и отправятся следом на респ, «Длинным Прыжком» или каким-нибудь еще трюком.
— Впрочем, есть два варианта. Номер один — ты умираешь столько раз, сколько нам захочется, — продолжил Йота, — Второй: мы пытаемся договориться. Пятьдесят тысяч выкупа, срезаем всего десяток ушей, получаем полную и правдивую информацию о твоем мече — и снимаем стоунджаммер. Ты сможешь вернуться домой…
А там тобой займется другая команда охотников, мысленно закончил я за него. Шикарное предложение! Внезапно я бросился на них, пытаясь сбить куполом Щита Теней вроде бы расслабившихся бойцов «Пандорума», но они играючи увернулись. Но мой маневр имел смысл — теперь я находился у самого борта. Восемь минут оставалось работать теневой сфере, следовало торопиться. Я перелез через поручни и замер, балансируя руками, на самой кромке, совсем близко блестела черная гладь воды.
— Хочешь искупаться? — усмехнулась Шпилька, — Давай, вперед! Увидимся на ближайшем респе!
— Искупаться? Можно, но я делаю это только в компании, — ответил я, и поднял левую руку, привлекая внимание:
— Значит так, Панды! Вариант номер три — ВЫ платите мне по пятьдесят кусков с носа, и я вас отпускаю. На размышление десять секунд!
— Мне говорили, что ты наглец, — кивнул Йота, — Жаль, что к такому дерзкому языку не прилагаются быстрые ноги.
Драться с ними или испытывать на прочность «Зеркальную Кожу» я не собирался. План «Б», который Трайнул ласково окрестил «дичью», родился совсем недавно, и был жуткой авантюрой. Но мне захотелось привести его в действие, как только я увидел Стража.
Сделав шаг назад, я солдатиком, почти без всплеска ушел в черную воду. Она обожгла ледяным холодом, но только первые секунды — затем «Воздушный Пузырь», любезно предоставленный Фейаной, раздулся вокруг меня.
Черно-малахитовая вода, похожая на густо разбавленную зеленку, сомкнулась сверху, я медленно погружался, парил в ее толще, окруженный двумя сферами — теневым щитом и воздушным пузырем, позволяющим спокойно дышать под поверхностью.
— На что рассчитывает? — насмешливо бросила Шпилька, — Он же сдохнет, как только кончится действие его неуязвимости?
— Решил красиво умереть, — усмехнулся Рандом.
— Возможно, хочет отплыть за радиус стоунджаммера, — задумчиво проронил Йота, — Но этот вариант мы прорабатывали. Скажите Манкурту, пусть начинает погружение!
Меня окружала непроглядная темь. Я опускался в пучину Моря Ужаса, и видимость стала минимальной, на два-три метра. Чтобы различить хоть что-то, я активировал фильтр «Теневого Зрения». Вокруг сразу посветлело, я медленно падал в сером тумане, густом, как овсяная каша. Далеко внизу чернел широкий зигзаг, выходящий за пределы видимости. В его глубине что-то шевелилось, и шестым чувством я понял, что это и есть огромный каньон, который местные называют подводной бездной. Именно оттуда в прошлый раз появился Страж.
Кто проживаеет на дне океаана? Я вытянул Синеву и выпустил один за другим два «Болида» почти вертикально вниз, туда, где в непроглядной тьме угадывалось некое движение.
Огонь и вода стихии-антагонисты. Будь это обычный файербол, он мгновенно бы угас здесь, но Истинный Огонь только выглядит как огонь, это квинтэссенция чистой, всепожирающей энергии. Оставляя за собой инверсионный след, болиды косматыми кометами ушли в цель, я провожал их взглядом, пока яркие искорки не исчезли в черноте.
Сверху приближалась большая тень — «Барракуда» стремительно опускалась вслед за мной. Они еще не почуяли подвоха? Самое время удирать на всех парах, пока есть такая возможность.
В разломе что-то ярко блеснуло, на секунду озарив черные обрывы ущелья. «Болиды» достигли цели. Я затаил дыхание — сейчас решится, выгорит моя авантюра или нет.
Дааа!! В глубине подводного разлома вспыхнули огромные желтые огни глаз, змеистые щупальца появились на краях обрыва. На две единицы подскочил столбик Ужаса. Потревоженный Страж поднимался из бездны!
Если Манкурт догадается прикинуться мертвым куском железа, как это сделал Трайнул, у них еще есть шансы. Или уже нет? Лучи света, испускаемые глазами кракена, жадно обшаривали пространство, как два огромных прожектора. Томительно тянулись секунды — и вот они безошибочно скрестились на длинном веретене погружающейся «Барракуды». Завидев добычу, Страж быстрым прыжком вынырнул из бездны, стремительно приближаясь.
Шесть минут. Девять с гаком миллиона урона. Именно столько выдержит Щит Теней, и я от души надеялся, что этого хватит пережить нападение Стража.
Но как же он огромен! Чудовище таких размеров сложно было даже представить, субмарина Манкурта казалась на его фоне щепкой, а я — вообще ничего не значащей пылинкой. Я увидел, как «Барракуда» разворачивается, включает оба движителя и пытается удрать. Ага, сообразили! Шлейф воды взметнулся за кормой, но было поздно. Исполинские щупальца Стража сомкнулись, отрезая путь к бегству, несколько тех, что поменьше, жадно обвили металлический корпус. Толстая броня вминалась под этим захватом, как пластилин. Изуродованная, скрученная мочалкой «Барракуда» не продержалась и десяти секунд в жутком клубке щупалец. Страж легко разорвал ее на несколько частей и жадно втянул воду раскрывшейся щелью пасти, увлекая в нее все, что осталось от корабля Панд.
Мощный поток воды подхватил и повлек меня прямо в зев чудовища, напоминающий устье железнодорожного тоннеля. Рядом кружились остатки корпуса, какие-то детали, человеческие фигурки. Некоторые были окружены защитными сферами и воздушными пузырями, подобными моему, кто-то из противников еще надеялся выжить.
Четыре минуты! Мимо пронеслась багровая стена глотки, усеянная рядами полупрозрачных зубов — каждый размером с добрую скалу. Чудовище вдохнуло нас, проглотило, как частицы планктона, недостойные, чтобы их пережевывать. И я не мог сопротивляться подхватившему бешеному потоку, летел вместе с ним внутрь Стража в кромешной темноте.

ГЛАВА 15

Мне предстояло узнать, как устроены чудовища в Сфере изнутри. Не скажу, что процесс оказался шибко увлекательным, но реалистичность демиурги Стража, будь то сам Свечкин или «процедурный» генератор, выдержали на все сто. Бурлящий поток протащил меня по багровому ребристому тоннелю и с размаху выплюнул в каверну, наполненную густой, вязкой массой. Здесь было абсолютно темно, душно, смрадно, сверху с ревом рушилась вода, куски «Барракуды» и невидимые, вопящие враги. Крики боли, плеск, шипение.
В лог сплошной стеной потекли строчки с цифрами урона от кислоты, ежесекундные тики с сотнями ущерба. Я что, попал в желудок монстра и варюсь в его пищеварительном соке?! Меня, к счастью, от соприкосновения с едкой жидкостью защищали «Воздушный Пузырь» и Щит Теней.
Совсем рядом вспыхнул «Круг Света», озарив складчатые стенки розовой плоти, свисающие с них дрожащие отростки и озеро бесцветной жидкости, в котором, увязнув по пояс, копошились несколько фигур. Подобно мне, они были защищены «Воздушными Пузырями» и какими-то магическими сферами. Впрочем, с моим теневым щитом не сравнишь, было видно, как стремительно «течет», уменьшается полоска хитов их защиты.
Панды! Живучие, гады! Враги судорожно пытались спастись, подпитывая свои сферы маной и юзали эликсиры, но помогало все это очень слабо. Шутка ли, за несколько секунд кислотные доты складывались в тысячи урона.
Я двинулся вперед, подняв барьером Щита небольшую волну. Девять миллионов прочности, три с лишним минуты времени. Нормально. Вполне достаточно, чтобы полутать их тушки. С «красных» всегда хорошо падает, можно рассчитывать на 2–3 шмотки с каждого.
Держась за пределами скастованного Пандами «Круга Света», я не без злорадства наблюдал за ними. Понятияне имею, как бойцы «Пандорума» ухитрились выжить в раздавленной «Барракуде», но здесь, внутри Стража, без средств типа непробиваемого «Щита Теней» уцелеть было невозможно.
Ближайшим ко мне оказался Йота. Защитная сфера, окружающая его, лопнула с громким хлопком, хитбар финна мгновенно рухнул в красную зону. Тут же восстановился несколькими резкими рывками — явно использовался какой-то мощный регенератор. Йота боролся изо всех сил, но входящий урон был слишком высок — мы плавали в желудочном соке монстра, непрерывный дождь едкой жидкости низвергался с потолка.
Все! Йота сложился пополам, умирая, его тело медленно скрылось в вязкой массе. Я тут же бросился туда, входя в освещенную зону. Пузырь Купола двигался передо мной, раздвигая озеро, обнажая дрожащую розовую поверхность пола. Три предмета чернели на нем, оставшись от лидера Панд: Свиток, браслет — четки эпического качества и небольшая зеленая пирамидка. Та самая, которой Йота угрожал мне, обещая долго рескиллить. Свиток и браслет отправились в инвентарь, а пирамидку я задумчиво повертел в пальцах, разглядывая.
Резуциато
Качество — редкий. Материал — сплав древних. Прочность — 345/500
«Оживление» — оживляет выбранную цель с 10 % жизни после нанесения смертельного удара. 11/100 зарядов.
Нечто вроде автохилера, очень похоже на мой Камень Кузни Душ. Но если тот автоматически возрождает только владельца, и то с 30 % вероятностью, эта штука поднимает других игроков. Хотя количество зарядов ограничено, и они на исходе. Панды использовали пирамидку явно не в рейдах, воскрешая своих павших. Меня обуяла веселая злость — Йота, получается, разводил, обещая «срезать десяток ушей», больше просто не было возможности. Одиннадцать зарядов. Я потер шрам на шее, оставшийся после дуэли в Каменном Лесу. Ну что, господа Панды, не отхлебнуть ли вам из собственной чаши?
Соратники Йоты держались из последних сил. Шпилька подпитывала свою сферу маной, но надолго ли ее хватит? Рандома защищали сплошные черные доспехи, он упорно пытался выбраться из жижи, выживая только за счет дикой регенерации. Силы обоих Панд были явно на исходе. Я направил в их сторону пирамидку и активировал ее, пометив врагов баффами «Оживления». Злоба на лицах и поток нецензурной брани в мой адрес, которую не брал даже мульти языковой пакет, был лучшей наградой. Странно, как сильно расстраиваются люди, попадаясь в ими же выкопанную яму.
— Зачем так грубо! Это видео будут смотреть приличные люди! — постарался я урезонить льющийся негатив, но добился лишь того, что импульсивная Шпилька на эмоциях запустила в меня «Великую Молнию». Теневой Щит даже не поцарапало, а вот Стражу явно не понравилось — стенки желудка затряслись, сокращаясь, Панд сбило с ног, с головой окунув в едкую жидкость. Это стало последней каплей — они почти синхронно сдохли. Тик кислоты моментально добил, и Резуциато тревожно замигал в моих руках, тонкие зеленые лучи протянулись к полупрозрачным призракам, лишенным возможности уйти на респ.
Резуциато удержал душу игрока Рандом! Желаете возродить к жизни? Да/нет? 59…58…57…
Резуциато удержал душу игрока Шпилька! Желаете возродить к жизни? Да/нет? 59…58…57…
Секундочку! Я быстро добежал до места их гибели и полутал обоих. Ого, эликсиры, Свитки, портупея, Книга Навыков, Жетон Портала, три части экипировки эпического качества. Богато живут! Не глядя сгреб все в инвентарь, снова отошел на безопасное расстояние и громко сказал:
— Мое предложение остается в силе! Пятьдесят тысяч с носа, и я вас отпущу. На раздумья пять секунд. Пять! Четыре! Три!
Денег через пять секунд не поступило, призраки Панд дружно показывали мне средний палец и писали всякие неприличности в личку. Клиенты пока не дошли до кондиции. Ну, ладно, продолжим воспитание…Я активировал «Оживление», и Шпилька с Рандомом поднялись вновь, с одной десятой хитов. На этот раз сдохли они мгновенно, практически ваншотнутые кислотой, я едва успел пометить их для нового «Оживления».
— Продолжайте, ваша боль такая сладкая! — очередной взрыв эмоций в личке заставил улыбнуться. От оскорблений они уже перешли к угрозам, а их спектр и окрашенность заставляли задуматься о сексуальной ориентации бойцов «Пандорума».
Вторая порция лута оказалась не менее вкусной: капитанская подзорная труба, сумка для Свитков, походный шатер, снова зелья, клановый гонфалон, глефа, мантия и плащ Шпильки, сетовый шлем Рандома. Я даже засомневался, смогу ли все унести. И опять обратился к подопытным перед возрождением:
— Надеюсь, вы умеете считать? Одиннадцать зарядов, это по пять смертей на каждого. И одна бонусная. Думаю, полностью вас раздену. Легендарки-то есть?
На самом деле я блефовал. «Великий Щит Теней» отсчитывал последнюю минуту, и при всем желании я не мог сотворить с Пандами обещанное. Но они-то этого не знали!
Рандом: Где гарантии, что ты не кинешь? Один раз ты уже обманул наш клан!
Кажется, один клиент созрел. Сетовый доспех не привязан, а терять жалко? Я честно ответил в личку, что отпущу, верить или нет его дело, гарантий никаких, само собой, нет. И опять начал отсчет. После цифры «два» мне на счет упали пятьдесят тысяч, с приписанным ядреным комментарием на немецком. Я поборол жабу, надо быть порядочным торговцем, и кликнул «нет» в меню «Оживления», отпуская душу бойца Панд на респаун. Шпилька молчала, высокомерно вздернув призрачный подбородок. Птица гордая, без пинка не полетит? Окей. Развлечение пора заканчивать и я оживил ее, с удовольствием понаблюдав, как магесса в очередной раз погибает в кислотном озере. Учитывая, что шрамы, полученные от смертей в Дыре, автоматически остаются на теле, эта встреча навсегда запомнится команде охотников за головами.
Таймер действия Щита Теней отсчитывал последние секунды. 14…13…12..
Времени подобрать дроп со Шпильки не оставалось. Я вошел в интерфейс Синевы и выбрал строчку «Огненного Воина». Самое страшное оружие, каким я обладал. Аватар Истинного Огня, способный уничтожить любую цель. Магистр сказал четко и недвусмысленно — используй возможности Одного из Семи. Хорошо, не будем церемониться!
Это был третий раз, когда я пускал в ход по-крупному способностей Семерых. Дайне, Хозяйка Суккубата, защитный Купол джаггернаута Панд, и теперь Страж. И самый первый — против существа таких циклопических размеров. Признаться, я немного сомневался, что даже феномен Истинного Огня способен его убить.
Утверждалось, что Истинный Огонь — админский инструмент уничтожения миров. Синева использовала его как вид урона, наносящий фиксированный ущерб, а превращение в «Огненного Воина» делало этот ущерб безлимитным. Грубо говоря, огненная аватара аннигилировала все, с чем соприкасалась. Другое дело, что многие предметы в Сфере были сложными, состояли из множества мелких деталей, подобно конструктору. Тот же джаггернаут, например. Я вспомнил, как сгорала под ногами палуба «Рагнарока», но я же не пронзил джаггернаут насквозь, полностью испепелив. Аналогичного эффекта я опасался сейчас — такое мега-чудовище, как Страж, вполне мог оказаться не по зубам.
…3…2…1…
Не рискуя быть убитым дотом кислоты, я активировал «Огненного Воина». Жар прокатился по телу, превращая его в синее пламя, аура дохнула лютым огнем. Я ощутил, как под ногами расступается, тает плоть Стража и свирепо рванулся вперед — вылететь через маленькую дырку из монстра не входило в мои планы. Я должен уничтожить его полностью!
Навстречу падала темная масса, все вокруг затряслось — Страж начал в бешеном ритме сокращать желудок, стараясь отрыгнуть наружу жгучую занозу. Тем самым он наносил себе еще большие повреждения. Я шел, рвался, плыл сквозь его плоть, испепеляя все, чего касался. В лог летели строчки с невероятными цифрами миллиардного урона. Уничтожен желудок, печень, зоб, пищевод, сердце… Страж оказался тем самым многосоставным монстром, и потеря одного органа наверняка была не критична для него! Может регенерировать! Это продолжалось мучительно долго, и я уже подумал, что ничего не выйдет…пока не осознал себя вне чудовища, в черной глубине Моря Ужаса.
Последней строчкой в длинном логе уничтоженных органов значился мозг. Распотрошенный, вскрытый как устрица, Страж медленно опускался в глубину, чернея выжженным нутром. Я невольно ужаснулся, видя результат своих действий. Щупальца еще жили, хлестали в разных направлениях, бешено свиваясь в клубки, но понятно было, что это предсмертные конвульсии. Агонизируя, окруженное облаком выплескивающейся крови, чудовище упало на дно рядом с краем подводного разлома, бессильно расплескало вьющиеся отростки — и медленно затихло разорванной морской звездой.
Вы уничтожили Стража Глубин! Вы получаете уникальное достижение «Убийца Стража Глубин»! Вы первый в Сфере Миров, кто получает это достижение! Вы получаете уникальное умение «Неустрашимый»! Вы получаете 5 ед. свободных атрибутов! Вы получаете 5000000 опыта!
Вы уничтожили Стража Глубин в одиночку! Вы получаете уникальное достижение «За гранью возможностей»! Вы получаете уникальную особенность «Ужас Чудовищ»! Вы получаете 5 ед. свободных атрибутов! Вы получаете 1000000 опыта!
Поздравляем, вы набрали 500000/500000 опыта! Вы получаете в награду 1 ед. свободных атрибутов!
Поздравляем, вы набрали 1000000/1000000 опыта! Вы получаете в награду 1 ед. свободных атрибутов! Вы получаете достижение «Рубикон»! Вы получаете в награду 3 ед. свободных атрибутов! Внимание: теперь вы будете получать в награду 1 ед. атрибутов за каждый миллион набранного опыта.
Поздравляем, вы набрали 2000000/2000000 опыта! Вы получаете…
Ни хрена себе, шесть миллионов опыта! Я так увлекся чтением длинного лога посыпавшихся на меня наград — уникальных, как на подбор, что чуть-чуть не сдох, почти забыв активировать «Воздушный Пузырь». Это была бы очень глупая смерть. В общей сложности прилетело шесть достижений и двадцать два очка нераспределенных атрибута. В целом, логично, наверное, без помощи читерного «Огненного Воина» убить Стража способен только рейд численностью в сотни, если не тысячи игроков. Из ценного мне отсыпали две отличных плюшки: «Неустрашимый» и «Ужас Чудовищ».
Последний, гордо посверкивая белым абрисом, встал затейливой иконкой рядом с трейтами «Умный» и «Ген Древних». Он подарил мне странное свойство: теперь существа, имеющие тег «чудовище», испытывали 5 ед. Ужаса при моем появлении. Больше не на кого этот эффект не распространялось, и в целом, был для меня бесполезным. Не так уж часто я сталкивался с мега-монстрами. Пять единиц Ужаса — это ослабление противника наполовину. Хотя, подозреваю, любой «крабский» клан, фармящий подземелья, теперь оторвет меня с руками.
«Неустрашимый» же…Это было тайное умение, пассивка, подобная «Аскету». Описание гласило: Убив Стража Глубин, вы потеряли способность бояться. Ужас больше не действует на вас.
Не веря, прочитал еще раз, потом взглянул на столбик Ужаса — и верно, он был пуст. Сияли четыре звездочки Надежды. Даже здесь, в Дыре, где фон составлял три — пять единиц Ужаса. Это был настоящий, неподдельный подарок на грани фантастики. Если все так, я получаю громадное преимущество в местах, где царит Ужас, и игроки надевают шмот с эстелью, только чтобы сохранить свои характеристики.
Однако самое интересное еще можно было поискать внутри исполинской туши Стража. Например, кристалл сущности, обычно выпадающий из чудовищ поменьше. Возможно, Истинный Огонь сжег весь лут. А может, и не весь. Тянуть не стоило, я чуял, что мне опять придется провести всю ночь в игре.
ХотКот: Трайнул! Надеюсь, вы не успели уйти далеко?
* * *
Как и ожидалось, сбор трофеев занял больше времени, чем сам бой. Он затянулся почти до утра.
Бояться было больше нечего — Страж умер, а остальные чудовища Моря Ужаса опасались заходить в его владения. Парни Трайнула, облачившись в глубоководные скафандры, свежевали останки монстра и с помощью гарпунных пушек грузили на «Абиссал», залегший на дно. Против моих ожиданий, добычи оказалось настолько много, что даже объемный трюм субмарины не вместил все. За борт полетели бочки с «грибным мясом» и прочий груз, ошалевший Трайнул лихорадочно освобождал место. Палубу и трюм заполнили слизистые внутренности Стража, на которые нельзя было взглянуть без отвращения. Впрочем, рвотный рефлекс, кажется, возникал только у меня, остальные были слишком взбудоражены. Еще бы, такого зверя в Сфере пока не добывал никто!
— Здесь лута на сотни тысяч, м-мать! — с выражением выругался цверг, когда объем трюма оказался исчерпан, — И еще столько же оставляем!
— Сотни? Берите повыше, капитан, — задумчиво проронила Фейана, — Все ингредиенты и реагенты легендарного качества, плюс они уникальные, аналогов на рынке нет. Даже не представляю, сколько это все может стоить.
— А кому они вообще нужны? Крафтерам? — полюбопытствовал я.
— О, сфера применения большая! Алхимия, кулинария, зачарование, артефакторика, кожевенное дело, даже астрология и гадание. Кости с аффиксом Ужаса, что из них можно сделать, как вы думаете? Из базовых материалов легендарного качества получаться легендарные изделия. Самые лучшие вещи в Сфере. Жаль, что многое сгорело. Но все равно — ты стал очень богатым человеком, Хоткот. Поздравляю.
— Если довезу это богатство! — парировал я, — Вывезти что-либо из Дыры очень сложно, как я слышал.
— Вывезем! За небольшой процент! — пропыхтел Трайнул, — Это на мне. Можешь не беспокоиться!
— У меня другое предложение, — сказал я, — Процент процентом, но теперь Страж мертв и воды к Острову Безумия свободны! Если ты…
— Опять ты за свое! — недовольно прервал меня Трайнул, — Я же говорил…
— Если ты доставишь меня туда и обратно, — я продолжал гнуть свою линию, — То я готов в виде благодарности подарить тебе часть лута. Например, это…
Я ткнул пальцем в огромный желтоватый шар, прикрытый куском мешковины. Пульсация внутри просматривалась даже сквозь покровы. Это и был кристалл сущности Стража, и свойства у него оказались презабавные. Для меня они абсолютно бесполезны, но любой из капитанов Дыры готов был продать душу дьяволу за них. Я ведь видел, как загорелись глаза Трайнула, когда на борт подняли эту штуку.
Во-первых, мощнейший источник света, как над, так и под водой. Во-вторых, километровая аура Стража, отгоняющая морских монстров. И в третьих — рассеивание двух единиц Ужаса у всех, находящихся на борту. Из кристалла сущности можно сделать артефактный прожектор и установить его на носу «Абиссала», и тогда Трайнулу, единственному из всех капитанов Дыры, станут доступны любые затерянные уголки подводного океана.
— Даже не знаю… — нерешительно сказал Трайнул, оглядываясь на Фейану и Бонуса, — Мы хотели идти в Чешую… и у меня договоренности с пассажирами.
— Брось, с таким грузом? — я хлопнул цверга по плечу, — Не грех и изменить планы.
— Пассажиры не в претензии, — лукаво улыбнулась Фейана, — Капитан, не забывайте, мы — Первопроходцы! Если есть возможность первыми открыть новую локацию, мы всегда за! Прошу вас согласится на предложение Хоткота, и даже готова уговаривать!
— Если бы кто рассказал, ни за что бы ни поверил в историю со Стражем Глубин, — поддержал Бонус, — Но теперь я хочу увидеть, чем закончится эта история! И первым нанести на карты этот ваш Остров Безумия!
— Умеете уговаривать, черти языкастые, — буркнул капитан, усмехаясь, — По правде говоря, это царский подарок, Кот. Но я, хе, не буду отказываться — раз уж привалила удача…Остров Безумия, говорите?
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— Вот он. Но близко подходить не будем, уж извини, — Трайнул передал мне подзорную трубу.
Черные утесы Острова Безумия возвышались над нами. Новый прожектор «Абиссала» обшаривал побережье, выхватывая из темноты острые шипы сталагмитов над поверхностью воды, блестящие обсидиановые скалы, крутые каменистые осыпи. Остров оказался небольшим, почти всю его площадь занимала конусообразная громада горы, очертания которой терялись во мраке.
Найти его, имея иммунитет к нападениям морских тварей, кишевших в Море Ужаса и артефактный прожектор, собранный из Глаза Стража, оказалось несложно. Всего-то день поисков в белом пятне карт, остров был единственным клочком суши, который засекли наши искатели.
Приникнув к окуляру, я внимательно разглядывал линию побережья. К сожалению, вплотную к острову подойти оказалось невозможно — его окружало широкое кольцо сталагмических рифов. Впрочем, лодка пройдет, а большего и не требуется. Каменные пляжи меж глянцевых наплывов скал были усеяны множество костяков — самых разнообразных форм и размеров. Белели многоглазые черепа, исполинские реберные дуги, длинные цепи позвоночников. Все скелеты принадлежали странным созданиям Моря Ужаса, и меж них бродили бесформенные призраки, похожие на клочья тумана.
— Индикатор Ужаса сходит с ума, — сказал Бонус, — Восемь единиц! Если бы не камень из Стража, мы не смогли бы даже приблизиться к этому месту.
— Да, картография отменяется, — протянула Фейана, — ХотКот, ты уверен, что хочешь сойти на берег? Не думаю, что это хорошая идея. Максимальный уровень Ужаса! Сколько у тебя эстели?
— Четыре, — не соврал я. Не рассказывать же случайным, по сути, попутчикам, про уникальный иммунитет к Ужасу. Что знает женщина — знает весь мир, говорил мой отец. Если информация просочится в Сеть, все взвоют от несправедливости, а я стану объектом пристального внимания. Задолбают.
— Четыре мало! Там фулл Ужас, не пробьешься, — озадаченно сказала Фейана, — У меня есть амулет на единичку, могу дать. Жаль, что у нас нет барда…
Я покивал с серьезным видом — да, баллады музыкантов давали неплохой бафф к эстели, потом сказал:
— Не стоит. Я справлюсь.
— Остров, похоже, представляет собой потухший вулкан, — задумчиво произнес Бонус, — Видите эти гладкие потеки? Застывшая лава. В таких местах могут встретиться огненные и каменные элементали.
— Вижу только призраков.
— Это не призраки. По классификации нашего «Альманаха» — нежить, спектральный кошмар. Третий класс опасности. Вытягивание жизни, псионический укол, призрачное касание. Знаешь тактику против них?
— Нет нужды. Пройду мимо в Тени, — ответил я. Увидев вытянувшиеся лица «Первопроходцев», расхохотался:
— Да не волнуйтесь вы так! Я постараюсь сделать все быстро.
— Ты обещал записать ролик, — напомнила Фейана.
Теней на Острове, больших и малых, было предостаточно. Беззастенчиво пользуясь их глазами, я осмотрел весь остров — от усеянного костями побережья до подножия горы. Дальше не хватало радиуса действия «Глаз Тени», но кое-что интересное все же было обнаружено. Грубое подобие дороги, спиралью обвивая конус потухшего вулкана, поднималась наверх. Если что-то и было спрятано на этом мрачном клочке земли, оно спрятано там.
Тянуть я не собирался.
* * *
После высадки я почти сразу же активировал «Бег-в Тени» и быстро пересек небольшую область, заполненную бормочущими призраками. Вступать с ними в бой я не хотел, Фейана утверждала, что чужие сигналы есть только на побережье, в глубине острова все чисто. Наверх горы вела узкая козья тропа. Похоже, никто давно здесь не ходил. Поднимаясь в Тени, сквозь серую пелену я непрерывно сканировал новые и новые тени, с помощью их зрения ища что-нибудь необычное. Наконец повезло — я увидел темный провал, устья тоннеля, чернеющий почти на самом верху, под обсидиановым карнизом. Оно? Оно!
Пещера. Полутемная, неприятный зеленоватый свет исходил от фосфоресцирующей плесени на низком потолке. Округлая, размеры небольшие, это видно сразу, хотя в углах таится мрак. Тени сообщили, что она абсолютно пуста и можно входить без опаски.
Внутри, в центре, я обнаружил круглый очаг, сложенный из обугленных камней. Им явно пользовались — зола, прогоревшие угли, куча старого пепла. Рядом в беспорядке валялись несколько предметов кухонной утвари: котелок, треножник, кружка, черепки разбитых кувшинов. Не пользовались очагом давно — это было заметно по следам вездесущей сырости.
В одном закоулке пещеры я нашел груду топлива — плавник, высохшие грибы и клубки сухих водорослей, в другом — странное каменное ложе, невысокий постамент, углубления в котором повторяли очертания человеческого тела. Рядом с ним стоял сундук с откинутой крышкой, абсолютно пустой. Постаравшись, отыскал еще следы пребывания здесь — сломанный нож, рукоятку от топора, пустой фиал из-под эликсира.
Совершенно очевидно, что кто-то, вероятно, Свечкин, здесь был. И что его сейчас здесь нет, как и его вещей, включая Компас. И, судя по всему, отсутствует он уже давно. На острове спрятаться невозможно, он слишком мал, и искатели не видят других сигналов, кроме призраков. Вывод очень прост — Свечкина тут нет. А вот куда он исчез — это большой вопрос… Что же делать? Набирать Магистра?
Я уловил движение за спиной и резко обернулся. В пещеру вошел, чуть пригибаясь, знакомый силуэт в шляпе и кожаной броне, с замотанным бинтами лицом. Рокки? Как он пробился через завесу максимального Ужаса на подходе?
— Как ты добрался сюда? Что случилось? Где остальные?
— Не переживай, они в безопасности, на корабле, — по тону Гробовщика я понял, что он усмехается. Рокки двигался легко, непринужденно, и я внезапно заподозрил, что Ужас вообще не действует на него. Но…этого не может быть!
— Ты же искал здесь кого-то, Кот? — сказал Рокки, подходя ближе, — Считай, нашел.
— В смысле? Тут пусто, не видишь?
— Не глупи. Я понял, что тебя сюда послал Магистр, сам бы ты не узнал про Остров Безумия. Что ему нужно?
Я оказался слегка ошарашен. Рокки знает о Магистре? Пазл в голове понемногу складывался: необычное поведение и знания Гробовщика, бинты на лице, его странные взгляды на мой меч, постоянные беседы, в которых он исподволь выпытывал, что я за птица…
Рокки — это и есть Свечкин? Да нет, не может быть. Ерунда какая-то. Зачем тогда он вступил в команду Трайнула и плавал на «Абиссале» по подземному океану? Странное поведение.
— Ясно, не можешь сообразить, что к чему? — донесся голос Рокки, — Позволь тебе кое-что показать.
Гробовщик подошел к одной из стен пещеры, резкими движениями стер покрывавшую ее плесень. Тщательно очистил участок каменной поверхности. Отступил, давая мне взглянуть. На стене виднелись глубоко врезанные в камень символы. Стилизованные изображения меча, топора, молота… Рисунков было семь, они кольцом окружали семиконечную звезду, каждый строго напротив определенного луча.
Пальцы Рокки быстро, неуловимо забегали по символам, загорающихся синим огнем. Я не успевал отследить порядок, в котором он касается их. Последнее движение — Гробовщик коснулся центральной звезды. Все изображение вспыхнуло, и стена пещера с глухим подземным гулом поехала вверх.
За ней оказался узкий проход, оканчивающийся небольшой комнатой. В середине — серый квадратный куб, освещенный невесть откуда падающим лучом света. Я вспомнил, что уже видел это — именно в такой же пещере, на таком же постаменте я нашел Синеву. Здесь же правильным кругом были выложены семь метательных звезд, изготовленных из голубого, с серебряными искорками металла. Ошибки быть не могло — передо мною лежало огненное оружие из комплекта Семи Братьев.
— Третий Ключ, — кашлянул за спиной Рокки, — Я оставил его здесь, чтобы твой покровитель не догадался, что я вышел из «спячки». Ну, что? Теперь веришь?
— Верю. Ты — Свечкин? — прямо спросил я, обернувшись к нему.
— Когда-то был им, — согласился Гробовщик, — В том мире, который ты считаешь «реальностью». Здесь у меня другое имя, и будет хорошо, если ты продолжишь обращаться ко мне по-старому.
— Хорошо. Мы можем поговорить?
— Думаю, это необходимо. Пойдем, присядем.
Мы уселись на большие камни у очага, напротив друг друга. Я был немного растерян и озадачен. Получается, Свечкин долгое время находился рядом, приглядывался, даже обучал меня фехтованию. Совпадение? Или нет? Я вспомнил, как мы встретились в Своде, и он проводил меня на корабль Трайнула. Случайной ли была та встреча? Или он поджидал там?
— А почему именно скин Гробовщика? — поинтересовался я.
— Маскировка, — кивнул мой собеседник, коснувшись бинтов на лице, — Оригинально, верно?
— Да, неожиданно. Ни за что бы, ни догадался, — признался я.
— Давай не будем терять время на пустое. Для начала разговора расскажи, зачем тебя послал Магистр, — сказал Рокки, — Только он знал, что я нахожусь на Острове Безумия. Ты упорно пробивался сюда, и многое поставил на карту. Цель твоего поиска?
— Мне поручено найти Свечкина, — пожал плечами я, — Магистр ищет вас, он хочет собрать Семерых.
— Ложь. Ему прекрасно известно наше местонахождение. Если бы он хотел найти и собрать нас, тебе в руки никогда бы не попал меч Макса. Магистру нужны не мы, ему нужны наши Ключи. Ему нужен инструмент для их поиска. Думаю, он послал тебя за Компасом. Так? Какие инструкции он дал по поводу меня?
— Да никаких. Найти тебя, забрать Компас, — ответил я, не понимая, чем обоснован резкий тон Свечкина. Магистр что-то говорил об их ссоре…
— Хорошо. Давай так. Что вообще тебе известно о Семерых, Ключах и всем этом дерьме? Что рассказал Магистр?
— «Семь Братьев» — аварийный протокол управления «процедурной генерацией». Вы все, старая команда разработчиков, создали свои «цифровые копии» в Сфере. У каждого есть свой Ключ, созданный в виде оружия из «звездного» металла. В экстренной ситуации вы объединяете свои Ключи и берете под контроль главного искина. После авиакатастрофы…
— Стоп! О причинах авиакатастрофы он тебе что рассказал? — остановил меня Рокки.
Я задумался, что ответить. Рассказать, что Балабанов считает, что самолет уничтожен по приказу Агасяна, владельца «Сферы»? До начала этого разговора я был уверен, что Свечкин, если я его встречу, будет рад помочь, вернуться к Магистру — они все же одна команда, много лет работающая вместе, как-никак.
— Чего молчишь? Деликатный вопрос, да? Зная Андрея, уверен, он либо напел тебе про несчастный случай, либо попробовал свалить все на происки Агасяна. Верно угадал?
Я медленным кивком подтвердил его слова.
— Полуправда, интриги, ложь, искусно замаскированная под правду, — с отвращением произнес, словно сплюнул Гробовщик, — Люди не меняются. Узнаю стиль Петровича. Слушай внимательно, Кот. Раз уж ты нашел один из Ключей, расскажу тебе одну историю.
Небольшая повесть Свечкина походила на рассказ Балабанова как две капли воды, за одним исключением — она показывала события с другой стороны, вскрывала мотивацию команды разработчиков, историю создания «Семи Братьев» и мотивы Магистра.
«Сфера Миров» была проектом, который создавался десятки лет — сначала в головах, потом в набросках и кусках кода. Он кропотливо лелеялся, вынашиваемый, как долгожданное дитя. Небольшая команда Балабанова, тогда работающая в основном на военные ведомства, проводила исследования в сфере искусственного интеллекта. Лицом группы энтузиастов стал пробивной, харизматичный, и без сомнения гениальный Андрей Петрович Балабанов, будущий нобелевский лауреат. Именно его ассоциировали с прорывными открытиями, хотя на самом деле они были совместным достижением команды.
— Именно тогда он почувствовал свою исключительность, — рассказывал Рокки, — Мелькал на телевидении, в различных мероприятиях. Зазвездился немного. Мы не придавали этому большого значения, и, видимо, зря…
Когда они нашли инвестора, «Сфера Миров» была запущена, и дела пошли в гору, это стало особенно заметно. По договору с Агасяном, треть прибыли получала компания разработчиков, те самые семеро первопроходцев, составлявшие ядро команды Балабанова уже много лет.
— Мы получали дивиденды от прибыли компании, — говорил Рокки, — Суммы весьма значительные, и они делились поровну, несмотря на номинальное главенство Петровича. Так мы договорились сразу, ведь в Сферу каждый из нас вложил гораздо больше, чем имел.
Спаянный коллектив, вместе прошедший огонь и воду, не выдержал испытания «медными трубами». Слава и богатство, неожиданно пришедшие с успехом Сферы, сдвинули набекрень мозги многих, а больше других — у главы команды. Человек таков, что денег много не бывает, потребности всегда растут на шаг впереди возможностей.
— Он очень изменился. Деньги его испортили, — рассказывал Гробовщик, — На полном серьезе он заявил, что мы должны пересмотреть наши соглашения. Его вклад больше, и доля, соответственно, должна тоже увеличиться. Андрей приписал себе все наши совместные достижения. Мы собрались и коллегиально отвергли его претензии. В общем, был скандал и серьезная ссора.
По времени это совпало с Таэрландским Инцидентом. Восстание НПС, нелогичные действия «процедурного генератора» заставили команду разработчиков объединить усилия и найти решение вопроса. Итогом стало создание протокола «Семи Братьев».
— Изначально Андрей хотел, чтобы Ключ был один, — усмехнулся Гробовщик, — Но тут уже мы встали на дыбы и решили подстраховаться. Нас семеро, Ключей тоже семь — это давало гарантию, что нас не кинут. Почти все было готово, мы прошли экспериментальную «оцифровку» и подготовили тайники для Ключей. Каждый знал только местонахождение своего, мне доверили хранение Компаса. «Цифровые» копии мы погрузили в гибернацию в специальных местах, они должны были пробудиться по команде извне.
— Спустя пару дней Балабанов вновь собрал нас всех вместе, — продолжил он после паузы, — На носу было Рождество, и он предложил в знак примирения всей командой — а она тогда разрослась до семидесяти человек, отпраздновать его на Маврикии. Он недавно приобрел там недвижимость.
— Странно, я был уверен, что ваш отдых спонсировал Агасян! — сказал я, — Именно такая информация прошла в СМИ и…
— Откровенная деза. И чартер, и тур, и самолет организовывал Петрович, — жестко сказал Гробовщик, — Агасян вообще устроил скандал — он не хотел отпускать всех, ведь в офисе оставался только технический персонал. Не знаю, как Андрей с ним договорился.
— Ты хочешь сказать, что… — до меня начало медленно доходить.
— К сожалению, я не знаю, взошел ли Петрович на борт самолета, и что там произошло, память моей копии обрывается гораздо раньше — контрольный «слепок» был сделан за день до вылета. Я очнулся здесь, на Острове Безумия, рядом с моим тайником.
— То есть авиакатастрофа произошла не по вине Агасяна, ты на это намекаешь?
— Авиакатастрофа? А была ли она? Я читал в Сети, что не нашли ни кусочка самолета, ни одного тела погибших. Самолет пропал — и баста. Что с ним случилось, никто не знает. И да, я совершенно уверен, что Агасян тут ни при чем. Ашот Багдасарович на нас молился, как на курочку, несущую золотые яйца. После нашей пропажи поднялся жуткий шухер, они срочно искали замену. Ты думаешь, если бы нас устраняли, Агасян бы не подготовился? Команда Ямато — неплохие специалисты, но Сфера уникальный проект. Они не справляются, Сфера уже пошла вразнос. Я уверен, что все это — дело рук Балабанова. Это его почерк, его стиль.
— Не понимаю. Он же тоже погиб вместе с вами! По крайней мере, пропал. И все активы ушли Агасяну. В чем его интерес?
— Это он тебе так рассказал, — хмыкнул Рокки, — Куда ушла наша доля, вернее доля нашей компании, можно только догадываться. Быстрее всего, жене Балабанова, она единственный официально живой владелец. Сам понимаешь, находясь здесь, подробности выяснить невозможно. Но косвенные признаки свидетельствуют, что Петрович жив!
— Как это? — оторопело спросил я. То, что рассказывал Свечкин, не укладывалось в голове.
— Моя копия вышла из стазиса спустя несколько дней после катастрофы. Именно я разрабатывал аварийный протокол, поэтому знаю, как это работает. Задумка была такая: активация «Семи Братьев» является общей командой к пробуждению наших «копий». До этого момента они спят в недоступных местах. Я немного схитрил, не доверял Петровичу, и сделал запасную «ниточку» — триггером моего пробуждения должна была стать активация его Ключа. Он не подозревал об этом. Итак, он вошел в Сферу, взял свой Ключ — и тут же в этой пещере пробудился я.
— Вы хотите сказать, что активация протокола не была запущена?
— Бинго! Если бы она запустилась, проснулись бы все, а не только он. Андрей попал в игру, минуя общий запуск протокола, а сделать это можно только из реальности.
— Не понимаю. Разве не ваша смерть в реале должна стать «триггером», как вы говорите, пробуждения?
Нет. На это мы совсем не рассчитывали, — усмехнулся Рокки, — Видно, ты плохо понимаешь, что такое «Семь Братьев» и зачем они нужны. Магистр не объяснил толком?
— Возможно.
— Хорошо, попытаюсь вкратце. «Семь Братьев» — красная кнопка Сферы. Когда мы столкнулись с проделками «процедурного» на Таэрланде, стало ясно, что выпустили джинна из бутылки. Он оказался способен влиять на виртуальность, перехватывать управление нейроинтерфейсом капсул, вообще отрезать логин в игру. Теоретически возможна ситуация, когда войти в Сферу будет невозможно, ни игрокам, ни админам, вообще никому. Наши «цифровые копии» были созданы именно для такого сценария. Поэтому все мы запечатлели свой разум в телах НПС, чтобы ударить изнутри, если снаружи доступа не будет. Понял? Я стараюсь максимально просто объяснять.
— В целом понятно, хотя звучит дико, — ответил я.
— Тогда поехали дальше. Аварийный протокол запущен не был, Сфера худо-бедно работает, но Петрович «проснулся» и взял свой Ключ. Остальных он будить не стал, зато по-тихому открыл динамический доступ к местам размещения Ключей. Это тоже невозможно сделать, находясь в «цифровой копии». А вот из реальности, используя удаленный доступ к серверам — вполне. К счастью, повторюсь, «Семерых» разрабатывал я, поэтому максимум, что ему удалось — открыть тайники для динамических событий. Подозреваю, что именно так, совершенно случайно, ты и нашел свой Ключ. Он кстати, предназначался Максиму Рубцову, нашему гейм-дизу.
— Да, случайно, так и есть, — подтвердил я, — Но твой Ключ тут!
— Я недаром спрятал его здесь. Да, мой Ключ тоже попал в динамический доступ. Сюда можно попасть полчаса в сутки. Но мы в Дыре, здесь мало игроков и крайне недоступные места. Вероятность, что на него кто-то наткнется — меньше сотой процента. Я верю в математику.
— Не проще было взять его самому?
— Глобальное сообщение. Тогда Андрей бы узнал о моем пробуждении и начал искать, — пожал плечами Гробовщик, — А я хочу сделать ему сюрприз. Так вот, когда Магистр понял, что алгоритм размещения ему не взломать, а шанс находки в динамике очень мал, он начал искать Компас. И послал тебя сюда. Я прав?
— Зачем ты мне все это рассказываешь? — прервал я его.
— Я изучал тебя. Ты себе на уме, но, в целом, неплохой парень, — после паузы ответил Рокки, — Магистр пытается выковать из тебя свое орудие. Ты должен знать правду.
— Твою правду. Хорошо, кажется, я понимаю. Ты считаешь, что катастрофу подстроил именно Балабанов, чтобы избавится от партнеров. Сам он жив, где-то прячется, и собирает Ключи…для чего, кстати?
— Все вместе они дадут возможность контролировать «генерацию», — не задумываясь, ответил Свечкин, — Он сможет управлять Сферой, творить или уничтожать миры. Владеющий Ключами — хозяин Сферы. Он может все! Думаю, Петрович что-то задумал. Наверняка хочет вырвать проект у Агасяна и стать единственным владельцем. Он всегда об этом мечтал.
— А чего хочешь ты? — спросил я. В принципе, все было ясно, требовалось прояснить только некоторые детали.
— Я тоже начал искать Ключи. Мне проще — ведь есть Компас, — Гробовщик, не торопясь, вытащил и продемонстрировал мне необычное устройство в виде семиконечной звезды, выполненное из «звездного» металла. Причудливый циферблат, испещренный множеством значков, несколько вращающихся стрелок — несомненно, в руках Рокки сиял тот самый Компас, за которым я был послан.
— Ты, наверное, понял, что наша встреча в Своде не случайна? — продолжил Рокки, — Я засек твое появление в Хелт Акор и специально задержал корабль Трайнула. И нанялся я в команду «Абиссала», только чтобы приглядеться к тебе.
— Ты не понял. Ключи-то тебе зачем? Твое видение планов Балабанова ясно. А ты чего хочешь? Тоже самое, власть, силу, могущество?
— Во-первых, я хочу собрать всех наших, — Рокки, не торопясь, разглаживал кожаные перчатки, — А во-вторых, не скрою, да, у меня есть цель. Мы, все вместе, исполним наше предназначение. Уничтожим Сферу изнутри, если начнется опять…
— Что?! Уничтожим Сферу?! — у меня едва не отвалилась челюсь, — Зачем?!
— Затем, что «Семь Братьев» для того и создавались. Это аварийный протокол. Контроль и уничтожение. Только так можно покончить с «процедурным» генератором, — спокойно ответил Гробовщик.
— Честно говоря, теперь ты кажешься мне более неадекватным, чем Магистр, — сообщил я, — Его цели хотя бы понятны. А твои…
— Это не только мое решение, — прервал меня Свечкин, — Собственно, в этом корень наших с Петровичем противоречий. После Таэрланда коллегиально было решено уничтожить Сферу в случае рецидива. Он был против, убеждал, что можем справиться, что деньги важнее… Мы проголосовали: пятеро против двоих. А потом случился самолет.
— Но зачем?!
— Зачем? Не уверен, что смогу объяснить. Попробую. Ты знаешь, что такое трансцендентность?
— Смутно. Какой-то философский термин на латыни?
— Почти. Означает непознаваемость доступными нам способами. Притянутая за уши аналогия: муравей и человек. Для муравья поступки и мышление человека трансцендентны, он не сможет их постичь просто в силу своей природной ограниченности. К чему я это все: мы создали «процедурный генератор», машинный суперинтеллект, вершину развития ИИ. И оказались в ловушке. Его стратегии невероятно сложны, планы непостижимы, примерно как человеческая мотивация непостижима муравьем. Это будет богохульством, знаю, но мы создали нечто, напоминающее Бога. Некоторые вещи, которые он вытворял, иначе как мистическими назвать нельзя. Во время Затопления Таэрланда, когда впервые произошел открытый конфликт, мы поняли, что не можем справиться с собственным детищем. В общем…тогда мы на два дня остановили Сферу и уничтожили все физические носители главного искина. Привезли новые, хотели начать с чистого листа. Миллионы алтынов, между прочим! Запустили бэкап… и все повторилось. Таинственным образом алгоритмы старого «генератора» появились на новом оборудовании. Каким-то загадочным способом он сохранил себя в «облаках» Сети и мгновенно проник на свежие сервера. Нашу защиту игнорировал, как и попытки его зачистить. Сфера работала, но управлять ей мы не могли. Именно тогда мы задумались о аварийном протоколе для разрушения Сферы изнутри. Адам Георгиевич, наш основной спец по ИИ, придумал, как персонализировать «процедурного», сплести его алгоритмы с нашими Ключами. Ты понял? «Семь Братьев» призваны уничтожить Сферу в случае опасности.
— Я не понимаю, в чем опасность. Это же игра.
— Это не игра. Нам неизвестен предел возможностей «процедурного генератора». Например, он может скопировать твое сознание через нейроинтерфейс капсулы. Может выкинуть из Сферы и не пускать обратно. Может вообще выжечь мозг игрока. Это очень опасно, и, повторяю, его невозможно контролировать.
— Я так понимаю, что Магистру ты помогать не собираешься. И Компас по доброй воле мне не отдашь, — резюмировал я, вставая. Рокки тоже встал напротив, положив руку на эфес шпаги.
— Конечно, нет. Я предлагаю тебе сыграть в нашей команде. Речь идет о твоем выживании, я не шучу. Магистр использует тебя, и выкинет, как только выжмет все. Он принес в жертву своим амбициям нас, думаешь, ты ему дороже? Подберет более подходящего носителя — и ты исчезнешь. Ключ тоже можно отвязать — тридцать дней неактивности, и «истинное владение» исчезает, он возвращается в свое хранилище.
— Пока твои слова против слов Магистра, — ответил я, — Почему я должен верить в твою версию?
— Понимаю. Предлагаю вариант — пробудить Лену Романову, она тоже в этом мире. Поговоришь с ней. Может, она будет более убедительна. Правда, там есть нюанс. Но, думаю, мы справимся.
— Хорошо, я подумаю. Мне нужно время, — решил я немного схитрить. Надо оценить ситуацию, и, возможно, связаться с Магистром. Может, он подскажет правильную линию поведения.
— Думай. Время? Пять минут хватит? Выбор надо сделать сейчас.
Номер в мессенджере, который мне оставил Балабанов для экстренной связи, не отвечал третью минуту. Спит, что ли? Второй час ночи… Видимо, решение придется принимать самому, и я решительно не знал, что делать. С одной стороны, вполне возможно, Свечкин говорил правду. С другой стороны, люди Магистра уже взяли под колпак меня в реале. И если начну трепыхаться, последствия могут быть непредсказуемы. Мда, дилемма.
Магистр: Тут. Что у тебя?
ХотКот: Я нашел Свечкина. Он не спит. Компас отдавать не хочет. Что делать?
Магистр: Понял. Наверняка вешает тебе лапшу на уши.
ХотКот: Нет времени! Что мне делать?
Магистр: Если не получится договориться — тогда убей его, Кот. Убей, и забери Компас с тела.
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Магистр: Олег, включи запись и фиксируй все происходящее, потом пришлешь мне! Все понял?
Приказ Магистра был ясным и не допускал двойных толкований. Похолодев, я осознал, что все еще серьезнее, чем предполагал. Слова Свечкина, скорее всего, правдивы — Магистр даже не попытался вступить в переговоры с бывшим товарищем. Значит, знал, что это бессмысленно. Убей, забери Компас… И, что самое поганое, взбрыкнуть нельзя. Слишком хорошо я запомнил холодные глаза Льва Яновича за стеклами модного пенсне.
Но и доводы разработчика тоже были странными. Уничтожить Сферу, потому что она гипотетически опасна — это ж ни в какие ворота. Целый мир, вернее, сотни миров, миллионы живых НПС, почти не отличающихся от нас, все это вот так запросто пустить под нож? Зачем?! Перед внутренним взором мелькнуло грустное лицо Вельди с широко открытыми зелеными глазами, в которых застыл ужас.
— Зачем? — переспросил Свечкин, — Это наше предназначение. И — залог выживания миллионов игроков. Ты понимаешь, что их жизнь, в том числе и твоя, висит на тоненькой ниточке прихоти «процедурного генератора»? Хочешь, чтобы в один прекрасный момент выйти из своей капсулы пускающим слюни овощем? Это не домыслы, а вполне реальный вариант. Проводились исследования, есть секретные проекты с кодовыми названиями…
— Извини, но я не верю в идеалистов, — прервал его я, — Ты здесь погибнешь тоже. В чем профит?
— Профит? Ты имеешь в виду, зачем мне все это? — усмехнулся Рокки, — Лично у меня есть огромное желание пустить прахом планы Петровича. Любой ценой. Отомстить, за то, что он сделал с нами. Доказать, что даже мертвые, мы исполним свою миссию.
Его единственный глаз фанатично блеснул в разрезе бинтов, и я понял, что он действительно ненавидит Балабанова, той самой слепой, всепожирающей ненавистью, которая заставляет совершать немыслимые вещи. Было в этом что-то нездоровое, пугающее.
Ну что, играй, Кот! Я всегда гордился своим самообладанием, умением не выдавать скрытых эмоций. Словно в задумчивости отвернулся, нервно пощипывая рукой подбородок — и вдруг взорвался быстрым движением, мгновенно выхватывая Синеву из ножен. Предательский, неожиданный, резкий удар наискось! Других вариантов одолеть разработчика, кроме как застать его врасплох, у меня не было.
Мимо! Я отрабатывал этот удар, стараясь сделать его неотразимым, но Рокки — Свечкин успел среагировать. Клинок разрезал воздух, он вывернулся легким полушагом, оказавшись сбоку, и тут же ответил резким тычком в лицо.
Гробовщик, без сомнения, был фехтовальщиком экстра-класса. Эсперанза, смертоносное искусство, танец летающей стали… Я был бы убит, не преподай он мне несколько уроков. Коронные трюки и уловки уже известны, и я почти на автомате уклонился, повторяя его движение. Лезвие тяжелой шпаги прошло в каком-то сантиметре от моей щеки.
Шанс только один — заспамить его градом быстрых ударов, заставив парировать оружием удары Синевы. Прижать к стене, лишив возможности маневрировать, пещера невелика…
Клинок, горящий синим огнем, яростно пластал воздух, тесня уходящего в пируэтах и уклонениях Свечкина. Он не мог блокировать удары без риска потерять шпагу или кинжал, приходилось проявлять чудеса ловкости. Быстрыми выпадами я отрезал ему путь отступления, загоняя в угол. Даже мастер ничего не сможет противопоставить огненному мечу в ограниченном пространстве, и поняв расклад, Гробовщик яростно дернулся, контратакуя. Только этого я и ждал, мгновенно парируя коварный удар даги. Трехгранное лезвие исчезло в яркой вспышке, Свечкин с криком боли отбросил обугленную рукоять.
А я, получив ответный пинок ниже пояса, отлетел на порог пещеры и грохнулся навзничь, вытягивая перед собой огненный меч. Собака лесная, как же это он успел…
— Только один вопрос, Кот, — донесся из глубины пещеры голос Свечкина, — Ты же казался нормальным человеком… Почему?
— Ничего личного. Магистр приказал убить тебя и забрать Компас. Извини, хотел по-хорошему, — ответил я, вставая на ноги и активируя «Огненный Болид». Каким бы искусным бойцом не был бывший разработчик, от взрыва «Болида» в пещере ему не спастись.
— Глупец! Зачем ты сообщил ему, что я не в стазисе? Считал тебя умнее.
Огненная капля на острие клинка набухла до размеров футбольного мяча и продолжала расти. Свечкин, увидев это, метнулся к открытому проходу в комнату с Ключом и, нажав что-то, нырнул в щель под падающую сверху фальшивую стену с символами Семи Братьев, ранее маскирующую вход в хранилище. Вот чертов прохвост! Секунду спустя туда ударил мой «Болид», с грохотом взорвавшись. Каменный пол под ногами дрогнул, вход в пещеру выдохнул столб огня, тучу осколков и пыли. Я благополучно избежал их, прижавшись спиной к скалам снаружи.
Уцелело ли там хоть что-то? Лога со смертью Свечкина не было! Я шагнул в пещеру, наполненную клубами едкого дыма, вытянув меч перед собой и активируя еще один «Болид». На всякий случай. Возможно, он оглушен, нужно всего лишь нанести добивающий удар.
Противоположная стена была разворочена, в ней зиял рваный проем с оплавленными краями, за ним виднелся коридор, заполненный плотной стеной взметнувшейся пыли. Я направил острие клинка, второй «Болид» рванулся туда ревущей огненной каплей. Преград больше не было, Гробовщику не выжить. Я не желал ему такой участи, но выбирать не приходилось.
Но взрыва не произошло. Ударил глубокий колокол глобального чата, величаво и печально сообщая:
ВНИМАНИЕ! ТРЕТИЙ ИЗ СЕМИ ПОЯВИЛСЯ В МИРАХ СФЕРЫ! РАВНОВЕСИЕ НАРУШЕНО!
Свечкин решился взять свой Ключ! Коридор словно задернула шторка синего огня, и мой снаряд беззвучно канул, а из нее, навстречу, одна за другой с жужжанием вылетели несколько ослепительно синих звезд. Они явно целили в меня, с разных сторон, и, не видя вариантов спасения, я нырнул в Тень, используя вторую доступную возможность. Сразу же упал на пол, прижался к нему, и быстро пополз к выходу.
Звезды, похожие на ослепительные косматые клубки огня, присутствовали и в Тени — они летали по замысловатым траекториям, явно отыскивая вдруг исчезнувшую жертву. Самонаводящиеся метательные сюрикены? Еще одно читерство оружия Семи Братьев? По крайней мере, в Тени они меня не находили, кружа по пещере.
Гробовщик вышел из клубов пыли в развороченном проходе, одной рукой придерживая шляпу, а другой — эфес вложенной в ножны шпаги. Семь звезд, прекратив кружить, порхнули к хозяину, образовав вокруг него левитирующее кольцо.
— Ты не оставил мне выбора, Кот! — обвинил пустоту Свечкин, — Теперь Равновесие…хотя чего тебе объяснять. Куда ты спрятался? Выходи! Ушел в Тень, что ли? Это не поможет…
Не отвечая, я медленно поднимался возле входа. Во мне боролись два чувства — бросится бежать прочь или попробовать достать Гробовщика внезапным ударом из Тени? Обе идеи казались провальными, но что еще оставалось делать?
— Сейчас преподам тебе один урок, — продолжил Гробовщик, — Покажу, как надо пользоваться огненным оружием.
Одним движением он сформировал из сюрикенов что-то вроде боевой цепи, нанизав звезды на гибкий шнур голубого света. Испытующе взмахнул — необычное оружие, растянувшись на несколько метров, описало свистящий круг. Ничего себе радиус действия! Это будет похлеще моего меча. Плохо, что я не знаю, на что способен его Ключ, а он знает свойства Синевы. Есть ли вообще у меня шансы?
Звезды горели яростным синим пламенем, точь-в-точь, как мой меч. Пару раз крутанув импровизированный боевой бич для пробы, Рокки завертел им с такой скоростью, что казался окруженным пылающим кругом Истинного Огня. Любой оказавшийся возле него, был бы тут же испепелен. Хоть одиночка, хоть десяток, приблизится невозможно. С моими нубскими проделками с мечом это не шло ни в какое сравнение.
Свист, резкое шипение расплавленного камня, на стенах пещеры вспыхивали огненные росчерки, когда звезды задевали их. Гробовщик вертел цепью в разных плоскостях, стараясь поразить все уголки пещеры, достать мое невидимое тело. Откуда он знает, что я вообще прячусь здесь, а не сбежал к кораблю, например?
Таймер Хождения-в-Тени подходил к концу, оставалось меньше минуты. Звезды Свечкина пару раз уже мелькнули в опасной близости. Надо было что-то предпринимать или спасаться бегством. Впрочем, второй вариант — лишь отсрочка гибели, с Острова Безумия далеко не убежишь. Я стиснул в левой руке пирамидку Резуциато, помечая себя баффом Оживления. В открытом бою мне не устоять, это очевидно. Единственный шанс — удивить противника, выкинув какой-нибудь неожиданный трюк. Ну, сейчас!!
Я вылетел из Тени, яростным ударом Синевы парируя диск вращающейся цепи Свечкина. Столкнувшись, звездный металл оружия негодующе взвыл, рассыпав сноп ослепительно-белых искр. Клинок Синевы на мгновение оказался в плену нескольких витков огненной цепи, я яростно рванул его на себя, стремясь обезоружить противника — и едва не рухнул навзничь, не почувствовав сопротивления. Цепь распалась так же легко, как и появилась, рой звезд мгновенно окружил меня со всех сторон, нетерпеливо покачиваясь в воздухе.
— Вот и все, ХотКот, — сказал Гробовщик, поправляя шляпу, — Передавай Магистру привет!
Сюрикены ринулись ко мне, как атакующие пчелы, две я даже успел отбить резкими взмахами Синевы, но остальные пронзили мое тело в нескольких местах. Без усилия, для них, горящих Истинным Огнем, не существовало преград. Я осыпался прахом, облаком хлопьев серого пепла, даже не ощутив удара. На пол, засыпанный каменным крошевом, упала дырявая полукираса и несколько вещей из инвентаря. Вот что, значит, чувствуют мои жертвы.
Вы получили 3500 ед. урона истинным огнем от НПС Рокки (Гробовщики)! Вы мгновенно убиты.
Резуциато удержал вашу душу! Желаете возродится? 59…58…57…
Камень Кузни Душ, с его тридцати процентной вероятностью, опять предсказуемо не сработал, а вот Резуциато выполнил свою функцию на все сто! Я мысленно поблагодарил Йоту, подарившего мне столь ценный артефакт. Жаль, осталось всего четыре заряда…
Полупрозрачную тень павшего игрока все равно можно разглядеть. Если Свечкин увидит, что я не улетел на респ, это вызовет подозрение. Поэтому, пользуясь вспышкой, оседающим пеплом и тучами поднятой нашей схваткой пыли, я незаметно ускользнул за спину разработчика, оставаясь вне зоны видимости.
Парящие звезды мгновенно потухли, словно выключили свет и дружной стайкой порхнули в протянутую руку Свечкина. Ловко у него выходит управлять ими, словно у шулера, мастерски тасующего колоду карт. Я почувствовал невольную зависть. Ну, ничего, и мы научимся…
Сюрприз! Наблюдая, как он брезгливо ворошит носком сапога выпавшее с меня барахло, я использовал Оживление и беззвучно поднялся из мертвых. Мы были очень близко, но я был готов и собран, а Гробовщик — нет, и короткий удар Синевы расставил все точки в этом поединке.
Вы наносите 3500 ед. урона истинным огнем НПС Рокки (Гробовщики)! НПС Рокки погибает!
Внимание! Ваша способность Пожиратель Душ отражена скрытой особенностью Доспех Души!
А разработчик не так прост — подстраховался от похищения души! Что за скрытая особенность, или один Ключ не может находиться внутри другого? Честно говоря, моей идеей было посадить его в меч и потом разобраться с вопросом в спокойной обстановке, обдумав все здраво. Не получилось, и приходилось импровизировать на ходу.
Взвихрившийся пепел засыпал меня, со стуком упала шпага Рокки, ее накрыла щегольская шляпа с белым пером. Я присел на корточки и внимательнейшим образом осмотрел лут. Среди вещей Свечкина не было Компаса, он не дропнулся, и это означало, что мой план сработал. Я прервал видеозапись, и, переведя взгляд на маячивший передо мной безмолвный призрак Рокки, сказал:
— Думаю, нам нужно продолжить разговор.
Ибо он не мог покинуть это место. На Гробовщике тоже горела зеленая иконка Оживления, наложенная Резуциато. И сейчас разработчик находился в моих руках.
— В общем, у нас минута. Есть несколько вариантов. Первый и самый плохой: я сейчас оживляю тебя, и мы снова начинаем драться. Преимущество первого удара у меня, сам понимаешь. Как думаешь, с какой попытки с тебя выпадет Компас? Второй: я оживляю тебя, ты не дергаешься и я объясню тебе, что произошло. Ты, конечно, можешь еще раз напасть на меня, ага. Но сначала выслушай. Ну и третий: ты улетаешь на свой домашний респ по истечении минуты… упс, уже тридцать секунд осталось. Меня, честно говоря, устроит только второй вариант. Если понял, кивни столько раз, какой вариант ты выбираешь.
Призрачная фигура Гробовщика покачнулась. Секунды неумолимо тикали, и я уже решил, что он гордо уйдет на респ, но Рокки медленно дважды наклонил голову. Правильно, чего он терял? Воплотив его, я прижал палец к губам и указал острием клинка на камень у очага, на которых мы сидели во время разговора. Гробовщик послушался — подобрав шпагу и шляпу, он присел, не сводя с меня испытующего взгляда. Сюрикены, медленно вращаясь, образовали горящий нимб над его головой.
Магистр настойчиво бомбардировал меня запросами. Ему, видимо, не терпелось узнать, как проходит наше рандеву. Я бросил на канал записанный видеоролик схватки и вышел на связь.
ХотКот: Я его сделал. Вот видео. Но Компас не выпал.
Магистр: Подожди, смотрю…Зачем ты позволил ему взять Ключ?!
ХотКот: А у меня был выбор?! На видео все видно, как вышло. Что дальше делать? Он улетел на свой респ.
Магистр: «Доспех Души», надо же, подстраховался… Ты знаешь, где его точка респауна находится? Рокки, Гробовщики…скорее всего на острове фракции, Томб. Он будет возрождаться сутки, успеешь перехватить его там?
ХотКот: Не уверен. Я в другом конце Моря Ужаса, сколько буду добираться, не знаю. Здесь все непросто.
Магистр: Найди его и достань Компас!
ХотКот: Хм, что-то я не помню, чтобы подписывался на работу наемного убийцы. Это не мой профиль, и стоит совсем других денег. Может, вам поискать профессионалов?
Магистр: Не время торговаться!
ХотКот: Он мне не по зубам! Победил я чудом, если видели. Прокнул Камень Кузни Душ, без него на респе оказался бы я. Еще раз поджаривать шкурку не намерен. И вообще, все немного не так, как вы мне представляли. Нам надо встретиться и поговорить.
Свечкин недовольно рассматривал опаленную прореху в бинтах, оставшуюся от удара Синевы.
— Тебя можно отследить с помощью «Ясновидения»? — спросил я, прекратив переписку с Балабановым.
— Тебя можно, меня нет, — ответил разработчик, — Одно из свойств Компаса. Итак, я так понимаю, ты разыграл сцену с нашим боем для Магистра?
— Правильно понимаешь, — усмехнулся я, — ГФ, кстати.
— Предупредить не мог? Я ведь чуть не убил тебя, повезло дураку.
— Тогда бой выглядел бы неестественно, и он мог заподозрить обман. А если бы ты прикончил меня, все вышло бы еще проще. Правда, тогда бы я не справился с заданием и потерял обещанный гонорар. А так все честно, я старался, победил, есть доказательства.
— Ты так дорожишь отношением и наградами Магистра? — спросил Гробовщик, — Я же вроде понятно объяснил, кто он такой. Ты для него — просто расходный материал…
— Чем дальше я узнаю о подноготной ваших разборок, тем больше понимаю, что вляпался в жуткое дерьмо, — кивнул я, — Видишь ли, я и моя семья под колпаком у его людей в реале. Нужно как-то соскочить с крючка.
— Ты вляпался, это факт. Коготок увяз — вся птичка пропала, — вздохнул Свечкин, — Но, так и не понял, чью сторону ты выбрал? Магистра или нашу?
— Свою. Ваша война и глобальные планы мне не интересны. Я пришел сюда заработать денег. Я так понимаю, что ты, что Балабанов, хотите одного — собрать семь Ключей. Ставки Магистра мне известны. А вы сколько готовы заплатить за мою помощь?

ИНТЕРЛЮДИЯ. ДОЗОРЫ

Новостной выпуск «Вестника Сферы», Video-Net.
Разрушенная, выжженная изнутри скорлупа замка исходила жирным столбом дыма, видимым на много миль окрест. Внутри еще шел бой — мелькали зарницы заклинаний, в дымных клубах сновали всадники птичек, но все уже было кончено, дух защитников сломлен. Камера зависла на высоте птичьего полета, потом ринулась вниз, к замку, выхватывая подробности: звездообразный пролом на месте главных ворот, черные от копоти башни, похожие на оплывшие свечи, многочисленные тела павших, усеивавшие внутренний двор. Ожесточенная схватка шла уже в коридорах пылающего кланхолла. Снимал, видимо, кто-то из атакующих замок, потому что камера «плясала», летающий маунт резко маневрировал, уходя от возможного обстрела. Синхронно происходящее комментировал приятный, хорошо поставленный женский голос:
Масштабная фракционная война набирает обороты в Дорсе, одном из основных ру — миров. Дом Тьмы, сильнейшая фракция этого мира, возглавляемая богиней Ананизартой, совместно с коалицией игроков развернула кампанию по завоеванию континента. За первую неделю снесено более десяти замков игроков, не пожелавших принять вассалитет. Оккупированы и приведены к покорности четыре независимых Королевства. Северо-восток Дорсы в огне, в боевых действия принимают участие свыше ста тысяч неигровых персонажей.
На экране появились марширующие колонны войск. Под двухвостыми черными стягами с белой короной, яростно извивающимися по ветру, шли штурмовые орды ирчей, небо над ними усеивали бесконечные стаи драксов. Узкие боевые корабли с рострами в виде голов хищных птиц и драконов рассекали серые волны, над умбонами синих щитов с вороном виднелись суровые лица мореходов. Лава конницы, неумолимая, как пожар, с дикими воплями захлестывала квадрат пехотинцев, сомкнувших щиты.
— Одиннадцатый замок за неделю, — сказал Авель, останавливая трансляцию, — Прут как танки, любо-дорого посмотреть.
— Ага, все, кто не лег под Дом Тьмы, зачищены. Бегут на юг, к Длинному Морю, в Фейры, — согласился Олаф, задумчиво глядя на остановившееся изображение, — Их уже тысячи, десятки кланов. Крабы в основном, но…
— К Редам бегут. Они встревожены. Им следующим под нож идти, — сказал Комтур, — Феникс уже дважды выходил на связь. Намекал, что нам пора вспомнить о старых договорах.
— А ты чего?
— Ответил, что поддержим, конечно. Слово надо держать. Можете объяснить, как они это делают, так быстро сносят всех под ноль? Это же жесть.
— Жесть. Но все очень просто, — согласился Олаф, — Я бы даже сказал, примитивно. Коалиция игроков вокруг Дома Тьмы разрослась до тысячи игроков, первую скрипку, конечно, играет наш любимый ПРОЕКТ.
— Это немного. Мы столько же соберем, а Реды еще больше.
— Да, немного. Но Ананизарта усилила их. В движение пришла вся военная машина Дома Тьмы. Развернуто двенадцать орд, не считая вспомогательных. Каждая атака — предельная концентрация сил на небольшом участке. В бой, кроме игроков, идут элитные НПС-подразделения, ветераны, прошедшие войну на трех континентах. Но суть не в этом. Сами иерархи Дома Тьмы участвуют в боях! На каждом взятом замке замечено присутствие двух-трех из них. А это существа полубожественной мощи. Они и усиливают окружающих, и сами опасны, как целый рейд.
— Драконья парочка?
— И не только. Их было больше десятка, разных отпрысков и прихвостней Леди, но часть вроде как то ли сбежала, то ли пропала. В общем, не суть. Короче, каждый штурм поддерживается ими. Серебряная Стража уже была в курсе, готовилась, — Олаф кивнул на изображение разрушенного замка, — Собрали они более пятисот человек для защиты. И все равно их разнесли. Без шансов.
Комтур озадаченно крякнул.
— Понимаю теперь, почему обеспокоен Феникс. Как вообще можно остановить этот каток?
— Собрать силы в один кулак, — не задумываясь, ответил Олаф, — Противостоять на всех уровнях. Создать союз НПС-Королевств южан, выступить единым фронтом. Но это утопия, они разобщены, никто не будет этим заниматься.
— Нейтрализовать Дом Тьмы вообще возможно?
— Сложно, очень сложно. Пока, за всю историю Сферы, зафиксировано только две успешных попытки противостояния Богам. Ну, три, если учесть, что Панды отстояли от Ананизарты свой замок в Астрале. И каждый раз требовались колоссальные усилия и концентрация сил.
— Как они так быстро перемещают войска? — спросил Енот Балиан, — Там сотни лиг между замками.
— Вот. Здесь скрывается их ахиллесова пята, — кивнул Олаф, — Используют игроков. Через пентаграммы прыгают постоянно. Скорее всего, с помощью мастеров порталов ПРОЕКТА. К нам, в Черноречье, и на Кардевал вообще открывали Великую Пентаграмму. Ингредиенты для ритуалов портальщиков резко подорожали, их выкупают в большом объеме, уже дефицит на региональных рынках. Им можно перекрыть кислород, перерезав поставки.
— Торговая война? Тебя Кот покусал? — насмешливо осведомился Комтур.
— Это реальный вариант замедлить экспансию, — настаивал Вещий, — Мне нужен Кот! Только он может с этим справиться. Тихон, дай команду ему возвращаться, надави авторитетом. Меня он не слушает.

ГЛАВА 18

Спустя полчаса я взошел на борт «Абиссала». Один. Там была суматоха, экипаж обшаривал каждый уголок корабля. Ко мне сразу же подошли Трайнул и Фейана.
— ХотКот, ты вернулся? У нас беда — пропал Рокки! Обыскали весь корабль! Нигде нет, не можем найти! Ты не видел его на берегу?
— Увы, у меня плохие новости, — вздохнул я, поглаживая в кармане нефритовую фигурку фехтовальщика, — Видеть не видел, но на обратном пути, возле скопления призраков, нашел вот это…
Я передал Трайнулу знаменитую шляпу и шпагу Гробовщика. Несколько секунд капитан молча смотрел на них, потом сжал здоровенный волосатый кулак:
— Вот обормот! Зачем он полез туда, мать его за ногу!
— Понятия не имею, — честно ответил я, — Но, что ты переживаешь? Он же НПС. Через сутки возродится на своем «родном» респе. Сохранишь его вещи?
— Ладно…Ты-то как? Нашел то, что искал?
— Мы видели сообщение в глобале, — ввернула Фейана, — Оно случайно не связано с твоим квестом?
Я молча посмотрел на нее, не отвечая. Она не стушевалась, выдержала взгляд. Глаза у лидера «Первопроходцев» были упрямые, пронзительно-синие. Любопытная мадам, и с характером. Я подмигнул ей и ответил:
— Нет. Не связано.
— Забавное совпадение по времени, — задумчиво произнесла Фейана.
— А что я там делал, в чем заключается квест, не спрашивайте, и мне не придется врать, — сказал я, — Это не моя тайна. И вообще, советую забыть, что видели и знаете меня. Может выйти боком.
— Олаф уже советовал не совать свой нос, — пробурчал Трайнул, — Так что я уже все забыл, где мы были, чего делали.
— Тайный агент, секретное задание? — дразняще улыбнулась Фейана, — Ты разжег мое любопытство, Хоткот! Теперь я не засну, пока не разберусь!
— Прими снотворное, — посоветовал я, — Трайнул, каковы дальнейшие планы? Я почти закончил свои дела.
— Трюм забит ценным лутом со Стража. И еще много осталось на дне. Надо переправлять его в верхние миры для продажи. Я бы отправился в Айронгард, у меня есть там связи.
— Это единственный порт Дыры, где есть портал наверх? Я слышал, его контролируют «Панды». Мы наверняка у них в черном списке. Не поймают?
— Не учите меня жить, ладно? Поймалка не выросла! — выпятил пузо капитан, — Это на мне, говорю же. Куда отправлять, на Базаар?
— Да. Только контракт не на мое имя, я скину ник, на кого выставить. Рассчитываю на тебя. Со второй партии груза — половина прибыли твоя…
— По рукам. Что еще?
— Можешь показать маршрут, по которому мы пойдем?
Хмурясь, Трайнул переслал мне файл-скриншот карты. Извилистая линия нашего пути отмечалась прерывистым пунктиром. Я удовлетворенно кивнул — как я и думал, «Абиссал» будет проходить мимо Ледяной Короны.
* * *
Получасом ранее, пещера на Острове Безумия
— Заплатить? Хмм… — озадаченно сказал Рокки. Очевидно, к такому повороту разговора он был не готов, — А что тебе вообще нужно?
Я выразительно потер пальцами.
— Сам понимаешь, реальный кэш я тебе никак не переведу. Но в Сфере многое можно превратить в деньги, — задумался Гробовщик, — Ну, я повторяю свое предложение — мы вместе отправляемся и выводим из стазиса Лену Романову. Во-первых, она подтвердит мои слова. А во-вторых, у нее есть то, что тебе понравится.
— Что, например?
— Мы готовились к апокалипсису в Сфере. Не только Магистр обзавелся неприступной крепостью и «карманной» фракцией. Существует скрытая цитадель, способная перемещаться между мирами. Центр управления, который мы планировали использовать как штаб и опорный пункт в случае активации Семи Братьев. Там есть все — особая, преданная Семерым НПС-фракция, защитные механизмы, множество чертежей, рецептов, предметов, которых еще не видели в Сфере. Сейчас все это «заморожено» на одном из островов Дыры.
— Ледяная Корона! — догадался я. Значит, не зря очертания таинственного острова похожи на крепость, покрытую слоем льда. Это и есть замок, непревзойденно защищенный от вторжения извне, хранящий в своих недрах немало секретов…Я почувствовал зуд любопытства.
— Да, она, — кивнул Свечкин, — Именно там «спит» Романова — хранительница цитадели, глава фракции, наш цербер и генератор идей. Одному мне не пробиться внутрь, но вдвоем мы распечатаем Корону.
— Давай разговаривать конкретно. Что получу я?
— Сможешь выбрать один предмет из арсенала цитадели. Скажу сразу — там имба, мы не выпускали эти вещи в Сферу, потому что они вносят дисбаланс. Равновесие…
— Три, — перебил я его.
— Чего три? — не понял Свечкин.
— Я выберу три вещи из хранилищ вашей крепости, — ответил я, — Это будет платой за то, что не выдам вас Магистру и помогу разбудить твою подружку. Дальнейшее сотрудничество обсудим, когда я получу свою награду. Так как выбора у тебя все равно нет, принимаю молчание за знак согласия.
Свечкин медленно кивнул, подтверждая мои слова.
— С этим разобрались, теперь поехали дальше. Нас не должны вместе видеть, ты это понимаешь? Магистр не дурак, поводов для подозрений давать ему не буду.
— Согласен. На борт «Абиссала» мне больше нельзя, я должен пропасть. Есть одна идея. Подожди секунду.
Ваша репутация с Рокки (Гробовщики) поднимается на 10000. Текущее значение 10000/10000 (Восхищение)
— Так, я рад, но это зачем? — удивился я.
— Выбери меня через интерфейс игры. Должна появиться новая вкладка. У тебя, надеюсь, есть хотя бы сотня Лидерства?
Рядом с абрисом портрета Рокки возник золотой значок скрепленных пожатием рук, щелкнув по которому, я вызвал всплывающее окошко.
Вы достигли максимальной репутации с НПС Рокки (Гробовщики)! Рокки (Гробовщики), хочет стать вашим спутником! Внимание: при отрицательном ответе репутация может непредсказуемо измениться!
— Кликай «да», — велел Свечкин, — Я стану на время твоей «пешкой» и ты сможешь спрятать меня в инвентаре, используя «артефактную компрессию». Сообразил? Попадешь на Корону, выпустишь.
— Трайнулу отдашь мои вещи, — он показал на шляпу и шпагу, сиротливо лежащие на груде каменного крошева, — Скажешь, нашел на берегу, возле призраков. Все понял? Если через двенадцать часов не выпустишь, сниму репутацию и выйду сам. Уговори капитана пройти мимо Короны.
* * *
Пока было время, и мы выбирались из Моря Ужаса, я забился в укромный уголок трюма и принялся разбирать трофеи, выбитые с бойцов «Пандорума». Их было так много, что мой инвентарь оказался почти заполнен. Открыв сумку, я один за другим начал доставать из пространственного кармана предметы.
Шесть бутылочек эликсиров разнообразной формы. Стандартными изделиями Панды не пользовались, все зелья были штучные, редкого и эпического качества. Я покрутил в пальцах светло-голубой флакончик «Дыхания Дельфина», аспидно-черное «Темновидение» и багровую «Медвежью Кровь», дающую +15 к Силе на полчаса. Один пузырек оказался алхимическим ядом «Поцелуй Дьявола», еще один — огненным маслом для усиления оружия.
Четыре Свитка. «Стрела Удачи», стрелковый бафф, «Круг Света», «Очищение» и «Ледяные Иглы». Ценность представлял лишь последний, АОЕ-спелл Школы Воды пятого ранга, но у меня все равно не хватило бы маны активировать заклинание. Гораздо полезнее была специальная сумка-патронташ для Свитков, она позволяла иметь под рукой восемь штук — незаменимая вещь для волшебника. К сожалению, мне, персонажу без магических навыков, с мизерным количеством маны, доступны были только простейшие Свитки первого-второго ранга.
Дальше на свет божий появились вещи. Семь штук, шесть из них — эпического качества. Три принадлежали Шпильке, три — Рандому. Знатный шмот, сетовый. Легкая тканевая и тяжелая броня — Тормис сегодня посмеялся, ни одна вещь мне не подходила. Только в кланхран или на аукцион. Кроме браслета-четок Йоты. Эпик, хорошая прибавка к телосложению, ловкости и удаче, очень хороший аффикс иммунитета к ядам, свойство «Медитации», повышающее запас энергии. Забираю! Я стащил старый наруч и тщательно обмотал предплечье блестящими коричневыми бляшками.
Редкая Книга Навыков. Прочитав ее, можно выучить абсолютно бесполезный мне навык «Баллистики». Отвечает за ручное управление катапульт, требушетов, гарпунных пушек и прочего. И зачем Панды таскают с собой всякую хрень? Я продолжил разбирать трофеи.
Потрепанный походный шатер на четверых, прочность почти наполовину утрачена, подзорная труба — это, скорее всего Трайнулу надо отдать, портупея-перевязь для меча, похожая на мою, и гонфалон, клановое знамя. Я развернул полотнище без древка, полюбовался на черный крылатый череп на багровом фоне. Такие штуки, насколько я знал, мог использовать игрок с поддерживающим архетипом, типа «капитана» или «стойкого лидера», придавая своей группе хорошее усиление. Вещь индивидуальная, делалась явно на заказ, работает скорее всего, на клан. Пожалуй, Панды согласятся ее выкупить — также как свою сетовую броню. Я решил вернуться к этому вопросу попозже. Нужно было раскидать свободные атрибуты.
У меня их оставалось аж двадцать два, после победы над Стражем. Обычный игрок получает 2–5 очков атрибутов в месяц на начальной стадии игры, и 1–3, когда темп развития персонажа стабилизируется. У меня за счет читерского оружия Семерых и уникальных достижений типа убийства Стража получалось по-другому — резкими рывками. Уже сейчас, посчитав вложенные в архетипы и статы очки, я опережал развитие примерно на пару месяцев. Впрочем, ОМ оставались нубскими — семь с небольшим тысяч. Что я представлял сейчас собой как персонаж? Средние навыки боя на холодном оружии, слабые — верхового и стрелкового, и седьмой — восьмой ранг торговых. Перекос в ловкость, интеллект и харизму. Думаю, любой грамотный специалист по билдам-архетипам надорвал бы животики над моей кривой прокачкой. К счастью, это не фатально — с помощью жетона переобучения атрибуты можно перераспределить.
И вновь дилемма, усилить персонажа, вложиться в его статы или продолжать раскачивать способности Прокси? Я ненадолго задумался и вновь открыл свойства архетипа:

Прокси Бога Теней
Ранг 2: Слушающий Тени (для повышения ранга развивайте навыки)
Пассивные умения:
Теневое зрение (5/5) — вы видите слой Теней, его предметы и созданий также четко, как в реальном мире. Для взаимодействия с ними вам не обязательно выходить на слой Теней. Вы способны находить в Тени тайники и замаскированные проходы.
Разговор с Тенями (5/5) — Вы полностью слышите и понимаете Теней, можете заставить их молчать, а можете приказать говорить. И низшие, и высшие уважают вас, не имеют права врать, и будут выполнять ваши указания. Вы читаете тексты любой сложности на теневязи.
Активные умения:
Глаза Тени (5/5) — вы способны искать и ощущать Тени в радиусе тысячи шагов. Вы можете смотреть их глазами и вступать с ними в контакт. Для использования не требуется пребывание в слое Теней.
Хождение в Тень (3/5) — вы можете входить и передвигаться на слое Теней. 3 минуты/ 45 минут)
СКРЫТО (требуется ранг 3)
СКРЫТО (требуется ранг 4)
Талант:
СКРЫТО (требуется ранг 5)
СКРЫТО (требуется ранг 6)
По сути, легендарный архетип, это единственное мое оружие, способное удивить сильного врага. Мало кто ждет от торговца умений теневика. Для достижения третьего ранга и открытия нового скилла мне нужно было вложить всего два очка в Хождение, доведя его до капа. Что я проделал недрогнувшей рукой. Хождение превратилось в Бег-в-Тени, как я думал, полностью дублируя аффикс плаща Тормиса. Ну что же, два ухода в Тень на пять минут каждый — это весьма неплохо.
Вы достигли ранга 3: Говорящий — с — Тенями! Разблокировано умение Призыв Теней (0/7)
Призыв Теней(0/7) — вы можете призвать на помощь одну низшую тень, воплотив ее в материальном мире. Плотность воплощения — низкая. Она будет выполнять команды, защищать и сражаться на вашей стороне. (1 раз/24 часа)
Ого! Вызвать существо из плана Тени сюда? Интересно, насколько оно сильно? Мелкие Тени, постоянные жители этого слоя, не казались грозными противниками. Неприятным сюрпризом было повышение капа — для открытия следующего ранга требовалось уже семь свободных атрибутов!
Сверху послышались шаги — в трюм кто-то спускался. Я увидел изящные сапожки, синий плащ, длинные черные волосы — меня нашла Фейана Флай!
— Вот ты где, Хоткот! — усмехнулась Первопроходец, увидев меня и разложенные вокруг вещи, — Как раз тебя ищу. Что насчет видео с обитателями Тени? Ты обещал, не забыл? Я уже сделала анонс на нашем сайте!
— У меня есть предложение получше, — подмигнул я ей, — Могу вызвать теневика прямо сюда. Хочешь? Снимайте на здоровье!
— Такого же, как напал на меня? — отшатнулась Фейана, в ее глазах мелькнул испуг, — Не надо…
— Нет, то была высшая тень, хищник, — успокоил я, — А я вызову маленькую, безобидную. Она не будет кусаться. Если я не прикажу.
По правде говоря, я совсем не был уверен в этом. Но не мог удержаться от соблазна убить двух зайцев: исполнить обещание, данное Фейане и проверить новую способность.
— Любопытно, не слышала, что такое возможно, — ответила лидер Первопроходцев, — Давай попробуем, только я позову Бонуса!
Призванная тень оказалась невелика — по колено мне, размером с небольшую собаку. Я мог управлять ее действиями и отдавать несложные команды, как пету или фамилиару. В материальном мире теневик выглядел темной кляксой, ежесекундно меняющей очертания. На ощупь — плотная, податливая резина. С моего разрешения питомец сорвался с поводка, атакуя Первопроходцев — я хотел понять его боевой потенциал. К сожалению, он оказался невелик — несколько минут Фейана и Бонус азартно гоняли тень по трюму, выясняя ее урон, резисты и уязвимые места.
— Ничего страшного, — почти разочарованно сказал картограф, когда все закончилось и призванное создание растаяло лужицей эктоплазмы, — Урон наносит слабый. Резисты тоже не очень, примерно по тридцатке все, уязвимость — Школа Света. Странная способность Уплотнения — резко повышает свою физическую защиту на несколько секунд. Ожидал большего от теневой твари!
Мы с Первопроходцами начали проводить испытания: я выпускал на них одного теневика за другим, наблюдая, как изменяется сила призванного существа в зависимости от уровня способности. И если на нулевом ранге Тень в материальном мире не представляла опасности, то начиная от четвертого-пятого ее плотность и сила росли, структура от жидкой резины становилась все тверже, менялись резисты и показатели физической защиты. Тень, вызванную при уровне 7/7 Фэй и Бонус вообще не смогли пробить, оружие со звоном отскакивало, как будто тело теневика состояло из камня. Уничтожить Первопроходцам ее удалось с огромным трудом, применяя магию, скиллы архетипов и зачарованное оружие. Запыхавшаяся Фейана сказала:
— Как ты это делаешь? Эту тварь уже не проста, на нее действуют только заклинания Света и Воздуха!
Я загадочно улыбнулся. Судя по изменению описания, на последнем уровне призванные тени могли пользоваться предметами, а значит, ничего не мешало усилить их отражающей экипировкой и оружием. Тогда…Финальное описание способности выглядело так:
Призыв Теней (7/7) — вы можете призвать на помощь семь низших теней или одну высшую. Плотность воплощений — максимальная, тени способны использовать предметы и оружие материального мира. Они будут выполнять команды, защищать и сражаться на вашей стороне. (1 раз/24 часа)
Вы достигли ранга 4: Управляющий Тенями! Разблокировано умение Теневой Доспех (0/10)
Теневой Доспех (0/10) — использовав одну из призванных теней, вы можете надеть ее на себя, образуя теневую броню. Прочность брони зависит от характеристик тени, она защищает от всех видов воздействий, исключая Школу Разума. (1раз/24 часа)
Во мне разгорался азарт. Еще немного, и, достигнув пятого ранга архетипа, я смогу получить Талант — мощный козырь, обычно превосходящий все предыдущие умения. Каким он будет?
Десять пойнтов, один за другим, были вложены в Доспех. Каждое новое очко давало возможность увеличить количество слоев теневой брони, используя для этого призванных теней. На максимуме он преобразовался в Эгиду Теней, великолепную защитную способность, немного похожую на Великий Щит. Также теперь я мог укрывать Теневым Доспехом не только себя, но и друзей.
Пятый, предпоследний ранг прокси дал мне титул Повелевающего Тенями. И открыл первый из двух скрытых талантов:
Теневая Трансформация (0/15) — в плане Тени, используя призванных теней, вы можете изменять свое тело. Степень трансформации зависит от уровня способности.
Ничего себе! Согласно скудному описанию, я мог трансформировать свое тело в теневом плане, как пожелаю. Например, нарастить крылья, как у Тормиса…
У меня оставалось всего три очка свободных атрибутов. Затаив дыхание, я начал один за другим вкладывать их в развитие таланта, каждый раз наблюдая, как меняется текст описания. От этого занятия отвлек Трайнул, самолично спустившийся в трюм.
— Ты просил предупредить, когда мы будем проходить мимо Ледяной Короны, — буркнул он, — Можете расслабиться, часов восемь есть. Я дам знать…

ИНТЕРЛЮДИЯ: БАЗААР

Воспользовавшись паузой, пока «Абиссал» будет выбираться из Моря Ужаса, я решил выйти из игры и немного перевести дух. Последнее время темп задался бешеный, события сменяли друг друга, не давая расслабиться.
Но не тут-то было! Сфера не спешила отпускать из своих цепких объятий. Я разлогинился, планируя принять душ и немного поспать, но у назойливо вибрирующего коммуникатора были другие планы. Экран пестрел кучей сообщений и непринятых вызовов. На время схватки со Стражем, Пандами и исследования Острова Безумия я заблокировал личку, входящую почту и скрыл клановые каналы — постоянный флуд отвлекал, мешая сосредоточится на главном.
Ну, вот что такого могло случиться за пару суток, что я стал всем непременно нужен? Повышенное внимание немного напрягало. Тяжело вздохнув, я начал просматривать входящие письма, заботливо пересланные почтовым сервером Сферы прямо из игры, перемежаемые хроникой непринятых вызовов.
Йорди из Хелт Акор (каким-то образом они связались со своим кланом, а те уже переслали сообщение мне), отчитывались, что лагерь развернут, лаборатории по переработке тоже, добыча эллура налажена, уже упаковано и готово к погрузке почти тысяча галлонов. Попутно они требовали отправить им еще один караван с припасами, длинный список прилагался. Оборудование, инструменты, строительные материалы, емкости, алхимические реагенты, грузовые маунты и рабочие големы. Отдельно подчеркнуты были строчки с рационом, общая доля которого занимала почти треть поставки: пиво, эль, подгорную огнянку, съестные припасы и зачем-то музыкальные инструменты. Видимо, решили развернуться там по полной.
Еще одно письмо пришло по их же рекомендации — другая команда подземных рудокопов желала присоединиться к добыче. Эти даже готовы были оплатить часть затрат на свою охрану и транспортировку по Бесконечным Путям.
Следовало обдумать. Конечно, увеличение числа рудокопов повысит скорость добычи, но во-первых, это дополнительные расходы, во-вторых караван нужно еще провести через «лифты» Хелт Акор и не погибнуть по дороге. В-третьих, чем больше круг посвященных в тайну месторождения эллура лиц, тем быстрее расползется информация о нем. Конечно, чтобы добраться до пещеры, требовалось уметь пользоваться механизмами Древних и знать координаты нужного Перекрестка, но…Хирд, как я убедился, умеет. Возможно, что и не они одни.
Следующие несколько писем были связаны с объявленной на меня Пандами охотой. Угрозы и всякий бред я равнодушно скипнул, отметив лишь письмо Рандома — охотник хотел выкупить свою сетовую броню и осведомлялся о возможности возвращения вообще всей потерянные командой Йоты экипировки. Невольная улыбка тронула губы — сначала требовалось вывести их из Дыры. Максимум, чего они от меня дождутся — линк на аукционный лот с открытой верхней ценой.
Улыбнуло и сообщение от Кессона: знакомый по «Темной Стороне» мастер-вор писал: Братюнь, ты видел награду за свои уши?! Не знаю, кому ты насолил, но респект и уважуха! Предлагаю развести твоих терпил еще разочек. Схема простая — я тебя убиваю, получаем награду, делим деньги пополам. Все в шоколаде, халявный гешефт! Что скажешь? Жду твой положительный ответ!
Извини Кессон, но нет. Схема и правда рабочая — для тех, кому не важен киллрейтинг и теряемый опыт. И пятьсот золотых за одну смерть весьма нехило, даже если пополам. Но для меня сейчас — сущая мелочевка.
Спам, реклама, письма от Диарея и Капитана Пантеры, они интересовались, куда я запропастился и скоро ли вернусь, небольшая рассылка джентльменов Клуба на Базааре с инсайдерской информацией о намечающихся торговых войнах, выписки аукционных представителей о проданных и выкупленных лотах…
Особняком стояли два письма: трогательное послание от Вельди, где она сообщала, что выучила три новых редких Рецепта, стала подмастерьем-алхимиком, и робко интересовалась, скоро ли можно будет вернуться домой. И дышащее гневом сообщение Комтура, в котором он требовал немедленно выйти на связь, угрожая в противном случае исключить из клана за неактивность.
Ладно, ладно, сейчас свяжусь…Несмотря на поздний час, кланлид был в Сфере. Разговор с ним оставил меня в смешанных чувствах. Клану — даже не клану, а альянсу, действительно требовалась моя помощь. Странствуя в Дыре, я потерял связь с событиями, происходящими в Дорсе, а они принимали все более угрожающий поворот.
На континенте разгорался пожар грандиозной фракционной войны. Ананизарта и ее кодла, собрав все силы Дома Тьмы, развязала войну против всех. Я усмехнулся — после боя в Астрале богине что, вожжа под хвост попала? Конечной целью ставилось покорение Дорсы от края до края и уничтожение всех, несогласных принять вассалитет. Замах, конечно, не хилый, силенок — то хватит? Впрочем, скептики быстро умолкали — темп продвижения войск Леди впечатлял. За неполные две недели был оккупирован весь северо-восток континента, включая четыре НПС-Королевства и более двадцати провинций, ранее принадлежащих кланам игроков. Разрушено одиннадцать замков и более сотни форпостов, статистика потерь ужасала. Войска Дома Тьмы готовились к броску на богатый юг, населенный в основном кланами альянса RED.
В принципе, столкновения НПС и игроков были не редкостью в мирах Сферы. То там, то тут, снизив репутацию до критических значений или подчиняясь Равновесию, отдельные фракции объявляли войну кланам, выгоняли игроков из своих владений, существовали прецеденты нападения на форпосты и клановые замки. Но — настолько масштабная война, затрагивающая население целого мира, ведущая к миграции игроков и переделам сфер влияния, вспыхнула впервые. Вернее, во — второй раз, но первый прецедент массовой вражды НПС старались не поминать всуе — ибо он закончился эвакуацией игроков, Затоплением Таэрланда и закрытием самого населенного на тот момент мира.
Аналитики Редов и Дозоров, наблюдая за ходом боевых действий, сделали вывод: войска Дома Тьмы очень быстро перемещаются, используя портальную магию. С помощью обычных и Великих Пентаграмм, способных перебросить на тысячи лиг целые легионы. Это обеспечивало крайне высокий темп наступления и позволяло появляться в самых неожиданных для атаки местах. Возможность эту НПС использовали как самостоятельно, так и с помощью принявших вассалитет кланов, образовавших союзную коалицию. По подсчетам наших умников, пентаграммы зажигались настолько часто, что без подпитки с внутриигрового рынка для ритуалов просто не хватило бы ингредиентов. Собственно, региональный аукцион Дорсы уже показал дно — большинство реагентов были выкуплены под ноль. Что требовал от меня Комтур? Да все просто — брать руки в ноги и тащить свою задницу на Базаар, чтобы перекрыть ниточку поставок оттуда. Под это дело мне выделяли доступ к одному из альянсовых счетов с неограниченным лимитом и скинули список с скриншотами Ритуалов, со списком необходимых для открытия порталов ресурсов.
Да, покой нам только снится! Но из Дыры вылезать нельзя, дела не закончены. Я решил воспользоваться твинком — тем более, он как раз был оставлен на аукционе Базаара. Выкупить такой объем персонажем без навыков «Торговли», я, конечно, не смогу, но провести разведку, промониторить рынок — вполне.
Портальная магия, один из самых тщательно оберегаемых секретов! Сам факт скриншотов с описанием Ритуалов свидетельствовал о высокой степени доверия ко мне. Мастер порталов — эпический архетип, условия получения не раскрываются, их обладатели не афишируют способности — ибо по наличию в рейде двух-трех портальщиков можно спрогнозировать расстояние, маршрут и цель удара. Я знал лишь общую информацию, а теперь познакомился и с подробностями.
Итак, три вида известных порталов — по крайней мере, мне скинули три. Первый — мини, пропускает до шести существ, действует на расстояния до пятидесяти лиг. Второй Ритуал — самая распространённая пентаграмма, через нее сможет пройти крупный рейд, прыжок доступен до ста двадцати лиг. Расстояние и кулдаун зависели от уровня навыков, покрытие в сто двадцать — при полном перфекте. Третий — так называемая Великая Пентаграмма, вообще мог переместить неограниченное количество существ на тысячи лиг, но требовал свыше пятидесяти различных реагентов, включая эпические и даже легендарные. Цена была заоблачной, я разинул рот, забив в калькулятор общую стоимость ингредиентов. Под миллион золотых обходилось одно открытие! Да, недешевое это удовольствие, очень недешевое. Причем порталы не могли открываться в никуда — они нацеливались на маяк-артефакт, который в требуемое место сначала приносили быстрые скауты.
Спать сегодня, вероятно, не придется. Я загрузил твинка и включился в изучение матчасти. Вместе со мной на аукционе Базаара должны были действовать специалисты Редов, но памятуя о двух торговых войнах, проигранных мне Зампотылом, я не слишком полагался на способности этой компании.
Список лотов, график продаж, таблица динамики цен, личная информация сотен продавцов и покупателей для отслеживания цепочки посредников — аукцион может очень многое рассказать тому, кто умеет его читать. Я вычленил десять ключевых составляющих средних и больших пентаграмм и последовательно изучал всю доступную информацию. И чем дальше я это делал, тем полнее раскрывалась общая картина и тем не радостнее она была. Для проверки я задал вопрос в канале Клуба — и получил подтверждение. Кое-кто даже срубил на всплеске спроса хороший гешефт.
Итак. Хороших новостей для Комтура у меня не было. Торговую войну не стоило начинать — она была уже проиграна около недели назад. Девять десятых компонентов Ритуалов, примерно полугодовой запас товара Базаара, был выкуплен в течении двух-трех дней, задолго того, как аналитики RED и Дозоров начали копать в этом направлении. Нас опередили, и опередили с приличным запасом по времени. Сумма, затраченная только на часть ингредиентов, исчислялась десятками миллионов — даже рынок Базаара, считавшийся условно бездонным, нуждался в восстановлении. Вывод можно было сделать только один — кто-то готовился к большой войне.
И этот кто-то не принадлежал к кланам Дорсы или порученцам Дома Тьмы. Я видел следы их закупок, но в общей массе они были незначительны. Ниточки от сотен торговцев, аукционных представителей, спекулянтов и поставщиков Базаара тянулись в другую сторону.
Ингредиенты, компоненты и реагенты для портальной магии выкупали игроки, либо аффилированные либо прямо принадлежащие к альянсу «Пандорум». Они не особенно-то и скрывались, да и сложно это при подобном объеме закупок. Я проверил позиции эллура, обычного, красного и очищенного — и, да, там тоже наблюдался повышенный спрос, корабельное топливо росло в цене.
Панды готовились к войне.

ГЛАВА 19

Корабль окружала непроницаемая тьма, разрезаемая лучом носового прожектора, и лишь по левому борту светлело — там сияла звезда Ледяной Короны. Отточенные грани, игрушечные отсюда, переливались знакомым радужным мерцанием. Далековато, однако. Получится ли?
— Вот она, Корона, — махнул рукой Трайнул, — Минут десять еще будет на горизонте. Хотел посмотреть напоследок?
— Ага, — сказал я, — Где еще такое увидишь?
Несколько минут вместе с Первопроходцами и частью экипажа я любовался проплывающей мимо Короной, потом тихо подошел к капитану.
— Как скоро мы будем в Айронгарде?
— А мы там не будем, — ухмыльнулся Трайнул. — В Айроне незачем светиться, там уже три команды Пандорума, ищут свободные корабли. Догадываешься, по чью душу?
— Все не угомонятся, — вздохнул я. — Тогда как поступим?
— Через сутки Абиссал прибудет к Призрачному Архипелагу. Это такие острова на северо-востоке. Там нас ждет грузовая баржа, я уже договорился. Потом она… а, впрочем, зачем тебе знать подробности? В общем, на Базаар наш груз попадет через третьи руки. Сами же прихвостни Панд и отправят его наверх.
— Уверен, что все срастется?
— Да, не дрейфь. Я всегда так делаю. Сам Айронгард, портал в нем, и следующий мир контролирует альянс, вассальный Пандоруму. Петы их, короче. Я с ними вась-вась. Все будет пучком, груз упакуем так, что никто не догадается.
Трайнул говорил уверенно, производил впечатление крепкого дуба. Обманывать он не станет, я достаточно хорошо разбирался в людях, чтобы это понять.
— Ладно, тогда я на отдых, — предупредил я. — Не знаю, сколько еще пробуду на борту, мои дела здесь закончены. Могу в любой момент уйти Камнем Душ. На всякий случай — прощаюсь!
— Давай… Держи краба. И удачи тебе, Кот…
Спустившись в трюм, я лег в свой гробик, ставший уже родным, и опустил крышку. Но вместо того, чтобы активировать Отдых, вошел в Тень.
Сумеречный мир, серый и беззвучный, окутал все вокруг. Я открыл свойства архетипа и выбрал Теневую Трансформацию. Самый интересный и самый загадочный талант. Судя по описанию, он позволял менять свое тело с помощью призванных теней. И я хотел воспользоваться этим.
Первый шаг — Теневой Призыв. Я вызвал одну, потом вторую небольшую тень, и начал разбираться, как вообще это работает. Пока все было крайне неочевидно, в отличие от остальных скиллов.
Ага! В меню управления тенями появился новый пункт — использовать для трансформации. При нажатии открылась расширенная трехмерная кукла персонажа, усеянная множеством алых точек. Экспериментируя, я выяснил, что детальный выбор точки вызывает выпадающий список с кучей вариантов усовершенствований. К примеру, я мог отрастить новое теневое щупальце, хвост или подобие руки. Мини — конструктор своего теневого тела с уймой разнообразных запчастей. Каждая давала новую способность, от уже знакомого Уплотнения, до опаснейшего Высасывания Сущности. Доступны были три точки крепления, по числу атрибутов, вложенных в Талант. Самые убойные варианты оказались неактивны. Интересно… Несколько минут я посвятил изучению доступных возможностей. Развитие до максимума этого навыка, вероятно, позволяло полностью превратиться в огромную хищную тень со всеми ее убийственными свойствами.
Для формирования необходимых элементов понадобились четыре тени. Я встал из гроба, бесплотный и неуязвимый, а за моей спиной появились черные крылья, целиком состоящие из трепещущей тьмы. Точно такие же, как у Тормиса.
Я взмыл вверх, наслаждаясь чувством полета, развернулся, играя крыльями, крутясь, пикируя и паря, как ребенок, получивший новую игрушку. Теперь мне не нужен никакой воздушный маунт! Жаль только, это работает исключительно в плане Тени, а мое совокупное пребывание здесь ограничено десятью минутами. И медлить не стоило.
Сзади потерялся зеленый огонек Абиссала, внизу проплывали плотные туманные клубы, в которых мелькали огромные, змеистые силуэты, а впереди росла приближающаяся Ледяная Корона, видимая в Тени, как ослепительная звезда. Да, расстояние в теневом плане чувствовались по-другому! Корона только что была почти на горизонте, буквально полминуты полета — и вот она, совсем близко. От сияния приходилось отводить глаза — прямо взглянуть невозможно, как на солнце в зените.
Облетев ее по кругу, я выбрал удобное место для посадки — возле странного проема в заостренных гранях, похожего на огромную арку ворот. Сейчас ее, как и всю Ледяную Корону, окутывала непроницаемая радужная пелена. Тот самый щит, пробить который, как уверял Трайнул, невозможно.
Итак, я на месте. Выйдя в материальный мир, я с сожалением вздохнул, ощупывая спину. Теневые крылья исчезли. А жаль, летать мне понравилось.
Итак, я на месте. Что дальше, декомпрессия Свечкина? Нефритовая статуэтка фехтовальщика брошенная на снег, в полете обратилась в забинтованную мумию в элегантной кожаной броне. Без головного убора, правда, на франта-мушкетера он не походил, и я молча протянул Гробовщику шляпу с пером и шпагу.
— Надо же, Корона, — вроде бы удивился Свечкин. — Сколько времени прошло?
— Восемь с половиной часов. А ты что, ожидал увидеть перед собой Магистра?
— Не исключено. Восемь часов, быстро успели, хорошо.
— Кстати, всегда хотел узнать — что чувствует НПС, находясь в статуэтке? — полюбопытствовал я. — Или на суточном ожидании возрождения после смерти?
— Ничего. Время останавливается, — сухо ответил Рокки. — Для меня мы секунду назад разговаривали в пещере на Острове Безумия.
— Хм… Интересно, как же ты тогда собирался выйти через двенадцать часов сам, если время… Блефовал?
— Нет. У меня свои секреты, — усмехнулся Гробовщик, — Ладно, давай займемся делом. Надо же, ты правильно выбрал место — это и есть вход. Теперь надо его взломать.
Сплетение наклонных ледяных игл и вправду напоминало замороженные обводы исполинских врат. Но как их взломать?
— У твоего Ключа есть свойство призыва Истинного Огня, — сказал Свечкин, — Я знаю это точно, иначе ты не убил бы Стража. «Вихрь» или «Воин», что-то с бесконечным уроном. Им можно перегрузить защиту цитадели. Действуй!
Он указал на радужное сияние барьера, преграждавшее путь. Собственно, мысль насчет «Огненного Воина» приходила мне в голову, когда Трайнул рассказывал о безуспешных попытках игроков пробиться в Корону, так что разработчик не удивил. Способность уже откатилась, я был готов.
Рокки отшатнулся, когда мое тело превратилось в синий огонь. Пугающее, должно быть, зрелище — полностью состоящая из пламени фигура, уничтожающая все на своем пути. Жаль, что «Огненный Воин» работает всего лишь минуту. Увидев вздымающиеся вокруг клубы пара, и чувствуя, как проваливаюсь в лед, я бросился на приступ.
Радужная пленка щита исчезла, мгновенно лопнула с печальным звоном, зависшим на одной ноте. Ярко вспыхнули и погасли зарницы полярного сияния в небе. В лог прилетела запись с количеством урона, хвостик нулей в котором не подлежал подсчету. Да, игрокам здесь ловить было действительно нечего.
За исчезнувшим сиянием стало видно нечто, больше всего похожее на вмерзшие в лед, покрытые толстым слоем инея куполообразные ворота. Огромные, двухстворчатые, на их фоне мы казались букашками, ползающими у подножия исполина. Свечкин крикнул мне в спину, благоразумно держась на расстоянии:
— Дальше! Прорывайся дальше!
Разбежавшись, я бросился прямо на сплошную заиндевелую стену, преграждавшую путь. Прошел ее, почти не ощущая сопротивления, чувствуя лишь, как плавится и течет твердый, как сталь, лед, как трещит и рассыпается камень, а металл скручивается от нестерпимого жара. В облаке дыма, пара и искр, преодолев преграду, я вывалился в пустое пространство. За мной зиял шипящий проем в виде человеческого силуэта с обугленными, частично раскаленными краями. В него, матерясь себе под нос, осторожно пробирался Гробовщик.
Мы оказались по ту сторону врат, в широком и высоком коридоре. В форме усеченного треугольника, стены и потолок покрывали неярко светящиеся металлические плиты, напоминающее матовое серебро. На наших глазах свет сменился на тревожно-багровый, он замерцал, словно включилась аварийная сигнализация, а где-то в глубине Короны прокатился басовитый гудок, очень похожий на объявление тревоги.
Я остановился. Таймер «Огненного Воина» кончался, рядом чертыхнулся Свечкин, обходя мои оплавленные следы — пол был безнадежно испорчен, несколько плит полностью утратили прочность.
— Тревога! Сработала на несанкционированное вскрытие цитадели! — бросил он, — Романова поставила какую-то защиту, это в ее духе. Нужно прорываться дальше!
— Ловушки?
— Черт знает, что заложила Лена, — буркнул разработчик. Он вызвал свой Ключ, загоревшиеся синим огнем сюрикены образовали вращающееся кольцо вокруг его головы.
— Держись ближе! — бросил я, активируя «Великий Щит Теней». Чтобы не ждало нас в глубинах Ледяной Короны, подушка в десять миллионов урона лишней не будет. Свечкин одобрительно кивнул, осматривая окруживший нас полупрозрачный купол, а затем еще раз — когда увидел призванную мною Тень.
— А у тебя, как я посмотрю, тоже есть козыри в рукаве! — пробормотал он, — Надо же, воплощение тени в третьем слое. Интересное решение… Пусти ее вперед, шагов за пятьдесят.
Коридоры Короны выглядели странными, непохожими на все, ранее виденное мной в Сфере. Никакого псевдо-средневековья, скорее это походило на внутренности современного исследовательского комплекса или даже космического корабля. Футуристический дизайн, скрытое освещение, правильная геометрия стен, облицованных металлом, идеально ровные стыки. Матовым серебром блестели окантовки повторяющегося символа: крылатый профиль женского лица, застывшего в возвышенной полуулыбке.
Коридор привел во внутренний дворик в виде высокого шестигранного колодца. Из него вели шесть выходов, три из которых заканчивались запертыми дверями. С металлических створок улыбалась все та же крылатая маска, сверху, из неизвестного источника, струился свет. Свечкин неожиданно остановил меня, запретив выходить в зал. Теневик-разведчик дополз уже до середины пустого помещения…
Я не понял, что произошло, настолько быстро все случилось. Над Тенью вдруг взвихрился призрачный водоворот, мелькнули гибкие силуэты, появившись ниоткуда, скользящие в воздухе так естественно, будто у них есть крылья. Успел заметить только вспышки заклинаний, неуловимые, сливающиеся движения, проблеск невиданного оружия. Невидимки проявились на несколько мгновений и исчезли снова, а на полу таяла лужица темной эктоплазмы — моя тень, вызванная на седьмом ранге «Призыва», не продержалась и пары секунд, несмотря на высочайшие резисты. Это кое-что говорило о вливаемом уроне.
— Бежим! Быстро! — толкнул меня Свечкин, и мы резко сорвались с места, врываясь в зал. Чутье не подвело разработчика — там, где мы только что находились, вырос невиданный огненный фонтан — против нас использовали какое-то боевое заклинание!
Грянуло так, что заложило уши. Мы бежали через зал к закрытым дверям, указанным Свечкиным — центральным, самым большим, к ним вела широкая белоснежная лестница. Призрачные силуэты замелькали вокруг нас, на Щит Теней посыпались удары, сила которых неожиданно удивила. Минус один, два, три процента, так больно не бил даже рейд ПРОЕКТА! Хиты защитного купола потекли с неприятной скоростью.
— В сторону! — дернул меня Свечкин. Я повиновался, и сбоку тотчас вырос еще один взорвавшийся огненный фонтан. У него наверняка есть какой-то навык ощущения опасности, иначе как Гробовщик так точно предугадывает удары?
Самое ожесточенное сопротивление ждало нас на лестнице. Я с ходу вынес «Болидом» запертые двери, и невидимки сплотились, яростно стараясь не пропустить нас в раскуроченный зев прохода. За туманной дымкой теневого щита в кружащем хороводе замелькала синева и серебро футуристических доспехов, облегающих тела, как вторая кожа, глухие забрала сплошных шлемов со стреловидной смотровой прорезью, блеск и волшебное сияние оружия. Атакующие нас существа чем-то напоминали Кованых, конструктов из Миров-Кузниц, но все же, были абсолютно другими. Кованые олицетворяли собой неколебимость и мощь, летающие невидимки — быстроту и гибкость. Их неуловимые, стремительные движения казались какими-то странными, но я не мог сообразить, почему.
«Великий Щит Теней» отбрасывал налетающих стражей, как неумолимый каток. Невидимки были двух видов — некоторые держались на расстоянии, другие бросались в ближний бой. Милишники и маги? И их становилось все больше, сверху уже пикировали новые, на летающих маунтах, напоминающих белоснежных птиц. Вот только клювы и когти у этих «птичек» отливали металлом, а оперение звенело, как гирлянда сталкивающихся мечей.
— Быстрее, Девы оживают! Оплот просыпается! — заорал Свечкин, подгоняя меня.
Девы? Оплот? Я не понимал, о чем он говорит. Мы все же прорвались в выбитый «Болидом» проем, побежали куда-то вверх по широкой лестнице. Щит уже потерял больше половины прочности, долго не продержится, придется вступать в бой с этими странными созданиями, применяя уничтожающие свойства огненного оружия. Почему-то мне этого не хотелось, ведь они, скорее всего — наши союзники, гвардия Семи Братьев, та самая фракция НПС, охраняющая Корону. Вот только как объяснить им это?!
А потом лестница кончилась, мы вырвались в большой зал, светлый и просторный, и стало ясно, почему Свечкин упомянул Дев и я удивился, как не понял этого сразу, видя гибкие, изящные фигуры наших противников. Зал напоминал тронный, за одним исключением — в противоположном от входа конце, на пьедестале вместо трона возвышался прямоугольный каменный саркофаг, окруженный голубоватым сиянием. В боковых стенах зала множество ниш, одна над другой, складывались в рисунок, напоминающий исполинские соты. Каждая ниша была заполнена прозрачным веществом, похожим на кристалл или чистый лед, а в глубине таилась застывшая человеческая фигура.
Девушки. Прекрасные молодые девушки, блондинки, брюнетки и рыжие, расплескавшиеся по плечам волосы. Холодные черты правильных лиц, многие кажутся чуждыми из-за затейливой татуировки. Настоящие замороженные валькирии. Каждая была облачена в облегающий чешуйчатый доспех, держала на сгибе руки крылатый шлем со сплошным забралом и опиралась на меч, топор или копье. Броня и оружие отливали матовым серебром мифрила. Плащи, мантии и накидки соперничали множеством оттенков синевы, от светло-голубого до иссиня- черного. И везде повторялся символ крылатой маски и семи лучевой звезды.
И они оживали. Одна за другой. Наше вторжение, вероятно, запустило этот процесс, и сейчас его было уже не остановить. Кристалл — лед в многоярусных нишах исчезал, валькирии встряхивались, начинали двигаться, — и словно получив неслышимую команду, надевали шлем и бросались в бой, становясь неотличимыми от тех, кто атаковал нас.
— Она там. Твой щит выдержит еще немного? — хрипло спросил Свечкин, показав в сторону саркофага на пьедестале, — Не хотелось бы убивать их.
Да уж, Истинный Огонь разит насмерть, а каждое убийство понижает фракционную репутацию. Мы перешли на бег, стараясь успеть пересечь длинный зал, перед чем теневой щит будет уничтожен напором нападающих. А эта минута приближалась! Оружие Дев извергало вспышки холодного пламени, валькирии с гневными криками кружились вокруг нас, двигаясь в воздухе так грациозно, словно были крылаты. Треть щита…полоска прочности съеживалась с каждой секундой. Несколько минут жизни, а может еще меньше — Дев становилось все больше, вливаемый урон усиливался.
На остатках хитов мы взлетели по ступеням к саркофагу, разбросав куполом щита двойную шеренгу воительниц, подготовившихся к обороне. Следовало поторопиться, но я опасался двигаться дальше — защитный барьер мог не пропустить живое тело, лежавшее в нем. Чтобы закончить дело, нужно было выйти из-под щита.
Открытый саркофаг был копией каменного ложа, уже виденного мною на Острове Безумия. В углублении, повторяющем контуры тела, лежала женщина в облегающей одежде цвета ночного неба. Руки были вытянуты вдоль тела, на груди сиял медальон: семи лучевая серебряная звезда. Рядом находилась крылатая металлическая маска, профиль которой повторялся на всех знаменах и щитах Дев.
Я различил родинку на высоких скулах, черные завитки кудрей и длинные полудужья ресниц на закрытых веках. Даже во сне она мечтательно улыбалась, и я понял, что и черты лица, и загадочная полуулыбка маски-герба скопированы со спящей. Ее нельзя было назвать красавицей, но интересной женщиной — запросто, в такой внешности есть изюминка, заставляющая мужчин поворачивать головы вслед. Чувствовалась порода. А еще в лице Лены Романовой, в рисунке губ и складочке возле глаз читалась непреклонная воля, упрямство и нечто неуловимое, заставляющее ее немного побаиваться даже в таком состоянии.
Разъяренные Девы окружили нас, щиту оставалось жить не больше минуты, и я громко сообщил об этом Свечкину.
— Понял, — ответил Гробовщик, тяжело вздохнув. Звезды его Ключа вспыхнули синим огнем и начали летать вокруг нас по замысловатым траекториям.
— У меня есть одна защитная способность, но она задержит их на десять секунд, не больше. Поэтому действуем так — когда кончается твой щит, я прикрываю, ты будишь! Попытка будет только одна, не облажайся!
— Как? Как ее разбудить?
— Как в сказке, — ухмыльнулся Свечкин, я непонимающе на него уставился, но времени для подробностей не оставалось, Щит Теней рухнул, валькирии бросились, но тут же были остановлены несколькими витками синего пламени, образованными сюрикенами Рокки, которые с немыслимой скоростью начали вращаться вокруг нас, сплетая защитный клубок из нитей истинного огня.
Как ее разбудить, какая нафиг сказка? Но Свечкин оказался отгорожен от меня свистящими звездами и крайне сосредоточен, времени не было, и я прыгнул к саркофагу.
Тело Романовой было теплым, но признаков жизни она не подавала, даже после того, как я приподнял ее за плечи и решительно потряс. Легкое похлопывание по щекетоже не возымело никакого эффекта. Вспомнив, как приводят в себя потерявших сознание, я закатил ей резкую пощечину. Голова Елены безвольно дернулась, на щеке проступила краснота, но она так и не проснулась. Что же делать?!
И тут в голове что-то резко щелкнуло. Как в сказке, произнес разработчик. Я вспомнил старую квартиру, книгу сказок, которую мне в детстве читали родители, полузатертую обложку — красавица в хрустальном гробу, склонившейся над ней принц…
Перегнувшись через саркофаг, я поцеловал спящую красавицу. Ее полуоткрытые губы были теплыми и мягкими, и когда я прикоснулся к ним, тело Романовой шевельнулось. Неожиданно она ответила на поцелуй, не открывая глаз и медленно поднимаясь с каменного ложа.
— Максим? — прошептала она, когда я оторвался. Глаза распахнулись, оказавшись редкого сине-зеленого цвета, а затем она резко оттолкнула меня, выпрямляясь.
— Ты не Максим!
Толчок оказался неожиданно сильным, я не сохранил равновесие и упал, в ту же секунду исчезла завеса Истинного Огня, и рядом со мной свалился Свечкин, блеснули занесенные копья атакующих Дев. Я стиснул пирамидку Резуциато, готовясь скастовать «Оживление», но отточенные наконечники вдруг застыли в какой-то пяди от наших тел.
— Всем стоять! Замерли, я сказала! — повелительный, немного хрипловатый голос пробужденной раздался сзади. Романова полностью вылезла из саркофага и стояла, хрупкая и невысокая, но наполненная какой-то внутренней энергией. Лицо уже скрыла серебряная крылатая маска.
— Стелла, что здесь происходит?
Из рядов склонивших головы Дев вышла рослая валькирия в иссиня-черном табарде поверх чешуйчатой брони. Сдернув сплошной шлем со стреловидной прорезью, она опустилась на одно колено и склонила голову, обвитую венком платиновых косичек.
— Первая Дева, приветствую тебя. Это — нарушители! — с татуированного лица на нас со Свечкиным недобро глянули голубые глаза.
— Эти негодяи прорвались в нашу цитадель, уничтожив Сияние. Согласно приказу, пробудилась охрана внешнего круга. Они не смогли ни уничтожить, ни задержать вторжение, поэтому был задействован внутренний круг. Пробудились Старшие. К сожалению, мы тоже не смогли остановить их…
Серебряная маска Первой Девы повернулась в нашу сторону, и я почти физически ощутил, как ее взгляд ощупывает нас, останавливаясь на лицах, серебряной рукояти Синевы и метательных звездах, которые сжимал в руках замотанный в бинты Гробовщик.
— Лена, это я, Све… — открыл рот Рокки, но острие копья недвусмысленно приблизилось к его лицу, намекая на молчание.
— Обоих — в тюремную клетку класса «Абсолют». Шевельнутся — убивайте, — сказала Романова, — Кто бы вы ни были, сюда вас не звали.

ИНТЕРЛЮДИЯ. ПРОЕКТ АД

«Плачущий Дьявол», замок клана ПРОЕКТ АД.
— Во сколько?
— Сбор полчетвертого утра по Нью-Токио. Через час, в половину пятого, начнем атаку, — терпеливо повторил Тао, — Пожалуйста, донесите информацию до мемберов своих конст. Только до тех, кому доверяете на сто процентов. Письма с рассылкой не будет.
— Письма с рассылкой не будет? — спросила Тентакль, позевывая, — А, босс?
— Опасаемся утечки, в клане наверняка есть шпионы, — ответил кланлид ПРОЕКТА, — Поэтому завтра в бой пойдут одни старики.
— Почему такое странное время? — спросил Свой, — Низкая активность противника, все спят?
— Да. Но не только. На этом времени настаивали наши союзники.
Нельзя сказать, что война, в которую ПРОЕКТ вступил на стороне Дома Тьмы, давалось легко. Семеро лидеров основных конст-пати клана, собравшихся для обсуждения, выглядели уставшими и не выспавшимися. Сейчас приходилось проводить по двадцать часов онлайн, штурмы, атаки, схватки следовали одна за другой. Впрочем, для большинства это была не первая большая война. Все они были задротами со стажем и не жаловались, а растущий как на дрожжах киллрейтинг был лучшим мотиватором. Большинство недовольных Тао покикал из ПРОЕКТА еще в первую неделю активных боевых действий.
— Хотелось бы подробностей, — наконец сказал Миргус. — Понимания, куда бьем, кого атакуем? Какими силами?
— Цель — Златые Фейры, — после паузы, обведя всех внимательным взглядом, тихо произнес Тао, — Сама столица Королевства. Ананизарта хочет сразу отрубить змее голову. Наряд сил НПС: четыре орды, стрелковая, штурмовая и две воздушных. Плюс три независимых рейда игроков. Мы, Легион и Ересь.
Некоторое время все потрясенно молчали. Тентакль отошла к окну, открыла витраж, и свежий утренний ветер ворвался в кланхолл, задирая углы карты Дорсы, придавленной к столу множеством латунных солдатиков.
— Фейры, значит. Заварушка будет веселая, — констатировал Иллит, злорадно ухмыляясь.
— Война с Редами! Всегда хотел надрать задницу этим фуфлыжникам, — сказал Свой.
— Вы серьезно вообще? — подал голос Миргус, склонившись над картой, — Одно из двух — или я чего-то не знаю, или это наступление попахивает жуткой авантюрой!
— Ну-ка, изложи свое стратегическое видение ситуации! — криво усмехнулся Тао.
— Легко. Итак, первое, Златые Фейры — крупнейший город континента, столица сильнейшего НПС-Королевства, войска которого, напомню, сейчас приведены в боевую готовность. К столице стянуты и союзные войска — например, дружины арвеонских всадников. Время нападения ничего не даст, у неписей нет прайма. Гарнизон Фейр располагает мощной магической поддержкой и защитными артефактами. По моей оценке, четырех орд ирчей, в числе которых всего одна тяжелая, крайне недостаточно для взятия города. Там нужен наряд сил на порядок больше, как бы ни концентрация всех доступных сил Дома Тьмы!
Тао, улыбаясь, кивнул — продолжай.
— Второе, ни для кого ни секрет, что Фейры — вотчина Редов. Согласно нашим разведданным, они активизировались и готовятся к войне. Фейры — основная точка регруппа «красных» и вообще всех южан… Большинство их игроков имеют там привязку Камня Душ, поэтому сбор или перегруппировка рейда не займет времени. Плюс доступ к артефактам и наборам экипировки под любой формат. Теоретически, даже потерпев поражение, они тут же сменят броню и снова бросятся в бой. Бесконечные подкрепления, короче.
— Далее. Я давно отслеживаю через спаев, что там происходит, — продолжил Миргус, подходя к столу. Его ладонь накрыла область карты возле разреза Длинного Моря, безжалостно разбросав латунных воинов,
— Ставил тебя в курс, помнишь? Повторюсь — Реды распихали стационарные стоунджаммеры по всем ключевым форпостам. В Фейрах включен какой-то артефакт с большим радиусом действия, блокирующий всю портальную магию. Что это значит на практике? Да то, что ближе ста лиг к границам столицы мы не откроем пентаграмму! Внезапное нападение исключено, два часа форы у них точно есть. Успеют собраться. Ну и третье, самое печальное. У них дофигища народу. Там собралась куча беженцев, потерявших замки — «Серебряная Стража», «Хаос», «Хантеры», «Гоэтия», «Тени»…Я оцениваю общую численность рейда, который соберут Реды, минимум в пять тысяч человек. Это я не считаю союзников, которые наверняка подтянутся — тысячу, точно, выставят Дозоры, то есть СЕВЕР. Еще столько же наверняка соберет Орда. Короче, там десятикратное превосходство в силах, Тао! И большинство из них не лохи, хотя общий уровень скилла, конечно, уступает нашему. Но при таком численном преимуществе нас просто задавят числом!
— Семь тысяч киллов, звучит неплохо, — улыбнулась Тентакль, — Да, босс?
Тао не ответил ей, он присел на краешек стола и посмотрел на своего аналитика:
— Все верно, Миргус. Расклад сил мне известен, и он известен ЕЙ. План операции разрабатывала ОНА. И, для понимания ситуации, — ОНА сама идет с нами в бой.
Опять повисла тишина, а потом Миргус натужно рассмеялся.
— Это, конечно, аргумент! — сказал он, — Ананизарта — богиня, и наша козырная карта, но…Семь тысяч игроков, Тао. Ты представляешь входящий дпс? Она вайпнет их раз, другой, третий, но на десятый подберут ключик. Повторяю, их точка регрупа — в двух шагах. В этой битве я не поставил бы на Ананизарту! На ее месте…
— Слушай, давай сам скажешь ей это?! — внезапно рассвирепел Тао, — Что бы сделал на ее месте и прочие влажные фантазии! Короче, завтра, половина четвертого! Только старики, молодняк подтянем позже. Всем все ясно?!
— Ананизарта… — Тентакль подошла ближе, заглянуло Тао в лицо, — Расскажи, какая она…
Тао поднял руку в черной кожаной перчатке и медленно согнул пальцы.
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— Руки за голову! Пошли! Не болтать! Не останавливаться!
Копья Дев-валькирий больно кололи спину, стоило чуть замедлить шаг. Я такого поворота событий не ожидал и немного оторопело поглядывал на Свечкина. На ходу поймав его взгляд, глазами выразительно показал на рукоять меча. Может, не стоит позволять так с собой обращаться и поговорить с ними с позиции силы? Разработчик отрицательно мотнул головой, сигнализируя — не волнуйся, все нормально.
Несколько коридоров, наполненных деловитыми Девами, длинный спуск вниз — и нас грубо втолкнули в прямоугольный проем. Он захлопнулся за спиной, и мы со Свечкиным оказались в непроницаемой темноте.
Вспыхнули синим огнем сюрикены, образовав крутящийся венец вокруг головы Гробовщика. Неверный свет озарил крохотное квадратное помещение без окон, дверей и малейших признаков мебели. Вход, через который мы сюда попали, волшебным образом исчез, слившись со стеной. Это и была, надо полагать, камера класса Абсолют.
Свечкин полез ощупывать стены, облицованные странным, матово-черным металлом. До меня донеслись несколько фраз, которые разработчик бормотал себе по нос:
…Демонит… где она его столько…аура… ну, конечно, тройная защита!
— Может, объяснишь, что происходит? — устало спросил я, — Я как-то рассчитывал на другой прием. Она что, всегда спросонья такая?
— Сиди спокойно, Кот. Расслабься! — ответил Свечкин, внимательно обходя камеру по периметру, — Времени у нас много, можешь отдохнуть.
— Не знаю, как ты, а я в Сфере почти сутки без перерыва, — зевнул я, присаживаясь в углу и блаженно вытягивая ноги, — То одно, то другое… Выйти бы Камнем Душ, в кроватку, да выспаться по-человечески!
— Расслабься, говорю. Или спи здесь. Все равно отсюда никуда не деться.
— В смысле?
Камера с абсолютной защитой. Я так понимаю, удержит сущность до восьмого ранга. Порталы заблокированы, мощнейшая аура антимагии, трехслойная защита: демонит, звездный металл, адамантин. Даже наши Ключи не помогут. Есть кое-что, перед чем пасует и оружие Семерых — видишь этот черный металл? Демонит. Легендарный металл из миров Бездны, очень редкий, ты о нем, конечно, не слышал…
— Слышал, не имеет прочности, — сказал я, удивив Свечкина, — Черное Оружие. Приходилось сталкиваться.
— Даже так? А, ну да, на тебя же охотились Панды… Редкая вещь… В общем, надо ждать, пока Лена придет в себя и начнет мыслить логически. Не знаю, какая муха ее укусила. С другой стороны, ее можно понять — штатного запуска Семи Братьев нет, аварийное пробуждение. В ее святая святых — Серебряный Оплот ворвались два незнакомца с Ключами, один из которых игрок, а другой мумия в бинтах…
— Подожди! — прервал я его, — Так что получается, вы не знаете, как выглядят цифровые копии друг друга?
— Разработка Семерых была закончена практически перед катастрофой. Тела для цифровых копий каждый создавал самостоятельно, по своему вкусу. Общую информацию все знали, но в целях конспирации детали — внешность и ники наших альтер эго, локации тайников с Ключами, предполагалось держать в тайне до активации протокола. Зная все, Балабанов — или любой из нас, мог бы без проблем самостоятельно собрать Ключи. Чем Петрович сейчас и пытается заниматься.
— Странно все как-то. А как же вы планировали узнать друг друга в случае штатного запуска Семерых? — удивился я.
— Во-первых, доверия после некоторых… эксцессов, между нами уже не было. Во-вторых, предварительная координация предполагалась в реале, перед запуском протокола. Исходя из текущих обстоятельств. Никто же не знал, что все выйдет вот так, и мы окажемся заперты в Сфере! Кстати, Романовой сейчас тяжело придется… Не хотел бы я быть на месте Магистра, когда она поймет, что произошло в реале!
— Опасная женщина? — ухмыльнулся я.
— Не иронизируй. Что ты знаешь о рангах НПС в Сфере?
— Ну, пишут что их восемь. Градация от обычных мобов до Богов.
— На самом деле рангов десять, но не суть. Самый безопасный ранг — второй. Пока существует фракция и цел домашний респ, НПС фактически бессмертен. У третьего запас жизней ограничен, а начиная с четвертого ранга, НПС становятся уникальными. Они намного могущественнее, но жизнь одна-единственная. Почти все мы выбрали аватаров второго ранга в качестве тел для «цифровых копий». Кроме Романовой. Ее аватар — Первая Дева, ключевая фигура Семерых, Хранительница Серебряного Оплота. Не знаю точно ранг, но не ниже шестого. Понимаешь теперь? Поверь, шороху в Сфере она навести может.
Хм, интересно. Шестой ранг — это фактически богиня. Значит, Романова пожертвовала бессмертием ради силы? Такой выбор кое-что говорил о ее характере.
Расслабившись в уголочке, я открыл Сеть и ради интереса начал искать информацию о составе команды Балабанова. Странно — но ее было немного, хотя несколько фотографий и видеозаписей все же удалось нарыть. Да, забавно вышло с этими цифровыми копиями. Сам Дмитрий Свечкин в реале выглядел здоровенным толстяком. Пузо, хитрющее лицо, венчик рыжих волос вокруг обширных залысин — ни малейшего сходства с сухощавым и быстрым Гробовщиком. Романова же здорово походила на свое воплощение в Сфере — разве что значительно омолодила и приукрасила внешность. В реале ей было хорошо за сорок, возможно и больше. Короткая стрижка, изящные очки, умное, интеллигентное лицо. Видно было, что в мужской команде она чувствовала себя стопроцентным своим парнем. И, тем не менее, несмотря на женственность и хрупкость, даже на фотографиях в ней ощущался стержень, волевой характер. Настоящим лидером разработчиков, возможно, была именно она, а вовсе не Балабанов. Женщине сложнее пробиться, ее хуже воспринимают как лицо команды…
Несмотря на то, что шкала Отдыха не достигла критической отметки, меня отчаянно клонило в сон. Еще бы — спал меньше четырех часов, пришлось попрыгать по двум аккаунтам, решая свои и клановые дела. Несмотря на то, что место было совершенно неподходящим, я неожиданно поймал себя на том, что засыпаю в процессе просмотра. По-хорошему надо было выйти из Сферы, предупредив Свечкина, но накопившаяся усталость срубила так внезапно, что я не успел этого сделать…
* * *
Сон мой прервался также неожиданно, как и начался. Я взглянул на таймер — прошло ни много, ни мало три часа, на дворе уже почти утро, а я все зависаю в Сфере. Интересно, там Аленка еще не перекусывает провода?
Разбудил меня Свечкин. И кроме нас, в камере находился кое-кто третий.
Фантом. Полупрозрачный, просвечивающий голубоватый призрак Первой Девы — в плоти Романова нас посещать не захотела. Она стояла перед нами, молча разглядывая сквозь прорези серебряной маски.
— Рассказывайте! Кто вы такие, и как к вам попали Ключи, — прозвучал неожиданный вопрос, — Желательно правду, сэкономим друг другу время.
— Лена, я Дима Свечкин, не узнаешь? Ключ ты видела, вот Компас! — Разработчик продемонстрировал устройство из звездного металла.
— Дима? Прости, но верится с трудом! — ответил призрак, — Исходя из твоей логики, обладатель второго Ключа — Максим. А это ни разу ни Макс, уж его-то я узнаю в любом аватаре! Вообще какой-то игрок. Как Ключ мог попасть к игроку? Хоткот, Горячий Котик, о майнн гот, что за дурацкий ник?
— Подожди, сейчас я постараюсь все объяснить…
— А раз он — не Рубцов, то и ты, скорее всего подделка. Возможно, суб-личность, подосланная в Оплот за моим Ключом. Или…
— Лена, выйди в Сеть, у тебя должна быть такая возможность! Посмотри на дату! Почитай про Сферу! Посмотри на нашем сайте…
— Давай сначала проведем небольшой тест, — спокойно ответила Романова, — Если ты действительно Дима Свечкин, справишься без труда. Тогда будем разговаривать.
— Давай.
— Пароль базы данных на офисном сервере?
— Новый или старый? — уточнил Свечкин, — Старый — Пришел на работу, без пробелов, капсом через букву. Новый — не помню.
— Забавное совпадение, его ввели после скандала с Балабановым. Марка машины твоей первой жены?
— Иришки что-ли? Красная Вольво. Госномер сказать?
Хорошо. Тогда посложнее вопрос, только настоящий Дима Свечкин может знать ответ. Какого цвета были мнемо-кристаллы в первой версии процедурного генератора? Синие или зеленые?
— Кристаллы? — озадаченно переспросил Гробовщик, — Какие еще мнемо-кристаллы? Поймать меня хочешь, что ли?! Не было там никаких кристаллов!
— Верно, не было, — усмехнулся фантом Первой Леди, — Что же, тест ты прошел, поздравляю. Рада видеть, Дима. А теперь объясняй, кто с тобой и откуда у него Ключ Рубцова? И где все остальные?
— Все очень печально. Я сейчас перешлю тебе информацию, посмотришь сама. Петрович решил начать свою игру. Там, в реале — мы все, скорее всего, мертвы…Семь Братьев не запущены штатно, но он открыл динамический доступ к Ключам и пытается собрать их. Так меч Макса попал к этому парню. К счастью, он решил помочь нам, а не Магистру…
— Стоп, стоп, споп! — я вмешаться в разговор. Не люблю, когда за меня что-то решают.
— Ничего я еще не решил. Меч попал ко мне случайно, верно. И участвовать во всем этом дерьме я не планировал… За помощь во взломе защиты Короны мне обещали награду, а не каталажку.
— Награду, значит, обещали… — нехорошо усмехнулся призрак Первой Девы, — И кто же, интересно?
— Я обещал, — выступил вперед Свечкин, — Один я бы не смог пробиться сюда, чтобы разбудить тебя. Лена, нужно поговорить, ты немного не улавливаешь ситуацию. Мы в полной заднице, и из нее надо выбираться.
Фантом Романовой исчез, несколько секунд мы находились в полной темноте, а затем в камеру хлынул свет — открылся прямоугольный проем выхода. Кажется, нас приглашали выйти.
* * *
— Наверное, его было очень легко нести, — задумчиво проронила Первая Дева после напряженного молчания. В течении последнего получаса Свечкин излагал ей существующее положение вещей, а я сидел рядом и впитывал поток информации. Возможности, подробности взаимоотношений команды разработчиков когда-нибудь мне пригодятся. Из контекста рассказа Гробовщика я вынес одну простую вещь — друг другу они особо не доверяли.
— Гроб. Нас хоронили в пустых гробах. Знаешь, я никогда не верила в загробную жизнь, — из-под серебряной маски долетел грустный смешок, — Достаточно забавно после этого смотреть видео со своих похорон. В права наследства еще никто не вступил, но все имущество уйдет сестре. Ты проверял, что с твоей семьей?
— Не хочу об этом, — глухо сказал Гробовщик, — Да и какая разница? Теперь мы заперты здесь… Даже если о нашей «оцифровке» станет известно, никаких прав это не даст и ничего не изменит.
— Да, согласна. Но какая же он сука! — Романова вскочила, напряженно заходила по своим мраморным покоям, — Как он решился пойти на это?!
Сдернутый в гневе крылатый лик, звеня, полетел на пол. Вокруг хрупкой фигурки Первой Девы задрожал воздух, несдерживаемая аура силы пронзила ощущением откровенной угрозы. Нечто подобное я чувствовал в Храмах и при встречах с Ананизартой и Тормисом. Непростого, ох непростого аватара создала себе Романова.
— Поднять Оплот, прыгнуть в Дорсу и снести к такой-то матери его гнездо! — выкрикнула она, — А? Как тебе такая идея?
— И что это решит? — грустно спросил Свечкин, — Кроме морального удовлетворения, я вижу только одни минусы. Начиная от интереса новой администрации и заканчивая вскрытием наших карт. Нам надо собрать все Ключи. Твой, кстати, где?
— Здесь, в Оплоте. С ним все в порядке. Собрать всех наших, говоришь? В принципе, даже имея пять Ключей, мы сможем диктовать свои условия. Примем как рабочий план. Есть Компас, так что проблем с поиском не возникнет. Первым предлагаю «будить» Рубцова.
— Ну, кто бы сомневался, — хмыкнул Гробовщик, — На самом деле одна проблема сидит перед тобой.
Он кивнул на меня.
— Кот. Магистр контролирует его. В реале тоже. Надо что-то придумать, иначе помощь нам обернется парню очень дорого.
— Проще всего «отвязать» Ключ и вернуть его настоящему владельцу, — сказала Елена, — Это самое эффективное решение.
Я криво улыбнулся. Для них — наверное, самый лучший вариант. Для меня — смертельно опасный. Какую-то ценность для всех игроков этой партии я имею, только владея Ключом. Магистр намерен использовать меня, и просто так не отпустит. И даже если захочу мирно выйти из игры, совершенно ясно, что я слишком много знаю. Поэтому отказываться от меча, не обеспечив себе пути отхода — нельзя. Но и кривая дорожка помощника Балабанова ведет меня в бездну.
Мой отец был любителем старых музыкальных комедий двадцатого века, снятых еще при Советском Союзе. Один из фильмов запомнился — там ловкий слуга-пройдоха ухитрялся одновременно служить двум хозяевам, не вызывая подозрений, и получая двойное жалование. Кажется, мне предстояло сыграть эту роль.
— Я смотрю, вы все уже решили за меня, — сказал я после паузы, — Может, пойду тогда? Магистр ждет доклада, да и дел полно.
— Это не твоя война, Хоткот, — в упор посмотрела на меня Романова, — Тебе лучше не соваться в это, понимаешь? Как отвязать меч, я расскажу. Ты согласен?
— Мне нужно подумать. Для начала хотелось бы подтверждения вашей лояльности, — устало вздохнул я. — Мне кое-что обещали за помощь в Короне. Давайте по порядку — сначала награда, потом все остальные вопросы.
— Что ты обещал ему? — повернулась Первая Дева к Гробовщику, и тот нервно заерзал, съежившись. Вообще с Рокки произошла странная метаморфоза — в присутствие Романовой он вел себя как нашкодивший школьник. Елена просто давила аурой авторитета, и мне очень не нравились исходящие от нее флюиды власти.
— Знаю, не понравится… Три предмета из закромов Оплота. Вариантов не было, один бы я не пробился!
— Три ЛЮБЫХ предмета? — уточнила Романова, — Да вы сошли с ума. Свечкин, ты вообще представляешь, что там хранится? Это неприемлемо. И вообще, Дима, кто тебе дал право распоряжаться вещами Оплота?
— В общем, все ясно. Платить вы не хотите, от меча надо отказаться, — резюмировал я, — С Магистром, честно говоря, работать проще. Он, по крайней мере, не отказывается от своих слов.
Наступила напряженная тишина. Елена буравила взглядом, об который смело можно было бы зажигать спички. Да ради бога, я не золотой червонец, такими вещами сбить меня с толку невозможно. Тем не менее, нельзя было не отметить — общение с Первой Девой не задалось сразу. Свечкин кашлянул:
— Мне кажется, не время проявлять принципиальность. Кот действительно помог, и готов помогать нам дальше…
— Я вот не уверена, что он через час не сдаст нас Магистру! — не выдержала Романова.
Нашу милую беседу прервал громкий стук. В покои вошла, придерживая шлем на сгибе локтя, уже знакомая нам рослая блондинка в чешуе мифриловой брони, прикрытой темно-синим сюрко с крылатой маской.
— Что случилось, Стелла? — недовольно бросила Елена.
— Прошу прощения за беспокойство, Первая! — коротко поклонилась Дева, — Тревога! К острову приближаются игроки!

ГЛАВА 21

Странное место этот Серебряный Оплот. Девы-воительницы больше напоминают стилизованных под средневековье космических амазонок, а их горящее волшебным сиянием оружие — замаскированные излучатели. Чей воспаленный разум создал эту фракцию? За все время, пока я здесь, ни увидел в их рядах ни одного мужчины. Так и должно быть, и недаром они — Девы?
— Пришли. Занимайте свои места, — усмехнулась Романова.
Помещение, куда нас привели, больше походило на центр управления космической станцией или статусную переговорную. Все сияло, блестело, радовало глаз изяществом форм и благородством обводом. Вход мгновенно растаял за нами, образов единое целое со стеной. Овальный стол, отлитый из глянцевого белоснежного материала, похожего на камень. В его центре — синяя семиконечная звезда, символ Семи Братьев. Напротив каждого из лучей — удобное сиденье с подлокотниками. Метки из звездного металла на изогнутых спинках изображали оружие — меч, топор, лук, копье, сюрикены… До меня дошло — это место предназначено исключительно для обладателей Ключей, недаром кресел только семь. Именно отсюда разработчики планировали вершить судьбы Сферы Миров?
Первая Дева молча плюхнулась на сиденье, маркированное луком и стрелами, положила ладонь на столешницу. Мое место оказалось справа от нее, Свечкина — чуть дальше.
Над звездой вспыхнула яркая объемная картинка, похожая на цветную трехмерную голограмму. Вращаясь, она увеличилась в размерах — и мы узнали Ледяную Корону в окружении черных вод. Радужное сияние, щит Оплота, погасло, и остроконечные белые шпили выглядели мертвыми, потонув во мраке Дыры.
— Сияние не восстановится, нужны ресурсы — сказала Елена, — Вы полностью спалили Магический Щит цитадели. От резкой перегрузки вспыхнул реактор, сдетонировали все запасы эллура. К счастью, остальные системы работают. Сейчас посмотрим, кто это такой любопытный…
Изображение дрогнуло, стремительно приближаясь. Я увидел округлый бронированный корпус, похожий на огромную черепаху, разрезающий темные воды тупым носом, шарящий по граням Короны желтый конус прожектора, казалось, узнал даже любопытные лица, прилипшие к иллюминаторам.
Абиссал! Трайнул зачем-то повернул корабль и вернулся к Ледяной Короне, хотя его маршрут изначально был другим. И чтобы мне провалится, если причиной не стала любопытная Фейана Флай!
— Есть два варианта, — задумчиво сказала Первая Дева, — Первый — мы уничтожаем корабль, пока они не нашли проделанную вами дырку. Второй — мы…
— Подожди! Увеличь масштаб! Кажется, его преследуют! — прервал ее Гробовщик, напряженно вглядываясь в картинку. Я тоже различил, как мечется прожекторный луч Абиссала, как корабль медленно разворачивается, и по его левому борту расцветают огоньки орудийных залпов. Трайнул стрелял по кому-то во тьме, за пределами отображаемого.
Недовольно поморщившись, Елена резким движением пальцев развернула голограмму. По ней пробежала рябь сканирования, похожая на эффект Поиска, вычленяя на поверхности и в глубине подземного океана все объекты. Мы увидели длинный рыбообразный силуэт, вьющийся, подобно угрю, и бледный, как ленточный червь. Его очертания были размыты, окружены искажающей аурой, но размерами и скоростью существо значительно превосходило Абиссал.
— Это не местная тварь. Не могу классифицировать, бестиарий устарел, — произнесла Романова, — Работа демонолога. По моей оценке — Высший Призыв из Миров Бездны. Стихия — Вода, статус — эпический. Прослеживается ниточка управления… одну секунду…
Масштаб трехмерной картинки увеличился снова, сделав фигурки внутри совсем уж игрушечными. На краю изображения показался еще один корабль — острое металлическое веретено, чем-то похожее на почившую Барракуду. Он пребывал в надводном состоянии, на палубе толпились игроки — и от кого-то из них тянулась извилистая ниточка к твари, преследующей Абиссал.
— Лена. На первом корабле — наши друзья, они доставили нас сюда, — заговорил Гробовщик, — Их хотелось бы спасти.
— Видно, кому-то они крупно насолили, — сказала Первая Дева, — Вопрос в том, что делать? Продолжать сохранять инкогнито или вступить в игру? Вам, как я полагаю, хотелось бы им помочь?
— Именно это я и собираюсь сделать, — встал я с места, — На этом корабле ценный груз. Мой груз. И, кажется, я знаю, кто на втором судне. Трайнул сейчас получает за чужие шишки.
— Панды, — согласился Свечкин, — Быстро сориентировались и подобрали ключик. Даже эпический Призыв не пожалели… хотя у них денег куры не клюют.
— Панды! — сверкнула глазами Романова, выплюнув название альянса как ругательство, — Терпеть не могу! Это с них началось на Таэрланде. Все никак не успокоятся, самозваные владыки Сферы?
— Сядь! — приказала она мне, — Я приняла решение. Оплот не будет закукливаться — в этом больше нет никакого смысла. Тем более я…
Она вдруг хищно улыбнулась и размяла кисти, щелкнув костяшками.
— Всегда хотела это сделать!
Она встала. Повинуясь резкому жесту, трехмерная проекция съежилась и скользнула к ней через стол. Еще раз встряхнув кисти, словно пианист перед выступлением, Романова медленно ввела в голограмму руки — и я увидел, как их огромная призрачная копия появилась над моделью Ледяной Короны. Протянувшись мимо маневрирующего Абиссала, они погрузились в пучину подземного океана. Безошибочно найдя жертву, полупрозрачные пальцы сомкнулись вокруг вьющегося силуэта призванного Пандорумом монстра. Пара мгновений — и все было кончено, жалкие ошметки гигантского существа выскользнули из брезгливо разжатых ладоней, опускаясь на дно. Романова медленно вытащила руки из проекции, а я не отрываясь наблюдал, как вызванная ее движениями огромная волна едва не перевернула субмарину Трайнула. Вот это мощь!
— Панды не отстанут, — напомнил Гробовщик.
— Знаю, но я не дотянусь. Далеко. Не переживай, туда уже выслан летучий отряд. Сейчас оценим, эффективно ли работают мои Девы!
Она вновь приблизила изображение чужого корабля, на палубе которого беспокойно забегали маленькие фигурки. Судно начинало трансформацию в подводную форму — стали двигаться сегменты брони, одевая корпус непроницаемой чешуей.
— Не успеют, — холодно прокомментировала Первая Дева. — Стелла уже почти у них на борту.
Подтверждая ее слова, на корабле вдруг вспыхнула схватка, замелькали взблески клинков. Вокруг него закружились, появившись ниоткуда, белокрылые маунты, несущие всадниц в футуристической броне, сразу в десятке мест на палубе соткались из воздуха Девы-воительницы. Появляясь из невидимости, их сверкающее оружие разило насмерть. Тех, кто уцелел или избежал его удара, тут же добивали стрелы или заклинания вьющихся вокруг судна валькирий. Они работали не просто эффективно — сверхэффективно, хотя большую роль сыграла внезапность нападения. Корабль был полностью очищен от экипажа за считанные минуты.
— Потерь — ноль, — не без удовлетворения произнесла Романова, когда резня была завершена, — Лут ни к чему, а вот запасы корабельного топлива заберем. Эллур нам нужен, это исчерпаемый ресурс.
— У всех твоих неписей архетипы с классовым стелсом? — спросил Гробовщик, — У него как будто вообще нет перезарядки.
— Это не стелс, а эффект Вуали, — фыркнула Первая Дева, — Уникальное свойство Ордена Дев. Аффикс специальных фракционных амулетов.
— И на птичек работает тоже?
— Да, но не на всех. Есть разные вариации. Даже для астральных кораблей.
— Читерство какое-то. Бесконечная невидимость на объекты?
— Не большее, чем Ключи, легендарные архетипы, или Кровь Богов! — возразила Елена, — Я уже не говорю о Кованых и секретах Миров-Кузниц!
Я насторожил уши, внимательно впитывая информацию. Уникальный аффикс, фракционная линейка, астральные корабли. Кажется, теперь я знал, чем взять плату за свою помощь.
— Теперь пути назад нет! — жестко сказала Романова, наблюдая как ее подданные потрошат и пускают ко дну захваченный корабль. — Начинаю расконсервацию цитадели! Нам нужно поднять Оплот в воздух и определить точку для прыжка. Есть варианты?
— А какие приоритеты?
— Найти недоступное игрокам место. Оплот сейчас уязвим. Без Сияния я чувствую себя беззащитной. Его нужно восстановить, это первое. Для этого требуется эллур, много эллура. И компоненты реактора, которые можно изготовить из артефактов Древних. Есть мысли, где раздобыть все это?
— Базаар. Там есть все, — кивнул Гробовщик, — Насчет места надо подумать. Ну, а дальше?
— Второй шаг — официальное появление Оплота, релиз новой межмировой фракции. Это надо сделать максимально громко, чтобы привлечь на свою сторону побольше игроков. Залегендируем активацией новой силы в результате игры Равновесия. Далее — поиск потерянных Ключей, пробуждение остальных членов команды. Третий шаг обсудим, когда соберем хотя бы пять Ключей.
— Я бы не спешил насчет Базаара, там все очень дорого, — вмешался я, улыбаясь, — Я правильно понимаю, что этот ваш Оплот может прыгнуть в любую точку Сферы? Если так, у меня есть отличное предложение. Как насчет одного тайного местечка в Хелт Акор?
— Хорошая мысль. Тоже думала о Бесконечных Путях, — к моему удивлению сказала Романова, — Там можно на некоторое время укрыться, плюс в дальних ярусах часто генерируются инстансы Древних и эллуриевые залежи. То, что надо. Есть какие-то конкретные координаты, Хоткот? Что за место? Учти, туда нужен будет маяк, по типу проброса спеллджампером.
— Есть и координаты, и даже портал туда, — ответил я, — Могу отправиться хоть сейчас. Но — я не работаю бесплатно. И с моей наградой-то что?
Романова и Свечкин обменялись долгим, многозначительным взглядом. Тот момент, когда молчание говорит больше, чем слова. Я терпеливо ждал, мысленно усмехаясь. Уже знал, какой монетой взять плату с этих фруктов, возомнивших себя самыми умными.
— Даже и не знаю… три вещи, — протянула Первая Дева, — А что бы, например, ты хотел?
Я не отвечал, наблюдая в голограмме за поведением Абиссала. Корабль Трайнула, стремительно погрузился, развернулся и давал деру на всех парах. Призрачные руки, уничтожившие преследователя и резня, учиненная невидимками на судне Панд, навели капитана на единственно верное решение — убраться отсюда подальше. И, учитывая непредсказуемый характер Романовой, я был рад такому исходу.
Тем более, что с Ледяной Короной происходила невероятная метаморфоза. Остров оживал, вздыбливался торосами, покрывался паутиной трещин. Один за другим откалывались куски, с шумом рушились в черную воду, превращаясь в плавучие айсберги. Ледяные грани мелко дрожали, покрываясь сеточкой трещин и осыпаясь одна за другой. Из-под них, мягко мерцая хрусталем и матовым серебром, обнажались изящные шпили, башни и бастионы настоящего Серебряного Оплота. Огромной, внушающей страх и восхищение цитадели, величественно парящей над поверхностью океана. Она все выше поднималась над полем ледяных айсбергов, в которые превратилась прежняя оболочка, пока не окуталась призрачным свечением, замерцала и исчезла.
* * *
Назначенный срок настал и час пробил.
На белом снегу вспыхнули линии Великой Пентаграммы. Те, кому было приказано, прошли через нее и черные двуххвостые стяги вместо стылого северного ветра всколыхнул теплый морской бриз. Зеленые холмы зашевелились, почернели от орд появившихся ирчей. Светлеющее небо прорезали стаи крылатых силуэтов.
Армия Дома Тьмы пришла к Златым Фейрам.
Первой взойдя на гребень холма, Ананизарта взглянула вниз. Там, на горизонте, в туманной утренней дымке лежал огромный город на берегу моря, окруженный полукольцом зубчатых стен. Внутри угадывалось смутное движение — вспыхивали искорки порталов, стройные ряды мачт в гавани одевались парусами, по улицам в тучах пыли бежали отряды защитников. Враги не собирались сдаваться без боя, они были многочисленнее, и на их стороне выступала большая часть игроков.
Тем хуже для них.
* * *
Меня разбудил назойливый писк коммуникатора. Оторвав голову от подушки, я с трудом разлепил глаза. За окнами только занимался рассвет, кому что-то надо в такую рань? Нашарил на прикроватной тумбочке браслет коммика, притулившийся между высокими ножками бокалов с остатками вина. Да, предыдущий вечер, после выхода из Сферы мы с Аленой бурно выясняли отношения, а потом не менее бурно мирились.
Это было сообщение из Сферы, кто бы сомневался. Рассылка в «Гонец» по альянсовому каналу, ввиду важности дублированная смс на личный номер. Что-то срочное и важное, судя по мерцающему красному тексту.
КОМУ: Кланам Enemy, Дозоры, Heroes, Побратимы, Варяги, Unity
БОЕВАЯ ТРЕВОГА!
ВСЕМУ ОСНОВНОМУ СОСТАВУ — СРОЧНЫЙ ОНЛАЙН!
ТРЕБУЕТСЯ МАКСИМАЛЬНАЯ ЯВКА!
СБОР РЕЙДА: 5.30-6.00, КОНДОР.
П.С. ОЖИДАЕТСЯ ГРАНДИОЗНЫЙ ЗАМЕС!
И все бы ничего, я приготовился было досыпать, но внимание привлекла приписка мелким шрифтом в конце оповещения, гласившая, что постоянные прогульщики могут начинать подыскивать себе новые кланы. Тяжело вздохнув, я осторожно убрал руку Алены, обнимавшей меня во сне, присел на кровати, зевая и протирая глаза. Шестой час утра, благоверная будет дрыхнуть минимум до десяти, неплохая возможность отдать свой долг родине. А то Дозоры, наверное, уже забыли, как я выгляжу.
Капсула приветливо мигнула, включаясь. Грандиозный замес, говорите?
Конец
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Война. В ее истребительное горнило втянуты тысячи игроков, все крупные альянсы Сферы Миров. В виртуальной реальности нет риска смерти, нет правил, нет ограничений. Но, когда эмоции зашкаливают, за игровым персонажем проявляется истинное лицо. Каждый должен сделать свой выбор.
Слава, деньги или месть?
Что выберет Кот?


ГЛАВА 1

Появившись в середине кланхолла Кондора, я оказался в эпицентре суетящейся толпы. Столько народу в клановом замке я еще не видел! Словно попал на оживленную площадь в день праздничных гуляний. Над головой безостановочно мелькали «птички», к воздушным пристаням причаливали астральные суда, с палуб которых сходили все новые и новые группы игроков.
Меня оттеснили с круглого поля замкового респауна возникающие из воздуха Дозоры. Шел непрерывный онлайн клана, в рейде насчитывалось свыше восьми сотен игроков. Немного раздраженный голос Балиана в общем канале «Гонца» видимо, уже в который раз повторял одно и то же:
Енот Балиан: Формат рейда в шапке канала.* Контракты на броню и снаряжение стоят на альянс.* Кто готов, плюс мне в личку, я проверяю ваш эквип и распределяю в группу.
Бронтозавр: Не вижу контрактов на тяжелую броню. Осталась только кожа и тряпки.
Енот Балиан: Как нет? Все уже разобрали? Триста комплектов? У кого там есть права на кланхраны еще… Дамиан, ХотКот, сделайте еще сотню контрактов на алли.
Вот так и припрягли мгновенно, стоило появиться в игре и зайти в «Гонец». Мысленно чертыхаясь и одновременно проталкиваясь по кольцевой галерее, опоясывающей Кондор, я открыл интерфейс клановых хранилищ и начал один за другим штамповать контракты по указанному в шапке канала линку-шаблону.
Хм, интересный набор. Кроме стандартных эликсиров Лечения, Противоядия, Регенерации, сопротивлений к различным видам урона там были совершенно необычные оружейные масла, дающие оружию дополнительные повреждения светом. Чтобы такую штуку использовали в ПВП рейдах, я видел впервые. Присутствовал комплект редких Свитков: «Острый Глаз», «Стрела Удачи», «Дух Лучника» — мощные стрелковые баффы на увеличение дистанции и урона. Броня, четыре предмета, вся синяя, с аффиксами на силу, телосложение и ловкость. Именно ее я не так давно закупал на Базааре по спискам Дозоров. И самое интересное — кроме стандартных стрел, прилагался пучок мастер-крафта, древки из темнодрева, мифриловый наконечник. На каждой сияло мощное благословение, наложенное истинным жрецом Богов Света. Штучная работа двух мастеров. Я начал догадываться, что в этом рейде нам попадется необычный зверь.
Енот Балиан: Что значит не хватает денег? Совсем нуб, что ли? Займи в клане. Компенс после боя, стандартные условия!
Пять пятьсот стоимость контракта, не так уж и мало, но это себестоимость форматного рейдового комплекта. Стандартные условия компенсации — это значит, что игрок после рейда может сдать этот комплект назад в кланхран и получить деньги обратно, либо, если он погибнет в битве и потеряет часть вещей — их стоимость будет компенсирована кланом. Для чего нужно единообразное снаряжение, я примерно понимал — РЛ должен четко знать, что представляет собой боевая единица его рейда, какой ДПС может выдать, бафф или заклинание использовать — и от этого строится та или иная тактическая схема.
Разобравшись с контрактами, я сам быстро переоделся и плюсанулся. Енот без слов переместил меня из гудящего множеством голосов общего канала в шестнадцатую группу, где я с радостью заметил рядом ники Валькирии, Пламеня, Нико, АлексОрдера. Все-таки у Балиана не голова, а дом советов — как он ухитряется среди нескольких сотен активных игроков помнить, кто с кем сыгран и действует слаженно? Я бы так не смог, честно. Да и видеть за суетящейся, орущей толпой стройную систему рейда с разными функциональными группами тоже не всем дано. Я успокоил себя тем, что для РЛ, наверное, таким же безумием кажутся тысячи разнообразных строчек аукционных лотов. Каждому — свое.
Найти группу внутри кишащего игроками замка оказалось не так просто, несмотря на подсветку на карте. Я обнялся с Алексом, пожал руки Пламеня и Нико, удостоился воздушного поцелуя Валькирии.
Комтур: Кто опять прыгнул в Фейры через клановый портал?! Вернись назад, (нецензурно)! Люди, вы реально запарили, команды не было!! Я сказал — только скауты!
Комтур: Короче, народ, снимаемся с ручника, слушаем команды! Сбор в замке, никто никуда не заходит!
Суматоха, толкучка, ругань в чатах, народу все прибавлялось. В рейд набилось уже под тысячу человек, а с учетом одного-двух НПС-спутников у каждого количество получалось очень внушительным. Я видел теги всех боевых кланов альянса — Дозоров, Enemy, Героев, Побратимов, Юнитов и Варягов. Пришли все, в таком массовом рейде я принимал участие впервые.
— Комтур поведет рейд? — спросил я у Алекса. Бородатый рунный мастер отрицательно мотнул головой:
— Не думаю, слишком много народу. Не его калибр. Скорее всего — Мук.
Нико уважительно присвистнул. Еще бы! Злой Мук! Еще одна легенда рускомьюнити, один из самых опытных, жестких и бескомпромиссных ПВП рейд-лидеров. Его клан, Enemy, когда-то начинал как сообщество любителей ПК, терроризировавшее нубов и крабов континента. Они сохранили костяк состава и считались самыми опытными и скилловаными бойцами СЕВЕРА, ни в чем не уступавшими “профи” Дозоров.
Я пролистал список каналов “Гонца” вверх. Отличная штука этот мессенджер, вытеснивший прочие средства коммуникации за счет гибкой и удобной настройки. Сейчас все было устроено согласно классической схеме — группа рейд-лидеров сидит в отдельном канале, их слышат все, они слышат только лидеров групп, скаутов и других необходимых игроков. В командной комнате, кроме представителей СЕВЕРА, я заметил и несколько незнакомых ников с тегами РЕДа, Орды и даже Хирда! Видимо, действительно готовилось что-то грандиозное, раз необходима коммуникация с представителями крупных альянсов-союзников.
Тем временем, прокашлявшись, слово взял молодой, чуть хрипловатый голос, принадлежащей тому самому Муку.
Злой Мук: Всем привет, нубы! Спасибо, что собрались. Мы даже не надеялись на такой онлайн. Тысяча, юхуу!
Несколько сообщений в чате, что он сам нуб и днище — взаимные подколки и стеб в алли всегда были обычным делом, субординация не имела значения. Мук довольно рассмеялся и сообщил:
Злой Мук: В общем, вводная для тех, кто меня не знает. У меня два правила. Первое — не флудим в канале и чате. Второе — все бьем по ассисту. Кто флудит и не работает по праймари, сам будет праймари. Я не шучу.
Злой Мук: Нас сегодня много, поэтому ассисты будут раздавать десять…нет, двенадцать таргет-коллеров. Сейчас я их назначу, а резервных, на случай своей смерти, они пометят сами. Бой ожидается серьезный. Пешек выпускайте сразу, как пройдем в портал, но пока нужны только саппорт, хил и дистанционный дамаг. Работать, скорее всего, будем с расстояния, по воздушным целям.
Желтый диск солнца показал край над зазубренным горным горизонтом, время — седьмой час утра. Я ожидал пентаграммы, но вместо этого игроки по команде начали проходить в клановый телепорт. Каждый замок оборудован таким, это дополнительное преимущество сообщества — бесплатный доступ к портальной сети, связывающей все крупные НПС-Королевства Дорсы. Одна за другой группы исчезали в радужном сиянии телепорта.
Злой Мук: Пункт назначения — Златые Фейры. По проходу сразу идем направо, через площадь до стены у западных ворот, поднимаемся и занимаем вот эти бастионы. Дальше не лезем, на птичках за периметр стен не вылетаем. Не дергаемся, ждем команды. В городе только союзники. Для особо одаренных повторяю — на нейтралов в городе не нападаем, даже красных. Бьем только праймари по ассисту. По команде.
В Фейрах, знаменитой южной столице, главном торговом хабе Дорсы, солнце стояло уже высоко. Я много раз бывал здесь, в бело-мраморном античном городе на берегу рассекающего континент Длинного Моря, но никогда не видел в Фейрах такого оживления.
Городской телепорт окружало двойное кольцо гоплитов, сомкнувших прямоугольные щиты и ощетинившихся внутрь круга остриями копий. Мимо них по улицам, вздымая облака пыли, маршировали квадратные каре НПС-отрядов, между которыми струились потоки игроков. Наполняя воздух хлопаньем крыльев, небо рассекали сотни разнообразных летающих маунтов. Над городом, почти касаясь килями высочайших башен, завис целый флот астральных кораблей под гроздьями белых парусов. Фрегаты, корветы, барки, шхунеры… я с удивлением увидел даже несколько тяжелых галеонов, расчехливших бортовые орудия. Судя по красным знаменам с фениксом и расцветке, суда в основном принадлежали Редам. Но их было реально много, навскидку этот флот не уступал тому, что привел Рой к астральной крепости Панд. Неплохую они армаду собрали, а у нас, смех один — на весь алли и двух десятков боевых кораблей не наберется. Звенья «птичек» с наездниками вились вокруг воздушной эскадры, не подпуская никого чужого.
Кольцо гоплитов разомкнулось в нескольких местах, опознав и пропуская нас. НПС — гварды фракции, владеющей Фейрами, разительно отличались от воинов Народа Эйр. Шаблоном для них явно послужили античные бойцы, словно сошедшие с гравюр мифов о Древней Греции. Багряные плащи, бронза и золото анатомических доспехов, повторяющих рисунок мускулистых тел, гребнистые шлемы, короткие копья и мечи-ксифосы. Среди рядов спешащих на стены защитников я видел и иных: метателей с легкими тростниковыми щитами, вооруженных пращами и сулицами, юношей — флейтистов и шеренги фалангитов, несших на плечах монструозные копья. Фейранцы — большая и сильная фракция, контролирующая обширную область, десятки провинций. На нашем континенте их легионы считались сильнейшей НПС-армией. Кто же решил бросить им вызов? Неужели Дом Тьмы?!
На трех широких бастионах, за крепостными зубцами в рост человека, внутри казематов, стены которых были испещрены множеством наклонных прорезей для стрелков, нашлось место для всех. Внизу, на стене, опоясывающей город, фейранские воины разводили костры под котлами со смолой, таскали камни для требушетов и передвигали стационарные стрелометы. Отсюда открывался прекрасный вид на окружающую местность. Справа переливалась синяя гладь Длинного Моря, белело множество лоскутков-парусов, удаляющихся от гавани. Часть воздушных судов под тегами самых разных кланов тоже поспешно отчаливала. На моих глазах в небе засияла и открылась воронка Астрального Портала и в него один за другим ушли два грузовых нефа.
— Крысы бегут с корабля! — зло усмехнулся кто-то рядом. Я с сомнением покачал головой — Златые Фейры были стартовой локацией, здесь обитало множество нубов, мирных жителей, крафтеров, крабов и торговцев. Был брошен вызов, объявлена война, провинция из безопасной превращалась в арену фракционного ПВП, и те, кто не желал рисковать, сейчас спешили перестраховаться и оказаться подальше от зоны боевых действий. Понять их можно было. Я примерно представлял, что может сделать сильный враг, захватив и оккупировав столицу фракции. Заполучив Ключ и Корону можно так переделать законы, что безопасный прежде город превратится в адский вертеп, а при особом цинизме вообще устроить геноцид НПС-населения, уничтожив «домашний» респ. Тао, в принципе, дал хороший урок, захватив Дан-на-Эйр. Тогда, к счастью, нам благоволила удача, и помог откат. А что будет сейчас?
Зеленые холмы напротив города покрывало черное шевелящееся одеяло вражеских полков. Ирчи Дома Тьмы, как я и думал, их вьющиеся двухвостые стяги с белой короной невозможно перепутать. Они выстроились по вершинам холмов и не торопились нападать, а над ними вилась туча кричащих черных «птичек». Я уже видел таких — воздушная кавалерия Дома Тьмы, драксы, оседланные гоблинами. Летающий маунт, подозрительно смахивающий на плод порочной связи птеродактиля и дракона. Их клинья то приближались к городу, то вновь разворачивались и стремительно откатывались назад. Выманивают неосторожных игроков?
Злой Мук: Полный ребафф рейда. Пока ждем, парни. Готовимся.
Я проводил взглядом несколько «птичек», отделившихся от нашего рейда по направлению к одному из кораблей флота РЕДов, громадному галеону с багряными парусами, украшенными золотыми фениксами. Наше руководство спешило на флагман союзников, руливших всеми тактами сегодняшнего балета. И это было интересно. Я открыл интерфейс архетипа «Прокси Бога Теней» и активировал «Глаза», ощупывая местность в поисках теней — соглядатаев. Уверен, на корабле РЕДОВ есть несколько. Надо же быть в курсе, чего мы тут делаем.
* * *
На палубе галеона, в тени вдоль высоких бортов, конечно, шевелились невидимые прочим мелкие Тени. Их глазами я видел, как несколько птичек приземлились на корабль, узнал фигуры Комтура, Олафа, Дона, поднимающихся на мостик. Но дальше меня ждало разочарование — они скрылись в ослепительной пелене, даже взгляд на которую внушал моей подопечной Тени дикий ужас. Кто-то подвесил «Круг Света» или схожее заклинание, чтобы оградить себя от гостей из теневого плана. Грамотно, правильно, молодцы. Я не отчаялся и все-таки отчасти добился своего — нашел маленькую Тень под лестницей, совсем близко. Увидеть ее глазами что-либо было невозможно, а вот разговоры было слышно отчетливо.
…игроков.
— Сколько? — удивленно переспросил Комтур.
— Шестьсот игроков. ПРОЕКТ, ЕРЕСЬ и Легион. И подкреплений не будет, глушилки раскиданы вокруг. Только через Астрал. Тысяч пятнадцать неписей, но без нее их можно не принимать в расчет. А Ананизарта одна, без свиты.
— Ловушка. Дроп. Сто процентов, — а это тоже знакомый голос, вроде бы Мук.
— Естественно, мы тоже сразу так подумали. Иначе это самоубийство.
— Панд мониторите? — опять Мук, — Капитаны джаггернаутов онлайн?
— Да. Они в полной боевой готовности, сидят в Атросити. Четыре джаггернаута, пятьдесят плюс вымпелов поменьше, три тысячи игроков. Наверняка хотят упасть сверху, когда мы увязнем в битве.
….предлагаете?
… в логинтрапе. Плюс Хирд и Рой поддержат флотами из Астрала. Они подлавливают нас, а мы подловим их.
…на два фронта?!
…не рано хвост на Панд поднимать?
…в три раза больше при любом раскладе! Давно пора, у них всего четыре джаггернаута.
Дальше было неразборчиво, тех, кто стоял далеко от лестницы, я вообще не слышал. Кажется, они оживленно спорили. Зато внезапно услышал голос Олафа, который, оказывается, присутствовал здесь:
— Вы забываете о факторе Ананизарты. Это неизвестное слагаемое в нашей задаче. Вы исходите из того, что мы сможем ее одолеть. Не забудьте — тем же самым Пандам это не удалось. Она разнесла им астральный замок и спокойно ушла. Прецедентов уничтожения игроками сущностей восьмого ранга нет. И…
…единственный шанс! Она одна, без свиты, а нас много и мы у своего респа. Отрежем ее от неписи и будем пробовать убить. Если получится, это сразу окончит войну.
— Особенно если представить уникальный лут, уникальные достижения и…
…Кровь Бога, Расовые Метаморфозы. Можно и рискнуть, игра стоит свеч.
Затем они, судя по долетавшим обрывкам фраз, начали торговаться и делить шкуру неубитого медведя. Плохая примета, обсуждать, кому достанется еще не выбитый лут. С другой стороны, если не договорится заранее, при дележе бывшие союзники могут стать врагами. Кровь Бога, Кровь Демона — Олаф сильно интересовался этими вещами. Я поставил себе зарубочку выяснить, о чем идет речь. Один из предметов, выбитых мною с Дайне, Хозяйки Суккубата, вроде был той самой Кровью. Тогда я не воспринял ее всерьез, посчитав уникальным алхимическим ингредиентом, и Вещий быстро забрал. Интересно, как ее использовать и что она дает?
…плану. Начинаем. Высылаем невидимок.
* * *
Меня вывел из транса толчок в бок, которым привлек внимание стоявший рядом Пламень.
— Ты что, заснул, Кот? Смотри, самое интересное пропустишь! В «Гонце» трансляцию начали!
И верно. Атака, о которой говорили на флагмане РЕДов, началась, и нам включили сьемку, которую вел невидимый скаут через «Глаза Птицы». Стремительно приближался зеленый склон холма, на котором застыла тонкая женская фигурка. Ананизарта! Холодок пробежал по спине. Я узнал гордую посадку черноволосой головы, странные доспехи, в которых тени переплетались с языками пламени. Возле нее никого не было, богиня намного опередила свое войско. И сейчас, скрестив руки на груди, холодно изучала раскинувшийся далеко внизу город. Где-то там, куда она смотрела, среди тысяч копошащихся мурашей, были и мы.
Неожиданно она распрямила руки, на лице появилась злая улыбка. В воздухе ослепительно сверкнул блик, словно зеркальцо поймало и отразило луч света. Я знал, что это, однажды видел в действии — Ананизарта обнажила Рагель, свой невидимый клинок. Богиню окружило концентрическое кольцо багрового огня, стремительно расширяющееся с каждой секундой. Вокруг нее вдруг начали проявляться корчащиеся, горящие фигурки, выхваченные огнем из невидимости. Богиня широко размахнулась, занося невидимое лезвие, неуловимый блик снова сверкнул, на миг обрисовав силуэт серповидного меча, растущего с каждой секундой. Там, где он прошелся, из воздуха вывалились разрубленные пополам игроки, избежавшие удара огненного кольца. Заблестело быстро-быстро, словно завращались лопасти исполинского пропеллера, зеленая трава на глазах покрывалась телами. Невидимый клинок Ананизарты доставал всех, удлиняясь на десятки метров. Отряд стелсеров, окружавший ее, был вырезан за полминуты.
Последнее, что мы увидели до того, как очередная вспышка багрового пламени оборвала трансляцию — как богиня, глядя прямо в камеру невидимого скаута, медленно манит нас согнутой ладонью.

ИНТЕРЛЮДИЯ: ПАНДОРУМ

В алой глубине Астрала, над черной готической цитаделью, зависли четыре джаггернаута, прикованные монструозными цепями к Осколку Тверди. Самые большие и грозные боевые корабли Сферы, верх мастерства и технологий Миров-Кузниц. Исполины составляли ядро эскадры, множество кораблей поменьше окружало их со всех сторон, образовывая подобие огромной сферы.
На одном из них группа игроков — верхушка, leadership альянса наблюдали за трансляцией, где черные орды, ведомые богиней Тьмы, подступали к огромному городу, раскинувшемуся на берегу моря. Один из них встал, выпрямился во весь немалый рост, подошел к ограждению борта, откуда были видны заполненные игроками палубы кораблей, сотни драконьих всадников, непрерывно снующих вокруг них. Пожалуй, нужно сказать несколько слов. Гипножаба*, все любят гипножабу.
Спустя полминуты на главном канале альянса началась новая трансляция. На фоне черных знамен с пауком, попирающим сферу, бойцы «Пандорума» увидели худощавое, резкое лицо Шэдоу.
— Привет, парни! Хочу сказать пару слов перед боем. Сами знаете, я больше люблю разговаривать на языке корабельной артиллерии, но сегодня — особый случай. Многие вообще не в курсе, зачем мы здесь собрались.
— Начну с грустного. Недавно мы понесли потери, финансовые и репутационные. Да, печально, но это так. Всякие бичи уже начали вскукарекивать, что слухи о нашей непобедимости развеяны. Сегодня мы докажем, что они ошиблись.
— Вы все — лучшие бойцы в Сфере Миров. Я знаю это, вы знаете, и они знают. Мы больше не будем разговаривать с врагами, настало время орудийной дипломатии. Пора преподать урок страха. Закатать бомжей так, чтобы все и думать забыли о том, чтобы бросать вызов «Пандоруму»!
Картинка сменилась, лицо Шэдоу исчезло, появилась карта одного из миров, громадного зеленого континента, почти разделенного пополам узкой полоской пролива.
— Видите этот мир? Многие из вас бывали там и узнали — это мир Дорсы. Красивый, с приятным климатом, богатый ресурсами, инстансами, месторождениями. Лакомый кусок, слишком большой для тех, кто может собрать всего лишь несколько тысяч штыков. Мы решили забрать его себе. И начнем мы вот отсюда…

ГЛАВА 2

Когда трансляция прервалась с гибелью последнего скаута, на мостике галеона РЕДов кто-то нервно рассмеялся. Затем заговорили, все разом.
— Без паники. Это был пробный шар. Сколько они продержались, засекли?
— Меньше минуты. Сорок семь секунд…
— ….наши данные?
— Да, тоже самое, что в ваших логах боя с ней, Комтур. Как и предполагали.
— Урон от оружия смешанный, полностью игнорирует физическую защиту, ваншотит до десяти тысяч хитов. Проходит везде, в теневом плане тоже. Дистанция неизвестна, навскидку в радиусе пятидесяти метров всех достает. Решение — просто не подходить к ней близко.
— Либо постоянно закидывать мясом, не давая передышки.
— Да, как вариант. Но — не стоит забывать про ее рэйндж атаки. Они тоже очень опасны. “Багровый Огонь” сжирает все, даже магию. Еще может быть массовый Призыв, но тут мы подготовились. Есть две спецгруппы с замаксенными резистами, как раз на этот случай.
….сколько свой реген маны?
— Да кто ж его знает, все заклинания познания она отрезистила. Четыре консты будет ее сушить. Все с эпик-архами, в спецшмоте — чернокнижники, черные целители, ведьмы…
— Ну что, сделаем попытку намбер ван? Попробуем? У нас тут четырнадцать рейдов в общей сложности, должны прихлопнуть, как муху. “Серебряные”, “Гоэтия” и “Хаос” блокируют Тао и Багира и защищают фланги. “Север”, ваша задача — отрезать ее от основных сил. Прикроете нас с воздуха, чтобы непись не мешала. Особо не усердствуйте, ваш дпс может пригодиться. “Орда”, “Горгоны”, ополчение из нубов — идут в клинч. А мы ударим по ней.
* * *
Злой Мук: Подъем! Седлаем “птичек”. Все берут в ассист своих лидеров, поднимаемся до потолка! Дамиан, Голди, Карат — следующая очередь ассиста хилеров: рейд-лидеры, вы сами, саппорт-группа. Никто не должен умереть!
Потолок — это максимальная высота подъема в Сфере, выше облачного слоя. Дальше нельзя, не пускает, поэтому и потолок. Обычно ее используют летающие корабли, “птички” редко поднимаются до таких высот — долго, значительная потеря энергии и скорости. Видимо, наши рейд-лидеры хотели “перепрыгнуть” врага и внезапно упасть на него сверху, замаскированные облачностью.
Второе седло руха Алекса заняла его пешка — Эль, стройная эльфийка с роскошными, длинными черными волосами. Дополнительный жрец-хилер для нашей группы, надежда выжить, если все вдруг пойдет не так. Я почувствовал некоторую неловкость — давно пора было обеспокоиться собственной “птичкой”, но все время не доходили руки докачать очки мастерства. Приходилось напрягать товарищей.
— Эй, Кот! Давай сюда! у меня свободно! — пробасил Нико, указывая на дополнительное седло своего летающего маунта. Пока я залезал и закреплялся в затейливой упряжи руха, Мук уже отдавал приказы на взлет и распределял направления, так что пришлось догонять. Мы удостоились емкого и краткого эпитета от лидера нашей группы — знакомого еще по Либерти Аргентума.
Красиво. Сотни одновременно взлетающих с крепостных стен, набирающих высоту игроков. В ушах завыл ветер, рух стремительно увеличивал скорость. Промелькнули паруса летающих кораблей. Земля быстро отдалялась, громадный город внизу становился меньше и меньше. Я видел правильные прямоугольники фаланг на привратной площади, ощетинившихся сариссами, видел скользящие во все стороны — над нами, под нами лавины крылатых рейдов других кланов. Словно винтики исполинского механизма, зашевелились, пришли в движение тысячи игроков, исполняя согласованные маневры.
— Смотри, они начинают пристрелку! — не обернувшись, прокричал мне Нико, показывая куда-то вниз, где на круглых площадках башен чернели конструкции осадных требушетов. Маленькие, игрушечные с высоты фигурки вкладывали в деревянные ложки боеприпасы — огромные бугристые валуны или пропитанные горючим маслом снаряды. По слитному сигналу рога, с громким щелчком они распрямились, выплюнув в неведомую цель сразу несколько десятков гостинцев. В кого они стреляют, враги же еще не подошли к городу? Но затем я увидел странное свечение, охватившее камни, летящие по крутой параболе, увидел, как на глазах они изменяют траекторию, уносясь к холмам — и понял, что на стороне фейранцев работает мощный телекинетический артефакт или группа магов, делающих снаряды управляемыми.
Пролетев примерно половину пути, заряды, оставляющие за собой дымные следы, вдруг остановились, зависли в воздухе, словно пойманные мухи. А затем, нарушая все законы природы и тяготения, полетели обратно с все увеличивающейся скоростью. Ананизарта возвратила удар! Я успел расслышать испуганные крики снизу на стенах, когда они заметили, что горящие “подарки” возвращаются обратно. А затем — нарастающий свист, звуки тяжелых ударов, грохот взрывов! В нескольких местах мгновенно вспыхнули пожары. Рухнула от прямого попадания, осыпаясь водопадом обломков, одна из башен, хороня под собой разбегающихся бойцов.
Аргентум: Видели?! Ничего себе у нее “Телекинетика”!!!
Злой Мук: Не отвлекаемся, там разберутся без нас. Не отстаем, нубасы!
Вокруг все заполнил молочно-белый туман — мы вошли в облачность. Несколько секунд — и, пробив тонкий слой облаков, поднялись над ними. Внизу уже не было видно Фейр, там простиралась белоснежно-кучерявая равнина, больше всего похожая на бесконечную заснеженную степь. Рейд, повинуясь командам, лег на крыло и парил над ней, поднявшись на максимальную высоту.
Злой Мук: Скауты, внимание, вы должны вывести нас прямо над ними! Искатели, не спим! Когда они начнут подниматься в нашу сторону, сразу репорт!
Тишина в “Гонце” и полет над безмятежной облачной равниной, которой, казалось, и дела нет до происходящих глобальных событий, длился недолго. Далеко внизу в разрывах облачности замелькало множество черных точек, клубящихся, как огромный рой. И они стремительно увеличивались в размерах — черная туча заметила нас и поднималась навстречу!
Выполняя спокойные команды Мука, рейд разделился на множество компактных групп, расходящихся подобно вееру. Большая часть ушла резким поворотом, огибая сверху подлетающего противника, но несколько отрядов устремились наперерез, метя прямо в гребень вздымающейся волны врагов.
Слух резанули противные визжащие звуки, сливаясь в общий рев. Однажды услышав крик дракса, его не с чем не перепутаешь. Черные крылатые силуэты, выныривая из облачности, появлялись все ближе, их уже можно было разглядеть. Что такое наездник дракса, основа воздушной кавалерии Дома Тьмы? Это мелкий, зубастый ирч особой породы, с детства приученный управлять жутким чешуйчатым птеродактилем. Он вооружен мощным луком и связками особых джеридов — такие утяжеленные дротики, набирая ускорение при броске с высоты, пробивают навылет щиты и доспехи.
Злой Мук: Юзаем Свитки на дистанцию и меткость. Далее — сближаемся до дистанции огневого контакта и начинаем отстреливать непись. Приоритета целей нет. Не разлетаемся в разные стороны, держимся компактно. Я якорь* для лидеров групп — общее направление движения за мной.
Аргентум: Внимание, шестнадцатая! Праймари в ассисте. Секондари в ассисте. Готовимся, огонь по команде. Не забываем про баффы и драконий яд.
Эх, не люблю я это дело. Но надо. Приятной прохладой обдали баффы “Стрелы Удачи” и “Острого Глаза”, существенно увеличивая дистанцию, урон и крит. Блестящий наконечник стрелы окрасился голубыми потеками драконьего яда. Я на мгновение отключился, закрыл глаза, попытался поймать ритм движений руха, слиться с ним, как учили инструкторы.
Близко, уже близко! Драксы, визжа, темной волной поднимались из облаков, уже можно было различить их зубастые длинные клювы, когти на сгибах кожистых крыльев и прижавшиеся к спинам фигурки наездников.
Аргентум: Сближаемся! Целимся! Три… два… один, огонь!
Я нашел взглядом красную рамочку ассиста праймари, прикинул упреждение и выпустил стрелу, лишь на секунду после команды. Тем не менее, этого оказалось достаточно — цель, превратившись в ежа, мгновенно провалилась вниз, а мой лог был сиротливо пуст — мимо! Вторая цель, пока я перезаряжался, тоже успела сдохнуть — не все оказались такими косыми и медлительными.
Нико, ругнувшись, вдруг резко бросил руха вниз. Мгновением позже я понял, зачем — начинался ответный обстрел, над нами в опасной близости просвистела густая сеть стрел. Одна из них неглубоко вонзилась в крыло нашей “птички”, но кажется, не пробила плотное оперение руха.
Аргентум: Следующие цели в ассисте! Не слоупочим*, огонь — по готовности!
Злой Мук: Не снижаемся! Не отстаем! Работаем по ассисту! Хилеры, не спим, с какого мы теряем людей!!
Внизу, на границе облачности, уже кипела схватка. Несколько наших групп в самоубийственной атаке врезались в гребень вздымающейся волны воздушной кавалерии Леди, и сейчас там мелькали зарницы боевой магии. Видимо, специально подготовленные отряды — можно было разглядеть голубоватые сферы каких-то волшебных щитов и взблески молний. Разом вспыхнуло с десяток, наверное, огромных огненных силуэтов, — они выпустили фениксов, самых смертоносных существ для воздушного боя. Сотканные из чистого огня птицы мгновенно посеяли хаос в передовых порядках врагов, уничтожая все вокруг.
Я, кажется, понял тактический замысел Мука: провести нас по касательной над поднимающейся тучей драксов, вытягивая их на себя, и перестрелять, пользуясь преимуществом в высоте и скорости. Работа почти ювелирная — выдержать дистанцию, не дать сблизится, не дать захлестнуть себя массой и втянуть в “собачью свалку” беспорядочной схватки. И надо сказать, проделал он все прекрасно, использовав преимущество высоты: враг оказался в роли догоняющего. Мы били на выбор, по ветру, сверху вниз, а они были вынуждены работать против ветра, теряя убойную силу стрел. Наездники драксов несли катастрофические потери, пытаясь прорваться к нам, они десятками погибали под прицельным огнем рейдеров СЕВЕРА. Им удалось настичь несколько групп и “съесть” их, но общая масса игроков, следуя за Муком-якорем, благополучно удерживала дистанцию.
Злой Мук: Лол. Они картонные. Можете не праймарить. Фри файр, любая цель! Маги, не спим! Персонального пенделя выписать?! Отсекайте тех, кто прорвался, АОЕ!
Сверкающий ливень “Ледяных Игл”, перемежаемый взрывами “Огненных Шаров” значительно охладил энтузиазм наездников драксов. Они с хриплыми криками отвернули, прекратили преследование, начали отступать по всему фронту столкновения. Кто-то на той стороне счел потери неприемлемыми. Повинуясь неслышимой команде, изрядно прореженная черная туча уходила в стороны, разрывая дистанцию.
Следующим маневром оказался неожиданным, мы пробили облачность, снижаясь в крутом вираже. Внизу замелькали зеленые холмы, покрытые черным шевелящимся морем врагов. По нему-то мы и ударили, снова развернувшись широким веером, осыпая орды ирчей дождем стрел и выжигая в их рядах большие проплешины заклинаниями “Большого Огня”. Это походило на увлекательную игру, не более, непись не могла оказать серьезного сопротивления, лишенная воздушного прикрытия. Веселый тир, да и только. Мы прошли над их строем планируя, на бреющем полете, не целясь расстреливая плотную толпу. «Великие Молнии», «Огненные Стрелы», «Большой Огонь», «Ледяные Иглы» — рейд щедро поливал врага истребительными заклинаниями. Второго захода они не стали ждать — поспешно рассеивались, разбегались, оставляя на траве множество тел.
Злой Мук: Не преследуем! Не преследуем! Кому, (нецензурно), сказал, не преследуем!! Молодцы. Молодцы. Продолжаем следовать за мной.
* * *
Игроки. Наглые, самодовольные пришельцы из недоступного мира, норовящие везде установить свои правила. Они всегда раздражали Ананизарту самомнением и непоколебимой уверенностью в своем превосходстве. Игроки вели себя как хозяева, будто Сфера Миров по праву принадлежала им. Многие из них утверждали, что сама Сфера, Боги, и даже Равновесие, вся совокупность материальных и призрачных планов создана ими. Ха! Ананизарта помнила времена, когда о игроках никто и не слышал. Это потом, они появились и внезапно размножились, как в бедных домах заводятся надоедливые насекомые. Впрочем, их самомнение и наглость всегда были ахиллесовой пятой. Опасно считать себя лучше и умнее других, особенно когда для этого нет никаких оснований.
То, что предстояло сделать, требовало огромного количества сил и энергии. Намного больше, чем имела богиня. Собственно, эта страшная магия лишь единожды пускалась в ход, и результаты оказались таковы, что даже Боги опасались мести Равновесия. Ее использовал Мезмир, Владыка Тьмы, ее брат-муж, ныне развоплощенный, лишенный Форм, и заключенный в страшной Астральной Тюрьме. Он владел странной способностью запоминать и использовать любые, хоть единожды виденные им заклинания. Где, в какой бездне ада, в каком из миров Сферы он почерпнул этот ритуал, никто не знал. Но Ананизарта получила эти знания в наследство.
Древние чем-то походили на игроков. Они тоже были хитры, самоуверенны и изобретательны. Но их могущество удалось повернуть против них самих. Древние пали, их роду пришел конец, они погасли в забвении, оставив после себя руины, странные технологии и механизмы. Богиня не сомневалась, что игроков ждет подобная участь.
Стоя на зеленом склоне, она смотрела, как со стороны Златых Фейр к ней приближается флот астральных кораблей, как небо темнеет от тысяч и тысяч летающих маунтов. Их совокупная мощь была велика, очень велика. Пожалуй, они всерьез могли навредить ей — или хотя бы заставить отступить.
Хорошо. Этого она и добивалась — собрать всех врагов в одном месте, покончить с ними сразу. Очень удачное время и место. Златые Фейры, город- порт, контролирующей узкий пролив Длинного Моря, огромный мегаполис, центр торговых путей континента. Гнездо и оплот врагов, средоточие их власти и ресурсов. Сердце враждебных альянсов. Именно в него она нанесет смертельный удар!
Богиня обладала множеством Форм, которые отличались разными свойствами. Начиная от человеческой аватары и заканчивая гигантским Драконом Черного Огня, наносящим дикий урон. Та, которую она собиралась принять сейчас, обладала замечательными защитными способностями, полностью игнорировала физический и часть стихийного урона. Вдобавок неплохо могла убивать.
* * *
Рейд плавно разворачивался над беспорядочно бегущими ордами ирчей, опять набирая высоту и попутно отстреливаясь от небольших групп драксов, снова скапливавшихся неподалеку. Впрочем, опасности они не представляли, так, легкое беспокойство. Как-то чересчур быстро мы рассеяли и обратили армию НПС Дома Тьмы в бегство. Они же славились своей стойкостью в бою! Попахивало инсценировкой, ложным отступлением. Но мои мысли оставались моими, у нас есть старшие, рейд-лидеры, которые определяют тактику и стратегию этой битвы.
Впереди, за гребнями холмов, на секунду ослепив всех вспышкой, поднялось огромное зарево, окруженное дрожащей аурой огня. Загромыхало так, словно одновременно начали палить десятки артиллерийских батарей. Навстречу нам, снова набирающим высоту, из облаков вывалился огромный огненный болид, оставляющий за собой широкий дымный след. Он с воем пронесся мимо, врезался в землю и с грохотом взорвался. Я запоздало сообразил, что это был летающий корабль, тоннажем не меньше фрегата, полностью охваченный пламенем, от верхушек мачт до киля. Ничего себе, кто его так приложил?!
Злой Мук: Внимание! Сейчас от нас будет нужен максимальный ДПС. Всем приготовить «особые» стрелы. Распечатать спецбоеприпас. Магам — приготовить Свитки, полученные в кланхранах.
Наконец-то мы набрали высоту, открылся вид за гребни, на окутанные дымом Златые Фейры. Между холмами и городом, на склоне, где впервые была замечена Ананизарта, творилось нечто невообразимое. Подобную картину я наблюдал в Астрале, у крепости Панд, когда богиня вырвалась на свободу, но сейчас битва казалась гораздо более масштабной.
Не было больше тоненькой темноволосой девушки, была исполинская колонна, вихрь, торнадо, сплетенный из черно — багрового огня и достающая почти до облаков. Пронизанный молниями, охваченный аурой сотен заклинаний, он стремительно крутился вокруг свой оси, испуская множество пламенных щупалец и пытаясь затянуть в огненный водоворот летающие корабли, широким кольцом окружившие врага. Парочка стремительно снижалась по направлению к Фейрам, оставляя за собой дымные хвосты, остальные ожесточенно палили из всего бортового вооружения. Вокруг огненного смерча кружились тысячи и тысячи игроков на «птичках», сотни заклинаний ежесекундно врезались в пламенное плетение новой формы Ананизарты, без следа исчезая в нем.
Внизу подступали пешие и конные отряды, перемежаемые огромными созданиями вроде ходячих деревьев или горных гигантов. Там тоже шел бой — не разглядеть с кем, но богиня явно призвала на помощь каких-то демонических существ. Такое скопление игроков я, да и многие, наверное, видели впервые. Первые видеоролики наверняка уже полетели на Винету*…
Комтур: Цель почти не течет, она что, неуязвима?
Злой Мук: Физику игнорирует, магию — частично. Сводка уже в канале…
Злой Мук: Внимание! Сейчас от нас будет нужен максимальный ДПС. Всем приготовить «особые» стрелы. Распечатывайте весь спецбоеприпас, не жмитесь! Магам — приготовить Свитки, полученные в кланхранах. Сейчас или никогда!
Мы приближались к устрашающему огненному вихрю. Я наконец, поймал его взглядом, фокусируясь, пытаясь оценить запас жизней. 91 %… Столб хитов богини до сих пор пребывал в зеленой зоне, почти не уменьшаясь, несмотря на миллионы вливаемого урона. Ничего себе, как же тебя убивать вообще?
Есть один верный способ, конечно. Огненный меч может повторно захватить душу Ананизарты… правда, я сильно сомневался, что смогу вновь подобраться на расстояние удара. Тогда, в Хелт Акор, мне просто повезло — сработала активация Камня Кузни Душ, богиня была в слабой аватаре человека, и не ожидала подвоха. Сейчас ситуация другая. К тому же, как я понял из переговоров, союзники хотят именно убить ее в расчете на уникальные достижения и лут. Да и никто не просил меня вмешиваться вообще, а самому — природная скромность не позволяет. Посмотрим, как дальше пойдет дело.
Злой Мук: Внимание, цель в ассисте, общая для всего рейда. Бьем по команде, с максимальной дистанции. Пять, четыре, три, два, один. Залп!
«Особая» стрела, несущее благословление жреца Света, ушла в цель, за ней вторая и третья. Промахнуться было невозможно. Одновременно в торнадо-богиню врубились исполинские призрачные мечи, молнии и множество других заклинаний, эффекты которые было не различить в яростном полыхании вокруг Ананизарты. Столб хитов богини дрогнул и сократился на несколько волосков.
Комтур: Ого, три процента сняли! Давайте, давайте, следующий заход!
Олаф: Внимание — инфа в канале союзников. У них прошло «Познание» через какой-то легендарный артефакт, изучаем данные.
Злой Мук: Вижу, спасибо. Какая-то хрень. Откуда у нее столько маны? Невероятное количество. РЕДы ее сушат вообще?
Олаф: Я скажу больше — смотри за динамикой! Маны изначально было меньше. Она увеличивается по ходу боя — чем больше вливаем дамага, тем выше растет потолок маны. Похоже на ритуалы черных целителей. Мы сами накачиваем ее!
Злой Мук: (Нецензурно) Стоп урон! Стоп урон, все, быстро!
Олаф: Поздно.
* * *
Как всегда по утрам, Вельди работала в алхимической лаборатории. Кондор, замок Дозоров, в это время обычно бывал почти пуст, никто не мешал. А сегодня, к тому же, все игроки ушли на какой-то важный бой. Тишина, спокойствие. Почти как дома…
Вздохнув и прикусив губу, девушка смешала и тщательно размяла в ступке листья ацелота и элессара. Процедив, влила получившийся сок в кипящий на слабом огне дистиллят. Жидкость заблистала перламутровыми блестками, на дне медленно таял «звездный камень». Теперь остается добавить кристаллический порошок, выдержать пять часов — и редкий эликсир «Слеза Мелиссы» готов. Он нейтрализует любой яд, полностью восстанавливает запас маны, прибавляет значение интеллекта. Маленькая победа, если получится. В Эйре травницы болтали, что «Слезу» правильно готовить умеют лишь эльфы. Ничего подобного!
Кипящий дистиллят вдруг вздрогнул, выплеснулся на зашипевший огонь. Мелко задрожала, зазвенела посуда и склянки на стеллажах. Казалось, весь Облачный Замок от основания до высочайших башен пронзила вибрация. За открытым окном что-то вспыхнуло, снаружи донеслись встревоженные крики, хлопанье крыльев. Девушка подбежала к оконному проему, выглянула — и вдруг в ужасе отшатнулась назад, прижав руки к лицу.
Там, над облаками, в небе открывались воронки Астральных Порталов. Из них, один за другим медленно выползали исполинские туши огромных кораблей, похожие на каких-то хтонических чудовищ. Ближайший нес под форштевнем гигантский демонический череп, клыкастая ухмылка и загнутые рога которого были хорошо знакомы Вельди. Девушка помнила этот корабль и его команду, они периодически возвращались к ней в кошмарных сновидениях.
«Пандорум» пришел снова.

ГЛАВА 3

Огненная колонна, в которую превратилась Ананизарта, размерами была сравнима с мега-чудовищами, подобными Стражу-осминогу из Дыры или Колоссу Древних. Я искренне надеялся, что у наших РЛ продумана схема противодействия таким исполинским монстрам.
Злой Мук: В стороны! Все! Рассыпаемся, быстро!!!
Торнадо, словно распустившись, выпустило десятки пламенных щупалец, жадно ловя зазевавшихся игроков. Одно из них, диаметром с корпус астрального корабля, летело прямо на нас. В лицо ударила усиливающаяся волна жара, в трее вспыхнули иконки огненных дотов. Нико, ругаясь, бросил руха в отвесное пике. Только его реакция спасла нас от неминуемой смерти. Громадная птица, негодующе крича, камнем упала вниз. Тлеющее хвостовое оперение оставляло за собой дымный след.
Беспорядочно хлещущие воздух огненные плети внесли жуткое опустошение в ряды игроков. В одном нашем рейде не досчитались более сотни бойцов. Обломки разбившихся кораблей усеивали равнину, пылая и чадно дымя, остальные поспешно отдалялись, подняв паруса. Сражение внизу и не думало утихать, но оно больше походило на беспорядочную схватку, где в кучу смешались все подряд. Краем глаза я заметил, что прямоугольники фаланг покинули Фейры и двигаются в нашу сторону. Глупцы, на что они рассчитывают?
Злой Мук: Без паники. Регруп в Фейрах. Все выжившие собираемся около меня. Погибшие — воскрешаемся, ждем на стартовой точке.
Комтур: Ничего страшного. Первый вайп — в порядке вещей. Сейчас попробуем еще раз…
Но второй попытки нам никто не собирался давать.
* * *
Эффект Двойной Спирали Духа оказался сюрпризом для игроков. Единственным правильным вариантом для них было отступить, бежать, выждать время. Но — самоуверенность, они предпочли обрушить на нее всю свою мощь. Это было ошибкой.
И теперь Ананизарта играла, как злая кошка с пойманной мышкой. Изредка она позволяла ранить себя, враги должны верить, что победа возможна. Дикий урон, который они наносили, проходя через плетение Спирали, превращался в силу, энергию, мощь. Игроки сами напитывали богиню бесконечной силой, пытаясь ее уничтожить. Каждый удар, каждое заклинание делало ее немного могущественнее. Спираль Духа, вершина магии Школы Разума, делало заклинателя почти неуязвимым. Да, на время, и расплачиваться приходилось собственными атрибутами Духа, но оно стоит того!
Пора. Вложив часть сил, Ананизарта вновь трасформировала аватару, за минуту разогнав врагов, как тучу надоедливой мошкары. Замерла на секунду, концентрируясь для предстоящего волшебства. Энергии, влитой в нее игроками, должно хватить…
Бездну лет назад, во времена, когда мир был иным, а боги совсем юными, Мезмир, еще не получивший титула Владыка Тьмы, задумчиво спросил ее, глядя на ночное небо:
— Ани, тебе нравятся звезды?
— Не знаю. Они так далеко…
— На самом деле близко. Механика небесных сфер подчиняется законам этого мира. Мне кажется, можно сорвать и звезду с неба, лишь бы хватило Силы…
* * *
Мы возвращались в Фейры, внизу замелькали крепостные стены и бастионы, заполненные сотнями НПС и игроков. Над нами перестраивались астральные корабли, из открывающихся порталов появлялись новые, битком набитые свежими бойцами. Резервы? Я с удивлением узнал эмблемы Хирда и Роя, вставшего на дыбы медведя Коммунистов. Рейд приземлился на прежнее место, соединяясь с ожидающими нас ранее погибшими ребятами.
Олаф: Чек! Внимание! Она обнулила ману! Она что-то кастует!
Злой Мук: Что именно?
Олаф: Нет данных! Но…разом ушло тринадцать миллионов маны!
Злой Мук: Наверняка какая-то пакость. Так, ладно. Все юзаем «Призрачный Щит»! Защитные баффы по максимуму! Эликсиры и камни на резисты!
Комтур: Скаутов слышали? Войска Ананизарты поспешно отступают от Фейр по всему фронту!
— Что? Видите? Что это такое?!
Игроки зашевелились, показывая руками, гул удивленных голосов заполнил все вокруг. Я протолкался к зубцам, посмотрел в указанном направлении, приложив ладонь ко лбу, чтобы не ослепнуть от льющегося прямо в глаза света.
На небе появилась, засияла яркая точка, ежесекундно увеличиваясь в размерах. Через несколько мгновений она могла соперничать с солнцем нарастающим яростным блеском. Внезапно быстро начало темнеть, в лицо ударил резкий порыв ветра, всколыхнувший волосы, взметнувший полы плащей. Его напор все усиливался, он завыл в башнях, заставил затрещать знамена и паруса летающих кораблей. Облака, словно испугавшись, стремительно бежали прочь по темнеющему небосводу.
— Что за хрень происходит? — сердито спросил кто-то рядом.
Я не знал. Никто не знал. Никто никогда не видел ничего подобного. Яркая точка превратилась в огненный, нестерпимо блестящий шар, приближающийся к нам. Он оставлял за собой белый инверсионный хвост, протянувшийся пушистой косой линией от самых верхних слоев атмосферы. Послышался долгий, угрожающе низкий гул. Создавалось ощущение, что этот планетарный снаряд нацелен в город и летит прямо на нас. В «Гонце» озабоченно переговаривались рейд-лидеры.
Олаф: Похоже на комету…настоящую!
Злой Мук: Надо уходить под Купол главной цитадели Фейр!
Олаф: Не вариант, непись не пустит, у половины нет репутации. РЕДы запускают защитные артефакты, но…
Злой Мук: Что они предлагают? Быстрее решаем! Эта штука сейчас нас всех прибьет!!
Комтур: Думаю, надо…
Пока они препирались, время отступать вышло. Блеск стал нестерпимым, все отвернулись, не выдерживая яркости. Ревущий, падающий с неба огненный шар стремительно рос в размерах, занимая уже полнеба. Громоподобный гул заложил уши, заглушил все прочие звуки. На город набегала волна тени, скрывая стены, бастионы, античные портики и колоннады густой, непроглядной темнотой. Воющий ветер, все усиливаясь, едва не валил с ног. НПС и игроки в ужасе покидали стены в поисках укрытия. Астральные корабли, смешавшись в беспорядке, пытались уйти во вновь открываемые Астральные Порталы.
Злой Мук: (Нецензурно)! Все, уходим Камнями Ду….
Многие попытались активировать Камни, но было поздно! У нас не оставалось нескольких секунд, необходимых для непрерывного каста.* Почти все присели, в ужасе заслоняясь от приближающейся смерти. Огромная комета, вырванная с неба Ананизартой, рухнула на Златые Фейры.
Взрыв! Небо встало на дыбы и ударило землю, выбив тысячи осколков. Все вокруг заполнил ревущий огонь, в мгновение ока смешавший и разбросавший нас. Великий Щит Теней, который я почти инстинктивно успел активировать в последнюю секунду, мгновенно лопнул, как сырое яйцо под ударом кузнечного молота. Космические цифры урона рванулись в лог, все сотни иконок нашего рейда мигнули алым и почернели. Массовый ваншот!
Вы получаете 860 ед. урона от «Великая Комета Мезмира». Вы убиты.
Желаете возродиться?
Я осознал себя на респе, в толпе таких же призраков. По идее, сейчас мы должны оказаться на привратной площади, но местность я не узнавал, да и сам круг возрождения был наклонен под странным углом. Черная с багровыми прожилками земля, клубящийся дым, заполненный огненными искрами, в тучах которого с трудом угадывались разрушенные, пылающие останки зданий. Где мы? Что случилось с городом?
Комтур: (Нецензурно), (нецензурно)!!!
Олаф: (Нецензурно), она уничтожила город.
Злой Мук: Стойте, (нецензурно)! Не возрождаемся!! Не выходим с респа!!
Бара Норкинс: Что происходит, вы вообще можете нормально объяснить?!
Олаф: Пипец происходит. В голове не укладывается. «Великая Комета»….внеранговое терраформирующее заклятье. Как это вообще возможно, (нецензурно)?!
* * *
Вновь принявшая человеческую форму, Ананизарта улыбалась. Земля под ногами ходила ходуном, над местом, куда обрушилась “Великая Комета”, распускалось огромное грибообразное облако дыма, извергающее огненный дождь раскаленных осколков. Со стороны залива обнажилось морское дно. Исполинская волна, увенчанная белоснежной шапкой пены, полукольцом уходила от побережья, погребая под собой спешащие прочь парусники.
Когда дым немного рассеялся, стало видно, что Златых Фейр больше нет. На их месте зиял громадный, черно-багровый кратер, внутри которого бушевал пожар. Не уцелело ничего — двойное кольцо стен, бастионы, улицы и площади, лавочки ремесленников и дворцы с колоннадой, все, все было обращено в прах и пепел. Этой участи избежал только Дворец Архонтов, центральный узел фракции, прикрытый Куполом Магического Щита. После уничтожения защиты здание оказалось под эффектом временной «Неуязвимости», его шпили еще возвышались посреди горящих развалин. Но недолго стоять и им.
Ибо за огнем придет вода. Отхлынувшая от берега из-за взрывной волны, она уже возвращалась обратно, бурными водопадами низвергалась в образовавшийся глубокий котлован. Сталкиваясь с раскаленными камнями и огнем пожаров, вода начала испарялась, облака белого пара совершенно заволокли разрушенный город. Через несколько минут на месте Златых Фейр будет новая, идеально круглая бухта, на дне которой среди развалин станут гордо возвышаться шпили Дворца Архонтов. Там же, под водой, окажутся портальные круги, точки возрождения и “домашний” респаун местной фракции. Выбраться оттуда будет нелегко…
Послышались резкие, визгливые крики. Черная туча наездников драксов вновь возвращалась, поднимаясь над гребнями холмов и устремляясь к кратеру, заполняющемуся водой.
Ананизарта улыбалась. Сейчас на круге возрождения, который вот-вот станет подводным, очень, очень много игроков. Игроки обладают странной способностью — возрождаются мгновенно. Но есть и обратная сторона монеты — при смерти они теряют часть своего имущества и сил…
Они будут пытаться выйти, им придется всплывать на поверхность, чтобы снова принять бой…Кружащие над водой воздушные всадники встретят их, дезориентированных, барахтающихся в чужой стихии, не имеющих твердой земли под ногами.
Они убьют игроков столько раз, сколько потребуется, чтобы заставить уйти отсюда.
* * *
Те, кто пробовал возрождаться, тут же умирали, мгновенно сгорая. Я почти физически ощущал изумленное недоумение тысяч игроков, внезапно оказавшихся на респе. Общий чат кипел от разноязычных сообщений, в нашем “Гонце” озабоченно переговаривались рейд-лидеры:

Злой Мук: Не возрождаемся! Ну чего непонятного? Огненная аура убивает за два тика! Что там РЕДы, Тихон?
Комтур: Да ничего. Все в шоке. Рассуждают насчет петиции админам. Хотят просить откат. Мораль у всех ниже плинтуса…
Олаф: Можно понять, уничтожен город! Киллрейтинг еще не подтянул логи, глючит, но ваншотнуло всех одним ударом. Слит весь флот!

Да уж. Я на секунду задумался, как отреагирует на все это администрация Сферы. Очень интересная ситуация. По сути, одним махом низложена вся фракция, к которой тысячи игроков годами копили репутацию. В огне погиб целый город вместе с мирным населением, аукцион и его склады, воздушные пристани, отделение “Золотого Хомяка”, множество принадлежащей игрокам недвижимости и вещей. Потери, наверняка, измеряются миллионами и миллионами золотых. Как админы будут разруливать все это? Грядет грандиозный скандал, я не завидовал техподдержке. Их ждет несколько веселых деньков по разгребанию тысяч петиций.

Комтур: В общем, там срач начинается… Хирд вообще вышел.
Ворон: Скаутов доклады видите? Драксы возвращаются!

Откуда-то внезапно появилась вода. Сначала небольшие ручейки, с шипением проделывающие себе путь по раскаленной земле, потом вокруг забурлили полноводные потоки. Все заволокло плотным белым туманом, уровень воды стремительно рос, затопляя все вокруг. Целое наводнение! Мы оказались ниже уровня Длинного Моря, и оно с жадностью заполняло впадину. Буквально за несколько минут все скрылось в мутной светло-зеленой взвеси, теперь респ оказался на морском дне. И как отсюда выбираться?! Выныривать и выплывать?

Комтур: Стоп. Внимание!!! У меня плохие новости. Гляньте в клановые логи.
Енот Балиан: (нецензурно)!
Злой Мук: Панды.
Комтур: Да. Только что атакован Кондор. Три джаггернаута с саппортом. Сносят Купол.
Безумец: У нас тоже. Выход из пентаграмм. Атакованы три…. нет, четыре пограничных форпоста. «Асгарды», петы Панд. Пять атак.
Ворон: У нас пока чисто.
Злой Мук: Они с юга напали. У нас тоже замок атакован. И четыре форта одновременно. И это не конец.
Злой Мук: Суки! Они знали, что мы будем здесь. И ударили сразу в куче мест. Решайте с союзами, надо возвращаться домой, они сейчас загонят нам все в осадный режим!

«Пандорум» нанес ответный удар. Всего за пять минут мы насчитали более семидесяти одновременных атак на разные объекты альянса СЕВЕР. Из разрозненных сообщений наших лидеров, докладов скаутов и строчек клановых логов мало-помалу вырисовывалась общая картина.
В разгар битвы с Ананизартой альянс “Пандорум”, дропа которого все ждали здесь, атаковал совсем в другом месте. Не мудрствуя лукаво, используя свою возможность открывать Астральные Порталы, Панды решили поставить СЕВЕРУ шах и мат в два хода. Ключевые замки и форпосты боевых кланов подверглись массированному нападению. Масштаб брошенных в дело сил поражал воображение. Кроме непосредственно “Пандорума”, на юге Дорсы высадились тысячи игроков союзных с ним альянсов. Их презрительно называли “петами”, намекая на подчиненное положение в иерархии, но на деле это были закаленные бойцы, населявшие жестокие миры Бездны. В основном англо-и-испано говорящие, хотя там присутствовали и знаменитые 13-th, датский “Асгард”, французская «Федерация», и даже польские “IG”. Всеобщее нападение было прекрасно скоординировано по времени. Цели определены, рекогносцировка проведена заранее, в нужный момент скауты открыли пентаграммы. Они одновременно атаковали большинство ключевых форпостов, держащих под своим территориальным влиянием важные провинции, и три из пяти замков — Дозоров, Enemy и Heroes.

Злой Мук: Однако красивый ход, (нецензурно)! Шах и мат!
Ворон: Спокойнее, не галдите. Мы сейчас туда можем портал открыть? Часть фортов потеряем, но что-то можно попробовать защитить!
Безумец: Скауты выдвинулись. Но не успеют. Через НПС пробуем сейчас, ищем портальщиков!
Олаф: Успокойтесь, действительно! Да, половина атакованных фортов третьего уровня, их потеряем. Ничего фатального. Остальные просто загонят в «Неуязвимость». Они выйдут в нашу тайм-зону, еще есть время!
Безумец: Судя по логам, Панды решили сюда всех своих подпевал переселить?
Комтур: Да, репорты в альянсе видишь? Массовый деплой.* Это война на уничтожение.
Злой Мук: Veni, vidi, vici!* Действительно, зачем тратить время на перехват территориального влияния, если можно так, сразу снести главные замки.
Комтур: Вилка. Все защитить не сможем, придется выбирать. На какой таймер у вас выведен замок, Мук? Кондор выйдет из «Неуязвимости» через 26 часов.
Злой Мук: Через двенадцать с половиной часов.

Я понимал, о чем они толкуют. Механизм владения провинциями в Сфере основывался на территориальном влиянии, которое давали форпосты и замки. Чем выше уровень форта — тем больше радиус влияния. Разрушь форпост — провинция станет нейтральной и ее можно перезахватить. Но это непростая задача. Купол магического щита фортов четвертого уровня, даже если его уничтожить, автоматически вводил фортификацию в осадный режим, включал «Неуязвимость», время которой зависело от количества заложенного в реактор Магического Щита эллура. Максимум — около двух суток. Это позволяло защитникам успеть подготовится к штурму, если нападение было совершено в неудобную тайм-зону. С другой стороны, сам апгрейд до четвертого уровня требовал дикого количества времени и ресурсов, поэтому апали только самые важные форпосты.

Но вообще, в любом случае, это катастрофические новости. Потянуть “Пандорум” даже в одной ключевой точке СЕВЕР объективно не сможет. Мы играем в разных лигах, без сильных союзников нас размажут. Я почувствовал мандраж — кто знает, не я ли являлся невольной причиной того, что Панды положили глаз на земли нашего алли?
Тем временем вода полностью скрыла все окружающее. Теперь центральный респаун Златых Фейр находился на морском дне. Как будут вести себя возродившиеся через сутки НПС, хотел бы я знать. Сегодня Сфера подкидывала всем жуткие сюрпризы.
Начиналась обычная в таких случаях неразбериха. Фейры были уничтожены с ходу, и теперь никто не представлял, что делать. Респаун затоплен, склады и аукцион оказались недоступны. Основное преимущество боя на своей земле — возможность быстро восстановить силы, переодеть шмот и пополнить расходники пропала. У многих местных здесь находилась точка привязки, и уходить Камнем Душ им было некуда.
Над новорожденной бухтой в расползающемся облаке тумана царил дикий хаос. Роились сотни драксов, убивавшие постоянно возрождающихся и всплывающих игроков. В городе погибло множество людей, не входящих в рейдовые отряды, они пытались выбраться и умирали снова и снова. Привлеченные жаждой наживы, слетались со всех сторон ПК-стервятники, стремясь залутать погибших и пополнить свой киллрейтинг свежими убийствами. Началось адово побоище, где в кучу смешались все — союзники, нейтралы, враги. По тревожным донесениям скаутов, рейды ПРОЕКТА АД и ЕРЕСИ, объединившись, опрокинули заслон и тоже приближались к городу. Ход сражения складывался неудачно для нас, повеяло тревожным запахом беды.
И еще совсем рядом находилась Ананизарта, подходили ее легионы, так легко обращенные нами в бегство при первой стычке. И уравновесить их нечем, все НПС фракции Фейр были уничтожены взрывом «Великой Кометы».
Из обрывков фраз в «Гонце» я понял, что РЕДы так и не могут договориться о повторной попытке убийства богини или хотя бы организованном сопротивлении. Союзники отваливались один за другим, покидая локацию. Коалиция, собранная против Ананизарты, разваливались на глазах. По идее, требовался всеобщий регруп, но привязка Камней у кланов разная, и осуществить его быстро оказалось невозможно. Дело осложнялось нападением «Пандорума», в результате которого мы теряли кучу форпостов. После этих известий большинство игроков СЕВЕРА уже не горело желанием драться за РЕДов, своя рубашка ближе к телу, требовалось защитить клановые владения. Как выкручивались Злой Мук, Комтур и Ко, общаясь с союзниками, я не знал. Получалось, что мы кидали их здесь, оставляя без поддержки в решающий момент. Придут ли после такого они нам на помощь? Тем не менее, через несколько минут тревожного ожидания мы получили команду уходить Камнями Душ или клановым порталом. Новой точкой сбора был назначен Кондор.
Мы возвращались домой, оставляя Фейры на растерзание Ананизарте и Дому Тьмы. Настроение было подавленным. Все понимали, что нас ожидает долгая, тяжелая война с превосходящим по силе врагом, из которой, скорее всего, мы не выйдем победителями. «Пандорум» еще не проиграл ни одной большой кампании.
Дан-на-Эйр, потом пересадка — и снова Облачный Замок. Мы опоздали. Сделав свое дело, атаковавшие Кондор джаггернауты Панд уже исчезли. Обгорелым клыком торчал разрушенный остов башни Магического Щита, взорвавшийся при активации режима «Неуязвимости». Обычно голубой Купол замка тускло подсвечивал багровым, множество функций цитадели перестали работать. Через двадцать пять часов неуязвимость спадет, Кондор станет доступен для атаки. И «Пандорум», скорее всего, придет снова — добивать, теперь уже окончательно.
Комтур собрал всех Дозоров в кланхолле и устроил небольшой брифинг.
Комтур: Не буду много говорить. Сами все понимаете. Панды хотят нас выселить, все серьезно. Речь идет о выживании нас, как клана, как альянса. Нужно выложиться на двести процентов, ребята. Кто занят в реале — берите выходные, отпуска, отгулы. Спать особо не придется. На ближайшие сутки у нас двадцать восемь таймеров, первый — через шесть часов. Готовьтесь. Формат рейда будет известен где-то за час.
Комтур: Что ты там спрашивал, Хаман? Кондор? Замок в осадном режиме, выйдет через сутки. Будем оборонять, конечно. Позовем на помощь всех, кого только сможем. Нужен будет максимальный онлайн.
Комтур: Вывозить имущество из замковых хранилищ? Эвакуации не будет. Мы собираемся сражаться. Кто желает, препятствовать не будем. Договоритесь с Борландом, пусть подгонит неф, за несколько ходок вывезете все в Эйр.
Комтур: И запомните, ребят — от войны нельзя убежать. Ее можно только достойно встретить!

ИНТЕРЛЮДИЯ: АДМИНЫ

Новостной выпуск «Вестника Сферы», Video-Net
Итак, сегодня все наше внимание снова приковано к миру Дорсы, обители русских альянсов Сферы. Сейчас на их долю выпало тяжелое испытание. Война!
Камера показала удар кометы и взрыв, пылающие Фейры, сгорающие в волне огня ряды фалангитов, парящую воронку заполненного водой кратера — все, что осталось от великого города.
Ананизарта, глава пантеона Тьмы, продолжает свою победоносную поступь по континенту. Никто не ожидал такого сокрушительного удара! Попытка игроков объединиться и противостоять богине провалилась, закончившись полным уничтожением города! Да, со времен затопления Таэрланда такого накала страстей еще не было!
Погибло множество игроков, вообще не принимавших участия в боевых действиях. Они во мгновение ока потеряли свое имущество, доступ к точке возрождения, аукциону и банковским ячейкам «Золотого Хомяка»! Возмущение не знает границ, многие поговаривают об отмене подписки! Администрация игры пока хранит молчание, мы с нетерпением ждем официального ответа!
А тем временем, пользуясь этой неразберихой, на западные земли Дорсы внезапно напали силы знаменитого «Пандо….
— Дальше можно не смотреть, — Йошито Ямато остановил изображение. — Вот, Ашот Багдасарович, вкратце у меня все. Форс-мажор, игроки требуют компенсаций. Техподдержка завалена тысячами обращений.
На этот раз срочная вечерняя оперативка происходила без личного визита инвестора. Он присутствовал виртуально, через видеостолб, в котором отчетливо просматривалось изображение грузного армянина в полу расстёгнутой рубашке, вальяжно развалившегося в мягком кресле. Судя по деталям обстановки, попадающим в видеостолб, Агасян находился в люксовом номере какой-то гостиницы.
— Мда. — Агасян задумчиво пожевал губами, — Скажите, Ямато, вы по каждому пустяку будете теперь мне звонить?
— Памятуя о вашем недовольстве моими действиями в прошлый раз, я решил сообщить вам о сложившейся проблеме. Это далеко не пустяк, нам придется расходовать ресурсы вне отведенных бюджетных рамок. Чтобы не возни…
— Понятно, — перебил его инвестор. — А как вообще такая ситуация могла произойти? Вы что, вообще не можете контролировать поведение ваших неписей? Скрипт им поменять, что ли!
Ямато вздохнул. Сложно в десятый раз объяснить инновационные схемы Сферы человеку, который по старинке рассматривал ее как запрограммированное падение кубиков в тетрисе.
— Нет, не можем. Продвинутые искины, управляющие их поведением, обладают свободой воли. Собственно, именно это и делает миры Сферы «живыми», а события в ней — непредсказуемыми.
— Ладно, ладно…Но сейчас Сфера работает? Все миры, в том числе экспериментальные? Те, что используются для Проектов?
— Сфера работает, — признал Ямато.
— Вот и чудесно. Прошлый раз ситуация была намного серьезней, нас долбили сверху, под угрозой оказалось сами-знаете-что. Поэтому и пришлось использовать вашу идею с «откатом». Но она дорого нам обошлась, оставим это средство — на самый крайний случай.
— Игроки возмущаются, Ашот Багдасарович. Будет грандиозный скандал, если мы спустим все на тормозах.
— Вообще-то все в рамках игровой механики, Правил и Соглашения, — осторожно вставила заместитель Ямато по маркетингу и продвижению, грациозная пепельная блондинка Лана Каминская, — мы можем полностью отказать в компенсации. Вопрос только нашей лояльности. Я бы рекомендовала…
— Ну, дочка, говори, — ободряюще улыбнулся из видеостолба Агасян. — Чтобы ты предложила?
— Любой скандал — это хорошая реклама. Чем сильнее разгорается пожар сплетен, тем больше бесплатной рекламы получает наш проект. Я приведу в пример два похожих инцидента в истории Сферы: Затопление Таэрланда и Сожжение Ринпорта. Последний, кстати, очень похожая ситуация, серьезно пострадал целый город. После каждого из них, после скандала и демонстративного ухода ряда игроков наблюдался бешеный скачок интереса, и соответственно, прирост подписок. И ушедшие, кстати, тоже через какое-то время возвращались, Сфера — сильный наркотик, аналогов в нашей нише нет.
— В правильном направлении мыслите, — довольно согласился инвестор. — Мне нравится эта идея. Из события мирового масштаба, конечно, надо делать рекламу и привлекать новых игроков. Но и лояльность тоже необходимо проявить. Надо быть гибкими. Ямато, что вы сможете спасти из потерянного имущества?
— Ну, если использовать нейровизоры, думаю, многое, — задумчиво произнес японец, пощипывая узкий подбородок. — Содержимое пространственных хранилищ, типа сундуков, сумок и ячеек, все активы «Золотого Хомяка» и аукционное имущество… Придется работать практически вручную, это займет очень много времени! И в конечном итоге многое, например, недвижимость или оборудование, транспортные средства, корабли — восстановить невозможно.
— Ничего страшного. Я разрешаю вам использовать для компенсации любые игровые ресурсы, исключая деньги и игровое время. Но — выставьте это как жест доброй воли, а не признание своей вины администрацией Сферы. Это, надеюсь, понятно? Короче, раздавайте финтифлюшки из запасников, одновременно постаравшись вытащить оттуда все возможное. Ну а вы, Лана, знаете что делать. Раздувайте и подбрасывайте дровишки, запустите еще несколько рекламных роликов на основе этого эвента.
— Ашот Багдасарович, у меня вопрос, — сказал Йошито, — Что, если все это будет повторяться? Что нам делать? Богиня, судя по всему, останавливаться не собирается. Будем каждый раз подчищать за ней «хвосты»? Извините, но это не вариант. А если подобное случится одновременно в десятке миров? Нам просто не хватит рук. Нужно кардинальное решение проблемы.
— Насколько я вас знаю, Ямато, у вас оно уже есть, — нахмурился Агасян. — Ну, выкладывайте!
— Да, есть. Изучая Сферу, я постоянно натыкаюсь на следы моих предшественников. Балабанов и Ко, судя по всему, тоже не могли справиться административными средствами с результатами «процедурной генерации». История с Таэрландом это ясно показала. Но у них был какой-то ключик, с помощью которого они использовали внутренние игровые возможности, сгенерированные самой Сферой.
— Не понимаю. Выражайтесь яснее!
— Архивы уничтожены, и я могу только предполагать. Но, вероятно, у них были мощные цифровые воплощения, с помощью которых они и решали подобные проблемы. Ультимативно. Изнутри игры, понимаете? Я предлагаю использовать их тактику. Но для этого мне необходим ваш карт-бланш.
— Карт-бланш?
— Да. Потому что мы до сих пор не понимаем, как работает авто-балансир, этот самый Закон Равновесия. Ответ «процедурного» запутанный, порой принимает совершенно неожиданное обличье. Часто противодействие скрыто или отложено, отследить его невозможно. Совершенно ясно, что завоевательный поход Ананизарты — реакция «процедурника» на что-то. Но на что? Есть, конечно, предположения…
— И вы боитесь, что ударит по вам, если полезете — утверждающе произнес Ашот Багдасарович.
— Не по нам. По всем игрокам Сферы.

ГЛАВА 4

— Мне страшно, Хоткот, — глаза Вельди были красными. Видимо, девушка только что плакала.
— Когда они пришли снова, я вообразила, что… — она запнулась на полуслове, — Что они вернулись, опять пришли за мной! И испугалась. Неужели они не оставят нас в покое? Игроки говорят, замок падет…
— Не падет, — твердо сказал я, сжимая ее руки. — Не падет.
По правде говоря, я не был уверен в своих словах. Военная машина “Пандорума” закрутилась, и остановить ее будет очень тяжело. Но — пробовать можно и нужно. Даже маленький камешек, попав между шестеренками, способен сломать работу целого механизма.
До ближайшего таймера оставалась еще пропасть времени. Большинство Дозоров занялись подготовкой к рейдам, кто-то бросился вывозить из кланхранов все нажитое непосильным трудом. К счастью, таких было немного.
Лидеры клана удалились на военный совет. Пока меня не напрягли чем-то неожиданным и приятным, я быстро и незаметно улизнул. Кое-что требовало моего присутствия, тем более действовать я собирался, в целом, на благо Дозоров.
Портал в Хелт Акор, в Великий Храм Теней, вшитая особенность моего плаща. Если бы мог, взял бы с собой Вельди, чтобы девушка в безопасности переждала эту войну в святилище серого бога. Но — портал перемещал только одного персонажа.
В Храме Тормиса ничего не изменилось. Свет и неуловимая игра теней между тремя ипостасями бога торговцев и воров. Негоже приходить в Храм без подарков. Я осторожно коснулся каменной ладони Нищего, оставляя на ней подношение — один из предметов, снятых с убитых наемников Панд в Дыре.
Сзади негромко зааплодировали, я резко оглянулся — пустота, но теневое зрение уловило быстрое движение шлейфа теней к алтарю. Спустя секунду на нем материализовался Тормис. Привычное обличье человека в коричневом плаще с капюшоном. Он повертел в руках, осматривая, подношение — “синего” качества пояс — перевязь, потом небрежным броском вернул его мне.
— Кот, Кот. Зачем мне это барахло? — мягко упрекнул бог, — Не для этого я тебя здесь поджидаю. Расскажи лучше что-нибудь интересное.
Тормис обожает чужие тайны и секреты, это его любимая жертва. Однако мне нечего было поведать ему сегодня, о чем я и сообщил.
— Можешь заплатить ответом на вопрос, — усмехнулся мой собеседник, — Зачем ты притащил сюда ЭТО?!
Он ткнул рукой в сторону, и одна из стен Храма исчезла, открыв нам вид на цитадель Серебряного Оплота, мирно парящую в воздухе в противоположном конце пещеры. К нему тянулись множество гибких шлангов от эдровых колонн, делая летающую крепость похожей на осьминога, выпустившего тучу щупалец. Романова, видимо, активно пополняла запасы эллура. Надо бы не забыть выставить ей счет, месторождение-то мое… Я мельком удивился, как все изменилось за время моего отсутствия. Пещера выглядела обжитой: йорди развернули бурную деятельность, вся каменная поверхность была утыкана десятками черных игл, построен основательный лагерь, лаборатория и цех по первичной переработке эллура. Голубое озеро, окружающее Зиккурат, возле которого и сейчас копошилось множество коротышек в пузатых защитных скафандрах, значительно обмелело.
Я внезапно осознал, что Тормис находится в отнюдь не благодушном настроении. Он выглядел спокойным, но Тени кипели вокруг него, обвивая непроницаемым коконом. Ну да, скорее всего, Романова. Она кого угодно из себя выведет.
— Я выполняю твое задание, — твердо ответил я, глядя ему в глаза. — Ты же хочешь переместить свой Храм на Звездную Дорогу? Это — первый шаг.
— Ты разбудил силу, о которой не имеешь представления.
— Кстати, Звездная Дорога — это где? — после небольшой паузы спросил я, — Она находится в материальном мире или в плане Теней?
— Звездная Дорога — это мост между мирами, — неохотно ответил Тормис.
— Это Астрал? Либра? Тень? Туда можно попасть, открыв Астральный Портал, пентаграмму или…
— Или! — прозвучал новый насмешливый голос. Рядом с нами внезапно материализовалась еще одна фигура. Стройная, в иссиня-черной облегающей одежде и серебряной маске. Тени в испуге бросились от нее, я опять уловил краем глаза движение — Тормис, исчезнув в материальном мире, ушел прочь и в теневом. Это странное, непонятное поведение — в восстановленном Храме Теней, средоточие своей силы, Бог Теней в страхе бежал? Или Романова действительно настолько сильна?
— Твой покровитель не из храбрецов, честно говоря, — усмехнулась Первая Леди. — Я его знаю. Тормис всегда предпочитал действовать чужими руками и не вступать в открытое противостояние.
Я вздохнул, внимательно изучая ее “теневым” зрением. Потом, не спеша ответил:
— Хороший трюк. Можешь научить?
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Негромкий смешок. Бог Обмана, что с него взять? Игры, маски. Фальшивая Романова растаяла в воздухе, неуловимо превратившись в худощавого мужчину в подогнанном снаряжении из темной кожи, закутанного в плащ, с полностью скрывающей лицо повязкой. Лишь в узкой полоске поблескивали знакомые мне глаза. Тормис принял не виденную мною прежде форму Вора, я узнал ее по сходству с каменными статуями Храма.
— Я дам небольшой совет, Кот, — сказал Бог. — На тебя охотятся сильные враги. Они не отступят. Вам их не одолеть. Но силу не всегда побеждают силой. Присмотрись к своему окружению. Там есть кое-кто, способный склонить чаши весов вашей войны.
Лицо Тормиса неуловимо изменилось, из-за плеч выдвинулись рукояти двойных мечей, на груди блеснул знакомый символ. Я глубоко вздохнул. Вот это подсказка! Я, конечно, подозревал нечто подобное, но… Полученную информацию следовало обдумать, и более того — правильно ей распорядиться. Тогда, действительно, просматривался некий шанс.
Кажется, аудиенция окончена. Крылатый теневой сгусток с бешеной скоростью рванулся вверх, покидая Храм. Интересно, я также быстро двигаюсь, используя «Теневую Трансформацию»?
Невидимые валькирии Романовой, к счастью, не трогали меня, хотя во множестве патрулировали пещеру. Вуаль странного стелса Дев не идеальна — я видел смутные силуэты «теневым» зрением, да и обычным можно было разглядеть дрожание воздуха в местах их пролета. Надеюсь, они не обижали моих йорди?
* * *
— Пусть твой серый друг не боится. Мы здесь не задержимся, — задумчиво сказала Первая Дева. — Как только хранилища заполнятся и Сияние восстановят, мы уйдем.
— Он не боится. Скорее немного обеспокоен вашим присутствием.
— Знаю. Он пробовал шпионить за нами, по своему обыкновению, — насмешливо фыркнула Романова. — Но Серебряный Оплот хорошо защищен. Не вышло, вот он и расстроился. Можешь ничего не говорить, профайлы всех сущностей от шестого ранга есть в моем досье. Это моя бывшая специализация вообще-то. Так что кто такой Бог Теней, и с чем его едят, я представляю получше некоторых. Непонятно только, что он в тебе нашел?
Я с улыбкой постучал кончиками пальцев по рукояти Синевы.
— Ну да, скорее всего, — кивнула Романова. — Без Ключа ты бы никогда не смог найти и освободить его Храм. Да и психотип, видимо, подходящий, такие вещи они определяют безошибочно.
— Кстати, а что такое Звездная Дорога? — как можно более небрежно, словно между делом спросил я.
— Звездная Дорога? Откуда ты знаешь? — удивилась Романова, но ее перебил молчащий доселе Свечкин:
— Она же Великая Лестница. Стабильный меж-мировой инстанс, нечто вроде моста, связывающего Верхние Миры и Бездну. Обитель Богов.
— Работает по принципу Хелт Акор? То есть ваша цитадель, допустим, сможет прыгнуть туда?
— Зачем? Божественные сущности могут воспринять такое вторжение, как атаку. Война с ними совершенно ни к чему! — нахмурилась Первая Дева.
— Ответь просто: да или нет? — настаивал я. Ответ был очень важен.
— Теоретически Оплот может прыгнуть в любое место Сферы. Ограничений нет, нужна лишь наводка на маяк.
— Отлично! — улыбнулся я. — Тогда я определился с моими наградами!
— Неужели! Ну, и что же ты выбрал? — мрачно спросила Первая Леди, сверля меня взглядом через прорези серебряной маски.
Я усмехнулся. Готовясь к предстоящему разговору, я долго раздумывал, какую тактику избрать, чтобы получить желаемое. Настраивать против себя бывших разработчиков не хотелось. Но — они собирались использовать меня, так почему я не должен использовать их? Если смотреть в суть, я им нужен, необходим, как джокер в игре с Балабановым; не столько я, сколько мой Ключ и статус Одного из Семи. Поэтому возможности надо использовать на полную катушку: я буду диктовать условия, они их принимать.
— Во-первых, хотел поинтересоваться, все идет нормально с пополнением запасов эллура?
— Еще пара часов, и хранилища будут заполнены. Работы по восстановлению Магического Щита займут около суток. После этого можем приступать к поэтапному выполнению плана.
— Отлично! У меня есть маленькая встречная просьба, — улыбнулся я. — В качестве ответной услуги. У меня здесь, как видите, небольшой бизнес. Можете попутно захватить немного груза? После того, как Оплот выйдет в обычный мир, его заберет астральный грузовик.
— А нашему юному другу палец в рот не клади! — засмеялся Свечкин, — Смотри, Лена, так опомниться не успеем, как будем выполнять регулярные рейсы Хелт Акор — Базаар, вывозя груз эллура!
— Захватим. В качестве исключения, один-единственный раз! — после недолгого размышления вынесла решение Романова. — Что насчет остального?
— Я пока остановился на двух. Покажи еще раз, пожалуйста, фракционные награды Ордена Дев, — попросил я.
Полупрозрачное окошко вновь возникло передо мной.
Когда-то игроки разгадали тайну Миров-Кузниц и получили доступ к технологиям дромонтов. Результатом был ошеломляющий переворот геймплея — появились летающие корабли, Астральные Порталы, спеллджамперы, движители, работающие на энергии пойманных элементалей, защитные Купола, маг-реакторы и маг-орудия. И джаггернауты, несущие на борту сотни игроков и способные разрушать клановые замки. Сейчас я, единственный в Сфере, имел эксклюзивный доступ к нечто подобному, хотя и меньшего масштаба.
Орден Дев предлагал множество модификаций для астральных кораблей, значительно увеличивающие их характеристики. Разнообразный фракционный рангоут, превосходящий стандартные образцы. Тьму новых Рецептов, Техник и Чертежей, некоторые из которых могли в корне поменять тактику игры. Предметы и волшебные камни с новыми, невиданными аффиксами. Чего стоила только фракционная Вуаль, выпускаемая в трех вариантах — легком (для игрока), среднем (корабля) и тяжелом (цитадели). Большинство Чертежей, правда, использовали сложные цепочки производства, зачастую с уникальными вещами в качестве ингредиентов, добываемых в схронах Древних.
Я долго раздумывал, что выбрать. Конечно, хотелось получить вундервафлю в личное пользование, но тщательное изучение ассортимента повергло в некоторое уныние. Во-первых, вещей, более мощных, чем Ключи Семи Братьев, в Сфере, видимо, просто-напросто не существовало. Один игрок, каким бы сильным он не был, не в состоянии бросить вызов целой армии. А мне требовалось не только победить…
И, во-вторых, все остальное было настолько вкусным, что я буквально разрывался на части, прикидывая перспективы. Даже скриншоты компонентов и цепочек производства, которые я тщательно сохранял, могли произвести переворот на рынке Базаара, не говоря уже о появлении самих предметов.
В окошке наград я отметил две позиции — одну в середине, а другую в конце списка. В случае, если обычные игроки когда-нибудь начнут набирать репутацию к Девам, первая будет доступна примерно через пару недель, вторая — неизвестно когда. Заработать «Восхищение» с НПС-фракцией дело минимум нескольких месяцев, если не лет.
Обе награды были Чертежами. По ним производились уникальные предметы Ордена Дев.

Чертеж Амулета Вуали
Чертеж. Оригинал. Количество копий — не ограничено.
Качество — редкий
Позволяет производить Амулет Вуали.

Амулет Вуали — эксклюзив Ордена Дев, магический талисман с уникальным аффиксом Вуали, позволяющим скрывать флером невидимости своего носителя. Валькирии Оплота были невидимы именно благодаря этим амулетам. Присутствовали жесткие ограничения — к примеру, Вуаль сбрасывало любое соприкосновение с материальным объектом, передвигаться в ней возможно исключительно по воздуху. «Левитация», «Полет», «Крылья Ветра» — всевозможные заклинания в помощь. Всадник тоже мог окутать своего летающего маунта флером Вуали, но только «птичек» небольшого размера. Но все равно — я чуял, что такой амулет мгновенно станет хитом продаж, стоит ему появиться на аукционе. Более того, у меня практически созрел хитрый план сбыта, имеющий прямое отношение к нашей войне с Пандами.

Чертеж Модуля Импульсного Сдвига
Чертеж. Оригинал. Количество копий — не ограничено.
Качество — легендарный.
Позволяет производить Модуль Импульсного Сдвига.

Это маго-техническое устройство венчало линейку оборудования для цитаделей. Получить одну копию такого чертежа в награду можно, только вкачав перфектную репутацию с Девами. Нескоро, ох нескоро игроки вообще узнают о его функциях. Модуль Импульсного Сдвига был репликой оборудования, позволяющего Серебряному Оплоту перемещаться между мирами. Судя по описанию, устанавливаться такой модуль мог только в ячейку замкового кипа, занимая место одного из усилений цитадели. Подключенный к мощному маг-реактору, он открывал прямые меж-пространственные тоннели, позволяя мгновенно перемещаться как в обычных мирах, так и между ними. Без пентаграмм, Астральных Порталов, напрямую. Правда, каждый прыжок требовал колоссальных затрат энергии, но игра стоила свеч. Если бы удалось раздобыть вместе с ним Чертежи Замкового Левитатора, Прецетрона Сияния, Репликатора Душ и еще парочки модулей, то постройка летающих цитаделей, копирующих Серебряный Оплот, стала бы чисто технической задачей.
— Ты, кажется, ошибся строчкой, — холодно заметила Елена, изучив мои требования, — Оригиналы выбранных Чертежей существуют в единственном варианте. Какое количество копий тебе сделать?
— Нет, не ошибся! — ухмыльнулся я, — Мне нужны именно оригиналы!
Чертежи, Рецепты, Техники Развития в Сфере делятся на два вида: оригиналы и копии, которые с них могут снять Книжники. По оригинальному Чертежу можно произвести бесконечное количество предметов, по копии число ограничено. Копия — расходник, поэтому большинство крафтеров стараются обзавестись оригиналами. Но это не всегда возможно, для вещей высокого ранга оригинальный Чертеж или Рецепт — редкость. И стоит, бывает, очень хорошо. А для фракционных наград оригиналов вообще никто не видел, это штучные вещи, — они находятся за семью печатями, как одно из главных богатств НПС. Что логично — если дать возможность делать аналоги всем подряд, кому будет нужна фракционная линейка? Если забрать у Дев оригиналы Вуали и Сдвига, они больше не смогут крафтить эти предметы. Опрометчивое обещание Свечкина выдать любые три вещи дало мне огромное поле для маневра. В общем, я нагло требовал невозможного и знал это.
Романова и Свечкин обменялись долгими взглядами. Гробовщик пожал плечами, с видом — ну что я могу поделать? Вот такой он, этот Кот. Наглец и прохвост, а что делать?
— Хоткот, мы не можем отдать тебе оригиналы Чертежей, — спокойно, как маленькому ребенку начала втолковывать Первая Дева. — Это просто-напросто невозможно. Это же оригиналы! Без них фракционная наградная линейка будет неполной. Давай я сделаю тебе любое количество Копий, это тоже самое…
— Разговор шел о трех любых предметах, — отпарировал я. — Ограничений не было. И да, я понимаю, что такое оригиналы и чем они отличаются от копий. Не надо пытаться ввести меня в заблуждение.
Торговлю всегда надо начинать с более высоких позиций, чем хочешь получить. Это азы. Назовешь реальную ставку — оппонент начнет снижать, и в результате получишь меньше, чем нужно. Просить надо больше, в итоге можно сторговаться на то, что изначально запланировал. Я всегда следовал этой тактике, и редко оказывался в пролете.
— Ну, я еще могу понять насчет Вуалей…Но зачем тебе Чертеж Модуля Сдвига? Ты требования к крафтеру видел? А список комплектующих? Там даже для первой цепочки производства нужны «Магический Изобретатель», «Артефактор» или «Реликтор»… У тебя есть мастера с такими архетипами? Сомневаюсь.
— А у вас есть? — отреагировал я, — За такой Чертеж можно выручить миллионы. Если предложить его нужным людям.
— Думаю, знаю, зачем Коту Модуль Сдвига, — с невинным видом предположил Свечкин. — Включим логику! Мы имеем Великий Храм, запертый в схроне Древних на Путях. Мы имеем мутные вопросы о Звездной Дороге, упоминаемой одной строчкой в бэке. Мы имеем тесное общение подозреваемого с Богом Теней. Ух, чую, дело попахивает легендарным квестом!
— Верно, мне нужно найти способ перенести Храм на Звездную Дорогу, — не стал отпираться я. — И Чертеж нужен мне именно для этого. Сначала сделаю с него копию, потом оригинал продам. На вырученные деньги найду артефакторов и необходимые материалы. И построю…
— Нууу, если дело только в этом… — процедила Первая Дева, — Если дело только в этом, все просто. Мы построим и дадим тебе готовый Модуль Сдвига. У нас остается оригинал, ты выполняешь свой квест.
Среди наград Оплота нет готовых Модулей. Только Чертежи, а процесс постройки, и правда сложен. И очень дорог. Половину материалов калькулятор крафта вообще не расценивал — это означало, что они никогда не появлялись в продаже. На самом деле я блефовал, предполагая самостоятельно построить такую штуку. Это заняло бы кучу времени и отняло много сил. Мне изначально нужен был готовый модуль, но начни я разговор с этого, ничего бы не добился. Ведь в торговле никогда нельзя просить, нужно плавно подвести оппонента к тому, чтобы он сам предложил дать то, что ты хочешь получить. Это просто на самом деле, если приложить малость усилий.
Поломавшись немного для вида, я согласился на предложенные условия. Вместо оригинала Чертежа Вуалей удалось получить тысячу готовых амулетов (больше просто не было в хранилище), и копии на изготовление еще тысячи. Бонусом я выторговал также копии чертежей корабельных Вуалей — правда, всего пятьдесят штук, но больше и не требовалось.
Романова и Свечкин настаивали, чтобы я выбрал и третью позицию наград, но пришлось отказаться. Выбор третьей плюшки зависел от возможного развития событий. Пока и с двумя заморочек будет выше крыши, найти бы время на все! Я почти физически ощущал, как не хватает времени осуществить все задуманные ходы.
Это означало, что дело вертится.
* * *
Добыча эллура кланом Йордас шла даже лучше, чем я предполагал. Более пятидесяти тонн кристаллизованного, очищенного и подготовленного к продаже эллура уже возвышалось молчаливыми пирамидами, готовое к вывозу. Еще столько же сырья было в работе. Цверги Дьярви взяли хороший темп. Также росли горы попутно добываемых горных богатств: полупрозрачные, как рыбьи кости, друзы эдры, россыпи фиолетовых кристаллов морнлода, зеленовато-серебряный сильверит и багровые глыбы греорда. Пожалуй, груза уже было достаточно, чтобы забить трюм астрального нефа. Самая главная сложность заключалась в доставке всего этого богатства на Базаар, и если насчет первой партии вопрос был решен, то для транспортировки последующих требовалась прочная, работающая, безопасная логистика. То, что практически невозможно в Хелт Акор без поддержки сильного рейда игроков.

Дьярви требовал немедленного пополнения ресурсов, человеческих и материальных. Меня ждал еще один список, в дополнение к предыдущему. Кажется, молодые рудокопы вошли во вкус и решили развернуться здесь по полной программе. Я обещал сделать все возможное, конечно, но не все зависело только от меня. Впрочем…
Следующим пунктом назначения был Базаар.

ИНТЕРЛЮДИЯ: СЕВЕР

Локация: Дорса, Кондор, клановый замок «Дозоров»
— Ближайшие таймеры через восемь часов, четыре форпоста на юге. Выходят из осадного режима почти одновременно, с разницей в две-три минуты, так что придется выбирать. Все защитить не сумеем. Есть предложение воткнуть в обвес фортов большие стоунджаммеры.
— Бесполезно. Во-первых, радиус невелик, во-вторых они могут прийти Астральным Порталом, его не заблокируешь.
— Отсечем хотя бы часть.
— Нет смысла, Комтур прав! — жестко произнес Злой Мук, — Только сами себе ограничим пространство для маневра: мы-то можем прыгать только через пентаграммы. А вот остальные форты имеет смысл оснастить глушилками — чтобы не раздергивали нас в разные стороны. Максимально усложним врагу задачу. Скауты у всех расставлены, надеюсь? Мастера порталов готовы? Воспитательную работу провели? Никто есть, спать, жену ублажать в самый важный момент не убежит? Что с союзниками, Олаф?
— Пока обработал только часть. РЕДы не придут. У них свои проблемы, войска Ананизарты добивают форты, оккупируют провинцию. Я говорил с лидерами Роя, в принципе они готовы поучаствовать, чисто for fan, но в своей тайм-зоне. Первые таймеры — это глубокая ночь для них, рассчитывать не стоит. Хирд однозначно отказался, не хотят портить отношения с Пандами. Обещали помочь материально. Мой человек сегодня встречается с ними на Базааре. Пока больше ни с кем не успел связаться.
— Я тоже разговариваю со многими, — кивнул Мук, — Усиление «Пандорума» никому не нравится. Они же решили выселить нас отсюда. Место займут их петы.
— Серьезно?
— Да. Фулл деплой*. Посмотрите сводки: астральные нефы один за другим разгружаются в Финиарах. Везут все свои пожитки. Я навел справки — вся эта движуха не просто так. Союзники «Пандорума» массово переселяются сюда. Они покинули Бездну, миры Инферниса и Баалорга, там кто-то дал им крепкого пинка под зад. В этом вся причина войны — Панды подыскали новый дом своим друзьяшкам.
Олаф и Комтур обменялись встревоженными взглядами. Безумец, лидер «Героев», негромко рассмеялся:
— Ты извини, Мук, но звучит как бред. Кто мог выгнать союзников Панд из миров Бездны?
— Там странные вещи происходят. Панды же фармили души, чужими руками. Вот и дофармились. «Процедурник», походу, дал обратку. Появились новые неписи, которые начали щемить им хвост, да так, что бежать пришлось сломя голову.
— Неписи?
— Да хрен его знает. Информация из третьих рук, никто не хочет особо делиться, — нахмурился Злой Мук — Ну да, неписи или непись, я не понял. Какие-то Странники. Пруфов нет, за что купил, за то продаю. Туда вроде отправилась разнюхивать, что да как экспедиция «Первопроходцев».
— Ладно, это мелочи. Нужно решать, как спасать наш альянс. Или спасаться, — сказал Ворон, кланлидер «Варягов». Его клан, населяющий северное побережье Дорсы и острова в Море Ветров, пока не пострадал от атак, так же как и «Побратимы», жившие чуть восточнее. Панды высадились на юге, и вектор их атак приходился именно оттуда, от границ Дикого Поля.
— Я так понимаю, что приказа о массовой эвакуации и вывозе активов не будет? — продолжил Ворон.
— Есть мнение, что такой приказ подорвет моральный дух бойцов, — осторожно ответил Олаф. — Есть мнение, что злее драться будут, когда есть что терять. Самое ценное из кланхранов, конечно, стоит вывезти. Но так, чтобы никто не догадался.
— Значит, лапки поднимать вверх никто не собирается! — кивнул Ворон. — Это хорошо, товарищи, это хорошо. Настрой боевой, это мне нравится. Ну а шансы вы прикидывали? Сто против одного, как по мне.
— Панды сильнее и количественно, и качественно, — согласился Злой Мук, — Я даже не знаю, что с ними делать в открытом бою. Есть вариант тактики «кинжальных» уколов, будем изматывать их, перерезать коммуникации, нападать на тыловые форты, ловить грузовики и караваны. Уже начали.
— Они все равно навяжут нам генеральное сражение — на выходе из «Неуязвимости» замков и ключевых фортов придется драться, — сказал Комтур, — Но, я бы заранее нас не хоронил. Союзников Панд мы вполне потянем.
— Да и сам «Пандорум» уже не тот! — подхватил Олаф. — Они недавно потеряли два джаггернаута, почти потеряли замок. С ними можно драться и побеждать! Если подключим всех возможных союзников, выступим единым фронтом — шансы у нас есть.
— Я видел килллисты джаггернаутов в битве с Роем, — кивнул Мук, — Очень странные. Там руку приложил один из ваших новичков с каким-то супероружием, верно? Хотелось бы поподробнее об этом. Его можно будет как-то использовать против них еще раз? А насчет союзников, Олаф — я-то согласен, но это утопия. Ты же знаешь.
Он выпрямился и закончил очень жестким тоном:
— За всю историю Сферы еще никому не удалось объединить ру-альянсы против единого врага.

ГЛАВА 5

Суетливая жизнь Базаара не изменяла себе. Днем или ночью, в любой тайм-зоне здесь кипела толпа игроков и неписей, стоял дикий галдеж, по узким улочкам к величественным иглам башен проталкивались караваны с товарами, над их головами плыли сотни астральных кораблей, цепочками выстраиваясь к воздушным пристаням.
Выйдя из портального круга, я надвинул капюшон. Охота за мной, объявленная Пандами, не прекращалась, поэтому в людных местах стоило держаться настороже. Постепенно я становился параноиком, которому мерещится угроза за каждым углом: только завидев звено суицидников на «птичках», неспешно планировавших над кварталом, я мгновенно ушел в Тень. Они походили на стервятников, с высоты высматривающих добычу. Впрочем, лучше подуть на воду, чем оказаться на респе! Болтали, что существуют артефакты и архетипы, способные дистанционно прощупывать шмот, надетый на игроков, определяя его ценность. А я заметно так подрос в плане «одетости» — двумя легендарками могут похвастаться немногие. И плевать, что они персональные, прикончат просто из спортивного интереса.
В теневом плане Базаар почти не изменился — мимо шел нескончаемый поток народа, расплывчатые громады башен, как облака, темнели над головой. Что интересно, стражи-Кованые, патрулирующие улицы и охраняющие входы, отбрасывали ауру света, а у дромонтов-предводителей прожекторы глаз, по-видимому, пронзали даже Тень. По крайней мере, проникнуть незаметно в торговую башню мне не удалось. Интересная фракция эти механические НПС, населяющие конгломерат Миров-Кузниц, я многое читал про них, но поближе познакомиться так и не довелось.
VIP-апартаменты «алмазных» приняли меня, как родного. Плеснув в бокал аналога местного коньяка, я попытался немного расслабить мозг. Предстоял долгий и сложный день.
В личке и «Гонце» давно домогался Олаф. Я вышел на связь и меня тут же завалили поручениями, попутно попеняв на самодеятельность. В общем, требовалось поработать на благо клана: срочно закупить и доставить в Дорсу множество совершенно необходимых для ведения боевых действий вещей. Кроме того, мне нужно было встретиться с каким-то Даром из Хирда и забрать у него нечто настолько важное, что передать через аукцион или контракт не представлялось возможным. Только из рук в руки. Зачем такие сложности? Вещий даже выделил денег на дорогущий «замок» — Свиток из донат-шопа, на время блокирующий возможность потери определенного предмета из инвентаря.
Почти все дежурные лоты, мои собственные и клановые, уже слетели или ушли вниз аукционного списка, заслоненные свежими позициями конкурентов. Нужно обновлять цены. Но текучка потом, потом. Я открыл письмо Олафа и аккуратно закупил все по списку — несколько корпусов летающих кораблей небольшого тоннажа, стоунджаммеры, маг-орудия, разнообразные боеприпасы к ним и просто дикую кучу расходников: эликов, Свитков и ингредиентов заклинаний. В перечне фигурировали знакомые мне «Серебряные Колокольчики», алхимические бомбы для осадных орудий, причем в хорошем таком количестве. Интересно, как их собираются использовать Дозоры?
Следующим шагом связался с Борландом и выставил на него контракт — «Крабочудовище» должно было успеть доставить груз до начала последнего боя в точки назначения: замки Энеми, Героев и Дозоров. К моему удивлению, Кита даже не пришлось мотивировать двойной оплатой. Несмотря на блокаду замков СЕВЕРА, он решил рискнуть, лишь попросив, чтобы астральный неф по прибытию прикрыли боевым рейдом на случай дропа Панд или их помощников.
Поиск товара по особой приписке: Свитков или заряженных артефактов с разрушительными заклинаниями эпического уровня занял немного времени. Рынок прошерстили, он похудел, как всегда в случае большой войны. Все вкусное уже выгребли. Удалось выкупить парочку «Метеоритных Ударов», ритуал “Копья Кроана”, один фиолетовый «Призыв Минотавра» и с десяток «Мечей Воздуха» — слезы, в общем. Надеюсь, в кланхранах есть что-нибудь посущественнее.
Небольшой анализ движения цен дал неутешительные результаты: торговцы «Пандорума» мониторили рынок и выкупали ценные массовые спеллы. Чтобы опередить их, требовалось круглосуточно дежурить на этих лотах, либо выходить напрямую на продавцов. Времени на это у меня просто не оставалось. Также я отметил активность врагов в скупке эллура, все виды этого сырья стабильно росли в цене. Что понятно, постоянные перемещения астрального флота кушают массу топлива.
Небольшая, но сладкая месть: вещи охотников за моими ушами, выбитые в Дыре, с приятным звоном ушли на открытый аукцион. Инвентарь наконец-то почти опустел. Подумав, я кинул ссылку на лоты в личку Рандому, наиболее адекватному из всех противников. Пусть поборются за свои сетовые вещи, это благотворно влияет на повышение цен.
Порадовал исполненный Трайнулом контракт — груз из Дыры уже ждал на аукционных складах Базаара. Значит, капитан субмарины все же ушел от назойливых преследователей и ухитрился выполнить наши договоренности. Легендарные ингредиенты, лут, доставшийся со Стража, приятно порадовал стоимостью, когда я начал проверять рынок на предмет аналогичных предметов. Расцененные позиции тянули на двести тысяч по скупке и почти на триста — по лотам предложения. Часть вообще не имела цены — подобный товар никогда не продавался на Базааре, его не было в базе торговых операций. А не сделаться ли мне охотником на уникальных монстров? Это очень прибыльное занятие, черт побери!
Можно, конечно, тоже выставить их на аукцион с открытой верхней ценой — кто больше предложит. Но, подумав, я решил немного притормозить. Редкий товар — это ценный козырь. Его можно не просто продать, а еще и оказать этим услугу, наработать нужный контакт. Никогда не поздно обратиться в канал Клуба — сообщество русскоязычных торговцев Базаара, в котором присутствовали все более-менее крупные воротилы местного бизнеса. Конечно, они составляли лишь малую часть акул главного хаба Сферы, но связи и наработки имелись, как и контакты людей, контролирующих ту или иную часть рынка. Самое ценное, что есть в мире — это связи и информация.
Да, информация. Не так давно я кропотливо изучал политическую ситуацию в Сфере Миров, копал статистику, задавал нечаянные вопросы сведущим людям. Меня всегда интересовали такие вещи — зная расклад сил, гораздо проще прогнозировать события и составлять планы. Кланы, альянсы, мультиигровые сообщества, занимающие ведущую роль в Сфере — вот, кто меня интересовал.
Одним из них был Хирд. Огромный русскоязычный альянс, он объединил десятки тысяч игроков из Восточной Европы и Российской Конфедерации своей подчеркнутой интернациональностью, и, что греха таить, невысокими условиями входа. Хирд принимал почти всех — находилось место и нубам, и откровенным крабам, и отъявленным ПВП-шникам. Особенно хорошо там чувствовали себя игроки, предпочитающие «мирные» профессии и крафт. По численному составу Хирд давно уже перегнал все остальные ру-алли вместе взятые, и с каждым новым оборотом Сферы набирал все большее влияние. Хирд всегда старался не воевать, а покупать. Там, где купить не удавалось, они пытались действовать дипломатическим путем. В войну вступали, только когда выбора не оставалось. Сначала терпели поражения, мало-помалу набираясь опыта, становясь все более опасными врагами. Сейчас Хирд, однозначно, был одним из самых крупных игроков на политической арене Сферы. Они активно фармили Хелт Акор, держали под контролем часть рынка Базаара, владели целым материком в арктическом мире Берга, протянули свои клановые щупальца в Миры-Кузницы и преддверие Бездны. Имели большой флот астральных кораблей, ходили слухи, что Хирд обзавелся даже джаггернаутом. В мире Дорсы хирдманны не присутствовали, но с большинством местных альянсов старались поддерживать нейтрально-дружеские отношения.
Именно с представителем Хирда Олаф поручил мне встретиться в одной из башен Базаара. Дар, Дар — где-то я уже слышал это имя, кажется. Ах, да, чат Клуба. Представитель Хирда тоже присутствовал в нем. Торговец?
Не знаю, что делал хирдманн на Базааре, но VIP-апартаменты, которые занимал этот самый Дар на семнадцатом этаже, размерами и шиком значительно превосходили мои. Тоже «алмазный» аккаунт? Позолота, мрамор и драгоценное «самоцветное» стекло, персональная парочка Кованых, охраняющая вход. Когда я вошел, хозяин жадно курил кальян, окруженный облаками дыма. В воздухе плавал специфический сладковатый аромат.
— Будешь? — буркнул он вместо приветствия. — Хорошо прочищает мозги.
Я плюхнулся на сиденье напротив, откровенно разглядывая хирдманна. У них была своя фишка, некий отыгрыш — представители костяка альянса предпочитали играть аватарами подземных рас: гномами, дварфами, цвергами. Дар был субтильным гномом с тучей рыжих косичек, умным лицом, длинным носом и старомодными очками в тонкой оправе, которые придавали ему вид интеллигента.
— ХотКот? Клановый торговец СЕВЕРА? Будем знакомы! — сказал гном. — Олаф предупреждал о твоем визите.
— Мы знакомы, — прищурился я. — Уже встречались. В Хелт Акор.
Я вспомнил его. Ник был мне знаком не только по чату Клуба, но и по переговорам Дозоров, когда мы встретили на Бесконечных Путях рейд Хирда. «О, это же Дар, старый знакомый», сказал Олаф, когда таргетколлеры подсветили для ассиста хирдманна, вызвавшего аватару Трогга. Значит, Дар и был тем самым «истинным жрецом», оружие которого сломал Авель. Интересная встреча.
— Да? Возможно, — после небольшой заминки ответил гном, поправляя очки. — Я тебя не помню…ну да не суть. Надеюсь, ты подготовился? Такими вещами не рискуют.
Я кивнул, и Дар, неуловимым движением выставил на стол небольшой узорчатый флакончик, запечатанный причудливой золотой пробкой в виде демонической пасти. Внутри пенилась темно-багровая густая субстанция, пульсируя, как бьющееся сердце.
Эликсир «Расовая Метаморфоза»
Качество — легендарный. Мастер — Дар Ветер.
Эффект — ?????
Ого, легендарный эликсир! Такие эксклюзивные предметы не попадают на рынок, ингредиенты очень дороги, сварить может только «великий мастер», перфектно изучивший алхимию. Их делают под заказ, под клиента, который обычно сам предоставляет необходимые материалы. И эффекты крайне мощные, а здесь они вообще помечены знаками вопроса. Непредсказуемы? «Расовая Метаморфоза»…это название упоминали лидеры РЕДОВ и СЕВЕРА, обсуждая тактику боя с Ананизартой. Там еще говорили про Кровь Богов и Кровь Демонов, над которой так трясся Олаф.

В Хелт Акор нам упало два образца Крови Высшего Демона, один с Дайне, другой с Харва, Консорта Суккубата, чья Тиара перешла мне по наследству. Первый забрал Олаф, а вот второй по-прежнему пылился в дальнем уголке банковской ячейки «Золотого Хомяка». Застывший багровый сгусток, чуть светящийся изнутри. Я сложил дважды два и понял, что ключик к разгадке Крови сидит передо мной.
— А почему не видно эффекта? — спросил я для начала разговора, на свет разглядывая эликсир.
Дар хмыкнул, вновь берясь за кальян.
— Слушай, ХотКот. Или как там тебя, — сказал он недовольно, — Что за вопросы? Эффект определится, когда элик выпьют. Олаф в курсе.
— Я так понимаю, что сварил его ты, правильно? Есть интересное предложение, как раз для алхимика.
Дар неопределенно хмыкнул, вновь берясь за кальян. Весь его вид показывал, что мне пора убираться вместе со всякими дурацкими предложениями. Но когда я линканул ему в личку несколько предметов, оставшихся после Стража — тех самых, без цены, на которые хотел объявлять аукцион, гном застыл, не донеся мундштук до рта.
— Хм. Хмм. Хммм! — сказал он после небольшой паузы. — Откуда у тебя это? Есть еще?
— Есть. — Улыбнулся я, — Но часть уже выставил на продажу.
— Снимай немедленно. Все заберу. И если есть канал добычи, можем обсудить сотрудничество.
Обсудить, конечно, можем. А можем и не оэбсуждать. Меня чрезвычайно занимала изнформация по Крови и полученному эликсиру. А также елще один щекотливый момент. Я доступно дэал понять Дару, что готов поработать с ним — но только если гном поделится сведениями о Крови и свойствах эликсира «Расовых Метаморфоз», причем сохранит это в секрете от моих кланлидеров. Я же гарантировал полную конфиденциальность со своей стороны. Да, риск, конечно, присутствовал, что он заложит меня Олафу, но что мне предъявить? Неуемное любопытство?
— Гм. В общем-то, это никакой не секрет, — задумчиво произнес хирдманн после некоторого раздумья. — То, что ключевым ингредиентом «Метаморфоз» является Кровь, ты правильно догадался. Просто мы не знаем, багованный это эффект, или нет, поэтому лучше не привлекать внимания админов. Понимаешь, о чем я? Поменьше логов.
Дальнейшее, что он рассказал… Свойство у Крови было только одно, зато насмерть убойное. Эликсир “Расовая Метаморфоза” мог изменить расу игрока, выбранную при старте. Вернее, даже не изменить, а сделать игрока полукровкой, наделив его удивительными способностями. Кровь Бога превращала в Полубога, Кровь Высшего Демона трансформировала в полудемона. Она даровала силу и могущество, уникальные архетипы и возможности, недоступные обычным игрокам.
Я с улыбкой поинтересовался, могу ли я сделать заказ еще на один такой эликсир. Кровь Высшего Демона, случайно попавшую мне в руки, следовало использовать — и вот она, возможность. Дар не удивился, хотя и вцепился в меня, как клещ, выпытывая, где мы раздобыли сразу два образца Крови. У него даже имелась свободная копия Рецепта, но цена, озвученная алхимиком, повергла меня в некоторый шок. Совсем недешево стоили «Расовые Метаморфозы». Я бы даже сказал неприлично дорого, бутылочка эликсира, стоящая как астральный фрегат с обвесом — это, знаете ли…
И, тем не менее, я решил сделать заказ. Деньги — это всего лишь деньги. Сейчас они у меня были, а некоторые возможности предоставляются единожды. Нужно ковать железо, пока горячо, и я передал Дару имеющуюся у меня Кровь.
— Эта другая, поменьше, хотя тоже выбита с высшего демона, — недовольно пробормотал гном, изучая ингредиент. — Где вы их фармите, хотел бы я знать, это же верхушка фракций… Сразу предупреждаю: эффекты могут отличаться! Причем значительно. Олафа предупреждал, тебе тоже говорю — после применения вышлите мне скриншот с эффектами. Для каталогизации. Обязательное условие!
— Договорились. Есть еще один вопрос. Хотел поговорить о вашем участии в…
— Нет! «Север» уже обращался к Хирду, — недовольно оборвал меня Дар. — Мы не будем воевать с Пандами.
— Я не об этом. Хотел поговорить о Хелт Акоре.
— И что же ты такого знаешь о Хелт Акоре, чего не знаем мы? — прищурился гном.
Я молча послал ему в личку давно подготовленный скриншот карты, полученной от Тормиса, где все ключевые данные были замазаны. И — оранжевый линк Фрагмента Карты Хелт Акор, подтверждающий, что такой предмет есть у меня на самом деле.
— Что же, я действительно рад нашему знакомству, ХотКот, — после паузы медленно сказал Дар. — Значит, ты и есть тот игрок с Геном Древних, получивший от Тормиса второй из четырех Фрагментов. Не скрою, мы давно охотимся за ними. Сколько ты хочешь за него? Могу сразу предложить пятьсот тысяч.
— Значит, их четыре? То есть, собрав все, получится полная карта? — проигнорировав предложение, спросил я. Насчет полной карты он меня порадовал, но основная ценность Фрагмента заключалась в отметках — «кодах» Перекрестков. Хирдманн прекрасно знал, что такая информация бесценна — ведь она позволяет перемещаться по узловым точкам паутины Хелт Акор не наугад.
— Да. Ты не читал бэк, что ли? Составив полную карту Бесконечных Путей, можно найти их центр, где, по легендам, находится разрушенная столица Древних, Раг-Мор-Кор. Ну, так что, договоримся? Называй свою цену.
Думаю, договоримся, — согласился я, — Но не так, как ты думаешь.

ГЛАВА 6

— Значит, эллур. Много там эллура? — спросил Дар, и, дождавшись моего кивка, продолжил: — Ничего у тебя не получится. Затея обречена на провал. С нами еще можно договориться, но основные месторождения держат «шершни». Рой, слышал о таких?
— Слышал, конечно. Ладно, это мои проблемы, — не стал заострять внимание я. — Насчет конвоев в Хелт Акор мы договорились?
— Да. У нас есть один клан, который постоянно ищет на Путях такие сайты. Они будут рады помочь. Правда, тебе придется немного поделиться. Вот контакт, Совух, «Совиный Легион». С ними расплатишься бартером, эллуром, со мной — координатами. Один караван — один Перекресток. По рукам?
Несколько минут мы обсуждали условия, а потом подписали взаимовыгодный контракт. Хирд обеспечивал сопровождение моих караванов из Хелт Акор, я платил постепенной передачей сведений из Фрагмента Карты, полученной от Тормиса. К сожалению, соглашение о совместных торговых операциях на Базааре Дар даже обсуждать отказался, а жаль. Я хотел попробовать покачать рынок эллура, ручеек которого вот-вот начнет течь на мои аукционные склады. Позиция была очень серьезной, дорогой и объемной, и одному мне даже не стоило пробовать сдвинуть ее с места. Нужны были средства и возможности на порядок большие, чем несколько миллионов, которые я был готов вложить в это дело.
С гномом мы расстались почти приятелями. Закончив с переговорами и встречами, я посвятил некоторое время торговой рутине: выставил дежурные лоты, подчищая остатки складов, раздал необходимые ЦУ аукционным представителям. Оставалось только одно важное дело. Я подсознательно откладывал его «на потом», поскольку решение вызывало внутреннее противоречие.
Вуаль Дев. У меня имелась тысяча готовых амулетов — Романова подчистую выгребла арсенал Оплота, чтобы расплатится со мной, и сотня Чертежей, по каждому из которых можно было произвести еще десять. То есть, в перспективе, две тысячи эксклюзивных предметов.
Я внимательно изучил копию Чертежа. Цепочка крафта была достаточно сложной, компоненты для изготовления — сплошь редкими. Но — ничего запредельного! Фракционная Вуаль требовала совместной работы трех мастеров: Ювелир создавал из обычных составляющих амулет-оправу, Заклинатель накладывал особый эффект на волшебный камень, а Артефактор соединял все это в готовое изделие.
Одной из целей моего визита на Базаар была оценка возможности изготовления таких амулетов, и в будущем — постановки производства на поток. Изучив аукцион, я сделал вывод, что ничего сложного в этом нет. Большинство компонентов имелось в наличии, требования к мастерству крафтеров оказались средними. Себестоимость производства одной Вуали невысока, всего около тысячи золотых. Имея необходимое количество наградных Чертежей, при желании можно быстро завалить рынок Вуалями.
Эксклюзивный товар, которого нет ни у кого, способный, в перспективе, перевернуть геймплей. Я не забыл, как Девы-невидимки почти мгновенно перебили экипаж корабля, состоящий из бывалых охотников «Пандорума». Вуаль может принести громадные доходы, а может стать страшным оружием в войне. Несколько минут я колебался между жаждой наживы и чем-то мало осязаемым, обычно называемым «совесть». Потом в голову пришла отличная мысль, мгновенно выстроившаяся в стройную схему. Почему бы и нет, черт побери?
Несколькими кликами я добавил Вуали к списку груза, который вскоре должен был забрать в Кондор неф Борланда. И принялся подсчитывать общее количество компонентов, нужное для крафта по всем имевшимся у меня Чертежам. С губ при этом не сходила легкая улыбка. Как не крути, но Кот всегда отдает свои долги. Особенно, когда за это хорошо платят!
Заключительные штрихи, проверка транспортных контрактов. Сегодня мои грузовые барки выполняли несколько последних рейсов из Дорсы: с приходом в наш мир Панд логистика там становилась крайне опасной. Интересно, что произойдет с кланами «крабов» — арендаторами альянса, когда война вспыхнет в полную силу? Вступят в ряды «боевиков», разбегутся или просто поменяют сторону? Пропаганда «Пандорума» уже начала работать, на альянсовой почте висело отмеченное восклицательным знаком письмо, пересланное кем-то из наших. Обращение Панд к альянсу «Север», которое враги активно линковали в общие чаты.
Кому: альянсу «Север», всем жителям этих земель
Мы пришли, и это не изменить.
Ваши земли станут нашими, и это не изменить тоже.
У вас еще есть время, чтобы уйти, сохранив немного имущества. Воспользуйтесь этой возможностью. Потом вы потеряете все.
Повторять это предложение не будем. Бегите, или сражайтесь и умрите.
Shadow, clan «Evtanazia», alliance «PANDORUM»
Пафосные сукины дети. Послание должно было посеять панику и лишить нас надежды. В ответ сразу несколько кланлидеров запостили воодушевляющие письма. Особого изменения в структуре нашего альянса и количестве игроков я не заметил — разве что отвалился один небольшой клан, обитавший как раз на югах, в местах первых ударов врага. Эвакуировались, наверное, в панике, пакуя пожитки и разбирая обвес клановых баз.
Хирд воевать с Пандами отказался, интересно, кто придет на помощь? РЕДы? Вряд ли. Я наискосок просмотрел оффорум Сферы, не на шутку взбаламученный вчерашним уничтожением Златых Фейр. Ананизарта продолжала действовать — вторгшиеся орды завершали оккупацию провинций, ранее принадлежащим фейранцам. Следующей целью, очевидно, станут обширные клановые владения «красного» альянса, расположенные южнее. На форуме, конечно, творился сущий ад. Вопили, плакали и причитали сотни игроков, потерявшие имущество в результате удара Великой Кометы. Развлекались тролли. Администрация чего-то там компенсировала, но явно совершенно недостаточно. Произошедшее в рамках игровой механики и не выходит за пределы Соглашения, утверждали комьюнити-менеджеры. Множество игроков грозили отменой подписки и уходом в другие проекты. РЕДЫ так вообще поставили ультиматум — откат или полная компенсация, иначе альянс в полном составе покидает Сферу. Я усмехнулся — понты, блеф, покричат и вернутся, проектов подобного калибра на горизонте просто не существовало. Все прочие виртуальные миры после Сферы казались жалкими поделками. Впрочем, из всей этой вакханалии стало понятно, что в ближайшее время помощи от союзников не будет.

О начале нашей войны с «Пандорумом» тоже нашлось несколько новых тем. В целом, в шансы небольшого русского альянса противостоять катку Панд никто не верил. Ставки на нас не принимались. Да, в «Севере» было много опытных, скиллованных бойцов, имелись хорошие, известные рейд-лидеры, подобно Муку или Комтуру, но этого совершенно недостаточно. Нас превосходили и в количестве, и в классе, и в снаряжении, и в размере астрального флота. В последнем — на несколько голов. Наши кланы только начинали обзаводиться летающими кораблями, тогда как Панды могли выставить сотни вымпелов.
Более интересен был топик «Исход из Бездны». Оказывается, вассалы Панд переезжали к нам на постоянное проживание! Здравствуйте, я ваша тетя, буду теперь у вас жить, как любил говорить мой отец. Сразу в двух мирах Бездны произошло нечто, начавшее внезапную миграцию карманных кланов «Пандорума». Что заставило сняться их с насиженных мест, никто особо не понимал. Поговаривали о каких-то сверхсильных НПС, появившихся там после многократных предупреждений о нарушении закона Равновесия. Якобы «процедурный» генератор запустил ответную реакцию сбору душ, проводимому Пандами руками их вассалов. Подробностей не нашлось, кроме одного посмертного видеоролика плохого качества: все в дыму, изображение вибрировало, в кадре вспыхнул жалящий фиолетовый луч, а затем на секунду мелькнул размытый черный силуэт, отчасти напоминающий огромного паука. Форумчане делали раскадровку и обсуждали необычное существо и так, и эдак, но ничего дельного никто сказать не мог.
Любопытно — я поставил себе зарубку переговорить об этом с бывшими разработчиками в Серебряном Оплоте. Пока времени не оставалось. В шапке альянсового канала висело сообщение с ближайшими таймерами: больше суток были расписаны очень плотно. Четыре форпоста на юге, потом важный бой за Дарк, замок Enemy, следом еще два форта, выход из «Неуязвимости» замка Heroes, опять форты, пять — и, через шестнадцать часов, финальный аккорд: бой за Кондор.
Сбор начинался скоро, меня уже дергали в личке: руководство альянса очень хотело о чем-то поговорить.
* * *
Локация: форпост клана Heroes, западное побережье Дорсы
— Значит, вот он какой, ваш знаменитый Кот. — Злой Мук, не торопясь, обошел меня по кругу, внимательно рассматривая, словно некую диковинку.
— Требованиям альянса не соответствует, информацию о себе тоже отказывается мяукать, — продолжил он. — В топку таких Котов.
Злой Мук играл тифлингом, представителем демонической расы, доступной только «золотым» аккаунтам. Никогда не понимал людей, выбирающих себе аватара с такой устрашающей внешностью. Выглядел он, конечно, брутально — здоровенный, мускулистый, с горящими адским огнем глазами и роговыми наростами на татуированном безволосом черепе. Но вот насколько комфортно ему живется в бытовом плане?
Я усмехнулся. Шутки шутками, но выполнить их требования, то есть полностью раскрыть свой профайл лидерам алли, я не мог. Бог с ними, со свойствами архетипа, с аффиксами меча — многое из этого Дозоры знали и так. Но в логах слишком много следов, которые неизбежно поднимут кучу вопросов: Колосс, Ананизарта, Страж, Свечкин, Суккубат, Серебряный Оплот. Слишком многое поставлено на карту.
— Кот, пойми, речь идет о судьбе нашего альянса! — сказал Комтур, — Ты как-то ухитрился угнать джаггернаут, а потом взорвать его. Мы хотим знать все!
— Ну, в принципе, как, понятно, — ввернул Олаф. — «Колокольчиками», я предлагаю перенять эту тактику: использовать брандеры, груженные бомбами, против тяжелых целей.
— Фантастика! — отмахнулся Мук, — Грузовики не успеют доползти, их расстреляют на подлете. И потом, они все равно не пробьют щит джаггернаута. Только несколько взрывов подряд, а это уже фантастично вдвойне.
— Щит может снять ХотКот «Огненным Воином», — настаивал Вещий.
— То есть, ты предлагаешь построить нашу тактику вокруг одного-единственного игрока? — фыркнул кланлидер Enemy. — Новичка, возможностей которого мы до конца не знаем, полный профайл не видели, да и вообще, все это попахивает каким-то хитрым трапом*!
— Если вы хотите сражаться с таким врагом, как Панды, — продолжил он после паузы, — то надо иметь охрененную идею, как их победить. А не ставить на темную лошадку, которая вполне может оказаться чьим-нибудь засланцем.
— Шпионы Панд в «Севере» есть, — согласился я. — Но это не я. Не там копаешь, смотри ближе к верхушке.
— В общем, предлагаю сосредоточиться на договоренностях с союзниками, — повернулся Злой Мук к остальным кланлидерам. — Нам срочно нужен человеческий ресурс, иначе Панды нас просто размажут.
— Собираем ополчение из крабов, — подал голос угрюмый Ворон, — Многие уже вступили. Скилл, подготовка — нулевая, но как мясо сойдут.
— Это они пока не знают, во что ввязались, — криво усмехнулся Комтур. — Пара боев, разбегутся кто куда. Уже проходили.
— Со мной связался Жетон, из Дикого Поля, — вдруг сказал Черный Дон, кланлидер «Юнитов», хорошо знакомый мне по приключениям в самом начале карьеры. — Панды закрепляются по границам Поля, его это нервирует. Хочет принять участие в войне.
— Это который подмял под себя всех разбойников пограничья? — скептически поднял бровь Мук, — Неужели. И сколько они выставят?
— Думаю, четыреста-пятьсот человек легко соберут, — осторожно ответил Дон.
— Отказываться не будем, сейчас нужна любая помощь. Пусть приходят.
Я осторожно кашлянул, кланлидеры обернулись в мою сторону.
— Ты говорил про идею, чтобы победить, — сказал я, — У меня есть одна штука, которая может помочь, но есть и одно условие. Вы не будете спрашивать, откуда я ее взял, и обещаете сохранить все в секрете.

С этими словами я достал из инвентаря и положил на стол перед ними одну из фракционных Вуалей Дев. Злой Мук подцепил пальцем цепочку амулета, поднял его, вглядываясь в голубое сияние волшебного камня, затем покачал головой, передавая Вуаль Комтуру.
— Хорошая штука, не видел раньше, — прокомментировал он, — Невидимость в полете. Награда за квест? Но — один амулет не поможет в войне, каким бы уникальным он не был.
— Один — да. А тысяча? — ухмыльнулся я.
* * *
Как только первые форпосты «Севера» вышли из оборонительного режима, начались боевые действия. Бои вспыхнули с такой яростью, что сложно восстановить точную хронологию событий. Для многих игроков они, начиная с первых таймеров, слились в один бесконечный двадцатичасовой бой. Пауз не было, круглосуточные сражения без перерывов: тысячи бойцов бросались друг на друга, как озверевшие псы. Битвы кипели по всему фронту, таймеры сменяли друг друга, бесконечная рубка продолжалась. Игроки умирали, воскресали, тут же снова вступали в драку, и так по кругу. Сложно передать эмоциональный накал и ярость тех боев; никогда в Сфере ранее я не видел ничего подобного.
Я хорошо запомнил, как мы собрались и ждали врагов на стенах первого форта «Героев», тысяча четыреста человек, разделенные на два рейда. Таймер «Неуязвимости» отсчитывал последние минуты, Купол укрепления вот-вот должен был исчезнуть. Молчали, у всех слегка тряслись поджилки — ведь мы впервые сходились в бою с непобедимым «Пандорумом».
И Панды пришли. Когда тикали последние секунды, скауты начали репортить в «Гонце» о приближении вражеских сил.
Инкер: Идут. Открываются семь…десять…четырнадцать пентаграмм!
Аморал: Зафиксированы маяки для Астральных Порталов! Сигналов…много! Сливаются.
Злой Мук: Нужна точная информация. Сколько?
Мы уже и сами визуально наблюдали полукольцо вспыхивающих пентаграмм на земле. Оттуда хлынул вал игроков, нескончаемый поток «птичек». В воздухе зажглись радужные воронки порталов, которые невозможно было сосчитать. Когда из них вышли астральные корабли, небо резко потемнело от сотен парусов, заслонивших солнце. Мы знали, что врагов будет больше…но не настолько же!
Комтур: Джаггернауты не выкатили. Берегут.
Злой Мук: Да, вижу. Сводка по количеству есть?
Авель: Короче: триста четырнадцать вымпелов, из них двадцать тяжелых галеонов. На борту примерно две с половиной тысячи Панд. Плюс четырнадцать групп поддержки от ста до трехсот человек — их союзники. Всего — почти шесть тысяч…
Комтур: Короче, пятеро на каждого. И корабли. А что у нас?
Злой Мук: Наши яйца.
С этой хлесткой фразы и началась бесконечная битва, которая позже войдет во все хроники Сферы Миров под именем «Штурм Севера».

ГЛАВА 7

На первых двух таймерах нас просто раскатали в тонкий блин. Нам удалось лишь слегка потрепать их, сбить несколько скифов и корвет. Сокрушительный фокус корабельной артиллерии и ассист доброго десятка рейдов просто аннигилировал наш хил и саппорт, а затем рукопашная схватка довершила дело. Сопротивлялись мы упорно, до последнего игрока, но против такой мощи лобовое столкновение было бессмысленно. Лишь один светлый миг: после полуторачасовой резни, на третьем форпосте Панды слегка расслабились, почувствовав силу — а может, решили немного поберечь корабельное топливо. Прыгать через Астрал каждый раз — затратное удовольствие, страшно представить, сколько такой флот жрет эллура. В общем, они не пришли, послав разбираться две тысячи своих подпевал из французских, польских, датских кланов, тех самых, кем планировали заселить наши земли. Злой Мук сполна воспользовался предоставленным шансом: вынув из рукава резервный рейд «крабов» — ополченцев, ждавший в засаде, он умело разделил вражеские силы. В жесткой рубке, мы отчаянно разменивались киллами, но наш респ был ближе, и враги кончились быстрее. Третий форпост удалось удержать, отстроенный Магический Щит вновь окутал его новым Куполом.
На четвертом Панды не повторили ошибку. Пришли все: и союзники, и флот Панд, и эскадра вассалов — еще тридцать боевых кораблей. Шансов не было от слова вообще, и Мук, плюнув, даже не стал защищать форпост. Вместо этого он внезапно разделил рейд на несколько десятков мелких групп, которые начали с разных сторон “драконить” разрушающий укрепление флот врага. Тактика «осиного роя» оказалась неожиданно эффективной — мы потеряли форт, но вылезли в плюс по киллам и даже уничтожили несколько отставших кораблей. Попутно всплывали слабые места армады «Пандорума»: множество астральных судов разного тоннажа не могли поддерживать единую скорость и совершать общие маневры, плюс координация у противника, судя по всему, находилась не на высшем уровне. По крайней мере, даже мой неопытный взгляд заметил, что они с союзниками действовали не согласованно, часто мешали друг другу. Да и многочисленные прихвостни Пандорума, казалось, сражаются каждый сам по себе. В этом заключалась их уязвимость.
Почти сразу после четвертого форпоста выходил важный таймер: Dark, клановый замок Enemy. Злой Мук сообщил нам, что драки на фортах — цветочки, легкая разминка и проба сил, а вот под замком ожидается настоящая бойня. Просто так отдавать Дарк никто не собирался, он был прекрасно укреплен, и наши лидеры готовили противнику сюрпризы. И мне отводилась в их плане одна из главных ролей.
Enemy никогда не были большим кланом. Полторы-две сотни бойцов, это максимум, что они собирали. Но «враги» были старыми, опытными задротами, познавшими все нюансы темного искусства убийства других игроков. Недаром они малыми силами крепко держали весь Окаем, не раз отбивая нападения многочисленных японских альянсов. И их замок, Дарк, был таким же — небольшим, но дерзко бросающим вызов.
Он находился на одном из скалистых островов западного побережья Дорсы, на неприступном утесе, возвышающимся над вечно бушующим океаном. Черная трехбашенная твердыня, рвущаяся в небо острыми иглами шпилей. Кланы всегда старались возводить свои замки максимально неприступными, тщательно выбирая место постройки, и Enemy тут не были исключением. С одной стороны — пропасть, обрыв, внизу клыки скал грызет прибой, с другой — узкий, крутой каменистый склон, едва намеченная дорога.
Мы молча готовились к обещанным «ягодкам». Народу прибывало, через замковый портал подходили все новые и новые группы игроков. Мелькали незнакомые теги кланов, помеченные голубым плюсом временных союзников. К своему удивлению, я узнал несколько примелькавшихся названий: «Горгоны», «Хаос», «Тайга», «Красный Октябрь» — они принадлежали к свите Редов, сражались вместе с нами в Фейрах. Навскидку, защищать Дарк пришло больше двух тысяч игроков, что уже неплохо. Сдавать замок Злой Мук явно не собирался.
Моя идея с Вуалями принята. К сожалению, ее нельзя было использовать немедленно, неф Борланда разгружался в Кондоре только через несколько часов, в маленькое окошко между таймерами, когда Комтур согласился выделить рейд прикрытия. Предстояло также тщательно обдумать тактику их применения в бою. Но, в целом, мы обо всем договорились — и о производстве новых Вуалей по моим Чертежам клановыми мастерами, и об оплате потерянных в бою фракционных амулетов. Вместо того чтобы обрушивать рынок Базаара внезапным предложением, я сразу нашел клиентов на всю партию — мой собственный альянс. Одновременно, проявляя такую лояльность, я зарабатывал репутацию у руководства и щелкал по носу Панд. Если получится, конечно.
Как бы там ни было, несколько первых боев нам предстояло провести без помощи эксклюзивной невидимости Дев.
— Парни, ключевых пешек поберегите! — тихо бросил Дамиан, проходя мимо рядов Дозоров, выстроившихся на стенах. Тут же пополз шепот, игроки вполголоса передавали друг другу рекомендацию. Говорило оно о многом: НПС-спутников предлагалось приберечь до таймера осады Кондора. Потеряв «пешку» в бою сейчас, вызвать следующий раз можно через сутки, а значит, свой собственный замок защищать придется без помощи порой незаменимого непися. Мук и его люди, естественно, будут напрягаться изо всех сил, сражаясь за Дарк, это их дом, клановый замок, в него вложено огромное количество усилий и ресурсов. А нам, значит, предлагалось поберечь ключевых пешек? Интересный расклад, или лидеры считают, что генеральное сражение произойдет не здесь?
До атаки оставалось меньше получаса. По башням и стенам, укрываясь массивными зубцами, расставляли тяжелые маг-орудия, вдобавок к имеющимся в защищенных казематах. На лебедках поднимали из колодцев замковых подвалов клетки с ярившимися внутри чешуйчатыми монстрами. Раздавали Свитки, эликсиры и боеприпасы из клановых хранилищ — не жалея, с запасом. Беречь ресурсы больше не имело смысла, замок сегодня мог пасть. Из главной башни Дарка, черной четырехгранной иглы, доносилось приглушенное заунывное песнопение, узкие бойницы цитадели источали красное мерцание.
— Они призывают Лота, моего братца, — тихо прошелестел рядом знакомый голос. Я оглянулся, но Дозоры молчали, справа было пусто. Зато в теневом плане я увидел фигуру, меняющую облик, окруженную вьющейся свитой теней. Тормис! Неожиданный визит. Он молча стоял рядом.
— И что, он придет? — тихо спросил я, — А ты, можешь помочь нам?
Тормис промолчал, затем приблизился, заглянул мне в глаза. Все же, видя суть в плане Тени, приходит понимание, что мой Бог отнюдь не добр. Его лицо ежесекундно менялось: Нищий, Посланник, Вор, метаморфозы пугающе подчеркивали чуждость Тормиса человеческому миру.
— Я уже помогаю…Вам не победить силой оружия, — предупредил он. — Но возможность есть, главное, ее правильно использовать. Ты сможешь, если захочешь.
Бог снова видоизменил внешность, превратившись в знакомого мне персонажа, во второй раз намекая, о чем он говорит. И наконец-то до меня полностью дошел смысл его совета.
— Эй, Кот, ты что-то спрашивал? — толкнул в бок Пламень. Я отвлекся, а когда обернулся, Тормис уже исчез. Зато алое свечение из окон главной башни усилилось, превратилось в ауру, окутывающую всю цитадель. Оно расширялось, за считанные секунды захватив нас, и остановилось, лишь достигнув внешних границ замковых стен.
Вы получаете благословение Лота, Бога Войны и Крови!
Ваша Надежда увеличивается на 5! Ваш физический урон увеличивается на 20 %!
Вы находитесь под действием эффекта «Прикосновение Лота»! Запас энергии возрастает на 100 %. Скорость регенерации энергии возрастает на 100 %.
Вы находитесь под действием эффекта «Ярость Крови»! Скорость регенерации жизни возрастает на 50 %. Вы невосприимчивы к эффектам Кровотечения, Оглушения, Ослепления и Дезориентации.
Срок действия — 12 часов.
Ого, в результате молитвы мы получили хороший божественный бафф! Лот, которого Тормис назвал «братцем», тоже принадлежал к пантеону Тени и считался лучшим воином среди Богов. Его появление бы нам сегодня пригодилась, но рассчитывать на это без веских причин нельзя. Боги крайне редко вмешиваются в свары игроков, опасаясь мести Равновесия. Только Ананизарта как с цепи сорвалась.
Алая аура продолжала усиливаться, превращаясь в красный, физически ощущаемый туман, почти скрывший силуэт главной башни. Из него стремительно складывались очертания странных существ, сотканных из полупрозрачной багряной взвеси, похожей на мельчайшие капли крови. Мы завороженно наблюдали, как появляются и растут гигантские алые птицы, медленно начавшие кружить вокруг цитадели. Абрис птиц был фиолетовый, эпический, размером они едва не превосходили летающий фрегат.
— Кровавые Ястребы! — донеслись возгласы игроков. Я быстро нашел информацию — дар Лота, его символы, крылатые питомцы, крайне опасный Призыв легендарного уровня. Зафиксировано в истории Сферы лишь три применения, каждое привело к катастрофическим последствиям и грандиозному срачу на форумах. Да, кажется, сегодня будет весело.
Четвертая крупная битва за последние несколько часов. Со многих игроков еще не слетел посмертный дебафф. Мелкие стычки и не прекращались по всему фронту: Панды пытались закрепиться в захваченных провинциях, наши летучие отряды не давали им спокойно отстроиться. В алли чат почти без перерыва летели линки киллов и смертей, несмотря на то, что бой за замок еще не начался. Он будет ключевым для юго-западных владений «Севера» — потеряв замок, мы потеряем замковый респаун и портал, упадет суверенитет провинций, территориальное влияние, и дать отпор будет сложнее в несколько раз. Скорее всего, регион окажется потерян, остальные форты враги спокойно добьют за пару дней.
— Может, не придут? — с надеждой спросил Нико, когда прошла последняя минута, а скауты по-прежнему молчали. Ага, сейчас. Придут, конечно, просто с опозданием. Впрочем, куда им торопиться — окно уязвимости шесть часов, можно заставить врага понервничать. Ведь нет ничего хуже ожидания.
«Пандорум» владел искусством психологической войны. Мы все издергались, несколько раз обновляя баффы. Только через час скауты наконец оживились, и рейд-канал в «Гонце» взорвался от донесений. Вокруг замка в небе начали вспыхивать знакомые воронки Астральных Порталов, а горизонт потемнел от огромной тучи игроков на «птичках», шедшей от материка. Панды пришли в уже известном, виденном нами составе: ударный кулак из трехсот плюс летающих кораблей, несколько тысяч игроков вассальных кланов. Всесокрушающая армада, в которой для полного счастья не хватало четверки джаггернаутов: враги берегли их, не торопясь вводить в бой.
Вышедший из Астрала флот окружил замок со всех сторон, став подобием сферы с центром в виде Дарка, сотни кораблей подтягивались поближе, готовясь открыть огонь, а навстречу им разворачивались орудия цитадели и с яростным криком рванулись Кровавые Ястребы.
Что рассказать о той битве? Как тучи стрел с «драконьим» ядом на наконечниках косили ряды вражеских «птичек», волны которых раз за разом захлестывали стены замка? Как бешено рубились защитники, не давая врагу прорваться во внутренние помещения цитадели? Как падали вниз, разбиваясь у подножия скал, горящие астральные корабли? Как рушились башни, горел камень, и трещины бежали по вековым камням, не выдерживая буйства тысяч используемых заклинаний? Как множество Призывов бушевали внизу замка, убивая всех, кто попал им в лапы? Как охрипли таргет-коллеры, выкрикивая названия кораблей и ники целей? В этом сражении ярость столкнулась с яростью, коса «Пандорума» нашла на камень замковых стен Дарка.
Злой Мук применил уже однажды опробованную тактику «кинжальных» ударов. Оставив замок под защитой тысячи игроков и тысячи «пешек», успешно отражающих атаки, он разделил вторую тысячу на несколько десятков вингов-крыльев, каждое из которых действовало самостоятельно. Эти отдельные боевые единицы атаковали с разных сторон летающую армаду «Пандорума», каждый свою цель, вынуждая их защищаться, рассеять усилия, снять концентрацию огня с замковых бастионов. Главной угрозой были галеоны — огромные летающие крепости, опасные не столько тяжелым вооружением, сколько установленным спеллджампером. Именно эти корабли открывали Астральные Порталы, обеспечивая возможность флота Панд внезапно появиться в любой точке мира. Кроме галеонов, спеллджампер устанавливался только на сверхтоннажники: джаггернауты и астральные нефы.
Галеоны и стали целью номер один. На них сосредоточили огонь тяжелые замковые «Рокоты», их пытались подцепить на крючок гарпунные баллисты. Но — как любой крупной корабль, галеон оснащен защитным Куполом, не таким мощным, нежели щит форта или джаггернаута, но тоже внушающим уважение. Прежде чем уничтожить корабль, надо сбить Купол.
Сначала нам сопутствовала удача. Кровавые Ястребы, подарок Лота, внесли некоторую сумятицу в ряды Панд. Они сеяли страх и ужас, падая сверху на незащищенные Куполом суда, ломая мачты, дробя ударами клюва корпус, сгребая когтями игроков с палуб. Непрерывно работала артиллерия с обеих сторон, связывая замок и корабли десятками разноцветных лучей, и сотни АОЕ-заклинаний искрились тысячью взрывов. Обороняться всегда проще: находясь под защитным бонусом замка, мы работали по пристрелянным секторам из укрепленных казематов. Пандам и их союзникам было сложнее, они начали терять корабли.
Первым лопнул Купол одного из галеонов, на него тут же перенесли праймари, и буквально за минуту превратили в пылающий шар огня. Очень скоро рухнул второй, ударившись о стены замка и рассыпавшись тысячью обломков. Радостные вопли в голосовом канале «Гонца» просто превратились в оглушительный рев. Третий и четвертый зацепили на несколько тяжелых гарпунов и уверенно держали, постепенно подтягивая ближе. Меньшие корабли никто не считал — скифы, корветы и даже фрегаты горели и разбивались, на палубах многих судов кипел рукопашный бой. Враг начал терять свое численное преимущество, весы боя заколебались.
Да, нас было меньше, один против троих. Но умирая, бойцы «Севера» воскресали на замковом респауне и тут же бросались в бой. А вот воины коалиции «Пандорума» появлялись далеко — ближайшая точка возрождения находилась на материке, почти в двадцати лигах. Минимум полчаса хода, а учитывая, что мы старались в первую очередь выбивать их летающих маунтов с помощью «драконьего яда», и того дольше. Поэтому количество нападающих таяло, а защитников оставалось прежним. Видя всю эту картину, я начинал понимать, как сложно взять грамотно расположенный, хорошо укрепленный, и активно обороняющийся замок, даже имея громадный численный перевес.
Видя, что напор врага ослабевает, Злой Мук бросил на чаши весов свои последние козыри: пять сотен свежих игроков с «пешками» вышли из Астрального Портала, сопровождая небольшую эскадру из пятнадцати боевых кораблей: галеон, пять фрегатов, корветы и скифы. Я узнал наши стяги и паруса: это были суда «Дозоров», «Варягов», «Побратимов», корпуса и рангоут которых я собственноручно закупал на Базааре. Удар их был внезапен и неотразим: вспыхнуло сразу несколько вражеских кораблей, фланг «Пандорума» смешался в беспорядочной схватке.
Началась «собачья свалка», неуправляемая резня, где перемешались все противостоящие стороны. И нам она была на руку — главное преимущество врага, огневая мощь флота, оказалась потеряна, корабельная артиллерия не может стрелять, рискуя зацепить своих. В рукопашной схватке бойцы «Севера» едва ли уступали в скилле Пандам и их союзникам, и на нашей стороне были орудия замка, защитный бонус и мощный божественный бафф.
— КОТ! — хриплый голос Злого Мука неожиданно оглушил, рейд-лидер подключил личный канал связи со мной.
— Твой выход! Перекинул тебя в третий винг, они прикроют. Добейте «Энтерпрайз», потом переключайтесь на «Альфу»!
Все это время я провел в защищенном каземате, не принимая участия в схватке. Как выразился Злой Мук на военном совете, «такой пирожок мы прибережем на ужин». Строго-настрого запретили высовываться без команды, и использовать огненный меч. Обидно, конечно, мне пришлось наблюдать за побоищем через бойницы и «глазами теней», завистливо косясь на непрекращающийся поток киллов у товарищей.
Третий винг — элита Enemy. Бойцы, сплошь закованные в эпическую броню, излучающую волшебное сияние, верхом на рихарах и протодраконах. От всадников Панд они отличались разве что плюсовым статусом и альянсовым тегом. Они подхватили меня, освободив место на чешуйчатой спине боевой «птички», прикрыли сверху и с флангов. И мы понеслись внутрь кипящего боя, в ад, пронизанный молниями заклинаний, наполненный горящими кораблями и тучами дерущихся воздушных маунтов.
Злой Мук: Третий, седьмой, восьмой! Праймари — «Энтерпрайз»! Повторяю, праймари — «Энтерпрайз»! Не дайте ему уйти!
Я отметил цель, помеченную красной рамочкой праймари — неповоротливый трехпалубный галеон, уже потерявший половину прочности Купола-щита. В его борту торчало несколько тяжелых гарпунов со свисающими обрывками цепей, часть орудийных портов продолжала изрыгать огонь.
Злой Мук: ХотКот, твоя задача — снять ему щит! Парни сделают все остальное!
ХотКот: Принял.
В нашу стороны летели шаровые молнии, но винг общим, слитным движением легко уклонился. Прозрачный голубоватый пузырь Купола, сквозь который просвечивали громады парусов и фигурки экипажа на палубе, стремительно приближался. Я вытащил Синеву, направляя ее в сторону галеона, клинок мгновенно налился синим пламенем, заставив оглянуться на меня воинов Enemy, прикрывающих фланги.
«Огненный Болид»!
Сгусток Истинного Огня ушел точно в цель, вызывая оглушительный взрыв, окончательно выключивший Купол вражеского корабля. Второй, выпущенный следом (по правде говоря, я не был уверен, что один «Болид» полностью уничтожит щит), рванул в районе высокой кормовой надстройки, разворотив и практически оторвав ее. В результате взрыва разлетелась бизань мачта, вспыхнули паруса, с воплями падали вниз погибающие члены экипажа. На лишенный защиты «Энтерпрайз» тут же налетели два наших винга, заливая палубу сплошным покрывалом «Большого Огня» и полируя сверху «Великими Молниями». Моя группа тоже спикировала вниз, бесстрашно ныряя прямо в волну пламени, бойцы Enemy спрыгивали с “птичек”, с ходу вступая в бой с ошеломленными врагами. Пришлось пережить несколько минут безумия на палубе, игроки и НПС, многие из которых горели, бешено рубились, убивая друг друга всеми доступными способами. Три винга, выделенные Муком для удара по галеону, похудели наполовину, потеряв сорок из семидесяти бойцов состава, но задачу выполнили: «Энтерпрайз» был зачищен и пущен ко дну! В буквальном смысле — его горящий остов рухнул в море, оставив за собой жирный дымящийся хвост.
Злой Мук: Не тянем, возрождаемся! Остатки седьмого, тринадцатого — в третий, остальные подтягиваемся, быстро!
Злой Мук: Следующая цель — «Альфа», в подсветке! Не упустите!
«Альфа», большой красно-синий корабль, активно набирал скорость, явно пытаясь выйти из боя. Я не понимал, что происходит, не видел общей картины: мы находились в центре сражения, вокруг кипел ожесточеннейший бой. Драконьи всадники «Пандорума» сцепились с воздушной кавалерией нашего альянса, свирепствовали Кровавые Ястребы Лота, одновременно палили десятки кораблей, воздух дрожал от яростных криков и взрывов заклинаний.
Опытным путем мы установили, что Купол галеона выдерживает одно попадание «Огненного Болида», теряя почти три четверти прочности. Второе добивает щит, но «Болидов» у меня всего шесть, а это значит — я смогу помочь уничтожить не более трех кораблей за бой. Учитывая количество вымпелов «Пандорума», это страшно мало.
«Альфа» горела, но жила и активно отстреливалась, мы несли потери. Галеон окружала стая драконьих всадников, не давая взять его на абордаж. Винги «Севера» вились вокруг, маневрируя, уклоняясь от ближнего боя, атакуя с разных сторон и стараясь по ассисту выбить защищающих корабль Панд. У меня создалось впечатление, что в этой битве мы перемололи уже столько воинов противника, что количество сравнялось. Нападение явно захлебнулось собственной кровью, инициатива переходила к нашему альянсу.
И, видимо, это понимал не только я. Потому что «Гонец» вдруг опять взорвался воплями, на этот раз отнюдь не радостными, а небо вновь расцвело радужными пятнами Астральных Порталов. Кто-то из стратегов «Пандорума» решил побить наши вскрытые карты четверкой козырных тузов.
Злой Мук: Джаггернауты!
Комтур: «Эребус», «Дарвин», «Несущий Бурю», «Шокдаун»…Все здесь.
Злой Мук: ВНИМАНИЕ: ВСЕМ! Бросаем все цели, расходимся в стороны. Вы куда, дебилы, стойте! В РАЗНЫЕ стороны. Праймари сейчас будет озвучено…
Массивные туши джаггернаутов не спеша выползали из воронок Порталов. Я узнал демонический рогатый череп на форштевне «Несущего Бурю», хищные обводы черного «Дарвина», монструозный «Эребус», красный, как пожарная машина. Четвертый, новенький «Шокдаун», вступил в строй вместо погибших «Левиафана» и “Рагнарока”, на нем держал флаг Шэдоу. Вокруг исполинских кораблей, как осы возле ульев, зароились тучи драконьих всадников.
— Кот! Слышишь меня? — снова заговорил со мной в отдельном канале Злой Мук.
— В общем, сейчас попробуем доставить тебя к джаггернаутам. Будем повторять фокус, о котором ты рассказывал. Применишь свою фишку с истинным огнем, чтобы снять щит, понял?
Я понял — он хотел воспроизвести трюк, позволивший мне захватить и угнать от Атросити покойный «Рагнарок». «Огненным Воином» аннигилировать непробиваемый Купол джаггернаута. А дальше… я не знал, что будет дальше, потому что откат «Воина» — сутки, и применить его я смогу только один-единственный раз. Ну что же. В голову опять полезла отцовская поговорка: Партия сказала надо — комсомол ответил: есть!
А затем меня внезапно настиг мгновенный приступ острой боли, словно тысячи игл пронзили все тело. Задыхаясь от нее, я очнулся в сумраке, осознав себя на узорчатом каменном круге, посреди множества возникающих из воздуха и тут же бегущих куда-то игроков.
Желаете возродиться?
Я узнал замковый респ Дарка. Взглянув в лог, понял: меня ваншотнули, урон мгновенно получен более чем от полусотни игроков. Кто-то подсветил Кота для рейдового ассиста Панд.
Злой Мук: Кот! Чего молчишь?! Ты меня слышишь?
Аморал: Его сфокусили. Следом нас АОЕ накрыли, почти все на респе.
Злой Мук: Понятно. У вас две минуты на регруп.
Пол под ногами вздрогнул, снаружи донесся оглушительный взрыв. За ним — еще один, и еще, каждый сотрясал замковую цитадель до основания. Баффаясь на ходу, мы взлетели на замковые стены, укрываясь за огромными зубцами. Картина, представшая нам, была неутешительной: все четыре джаггернаута, не обращая внимание на кипевший вокруг бой, ударили из своего супероружия по главной башне крепости.
«Колосс», гигантский курсовой лучемет, самое мощное оружие в Сфере, сделанное руками игроков. В его основу лег «Глаз Колосса», артефакт Древних, крайне редко попадающийся в высокоуровневых сайтах Хелт Акор. Слепящие, ярко-алые, толстые столбы энергии, исходящие от джаггернаутов, очень походили на взгляд Колосса, которым мне довелось управлять. Четыре луча буравили иглу клановой цитадели, и на наших глазах по несокрушимому черному монолиту побежали глубокие трещины.
Злой Мук: Пипец! Тридцать процентов сняли, нет, уже пятьдесят!
Комтур: Надо снять фокус с замка!!
По моему, у наших рейд-лидеров началась небольшая истерика, голоса нервно срывались, переполненные эмоциями. Отчасти я их понимал, ударный кулак джаггернаутов общим залпом мгновенно ополовинил прочность замка. Под лучами “Колоссов” цитадель начала быстро разрушаться — в месте попадания крошился камень, с треском откалывались громадные глыбы, на головы защитникам полетел густой град обломков.
Злой Мук: ВНИМАНИЕ! ВСЕМ! ВСЕМ РЕЙДАМ!! Атакуем джаггернауты!! Праймари — “Шокдаун”! Все, (нецензурно), абсолютно все — атакуем “Шокдаун”!!!
Волна воздушных всадников поднялась со стен Дарка, в самоубийственной попытке пытаясь захлестнуть суперкорабли “Пандорума”, отвлечь их экипажи, вынудить снять концентрацию огня с замковой цитадели. В атаку пошли все: игроки, “пешки”, наемные НПС, до этого оборонявшие стены — было ясно, если не остановить джаггернауты, скоро защищать будет нечего. С разных сторон отчаянно налетали поредевшие винги, стараясь прорваться к джаггернаутам сквозь ряды астральных кораблей, поспешно перестраивающихся в защитную сферу.
Схватка была жуткая, дикая, беспорядочная резня в воздухе, визжащие ливни стрел и дротиков, мелькающие разноцветные лучи “Пик” и “Рокотов”, клубы огня, грохот взрывающихся заклинаний и дикий рев драконов, визг умирающих “птичек”. Орали рейд-лидеры в “Гонце”, требуя от игроков невозможного. Для меня бой закончился быстро: опять убили на половине пути. Это означало только одно — игрок ХотКот добавлен в список приоритетных целей, и за каждым его движением следят специальные таргет-коллеры, мгновенно дающие подсветку и ассист, как только цель появляется в пределах досягаемости. Почетно, конечно, что меня так опасаются, но я бы, честно говоря, предпочел остаться неизвестным.
Комтур: Бесполезно. Они праймарят всех РЛ по списку, Мук! Где-то есть крыса…
Злой Мук: Еще раз!!! Пробуйте!!! Замку осталось жить минуту…
В этот момент, в очередной раз выбегая с респауна, я очень пожалел, что отдал амулет Дев Муку. Рейд-лидер сейчас парил где-то высоко, наблюдая картину боя из-под Вуали. Ему, конечно, важно все видеть и быть при этом в безопасности — ведь известных РЛ всегда стараются убить в первую очередь, но сейчас она бы больше пригодилась мне!
Сопровождающие бойцы третьего винга, к которым я был формально приписан, потерялись где-то в безумии последней отчаянной атаки. Над головой алые лучи, исходящие от джаггернаутов, продолжали крошить камень кланового кипа. Крепость пронизывала сильная вибрация, он дрожал, бился, как пойманный зверь. Еще немного — и все! Панды даже не собирались захватывать замок, они хотели полностью уничтожить его.
“Шаг в Тень”!! Я действовал не по плану, но это был последний шанс — прорваться к кораблям Панд в Тени и попробовать снять щит джаггернаута “Огненным Воином”.
“Теневая Трансформация” вновь подарила мне два призрачных крыла. Я взмыл вверх, нашел в черно-сером мире теней массивную тушу “Шокдауна” и ринулся к ней. Полет в Тени давал огромное ускорение, мелькающие силуэты игроков, “птичек” и кораблей за несколько секунд остались позади. Вот он, флагман Панд, исполинский корабль, прикрытый светящимся пузырем защитного Купола. Я видел его палубу размером с футбольное поле, видел застывшие на ней ряды игроков, показалось, что даже разглядел высокую, худощавую фигуру Шэдоу на капитанском мостике…
Последним, что я заметил боковым зрением, были две темных силуэта, стремительно мелькнувшие справа. Крылатые тени, чей точный облик я не успел запомнить. Но они, как и я, присутствовали в мире теней, как и я, видели все, что здесь происходит. Глупо было предполагать, что “Пандорум” не имеет своих теневиков, охраняющих корабли как раз от такой атаки. Я засветил свои способности в Атросити, и позже — в Дыре, а враги никогда не повторяли одну и ту же ошибку дважды.
Ослепительная вспышка вышвырнула меня в материальное пространство. Я летел, падал прямо в бездну, сквозь сферу сражающихся кораблей, мимо четверки джаггернаутов, скрестивших лучи своего главного калибра на замковой цитадели. Приближалась кипящая, беснующаяся поверхность моря, торчащие из нее черные клыки скал. Но даже разбиться мне не дали: сфокусили еще раз, подстрелив влет, в свободном падении.
Здравствуй, замковый респ! Давно не виделись. В очередной раз я выбежал из длинного коридора, ведущего наверх, соревнуясь в скорости с другими игроками. Взбежал на стену — и понял, что нам конец, бой проигран. Алые лучи “Колоссов”, яростно сверлящие четырехгранную иглу главной башни Дарка, ослепительно блеснули. Не выдержав напора, главная цитадель замка с оглушительным грохотом взорвалась, обрушиваясь вниз водопадом обломков. Громадные каменные глыбы в туче огня и дыма летели прямо на нас, и я инстинктивно сжался, готовясь к очередной смерти.

ИНТЕРЛЮДИЯ: СЭЙ-РУС

Стояла глубокая ночь, звезды колючими огоньками посверкивали с черного покрывала небосвода. Здесь, среди величественных горных громад Северного Пояса, вдали от населенных мест, в ущельях, где гнездились дикие драксы, всегда было холодно и пустынно. На карнизе одного из обрывов, над глубокой пропастью, зияла черная дыра пещеры. Абсолютно недоступное место — если точно не знать, где находится, в жизни не найдешь. Не так давно одному игроку повезло-или не повезло, побывать внутри, после этого многие тщательно обыскивали горы в поисках этой пещеры — но безрезультатно. Немудрено, она появлялась и исчезала в разных областях горной цепи, причем доступна была не более получаса в сутки. Динамическое событие с блуждающими координатами, наткнуться можно только случайно.
И, тем не менее, нашелся кое-кто, кто отыскал пещеру второй раз. На недоступном скальном козырьке темнела цепочка маленьких следов, ведущих в мрачное устье прохода. Внутри, после небольшого извилистого коридора находилась камера с пустым каменным кубом, на который ниоткуда падал луч света. В ней стояла невысокая женская фигура в облегающей черной одежде. Она тщательно изучала стены и наконец, нашла то, что не заметил предыдущий визитер: семиконечную звезду, вырезанную на поверхности камня.
От прикосновения руки в черной перчатке линии звезды вспыхнули синим огнем, с негромким гулом отъехала вверх одна из стен, освобождая проход в новое, более просторное помещение.
Там, внутри, находился только один предмет: прямоугольное каменное ложе, открытый саркофаг, в углублении которого лежало человеческое тело. Женщина тихо, неслышно подошла совсем близко, сняла серебряную маску, скрывавшую ее лицо. Она долго смотрела на лежащую фигуру, изучая золотистые волосы, гордый, ястребиный профиль, тонкие сильные пальцы, неподвижно замершие в слепках каменных подлокотников.
— Вот ты каков. Значит, Сэй-Рус Ампарион, принц третьего дома Им Энои… — задумчиво прошептала она. — Интересный выбор.
Елена Романова, известная в Сфере Миров, как Первая Дева, наклонилась и сделала то же, что совсем недавно сделал с ней игрок, известный как ХотКот — поцеловала спящего мужчину в неподвижные губы. Через несколько секунд, видя, как он медленно открывает глаза, пытается приподняться, вцепившись пальцами в края каменного ложа, она улыбнулась и сказала:
— Здравствуй, Максим.

ГЛАВА 8

После взрыва цитадели Enemy наше поражение было предрешено. Джаггернауты утюжили замок, пока от него не осталась обугленная куча развалин, перегруппировавшиеся на респе и подоспевшие войска врагов вырезали уцелевших защитников. Огромной удачей оказалось то, что Ворон, командовавший эскадрой альянса, успел спасти большую часть наших летающих кораблей.
Мы были подавлены, но не сломлены. Врагам дорого обошлась эта победа. “Пандорум” потерял сорок вымпелов, в том числе четыре галеона. Мы бы даже выиграли по количеству и эффективности убийств, если бы на другую чашу весов рейтинга не упал тяжелый килл замковой цитадели. Итогом четырехчасового штурма стало понимание — мы могли выстоять. С Пандами можно драться, Панд можно побеждать. Единственное, что помогло им выиграть — численное превосходство и чертовы джаггернауты. Проклятый каток астрального флота, фокус которого сносил все на своем пути.
Решимость наших лидеров все еще была высока. Я оценил уровень организации и дисциплины — суматохи и беспорядка почти не наблюдалось, боевые кланы “Севера” работали четко, как хорошо смазанный механизм. Часть игроков отваливалась поспать два-три часа, зачастую не выходя из Сферы, отрубаясь прямо в капсулах. Их заменяли другие, тут же вступавшие в бой на таймерах фортов или уходя в партизанские рейды. Битва не прекращалась ни на секунду, весь юго-запад Дорсы полыхал.
И, тем не менее, мы проигрывали. Замок “Героев”, укрепленная твердыня на острове посреди слияния Альдо и Руны, охраняющий южные владения альянса, был уничтожен следующим. Штурм длился не больше полутора часов — как рассказали друзья, дело не обошлось без предательства. Кто-то из своих уничтожил компонент защиты, обеспечивающий недоступность замка для вторжения из Тени — и отряд теневиков “Пандорума” сумел проникнуть внутрь. Они разлогинились в святая святых — кланхолле, возле замкового респауна, а во время боя внезапно ударили в спину защитникам. С помощью то ли артефактов, то ли ультимативных заклинаний бойцам Панд удалось в самый ответственный момент заблокировать точку возрождения. Враги ворвались на стены, внутри, по рассказам очевидцев, кипела безумная схватка. Видя, что кип не удержать, Безумец принял решения взорвать цитадель — попав в руки противника, замок стал бы прекрасным опорным пунктом. Крепость взлетела на воздух вместе с тысячами защитников и атакующих, благо кланхран, предвидя такой исход, заранее набили “Колокольчиками”.
В ответ Злой Мук устроил сокрушительный рейд по тылам противника, снося все заложенные вассалами «Пандорума» форпосты, не давая закрепиться и создавать линии снабжения. Впрочем, скорее это было ударом отчаяния — все понимали, что рано или поздно враги все равно сделают это.
Я лично, правда, в тех боях не участвовал. Пользуясь случаем и близостью Ордена, мне пришлось навестить Магистра. Особого желания увидеть его, памятуя рассказ Свечкина, я не испытывал, но он, наоборот, жаждал со мной пообщаться. Подсознательно я откладывал разговор, как очень тяжелый, а возможно, и судьбоносный момент. Я играл с огнем и прекрасно понимал это.
Ну что ж. Папаша мой говаривал: будь хорош во лжи. Тогда ты будешь хорош во всем. Я всегда гордился своим хладнокровием и непроницаемостью. Предстояло проверить, каково же это на самом деле.
Красная цитадель фракции Ордена Лилии и Меча находилась совсем недалеко от театра боевых действий. Но и флоты “Пандорума”, и наши группы старательно огибали границу принадлежащего братству небольшого кусочка земли. Паладины, судя по всему, шутить не любили, и сразу же заставили себя уважать — я заметил обгоревшие останки остова летающего корабля у подножия холмов, несколько свежих подпалин на бастионах крепости. Пробовали на зуб, что ли? Местность вокруг патрулировали сильные рыцарские отряды, внутри тоже царило необычное оживление: множество вооруженных НПС и нейтральных игроков. Прежде пустынная и тихая цитадель превратилась в разворошенный муравейник.
Магистр принял меня сразу.
— Переходи к делу! — велел он, выслушав еще раз рассказ о схватке со Свечкиным, — Видео твое я уже видел. Что он рассказал тебе еще?
— Он пытался обвинить вас в своей смерти в реале, — сказал я, — Утверждал, что именно вы подстроили авиакатастрофу. Пытался привлечь на свою сторону.
— Понятно. После того боя он больше не выходил на связь с тобой?
— Нет. Но, я думаю…
— Не надо ничего думать. Слушай меня внимательно, Кот. Если он выйдет на тебя снова — а он обязательно выйдет, им нужен твой Ключ, соглашайся с ним сотрудничать, — сказал Балабанов, пристально глядя мне в глаза.
— Зачем? Кому “им”? И вообще, я хотел бы объяснений! — возмутился я. — Ваши слова опровергают друг друга. Я-то думал, он ваш товарищ…
— Свечкин очень сложный человек, — произнес Магистр, — Мы с ним долго работали бок о бок и знаем друг друга, наверное, лучше, чем братья. У нас с ним личное… недоразумение. Насчет самолета — надеюсь, ты не поверил в эту чушь?
— Если бы поверил, не стал бы пробовать принести вам его вместе с Компасом — в мече! — погладил я рукоять Синевы, — К сожалению, трюк не удался.
— Я рассчитывал, что он в стазисе, — задумчиво сказал Балабанов, — Значит, подстраховался. Готовился. Очень плохо, что ты позволил ему взять Ключ. Теперь придется искать способы…
Он прервался на полуслове, замолчал, испытующе глядя на меня. Я тоже решил помалкивать — мяч находился на поле собеседника.
— Олег, ты ведь неглупый человек, — наконец сухо, жестко заговорил Магистр. — К сожалению, в Сфере невозможно полностью отслеживать твои действия, ты это прекрасно знаешь. Я понимаю, что ты что-то недоговариваешь. Сейчас начинается игра за Ключи, кто первый найдет их — завладеет Сферой. Надеюсь, ты выбрал правильную сторону? Понимаешь ведь, что в твоей жизни все может измениться, если пойдешь против меня?
— Пугаете? — усмехнулся я.
— Просто предупреждаю, — без улыбки ответил Балабанов, — Ты достаточно умен, чтобы все понять без лишних слов.
— Я, вообще-то, на вашей стороне. Но, как минимум, хотелось бы побольше информации. Не люблю играть втемную, — я не отводил взгляд.
— Насчет самолета — полный бред, конечно. Я вместе с ними находился на борту погибшего самолета, есть куча свидетелей. Не хочется выносить сор из избы, но у нас действительно был конфликт в группе разработки, расколовший ее надвое, — неохотно заговорил Балабанов. Видно, что эта тема не доставляет ему особенного удовольствия.
— Разные взгляды на будущее Сферы. Сложно объяснить тому, кто не варился в этом котле. В целом, мы поняли, что выпустили джинна из бутылки, случайно создали нечто трансцендентное, превосходящее создателей. Ты смотрел видео с моих конференций? Я рассказывал там об этом.
Я подтвердил кивком, и Магистр продолжил:
— Все зависит от уровня технологий. Наших предшественников ограничивала энергия и производительность. Синтез Смита обрушил нефтяной рынок, но дал безграничный энергетический ресурс. Уравнения Такиями позволили создать мощнейшие искусственные интеллекты. Те законы, что мы воссоздали в Сфере, детализацией мало отличаются от процессов нашей вселенной. Бесконечно сложная математическая формула становится реальностью. Возможно, схожим образом когда-то был создан и наш мир. Как бы ни сложно было в это поверить, мы стали Творцами новой реальности. Сложно поверить, сложно осознать ответственность, сложно дифференцировать подход. Наши внутренние конфликты заключались именно в этом. Кто-то подходил утилитарно — Сфера Миров: наше детище, значит нужно использовать ее в своих целях. Деньги, научные разработки, и так далее. Тебе не нужно бы этого знать, но на базе Сферы были созданы одиннадцать инновационных проектов. Часть из них до сих пор засекречена. Исследования, которые там ведутся, теоретически способны перевернуть…
Он прервался, замолчал. Я не комментировал. Тема, которую поднял Балабанов, была крайне интересной, хотя и проходила где-то между «конспирологией» и «безумием». Я чувствовал, что он может рассказать нечто важное.
— В общем, Сфера начала защищаться, — снова заговорил он, — Таэрланд, восстание НПС, Костяная Туча. Все это цветочки грядущего. «Процедурный», подчиненный закону Равновесия, который в сущности является залогом существования Сферы, начал рассматривать игроков как чужеродные элементы, вносящие дисбаланс. Админов — как противостоящую сторону. Игра, как бы это парадоксально не звучало, стала опасна для игроков. В связи с этим мы и разделились на два лагеря, создали Ключи и цифровые слепки самих себя в телах НПС. Одни предлагали продолжать использовать Сферу, другие — закрыть проект и уничтожить ее. Свечкин, кстати, как раз убежденный сторонник уничтожения. Ты подумай только — уничтожить сотни уникальных миров, миллионы живых существ, по сути ничем не отличающихся от людей! На мой взгляд, это величайшее преступление в истории человечества.
— Можно подумать, вы гуманист, — не удержался я, — Ваша-то цель какая? Власть и деньги?
— Трансгуманист, — не отводил глаза Балабанов, — А Ключи, Сфера, власть и деньги мне нужны для одной-единственной цели, и я уже озвучивал ее. Черт возьми, да я просто хочу выбраться отсюда!
— Звучит как ненаучная фантастика, — сказал я.
— И, тем не менее, такой проект реален, он существует и запущен. Если перемещение сознания возможно в одну сторону, значит, возможен и обратный процесс. Смерть — не конечная остановка, «цифровое бессмертие» реализуемо, и своим примером я докажу это.
— Если это так, почему Свечкин и другие ваши оппоненты не хотят того же?
— Вот и спросишь их сам! — усмехнулся Магистр, — Твой Ключ нужен им также, как и мне, они будут выходить на тебя. Пытаться привлечь на свою сторону. Обещать золотые горы. Но за всем этим — пшик, пустышка, пустой фантик.
— Мои действия?
— Тебе придется сыграть в эту игру. Согласишься встретиться. Соглашайся сотрудничать. Мне нужна информация о них, об их планах, об их Ключах. Постарайся сделать так, чтобы тебе передали Компас.
— А кто такие “они”? — спросил я.
— Свечкин уже начал будить остальных. С помощью Компаса он легко найдет их схроны. Будет промывать мозги всем, настраивать против меня. Держи меня в курсе. Записывай все разговоры. Мне нужна от тебя информация. А в ключевой момент — действия.
То, что он предлагал, меня полностью устраивало. В сущности, пока я не определюсь с планом действий по выходу из-под «опеки», все складывалось как нельзя лучше. Пусть все стороны большой игры считают, что я работаю на них — а на самом деле я буду служить только самому себе. По крайней мере, пока они не вступят между собой в прямое противостояние. Но до этого момента я надеялся отыскать путь для отступления. Желательно такой, чтобы не остаться внакладе.
— Хорошо, я понял, — снова кивнул я, — Кстати, о птичках. Ваше задание в Дыре я выполнил. Как насчет награды? Помниться, мне был обещан аналог миллиона золотых.
— Не уверен, что выполнил, — нахмурился Магистр, — Компас остался у Свечкина, сам он сбежал с Ключом.
— Но я сделал все возможное, — настаивал я.
— Нет, Кот. Уговор был простой: ты приносишь Компас, я выдаю награду. Где Компас? Нет? Тогда о какой оплате идет речь? Радуйся, что не заставляю тебя вернуть аванс, — улыбнулся Балабанов.
— Хорошо, тогда небольшой вопрос по механике, — не сдавался я, — Он связан с мечом и его аффиксом «пожирателя душ». Как освобождать души из клинка?
— Старайся как можно реже использовать этот эффект, — на лицо Магистра набежала легкая тень, — «Процедурный генератор» крайне нервно реагирует на похищение душ. Последствия могут быть непредсказуемыми.
— Но у Панд…
— Вот поэтому Сфера и пошла вразнос, когда кое-кто решил использовать дырки в своих интересах! — резко встал Балабанов, — Не тот пример, который стоит приводить. «Пандорум» любит играть с огнем, но кошке еще отольются мышкины слезы.
— Насчет твоего вопроса, если есть действие, есть и противодействие. А если нет, закон Равновесия создаст его. Зеркалом «пожирания» является «Освобождение Душ», очень редкий аффикс волшебных камней. Артефакторы могут создать глорт, специальный предмет, чтобы управлять этим эффектом. А что, у тебя в мече кто-то опасный сидит?
— Уже нет, — ответил я. — Просто узнаю на всякий случай.
Магистр, кажется, не очень-то мне поверил, но расспрашивать дальше не стал. Разговор был окончен, приоритеты расставлены, задания получены. Я коротко попрощался — и ушел через телепорт в Кондор. Клановый замок Дозоров был третьей приоритетной целью «Пандорума», его штурм начнется через шесть часов. И, судя по кипевшим приготовлениям, именно здесь альянс «Север» намеревался дать свой последний и решительный бой.
Вокруг замка сновали стаи «птичек», прикрывавшие разгрузку летающих кораблей. По сходням стройными шеренгами шли вооруженные НПС под квадратным желто-зеленым штандартом с золотым колосом: воины Народа Эйр. Множество их заполнило стены и галереи Облачного Замка, в большинстве своем обычные арчеры и меченосцы, под предводительством нобилей и закованных в сверкающие латы грандов.
— Что здесь делаем? — недоверчиво прищурился в ответ на мой вопрос ближайший, седоусый ветеран, подкручивающий рычажки тяжелого осадного арбалета. Он чуть «притормозил», так всегда реагировали неписи, столкнувшись с непонятным вопросом, но тут же довольно осклабился, увидев золотой кругляш медальона Друга Народа на моей груди.
— Вы же пришли нам на помощь, когда в Эйр вторглись враги! Наш эрр решил, что негоже оставаться в долгу. И я с ним согласен!
В кланхолле и на кольцевой галерее, опоясывающей Кондор, то и дело попадались игроки с тегами чужих кланов, помеченные как альянсовые «плюсы». Некоторых из них я вообще наблюдал впервые. Во вспышках замкового телепорта исчезали и появлялись новые группы, там образовалась небольшая давка — настолько много приходило народу. Примерно тоже самое было, когда рейд «Севера» отправлялся в Златые Фейры. Наблюдая за всей этой деловитой суетой, я даже немного преисполнился боевого духа.
Я спустился вниз, к покоям, отведенным Вельди. Намеревался отвезти девушку в Эйр, попросить ее укрыться в замке эрра. В Кондоре через несколько часов начнется битва, а Эндвед не должен отказать в такой безделице.
Но судьба распорядилась иначе — дверь оказалась приоткрыта, комната пуста. Вещи брошены в беспорядке, словно владелица в спешке убежала. Фредерик, непременный спутник моей подружки, тоже отсутствовал. Это было странно — Вельди не терпела толпу и предпочитала проводить время у себя, когда замок наполнялся народом.
В алхимической лаборатории, среди нескольких игроков и НПС, варящих зелья и эликсиры, ее тоже не оказалось. Я почувствовал неприятный холодок — ситуация мне не нравилась.
— Вельди? — недоуменно поднял бровь Дамиан, оказавшийся рядом, — А, Вельди. Нет, не видел. Каких-то ценных небоевых неписей вроде вывозили утром. Спроси Олафа, может, он знает.
Я открыл список клана. Комтур и две трети состава дрались на очередном таймере. Альянс буквально зубами вцепился в каждую провинцию, не один форпост не сдавался без боя. В хранилищах на глазах таяли запасы форматной амуниции и расходников. Даже первые сутки напряженных боев, в которых все погибли уже не один десяток раз, очень дорого обходились клану.
Олаф, Олаф Вещий. Серый кардинал Дозоров и всего «Севера». Он незаметно стоял за спиной руководства, но именно благодаря Олафу вертелось множество тех незримых шестеренок, на которых держится любое сообщество. Ни одно ключевое решение не проходило мимо скромного кланового аналитика, а к его рекомендациям прислушивались все лидеры без исключения. Олаф находился в Кондоре, я отыскал его на одном из балконов цитадели замкового кипа.
— Кот? Не в рейде? Хорошо, ты как раз мне нужен! — обрадовался он мне, — Слушай, надо быстро сгонять на Базаар и обратно, найти транспортник под груз корабельных Вуалей, изготовленным по твоим Чертежам. Времени очень мало, мы еле успеваем! Запиши координаты, куда их нужно доставить…
— Подожди, — прервал я его, — Где Вельди?
— Твоя девчонка? Понятия не имею.
— Мне сказали, что из замка вывозили «мирных» НПС, — настаивал я.
— Да, она была в списках. Но твоя подружка отказалась ехать без тебя. Когда хотели забрать силой, заюзала зелье Невидимости и убежала куда-то. Сам понимаешь, времени гоняться и уговаривать у нас не было, — пожал плечами Олаф.
Что-то в его тоне мне не понравилось. Искать Вельди в огромном замке, наполненном толпой игроков и неписей — и правда, бессмысленная задача. Но оставлять ее где-то здесь, когда замок может быть разрушен, мне решительно не хотелось. Конечно, умерев, она через сутки воскреснет на «домашнем» респе Дан-на-Эйра, но…
Вельди зябко поежилась, прижалась ко мне, положила голову на грудь. Светлые волосы защекотали подбородок.
— Я ни разу не умирала, — призналась она. — Очень боюсь. Это, наверное, очень больно…
— Хоткот, так что? Свиток Телепортации возьмешь в кланхране, — настаивал Вещий. — Нет времени думать, нужно действовать!
В облике Олафа что-то изменилось. Черты лица заострились, стали выразительней, в глазах мерцали еле заметные алые точки. Я взглянул на него «теневым» зрением — о да, я не ошибся. Вещий перестал быть обычным игроком, в Тени он отражался как высокий, стройный демон, с горящими, как угли, глазами. Покрытое зазубренным, хитиновым доспехом тело окутывала незримая аура силы, за спиной трепетали черные крылья.
— Эликсир Расовых Метаморфоз? — опять прервал я его на полуслове, — В кого ты превратился, Олаф?
— Откуда ты…а, теневое зрение, понятно, — сказал Вещий, — Да. Сегодня такой день, что мы должны использовать все, абсолютно все возможности. Понимаешь, Кот?
— То, что ты видишь — боевая Форма. Я получил эпический архетип «провидца гнева», — продолжил он, — Минусы, конечно, тоже есть, но плюсы перевешивают. Будь у нас побольше Крови, напоил бы такими эликсирами весь клан. Тогда мы бы стали непобедимы!
Получив координаты доставки груза и длинный список дополнительных поручений, я снова спустился в комнату Вельди. Тешил себя надеждой, что девушка спряталась где-то неподалеку, и вернется, чтобы ждать меня именно здесь. Но ее не было. То ли заблудилась в лабиринте коридоров кланового замка, то ли действительно, что-то случилось. Я присел на краешек кровати и достал из инвентаря флакончик, запечатанный золотой пробкой в виде пасти демона. Внутри бурлил, пульсируя, густой, похожий на кровь состав.
Эликсир Расовых Метаморфоз, значит. С ними вышла небольшая неприятность. Дар, алхимик Хирда, сделал два экземпляра, один на основе Крови Дайне, Хозяйки Суккубата, другой содержал Кровь высшего демона рангом поменьше — ее Консорта. Первый я передал Олафу, второй оставил себе. Но, так как сосуды выглядели идентично, не был уверен, что не перепутал зелья.
Существовал только один способ проверить.

ГЛАВА 9

Эликсир оказался обжигающе-холодным и соленым, как минеральная вода. Ледяной комок прокатился внутрь и разлился по всему телу волной щекочущей прохлады. Я почувствовал, как электризуются волосы, как организм непроизвольно содрогается в спазмах, которые нельзя остановить.
Внимание! Вы запустили необратимый эффект Расовой Метаморфозы! Выполняется пересчет данных вашего персонажа…
Ваша раса «человек» изменена на расу «полудемон»!
Внезапно выскочило окошко с описанием, очень похожее на те, что я читал при создании персонажа:
Полудемон — естественным путем получить эту расу невозможно, поэтому полукровки, в чьих жилах течет демоническая кровь — редкое явление в Сфере Миров. Чаще всего их можно встретить в Бездне. Они могут обладать абсолютно разными способностями — все зависит от родословной. Как и демонические создания, они имеют несколько ипостасей, обычных и боевых, а также в ослабленной форме наследуют все уязвимости своего вида.
Такой расы, как «полудемоны», и вправду нет в стартовом списке. Есть «тифлинги», доступные с «серебра», и «демоны», которых может выбрать только обладатель «алмазного» аккаунта. Я начал понимать, что именно дает преимущество «алмазных» рас, когда передо мной стали выскакивать, открываясь, все новые иконки:
Вы получаете расовое умение: «Портал в Бездну»!
Вы получаете расовую черту «Темная Речь»!
Внимание, генерация случайных расовых особенностей…
Вы получаете необычную расовую особенность «Демоническое Обаяние»!
Так, будем разбираться. Портал — аналог Камня Душ, дополнительная точка привязки в Бездне, Темная Речь позволяла говорить и писать на абиссале, темном языке нижних миров, а вот Демоническое Обаяние — это плюсом десять единиц харизмы к базовым очкам, что совсем, совсем неплохо! Довеском система накинула мне пять свободных атрибутов, что, как я интуитивно понял, было стартовым бонусом «алмазных» рас.
Появились и минусы. На кукле персонажа вспыхнул и погас отрицательный перк «Уязвимость к Свету», теперь я получал на 50 % больше урона от магии Света, серебряного или освященного оружия и некоторых навыков. Ирония судьбы — совсем недавно мы готовились к бою с такими существами, нанося «жидкое серебро» или «святую воду» на клинки, а теперь, выходит, я и сам принадлежу к их виду? Забавные фокусы выкидывает Сфера…
Вам доступен новый архетип! Произвести пересчет данных персонажа для его определения?
Производится определение архетипа…
Вам присвоен эпический архетип «демонический принц»! Поздравляем, вы пятьдесят четвертый в Сфере Миров, обладающий этим титулом! Вы получаете редкое достижение «Аристократ Бездны»! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов!
Так, а вот это уже вкуснее. Ну-ка, что там внутри?
Принц-Демон, иначе демонический принц — это высший демон, в чьих жилах течет кровь одного из тридцати трех правящих родов Бездны. Их сверхъестественные способности, амбиции и хитрость заставляют низших склониться в страхе, а высших — завидовать. Принц-демон может заключать союзы и начинать войны.
Ранг 1: Бастард
Пассивные умения:
«Дитя Тьмы» (0/3) — увеличивает мощность заклинаний и ритуалов Школы Тьмы на 10 %.
СКРЫТО (требуется ранг 2)
Активные умения:
«Демоническая Сила» (0/5) — повышает атрибут вашей Силы на 20. (1 минута/1 час)
СКРЫТО (требуется ранг 2)
СКРЫТО (требуется ранг 3)
СКРЫТО (требуется ранг 4)
Боевая Форма:
«Коронованный» (0/3) — первая боевая Форма демонического принца. Все ваши атрибуты повышаются на 10. Все виды сопротивлений повышаются на 40 %. Своим видом вы внушаете Ужас окружающим врагам. (10 минут/24 часа)
СКРЫТО (требуется ранг 5)
Механика архетипов — очень странная вещь. Их известно несколько сотен, список есть на форумах, хотя и не весь, конечно, — игроки Сферы зачастую скрывают информацию, дающую преимущество. Условия получения большинства обычных, необычных и многих редких архетипов давно изучены, исписаны тонны гайдов*, но все равно то и дело выскакивают новые детали. Что касается эпических, они более редки, существует теория, что «процедурный генератор» формирует их под конкретного персонажа, анализируя кучу параметров, о которых мы даже не имеем представления. АлексОрдер, единственный «рунный мастер» Дозоров, как-то обмолвился, что необходимую совокупность атрибутов, навыков, квестов, репутации, сюжетных триггеров не смогли повторить многочисленные желающие пройти его путем.
Принц-демон, значит. Зависит от родословной… Сдается мне, что Олафу досталась Кровь Консорта, а мне — самой королевы Суккубата. Жизнь все расставляет на свои места, как бы не была несправедлива дележка. Особенно если ей немного помочь.
Значит, потенциально неплохая пассивка и мощная боевая Форма, которую еще развивать и развивать. Опять свободных атрибутов не напасешься, а откуда их взять, еще архетип Прокси не до перфекта вкачан…
Однако от эпических архетипов не отказываются! Что я терял: всего лишь необычный архетип «воина», полученный в первый месяц игры по методичкам Либерти. Он ни в какое сравнение не шел с возможностями «принца-демона». Я прекрасно понимал, что виновник торжества закреплен у меня на поясе в ножнах. Без огненного меча обычному игроку не удалось бы получить Кровь высшего демона, недаром алхимик Хирда удивлялся. Раз система так щедро позволяла мне срывать яблоки удачи с дерева призов, стоило этим воспользоваться.
Правда, жизненный опыт говорил, что за чередой мелких везений обычно поджидает большая, злая неудача, но я не успел как следует обдумать эту мысль. Потому что под ногами вдруг вспыхнули ломаные линии пентаграммы!
Вас призывает Мара, Хозяйка Бродячего Суккубата!
Меня мгновенно втянуло внутрь появившейся звезды и выплюнуло прямо на твердые камни. По ощущениям словно провалился сквозь перекрытие на нижний этаж. Но система сигнализировала, что я оказался в ином мире.
Вы входите в мир: Инфернис
Класс: Е (Раскаленные)
Расположение: Нижние Миры, Бездна
Размер: средний
Значит, несмотря на мои предостережения, демонесса все же решила воспользоваться свойством Тиары Консорта, и выполнила свою угрозу призвать меня в Бездну. Не вовремя она рискнула это сделать!
Чувствуя нарастающую ярость, я медленно поднялся с каменного пола, огляделся вокруг. Призыв выплюнул меня в большую комнату, словно сошедшую с картин средневековых художников. Обсидиановые стены, алая обивка мебели в стиле барокко, драпировки и вычурная позолота. В нишах мерцали огоньки черных и красных толстых свечей, источая сладковатый, наркотический аромат. Изваяния и барельефы, украшавшие стены, изображали слившихся в сладострастных позах людей и демонов. В арочных вырезах окон, за которыми просматривался большой открытый балкон, стоял непроницаемый красный туман, отчего все представало в кроваво-мрачных тонах. Я перевел взгляд на кресло с изящной спинкой, в котором, положив ногу на ногу, сидела полуобнаженная Мара.
Новая Хозяйка Суккубата неотрывно, внимательно смотрела на меня. Она выбрала человеческий облик, аватару молодой красавицы. Хороша, нечего сказать! Дерзкие голубые глаза, волна волос цвета воронового крыла, ниспадающих до пояса. Я непроизвольно скользнул взглядом по стройным ногам, и другим, хм, приятным округлостям, чуть скрытым флером полупрозрачной ткани. Одежду, по обыкновению суккубов, она подобрала такую, чтобы больше демонстрировать, чем скрывать свое тело. Одну из рук демонессы обвивала пятнистая желто-зеленая змея, зарывшаяся ей в волосы.
— Я же предупреждал тебя, — тихо сказал я, положив руку на эфес Синевы.
— Знаю, знаю! — насмешливо ответила Мара, довольная произведенным эффектом, — Но не забывай, что ты — мой Консорт! Я чувствую вас. Что же, поздравляю — теперь ты принадлежишь к правящему роду Суккубата по праву крови!
Она встала, грациозно обошла вокруг меня, довольно бесцеремонно разглядывая.
— Убери свой меч, — дразняще улыбнулась вблизи, — Сегодня он не пригодится.
Честно говоря, даже хорошо, что она вызвала меня. На ловца, как говорится, зверь бежит. Нас ждал решающий бой, помощь Суккубата не была бы лишней, но с предыдущей активации Великого Призыва еще не откатился месяц. Придется договариваться, и архетип принца-демона тут будет кстати.
— Что тебе нужно от меня? — спросил я. — Не верю, что призвала меня просто поболтать!
— Милый, разговоры не главное. Можно вообще обойтись без слов, — промурлыкала Мара, невзначай проводя рукой по моей груди и не отводя огромных серо-голубых глаз.
— Извини, дорогая, не возбуждаешь, — издевательски парировал я, подхватив ее тон. — К чему эти штучки? Я видел твое настоящее обличье!
— Можно подумать, я предлагаю разделить ложе с моей боевой Формой, — фыркнула Хозяйка Суккубата. Змея, обвивающая ее руку, приподняла свою голову над плечом и зашипела на меня, раздувая капюшон.
— Интересная идея, конечно. Но ты бы не выдержал, — продолжила она, отступив на шаг, — Впрочем, ты прав. Перейдем к делу. Суккубату нужна твоя помощь!
Она прошла вперед, жестом приглашая проследовать за ней на широкий балкон, откуда ощутимо веяло сухим жаром.
Странный мир. Вместо неба — сплошное красное марево, чем-то напоминающее Астрал, но более густое, насыщенное. Балкон, как ласточкино гнездо, прилепился к исполинскому черному утесу, рядом я разглядел множество похожих лоджий с террасами, вырезанных прямо в толще камня. Скала отвесной стеной уходила далеко вниз, где в языках пламени и клубах вздымающегося дыма кипела и пузырилась черно-желтая лава. Ее поверхность занимала все видимое пространство, уходя за горизонт. Мы находились на острове посреди бескрайнего расплавленного моря, дышащего жуткими огненными протуберанцами. Что это за место? Как здесь вообще можно жить?!
Пол под ногами вдруг ощутимо качнулся, я схватился за каменное ограждение, чтобы не упасть. С громоподобным ревом, подобным извержению вулкана, наш остров дернулся вперед, став эпицентром прокатившихся по морю лавы концентрических волн. Мы двигались вместе с огромной скальной массой, по сравнению с размерами которой дворец Суккубата казался ласточкиными гнездами на горном утесе.
— Да, мы двигаемся, — ответила Мара на мой невысказанный вопрос. — Это Инфернис, здесь жизнь возможна только на спинах Зверей, бредущих в море лавы. Вход на Бесконечные Пути находится неподалеку. Инфернис бороздят сотни Зверей, подобные ходячим островам. Некоторые заселены иными существами, другие заняли твои сородичи — игроки!
— И у Суккубата проблема с игроками?
— Нет, — хихикнула демонесса, совершенно как девчонка. — С чего ты взял? Игроки такие смешные, с вами порой забавно поиграть!
— Тогда что?
— До недавнего времени я считала, что все знаю, — внезапно серьезно сказала Мара, — Но в Сферу пришла новая сила. Игроки покидают свои укрепления, их выгоняют отсюда. Те из моих, кто приближался к…
Она поежилась, прервалась, словно опасаясь произносить вслух.
— Пропали. Все пропали. Вообще, совсем, они не возвращаются, — глухо продолжила она. — Их больше нет. И я опасаюсь, когда они закончат с вами…примутся за нас.
Я ничего не понимал. О чем она говорит? Куда пропали? НПС второго и третьего ранга бессмертны, пока существует фракция и домашний респ, их уничтожить нельзя, разве что поймать с помощью «пожирателя душ» или артефактов «Пандорума».
— Нет, не «пожиратели»! — возразила демонесса. — Их больше нет, вообще. Не знаю, как объяснить. Не понимаю, что происходит. Ты Один из Семи, а теперь и связан с нами узами Крови. Помоги, и Суккубат достойно отблагодарит тебя!
Мара, Хозяйка Бродячего Суккубата, предлагает вам особое задание:
“Пропажа Душ”
Найдите таинственного похитителя душ суккубов в мире Инфернис и выясните их судьбу.
Награда: опыт, предмет, вариативно
Внимание: Задание может содержать контент 18+ и жестокие сцены. Администрация игры не несет ответственности за ваше психическое состояние во время его выполнения.
Суккубат просит о помощи, и это достаточно забавно, особенно если учесть откровенно игривое поведение Хозяйки. Интересно, так подействовала Расовая Метаморфоза, или архетип “принца-демона”? По крайней мере, Мара больше не вела себя как высокомерная стерва. Она не прекращала попыток соблазнить, но это, видимо, у суккубов в крови.
— У меня есть одно условие, — сказал я, не торопясь принимать задание.
— Условие? — промурлыкала демонесса, — Какое, милый?
— Я не работаю без аванса. Мне нужна помощь Сукуубата в битве. Сегодня, через несколько часов.
— Великий Призыв? Опять? — недовольно поморщилась Мара, — Клянусь Бездной, тот бой в астральном замке игроков, куда ты призвал Суккубат в прошлый раз, не выглядел легкой прогулкой!
— Я и не обещал, что будет просто, — ответил я. — Однако ты получила назад Камень Трансформации. Обещаю, что помогу — если ты поможешь мне!
* * *
Неожиданный визит в Бездну не занял много времени. Я успел посетить Базаар, выполняя поручение Олафа. Не знаю, как лидерам «Севера» удалось организовать это, но все Вуали по предоставленным мною Чертежам были изготовлены. И тысяча персональных амулетов, и пятьдесят артефактов для корабельного обвеса. Компоненты скрафтили НПС-мастера, а полную сборку в обстановке строжайшей тайны произвели наши артефакторы, окончательно зашуганные Злым Муком и Ко.
Что-то нехорошее задумали альянсовые тактики. В списке отправляемого груза, помимо Вуалей — сотни средних и больших «Колокольчиков», самый дешевый рангоут для малых судов, десятки Книг Навыков «Управление Астральными Кораблями». Еще больше я удивился, посетив точку выгрузки: на удаленном астральном споте ждал Кит Борланд на «Крабочудовище», окруженный сворой мелких скифов. Скиф — небольшая летающая лодка, скорее яхта, чем шлюпка, самый маленький и недорогой астральный корабль. Ну как недорогой — пустой корпус стоит от сорока тысяч, плюс обвес минимум на десятку потянет. Так что наш альянс нехило вложился — то, что кружило вокруг нефа Осьминога, обошлось «Северу» в несколько миллионов. Десятки скифов тут же начали обвешивать подвезенными модулями, сам Борланд раздувался от гордости, но упорно молчал — он получил какое-то секретное задание.
Меня опять вызывали в Кондор. Общий сбор. До таймера падения «Неуязвимости» оставался час. Выйдя на точке кланового телепорта, я стал свидетелем, как замок пустеет: большая часть игроков Enemy, Побратимов, Героев, Юнитов куда-то исчезла, защищать Облачный Замок оставались лишь Дозоры и НПС. На клановых и альянсовых каналах звучали недоуменные вопросы: никто не понимал, что происходит. Я глянул краткую сводку, открыл обновленную карту суверенитета Дорсы.
М-да. Все складывалось для нас очень плохо. Несмотря на ожесточенное сопротивление, за неполные сутки «Север» потерял более двадцати провинций, отстояв лишь три. В четырех драка шла прямо сейчас, а еще несколько ждали своей очереди. Состав альянса похудел: один за другим отваливались мирные кланы «крабов», арендующие захваченные провинции. Да и те, кто желал сражаться, устали и немного пали духом. Почти сутки непрерывного онлайна, бесконечная череда боев и смертей. Тяжело все время проигрывать без всякой надежды на победу.
Наконец, чтобы прояснить обстановку и пресечь панические настроения, слово взял Комтур:
Комтур: Спокойствие. Каждый знает только свою часть плана. В алли есть шпионы Панд. Поэтому вы не должны возмущаться, что мы не разглашаем подробностей нашей стратегии.
Комтур: Сейчас расскажу, уже нет смысла скрывать.
Комтур: Удержать Кондор шесть часов невозможно. Мы потеряли два замка, пытаясь остановить их, и поняли, что здесь нужен иной подход. Нужно выиграть время.
Комтур: Лучшая оборона — это нападение. Вместо того чтобы ждать удара «Пандорума», мы решили ударить сами…
В шахматах есть такой тактический прием: когда соперник ставит под удар твою фигуру, создай аналогичную угрозу, вместо того, чтобы защищаться. Тогда уже он будет вынужден купировать нападение, теряя инициативу и ход. Или произвести размен.
По словам кланлидера, прямо сейчас Злой Мук и большая часть алли нападут на Атросити, астральную столицу Панд. Нашим дипломатам удалось договориться с Роем, чьи корабли отвлекут флот «Пандорума» неожиданным ударом. Атросити, как любая клановая цитадель, защищена непроницаемым Куполом, но, одновременно, имеет уязвимое место. Тот самый читерный круг возрождения, затягивающий души погибших. Попасть внутрь астральной твердыни проще простого — достаточно умереть поблизости от нее. Наши стратеги рассчитывали, накопив тысячи игроков на респауне Атросити, одновременно воскреснуть, применить мощные заклинания и Свитки, прорвать оборону Панд и навязать им бой внутри крепости. В тоже самое время флот Роя будет снаружи бомбардировать Купол, не давая врагам сосредоточиться на одной цели. Смыслом такого превентивного удара был срыв планов противника, выигрыш времени, сужение временного окна штурма Кондора. «Пандорум» будет вынужден вернуть флот в Астрал, потом снова собираться, регрупиться, прыгать к нам…
Я был на том круге респауна, видел артефактную клетку, внутри которой Панды блокировали пленников. Ананизарту она не удержала, я вышел с помощью «Огненного Воина», а вот наши смогут ли повторить? Успели ли враги восстановить ее после того шухера, что навела в Атросити темная богиня? Я надеялся, что нет. И наши лидеры наверняка надеялись тоже. Потому что иначе шансов не было — зал респауна Атросити рассчитан на подобную атаку, это каменный мешок, который можно держать, перекрыв единственный проход и заливая огнем. Отчаянный план — весь альянс может ложиться там раз за разом, набивая киллрейтинг «Пандорума». И будут дружно писать петиции админам, если их зажмут стоунджаммерами.
— Кот! — я услышал голос Олафа, подошедшего сзади, — Прибыл? Хорошо. Пойдем, расскажу кое-что. У тебя будет особая роль.
Я обернулся, но не успел ответить, на рейдовом канале внезапно всполошились скауты.
Авель: Внимание! Большая группа сигналов приближается с северо-востока, от границы провы! По воздуху!
Северо-восток — это неприступные горы Северного Пояса, пустынная, дикая местность, за которой лежит таежное море, простирающееся до ледяных торосов северного побережья. Там нет ничего, кроме редких групп игроков, странствующих в поисках приключений. Очень странное направление, а до вражеской атаки еще есть время. Кто это может быть?
Через пару минут встречавшие пришельцев скауты врубили «Глаза Птицы» и мы увидели несколько летающих кораблей необычной формы, окруженные лавиной всадников на «птичках», похожих на огромных белоснежных аистов. На парусах и вьющихся знаменах виднелся странный герб: язык пламени, обведенный золотистым контуром. Мне он был не знаком, зато более опытные игроки удивились не на шутку.
Комтур: Светоч? Это что, эльфы?
Авель: Да. Один из Домов Им Энои. Лориндейл, твоя работа?
Лориндейл: Нет…
Авель: Репутация у нас плюсовая. Что делать, пропускать?
Комтур: Да, пропускай…
Эльфы? Им Энои — я лишь краем уха слышал об этой эльфийской фракции, обитающей в затерянных северных лесах за Черноречьем. Кроме того, что там появлялись новички, выбравшие расу «эльф», я не знал ровным счетом ничего.
Небольшой флот, появившись на горизонте, направился прямиком к воздушным пристаням Кондора. Дозоры не препятствовали, руководство клана в полном составе вышло встречать неожиданных пришельцев.
Эльфы на «аистах» закружили хоровод вокруг главной башни цитадели, а с бортов серебристых кораблей молча сходили стройные шеренги воителей. Судя по тегам, высокоранговые бойцы в странной эльфийской иерархии: эллири — лучники, жрецы Светоча, сверкающие оружием и замысловатой броней обероны. Последним суда покинул приведший их капитан, высокий золотоволосый НПС, которого система определила как Сэй-Руса Ампариона, главу Третьего Дома.
Окинув Дозором цепким взглядом льдисто-голубых глаз, эльф подошел и совершенно по-человечески поздоровался с каждым, неожиданно задержав на мне взгляд.
— Приветствую всех. Сегодня, игроки, будем сражаться вместе! — улыбнулся он.

ГЛАВА 10

«Сфера Миров», мир Дорса, «Кондор», замок клана «Дозоры»
Я прекрасно помню то тревожное ожидание на стенах Кондора. Чертовски хотелось спать. Многие из нас провели последние сутки в непрерывных боях, с трудом выкроив час-другой для отдыха. Большинство сражений были проиграны, замки-разрушены, территории — потеряны. Чтобы захватить половину владений «Севера», Пандам потребовался всего один день. Разуверившись в победе, альянс один за другим покидали люди, спешащие спасти свое имущество. Оставались лишь те, кто был готов биться с врагом до последнего. Но даже нам требовалась хотя бы капелька надежды.
Комтур: Внимание, люди! Все очень устали, я понимаю. Но враги тоже не железные! Им еще тяжелее приходится. Наши таймеры специально выведены на глубокую ночь в австралийском часовом поясе. Расчет на то, чтобы измотать «Пандорум»! Мы должны оказаться упрямее, хотя бы на одну минуту!
Комтур: Соберитесь! Этот день войдет в историю Сферы. Сегодня мы покажем, что Панд тоже реально побеждать. У нас есть идея, как надрать им задницу!
Таймер «Неуязвимости» давно кончился, замок можно атаковать. Текли долгие, тревожные минуты. Панды не приходили — они вернулись в Атросити, отражая неожиданную атаку Злого Мука. Стримы, транслируемые несколькими нашими игроками, позволяли более-менее понимать, что там происходит.
Удалась ли затея с превентивным ударом?
И да, и нет. Фифти-фифти, как говорят наши заокеанские друзья. Отлично показал себя флот Роя, вышедший на снайперскую дистанцию у Атросити. «Шершни» начали обстреливать Купол астральной цитадели, маневрируя таким образом, чтобы избежать ответного огня. «Пандорум» был вынужден вернуть в Астрал большую часть флота, отгоняя назойливых противников. Рейд-лидер Роя, кто бы он ни был, здорово потрепал им нервы, играя в кошки-мышки на подступах к замку. Компактная группа быстрых кораблей то отходила, то приближалась, нанося беспокоящие удары издали, не ввязываясь в бой. Больше портили нервы, чем вредили, конечно, но это от «шершней» и требовалось: отвлечь Панд, потянуть время…
У наших ребят в подвалах Атросити дела шли значительно хуже. Высадились они достаточно удачно, сразу же взорвали артефактную клетку, захватили зал респауна и прилегающие коридоры. Но дальше все застопорилось. Такое ощущение, что Панды знали о готовящейся атаке и успели подготовиться. У врага тоже хватало умельцев, в чем-чем, а в умении драться им отказать было нельзя. Рейд Мука разделили на несколько частей и заблокировали в узких, специально подготовленных местах. Мы видели все это на стримах: безумную сечу в подземных коридорах, падающие каменные плиты, отсекающие группы, огненный и кислотный дождь с потолка. Запечатав проходы, наших принялись методично уничтожать, удерживая на респауне с помощью стоунджаммеров. Началось избиение, сущий ад, сопровождающийся градом насмешек и оскорблений, смотреть видео было просто больно. Случилось то, чего я опасался — рейд Злого Мука заперли на точке возрождения.
Они умерли несколько раз, пытаясь прорваться. В конце — концов спецы Enemy и Героев ухитрились каким-то образом улизнуть (то ли через Тень, то ли вообще через Либру, я не понял) и практически чудом уничтожить стоунджаммеры. Вылазка наверняка достойная отдельной песни, я даже не представлял, как им это удалось. Как только блокирующую Камни Душ магию сняли, весь рейд «Севера» дружно ливнул оттуда. Умирать больше смысла не было, киллрейтинг альянса и так превратился в сплошную красную простыню. Потрепанные и злые, бойцы Мука присоединялись к нам, прыгая в Кондор через клановый телепорт.
Они выиграли два с половиной часа. Оставалось продержаться еще три.
2.49. отсчитывал таймер восстановления Купола, когда искатели начали докладывать о множестве приближающихся сигналов, а следом небо покрылось кляксами Астральных Порталов. Триста вымпелов, пять тысяч игроков выкатили на нас враги. «Пандорум» действовал по отработанной схеме, опять придерживая в рукаве четверку джаггернаутов.
Кондор, знаменитый Облачный Замок! Кроме того, что он по праву входил в топ-10 красивейших замков Сферы, это еще и практически неприступная цитадель. Основное преимущество заключалось в том, что Кондор возведен на недосягаемой высоте, на вершине одного из высочайших пиков Северного Пояса. К его стенам невозможно приблизится снизу — там, за пеленой облаков, лишь пропасти, ледяные обрывы непроходимых ущелий. Обычный враг не страшен. Только с «птичек» или летающих кораблей можно атаковать Облачный Замок, высадится на кольцевую галерею — единственное уязвимое место Кондора. Но сделать это придется под прицелом главной цитадели, готовой извергнуть огонь сотнями бойниц своей многоэтажной громады.
Комтур: Внимание. Без команды — не стреляем! Работаем четко по праймари, без самодеятельности.
Панды, однако, не спешили. Несмотря на то, что у них оставалось всего два с половиной часа до восстановления Купола. Пользуясь господством в воздухе, их флот перестроился, окружив замок многоуровневым кольцом. Армада парусов, тысячи птичек затмили восходящее солнце, утопив Кондор в густой тени. Они не спешили лезть под огонь замковой артиллерии, вместо этого в общие чаты полился поток ругательств, оскорбительных фотожаб и видеороликов. Враги в выражениях вообще не стеснялись:
— Drunk pigs, we brought you more vodka!
— Filthy russian dogs!
— Russians, get the fuck out of here!
— Fucking russian retards!
Панды пытались разозлить нас, вывести из равновесия, заставить начать действовать в попытке заткнуть им рот. Однако, на мой взгляд, эта тактика была ошибочна. Ненависть — лучшая мотивация. Несмотря на ропот в наших рядах, они просто давали повод крепче дать им по зубам.
Злой Мук: Запомните это, парни. Крепко запомните.
Наконец, прервав цирковое выступление, один из галеонов выстрелил. Огненный шар взорвался с большим недолетом, но это послужило сигналом. Словно по команде, сотни кораблей начали приближаться, сжимая кольцо. Ринулись вперед первые клинья воздушной кавалерии.
Штурм Кондора начался.
Злой Мук: Поехали! Первая цель в подсветке, вторая цель в подсветке. «Апостол» — праймари! ТК*, не спим, разбираем приоритетные цели!
Нас оставалось в замке полторы тысячи — боевики «Севера», союзники и «крабы», решившие сражаться до конца. Примерно столько же НПС с «пешками». Что-то еще хитрый Мук держал в запасе, но я не представлял, кого и сколько. «Пандорум» с самого начала превосходил числом втрое. И этот перевес увеличивался с каждой минутой.
Авель: Количество сигналов растет! Похоже на синхронную активацию «пешек»!
Дамиан: Фиксирую многочисленные Призывы.
Замок встретил врагов ливнем стрел с «драконьим ядом», усиленных соответствующими заклинаниями. В сторону накатывающей волны «птичек» полетели вереницы электрических, огненных и ледяных шаров, вспыхнули разноцветные лучи «Пик» и “Рокотов». Взорвался, обратившись пламенным клубом, первый летающий корабль, неосторожно вырвавшийся вперед. Но «Пандорум», казалось, поставил задачу захватить Кондор с хода. Не считаясь с потерями, они ринулись на штурм, как безумные. Туча вражеской воздушной кавалерии, несмотря на шквальный огонь, раздувалась в размерах, словно каждый всадник на ходу создавал себе несколько копий.
Комтур: Ох, (нецензурно)! Дефим! Паутину, давайте Паутину, быстро! Не даем прорваться! Перехватчиков выпускайте!
Злой Мук: Активируйте руны! Голди, готовь «Правосудие»!
На белых стенах цитадели разгорелись синим и зеленым угловатые символы Великих Рун, заранее нанесенных Алексом и товарищами. Дополнительный бонус фортификации? Я не понимал и половины из того, чего происходит. Кроме одного — в ход, как семечки, идут мощнейшие божественные заклятья, каждое применение которых — маленькое событие.
Призрачная Паутина частично сковала действия врага. Попавшие в нее словно плыли в вязком тумане, разом утратив две трети скорости. Следом вспыхнули огромные болиды «Метеоритных Ударов», со страшным грохотом взорвавшиеся сразу в нескольких местах. Легендарные Свитки ультимативного АОЕ, они испепеляли все, что попало в эпицентр взрыва. Навстречу нападающим со стен замка взлетели сотни небольших драконоподобных существ, перехватывая и облепляя прорвавшихся «птичек». Не переставая били стрелки и замковые орудия.
И все это не могло остановить «Пандорум». Их было слишком много, они накатывали черной тучей отовсюду, со всех сторон. Как проклятые, они рвались вперед, не обращая внимания на погибающих собратьев.
Комтур: Прорыв! Контакт! Блокируем проходы! Защищаем кланхолл!
Голди: Ангел готов.
Злой Мук: Давай!
Я как раз находился в кланхолле, недалеко от выхода, который сейчас, торопясь, перекрывали, десятки наших бойцов. Приближался шум, дикие крики и слитное хлопанье крыльев, перемежаемое взрывами. В стену замка, совсем рядом, что-то гулко врезалось, раздался рев разъяренного зверя, звон сталкивающейся стали. На открытой кольцевой галерее замка, кажется, началась схватка.
Активация «Правосудия» застала немного врасплох. Перекрытия на мгновение стали прозрачными, все увидели огромного ангела в ниспадающих одеждах, выросшего из замка. Он прикоснулся лезвием меча к бастионам Кондора — и всех окатила волна божественного баффа.
Вы находитесь под действием эффекта «Правосудие Яхве»! Вы получаете исцеление 50 % здоровья каждые 10 секунд! Вы получаете 50 % сопротивления магическому урону!
Ничего себе эффект! Никакому автохилеру не снилось. Если так подумать, он делает нас всех практически не убиваемыми, пока работает аура. Увлекаемый водоворотом игроков, я бросился в сторону выхода, откуда нарастал шум боя. Хотелось принести какую-то пользу, а не тупо просиживать штаны в ожидании команды рейд-лидеров.
Олаф: Хоткот! Стой! Куда ты?!
Поздно, Олаф! Вместе с потоком игроков меня вынесло на кольцевую галерею, где уже царил сущий ад. Сотни воздушных всадников «Панд» все же прорвались к замку, и теперь, не дожидаясь приземления, с помощью «Рывка» врывались в ряды защитников, с ходу вступая в бой. Закипела дикая резня, наши смешались с нападавшими в самоубийственной схватке.
Я выхватил Синеву, ворвался в бой, тут же обратив облаком пепла атаковавшего меня игрока. Противник даже не понял, что произошло, почему его блок не сработал. Приемом эсперанзы, заимствованным у Гробовщика, ловко проскользнул мимо следующего и коротким выпадом отправил к праотцам и его тоже. Кажется, то был непись.
Рев, свист, гудящий поток пламени, обдавший страшным жаром. На стену с лету ворвался протодракон, разметавший сражавшихся в стороны. Несмотря на то, что черная туша напоминала подушечку для иголок из-за вонзившихся стрел, а один из всадников безжизненной куклой болтался в седле, это не мешало ему изрыгать огонь и сметать со стены игроков зазубренным хвостом. Удар непреодолимой силы впечатал меня в стену, следом прямо в лицо полетел клубок огня.
Если бы не десятисекундный божественный хил, тут бы я и сдох, наверное. Выкатившись из облака пламени, краем глаза увидел, как гигантский призрачный меч разрубает боевую “птичку” Панд надвое. Наш маг, сотворившей заклинание, тут же пал — следующий боец врага, спрыгнувший на галерею, с ходу обезглавил его стремительным взмахом. Ах ты ж! Я кинулся на него, но ловкий противник мастерски уклонился. А меня настиг мощный удар в спину, бросивший на колонну, резкая боль сигнализировала о критическом уроне. «Оглушение», «Дезориентация», легкий болевой шок. Джавелин пробил почти насквозь, угодив под правую лопатку. Я даже не видел, кто его бросил.
…вы умираете. 59…58…57…56…
Ну, хил, где же ты! Давай, поднимай меня!
Злой Мук: Как они сняли «Правосудие»?! Голди, ты жива?!
Голди: Да. «Отрицанием», наверное. У них есть истинные жрецы сильнее меня…
Комтур: «Паутину» тоже диспелили! Резервные группы, на галерею! Мук, они прорываются!
Злой Мук: Вижу! Ну что ж…
* * *
— Сигнал, Кит! Зажигают маяк!
Кит Борланд, прозванный Осьминогом, согласно кивнул. Он чуть шевельнул штурвал астрального нефа, готовясь включить спеллджампер. C палубы, хлопая крыльями, взмывала туча “птичек”, в полете разделяясь на стаи отдельных вингов по двадцать-тридцать бойцов. Множество скифов, окружавшие массивную тушу “Крабочудовища”, поднимали паруса, в дюзах движителей загорались синие и алые искры элементалей.
Ворон: Не сближаемся! Держим дистанцию! Куда ты (нецензурно), полез, чудо! Вернись назад! Пробуем включить Вуали! На счет три! Раз…
Вся масса мелких кораблей и воздушных всадников, окружавшая неф, внезапно синхронно исчезла. Невидимость фракционных амулетов Дев работала — одинокое “Крабочудовище” парило на удаленном астральном споте, посреди облаков розового тумана. Не было ни малейших признаков того, что в считанных метрах от судна находятся полсотни замаскированных скифов и почти тысяча игроков.
Кит Борланд: Готовы? Сейчас будет Портал!
Ворон: Принято. Начинаем разгон в сторону Портала! Проходим! Держим дистанцию!
В небе над Кондором, немного поодаль от шарообразного сгустка кораблей, окружавшего Облачный Замок, вспыхнули воронки Астральных Порталов. Из них вышла небольшая группа летающих судов: галеон, три фрегата, несколько посудин поменьше. Они тут же начали набирать скорость, по касательной приближаясь к месту сражения. Но кроме них, выполняющих отвлекающий маневр, были и другие.
Ворон: Сохраняем дистанцию! Не торопимся! Держим скорость. Если кто-то сбросит Вуаль, прибью!
Целая флотилия замаскированных скифов, сопровождаемая конвоем невидимых игроков, стремительно приближалась к сфере кораблей “Пандорума”, сомкнувшейся вокруг осажденного замка. Внутри этого облака роились тысячи “птичек”, его пронизывали вспышки и яркие лучи корабельной артиллерии. Грохот взрывов сотен заклинаний, которые одновременно использовали нападающие и защитники, слился в одну непрерывную канонаду, грозящую стронуть ледники с ближайших гор.
Ворон: Враг близко. Ну что, камикадзе, готовы? Первое звено, начинаем ускорение. Второе, готовимся! Праймари — “Санрайз”, даю подсветку. Для следующих звеньев — выбирайте цели самостоятельно. Старайтесь выбить корабли подороже — галеоны, фрегаты, каракки.
Каждый скиф управлялся минимальной командой и имел в трюме несколько “Хрустальных Колокольчиков”. Летающие лодки были превращены в брандеры, несущие смертоносный груз. Как самолеты-камикадзе, набитые взрывчаткой, они набирали скорость, готовясь протаранить вражескую армаду. Идея была не нова, но обычно подобные “снаряды” расстреливали еще на подлете — хрупкие алхимические бомбы детонировали от первого попадания. Вуаль же позволила приблизиться к вражескому флоту незаметно и нанести внезапный сокрушительный удар. По сути, артефакт Дев породил новую тактику и новый род кораблей, напоминающий малозаметные торпедные катера, крошечные, но способные поднять на воздух огромный линкор. Боевую эффективность таких действий предстояло опробовать прямо сейчас.
Началось! Один из крайних галеонов Панд вздрогнул, отброшенный мощным взрывом. Защитный Купол мигнул, выключаясь, массивный трехпалубный корабль беспомощно закрутился, теряя скорость. Два последующих взрыва, слившись в один, превратили красавец-галеон в огненный шар, выплёвывающий во все стороны пылающие обломки.
Ворон: Отлично! Давайте, бомбим, пока они не опомнились! Третье звено, пошло! Греем реакторы! Четвертое, готовимся!
Атака была подготовлена и скоординирована на славу. Никто не подвел, все действовали, как по нотам. Одна за другой, с пятисекундной паузой, волны скифов-камикадзе врезались во вражеские корабли, разнося их в щепки. Заметить узкие силуэты возможно было только в последнюю секунду перед ударом, когда слетала пелена Вуали. Почти половина корабельной сферы, окутавшей Кондор, расцвела яркими огнями взрывов. Они просто сдували игроков с палуб, расплющивая их о скалы и стены цитадели. Во все стороны летели обломки, взрывалось и горело все, что могло гореть. Буквально за несколько минут флот “Пандорума” понес жестокие потери, и их число продолжало расти.
Для врагов повторение подвига Гастелло бойцами «Севера» стало крайне неприятным сюрпризом. Много кораблей погибло, часть утратили защитный Купол, еще больше было повреждено последствиями взрывов. Парусное вооружение и рангоут пострадали больше всего, суда потеряли управляемость, в шоке находилась дезориентированная команда. What the fuck is going on?!* (что, черт побери, происходит?!), в разных вариациях замелькало в чатах.
А следом за чередой взрывов, буквально смявших и рассеявших построение эскадры противника, в бой вступили всадники под Вуалью, пришедшие вместе с флотом-камикадзе. Как и в предыдущих битвах, они были разделены на тридцать вингов, действующих, как самостоятельные группы. Не давая опомнится, они бросались на Панд как коршуны, выходя из стелса только для того, чтобы нанести смертельный удар. Как-то противодействовать невидимкам в творящемся хаосе оказалось невозможно, они появлялись и исчезали, подобно неуловимым призракам, на полную катушку пользуясь преимущество Вуали.
Когда рассеялся дым взрывов, стало видно, что сфера, боевое построение армады «Пандорума», превратилась в сплющенный диск, расползающийся на части. Флот находился в хаосе, корабли беспорядочно отползали подальше от осажденной цитадели Дозоров. Многие суда горели, некоторые быстро снижались, оставляя за собой дымные хвосты. На палубах многих кипела схватка — их брали на абордаж. И еще стали видны новые воронки Астральных Порталов, открывшиеся прямо в центре этого жуткого месива. Из них медленно, с угрожающим спокойствием выползали монструозные туши джаггернаутов.
Шэдоу не умел проигрывать.
* * *
— Что, (нецензурно), погеройствовать решил?! — крикнул Олаф, безошибочно поймав меня возле точки возрождения. — Куда лезешь?! У тебя своя задача, жди!
Я собирался ответить, но внимание отвлекла оглушительная череда взрывов, начавшаяся снаружи. Канонада, похожая на праздничный салют, мгновенно заглушила все прочие звуки битвы, бушевавшей за стенами. Бухнуло так, что мелко задрожали камни замка. На альянсовом канале и в «Гонце» восторженно вопили игроки, рейд-лидеры радостными голосами переназначали цели.
— Твои Вуали приехали! Посмотрим, как сработает Ворон!
Я переключился на видео-стрим, который через «Глаза Птицы» транслировал один из наших скаутов. Вид сверху на замок давал понять, что флот Панд в беспорядке, горит и ползет в разные стороны, пытаясь выйти из-под огня замковых батарей. Штурмовые отряды противника, успешно захватившие несколько участков кольцевой галереи и одну из башен, покидают с таким трудом отбитый плацдарм, и черной тучей отходят назад к своим кораблям. Цитадель продолжает отстреливаться, а эпицентр схватки смещается в сторону вражеской эскадры, где в воздухе и на палубах началось полномасштабное сражение.
Комтур: Мук, самое время! Поднимаем всех, ударим им в спины!
Злой Мук: Нет! Рано. Сами придут, никуда не денутся…
И опытнейший рейд-лидер, как всегда, оказался прав. Не прошло и пары минут, как из воронок новых Порталов показали свои уродливые рыла вражеские джаггернауты. Один, два, три…все четыре! Каток суперкораблей «Пандорума» прибыл. И готовился заняться своим привычным делом — закатать нас в асфальт.
Злой Мук: А вот теперь и правда, пора.
Злой Мук: Скауты! Зажигайте маяки для Роя.
Злой Мук: Внимание! Парни, сейчас придут союзники. «Шершни» заблокируют ближайший респ и по мере возможностей помогут нам здесь. Но рассчитывать надо только на себя. Выложиться придется на все двести процентов! Распаковывайте все заначки, терять нам нечего. Все, что есть — используем! Сейчас будет нужен максимальный дпс.
Злой Мук: Праймари — «Шокдаун»!

ИНТЕРЛЮДИЯ. ШЭДОУ

— Так-так-так! — Шэдоу задумчиво взвесил на пальце серебряную цепочку амулета, только что протянутую прибывшим скаутом.
— Выпало из невидимки, значит? Забавная вещица. Фракционная награда Ордена Дев… никогда не слышал о таких. Вуаль, создающая искажающее пространство. Сбрасывается при соприкосновении…
— Мы продолжаем терять корабли! — зарычал Джерхан. — «Шокдаун» под огнем!
— Вы просканили их экипировку? — не обращая внимания, продолжил лидер «Пандорума».
— Да. Такие амулеты есть у всех невидимок. Они под «замком» от выпадения; этот, наверное, пожадничал или забыл.
Шэдоу славился быстрым и холодным умом. Несмотря на неприятный сюрприз, преподнесенный врагами, ответные меры были приняты крайне быстро.
— Все ясно. Первое, всем — курс на сближение с джаггернаутами, дистанция пятьсот. Второе — включить боевые ауры, работающие на АОЕ-урон. Третье — на каждый корабль наложить «Кольцо Мечей», активировать по кулдауну! Четвертое: бортовой артиллерии открыть заградительный огонь по всем векторам возможной атаки!
Несмотря на волнение других кланлидеров, он выглядел абсолютно спокойным. Да, потери оказались тяжелыми, полсотни кораблей безвозвратно потеряны, еще столько же повреждены, но брандеры у русских не могли быть бесконечными. Несмотря на неожиданный апперкот, «Пандорум» крепко держался на ногах — даже сейчас он минимум в три раза превосходил защитников осажденного замка. Превосходил и числом, и качеством экипировки, и общим скиллом. Проиграть эту битву означало получить оплеуху по своей репутации, сравнимую только с недавней позорной потерей двух джаггернаутов.
— И да, не трогайте замок! — добавил Шэдоу после небольшой паузы, — Я хочу захватить его целым.

ГЛАВА 11

Плоская вершина главной цитадели Кондора, служащая площадкой для воздушной пристани, была густо усеяна телами. Мы поскальзывались на многочисленных кровавых пятнах. Судя по экипировке павших, здесь держали оборону НПС Народа Эйр. Первая атака “Пандорума” оказалась неожиданно яростной, никто не ожидал такого ожесточенного напора. Если бы не появление скифов-камикадзе, черт его знает, как повернулось бы дело — в некоторых местах враги уже закрепились и готовили прорыв внутрь замка.
— Быстрее! Быстрее!
Один из скифов скинул Вуаль совсем рядом, принимая нас на свой борт. Тут же отчалил и включил невидимость, от возможного обстрела меня прикрывали щитами несколько игроков. Кораблик тут же, активно маневрируя, начал набирать высоту, стараясь забраться выше театра боевых действий. Я взглянул вниз, отмечая неторопливо разворачивающиеся громады джаггернаутов. Возле них, как рыбы-прилипалы вокруг акулы-убийцы, неотлучно следовал эскорт судов поменьше и тучи драконьих всадников. Пребывающий в беспорядке, горящий флот Панд, несмотря на кипящий бой, явно пытался выполнить какой-то осмысленный маневр. Большинство кораблей старались подползти поближе к флагманам. Резня на палубах, сцепившиеся в воздухе сотни “птичек”, дым, огонь, эффекты заклинаний — картина внизу разворачивалась впечатляющая. К одному из джаггернаутов тянулись вереницы шаровых молний, на нем скрестилось множество разноцветных лучей, в Купол врубались призрачные мечи — вся мощь “Севера” работала по “Шокдауну”, на котором держал флаг Шэдоу.
Олаф: ХотКот, ты все понял? Прыгаешь под Вуалью, в самый последний момент перед Куполом используешь “Огненный Воин”! От теневиков тебя прикроют люди Хвоста.
ХотКот: Понял. Попробуем повторить трюк.
Возле скифа держались две маневренные группы воздушных всадников, так же скрытые Вуалью: всего около полусотни бойцов. Из знакомых там был Авель и еще парочка “Дозоров”, остальные — из других кланов, половина даже не принадлежала к нашему альянсу. Командовал там некий Хвост, и как я понял, сводная группа была неким “спецназом” наших сил, призванным зачистить джаггернаут, если Купол удастся уничтожить. Как они малыми силами хотели справиться с командой, я не предполагал, поэтому предпочел уточнить этот щекотливый момент.
Хвост: План? Мы тебя прикроем, просто не суйся в драку.
ХотКот: Как только окажемся на палубе, меня прикрывать не надо. Я использую крутой Призыв, будет весело. Вам нужно самим поберечься.
Хвост: Призыв, хм… Так даже лучше. Если займешь Панд, мы сразу уйдем в Тень. Приступим к выполнению основных задач.
ХотКот: А что именно, может смогу помочь?
Хвост: Нужно уничтожить спеллджампер, вывести из строя движители. И… убить Шэдоу.
Они хотят обездвижить джаггернаут, не дать ему уйти в Астрал. Грамотно, иначе, даже получив критические повреждения, вражеский флагман сможет открыть Астральный Портал и отступить, мы не в той ситуации, чтобы преследовать подраненную дичь. Тут самим бы суметь отбиться. И я понятия не имел, что наши стратеги думают делать с тремя другими суперкораблями Панд: “Огненный Воин” только один, а уничтожить Купол даже концентрированным огнем замка и рейдеров очень сложно. Пользуясь замешательством врага, наши во всю мощь долбили “Шокдаун”, но сняли едва пять процентов его щитов.
Скиф набирал скорость, меня толкнули в бок — готовься! Я влез на бушприт, и, придерживаясь рукой за снасти, вгляделся вниз, где в пелене дыма, огня и взрывов, в тучах сцепившихся “птичек” голубели огромные полупрозрачные сферы Куполов джаггернаутов.
Хвост: “Шокдаун” под нами! Мы готовы. Идем за тобой, с секундной задержкой.
ХотКот: Принял. Остановите скиф. Прыгаю на счет три. Раз… два… три!
Вперед! За спиной остался вспыхнувший силуэт скифа — как только я прервал границу Вуали, невидимость слетела. Панды мгновенно открыли по нему шквальный огонь, приняв за еще один заряженный “Колокольчиками” корабль-камикадзе.
Но было поздно — активировав собственную Вуаль, я летел вниз в затяжном прыжке, мимо файерболов, шаровых молний и грозовых разрядов — прямо на силуэт “Шокдауна”, прячущийся внутри мыльного пузыря Купола.
Дежавю. Астрал, «Рагнарок», точно такой же прыжок. Но тогда Панды не ожидали подвоха, а сейчас мы выбрали для удара флагман, готовый к бою, заполненный элитными бойцами. Что выйдет из этой безумной авантюры?!
“Огненный Воин”! Через пару мгновений, прорвав вспыхнувший щит джаггернаута, болидом Истинного Огня я врезался в его корпус! Гасить ускорение падения не стал специально — и пробил палубу и несколько перекрытий, раскаленной иглой вонзившись во внутренности джаггернаута! Удар вышел внушительным, я не удержался на ногах, преодолевая сопротивление распадающихся элементов корпуса. Приложило неплохо, спасла только минутная неуязвимость в аватаре “Огненного Воина”. Перед глазами все кружилось, качался пол и потолок. Пережидая трехсекундную “Дезориентацию”, я поднялся на ноги, одновременно пытаясь вытащить из ножен Синеву.
Кругом горело и дымило, под ногами расползались металлические листы настила. Судя по плавающим в дыму округлым лафетам пушек и подвижным люлькам лучеметов, я пробил “Шокдаун” аж до орудийной палубы. Сверху зияло неровное отверстие с обугленными краями, заполненное синим пламенем, со всех сторон на меня растерянно взирали НПС-комендоры, явно не ожидавшие такого визита.
Добавим огоньку! «Огненные Болиды», один за другим, превратили орудийную палубу в море ревущего огня, в котором метались, пытаясь спастись, пылающие фигуры. Медлить не стоило, и я прикоснулся к Тиаре Консорта, активируя «Великий Призыв».
— Да здесь горячо, как в океане Инферниса! — прорычала Мара, выходя из вспыхнувшей пентаграммы. Двухметровая демоница в боевом облачении, с черными когтистыми крыльями и углями глаз, пылающими в фигурной прорези шлема, она казалась настоящей валькирией ада. Ее сопровождали громадные демоны-Консорты в боевой Форме, серокожие, гипертрофировано мускулистые чудовища, а за ними из вспыхнувшего портала, хохоча, валила толпа крылатых суккубов.
— Это и есть твое условие? — обернулась Мара, обводя боевым флагрумом догорающую палубу — Корабль Игроков? Что нужно сделать?
— Убить здесь всех!
* * *
Комтур: Купол сняли, получилось!
Злой Мук: Да. Продолжаем держать фокус на «Шокдауне»! Ползет броня! Давайте, давайте, давайте!!!
Олаф: Внимание: новые сигналы на подходе!
Злой Мук: Это Рой. Сегодня здесь будет вся Сфера!
Комтур: «Шокдаун» разворачивается. Что там?
Олаф: Наши на борту. Идет бой. Пытаются пробиться к спеллджамперу, реакторную и крюйт-камеру. Активированы сразу несколько Призывов, там творится какой-то ад!
Злой Мук: Не дайте ему уйти!
* * *
— «Шокдаун». Русские такие предсказуемые! — фыркнул Шэдоу. — Наверняка еще и думают, что я на борту!
— Тем не менее, они мгновенно уничтожили Купол, — сказал Кронк. — Та же история, что и с «Рагнароком»!
— Пробили истинным огнем. На борту тот игрок, Хоткот, — кивнул Шэдоу. — Мы просчитывали этот вариант. Что там, опять Призыв дьяволиц из Бездны?
Получив утвердительный ответ, он распорядился:
— Призыв парировать другим Призывом, по рекомендациям наших яйцеголовых. «Шокдаун» — вывести из-под огня, пусть отходит в Астрал.
— Мы фиксируем две новых точки выхода! Приближается много сигналов! Первая — здесь, вторая — возле респауна. Скауты утверждают, что это Рой!
— Их я тоже ждал! Пчелки прилетели! — хищно усмехнулся Шэдоу. — Сколько?
— Шестьдесят восемь вымпелов. Около тысячи сигналов на борту.
— Ну что, их план ясен. Джерхан, — Шэдоу обернулся к лидеру «Стального Отряда»:
— Возвращайся на «Несущего Бурю». Бери эскорт и отпрыгивай в Астрал. Оттуда тебе зажгут маяк к точке возрождения. Поторопись, медлить нельзя. Твоя задача — деблокировать респ.
— Мы не проиграем этот бой, — с уверенностью сказал Шэдоу. — Сегодня, здесь — мы сломаем им хребет!
* * *
Корпус джаггернаута строится шестьдесят дней. Для производства верфям Миров-Кузниц нужен большой список эпических и легендарных материалов: кости и шкура астральных чудовищ, особые металлы и сорта древесины, множество вещей, приобрести или выбить которые способен только сильный альянс. Это долгая, очень дорогая и сложная работа. Зато и на выходе получается венец корабельных технологий — летающий дредноут, служащий домом и крепостью целому клану игроков. Защитный Купол, многослойная броня с высокими резистами, мощное вооружение — считается, что уничтожить джаггернаут почти невозможно. Почти…
Корпус “Шокдауна” дрожал и плавился от многочисленных попаданий. Флагман был охвачен маревом разнообразных заклинаний, по нему колотила вся замковая артиллерия. Процент за процентом медленно уходила броня, на верхней палубе находиться было невозможно — надстройки разрушены, там бушевал дикий пожар. Бой шел внутри, мы дрались в узких коридорах, каютах и нижних палубах, расчищая себе дорогу. Теневикам “Севера” не удалось с ходу захватить спеллджампер, бойцы Панд тщательно охраняли жизненно важные узлы корабля. По скупым комментариям Хвоста я мало что понял — кроме того, что контроль перехватить не удалось, “Шокдаун” разворачивается и набирает высоту, готовясь уйти из-под огня в Астральный Портал. Допускать этого нельзя — тогда все усилия пойдут прахом. Но, несмотря на помощь Суккубата, драка вышла потная и совсем не простая — джаггернаут кишел элитными воинами “Эвтаназии” и “Обливиона”, жаждущими нашей крови. Тем не менее, Мара и Ко вполне успешно зачищала их, пока внезапно волна атаки не встала, натолкнувшись на непреодолимое препятствие.
Это было на втором уровне оружейки, суккубы вдруг остановились, взволнованно перешептываясь, звуки боя впереди стихли. Сразу несколько когтистых лап потянули меня за одежду — иди, Хозяйка зовет.
Путь нам преградили вовсе не Панды. Я увидел Мару, застывшую в напряженной позе, как кошка перед прыжком. С боков ее прикрывали Консорты, а напротив неподвижно стоял еще один демон. Вернее, дьявол, что в иерархии Бездны равно НПС пятого-шестого ранга.
Нессу, дьявол Ледяной Преисподней
Огромный, широкогрудый, покрытый ослепительно-белой чешуей, с вытянутой мордой плотоядного динозавра и толстым хвостом, он напоминал гибрид ящера и человека. От дьявола исходила явственная аура ледяного холода, его когтистые лапы оставляли на палубе инистые следы. За спиной Нессу виднелись ряды странных заснеженных существ, похожих на длинноруких обезьян.
— Зачем нам драться друг с другом, Нессу? — услышал я вкрадчивый голос Мары. — Давай просто убьем всех игроков здесь!
— Я сссвязан… как и ты, Хозяйка! — выдохнул в ответ ледяной дьявол. Он шипел, как змея, в пасти метался раздвоенный черный язык. — Меня призвали убить всссех вассс!
— Чем ты связан? Предмет, контракт, обещание? Зачем нам, абиссалам из Бездны, выполнять приказы каких-то игроков?! Давай убьем их вместе!
— А зачем ты сслушаешь людишшек? — прошипел Нессу, безошибочно находя меня злым взглядом, — Вон один, — и вы боитесссь намочить ссвои когти его кровью?? Начнем с него, Мара? Вырви ему сссердце, и я подумаю над твоимссс предложением!
Ах ты ж пес! Злость накрыла жаркой волной. Ну, сейчас посмотрим! Я выбрал в интерфейсе архетип “принца-демона” и быстро закинул несколько свободных атрибутов в “Демоническую Силу” и “Боевую Форму”, после чего активировал ее.
Необычное ощущение. Я словно вырос разом на несколько голов и прилично прибавил в объеме груди. Тело наполнила злая сила и какая-то странная легкость. Не знаю, во что я превратился, но окружающие суккубы вдруг шарахнулись в стороны, а на пол упала изломанная чудовищная тень.
Я шагнул вперед, вытягивая в сторону ледяного дьявола пылающую Синеву. Рука, сжимающая меч, была угольно-черной и когтистой, словно закованной в зазубренную черную броню. На лице оглянувшейся Мары я без труда опознал удивление и страх.
— Вырвать сердце? — прорычал я. — Хочешь попробовать сам?! Или твоя кровь слишком жидкая для этого?
Нессу со свистом выдохнул воздух, не сводя с меня немигающего взгляда холодных желтых глаз. Затем он ответил, насмешливо ощерив крокодилью пасть:
— Хаа, чую Кровь Баалора! Вы что, крылатые шлюхи, теперь расссдаете сссвою Кровь каждому бродяге?! Если об этом узнает Баал, а он узнает, клянусь Бездной, вассс всссех…
— Заткнись, снежный ком! — выдохнула Мара, кидаясь на него. Мелькнули черные крылья, свистящий флагрум рассек воздух. За Хозяйкой в атаку бросились Консорты и остальные суккубы, сплошным крылатым потоком затопившие помещение. Они с визгом и ревом сцепились с демоническими белыми обезьянами, устроив на орудийной палубе полный хаос. Я с трудом отыскал взглядом черно-белый комок, облепленный телами, в центре которого разъяренная Мара дралась с ледяным дьяволом.
Несколько минут я безуспешно пытался пробиться к ней, заодно отправляя к праотцам белых тварей из Ледяной Преисподней, потом ослепительная вспышка, сопровождавшаяся воплями боли и хрустом льда, отбросила всех, сбив с ног. В самой гуще схватки возникло кольцо ледяных шипов, острых, как лезвия клинков. На них корчились, пронзенные насквозь, множество подданных Суккубата, а в центре, окруженный прозрачными глыбами застывших врагов, с ревом выпрямился Нессу. Он держал вытянутой лапой трепыхавшуюся Мару, схватив ее за горло, и медленно заносил вторую для удара, выпустив кривые лезвия когтей. Жизнь Хозяйки Суккубата отсвечивала в красной зоне, и я понял, что недооценил силу ледяного дьявола.
«Бег в Тени»! Стремительным, расплывчатым силуэтом, нырнув в Тень, я преодолел и ряды застывших демонов, и поле ледяных шипов. Говорят, бить в спину — удел слабаков, но с этими тварями все способы можно считать подходящими. Вынырнув сзади, я ударил Синевой, пронзив насквозь покрытую белой чешуей тушу монстра.
Вы наносите 3500 урона истинным огнем Нессу, дьяволу Ледяной Преисподней! Похищенных Душ +1!
Внимание: Нессу — неигровой персонаж пятого ранга, не имеющий возможности возрождения. Вы похитили его душу! Вы получаете 500000 опыта! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов!
Вы получаете…
Мне опять сыпанули достижений и плюшек, но рассматривать особо было некогда, на канале ругались Олаф, Хвост и Комтур, все разом — что-то там у них пошло не так. Я помог подняться полузадушенной Маре, с удивлением заметив, что в боевой Форме не маленькая Хозяйка в тяжелом доспехе кажется невесомой, как пушинка.
Мара оскалилась, жадно глядя на меня. Ее хиты стремительно восстанавливались, вокруг, среди рушащихся ледяных игл суккубы добивали визжащих обезьян. Утратив лидера, снежные твари потеряли и волю к борьбе, бежали прочь, жалобно визжа.
— Эта Форма делает тебя дьявольски привлекательным! Клянусь Бездной, я даже и не знаю, чего хочу больше — убить здесь всех, или…
— Мы не закончили! — прервал я демоницу. — Сейчас надо…
Тяжелый взрыв потряс корабль, опять едва не сбив нас с ног. Это было не попадание замковой артиллерии, а что-то гораздо более серьезное, заставившее джаггернаут содрогнуться всем корпусом. За первым ударом последовало еще два, развернувшие корабль. Палуба под ногами кренилась опасным углом. По ощущениям, «Шокдаун» будто завалился на бок, получив серию нокаутирующих выпадов прямо в нос. Что происходит?!
* * *
Злой Мук: (Нецензурно), «Шокдаун» зажег Портал! Уходит, (нецензурно)! Что там наши?!
Олаф: Кот не отвечает. Авель на респе. У Хвоста бойня, половина минус, остальные не могут пробиться.
Злой Мук: (Нецензурно)! Ворон, у тебя что?
Ворон: Шесть скифов осталось, на две волны. Половина вингов выбита. Они насели круто, очень тяжко!
Комтур: «Несущий Бурю» тоже разворачивается, открывает Портал. С ним идет пристяжь: «Фалькон», «Лондон», «Императрица», всего двенадцать вымпелов.
Злой Мук: На Рой, скорее всего. Ворон! Смотри — заводишь скифы навстречу «Шокдауну», со стороны Портала! Разгоняешься, греешься — и бьешь его прямо в нос, стараясь сбить с курса! Как понял?
Ворон: Принял. Попробуем. Сложно — они подняли тучу тварей в воздух. Можем не прорваться сквозь огневую завесу.
Злой Мук: Других способов я не вижу. Пятьдесят процентов корпус, нельзя его упустить!
* * *
Объятый пламенем от носа до кормы «Шокдаун», на котором держали фокус все силы оборонявшихся, развернулся и упорно полз в воронку появившегося Астрального Портала. Рядом с ним зажегся второй — «Несущий Бурю», джаггернаут «Стального Отряда», тоже начал разворачиваться, собрав вокруг себя эскадру судов поменьше.
Остальные пришедшие на поле боя джаггернауты не торопились разрушать замок огнем главного калибра. Вместо этого они подняли тысячи драконьих всадников, которые начали активно защищать корабли, подвергающиеся нападению «невидимок». Даже сейчас, потеряв множество судов и людей, враги оставались и количественно, и качественно сильнее. Да, «Север» упорно сопротивлялся, преподнося один сюрприз за другим, но всего этого было недостаточно, чтобы в корне переломить ход битвы. Сотня выведенных из строя вымпелов — это всего лишь треть армады, которую привел к Кондору альянс «Пандорум». И возможностей у владык Астрала оставалось предостаточно.
Флот перестраивался, плотнее стягиваясь к флагманам. Вспыхнули защитные ауры. Корабли один за другим окружали «Кольца Мечей», воздух наполнили тучи разнообразных крылатых питомцев. Комендоры не жалели зарядов, прикрывая сплошным огнем все возможные векторы атаки. Теснота была сейчас на руку Пандам: в плотном скопление «невидимкам» почти невозможно свободно маневрировать. То один, то другой рейдер «Севера», случайно задев что-нибудь краем Вуали, тут же умирал под метким огнем с кораблей. Эффект неожиданности позволил уничтожить множество врагов, но он кончился, Панды приходили в себя.
Атака последней шестерки скифов-камикадзе оказалась отчаянным, самоубийственным ударом. Три из шести взорвались в воздухе, их срубил на подлете плотный заградительный огонь. Как прорвались еще три, могут, наверное, рассказать только их капитаны, спалившие двигательных элементалей, чтобы набрать необходимую скорость. Они врезались в носовую часть «Шокдауна», уже почти доползшего до Портала. Мощные взрывы развернули и откинули джаггернаут, завалив его на борт. От сумрачной, хищной красоты флагмана не осталось и следа — теперь это был пылающий остов с искореженным броневым поясом, усеянный пробоинами и разломами, через которые наружу жадно выбивались языки огня. И, все равно, корабль жил и даже двигался, на последних двадцати процентах корпуса он упорно пытался заползти в спасительный Портал.
* * *
После ликвидации Нессу и бегства его Призыва стало намного легче. Суккубат рассыпался по внутренним помещениям «Шокдауна», уничтожая все живое. Начался бой на накренившихся палубах, дикая резня полуобнаженных визжащих демониц с воинами «Пандорума» под аккомпанемент взрывов снаружи. Замковая артиллерия продолжала разносить джаггернаут в щепки. Я шел рядом с Марой, в группе элитных бойцов Суккубата, упорно пробивавшим себе дорогу. Панды дрались ожесточенно и упрямо, без стычек и жертв не отдавая ни пяди своего корабля. Дело осложнялось пожарами и тем, что враги умело забаррикадировались в узких переходах между палубами, раз за разом отражая наши атаки.
Хвост: Мы все…минус. Смотри план, попробуй сам, если жив еще.
Я открыл присланный файл. Один из движителей наш «спецназ» все же вывел из строя. Да, к святая святых корабля — реактору и спеллджамперу им не удалось пробиться. А вот еще один важный объект, крюйт-камера, хранящая все боеприпасы, находится прямо подо мной, на ярус ниже, на той самой палубе, входы куда так самоотверженно обороняют Панды.
Ну что ж. Враги умны и хитры, они оказались готовы ко многим нашим фокусам, но всего предусмотреть не в силах даже самый гениальный стратег.
Я посмотрел на Синеву и с размаху всадил клинок в палубный настил. Под усилением «Демонической Силой», огненный меч резал и кромсал многослойное перекрытие, как хорошо отточенный нож — кусок твердого сыра. Пара минут — и в полу прорезан большой квадрат, который тут же рухнул вниз, разбиваясь на части. Следом в образовавшуюся дыру я выпустил «Огненный Болид» и коротко махнул рукой суккубам — вперед!
Удара в спину от врагов, в прямом смысле свалившихся на голову, бойцы «Эвтаназии», конечно, не ожидали. Смели их быстро, ударив с двух сторон. Один из Консортов сорвал металлическую дверь, и я шагнул внутрь крюйт-камеры «Шокдауна». Это помещение, обычно располагаемое в наиболее защищенной части корабля, используется для хранения взрывоопасных грузов. Я окинул взглядом длинные стеллажи, забитые цистернами с голубым и красным эллуром, штабели стихийных зарядов, пирамиды кристаллов для лучеметов. Да, рванет так, что мало не покажется.
— Мара! — обернулся я к демонессе, неотлучно следовавшей по пятам.
— Вы свободны. Сейчас здесь все взлетит на воздух. Уходите домой.
— Я исполнила свою часть договора, дело за тобой! — рыкнула Хозяйка, — Жду тебя в Инфернисе, милый!
С этими словами она пропала, распавшись пламенным вихрем, втянувшимся внутрь вспыхнувшей на полу пентаграммы. В таких же порталах исчезал весь Суккубат, возвращаясь в огненный мир Бездны. Следовало торопиться, сейчас Панды опомнятся и будут здесь.
Я и сам не верил, что получилось. На лезвие Синевы расцветало пламя очередного «Болида». Ну что, принесем очередную жертву жестоким богам Сферы?!

ГЛАВА 12

Лидер «Пандорума» просчитал все с запасом. Несмотря на потерю скорости и неожиданный удар импровизированных бомберов русских, «Шокдаун» должен был успеть доползти до Портала. Пятнадцать процентов корпуса, общий ДПС вражеского огня снимает примерно полтора процента в минуту — десять минут форы. Очень много времени.
Шэдоу ожидал атаки на флагманские корабли. Об этом докладывали инсайдеры во вражеском альянсе, да и простая логика. Джаггернауты усиленно охранялись, все уязвимые точки плотно взяли под контроль «профи», получившие необходимые инструкции. Вообще, в предварительном раскладе сражения аналитики Панд рассчитывали, что сосредоточенный огонь русских не сможет снять больше пятидесяти процентов корпуса, даже при уничтоженном Куполе. Они не учли появление невидимых брандеров, и вот результат — пылающий «Шокдаун», от которого, как от прокаженного, шарахаются другие корабли, еле-еле ползет к воронке Астрального Портала.
Взрыв! Джаггернаут превратился в ослепительный пламенный шар в считанных метрах от цели. Его разнесло на части, на множество горящих обломков, косматыми кометами прорезавшими небо. Дрогнул от удара «Эребус», вспыхнули несколько судов поблизости — «Шокдаун» явно не хотел уходить на тот свет в одиночестве.
Лицо Шэдоу окаменело. На капитанском мостике повисла похоронная тишина.
— Как?! — наконец спросил кто-то.
— Взрыв внутренний. Стелсер взломал крюйт-камеру.
Шэдоу несколько секунд молчал, прикрыв глаза. Затем распорядился:
— Продолжаем операцию. Усилить заградительный огонь! Зачищаем невидимок. Что у Джерхана?
У Джерхана все шло как надо. «Несущий Бурю», выскочив из Астрала, начал уничтожение флота Роя, блокирующего ближайший респаун. Первый же залп «Колосса» вызвал настоящую панику в эскадре «шмелей». Не желая понапрасну терять корабли, черно-желтые почти сразу же отступили и «Стальным» удалось соединиться с зажатыми на точке возрождения соратниками. Всех вместе их оказалось значительно больше, чем игроков Роя. Попытка удержать павших Панд на респе провалилась.
— Что с нашей поддержкой снизу?
— Они уже на подходе.
* * *
Трудно описать радостные вопли на голосовом канале «Гонца» после взрыва джаггернаута. Многие, наверное, и играют в VRMMO ради таких минут безудержного ликования. Огромный корабль, лакомая цель, желанный килл, который, как почетный орден, теперь украсит киллрейтинг всех, кто стрелял по «Шокдауну».
Но бой еще не закончен, а мы уже выложили на зеленое сукно все свои козыри. Флот «Пандорума» разворачивался вокруг замка, потрепанный, горящий, частично утративший свою боевую мощь — как могучий зверь, раненый, но от этого еще более опасный.
Я вышел из круга респауна. Каждая смерть забирает немного опыта, вещей, вешает ослабляющий дебафф. Дежурная команда бафферов тут же выстрелила в меня добрым десятком заклинаний, перекрывающих негативные эффекты. В кланхолле перегруппировались винги Enemy, Героев и Варягов, готовясь к следующей атаке. Черт, я же взорвал третий джаггернаут Панд. Мне точно положена медаль. Ребята поздравляли, а внутри не было никакой радости, только жуткая опустошенность и безразличие.
ХотКот: Я на респе в Кондоре. Что дальше делаем?
Олаф: Молодец. Пока жди там. Решаем.
— ХотКот?
Я обернулся на незнакомый голос. За мной стоял красавец-эльф, тот самый Сэй-Рус, приведший эльфов на помощь. Он в упор смотрел на меня прозрачными серыми глазами. Изучающе-задумчиво, прежде я никогда не замечал у НПС такой взгляд.
— Чем обязан? — нейтрально спросил я. Черт его знает, какие там у этих эльфов нормы поведения.
— Нужно поговорить. Пойдем.
Он увлек меня на парапет кольцевой галереи, участок которой обороняли лири и эллири Им Энои, знаменитые Короли Стрел. Показал на черные силуэты кораблей вражеского флота. После взрыва «Шокдауна» армада немного отошла от Кондора, выйдя за радиус поражения замковых орудий и баллист. Суда перестраивались, образуя тесную сферу, в центре которой выделялись исполины двух оставшихся флагманов. Третий, знакомый мне «Несущий Бурю», ушел через Портал деблокировать респаун.
— Ты думаешь, удастся победить сегодня?
Я внимательно посмотрел на него. В чем подвох? Зачем эльфийский принц задает мне этот вопрос?
— Вы их только разозлили. У «Пандорума» хватит сил раздавить и Рой, и вас.
— …
— Вам нужна помощь, — констатировал Сэй-Рус, не отводя взгляда.
— И, что ты предлагаешь?
— Помощь, — ответил Сэй-Рус. Улыбнулся и немного расстегнул ворот плаща, выпуская на свободу тяжелый семиконечный амулет, переливающийся синими искорками «звездного» металла. Я узнал его, звезду Семи Братьев, Компас, принадлежащий ранее Свечкину. Означать все это, наличие Компаса, странный разговор, неожиданное появление эльфа могло только одно: Сэй-Рус был представителем разработчиков. Причем таким, кому Гробовщик доверил Компас, сберегаемый им, как зеницу ока.
— Да, — ответил на невысказанный вопрос эльф, — Можешь называть меня Сэй-Рус. Я пришел присмотреться к тебе, ведь в некотором роде мы… братья.
Он усмехнулся.
— Твой меч должен был принадлежать мне. Судьба распорядилась иначе. Я не в обиде — понимаю, ты сам не в восторге от такого расклада. Ладно, я не за этим сюда прибыл.
— А зачем? — спросил я.
— Хочу помочь. Нам теперь работать вместе. Если исход этой битвы важен для тебя, Семеро готовы прийти на помощь.
Просто хочу помочь. В мире Сферы никто не делает добрые дела просто так. Я четко понимал, какую цель преследует Сэй-Рус. Он, Романова и Свечкин, так же как и Магистр, хотят использовать меня в своих целях. Им нужно привязать меня, создать ситуацию, при которой я буду им обязан. Я догадывался, о какой помощи говорит Сэй-Рус, тот самый Максим Рубцов, упоминаемый бывшими разработчиками. Первая Дева готова обрушить на головы Панд мощь Серебряного Оплота, и, наверняка, преследует сразу несколько далеко идущих целей. Совершенно другой вопрос, что они потребуют в обмен за свою помощь, чем это обернется в будущем? Парочка таких услуг — и меня снова ласково попросят отдать меч, тем более настоящий владелец объявился. Нужно было выбирать между плохим и очень плохим.
* * *
Ворон: Не можем прорваться. Очень плотный огонь! Два винга сразу выбили.
Злой Мук: Быстро сообразили, черти! Продолжайте их дербанить, не давайте покоя!
Комтур: Нужно продержаться чуть больше часа…
Злой Мук: Не понимаю, чего они ждут? Чтобы успеть взять замок, им надо сейчас бросаться на штурм.
Олаф: Обратите внимание — они не стреляют по замку разрушающим уроном. Только огненные и молниевые заряды. В двух предыдущих штурмах в первую очередь давили главным калибром замковую артиллерию. Хотят захватить замок?
Злой Мук: Скорее всего. Но как? Такое ощущение, что они ждут чего-то.
Пятьдесят шесть минут до включения нового замкового Купола. Мы сделали невозможное — пять часов сдерживали вражеские силы — сначала у Атросити, потом здесь. Сумели перехватить инициативу, заставить противника обороняться. Оставалось немного продержаться.
Опасно недооценивать врага. Не только «Север» мог преподносить сюрпризы. Панды вели себя странно — не бросались в безумную атаку, пытаясь взять замок за оставшийся час. Не приближались на дистанцию огневого контакта, чтобы залпами «Колоссов» разрушить цитадель. Они выжидали, и совсем скоро мы поняли, почему.
Кондор, Облачный Замок, возведен на вершине горы, над облаками. Снизу — отвесные, неприступные склоны, покрытые ледниками, испещренные трещинами пропастей. Никто не охранял замок снизу, потому как подняться оттуда невозможно. Так мы считали.
Сначала стали слышны необычные звуки, похожие на слитный стук, цоканье, металлический скрежет по камню. Они доносились снизу, из-под облачного слоя, сначала приглушенные, но с каждой секундой все более отчетливые. Потом тревожно закричали игроки, и все больше любопытных перевешивалось через парапет, наблюдая странную картину.
Из облачного тумана один за другим выныривали многоногие силуэты. Зеленовато-бронзовые, похожие на огромных насекомых, они со странной легкостью карабкались по крутым склонам и неприступным скалам. И их было много: за одиночками появлялись все новые и новые, сливаясь в целые потоки, стремительными змеями окружающие Кондор снизу.
Злой Мук: (Незензурно), что это?! Скауты, (нецензурно), проспали?!
Авель: Тут тысячи неписей и игроков возле замка! Хренова туча сигналов, кораблей, хрен разберешь!
Инкер: Нельзя «Ментальным Поиском» засечь. Оно — неживое.
Комтур: Нежить, что ли?
Олаф: Хуже. Механизмы Древних. Что, не узнаете?
Искатели мгновенно ринулись вниз, к темному шевелящемуся морю, наступающему из облаков. Картинки в чатах отразили существ во всех подробностях: огромные шестиногие пауки, с двумя воздетыми, как у богомола, боевыми конечностями. Тела блестели зеленой патиной «древнего сплава», на приплюснутой голове горели несколько глаз, испускающих тонкие алые лучи. Первый «паук» уже подскочил к отвесной крепостной стене Кондора, ловко полез вверх по вертикальной поверхности, словно настоящее насекомое. Нижняя часть его ходильных конечностей пламенела, раскаленная добела, за металлическим арахнидом оставалась двойная цепочка узких дырочек, проплавленных в камне.
Комтур: Арахниды Древних!
Олаф: Верно. И их там сотни. Интересно, откуда они столько взяли? И как ими управляют?
Злой Мук: Сейчас это не важно! Что за твари?! Чем их бить?!
Олаф: Боевые механизмы Древних. По бестиарию «Первопроходцев» — бронированный дамагер. Очень высокие сопротивления. Бить только электрическим уроном, все остальное почти бесполезно.
Злой Мук: (Нецензурно)! Выводите магов на стены! Не ждите, начинайте их долбить!
Комтур: Панды тоже пошли в атаку.
Злой Мук: Да понятное дело. Ворон, поднимай своих навстречу. Задержите их!
* * *
— Ну вот, теперь вам точно потребуется помощь, — констатировал Сэй-Рус. — Ну, так что, Кот? Решай, времени не остается!
Вам не победить силой оружия, предупредил меня Тормис. Даже сейчас, выиграй мы эту битву, нанеся «Пандоруму» болезненное поражение, в стратегическом плане мы проигрывали войну. Ресурсы вражеского альянса, материальные и человеческие, неимоверно превосходили наши. Проиграв сейчас, Панды придут снова. И снова, пока полностью не выкурят нас с «диких» земель Дорсы. Захват или разрушение Кондора — лишь вопрос времени. Мы уже убедились, что враги способны воевать во всех тайм-зонах, каждый раз подавляя численным преимуществом. Это действительно был сильнейший альянс Сферы Миров, и для победы над ним требовалась совершенно иная стратегия.
И я предполагал, какая именно.
Тормис указал мне на высокопоставленного шпиона в нашем альянсе. Когда я сдал его, изложил руководству альянса свои мысли о смене военной парадигмы. К моему мнению не прислушались — хватало своих авторитетов, «Север» хотел повоевать и надеялся на активную помощь союзников. Сколько замков надо потерять, чтобы они тоже поняли — силой оружия «Пандорум» не одолеть?
Я медленно, отрицательно покрутил головой. Сэй-Рус усмехнулся, на секунду приподняв брови, затем сказал:
— Не хочешь размениваться по мелочам? Значит, мы в тебе не ошиблись. Ну что же, будем умирать вместе?
— Не боишься потерять Компас? — спросил я в ответ.
— Нет, он под «замком». Ну что, готов?
Летающая армада «Пандорума» опять двинулась к замку. Зарокотала артиллерия, вспыхнули лазерные нити лучеметов. Плотное облако драконьих всадников стремительно приближалось, со всех сторон обхватывая Кондор. А снизу, неуязвимые для осадных орудий, свободно передвигаясь по вертикальной поверхности, лезли цепочки боевых «арахнидов» Древних. Их жгли сотнями АОЕ-спеллов, но металлические твари спокойно переживали удары стихийных заклинаний. Они невредимыми выныривали из «Большого Огня», проламывали ледяные преграды, выживали после ударов огромных валунов. Только взрывы «Шаровых» и разряды «Великих Молний» наносили приемлемый урон. И хотя то одна, то другая шестиногая тварь, срываясь, летела вниз, очевидно было, что их не удержать, они вот-вот ворвутся на кольцевую галерею.
Совсем рядом заорали игроки. Громадный «арахнид» прыжком влетел к нам, закрутился на месте, мгновенно отмечая окружающих множеством алых лучей, подобных нитям лазерного прицела. Нижние конечности пылали, раскаленные добела, две боевых угрожающе удлинились, превратившись в зазубренные косы. Стрелы и копья, выпущенные в него, просто отскакивали от бугристого металлического тела. «Паук» плюнул в обступивших врагов изумрудной вспышкой, и бросился в бой, молниеносно работая передними конечностями. На ходу от него отделялись зеленоватые сферы, покатившиеся в разные стороны. Подобно раковинам, они раскрывались, из них вырастали человекоподобные бронзовые воины, нижнюю часть тела которых заменяла подвижная сфера. Я уже видел таких «легионеров» Древних, наш рейд столкнулся с ними в Хелт Акор. И не скажу, что тот бой оказался легким. И «арахнидов» я встречал тоже — в Зиккурате, где спал Колосс. Жесткие твари, ничто их не берет, на каждую пришлось тратить «Огненную Молнию».
Бронзовые легионеры, вооруженные щитами и копьями, стремительно раскатились по галерее, нападая на защитников замка. Оружие бессильно высекало искры из их брони, большинство заклинаний тоже почти не наносило повреждений. К бою с таким противником мы не готовились!
— Если у тебя прокачан «Вихрь», самое время его применить! — крикнул Сэй-Рус, показывая на мой светящийся меч. Видимо, он говорил об аффиксе Синевы, но у меня еще не открылся новый — полоска опыта меча заполнена всего на три четверти.
На нас летел один из «легионеров», угрожающе размахивая широким клинком. Эльф выбросил вперед безоружную ладонь — и бронзовый воин Древних остановился, словно налетев на невидимую преграду. Напружинившийся Сэй-Рус повел ладонью — и «легионера» смело со стены, выкинув прочь. У моего нового знакомого не слабая «Телекинетика»!
«Арахнид» устроил настоящее побоище, убивая игроков молниеносными взмахами «кос» и зелеными энергетическим вспышками. Он играючи рвал ловчие сети и резистил замедляющую магию. Немудрено — характеристики такой твари рассчитаны, как минимум, на крепкую группу. Остановить боевой механизм Древних удалось только подоспевшему осадному голему, схватившемуся с арахнидом врукопашную. Но замковых големов у Дозоров было немного, а на стену на смену раздавленному, нелепо шевелящему конечностями пауку тут же запрыгнули еще трое. Они тоже начали рассыпать бронзовые «яйца», из которых на ходу вылуплялись легионеры. Сэй-Рус сбил еще одного вниз и дернул меня за собой. Пора было бежать.
Енот Балиан: Мы их не удержим!!!
Комтур: Используйте Свитки и оружие с молниевым уроном! Концентрируйте огонь!
Злой Мук: Кто-то управляет этими тварями? Это Призыв или что вообще? Как это остановить?!
Олаф: Не понимаю, откуда их столько… У них есть кто-то, способный управлять механизмами Древних. Скорее всего, он — на кораблях.
Злой Мук: Всем отойти в кланхолл! Забаррикадировать и оборонять проходы!
Что рассказать? На стенах и кольцевой галерее началось беспорядочное побоище. Арахниды и легионеры носились как безумные, вызвав настоящее опустошение в рядах защитников. Они смешали нам все планы. Пользуясь своей возможностью передвигаться по вертикальным стенам, металлические пауки забирались на открытые площадки башен, протискивались в бойницы и прорези цитадели. Внутри тут же началась резня, мгновенно ослабел огонь замковой артиллерии. Кондор окружила кричащая туча «птичек», рейдеры Ворона отчаянно дрались с драконьими всадниками, стараясь их задержать. Неумолимо сжималось кольцо кораблей, выборочно выбивающих орудийные слоты.
В кланхолле царил бардак. Все орали, пытаясь одновременно забаррикадировать проходы и организовать оборону. Построить нормальную стену щитов мешали многочисленные игроки, их «птички» и боевые питомцы, беспорядочно кишащие вокруг. Я увидел, что большинство элитных бойцов Дозоров отходили наверх по лестнице, ведущей в святая святых — тронный зал цитадели, где хранился Ключ Кондора. Захват кланового кипа, хранящего Ключ, будет означать потерю замка. Судя по тому, что джаггернауты не использовали «Колоссы», Панды хотели заполучить Кондор целехоньким. Ну, оно понятно — красивейший Облачный Замок, стратегически выгодно расположенный, недалеко от торгового хаба НПС-Королевства. Отсюда легко контролировать весь северо-запад Дорсы.
Тридцать минут. Арахниды и легионеры ворвались в кланхолл, началась жуткая битва, месиво, в которой сложно было различить подробности. Десятками погибали и тут же воскресали игроки, эффекты заклинаний скрыли большую часть происходящего. Рейд-лидеры надрывались, пытаясь организовать оборону, но все это больше напоминало неуправляемую свалку. «Панды», преодолев сопротивление Ворона, высаживались на галерее и готовились к последнему штурму. Большинство огневых точек цитадели замолчало, защитники погибли или отступили вглубь замка, перекрывая проходы.
У нас оставался последняя возможность — защищать Ключ до включения Купола. Потом, под сферой неуязвимости, есть шанс уничтожить всех прорвавшихся внутрь врагов, пользуясь преимуществом кланового респауна. Бойцы «Пандорума» тоже понимали это, поэтому их напор оказался страшен.
Никто из нас не считал в тот день смертей и киллов. Мы просто дрались до конца. Оплавленными огарками застыли уничтоженные замковые големы, все заклинания и способности ушли на кулдаун, где-то в гуще драки потерялся Сэй-Рус, дрожали и трескались ступени лестницы, по которой нас неумолимо теснили наверх. Панды пробивались в тронный зал, пытались окружить точку возрождения, в кланхолле закипела ожесточенная битва. Пришла минута, когда нас рассекли на несколько частей и те, кто погибал, уже не мог возвратиться к товарищам, защищающим замковый Ключ.
Пятнадцать минут. Тронный зал, узкий проход, двери, которые разнесут за несколько секунд. Внизу, на лестнице, еще сражались, задерживая врагов, наши бойцы. Здесь, собралась элита кланов «Севера», лидеры и их ближний круг, готовясь дать последний бой. Притянули и меня, почти за шкирку вытащив из водоворота схватки.
— Ну, что, нам не удержатся, — спокойно сказал Олаф, — Давайте план «Б».
Злой Мук скривился, как будто съевший кислый лимон, громко вздохнул Комтур, прикусывая губу. Что за план «Б»? Мне приходила в голову только одна мысль — кланлидеры хотят взорвать Кондор, как замок Героев, погибнуть сами, но забрать с собой врагов. Ни себе, ни Пандам. Как-то мне не нравилась эта мысль. И хотя слова мне не давали, решил внести предложение:
— У меня остался Щит Теней! Могу заблокировать им проход. Десять минут или десять миллионов урона! С ходу не вынесут!
— Да, может сработать! — оживился Комтур, — Минут пять-шесть простоит, а там…
— Да какая разница, — холодно возразил Олаф. — Даже под Куполом нас перережут. Их внутри уже тысячи. Давайте действовать по плану.
— Не вижу причин, почему не попробовать! — я не понимал, что происходит.
Кланлидеры переглянулись. Затем Комтур махнул рукой, и все выстроились полукругом перед сводчатыми дверями. С обратной стороны послышался шум, первый удар потряс створки.
— Давай свой щит, Кот! — зло крикнул Комтур, — Попытка не пытка!
А в следующую секунду все накрыл пронзительный, тонкий свист, в спину ударил жесткий напор огня, оглушительный взрыв заложил уши. Тело рванул пароксизм уже ставшей привычной боли. Меня снова убили?
Игрок Капитан Пантера наносит вам 980 ед. огненного урона заклинанием «Адское Пламя». Ваша жизнь 0/980.
Вы умираете. Осталось 60 секунд до окончательной смерти. 59…58…57…56…
— Простите, джентльмены, — сказал Капитан Пантера, тот самый шпион «Пандорума» в нашем альянсе. — Но я не могу позволить вам этого сделать.
«Адское Пламя» — это эпический вариант «Большого Огня». В эпицентре выжить невозможно, заклинание ваншотит любого, самого прокачанного персонажа. Пантера одним Свитком разом положил весь цвет альянса, собравшийся оборонять зал с Ключом. И тут же, для верности, накрыл еще одним «БО», добивая павших, отправляя нас на респ.
Я не понимал одного — какого черта он еще в альянсе?! Сразу же после штурма Дарка я рассказал Олафу о словах Тормиса, сдал инсайдера, на которого указал Бог Теней. Они должны были взять его в разработку. Какого черта он еще в альянсе и как он оказался здесь?! Предательство, удар в спину в ключевой момент обороны замка — как раз то, чего нам не хватало! Сразу закопошились нехорошие мысли насчет Олафа. Что, если он специально не передал информацию о спае? Что, если он сам?!
Тем временем я осознал себя на респе. И не на привычной точке возрождения Кондора, а в незнакомой дикой местности. Лед, скалы, заснеженные громады гор. В вышине громыхало — там вели дуэль несколько летающих кораблей. Вокруг стремительно проявлялись множество других призрачных силуэтов, в чате и голосовом канале «Гонца» стояло тягостное молчание, прерываемое простым русским матом. То, что с кланового респа Кондора нас перекинуло сюда, на нейтральную точку возрождения, могло означать только одно — мы потеряли замок.
Кондор больше не принадлежал Дозорам.

ИНТЕРЛЮДИЯ: ЯМАТО

— Сколько всего уже обнаружили?
— Пока шесть. Но на все «аномальные зоны» мы натыкаемся почти случайно, по наводке игроков. Обращения, петиции, слухи на форумах. Я подозреваю, что их гораздо больше.
— Согласен. Вот что, Виктор. Свяжитесь с отделом по работе с игровым сообществом, пусть подготовят коммюнике. И с юристами, нужно внести изменения в Соглашение. Мы должны подстраховаться с этими «аномалиями».
— Понял. Можно вопрос, Ямато-сан?
— Что еще?
— Это балансир так странно работает? Закон Равновесия, я имею в виду?
— Скорее всего, — раздраженно ответил Йошито Ямато, глава группы разработки проекта «Сфера Миров». — Идите, Виктор. Работайте. Коммюнике и новый вариант Соглашения я жду сегодня к вечеру!
Когда за сотрудником закрылась дверь, Ямато откинулся в кресле, заложил руки за голову, напряженно размышляя. По правде говоря, он не был полностью уверен в своих словах. Йошито практически капитулировал — за полгода его команда так и не приблизилась к пониманию принципов работы «Сферы Миров». По сути, без исходников Балабанова, без дневников предшественников, они оказались в положении обезьян, вынужденных решать логарифмические уравнения. Программная архитектура проекта не имела аналогов, пытаясь разобраться в нагромождение кода, специалисты зачастую просто разводили руками, не находя точку опоры. Сложность мультиверсума, процессов, происходящих в нем, не уступала в детализации законам реального мира.
Да, они научились пользоваться скромным инструментарием, сохранившимися от предшественников. Восстановили доступ к базам, к админским аккаунтами с дополнительным набором функционала, перепрошили нейровизоры. Но Ямато прекрасно понимал, что этого совершенно недостаточно. Ручная правка результатов «генерации» и возможность пользоваться обширными ресурсами ничего не решала. Семьдесят сотрудников на триста миров, где обитали миллиарды НПС, где ежедневно присутствовали несколько миллионов игроков. «Процедурная генерация», автоматическое добавление контента, автоматическое выравнивание баланса — находка и проклятие Сферы. Она делала игру уникальной, но одновременно вводила сущности и события, которых не должно было быть.
Ямато не понимал принципы работы «процедурного генератора». Для него словно не существовало правил и физических законов, установленных людьми. Абсолютно изолированный в подземном бункере, без доступа к внешней Сети, он каким-то образом обходил препятствия. Цепочки следов, ниточки кода от создаваемых «аномальных» зон тянулись куда-то во вне, к зашифрованным облачным серверам. Все это здорово отдавало мистикой.
Йошито, несмотря на свою должность, был фанатом Сферы со времен ее бета-теста. Он отлично знал игру изнутри. Понимание, что не администрация определяет ход событий, пришло к нему давным-давно. Он интуитивно знал, на какие кнопки надо давить, чтобы добиться той или иной реакции Закона Равновесия. И еще он предполагал, что прежние разработчики создали предметы и специальные аватары для влияния на Сферу изнутри.
Йошито Ямато собирался поступить так же.

ГЛАВА 13

Я выполз из капсулы примерно в полдень. Все тело ныло, во рту стоял мерзкий привкус дверной ручки. Больше суток провел в Сфере, захваченный водоворотом гребаной альянсовой войны. Последнее подобное задротство со мной приключилось несколько лет назад, и я пребывал в полной уверенности, что это не повторится. Что, прав был мой папаша, утверждавший — бывших наркоманов не бывает?
Странно даже, что Алена не предприняла попыток меня вытащить из виртуала. Смирилась, что ли?
Ее, кстати, дома не было, машины во дворе тоже. В квартире царил идеальный порядок, все блестело, кровать аккуратно заправлена. Уехала, что ли, на свой ежедневный фитнес?
Я принял душ и рухнул в койку, уснув практически мгновенно, несмотря на сияющее за окном веселое летнее солнце. Требовался отдых, эти безумные сутки истощили меня. Но вместо мертвого сна погрузился в странное состояние полубреда — подсознание продолжало работать, заставляя снова и снова переживать события прошлой ночи.
— Да никто не держит, скатертью дорожка…
— Ребята, всем отдыхать. Потеря замка ничего не решает…
— Москву тоже Наполеон брал…
— Да, успели вывезти в Эйр. Борланд прямо перед штурмом загрузился…
— Успокойтесь все! Завтра устроим общий сбор! Следите за рассылкой!
— Не ори, Кот! — снова кричал Олаф, — Хватит, (нецензурно), (нецензурно), страдать! В порядке твоя Вельди! Еще вчера отвезли ее в замок Варягов со всеми вместе. Еле уговорил!
— Зачем сказал, что убежала? Чтобы ты дрался крепче. Мотивацию повышал, ясно?
Метались сражающиеся тени, манила пальчиком, улыбаясь, Мара, одетая лишь в собственные волосы, зловеще ухмылялся Шэдоу, вновь в лицо летело, обжигая, гудящее облако “Большого Огня”, заставляя меня нервно дергаться во сне.
Проснулся от писка будильника коммуникатора. Судя по времени, началось раннее утро. Я проспал не меньше шестнадцати часов! Пошарив по кровати рукой, не обнаружил привычной теплоты спящей жены, рывком присел. Все осталось неизменным со вчерашнего дня — заправленное одеяло, нетронутая подушка. Так, не понял. Где Аленка?
Беглый осмотр показал, что дома она не появлялась, исчезла часть ее вещей: повседневная косметика из ванной комнаты, одежда, небольшой розовый чемоданчик на колесиках, который она таскала во все путешествия. Это еще что за новости?! Коммуникатор был в сети, но вызовы и сообщения остались без ответа.
На кухонном столе я нашел вырванный тетрадный лист, придавленный стаканом. Аккуратным почерком отличницы там было написано несколько строчек:
Олег, я так больше не могу. Знаешь, ты изменился. После того, как засел в эту новую игрушку. Ты стал чужим! Я не вижу в тебе того парня, в которого когда-то влюбилась. Как ты не поймешь, мне нужен мой муж, а не деньги! Ты постоянно в капсуле, а я одна. Одна в пустом доме. Мне это надоело, я не хочу такой жизни.
Я долго думала и решила, я не буду тебе мешать. Прощай.
И грустный смайлик вместо подписи.
Я опустился за стол и медленно закрыл глаза. Обуревала какая-то странная злость, смешанная с досадой — ну как же так, ведь ради нее, ради благополучия нашей семьи я и полез в эту дурацкую Сферу! Холодный голос рассудка тут же отметил — нет, неправда. Ради собственного эго и удовольствия я подсел на иглу дьявольски привлекательного виртуального мира. Именно так и не иначе. Врать себе — последнее дело.
Было очень больно. Ощущение ненужности, мелкости, незначительности всего происходящего в Сфере, включая падение альянса и заработанные миллионы, наполнило меня. Гонясь за миражами, я потерял то самое настоящее, искреннее, что все время находилось близко. Алене не нужны были миллионы, вырученные за нарисованные пиксели, ей нужен был я, а меня не было рядом. Черт, ну почему все так?! И, согласно законам Мерфи, в самый подходящий момент!
Я встал. Зарядил в “Самобранку” двойной эспрессо, на автомате включил компьютер, начал просматривать новости в браузере, пытаясь отвлечься, прийти в себя.
Экологи протестуют против запуска нового плавающего города-миллионика “Новая Венеция”. По их мнению, седьмой мегаполис полностью погубит хрупкий экологический баланс, сложившийся в бассейне Средиземноморья…
Задержана очередная группа боевиков “Нихон”, готовивших серию терактов в Нью-Токио. Напоминаем, эта радикальная группировка, проповедующая идеи ультраправого национализма, особенно активно вербует своих сторонников среди молодежи японского происхождения…
Корпорация “Джи-Эн-Эйр” заявила о завершение строительства “проекта десятилетия” — вакуумной надземной ветки для гиперзвукового сообщения Москва-Нью Токио. Тестовые испытания прошли успешно. Совсем скоро можно будет добраться до столицы Конфедерации в комфортных капсульных поездах со скоростью 1200 км/час…
Строки и картинки, видеоролики мелькали перед глазами, информация пролетала мимо, даже не оставляя следа в памяти. Обжигаясь, я проглотил кофе, мозги немного встали на место. Где она может быть? Только у родителей, больше ей идти некуда. Трубку не берет, выслушивать нотации от ее предков я не собирался, поэтому набрал несколько другой номер — приглядывающего за мной человека Балабанова. По идее, он отслеживали и меня, и ее. Нужно убедиться, что с Аленой все в порядке.
— Да, Олег! — бодро ответил Лев Янович, как будто ждущий моего звонка. Впрочем, возможно, и правда, ждал — я же у них под колпаком. Вполне вероятно, в квартиру подсажены “жучки” и прямо сейчас Лев Янович любуется моей помятой физиономией.
— Вы не знаете, где моя супруга? — прозвучало это несколько нелепо, но мне было как-то все равно.
— Алена? Не беспокойся, с ней все в порядке. Уехала к родителям. Я сам думал набрать тебя, но не стал будить. Вы, как я понимаю, повздорили?
— Да, есть немного.
— Ну, дело молодое. Сходятся-расходятся, стерпится-слюбится… — философски заключил старый еврей, — Олег, я там человечка одного оставил, на всякий случай. Он будет приглядывать за ней, так что не волнуйся.
Как я думал, ставки высоки, и “наружка” продолжает работать. Наверное, Лев Янович сейчас больше знает о нашей личной жизни, чем мы сами. Неприятная ситуация, из которой надо как-то выбираться. С другой стороны…
— Хорошо. Заберу ее в ближайшее время.
— Мой мальчик, позволь дать тебе маленький непрошеный совет, — усмехнулся Лев Янович. — У Льва Яновича было четыре жены! Не торопи события. Лучшее лекарство от обиды — время.
Закончив разговор, я задумался. Послание Алены не было агрессивным, пропитанным обидой. Скорее грустным и полным сожаления. Наверное, она все еще надеялась на мое исправление и этот закидон — “профилактическая мера” с целью продемонстрировать серьезность моих проступков. Еще раз набрал ее номер и предсказуемо прослушал серию длинных гудков. Значит, разговаривать пока не хочет. Хорошо…
Финиш заключался в том, что влип я серьезно, и соскочить с иглы Сферы при всем желании не мог. Чтобы выйти из-под опеки сторон большой игры, нужно было проделать определенную работу, фундамент которой я только закладывал. Иначе — я даже не хотел предполагать, какой расклад ждет меня при плохом развитии событий. Нужно действовать, активно и настойчиво вести свою игру. Неожиданно я даже почувствовал некое облегчение. Уход Алены здорово прочистил мозги, расставив все по своим местам. Теперь я четко знал, что главная цель, и где второстепенные ступеньки, которыми я вымощу дорогу к ней.
Первое — необходимо выйти из-под плотной опеки Балабанова. И не попасть в схожую ловушку со второй группой бывших разработчиков. Что мы имеем? Есть два оппонента, каждый из которых хочет использовать меня в своих целях. Возможно, стоит поискать кое-кого третьего, способного решить проблему с расколовшейся «Семеркой»?
Второе — нужно заканчивать эпопею с Пандами. Их вендетта, с одной стороны, серьезно осложнила жизнь и сломала только-только начавший работать бизнес, но также предоставляла доступ к ресурсам и возможностям, недостижимым в мирное время. У меня были соображения, как победить вражеский альянс, не вступая в прямое противостояние. Дерзкий план, для осуществления которого потребуются ресурсы нескольких альянсов. Оставалось только убедить их.
Оффсайт Сферы Миров, дежурные закладки. На форуме, конечно, было весело. Разрушение Фейр, наступление Ананизарты до сих пор занимало большинство первых полос, но и нашей войнушке досталось преизрядно внимания. По общему мнению, блицкриг Панд окончился пирровой победой. Да, они наступали как ураган, за сутки отняли половину территории Севера, разрушили два замка и захватили третий, но ценой неимоверных потерь. Джаггернаут и почти сто вымпелов, включая полтора десятка галеонов, утрачены безвозвратно. Еще столько же кораблей получило повреждения разной степени и нуждалось в срочном ремонте. Фактически “Пандорум” потерял две трети своего астрального флота в первый день сражений с русским альянсом, даже не входящим в топ-10. Да, они победили, и выиграли киллрейтинг — но все понимали, что перевес достигнут лишь за счет киллов замковых цитаделей, иначе Панды ушли бы в глубокий минус по эффективности. Но, всё равно, в исходе войны теперь никто не сомневался, “Пандорум” в очередной раз доказал свою непобедимость. Потери в кораблях можно возместить, это всего лишь деньги, которых у врага хватало.
К моему удивлению, почти за сутки отсутствия ничего не изменилось. После напряженнейших сражений обе стороны ушли в мертвый сон. Вялотекущие боевые действия, стычки за провинции, даже два уцелевших замка нашего альянса остались нетронутыми.
Я открыл несколько сайтов со схемами астральных кораблей и разнообразными торговыми калькуляторами, отслеживающими рынок Базаара. Требовалось посчитать, сколько примерно топлива тратит вражеский флот для астральных перемещений туда-сюда. Топливо, потребляемое элементальными движителями, реакторами кораблей и спеллджамперами изготавливается на основе эллура. А эллур, в конце-концов, всего лишь торговый ресурс.
* * *
Тао, появившись в игре, тут же оказался в гуще событий. Как всегда, клан без лидера сидел на одном месте ровно и морально разлагался. И это в то время, когда активность и инициативных рядовых мемберов жизненно необходимы! Полетели волшебные пинки, наполненные чудесной энергией, конст-пати ПРОЕКТА поспешно разлетались, получив свою порцию негодования и боевое задание.
Вся Дорса была охвачена войной, и если на западе свирепствовал «Пандорум», то на востоке и юго-востоке зверствовала Ананизарта. После падения Златых Фейр и вселенского форумного плача началась рутинная работа по перезахвату провинций. Войска Дома Тьмы, высаживаясь через пентаграммы, брали один форпост за другим, оккупируя территорию НПС-Королевства. Деморализованные фейранцы, потеряв большую часть легионов, домашний респ и архонтов-правителей, почти не оказывали сопротивления. Следующими на очереди стояло южное пограничье и простиравшиеся до побережья «дикие земли», принадлежащие нескольким игровым альянсам.
Тао не питал иллюзий. Война представляла лишь спортивный интерес. Была средством, а не целью. А цель, которую преследовал лидер ПРОЕКТА, не изменилась.
Кровь Бога. Тао хотел получить ее любой ценой.
Континентальный квест с Короной Дан-на-Эйра заглох, выглядел невыполнимым. Город наполняли изгнанные из своих земель боевики «Севера», однажды он уже прокололся с ними. Потери превысили все разумные пределы, а результат так и не был достигнут.
Был и другой способ, крайне рискованный, но более верный. Следуя ему, Тао сначала стал вассалом Ананизарты, а затем возглавил всех игроков, примкнувших к Дому Тьмы. Чтобы получить Кровь, требовалось подобраться к богине как можно ближе.
«Идти вперед там, где не ждут. Атаковать там, где не подготовились», — прошептал Тао высказывание древнего философа.
* * *
Зашел в Сферу я как раз к началу альянсового сбора, запланированного лидерами. Народ в онлайне был, в основном в Эйре, какая-то часть продолжала оборонять обреченные форпосты в дальних провинциях. Сбор представлял собой рассказ в голосовом канале «Гонца» лидеров алли о текущей ситуации, о том, кто виноват, и что делать.
Говорильню, конечно, устроили знатную. Прямо дебаты. По словам Мука, Комтура и Ворона, военная кампания только началась. Да, альянс потерял половину владений и три замка, и скорее всего, потеряет все остальное — причем в ближайшее время. У «Севера» оставалось два замка — расположенная восточнее твердыня «Побратимов» и затерянный на далеких северных островах оплот «Варягов». Было понятно, что в ближайшее время Панды займутся ими, чтобы выбить у нас последние точки опоры.
По словам лидеров, мы в корне меняли тактику. Бросаться под каток «Пандорума» бессмысленно — после череды поражений все отчетливо это понимали. Вместо героического сопротивления «Север» переходил в режим партизанской войны. Захваченные территории станут для врага настоящим адом. Отныне нашим лозунгом будет всеобъемлющий террор! Крабить, фармить, крафтить, — словом, любой вид мирной деятельности должен быть невозможен в провинциях, прежде бывших нашими. Таким макаром стратеги «Севера» планировали распылить и нивелировать численное превосходство врагов. И постепенно выдавить их, продолжая кошмарить днем и ночью.
Наши ряды стремительно редели. Отваливались крабские кланы, осознавшие, что «боевики» не могут обеспечить их защиту. Уходили те, кто присоединился к алли ради имени, престижа, денег. «Север» покидали игроки, не потянувшие темп и жестокость сражений. По сути, тут оставались лишь задроты, готовые драться до конца. И таких, к моему удивлению, оказалось немало.
Люди, разделенные на доказавшие свою эффективность винги по сорок-пятьдесят человек, получали зону ответственности: две-три смежные провинции. Насколько такая герилья будет болезненна для «Пандорума», я даже не брался оценить. С моей точки зрения, вражеский альянс требовалось лишить главного козыря. Все битвы Панды выиграли, используя возможность мгновенно прокинуть астральный флот и умело создавая в нужный момент решающий перевес. Этим же объяснялся феноменально быстрый темп наступления: Астральные Порталы позволяют появиться армаде в любой точке Сферы. На «земле», как показала практика, мы вполне можем их бить. Не без труда, но можем.
Кланлидеров я нашел в Эйре, на закрытой территории дворца эрра. Комтур, видимо, о чем-то договаривался с местными НПС. Его сопровождали Олаф и Авель. Меня, как показалось, они не очень рады видеть.
— Что тебе, Кот? — вместо привета спросил Комтур, сумрачно покосившись, — Назначение получил?
— Есть разговор. Очень важный.
— Давай, только коротко.
— У меня два больших вопроса. Первый — насчет Пантеры. Как так вышло, почему вы его раньше…
Комтур прервал меня, резко приложив палец к губам. Потом тихо сказал:
— Его кикнули из алли. Больше никаких комментариев. Какой второй вопрос?
Знак молчания, поданный им, был абсолютно недвусмысленным. Не говорить о предателе вслух! Комтур опасается, что нас могут слышать чужие уши?
— Второй вопрос такой — вы можете организовать мне встречу с нашими союзниками? Интересуют Рой и Хирд, те, кто принимают конкретные решения.
— Зачем? Что ты задумал? — коротко спросил Комтур.
— Расскажу вам, как победить «Пандорум».

ИНТЕРЛЮДИЯ: КАПИТАН ПАНТЕРА

Локация: Астрал, Атросити, клановый замок «Пандорума»
Эхо шагов таяло в гулких залах, украшенных статуями чудовищ и устрашающими трофеями, за готическими прорезями окон клубился розовый туман Астрала.
Атросити, зловещая игра слов — Мучение, Злодеяние. Как давно он здесь не был.
Двери распахнулись, навстречу вышел высокий, худощавый игрок. На узком лице выделялись холодные, колючие глаза.
— Капитан! С возвращением!
— Спасибо, Шэдоу, — кивнул Капитан Пантера. — Рад видеть.
Рукопожатие было крепким. Затем лидер «Пандорума» увлек Капитана внутрь, усадил на небольшой диванчик в своем кабинете. Зазвенело стекло, на столике появилось два толстых квадратных стакана и непроницаемо-зеленая бутылка.
— Выпьем для начала? — предложил Шэдоу. — Тебе как обычно?
Капитан кивнул и с видимым удовольствием приложился к янтарной жидкости, в которой бултыхались несколько прозрачных кубиков льда. По вкусу — и это поражало, изготовленный внутри игрового мира алкоголь не отличался от лучших сортов шотландского виски. Труднее было изобразить наслаждение от медленного смакования вкусом.
— Ты хорошо потрудился, — сказал Шэдоу. — Снял защиту с замка, и избавил от проблем в Кондоре. Если бы они успели включить Купол, возня затянулась бы еще на сутки. Молодец.
Пантера молча кивнул, ожидая продолжения.
— Информация тоже помогла. Но, никак не могу сообразить — почему ты не предупредил о новом артефакте русских, этой Вуали? Из-за этого мы понесли очень тяжелые потери! Откуда она вообще взялась?!
— Видимо, я уже был под подозрением, когда планировалась операцию, — пожал плечами Капитан, — Я пробовал навести справки, но никто ничего толком не знал. Бойцы получили амулет прямо перед боем. Как и инструкции, все держалось в секрете.
— Жаль! Мы так и не выяснили, что за Орден Дев, и откуда «Север» взял Вуали в таком количестве!
— К этому как-то причастен тот игрок, ХотКот, — сказал Капитан Пантера. — Я пробовал узнать, но подружиться не удалось — он хитер, держит всех на дистанции. Насчет его оружия — тоже почти ничего не известно. Кроме того, что меч — «пожиратель душ» и наносит урон «истинным огнем».
— Это знаем и так, — с досадой сказал Шэдоу. — Но ладно, я думал, тебя раскроют гораздо раньше. Даже странно, что ты так долго продержался. И принес немало пользы, признаю.
Капитан Пантера опять пожал плечами. Поставил на столик опустевший стакан, спросил:
— Когда ты восстановишь мой ранг в клане? Я хотел бы…
— Попасть в Сердце и увидеть свою «пешку»? — улыбнулся Шэдоу, — Соскучился, понимаю…
Ваш ранг в клане «Эвтаназия» повышен до «центурион»!
Ваш ранг в клане «Эвтаназия» повышен до «трибун»!
Ваш ранг в клане «Эвтаназия» повышен до «легат»!
— Хм, для того, чтобы отвязать ее от фракции, нужны полномочия «консула», — заметил Пантера.
— Потерпи еще немного, ладно? — попросил Шэдоу, — Я обещал, знаю, но все НПС с «Геном Древних» могут понадобиться на завершающем этапе войны. Как только покончим с «Севером», сразу отвяжешь ее от Сердца. Договорились?

ГЛАВА 14

Сфера — это игра, вся прелесть которой в том, что мы ежедневно сталкиваемся с интересами других игроков. Песочница, где события определяют ее участники. Лидеры крупных альянсов управляют тысячами — большим количеством людей, чем состав иных мега-корпораций. Громадный муравейник, законы которого зеркально отражают реальный мир. С единственным отличием — здесь не нужно носить маску.
Я давным-давно перестал быть идеалистом. Человеческий социум живет по скрытым правилам, не имеющим ничего общего с декларируемыми ценностями. Те, кто говорил о «демократии», «логике», «справедливости», вызывали мысленную усмешку своей наивностью. Люди пытались строить игровые сообщества, не понимая, что в реальном мире все эти правила являются лишь иллюзией. Не существовало и не существует демократии, поведение людей не подчиняется логическим причинам. Те, кто ставили на это, обычно заканчивали, потеряв все. На вершину всегда взбирались иные, бескомпромиссные диктатуры, непредсказуемые и жесткие.
Именно этим мне нравился Рой. Американцы олицетворяли хаос Сферы Миров. Их дерзость была притчей во языцех, никто не мог предвидеть, в какой мир завтра с радостным улюлюканьем ворвется флот «Джихад».
Рой был легендарным американским мульти-игровым сообществом, существующим с начала двадцать первого века. Попасть к ним можно только изнутри, чужих не принимают — разве что с целью развести и обчистить до нитки. «Мы здесь, чтобы развлекаться!» — их девиз. Никакой строгости, никаких серьезных лиц. Only fun!
И, тем не менее, несмотря на внешнее разгильдяйство и тщательно культивируемый образ анархистов, это была жесткая, структурированная диктатура, управляемая крайне эффективным менеджером. Человеком по имени Джокер. Именно он решал все вопросы Роя, хотя формально даже не имел отношения к лидершипу американского альянса.
Наша встреча произошла через сутки после разговора с Комтуром. Как я понял, создание коалиции, противостоящей «Пандоруму», было давней мечтой Джокера. Их взаимная нелюбовь шла со старых времен, когда Панды отжали у только-только встающего на крыло Роя ценные владения, заблокировали в замке и долго издевались. Несмотря на общий англоязычный суперэтнос, Рой не забыл унижения и теперь при всяком удобном случае норовил «укусить» врага.
Кроме представителей «Севера» и «Роя», на встрече был человек от Хирда, в котором я с удивлением узнал Дара. Гном-алхимик с Базаара оказался большой шишкой, чуть ли не главой крупнейшего русского альянса. Не подав вида, он кивнул мне, как старому знакомому.
Формально Хирд не желал воевать с «Пандорумом». Их интересы особо не пересекались. Но руководство растущего альянса понимало, что они — следующие в списке целей. После поражения «Севера» и окончания военной компании в Дорсе Панды рано или поздно обратят внимания и на них, имеющих второй по силе флот астральных кораблей. Они не потерпят серьезных конкурентов, не позволят вырасти, под тем или иным предлогом начнут войну. Это лишь вопрос времени.
Разговор длился несколько часов. Разнообразные выкладки, варианты стратегии и тактики. Радовало, что собрались разумные и в меру циничные люди, готовые смотреть на вещи трезво и действовать решительно. Мы хотели одного — покончить с главенствующей ролью “Пандорума” в Сфере Миров.
Все понимали, что, даже объединив силы, в открытой войне Панд не одолеть. Фарм Астрала, дань с покоренных миров, множество вассальных альянсов, уникальные НПС, собранных в Атросити давали им неизмеримое преимущество. Сломать их можно было, лишь начать бить со всех сторон, по всем уязвимым местам топового альянса.
Список задач для такой кампании вышел длинным, боевые операции занимали в нем далеко не первое место. В ход должны были пойти все средства, о чистоте рук никто даже не заикался.
Пропаганда. В глазах игрового комьюнити, в глазах своих союзников, в глазах самих себя Панды должны стать негодяями. Информационная война через внешние ресурсы Сети и внутренние каналы Сферы обязана превратить их в чудовищ. Благо, тут даже не приходилось особо ничего придумывать — «Пандорум» всегда предпочитал имидж «плохих парней».
Инициатива. Мы должны не прекращать атаковать их, терроризировать на всех фронтах, заставив уйти в глухую оборону. Не давать покоя и сна! Это даст множество преимущество: начиная от шока, вызванного нашей безжалостностью и заканчивая усталостью от постоянных рейдов.
Экономика. Подорвать экономическую базу врага — основа выигранной войны. К сожалению, мы не могли перекрыть главный источник дохода Панд: фарм астральных аномалий и налог с вассалов, населявших несколько покоренных миров. Но мы могли сделать кое-что другое, серьезно осложняющее их возможность бить все наши козыри катком джаггернаутов.
Эллур.
Источник многих благ, в том числе топлива для летающих кораблей. Переработанный эллур потребляют маг-реакторы, питающие Купол, элементальные движители и спеллджамперы. На эллур, «жидкую магию», в той или иной степени завязаны все маго-технические устройства Сферы. Казалось бы, топлива тратиться не так много, но если учесть размер астрального флота Панд, его активность и количество прыжков — получается весьма внушительный объем. Я провел аналитику — выходило, что противник еженедельно закупал на Базааре два-три грузовых нефа эллура. Моя идея заключалась в том, чтобы полностью отрезать их от рынка.
Казалось бы, это невозможно. Сначала предложение вызвало лишь смех. Эллур — стратегический ресурс Сферы Миров. Запас на Базааре грандиозен, его не выкупить даже совместными усилиями. Даже сдвинуть цену сложно. К тому же источников в Сфере множество, и некоторые контролирует сам «Пандорум». В общем, это казалось нереальным.
Но, чем дольше я объяснял схему, тем с большим вниманием прислушивались союзники. В конце, посмотрев выкладки и предварительный план, Дар задумался, а невозмутимый Джокер согласно кивнул. Они поняли, что это может сработать.
Задумка простая. Если нельзя отрезать эллур от Баззара, нужно отрезать Баззар от Сферы.
Эх, ну и шуму же будет!
Для операции, которую окрестили “Черная Пятница”, требовалась тщательная подготовка и грандиозный бюджет. Но — если все получится, затраченные средства не только вернутся с огромной прибылью, но и позволят подкосить могущество врага.
Все пункты нашего плана, выбивая кирпичик за кирпичиком, должны были разрушить фундамент, на котором держится вражеский альянс. Один за другим, они должны увлечь за собой лавину событий, которая уничтожит “Пандорум”.
— По образованию я психолог, — сказал Джокер в конце разговор, — Здесь, в Сфере, очень хорошо видно, как создаются и распадаются социумы. У меня есть теория. Хотите послушать?
Получив молчаливое согласие остальных, он продолжил:
— Любое игровое сообщество переживает периоды создания, взлета, застоя и распада. Когда исчезает важный элемент, склеивающий людей вместе — будь то харизматичный лидер, теплая атмосфера, возможность комфортной игры — все остальное начинает обрушиваться само собой. Социальная ткань общества ползет по швам, оно неумолимо распадается. Этот процесс остановить почти невозможно. Ваша сила, русские, заключается в том, что вы более кристаллизованы, даже крупный альянс зачастую представляет собой монолитную структуру. Поэтому я предпочитаю сотрудничать с вами.
-”Пандорум”, наоборот, достаточно разнородный альянс. Немцы, англичане, скандинавы, даже ваши соотечественники. На мой взгляд, клеем, держащим их вместе, является возможность побеждать, быть первыми. Как только Панды начнут проигрывать, утрачивать лидерство, как только перестанут считаться элитой — они посыпятся. Наша задача — выбить первый камень.
Мы пожали друг другу руки и разошлись. Коалиция была создана, круг задач очерчен, роли участников распределены. Можно приступать к практической реализации.
* * *
Подготовка и первый этап мероприятий должны были занять как минимум неделю. До их начала (я предчувствовал, что дело будет жарким, вздохнуть мне не дадут), следовало завершить текущие дела.
Вельди. Олаф не обманул меня — девушку действительно отвезли в замок «Варягов», как и всех прочих ценных НПС из Кондора. Северная цитадель могла в любой момент оказаться под ударом, поэтому племянницу волшебника срочно нужно было вывозить. Я попросил Борланда доставить ее в Эйр, и они ближайшим попутным рейсом выполнили мое пожелание.
Увидев меня, Вельди прыгнула с борта швартующегося скифа и затрепыхалась в моих объятиях. Кажется, она была рада меня видеть, и совсем не злилась. Фредерик грациозно перемахнул следом и вальяжно потерся лобастой головой.
— Хоткот, наконец-то! Я боялась, что больше тебя не увижу!
Я осторожно погладил ее по голове. Вот ведь лягушка-путешественница.
— Как видишь, мы вернулись в Эйр.
— Домой! — поправила меня девушка. — Я возвращаюсь в мою лавку? Могу вернуться к работе?
— Увы, нет. Теперь ты будешь жить во дворце.
Воспользовавшись статусом Друга Народа, я попросил эрра приютить девушку. В замке она будет в безопасности, насколько это возможно в нынешнее военное время. Их знакомство вышло забавным — Эндвед внимательно осмотрел зардевшуюся Вельди, склонившуюся в глубоком книксене. Для меня все их ранги не имели значения, но для девушки он эрр, верховный правитель ее фракции. Спутница бросила на меня укоризненный взгляд, видимо намекая, что не стоило везти ее с корабля на бал.
— Ваш дядя был моим другом, — кашлянув, сказал Эндвед. — Его башня восстановлена, нового придворного волшебника я не нашел. Можете занять его покои.
— Благодарю, мой эрр, — прощебетала Вельди, не поднимая глаз. — Но я не унаследовала способно…
— Знаю, — прервал молодой правитель, усмехнувшись. — Я не в этом смысле… Просто живите там, сколько потребуется. Все необходимое для ваших занятий алхимией доставят. Насколько я помню, именно вы по контракту снабжаете гвардию эликсирами? Вот и продолжайте работать на благо Народа.
На том и порешали. Я помог девушке освоиться, но времени не было — меня срочно требовал Серебряный Оплот.
Установка Модуля Сдвига в Храм Теней оказалась завершена. Святилище Тормиса могло в любой момент покинуть тюрьму Хелт Акора, более того — подобно крепости Дев, оно теперь способно свободно перемещаться между мирами. Задание Тормиса можно закрывать, вот только сам Храм оказался пуст, а Бог не реагировал на мое появление. Ожидать его у алтаря я не стал — личка трещала от сообщений разных людей, времени катастрофически не хватало.
Семеро ждали меня в зале управления Оплотом. Романова, Свечкин и воскресший Сэй-Рус. Как я успел заметить, цитадель свободно парила в воздухе, отключенная от озера эллура — видимо, резервуары полны.
— Сияние восстановлено, запасы топлива пополнены, — ледяным тоном уведомила меня Первая Дева. — ХотКот, мы хотим покинуть Хелт Акор. Ты не передумал насчет меча?
— Нет, не передумал. Сожалею, Максим, что так получилось, — ответил я, на что золотоволосый эльф-Максим молча пожал плечами и улыбнулся. Он казался адекватным и даже вызывал некую симпатию, в отличие от своей подружки. А то, что они состоят в определенных отношениях, заметно было невооруженным взглядом — разве что искры не проскальзывали между этой парочкой.
— Мы отправляемся в Верхние Миры. Там локализован пятый Ключ. Ты не хочешь с нами? — неожиданно спросил Сэй-Рус.
— Я пока немного занят. Возможно, присоединюсь чуть позже, — уклончиво ответил я.
Романова фыркнула — мол, иного она и не ждала. Не обращая внимания, я напомнил:
— Надеюсь, не забыли свое обещание доставить груз на Базаар?
— Не забыли. В ближайшие день-два получишь свой эллур.
— Не тяните. А то скоро на Базааре будет жарко! — я слегка усмехнулся.
— Что ты имеешь в виду? — прищурилась Первая Дева.
— Вы услышите об этом.
* * *
На землях Дорсы, захваченных Пандами, мгновенно началась партизанская война. Не дожидаясь падения оставшихся замков «Севера», наши бойцы, организованные в десятки мобильных рейдов, вступили на путь террора. Что это означало на практике? Ночные налеты на строящиеся форпосты, перехват караванов и летающих кораблей, перерезание коммуникаций врага, охота за одиночками. Подобно кланам Дона и Художника, ранее блокирующим перевозки, они не принимали открытый бой, моментально отступая, как только противник выкатывал превосходящие силы. Подлая, противная, нечестная война — но «Пандорум» не оставил нам выбора. Максимой и целью этой тактики были две вещи: во-первых, задергать врага, утомив его чередой бесконечных стычек, во-вторых, заставить постоянно перебрасывать астральный флот, реагируя на новые угрозы.
Союзники-вассалы Панд, которым были отданы наши земли, явно не ожидали подобного сопротивления. Они несли существенные потери ежедневно и оказались вынуждены держать в каждом форте солидный гарнизон. Это серьезно снизило темп продвижения, хотя «Север» продолжал терять одну-две провинции в день, борьба по большей части закипела внутри оккупированных территорий. Я согласился оставить нашим рейдерам полтысячи Вуалей, и это здорово играло на руку, позволяя устраивать внезапные нападения и неожиданные засады. Остальные полторы тысячи амулетов, исключая несколько потерянных в бою (разгильдяи все же нашлись, несмотря на строжайший приказ на время боя вешать «замок» на артефакт), необходимы были для организации «Черной Пятницы».
Я не знаю подробностей тех жестоких круглосуточных боев, сделавших мальчиков мужчинами. Был очень занят подготовкой экономического удара по «Пандоруму» и почти безвылазно находился на Базааре. Знаю только, что альянс потерял всю накипь, прибившуюся за долгое время. Состав похудел наполовину, но те, кто остался — были настоящими воинами, готовыми стоять до последнего. Они хотели отомстить за потерю своих земель, они помнили все нелестные шуточки в адрес русских, которые так щедро отпускали Панды и их петы. Чувства, испытываемые мемберами «Севера» можно назвать реальной ненавистью, злостью, которая является лучшей мотивацией. Именно она толкала их сражаться днем и ночью, до последнего человека.
Моя же задача была иной. Инициатива наказуема, и как идейный вдохновитель «Черной Пятницы», я стал координировать как совместную деятельность торговцев Роя и Хирда, так и подготовку боевых звеньев Роя. Что требовалось сделать? Все просто — к моменту начала операции мы должны располагать максимально возможным запасом эллура.
Ресурс показывал устойчивый рост цены. При среднегодовой температуре в 480–520 золотых за галлон, сейчас ценник подползал к 550. Высокий спрос, активные боевые действия всегда стимулируют продажи. Нашей совместной долей (если считать запасы всех участников), была всего лишь десятая часть рынка. Совершенно недостаточно для манипулирования ценой, тем более это лишь верхушка айсберга. Не стоит забывать про склады перекупов и клановые хранилища, где наверняка лежат запасы стратегического ресурса. Нашей задачей было встряхнуть рынок и заставить их появится на свет.
Сначала требовалось сбить цену и закупить максимально возможное количество эллура. Для этого мы прибегли к дезинформации комьюнити, вкинув на форум и в торговые чаты небольшой инсайд. Занимались этим люди «шмелей», и я лишь поразился количеству «независимых источников», утверждавших, что открыто несколько новых, очень крупных месторождений эллура. И вот-вот поток свежего товара оттуда хлынет на Баззар. Я внес лишь небольшую лепту, опубликовав несколько скринов своего карьера в Хелт Акор и подкинув в чат Клуба скромное упоминание о новых источниках ресурса. Чуть позже, будто подтверждая информацию, несколько крупных барыг Роя выставили на рынок свежие, оптовые партии эллура, значительно снизив цену. Я поддержал своими лотами, используя эллур, поступающий из Хелт Акор. Романова исполнила обещание, перекинув груз, плюс налаживались стабильные поставки караванами, охраняемые «Совиным Легионом».
Началась игра на понижение. Все вместе мы заставили рынок остановить свой рост и пойти на убыль. Это стоило немалых средств, но через три-четыре дня цена снизилась до 490–495 золотых, и все новые и новые партии появлялись на аукционе — испуганные спекулянты спешили продать свои запасы, пока цена не рухнула окончательно. На рубеже 480 золотых мы начали массовую скупку. По прогнозу большинства коллег, участвующих в операции, ниже рынок прогибать было опасно, опытные игроки могли распознать манипуляцию. Таким образом, поддувая в костер слухов, манипулируя лотами и ценами, наша коалиция ухитрилась завладеть почти третью всех эллуриевых запасов Базаара. Прикидывая количество ноликов, я немного прифигел — вложенные средства измерялись сотнями миллионов.
К началу операции у меня было примерно четыре миллиона собственных средств и десять, предоставленных нашим альянсом. «Золотой Хомяк» неожиданно открыл мне кредитную линию еще на шесть миллионов, и я решил воспользоваться предложением. Пан или пропал! Такие вещи, как запланированная «Черная Пятница», случаются один раз в жизни, о них долго вспоминают и рассказывают внукам, покачиваясь на веранде в кресле-качалке. От двадцати миллионов к концу недели остались жалкие крохи. Сколько потратили торговцы Роя и Хирда, я не брался даже предположить. Без них, конечно, ничего бы не получилось — сдвинуть глыбу эллуриевых лотов удалось лишь совместными усилиями.
Мы были готовы к началу операции. На Базааре эллур зафиксировался в районе пятисот золотых, три тысячи бойцов «Роя» ждали отмашки.
Первая фаза «Черной Пятница» была сравнительно безобидной. Нам не нужны были свежие поставки на Базаар эллура, нам требовалось сконцентрировать здесь весь доступный запас Сферы. Без объявления войны, без каких-либо комментариев отряды Роя и множество перекупленных кланов-наемников начали атаки эллуриевых рудников по всей Сфере. Все известные места добычи эллура подверглись одновременному нападению.
Что такое эллуриевый рудник? В природном состоянии это вещество крайне ядовито. Требуется специальное оборудование, защитные скафандры, особые инструменты и прокаченные навыки добычи. Нужны лаборатории по переработке и емкости для хранения. Необходимы алхимики и рудокопы с особой специализаций. В общем, это тот еще гемор, причем весьма недешевый. Я потратил не меньше двухсот-трехсот тысяч, организуя добычу в Хелт Акоре.
Но ломать — не строить! Неожиданные налеты бойцов Роя, проникающих с помощью Вуали в самые защищенные места, разорили и уничтожили большинство созданных руками игроков предприятий. Те, что принадлежали Пандам и их вассалом, разрушали в первую очередь. Досталось и нейтральным добытчикам. Большинством из них владели кланы, которые входили в сильные альянсы. Возмущение и угрозы не знали границ, но Рою было начхать. Они сожгли все, что могли, и баттхерт пострадавших доставил «шмелям» искреннее удовольствие.
Добычу эллура можно восстановить. Но это деньги, и что, гораздо важнее, время.
Подготовка и первый этап атак «Черной Пятницы» завершился по плану. Бойцы Роя и кланы наемников переместились на Базаар, заняли удобные, заранее подготовленные рейд-лидерами позиции. Самое забавное — никто из них еще не знал толком, чем точно придется заняться завтра, подробности и цели держались в секрете, полной информацией обладали лишь несколько десятков игроков.
Находясь в своих апартаментах на Базааре, я напряженно вглядывался в панорамное остекление, отмечая вспыхивающие Порталы, цепочки астральных кораблей, пересекающие лиловое небо над торговой столицей Сферы. Последний штрих перед отмашкой операции. Следовало думать не только о войне, альянсе, врагах, но и о главной цели всего задуманного. Об освобождении себя любимого от опеки новых «друзей».
Когда-то афера со стрелами, вызвав месть РЕДов, заставила обратить на меня внимание «Дозоров». Любопытно, поняли ли лидеры клана, что одной из целей той операции, помимо прибыли, было именно вызвать их интерес? То, что совсем скоро случится на Базааре, будет не в пример масштабнее. Но заметить мою скромную личность должны лишь избранные.
Мой персональный менеджер, Акиру Соколовская, ответила на вызов «алмазного» клиента строго по регламенту — на сорок седьмой секунде ожидания.
— Рада видеть вас, Олег! — сверкнула она безупречной улыбкой. — Что-то случилось? Требуется моя помощь?
— Пожалуй, да, — медленно ответил я, принимая максимально расслабленную позу. — Скажите, Акиру… А вы можете прямо сейчас переместиться ко мне? Хотелось бы поговорить с глазу на глаз.
— Конечно, — прищурилась японка. — Одну секунду. Базаар, Четырнадцатая Башня? Сейчас буду.
Через пару мгновений прелестная представительница администрации материализовалась в моих апартаментах.
— Отличный вид, Олег! — сказала она, улыбаясь, оценив панорамное остекление, открывающее впечатляющую картину на Базаар с высоты птичьего полета.
— Мне кажется, не хватает немного огня, — усмехнулся я.
— Олег, я вся — внимание. О чем вы хотели поговорить?
— Скажите, я могу надеяться на вашу конфиденциальность? Полную. Речь идет о жизни и смерти, я не шучу.
— Конечно, Олег, — Акиру перестала улыбаться. — Что случилось?
— Мне нужно устроить встречу, разговор с одним человеком. Я понимаю, что это, возможно, за рамками ваших полномочий. Но, вероятно, вы сможете передать информацию кому-то, кто способен это организовать. Единственная просьба — все должно остаться в тайне.
— Конечно, Олег. Кто эта таинственная личность?
Услышав мой ответ, Акиру на мгновение замерла. Затем отрицательно помотала головой, вздохнув:
— Олег, это, к сожалению, невозможно. Я могу, если хотите, запросить для вас разговор с главой группы разработки, господином Ямато. Уверена, он сможет решить ваш вопрос.
Иного ответа я не ожидал. Небожители не снисходят до общения с простыми смертными.
— Нет, Ямато не подходит! — прервал я девушку, — Спасибо. Прошу вас забыть мою просьбу.
— Но, Олег…
— Акиру, вам правда нравится этот вид? — спросил я, обведя рукой лиловый закат Базаара, на фоне которого медленно плыли сотни астральных кораблей.
— Да, правда. — недоуменно хлопнула ресницами Акиру. Я прекрасно понимал ее состояние — вызов капризного клиента, наверняка пустячная просьба, и «алмазный» хочет начать с самого верха, хотя его просьбу легко может решить простой тикет в техподдержку. В моем случае все было не так, но объяснить это японке не представлялось возможным.
— Акиру, прошу не воспринимать мои слова как угрозу. И все же отнестись серьезно. Я не пытаюсь произвести впечатление — дело действительно жизни и смерти. Моей жизни и моей смерти. Подождите, я не закончил. Когда здесь все заполыхает, и администрация Сферы захочет это остановить, вспомните, пожалуйста, мою просьбу. Передайте ее тому, кто реально может организовать такой разговор.
— Олег, я вас не понимаю, — нахмурила изящные брови японка.
— Ничего, это поправимо. У вас есть десять минут? Хотите вина?
На оперативном канале, где осуществлялась координация «Черной Пятницы», рейд-лидеры завершали инструктаж, раздавали амулеты Вуалей, занимали места на бортах скифов-камикадзе. Веселый галдеж сменился тишиной, бойцы выходили на ударные позиции. Пошел обратный отсчет. Я не знал, чем все это закончится, но остановить процесс было уже невозможно.
Я подмигнул Акиру, застывшей у окна, когда в лиловом небе вспыхнула первая звездочка далекого взрыва.
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…не знаю, Олег. Я думаю, нам нужно отдохнуть друг от друга.
Голос Алены был грустным, но твердым. Кажется, она приняла решение. Характер моей избранницы мягок только с виду, под внешней податливостью скрывается железобетонная воля. Если что-то втемяшилось в голову, то теперь хоть кол на ней теши…
Отдохнуть друг от друга. Знаю, кто ей в уши дует. Для родителей Алены я никогда не был подходящей партией для дочки. Мутный тип с непонятными заработками в Сети, не имеющий ясного социального статуса и постоянно зависающий в играх. В голове зашевелились смутные подозрения. Может, у нее кто-то появился? Да нет, вряд ли. Женская душа — потемки, но я тщил себя надеждой, что хорошо узнал ее за пять лет. Как и я, Алена — однолюб, интрижка на стороне вряд ли возможна.
Ладно. Звонить, писать, настаивать — нет никакого смысла. Чем меньше женщину мы любим, тем больше нравимся мы ей, утверждал классик. Что-либо изменить в своем образе жизни сейчас просто-напросто невозможно. Наоборот, надо больше внимания уделять Сфере, слишком многое поставлено на кон.
Постаравшись выкинуть из головы обиду и разочарование, я обратился к официальному форуму Сферы. Как и ожидалось, первый день «Черной Пятницы» прогремел на всю игру подобно пушечному выстрелу. Событие мирового масштаба! Мгновенно оказалась забыта и Ананизарта, продолжавшая терзать Фейры, и клановая война «Севера» с Пандами. Все говорили только о Базааре, первые страницы новостных порталов, ролики Винеты, сотни полных боли форумных тем — все внимание игрового комьюнити было посвящено событиям на Базааре.
Срочный выпуск Вестника Сферы, крупнейшего независимого масс-медиа, вещал:
BREAKING NEWS! Главный торговый хаб Сферы Миров внезапно стал центром боевых действий! Альянс SWARM вместе с многочисленными союзниками начал акцию, с цинизмом названную «Черной Пятницей». Заранее собранный огромный боевой флот, замаскированный специальными артефактами, начал безжалостное уничтожение всего живого на Базааре! НПС-стража провинции оказалась не готова к отражению такой массированной атаки. Судя по киллрейтингу, Базаар стал самой PvP-активной точкой Сферы. Количество убийств и уничтоженных кораблей не поддается подсчету! В акции принимает участие уже свыше десяти тысяч игроков!
Пресс-служба SWARMA прокомментировала запросы следующей фразой: «нам нравится вкус ваших слез». Какую цель преследуют «шмели», занимаясь бессмысленным террором Базаара? Пока ясно одно — торговый траффик Базаара остановлен, крупнейший рынок Сферы заблокирован. Воздержитесь от посещения Базаара, ваша безопасность не гарантирована!
Администрация Сферы Миров пока не комментировала происходящее.
Перлы на форумах тоже радовали.
«Что происходит? Пчелы против меда?»
«Рой пытается убить эту игру!»
«Когда все это закончится? Надеюсь, их всех забанят!»
«Отличный ивент! Как вступить в SWARM?»
«Сволочи! Моральные уроды! Если мне не компенсируют корабль и груз, отменяю подписку! И подаю в суд!»
«Лол, неудачник потерял неф с грузом на три миллиона. Крабы должны страдать!»
«Если уйдешь, оставь имущество контрактом на моего персонажа»
«Ваши сообщения мотивировали меня оплатить аккаунт»
«После прочтения этого я беру отпуск, чтобы присоединиться к веселью!»
«Кто-то на этом очень хорошо заработает»
Весь спектр мнений — от плача и стонов пострадавших до корчащих покерфейсы* троллей. Что забавно, множество игроков сочли происходящее отличным ивентом и с удовольствием вносили свою лепту в хаос беспорядочного сражения, накрывшего Базаар. Кто-то ради фана и развлечения, кто-то хотел вписаться в жирные киллы торговых кораблей, кто-то намеревался ловить рыбку в мутной воде, подбирая лут, который в буквальном смысле падал на голову.
В Сфере нет полностью безопасных зон. Единственное, что останавливает беспредел в НПС-Королевствах — падение репутации и кармы, да неминуемое возмездие, которое несут на остриях клинков фракционные гварды. Многих игроков это не пугало, они создавали временных персонажей или полностью затачивались под суицид, успевая перед смертью убить несколько противников. Я столкнулся с этим явлением в первый день игры, когда СуперДетка едва не зажарила нас с Алексом в Златых Фейрах.
Игроки крайне изобретательны. Некоторые сделали охоту в «мирных» зонах своим основным занятием, причем больше удовольствия они получали от страданий жертвы, чем от факта килла. Некоторые ухитрялись зарабатывать на этом, разделив обязанности: игроки с хорошей кармой находят жирную цель и выводят на нее убийцу, лутальщики мгновенно забирают выпавшие ценности. На Базааре были целые кланы, промышлявшие таким образом.
На некоторое время мы оставили их без работы.
Мне нравилось сотрудничать с Роем. Американцы творчески подошли к задаче, создав три вида боевых единиц для «Черной Пятницы»: скиф-камикадзе, груженный «Колокольчиками», рейдер-суицидник на двухместной «птичке», вместо второго пилота взявший бомбу, и обычный всадник в Вуали, вооруженный классическим «Большим Огнем».
Первый заточен на тяжелые цели — летающие корабли, прикрытые Куполом, (по нашим расчетам, одновременный подрыв пяти-шести скифов-бомберов уничтожал астральный неф), второй — малые суда типа незащищенных грузовиков, третий зачищал и добивал то, что оставалось после работы двух первых. Ах да, был еще и четвертый вид, правда, его нельзя отнести к боевым — лутальщики с безразмерным инвентарем, тут же очищавшие места столкновений от дропнувшихся ништяков.
Задача, поставленная перед Роем, очень проста: уничтожать весь торговый траффик Базаара. «Шмели» взяли на мушку все причалы летающих кораблей, все меж-мировые порталы. Пока мы готовили торговую часть, играя с ценами на эллур, специально обученные люди размечали споты, прикидывали удобные траектории атаки и отхода, закупали снаряжение и корабли. Корпуса и обвес скифов неожиданно стали дефицитом, насколько я знал, Рой выкупил почти все наличие, готовясь к «Черной Пятнице».
Несмотря на громадные финансовые затраты: потери кораблей-камикадзе и экипировки в результате сиуцида и мести НПС, операция неожиданно оказалась прибыльной. Огромное количество ценного лута, шмота и оборудования, выпадавшего с жертв, с лихвой перекрывало потери. Особенно в первый день, когда никто не сориентировался и удары собирали самую кровавую жатву. Очень быстро к Рою присоединилась огромная армия падальщиков, в наступившем хаосе атаковавшая всех подряд. Начав «Черную Пятницу», мы лишь нажали на спусковой крючок, выпустив на волю джинна анархии. В дыму и огне, убивая друг друга, атакуя все возможные цели, множество нейтральных игроков пытались поживиться имуществом мертвых или заполучить вкусный килл.
Баззар и ранее был излюбленный зоной воров и убийц, выискивавших жирные цели. Целые сообщества таких игроков обитали здесь. Устав от постоянных преступлений, когда-то давно загадочные Владыки Базаара наняли целую армию Кованых из Миров-Кузниц, взамен предоставив дромонтам значительные торговые льготы. Это были наиболее мощные и быстро реагирующие НПС-гварды, экипированные самым современным оружием.
Они эффективно навели порядок, наводнив многолюдный торговый хаб своими патрулями. Игроки с плохой и ужасной кармой, прячущие ники под капюшонами, постоянно проверялись, была введена система наград за головы преступников и патентов на убийство. В целом, Базаар стал почти безопасен — настолько, насколько может быть безопасен город с ежедневным траффиком, исчисляемым шестизначной цифрой.
Но перед массированной атакой тысячами игроков даже Кованые оказались бессильны. У них не нашлось средств, способных вскрывать Вуаль. Бойцы Роя стремительно теряли карму и репутацию, нападая на мирных торговцев, и, по идее, должны были стать персонами «нон грата», атакуемыми НПС по появлению. Но, накидывая невидимость, «шмели» раз за разом возвращались в строй и продолжали свое черное дело.
Базаар пылал. Многочисленные пожары охватили город. Узкие улочки, прежде заполненные гомонящими потоками персонажей, скрывала густая пелена дыма. Магазинчики закрылись, многие здания были разрушены в результате падения сбитых Роем торговых кораблей. Местные НПС попрятались в своих домах, укрывались в Башнях или в панике бежали прочь от города. Рой не атаковал непись целенаправленно, но в результате взрывов «Колокольчиков» и ковровых АОЕ-бомбардировок доставалось всем.
В воздушном пространстве царил жуткий хаос — среди столбов дыма сверкали искорки кораблей Кованых, пытающихся перехватить атаки «шмелей». Они словно играли в догонялки, но, бойцы Роя успевали уничтожить цель, прежде чем их настигало возмездие НПС. Периодически раздавались гулкие взрывы, после которых, как правило, к земле пикировал охваченный пламенем воздушный корабль. На месте катастрофы начинался очередной пожар, туда в поисках наживы тут же устремлялись стаи игроков — падальщиков. Как ни странно, но даже после разразившегося на всю Сферу скандала находились умники, пытавшиеся на летающих судах прорваться на Базаар. То ли рисковые, то ли не интересующиеся новостями, то ли просто блаженные. Рой даже позволял некоторым проскочить туда-обратно, ведь если уничтожать вообще всех, не будут приходить новые цели. Люди должны верить, что при некоторой ловкости уйти возможно. Вообще, судя по переписке и голосовым каналам, американцы получали колоссальное удовольствие от операции, неся боль и страдание тысячам мирных игроков.
После первых суток можно было подвести промежуточные итоги «Черной Пятницы»:
Уничтожено более пятисот кораблей, в их числе четыре астральных нефа и два десятка галеонов. Киллрейтинг отобразил сто тринадцать тысяч убийств. Это количество включало многократные смерти рейдеров Роя. Самый дорогой килл (астральный неф с грузом) потянул на пять с половиной миллионов, игрок заявил о своем уходе из Сферы. Общая сумма потерянных и уничтоженных вещей приближалась к ста миллионам золотых. Были побиты все рекорды, ни одна битва раньше не забирала столько жизней и золота.
Цены на Базааре в среднем поднялись на 20 %, затем замерли. Рынок пока шевелился — тысячи скупщиков и аукционных представителей по инерции продолжали работу внутри защищенных башен, но это должно было продлиться недолго. Реакции от администрации не последовало.
И это был только первый день.
На второй день «шмели» никуда не ушли. И на третий тоже. Их боевые группы продолжали блокировать Базаар, уничтожая все транспортные корабли и караваны, рискнувшие пересечь его границу. Плач, стоны, угрозы, кос-листы альянсов многочисленных пострадавших — ничто не могло остановить «Черную Пятницу». Торговля и передвижение оказались парализованы, привезти и вывезти товар с Базаара было невозможно. Беспрецедентный комендантский час продолжался.
Торговля крупнейшего рынка остановилась. Цены начали снижаться. Наступил момент «мутной воды», когда никто не мог предсказать, сколько еще все это продлится и чем в итоге кончится. Масла в огонь подлила администрация, наконец-то опубликовавшее заявление. Все происходящее находится в пределах Правил и Соглашения, не нарушает игровой механики. Компенсаций и карательных мер не будет. Олл ворк файн. Деритесь на здоровье. Злые языки поговаривали, что грандиозные убытки игроков выгодны админам и «Золотому Хомяку», — людям придется закупить много внутренней валюты, чтобы компенсировать потери.
Это спровоцировало обвал цен. На рынке появлялись новые лоты, объемы товара, о которых никто раньше не подозревал. Их обладатели стремились избавиться от того, что может на неопределенное время зависнуть на замороженных складах. Наступил звездный час спекулянтов, на некоторые позиции цены упали в десять и более раз. Те, кто имел доступ к «сарафанному радио» нашей коалиции, сейчас чеканили звонкую монету, не отходя от кассы. Я несколько раз продал слухи, люди готовы были платить даже за проблеск информации.
К утру третьего дня мы уже владели большей частью запасов эллура на Базааре. Примерно три четверти всего голубого топлива Сферы находилась в руках Хирда, Роя и частично — в моих.
А что происходило в Дорсе? К тому моменту, несмотря на ожесточенное сопротивление, три четверти провинций «Севера» были захвачены, пал замок «Побратимов». Фактически владениями моего альянса оставались лишь бесплодные северные острова, затерянные в Море Ветров. Пандам они были то ли не интересны, то ли просто не дошли руки, но далекая северная твердыня «Варягов» пока не подвергалась нападениям.
Во время блокады Базаара «Север» немного изменил тактику. Продолжая партизанскую войну против «Пандорума», они собрали несколько крупных рейдов и начали угрожать узловым фортам врага. Диверсионные группы загоняли в «Неуязвимость» Купола форпостов и вынуждали Панд перебрасывать астральный флот, чтобы отразить нападения. За несколько суток врагам пришлось совершить более тридцати прыжков через Астральные Порталы и семь раз выкатить джаггернауты. Наша задача была очень проста — измотать морально и заставить их сжечь как можно больше топлива. «Пандорум», несомненно, имел стратегический запас эллура. Он был велик, но не бесконечен.
Идея, предложенная мною на коалиционном совете, продолжала осуществляться. Смысл очень простой — «Пандорум» обеспечивал свое превосходство, постоянно дропая на нас огромный летающий флот, возглавляемый джаггернаутами. Лишив возможности оперативно перебрасывать корабли на разные театры боевых действий, мы выбьем у них почву из-под ног. На «земле» Панд вполне можно бить, хотя бы раздергивая по таймерам. Сначала все это казалось невозможным, но к последним дням прозвучали первые звоночки: враги приходили лишь необходимым минимумом, крайне неохотно открывали Порталы для флагманов. Из-за этого даже потеряли один из ключевых фортов. Устали? Или начали экономить эллур?
Скорее второе. Наши скауты, держащие руку на пульсе, в один голос доложили о начале закупок эллура аффилированными с Пандами торговцами. Они наконец-то что-то почуяли. Мы взвинтили цены, позволяя врагу выкупить кусок рынка, не принадлежащий нашей коалиции. И сделали свой ход.
Рой объявил о двухдневной гуманитарной паузе.
Перемирие спровоцировало новый непредсказуемый всплеск цен. Несколько часов все выжидали, затем отдельные смельчаки безнаказанно проскользнули, а за ними двинулся целый вал кораблей и караванов. Кто-то спешил закупиться, пользуясь небывалыми скидками «Черной Пятницы», большинство торопились вывезти необходимые товары. Рой, в своем репертуаре, даже не думал дать это сделать — дождавшись наибольшего ажиотажа, американцы коварно напали прямо во время «гуманитарной паузы» и снова уничтожили огромное количество кораблей. Собственно, сама «пауза» служила лишь средством выманить барсуков из норы. Базаар опять горел, вайн на форумах и новостных порталах поднялся до небес. О «Черной Пятнице» написали даже информ-агенства, не связанные со Сферой.
В числе погибших кораблей сгорели два астральных нефа с эллуром, предназначенных «Пандоруму». За ними внимательно следили и именно их появление ознаменовало конец ложного «перемирия». Такой нехитрый трюк позволил нам завладеть практически всем торговым запасом эллура Базаара, сделать то, что считали невозможным аналитики крупнейших альянсов. Логистика всей Сферы теперь находилась в наших руках.
Я провел все это время в своих апартаментах на Базааре. После разговора с Акиру администрация Сферы так и не связалась со мной. Я не спешил — приманка наживлена, удочки закинуты. Информация дойдет до нужных ушей, серьезность происходящего наверняка щекотала не только мои нервы. Зато внезапно объявился другой гость, о существование которого я уже успел забыть.
Появление его предварило сообщение в системном чате:
Вы выполнили задание «Звездная Дорога»!
Храм Теней покинул Хелт Акор и занял свое место в обители Богов!
Ваша репутация с Тормисом повышается на 5000! Текущее значение 9010/15000(Уважение)
Поговорите с Тормисом и заберите вашу награду.
Значит, используя Модуль Сдвига, Бог Теней наконец-то телепортировал свое святилище из пещеры в Хелт Акор.
Кто-то негромко похлопал в ладоши за моей спиной. Звук был знакомым, я уже слышал его. Оглянувшись, увидел человека в коричневом капюшоне, удобно устроившегося на моем любимом диванчике. Прекратив аплодировать, Тормис отбросил капюшон, и ничтоже сумняшеся налил вина из открытой бутылки. Себе и мне.
— А я-то думал, когда ты объявишься, — сказал я, принимая бокал и внимательно наблюдая за ним. На этот раз бог пришел ко мне в обычном обличье Бродяги. Старый мошенник с умным лицом, слегка заросшим седоватой щетиной.
— Были дела, — ответил Тормис, — Безотлагательные.
Он прищурился, посмотрев за окно, где над горящими развалинами Базаара поднимались столбы дыма и продолжил:
— Ты даже не представляешь, как много людей взывает ко мне, пытаясь разобраться, что здесь происходит. И кто все это затеял.
Я промолчал. Да, множество торговцев сконцентрировано на Базааре, и они наверняка обращаются к нашему общему покровителю. Интересно, что он им отвечает, и отвечает ли вообще?
— Надеюсь, ты знаешь, что делаешь, — задумчиво проронил Тормис, — Возьми, это твое.
Он положил на стол деревянный тубус, отсвечивающий оранжевым статусом легендарки. Судя по описанию, внутри находились недостающие Фрагменты Хелт Акора. Те самые части, позволяющие составить полную Карту Путей и найти их таинственный центр. Вещь, за которую Хирд продаст не только душу. Скрывая ликование, я медленно коснулся предмета и убрал его в инвентарь. Сделано!
— Я дам тебе один совет, Кот, — медленно сказал Бог Теней, неотрывно глядя в окно.
— Вы, игроки, почему-то не учитываете в своих комбинациях Закон Равновесия. Даже те из вас, что почитают себя владыками и создателями Сферы, недооценивают его влияние. А тем временем каждое слово, каждый поступок, каждая смерть добавляет маленький камешек на противоположную чашу. Вы раскачали весы, Кот. Будь осторожен.
— Не понимаю, о чем ты.
— Очень скоро поймешь.

ИНТЕРЛЮДИЯ. АДМИНЫ

Локация: Нью-Токио, кампус корпорации «Сфера Миров», комната для курения

— Привет, Вить. Огоньку не найдется? О, спасибо…
— Травись на здоровье. Как у вас?
— Да задница, как обычно. Зашиваемся. Народу в отделе не хватает. Тикеты сыпятся круглые сутки. Все как с ума сошли. Видел, что на Базааре творится?
— Ага. Неплохо Рой всех на уши поставил, забегали, как тараканы.
— Ха-ха-ха! Это да. Не слышал, когда все это кончится?
— Мутная история. Ямато вроде встречался, разговаривал с кем-то. Слышал краем уха, игроки просили выход на Самого в обмен на прекращение блокады.
— Что, на Первого? На Агасяна? Зачем, кляузу, что ли хотят закатить прямо в глаза? Ну и что, разрешили?
— Нет, конечно. Святые не идут в кочегары. Да и черт с этим Базааром, нехай горит. Пусть развлекаются. Больше потеряют — больше вложат. У нас другая трабла сейчас, Японец опять с ума сходит.
— Не дает он вам покоя.
— Ага. Ты на оперативке был? Помнишь, про «аномальные» зоны рассказывали?
— Это где процедурный чудит? Да, объявление делали, Соглашение меняли.
— Да. Новая идея фикс. Короче, будем их вручную ковырять, игровыми средствами. Как я понял, Японец задумал что-то нехорошее. Вчера распотрошили хранилища с конфискованными вещами — теми, что изымали за подозрения на баги или дисбаланс, изучали, что можно применить. Там такое, скажу я тебе… Сегодня директива пришла — готовимся к полному погружению, аватары класса «архангел», стиратели, астральный джаггернаут, все по-взрослому, короче.
— Цирк. Админы на арене! Надеюсь, увижу вас на Винете.
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Почти неделю я безвылазно сидел дома, отвлекаясь только на то, чтобы открыть дверь курьерам интернет-магазинов, доставляющих продукты для автокухни. При взгляде на летнее солнце за окном, зеленеющие кроны деревьев становилось немного тошно от растительного существования в капсуле. Но стоило зайти в Сферу, как это ощущение отступало, мгновенно находился и стимул, и смысл.
Полная карта Хелт Акор, Бесконечных Путей. Хаотичное переплетение нитей, похожее на схему выкройки из старинных журналов. Пиктограммы кэнн-эло, мозаика Перекрестков и Переходов, непонятная спираль в центре паутины. Бесценная вещь.
Ее можно продать. Ее можно использовать. Альянсы, разгадавшие тайну механизмов Древних, отдадут за нее не только душу. Пока я не знал, как правильно распорядиться Картой. Ясно одно — то, что она вообще существует, должно остаться в тайне.
Было еще одно дело. Меня мучила загадка главного квеста Вельди — он был связан с Ниэлом, легендарным Древним, считавшимся предком рода Ниэлитов. К сожалению, в открытом доступе информации не нашлось, за исключением упоминаний о Свитках и Рецептах его работы, одноразовые копии которых изредка попадались в высокоуровневых сайтах Древних.
Я связался с Хирдом, пообщался с Даром. Жуки, конечно, еще те. Несомненно, они многое знали о Бесконечных Путях и успешно вскрывали аномалии Древних, используя Ген. Но информацией делиться не хотели. Почуяв заинтересованность, Дар запросил за сведения полный Фрагмент, что выбивало у меня козыри. А один из кланов Хирда, «Совиный Легион», сопровождал мои караваны из Хелт Акор. Словом, нельзя было терять крючок. Да и нет гарантии, что информация о Ниэле продвинет квест моей подружки. В любом случае, дело не срочное, может еще подождать.
Блокада Базаара продолжалась шестой день. Пользуясь моментом, все действующие лица делали деньги: Рой не трогал транспортники и караваны союзников. Хороший бизнес, десятикратная прибыль. Стоимость перевозок взлетела до небес. Пытаясь выявить скрытые запасы эллура, мы играли с ценами, периодически выставляя хорошие предложения на скупку. Почти все, что висело на аукционе, уже принадлежало нашей коалиции. Атаки на добывающие этот ресурс рудники продолжались с завидным постоянством: мы не давали им восстановиться. Не участвуя лично, сложно понять масштаб происходящего: ежедневно, в десятках мирах, наши и наемные рейдеры организовывали налеты на известные эллуриевые месторождения, заставляя шахтеров выйти из игры. Насколько успешна была такая тактика? Сложно судить. По крайней мере, мы на неделю прервали стабильную цепочку производства ресурса.
По сути, у «Пандорума», как и у всех прочих альянсов Сферы оставалась единственная возможность закупки эллура — региональные рынки. Их прошерстили перед началом «Черной Пятницы», но, естественно, выставлено было далеко не все. Появились новые объемы, торговцы доставали из хранилищ давние запасы. Сейчас пришел звездный час барыг, контролирующих аукционы мелких торговых хабов — в поисках необходимого народ отхлынул с Базаара именно туда. Неизбежное зло. Но, по оценке аналитиков, регионалы составляли каплю в море. Даже совокупно они не могли закрыть и десяти процентов оборота Базаара.
Дичайшая встряска экономики. Слом сложившихся годами торговых схем, изменение путей. Как всегда, кто-то богател, кто-то разорялся. На периферии началась нехватка редких ресурсов, возник дефицит, стремительно росли цены. Вспыхнуло множество локальных конфликтов — у многих клановых форпостов тупо заканчивалось заправка маг-реакторов, отключались Купола, соперники спешили свести счеты. Одновременно с плачем обиженных «Черной Пятницей» на оффоруме стремительно разворачивалась информационная война против «Пандорума». Ролики, интервью, «скелеты в шкафу», аналитические статьи сплошным потоком принялись создавать негативный облик вражеского альянса. Я подивился количеству около-игровых ресурсов, обзорщиков и СМИ, так или иначе принявших участие в этой атаке. Почитав льющийся поток грязи, рядовой игрок Сферы мог подумать, что Панды разве что не едят детей на завтрак. Да и то, не факт. Организатор же массового избиения, Рой и К, неизменно представал белым и пушистым. Симпатии многих игроков, несмотря на агрессивную акцию, были на их стороне.
Партизанская война на северо-западе Дорсы не утихала. Карта суверенитета меняла цвет каждые сутки — наши то откусывали назад две-три провинции на материке, то снова отдавали их, откатываясь при массовом приходе Панд. Зоны стабильно горели сотнями киллов, альянс сражался круглые сутки, не давая врагам покоя. Каждый день я отправлял им новые партии снаряжения и расходников. Пропаганда «Пандорума» вещала, что «Север» побежден и выселен, что русские цепляются за несколько бесплодных, никому не нужных островков. По факту враги каждый день теряли людей, корабли, форты и имущество в стычках и внезапных налетах. Я даже не представлял, сколько упорства и силы воли нужно приложить ребятам, чтобы добиться такого результата. Сейчас они были именно теми рабочими лошадками войны, которые выносят на своем хребте победу. Динамика прыжков вражеского флота сократилась на порядок: от десятков в сутки до одного-двух раз. У них, конечно, имелись запасы, но они явно показывали дно — Панды начали экономить эллур.
На шестой день случилось и то, чего я давно ждал: меня наконец-то навестили представители администрации. После предварительного сообщения Акиру в моих апартаментах появился спец посланник.
Я узнал его. Йошито Ямато. Однажды видел раньше, да и натыкался в Сети, изучая команду нынешних разработчиков. В деловом костюме и очках, безукоризненно подстриженный и выбритый до синевы, Ямато казался воплощением японского корпоративного этикета.

— Здравствуйте, Олег. Помните меня?
— Добрый вечер. Конечно. Я, кстати, навел о вас справки. Вы — самый главный разработчик. Верно?
Ямато мельком улыбнулся. Прозрачные стекла «невидимых» очков не могли скрыть темных кругов под глазами и общей изможденности японца. Примерно также я выгляжу, выползая из капсулы после суточного рейда.
— Догадываетесь, зачем я здесь? — продолжил он.
— Хотите прекратить все это? — я обвел рукой панораму полуразрушенного, дымящегося Базаара.
— Эмм. Нет. Количество жалоб, конечно, зашкаливает, но все в пределах Соглашения. Более того, спасибо за интересный ивент! Такие вещи увеличивают популярность игры.
Я промолчал. Говорить можно все, что угодно, но зачем-то он все же пришел. Блеф. Будь все нормально, мы бы сейчас не разговаривали.
— Акиру передала вашу просьбу. Она очень смахивает на шантаж.
— Скорее это ультиматум. Но, если вам все равно, мы можем продолжать.
— Олег, откровенно говоря, я не верю, что вы способны остановить «Пятницу». Мы провели небольшое расследование. У Роя скоро кончатся ресурсы, все завершится само собой. Вы не являетесь движущей силой этой акции, хотя, несомненно, причастны к ней.
— Это звучит как «нет», — усмехнулся я.
— Ну, поймите правильно, ваша просьба ошибочна. Агасян просто инвестор. Он не интересуется игрой. Ваш разговор не имеет смысла. Скорее всего, вас опять же переадресуют ко мне. Поэтому, если имеется проблема, можем спокойно поговорить сейчас. Уверен, мы все разрешим.
Некоторое время я колебался. Ямато изучал меня, а я его. И что-то неуловимо не нравилось. Логической причины не было, но интуиция выдавала алярм. Не стоило раскрываться этому человеку.
— Вам мне сказать нечего, — произнес я.
— Жаль. Тогда я немного расскажу за вас, хорошо? — с улыбкой сказал Йошито.
— Мы уже беседовали по поводу вашего меча. Внутреннее расследование показало, что вам достался чрезмерно мощный предмет, тайно зашитый в игру предыдущей командой разработчиков. Произошло это, скорее всего, случайно. Правильно?
Опасный разговор, мы ходили по лезвию бритвы. Я не комментировал, уставившись в окно, Ямато расхаживал напротив.
— Вещей этих несколько, скорее всего, семь. Семь Братьев. Служат они, по нашим предположениям, для исправления баланса игровыми способами. Некие тайные ключи к игре, я прав? Найдены и активированы три из семи, но два отследить мы не можем — они находятся у НПС в «аномальных» зонах.
«Аномальных» зонах? — переспросил я.
— Да. Вы что, не читаете новостей? Несколько дней назад мы выпускали специальное коммюнике, и дополнение к Соглашению. Вы подписывали его при входе в Сферу, не заметить невозможно.
— Не обратил внимания, скорее всего.
— В общем, нечто вроде сбоя процедурной генерации. Сфера создает опасные зоны, локации и суб-локации, которые мы не можем контролировать. Все это как-то связано с вашими предметами, законом Равновесия и представляет угрозу для нормального функционирования игры. Я совершенно уверен, что вы, Олег, оказались причастны к странным вещам, о которых и хотите рассказать Агасяну. Угадал? В этом нет никакого смысла — разбираться с этим все равно буду я. Понимаете?
— Не угадали, — отрицательно покачал головой я.
— Угадал, — уверенно сказал Ямато, — Олег, это дело серьезное. Семь ключей зашиты в игру и намертво прикреплены к своим носителям. Мы не можем удалить вас, вашего персонажа, эти предметы. Но и вы сделались заложником Сферы. Я могу вам помочь, если вы поможете мне.
— Да не за этим мне ваш босс нужен, — ответил я, — Может, у меня есть коммерческое предложение на пару миллиардов!
Ямато нахмурился. Кажется, я вошел для него в разряд клоунов, желающих предложить очередную гениальную идею олигарху. Ну, пусть думает что хочет. Может, отстанет. Проницательный тип, он и так уже копал слишком глубоко. Я почувствовал некую озабоченность — в игре возникали новые переменные, на шахматную доску вставали новые фигуры. Просчитывать вероятности становилось сложнее, и риски росли.
— Послушайте, Ямато-сан, — решил я закинуть удочку, — Давайте начистоту. Вы со мной откровенно, я тоже не буду юлить. Ну, достался мне этот меч. Кручусь как могу, хочу заработать. Непоняток вокруг хватает. Что хотите-то от меня? Чем помочь-то могу?
— Информацией о предметах, которые вы ищете. Лучше для всех, если с ними будем разбираться именно мы.
— Да нет у меня никакой информации. Все, что есть, вы знаете и так. Есть квест на сбор Семерых, выданный Магистром Ордена. Поспрашивайте там или сами знаете где.
— К сожалению, по ряду причин это невозможно! — прошипел Ямато, — И Магистр, и валькирии, так любезно выдавшие вам амулеты, находятся внутри аномально защищенных зон. Очень странные суб-локации, кстати. Подозреваю, что доступ туда вы получили благодаря мечу.
Я расслабленно пожал плечами, чем окончательно взбесил японца. Он стал непроницаемым, словно надев ледяную маску. В манере поведения, выражении лица почудилось что-то знакомое, будто мы встречались раньше. Где-то уже я видел его. Но где?

— Вы можете помочь нам еще одним способом, — холодно сказал он, — Это не стоит афишировать, но есть теория, что ваш меч и его братья созданы именно для борьбы с аномальными результатами «процедурной генерации». Собственно, свойства намекают — это же оружие массового поражения. Мы хотим провести небольшой эксперимент. Если вы поможете, возможно, я бы и смог подумать о выполнении вашей просьбы.
— Значит, все же может устроить контакт. Просто не хотите, — усмехнулся я. — Эксперимент, говорите? А что нужно делать?
— Да ничего сложного. Мы хотим использовать одно из свойств вашего меча. Конкретно — «пожиратель душ». Нужно поймать, а потом выпустить в определенном месте одного злокозненного персонажа. Вы, по моим данным, нечто подобное уже проделывали. С Ананизартой.
— Э, нет, в такие игры я не играю! — не раздумывая, ответил я, — Странная вообще просьба. У вас что, нет своих, админских, способов?
У нас есть и возможности, и способы. Но — лучше для всех, чтобы их не пришлось применять. Долго объяснять. Про закон Равновесия слышали ведь?
— Слышал! — усмехнулся я, — Именно из-за него и отказываюсь. Подставить хотите? Переложить на меня ответный удар «процедурника»? Нет, спасибо. Я один раз попался, больше не хочу.
— Это окончательное решение? — уточнил Ямато. Получил кивок в ответ, и, недовольно сжав узкие губы, сказал:
— Жаль, что вы отказываетесь сотрудничать. Принудить вас не могу, но последствия будут печальны.
Я пожал плечами. Именно от таких действий предостерегал Тормис. И не только он. Не стоит раскачивать лодку! Как показывала практика, даже если «пожиратель» приносил сиюминутную выгоду, на круг все равно отыгрывалось свое. Если не больше. Например, моя выходка с Ананизартой закончилась удачно, но не она ли привела к тому, что богиня окончательно съехала с катушек и объявила вендетту всему миру? Черт его знает. Не хотелось думать, что я причастен к разрушению Златых Фейр. Поэтому мутное предложение Ямато идет лесом, чутье подсказывало, что толку от сотрудничества не будет. Пусть сами решают свои проблемы.
* * *
Самое сложное — остаться наедине. Даже увидеть темную богиню дозволено лишь избранным, а уж подобраться к ней на расстояние вытянутой руки — единицам. Аудиенции невозможны, она появляется и исчезает, когда захочет.
Тао смотрел, как его кровь медленно падает на ониксовый алтарь, впитываясь в поверхность, как заполняет линии пятизубой короны, вырезанные в камне. Кап-кап-кап. Жертвоприношение собственной кровью, что за варварский обычай?
Нет, не приходит. Неужели почувствовала неладное? Нет, невозможно. Должна прийти, один раз способ сработал.
Вихрь тьмы на алтаре. Присутствие богини Тао ощутил физически — тупой удар бросил его на пол, рот наполнился кровью, в глазах расплывались очертания святилища. У пьедестала черного оникса выпрямилась темноволосая девушка. Ананизарта молчала, заложив руки за спину.
Тао встал. Внутренне собрался — сейчас он ставил на карту все — себя, свой клан, вообще все, чего добился в Сфере. Поклонился богине.
— Призывы кровью — не лучший способ привлечь мое внимание, — неожиданно спокойно произнесла богиня, — Надеюсь, мой Тао, у тебя что сказать. Иначе ты будешь наказан.
— Да, моя богиня, — Тао склонил голову. — Я хотел бы, чтобы ты взглянула…
Боги — мастера физиогномики, ходячие детекторы лжи. Искин, поддерживающий сущностей божественного ранга, легко распознает весь спектр мыслей и эмоций игрока по внешним, порой незаметным признакам. Предугадывает желания и просчитывает поступки. Обмануть Бога так же сложно, как обхитрить дипломированного психолога за пультом полиграфа. Но ничего невозможного в Сфере нет.
С этими словами лидер Ада, похолодев, но оставаясь непроницаемым, достал из инвентаря нечто круглое. В его руке засиял, переливаясь внутренним огнем, тяжелый черно-фиолетовый шар, выточенный из цветного хрусталя. Как две капли он походил на кристаллы сущности, извлекаемые из легендарных существ.
— Сфера Снов? — спросила богиня, — Откуда ты ее взял?
— Ты наградила меня Черным Оружием. Позволь преподнести ответный дар.
Она подошла ближе, и Тао протянул артефакт, молясь, чтобы обман не был распознан. Ананизарта, не сводя взгляда с излучающего свет шара, приблизилась, осторожно взяла его в ладони, завороженно вглядываясь в фиолетовую глубину.
Сфера рождает много странных предметов. Некоторые из них несут много бед. Например, «пожиратели душ», вызывающие непредсказуемую реакцию НПС. За душеловами и игроками, обладающими ими, многие целенаправленно охотились. Часть была уничтожена, часть спрятал «Пандорум», часть конфисковала администрация. Этот предмет, шар в оффхенд мага, был одним из давно пропавших «пожирателей». Тао знал, что богиня, взявшая в руки Обсидиан, сейчас видит перед собой совсем не то, что ожидала. Морок, наведенный с помощью запрещенного в Сфере Камня Духа Иллюзий, способен обмануть даже бога. Букет цветов превратился в гремучую змею.
Обсидиан

Качество — легендарный. Материал — эдра, драконье стекло, дыхание бога. Прочность -17/100
+50 Духа + 20 % сопротивления магии Тьмы, Света, Тени +200 ОМ «Магия Тьмы»
«Эгрегор» — наделяет носителя 1 % атрибутов поглощенных душ.
«Фиал Душ» — содержит ограниченное количество душ. Заполнено 0/10
«Пожиратель Душ» — похищает душу прикоснувшегося.
У игроков нет душ. У Богов — есть. Вещь, абсолютно безопасная для Тао, для Ананизарты стала ловушкой. Выражение глаз богини, понявшей, что угодила в западню, нельзя было описать словами — изумление, ярость, ненависть. Она не могла оторвать тонкие пальцы, прикипевшие к хрустальному шару. Она не успела ничего сказать, даже вздохнуть.
Ваша репутация с Ананизартой, богиней Тьмы, понижена! Текущее отношение: Ненависть!
Ваша репутация с Домом Тьмы понижена! Текущее отношение: Ненависть!
Она исчезла, неумолимая сила затянула ее сущность внутрь сферы. Тао едва успел подхватить падающий «пожиратель». В его фиолетовой глубине теперь бушевал яростный черный вихрь, бьющийся в хрустальные стены. На глазах Тао по поверхности зазмеилась узкая трещинка.
Прочность 16/100
Обсидиан, Фиал Душ, не был неуничтожимым, подобным демоническим предметам или оружию Семерых. Тао знал, что пленить Ананизарту гораздо проще, чем уничтожить. Но он не подозревал, что она сможет разрушать артефакт изнутри. Сколько еще есть времени?
Нахмурившись, он закутал Фиал куском плаща и убрал его в инвентарь. Следовало поторапливаться…

ГЛАВА 17

— Есть контакт! Всплеск алгоритмов агрессии наблюдаемых объектов! Зафиксировано изменение векторов движения. Произвожу расчет траектории.
Убить Бога…
Сокровенная мечта многих игроков Сферы Миров. С самого начала проекта такая возможность муссировалась на форумах. Бросить вызов самым могущественным существам в игре, “пройти” Сферу? Тем не менее, тридцать три создания седьмого-девятого ранга, классифицируемые как «боги», пока не умирали от рук игроков. Эпопея с Безумным Богом, периодические намеки Анки, история Разорванного давали надежду, что это возможно, но все попытки пока терпели крах. Последняя из них, когда десять тысяч рейдеров, предельно сконцентрировав силы, попробовала убить Ананизарту, закончилась печально известным уничтожением Златых Фейр.
Тао очень интересовала эта тема. Он читал форумы, свидетельства очевидцев, смотрел видеоролики, изучал отчеты предшественников. Не так давно ему удалось совершить считавшееся невозможным: используя божественные Свитки, он в одиночку уничтожил главу фракции. НПС пятого ранга, рейдовую цель. Лидер ПРОЕКТА был уверен, что средство против Богов есть, в Сфере нет ничего невозможного.
Странные силы и сверх силы, зачем-то сгенерированные трансцендентным разумом, дремали в дальних уголках мироздания. Сущности, архетипы и предметы, дающие имба-возможности, периодически попадали в руки игроков. Новая администрация Сферы, сменившая пропавшую команду Балабанова, пыталась отслеживать, конфисковать и уничтожать их — но админы быстро поняли, что занимаются бессмысленной работой. «Процедурный» рожает и будет рожать нечто подобное в ответ на процессы, возникающие в Сфере в результате непредсказуемого потока событий, называемого «эмуляцией жизни».
— Расчет траектории движения завершен. К цели двигаются сто семнадцать объектов, радиус агрессии — общемировой. Время прибытия шести ближайших — примерно тридцать восемь минут.
Внизу медленно кипело, извергая языки огня, черно-желтое море лавы. Страннейший мир Инферниса, полностью состоящий из раскаленного океана магмы, в котором бродили титанические Звери, размером подобные островам. Их феномен давно изучали игроки, выполняя сгенерированные здесь квесты. Прохождение цепочек заданий, многие из которых имели статус «эпических», дало разгадку — Звери оказались творением Древних, верхом их технологий, неуязвимыми боевыми механизмами, созданными для опустошения миров.
Творцы погибли, но Звери остались жить, бесцельно перемещаясь в разрушенном до основания Инфернисе. Существовала теория, что именно они расплавили все континенты этого плана, постепенно превратив его в бесконечную магмовую пустошь.
Древние, согласно лору*, на заре времен вели войну против Богов. Она лейтмотивом проходила через сюжетные линии многих заданий. Они проиграли и оказались уничтожены, навсегда стерты из Сферы, оставив после себя странное наследие.
Тао видел секретные данные, профайлы Зверей. Их ужасающие боевые возможности не поддавались описанию. Покрытые обсидиановой шкурой отвердевшей магмы, с эллуром, циркулирующим по венам, они вообще не походили на живых существ. Звери несли на своих спинах целые локации, НПС-Королевства и форпосты игроков, города и горные хребты.
— Четырнадцать минут до оптимальной дистанции поражения цели.
Тао терпеливо ждал. Огромные черные острова, зубчатыми громадами маячившие на горизонте, неумолимо приближались. Он извлек из инвентаря Обсидиан. В фиолетовом шаре, уже сплошь покрытом сеткой трещин, бесновался черный вихрь. Богиня вот-вот могла вырваться на свободу.
Прочность 4/100
Тао даже не рассчитывал справиться с Ананизартой сам. Это было невозможно в принципе, слишком несоизмеримы силы. Но вот принести ее в локацию, полную древних врагов и бросить им на поживу — чем не план? От него требовалось немногое — приманить Зверей поближе и не дать богине уйти. И то, и другое вполне осуществимо.
— Протокол запрета телепортационной магии активирован. Мир временно закрыт для посещений.
Находящийся высоко над поверхностью магмы, лидер ПРОЕКТА ждал. Черные горы приближались, смыкая кольцо со всех сторон. Поднятые ими волны лениво прокатывались по пузырящейся лаве, вздымая языки пламени. Тао пересчитал взглядом — Зверей было шесть. Наверное, ДПС* должно хватить. Точно сказать невозможно — никто еще не проделывал ничего подобного.
Прочность 2/100
Словно предчувствуя неладное — а может, так оно и было, заключенная внутри богиня усилила натиск. Обсидиан с хрустом разрезала новая трещина, он крошился, почти распадаясь на части. Ждать было больше нельзя. Черные горбы ходячих островов уже ворочались совсем близко. Тао последний раз посмотрел в фиолетовую глубину «пожирателя», и, решившись, швырнул его вниз — прямо в расплавленное море Инферниса. Последствия могли оказаться непредсказуемыми. Сейчас здесь мог разверзнуться сущий ад.
Обсидиан мелькнул смазанной полосой, бесконечно долго падая вниз. Он упал и тут же погрузился в колыхающиеся рыже-черные волны. Раскаленная магма принялась грызть оставшуюся прочность предмета, полностью уничтожая его.
— Внимание! Цель освобождена, локализована. Готовимся к прерыванию способностей.
* * *
Ананизарта, покидая разрушенный «пожиратель», оказалась в расплавленной глубине кипящей лавы. Едва не погибла человеческая Форма, не приспособленная к таким экстремальным температурам. Разбрызгивая жгучие потоки, богиня вырвалась наружу, оказавшись в замкнутом круге, образованным обрывистыми утесами, покрытыми коркой затвердевшей магмы.
Красное небо, черно-желтый океан лавы, растущие из него обсидиановые горы. Инфернис. Запретный для Богов мир, где заключены самые смертоносные твари, когда-либо созданные Древними.
Страшный рев оглушил ее, черные утесы закачались, нависая. В них с грохотом открывались круглые алые щели, похожие на огромные жерла вулканов. Внутри пылал, набирая мощь, свирепый синий огонь.
Ананизарта помнила Зверей. «Великая Комета Мезмира», уничтожившая Фейры, была создана именно против них — только заклятье планетарного, терраформирующего масштаба, могло повредить такому монстру. Когда-то нашествие Зверей, грозящее опустошить Сферу, остановили хитростью, заперев их здесь. Ощущение смертельной опасности пронзило богиню. Нужно немедленно уходить!
Для бегства оставалось буквально несколько секунд. Ананизарта сосредоточилась, пытаясь телепортироваться из этой подлой ловушки — но вдруг ощутила мощное противодействие. Заклинание Телепортации не сработало! Ее схватила, вздернула и сковала чужая сила, принявшая облик ослепительно-белых световых цепей, распявших ее в разные стороны. Богиня мгновенно обнаружила источник противодействия — далеко наверху, среди красного тумана горела яркая звезда. Мигнув, она испустила вспышку света. Копье Силы, божественное заклинание школы Света, устремилось к растянутой цепями богине, с ревом рассекая воздух.
Ананизарта, обратившись гигантским черным вихрем, разорвала цепи грубой силой, отразила Копье сотканным щитом Тьмы. Но секунды, мгновения, потерянные на трансформацию, сыграли свою роль. Перекрестные потоки голубого огня, яростное дыхание Зверей, обрушились со всех сторон. Океан магмы вскипел и отхлынул под напором ревущего пламени, бешеная воронка, сотканная из лавы и синего дыхания Зверей, закружилась со всех сторон. Крича от боли, богиня устремилась вверх, стремясь вырваться, уйти из гибельного горнила. И ей почти удалось — прорвав завесу огня, она совсем близко увидела свободу. И горевшую звезду, которая оказалась невиданным астральным кораблем, ослепительно — ярким, окутанным пеленой защитного Купола. Несколько Копий, с убийственной меткостью запущенные оттуда, сбили Ананизарту, как птичку в полете, вновь опрокинув в кипящее море огня. Она рухнула вниз, в круг исполинских черных чудовищ, с яростью тут же сомкнувшихся над ее телом.
* * *
— Внимание! Используем «Копья» и «Цепи» по откату! Не даем ей уйти!
Тао наблюдал за разверзающимся внизу сражением с безопасного расстояние. Ему довелось увидеть мощь Древних воочию. Звери исторгали ревущую реку высокотемпературной плазмы, конусом накрывавшую область. Пламени было достаточно, чтобы утопить в нем целый город. Тао знал, что этот огонь, несмотря на внешнее сходство, не имеет отношения к обычному. Он наносит шесть видов урона, проходящих в трех срезах мира, основную долю составляет так называемый «древний урон», смертельный для нематериальных сущностей. Шестерка творений погибшей расы яростно утюжила исполинскими «огнеметами» пространство перед собой, превратив его в бушующую, растущую пламенную полусферу, уже захлестывающую их собственные туши. Ничто не могло там выжить, напор долетавших огненных эманаций опасно терзал даже защитный Купол.
Добавляя жару, несколько крылатых существ в светящихся доспехах одно за другим отправляли в гущу огня белые вспышки Копий Света. Свитки божественной Силы не давали богине вырваться из радиуса действия оружия Зверей.
— Внимание! Все! Статус цели — умирает!
Яростный, ультразвуковой вопль, перекрывший рев и грохот, заставил закрыться от акустической атаки. От его источника, скрытого в пламени, исходили концентрические круги, заставляющие колебаться пространство. Он нарастал, превратившись в пронзительный визг, тонкий и отвратительный, как скрежет металла по стеклу — и вдруг лопнул, оборвавшись на самой высокой ноте. Огненная полусфера, взвившись протуберанцем сине-рыжего огня, обрушилась внутрь себя, образовав подобие цунами, захлестнувшее черные громады чудовищ Древних. Яростно топчущие что-то, дымящиеся Звери замерли. Потоки плазмы, исторгаемые ими, внезапно иссякли. Закрывая тускнеющие зевы боевых жерл, они неторопливо, меланхолично начали расходится в стороны. Больше ничего не привлекало их. Враг был сокрушен.
— Цель уничтожена. Выпало три предмета. Можно забирать, всем спасибо.
Не веря своим глазам, захлестываемый диким восторгом, Тао начал снижаться. Если Ананизарта повержена мощью Зверей, где-то там, в глубине взбудораженного океана магмы сейчас медленно тонет то, что от нее осталось. То, ради чего он и затеял всю эту игру. Кровь Бога.
Экипировка давно подготовлена — сет «Охотника на Драконов», лучшее огнеупорное снаряжение в Сфере. Кольца и амулет с резистами к Земле и Огню. «Очищение» сняло все ранее наложенные эффекты. Новые эликсиры — «Драконья Чешуя», «Знак Саламандры», «Кровь Красного Дракона», подняли сопротивление к огненной стихии до заветных 92,7 %. Считалось, что предел — 90 %, система штрафов на стакающиеся* эффекты не позволяет создать абсолютный резист. Каждый предмет с одинаковым показателем прибавлял все меньше в процентном соотношении.
Тао готовился и тренировался. Он знал, что сможет продержаться в огненном океане Инферниса около тридцати секунд. С учетом Свитков «Воздушного Пузыря» и активации «Неуязвимости» Вечного Воителя — чуть больше минуты. Вполне достаточно для того, чтобы успеть подобрать медленно тонущие в вязкой магме предметы.
Прозвенел внезапный колокольчик глобального оповещения, заставивший Тао похолодеть.
РАВНОВЕСИЕ НАРУШЕНО!
— Внимание! Тревога! Мы потеряли контроль над интерфейсом управления! Он перехвачен, нет доступа! Контур ограничения телепортации взломан! Приближаются неопознанные сигналы! Не понимаю, как, но они… они открывают сюда Астральные Порталы!
Чего-то подобного он подсознательно ожидал. Один раз он упустил победу в одном шаге от нее. Медлить не стоило. Вперед!
Как искусный ныряльщик, лидер ПРОЕКТА выпрямился в затяжном прыжке, без всплеска исчезнув в желто-черном раскаленном месиве.
* * *
Призыв Мары застал меня врасплох. Только что я бодро переставлял лоты и заполнял транспортный контракт, готовя целую партию ништяков, которые через третьи руки умолял отправить союзный нам небольшой альянс — и вот, поднимаюсь с каменных плит пола в будуаре Хозяйки Суккубата.
Ну, чего опять? Решила напомнить, что я должен ей за помощь при битве за Кондор? Или снова заиграло либидо?
Демонесса стояла у окна. Не тратя слов, она жестом пригласила меня пройти на широкий открытый балкон. Мара, против моих ожиданий, была предельно серьезна и даже не пыталась заигрывать.
— Что-то не так, Один из Семи, — сказала Хозяйка Суккубата, вцепившись в поручни. И повторила снова, — Что-то не так.
— Что именно? Зачем ты меня позвала?
В ответ она молча показала рукой.
Алое, почти пурпурное небо. Оранжевое море магмы в паутине черных разводов. Сильный напор сухого жара снизу. Беспрерывный рев и грохот. Он исходил как от нашего шагающего острова, так и от других. Блестя обсидиановым панцирем потеков застывшей магмы, множество Зверей виднелись на горизонте. Словно исполинские корабли, они бороздили раскаленный океан. Но, как же их много! Выглядело это так, будто все Звери Инферниса решили устроить сходку в определенной точке и упорно шагают к ней.
— Звери проснулись. Видишь? Они почуяли что-то. Идут туда.
— Она взглянула на меня глазами, в которых тлел алый дьявольский уголек и по выражению лица я неожиданно понял, что Мара сильно встревожена.
— Я такого не припомню. Суккубату может угрожать опасность. Понимаешь, Один из Семи? Я думаю, сегодня нам потребуется твоя помощь.
Я с усмешкой покрутил головой. Звери, исполинские чудовища Инферниса. Я убил Стража, но даже кракен уступал в размерах ходячим островам. Что может угрожать таким громадам?
— Совсем скоро, совсем близко! — настаивала демонесса.
Хорошо, подождем. Что не сделаешь ради репутации, суккубы могут еще пригодиться. Звери и правда, сходились все ближе, я насчитал пятерку, уже заслонивших горбами горизонт, за ними маячили черные точки остальных. Они двигались достаточно быстро, образуя нечто вроде кольца вокруг невидимого центра. Завораживающее зрелище — как перемещаются, едва не сталкиваясь боками, грандиозные массы, больше всего похожие на ожившие горы.
Когда они были совсем близко, Мара вдруг вытянула руку, вскрикнув. Она указывала куда-то в кипящую лаву. В ту же самую секунду пол под ногами затрясся. Рев и грохот оглушил, дрожь внутренностей Зверя едва не сшибала с ног. Казалось, титаническое чудовище пытается встать на дыбы.
Жуткий, визжащий скрежет по камню — словно открывали давным-давно заржавевшую калитку. Облако пыли, рой несущихся вниз каменных обломков. Внизу с оглушающим ревом, заслонившим все остальные звуки, забушевал синий огонь. Брызги лавы от поднявшегося водоворота, поднимаясь в воздух, густой сетью полетели прямо в нас. Хозяйка, на ходу принимая боевую Форму, втащила меня с террасы внутрь своих покоев, на открытых окнах замерцала синяя пленка защитного Купола. Что происходит?!
Звери, вся шестерка, яростно извергали жидкий синий огонь, конусы которого под хорошим напором ввинчивались в магмовое поле, создавая исполинскую пламенную воронку. За несколько мгновений она поднялась над нами, выше Зверей, второй кожей оплетая поднимающийся из лавы черный вихрь.
Я расслышал вопль Мары, отползающей в угол, когда текучий синий огонь захлестнул террасу и за несколько мгновений заполнил все видимое нам пространство. Замерцал под напором защитный Купол домашнего укрепления Суккубата. Если он аналогичен защите замков, то мы вне опасности — при уничтожении включится «Неуязвимость». Чего она паникует? Но спустя секунду я понял причину, идентифицировав ветвистый черный ураган, который поливали пламенем Звери. Я уже видел его.
Ананизарта, Богиня Тьмы.
Меньше всего я хотел опять встречаться с этой склочной дамой. Как она оказалась здесь? Мелькнула мысль о подставе — Мара могла заманить меня в ловушку и отдать Ананизарте, которая наверняка хочет отомстить. Но причем тут Звери, почему они собрались в круг и пытаются убить богиню?
Звери бушевали, окружив Ананизарту и утопив ее в море огня. Я видел только начальные такты этого балета, потом все скрыло бушующее пламя. Наш исполинский скакун ревел и топтал, пол ходил ходуном, содрогались стены. Перекрывший все нестерпимый визг мизеркордией пронзил голову, заставив зажать уши. Было реально страшно — невольно я оказался в эпицентре битвы титанов, сил, о которых не имел представления. Выйдя наружу, хоть с огненным мечом, хоть без него, я не продержался бы и нескольких секунд.
Стоило осознать собственную ничтожность, как бой внезапно закончился. Зверь остановился и замер, опала огненная пелена. По Куполу, тревожно мигавшему осадным режимом, скатывались вязкие потеки лавы. Все? Быстро, однако. Чем закончился поединок?
Тренькнул системный колокольчик. В глобальном чате пробежали знакомые, уже виденные строчки:
РАВНОВЕСИЕ НАРУШЕНО!
Над черным кольцом застывших Зверей, над взбудораженным океаном магмы сияла звезда, настолько яркая, что я не мог рассмотреть, что она из себя представляет. От нее отделилось что-то, какая-то черная точка, камнем рухнувшая вниз и исчезнувшая в кипящей лаве. Я проследил взглядом за ее падением, окончившимся примерно в геометрическом центре круга Зверей. Фигурка? Человеческая фигурка?
А затем началось самое интересное. В пурпурном небе Инферниса, прямо над нами, вдруг вспыхнули радужные воронки Астральных Порталов.

ИНТЕРЛЮДИЯ: ВЕСНА

Оно было не так и велико с виду — огромный желтоватый кристалл, формой и правда, напоминающий сердце. Заключенный в зеленоватую оправу «сплава древних», он чуть светился в полумраке подземного зала. Внутри, словно мухи в янтарной глыбе, застыли темные силуэты. Множество, десятки, сотни — деталей и лиц разобрать нельзя, безликие тени, замершие в медовой глубине.
Весна медленно-медленно проваливалась внутрь, уходила в Сердце спиной вперед. Улыбка исчезала с ее лица, разомкнулись тонкие пальцы, держащие руки Капитана. Несколько секунд — и она полностью погрузилась в янтарный кристалл, на полупрозрачной янтарной стене растаял отпечаток ладоней. Ее темная фигура, потеряв индивидуальность, слилась с бесформенной толпой прочих НПС, заключенных внутри Сердца.
Пантера ощутил твердую, чуть теплую поверхность, непроницаемую для тех, кто не имел «Гена Древних». Когда-то он его имел. Когда-то он его утратил. Капитан, испытывая приступ беспричинной ярости, стукнул кулаком по кристаллу. Почему так?!
— Почему она не может выйти? — резко обернулся он к одному из дежуривших в зале сокланов.
— Из Сердца? Они привыкают к нему, — равнодушно ответил игрок, — Те, кто выходят, все равно возвращаются.
Сердце, безжалостная машина душ, гигантский артефакт Древних, восстановленный магическими ремесленниками «Пандорума». Странный и страшный предмет. Один из самых необычных секретов альянса.
У каждого кипа, основного строения инфраструктуры клановой цитадели, есть «оправа» — слоты для специальных артефактов, усиливающих замок. Их число увеличивается при апгрейде замка, максимальное количество — пять. Как и все в Сфере, они бывают пяти видов: обычные, необычные, редкие, эпические и легендарные. Как правило, кланы усиливают свою цитадель артефактами, повышающими защиту или атаку, те, кто может себе позволить — вставляют эпические и легендарные предметы, обладающие разнообразными свойствами. Огненная аура, массовое воскрешение, клановые удары — много их…
«Пандорум» первым начал исследовать Астрал и успел собрать сливки. Круг Воскрешения, Глаза Колосса, Сердце Древних… О свойствах Сердца знали немногие — верхушка «Пандорума» хранила их в тайне. Кристалл был сильнейшим резонатором, многократно усиливающим способности существа, находящегося внутри. Собственно, и охота на НПС частично объяснялась поисками кандидатов для заключения внутри Сердца. Их было там уже несколько сотен. Вес-Надаль, обладательница архетипа «погонщик древних», оказалась способна управлять множеством боевых механизмов Древних на огромном расстоянии. Кроме нее, в Сердце находилось еще несколько неписей, имеющих «Ген». Капитан не знал точно, сколько. Но огромную армию «арахнидов», взявшую Кондор, вызывали и контролировали именно они.
Капитан еще раз ударил кулаком по Сердцу. Шэдоу наверняка знал, что процессы, происходящие с НПС в Сердце Древних, необратимы. Забрать Весну и сделать ее прежней можно только одним способом.
Уничтожив само Сердце.

ГЛАВА 18

Три предмета. Только три из всей экипировки Бога? Почему так мало? Или остальные не были неуничтожимыми и сгорели в пламени Зверей?
Тао уверенно погружался внутрь вязкой, желто-черной субстанции. Магма наносила дикий урон, любой другой бы уже умер, но не лидер ПРОЕКТА, скрупулезно рассчитавший урон, резисты и подобравший шмот. Только не он.
Еще немного. Еще чуть-чуть…
Вот они! Первым в инвентарь отправился длинный серебряный шип Рагелля, знаменитого невидимого меча богини. Вторым — полумесяц фракционной Короны Дома Тьмы, увенчанный пятью острыми, как бритва, зубцами. Рассматривать будем позднее! И, наконец, пальцы Тао сомкнулись на багрово-черном пульсирующем сгустке, бьющемся, как вырванное из груди сердце.
Кровь Бога Тьмы. Ключ к архетипу Полубога находился в его руках! Цель долгого, долгого пути достигнута. И одновременно — начинается новый, гораздо более рискованный и опасный, экспериментальный путь поиска ключика к тайнам Сферы. Тао верил, что Кровь Бога сделает его существом, способным на равных разговаривать с высшими силами Сферы Миров, кроить баланс по своему разумению. Исключительно игровыми средствами, чтобы там не думал по этому поводу «процедурный генератор».
А наверху, судя по всему, происходило что-то скверное.
— Вышло три объекта! Не опознаны! Не классифицируются! Начинают атаку!
Из Астральных Порталов появились странные корабли, прежде не виданные в Сфере Миров. Корабли? Или гигантские существа? Ответа не было, безымянные пришельцы отображались цепочкой вопросительных знаков.
Черные колючки размером с астральный скиф. В очертаниях проскальзывало нечто паучье — бугристая глянцевая броня, гроздь вытянутых вперед заостренных конечностей. Пропорции и форма, переливы тела-корпуса — во всем ощущалась нечеловеческая чуждость, странное извращенное изящество и легкость, с которой двигались неожиданные гости.
Трое «пауков», вынырнув из Порталов, мгновенно разошлись широким веером, поражая скоростью и маневренностью. Оценив обстановку, устремились в глубокое пике, безошибочно выбрав приоритетную цель — то самое место, где несколько секунд назад исчез в лаве нырнувший Тао.
— Внимание! Внештатная ситуация! Интерфейс не отвечает! Объекты не сканируются!
— Задержите! Используйте все доступные средства!
Сияющая звезда, обратившись админским джаггернаутом, выстрелила десятками ослепительных вспышек. Но ни один не попал в цель — странные пришельцы в головокружительных кульбитах избежали поражения. Они вращались и разворачивались таким образом, словно законов тяготения и инерции для них не существовало. «Пауки» порхали и маневрировали, используя неведомые, абсолютно чуждые летательным аппаратам Сферы принципы движения. Судя по всему, обычные астральные корабли они должны были делать, как стоячих.
Джаггернаут снижался, не прекращая обстрел, защищая место падения Ананизарты. Пришельцы ушли в стороны, глубокими виражами прорезая лиловое небо Инферниса. Неторопливо расходящиеся Звери не обращали на них никакого внимания.
На черных остриях «пауков» загорелись сиреневые огни. Выйдя на атакующий вираж, они начали ловко кружить вокруг огромного корабля. Вспыхнули короткие вспышки фиолетовых лучей, ударивших в Купол джаггернаута. Издевательски легко уходя от ответного огня, тройка пришельцев рубила защитную сферу неповоротливого исполина необычными энергетическими клинками.
Тао, впрочем, уже не волновал исход этой схватки — прежде чем испепеляющие лучи оружия странных «пауков» начали буравить толщу магмы в поисках нарушителя Равновесия, он уже летел домой Камнем Душ. Рагелль, Корона и Кровь в инвентаре, а значит, этот раунд он выиграл.
* * *
Я не верил своим глазам. Но громадная звезда, оказавшаяся при ближайшем рассмотрении сияющим кораблем, ощетинившимся лучами света, стремительно гасла. Вокруг нее метались черные паучьи тени, тонкие фиолетовые шпаги вонзались в голубой пузырь защитного Купола.
Очень странный корабль. Несомненно, астральный джаггернаут, судя по габаритам. Но я не мог опознать его принадлежность — а ведь все джаггернауты Сферы Миров посчитаны и поименованы. Постройка каждого нового — маленькое событие… Откуда, черт возьми, он тут взялся?! Атакующие его твари тоже не вызывали никаких ассоциаций. Что вообще происходит?
— Это они! — выдохнула Мара, жадно вглядываясь вдаль, — Те, о ком я говорила! Похитители душ!
Час от часу не легче. Вздохнув, я активировал «Глаза» и отыскал ближайшую тень — там, на борту странного джаггернаута. Закрыл свои глаза и открыл чужие, мгновенно переносясь на его палубу.
Так, посмотрим… Большинство команды составляли Кованые — металлические конструкты из Миров-Кузниц. Именно эти НПС выполняли всю черновую работу, я заметил и парочку дромонтов, левитирующих по верхней палубе. Джаггернаут принадлежит фракции Миров-Кузниц? У неписей есть свои астральные сверхтоннажники?! Вопросов было больше, чем ответов, но затем в поле зрения теневика попали другие существа, кучно собравшиеся у борта, и я вообще запутался.
Сияющие волшебным светом артефактные доспехи, белоснежные крылья, ослепляющий венец сияния. Архангелы, фракционная стража Престола Света. Раса, недоступная никому, кроме администрации Сферы. Ники, горевшие над головами архангелов, проясняли — или еще больше запутывали ситуацию.
GM Faust…GM Astarta… GM Potter…
Админы! Именно в облике крылатых вестников они иногда спускались к простым игрокам, вызывая шок и трепет. Я видел несколько роликов, запечатлевших их в таких аватарах. И сразу стало ясно, что джаггернаут — «Серафим», парадно-выездной флагман администрации, изредка появляющийся в местах массовых эвентов.
Но зачем они здесь? Я чего-то не понимал. Или угроза от «пауков», настолько серьезна, что они решили вмешаться в игровой процесс? Админы вели бой, причем он складывался не в их пользу.
Взрыв! Корабль накренился, группа «архангелов» исчезла в зияющем, дышащим огненной глубиной проломе. Волна огня прокатилась по палубе — прямо к злосчастному теневику, чьими глазами я беззастенчиво пользовался.
Меня вышвырнуло в свое тело, я неохотно разлепил веки. Фиаско! «Серафим» горел, быстро снижался, окутанный облаком огня и дыма, оставляя за собой черный шлейф. Чтобы уничтожить почти неуязвимый Купол джаггернаута, тройке врагов не понадобилось и десяти минут! Вот это мощь, как такое вообще возможно?! Прикинув требуемый урон, я завистливо присвистнул.
«Пауки» продолжали кружить вокруг исполина, вонзая фиолетовые шпаги в горящую тушу. Ответный огонь они почти с издевательской легкостью игнорировали, показывая чудеса маневренности. По-моему, с админского корабля их все же несколько раз зацепили, но на поведении это никак не отразилось. Я заметил, что «пауки» действовали крайне грамотно, удары только казались беспорядочными, а на самом деле они сосредоточили их в уязвимых местах, уничтожая рангоут и движители «Серафима». Потеряв ключевой внешний обвес, любой астральный корабль становится неуправляемым — а здесь, над раскаленным морем лавы это опасно вдвойне.
Все, конец. Джаггернаут, потеряв скорость, свалился в штопор и рухнул в магму, косо врубившись в черно-желтую вязкую субстанцию. С оглушительным треском он начал погружаться, окутанный огнем и фонтанами искр. Я врубил запоздалое видео, снимая, как черные паучьи корабли идут на бреющем над самой поверхностью, безжалостно добивая «Серафим». При штурме Кондора тысячному рейду Севера потребовался час, неведомые пришельцы справились гораздо быстрее.
Я продолжал наблюдать. «Пауки» несколько минут крутились возле тонущего джаггернаута, затем резко набрали высоту. На секунду я попрощался с ними, но, как оказалось — зря. Неожиданно стало понятно, что они стремительно приближаются. Именно к нашему Зверю, безошибочно выбрав его из всех прочих, меланхолично бредущих по океану лавы. Хотел бы я, чтобы это было случайностью. Но нет, минута — и они пронеслись совсем близко, сверкнули фиолетовые вспышки. «Пауки» чуяли… и хотел бы я знать кого — меня или Суккубат?
— Они идут! Они идут за нами! Ты обещал помочь, Один из Семи! — завопила Мара. Ее когтистые руки вцепились в меня и вдруг резким толчком отправили на балкон, за пределы защитного Купола.
— Ты обещал, — повторила она, глядя на меня сквозь тонкую мерцающую преграду.
Вот сука, а! Формально я не принадлежу к их фракции и не могу вернуться под Купол, тем более находящийся в «Неуязвимости». Мара вынуждала меня драться или уходить, наплевав на все договоренности. Времени решать не было: черный силуэт «паука» несся, казалось, прямо на меня.
Фиолетовая вспышка! Ограждение, балюстрада и половина террасы исчезли, рухнув вниз водопадом горящих обломков, но я уцелел, сжавшись внутри сферы «Щита Теней». Однако враг возвращался, и ничего хорошего это не сулило — меня либо сбросит вниз, либо пробьет теневую защиту. Первым же ударом неведомый противник снял больше двух миллионов хитов.
«Теневая Трансформация»! «Бег в Тени»! В реальном мире я исчез, а в теневом с изломанного осколка террасы вверх рванулась крылатая фигура, окруженная серой призрачной сферой. Ну-ка, что вы скажете на это, дорогие «пауки»? Способны вы видеть противника в Тени, или слепы, как большинство обитателей Сферы?
Они явно видели, но как-то странно, то ли с опозданием, то ли не совсем четко. Лучи вспыхивали близко, но странные создания явно замедлились, больше не удивляя феноменальной реакцией. Внезапно дошло — не они изменились, это я ускорился, пользуясь теневыми крыльями. Эффект будет работать около пяти минут и за это время надо успеть что-то предпринять.
Тройка брала меня в клещи. В плане Тени они выглядели живыми сгустками тьмы, оставляющими за собой тающий чернильный шлейф. В середине полупрозрачного студня билось живое сердце, острые щупальца волнообразно шевелились. Меня передернуло. Тень не лжет, никакие это не корабли, а мерзкие твари, имеющие плоть и кровь. Это открытие странным образом успокоило и подсказало, что делать дальше.
Я завертелся, уворачиваясь от мелькающих лучей и не давая себя окружить. Это было легко — в теневом плане я превосходил «пауков» в скорости. Внизу темнела громада Зверя, черное плато, уходящее за горизонт. Я ринулся к нему, словно пытаясь укрыться за складками местности, а когда противники сели на хвост, внезапно развернулся навстречу.
Пару секунд мы были совсем близко. Я разглядел черную, как панцирь насекомого, отливающую синевой скорлупу оболочки, блики огней на заостренных трубках «щупалец». Фиолетовые лучи ужалили Щит Теней, полностью снеся его прочность. Синева выплюнула цепочку «Огненных Болидов», густым роем накрывшую центрального преследователя.
В цель попали только два из пяти, но и этого оказалось достаточно. Истинный Огонь не умеет шутить — «паук» исчез в пламени взрыва, смятой, скукоженной черной тряпкой свалился вниз, с треском врезавшись в горные склоны застывшей магмы, покрывающие спину Зверя.
Вы нанесли 1002490 ед. урона Истинным Огнем???!??? умирает!
Вы получаете уникальное достижение “Враг Неизвестен”! Вы первый из игроков Сферы, получивший это достижение! Вы получаете 3 ед. свободных атрибутов! Вы получаете 999000 опыта! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов!
Минус один. Два остальных по инерции пронеслись мимо, в вираже развернулись для следующей атаки. Я приготовился, тоже набирая высоту. Два заряда, два врага. И еще есть “Огненный Воин”. Шансы есть. Ну, давайте!
Но, против ожидания, «пауки» внезапно ушли с атакующей траектории, резко повернули в стороны, удаляясь. Вдалеке загорелись открываемые ими Астральные Порталы. Они предпочли бегство бою. Я захохотал. Что, испугались? Страшно стало, да?
Тень чего-то громадного, грандиозного даже в Тени внезапно наплыла сзади, утопив в темноте. Нечто надвигалось оттуда, из ниоткуда возникнув за моей спиной. Я оглянулся — и выругался, увидев белые бастионы, хрустальные шпили и башни матового серебра, скрытые пеленой радужного сияния. Там парила огромная летающая крепость, с развевающихся синих знамен загадочно улыбалась крылатая маска.
Серебряный Оплот. А я-то подумал, «пауки» сбежали, испугавшись меня!
На смотровой площадке центрального бастиона, над куполообразными вратами, стояла группа людей, охраняемая стражей невозмутимых валькирий. Знакомые все лица — я узнал серебряную маску Первой Девы, бинты и шляпу Гробовщика, золотые кудри Сэй-Руса. Я приземлился и вышел из Тени.
— Спасибо за помощь, но я в ней не нуждался, — я издевательски отдал честь.
— И не думали даже! — фыркнула Романова, — Ты слишком высокого мнения о себе!
— Запрос о помощи пришел от иерархии Миров-Кузниц, — сказал Сэй-Рус. — Мы находились именно там. Могли попасть сюда быстрее всех их кораблей.
— Тогда вы опоздали! — я указал на расходящиеся по лаве круговые волны — все, что осталось от погибшего “Серафима”. Несколько минут потребовалось магме, чтобы засосать огромный джаггернаут.
— А ты здесь как оказался?
Я молча пожал плечами — мол, какая разница. Сам удивлялся, неприятности липли ко мне, как к родному.
— Ничего удивительного, — издал глухой смешок Свечкин, придерживая шляпу, — Результирующая того, что ты Один из Семи. Хочешь, не хочешь, а обстоятельства будут загонять тебя туда, где справится только носитель Ключа. Именно так работает Равновесие. Все в Сфере подчиняется этому закону.
Интересное высказывание! Значит, Мара вытянула меня в этот мир, потому что предполагалось, что тут произойдет нечто, с чем смогут справиться только Семь Братьев? Хозяйка Суккубата тоже была оружием высшей силы, которая предвидела, что будет прорыв? И именно поэтому здесь появился Серебряный Оплот? Я понял, что многого не понимаю…. но с мысли сбили действия Романовой, проделывающей загадочные манипуляции руками.
За пределами Оплота вновь появилось гигантское, призрачное подобие ее кисти. Она взяла что-то внизу, брезгливо подхватив двумя пальцами, потянула наверх. Медленно покачиваясь, вровень с нами поднялся изломанное тело сбитого мною “паука”. Подчиняясь резкому жесту Первой Девы, мы посторонились, освобождая место, на который огромные пальцы с хрустом положили черное шипастое нечто.
Все таки не маленькая тварь! Трехметровая обугленная гора, от которой омерзительно несло паленым. Несмотря на повреждения, полученные от “Болидов”, странное создание еще не умерло. Удивительная жизненная сила! Черный панцирь вспух и полопался, острые шипы то ли конечностей, то ли щупалец переломаны, обнажая на сломе отвратную, пузырившуюся зеленоватую плоть. Вокруг “паука” тут же начала образовываться лужа липкой сине-зеленой слизи.
— Вы знаете, что это за твари? — спросил я.
— Пока нет. Но сейчас узнаем! — процедила Первая Дева, бестрепетно подходя ближе.
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Иногда Сфера отталкивает своим реализмом. Зрелище разделки фантастических тварей неприятно. Чересчур натуралистично, как по мне. Другого способа получить весь лут, а заодно и полную информацию о существе нет, но копаться в потрохах, выглядящих как настоящие — занятие не для брезгливых.
Я сломался на моменте, когда из нутра «паука», распластанного наподобие морской звезды, начали доставать какую-то странную фигуру, удивительно похожую на человека. Так пришельцы не НПС, а нечто вроде кораблей, несущих внутри живого пилота? Две ноги, две руки, голова — а за ней тянулись, лопаясь, какие-то скользкие нити. Зрелище безвольного, изуродованного тела, срощенного с внутренностями «паука», было настолько отвратительным, что я ушел, решил подождать результатов вскрытия в командной рубке Оплота. Следом за мной тут же увязался Гробовщик.
— Ну что, как успехи? Нашли Ключ в Мирах-Кузницах? — спросил я у него.
— Не все так просто оказалось, — раздосадовано ответил Рокки-Свечкин. — Долго рассказывать, там целая история. Нас то ли опередил Магистр, то ли Адам тоже подстраховался…
— Адам?
— Адам Георгиевич, один из нас. Его нет в схроне, Ключ тоже пропал. Компас указывает в Астрал.
— Что дальше будете делать?
— Решаем. Скорее всего, пойдем по следу.
Свечкин отвечал неохотно, расплывчатыми фразами, поспешил перевести разговор на осаду Базаара. Ему была интересна моя роль во всем этом безобразии, парализовавшем главный рынок Сферы. Ну а я, что я? Кот, как всегда, тут почти не причем. Просто воспользовался создавшейся ситуацией, чтобы немного заработать.
Через полчаса вернулась Романова, сопровождаемая Сэй-Русом. В весьма мрачном настроении — сняв изгвазданные перчатки, она с яростью запустила ими в угол. Серебряная маска Первой Девы зазвенела о камень столешницы.
— Ох, попадись мне этот умник… — прошипела она, — Доктор Франкенштейн, яп-пона-мать!
В гневе она удивительно хорошела. Такой типаж совсем не в моем вкусе — но теперь я прекрасно понимал Сэй-Руса.
— Как там насчет моего лута? — невзначай поинтересовался я.
— Как насчет оплаты работы перфектного скиннера, умник? — фыркнула она, — Что здесь вообще произошло? Как они появились? Было глобальное нарушение Равновесия? Почему?
— Я не уверен на сто процентов, — подбирая слова, осторожно произнес я, — Но тут были админы. Новые, я имею в виду. И, кажется, они убили Ананизарту…
— Богиню Тьмы? — быстро уточнил Сэй-Рус.
— Боже, идиоты… — простонала Первая Дева, роняя голову на ладони, — Какие идиоты… Они что, не понимают, что гасят костер бензином?
— Не понимают, Лена! — сказал Свечкин, — Мы ведь тоже не понимали. После Таэрланда только начало доходить, помнишь?
— Ладно. Нам удалось идентифицировать…это создание, — прервал их Сэй-Рус, — Протокол вскрытия, карточку и профайл заполним позже. Основное — это представитель тайной НПС-фракции. Самоназвание: Странники, Судьи Рока, Очищающие.
— Так это корабль или НПС-персонаж? — спросил я.
— Ни то, ни другое. Скорее — живая оболочка, нечто вроде органического доспеха для вживленного «пилота». Они взаимосвязаны, как симбионты, не могут существовать отдельно. Очень интересное строение, обычный организм наоборот.
— То есть, наоборот?
— Ну, у обычного существа кости внутри. Каркас. Здесь — снаружи, внешний экзоскелет играет роль прочнейшего, экранирующего панциря. Все остальное — органы, соединительная ткань, спрятано внутрь, включая управляющего НПС. Да и не НПС это вообще, а нечто странное…Искусственно созданное существо. Мы хорошо его изучили, повреждения минимальны, несмотря на то, что ты использовал истинный огонь.
— Никогда не видела такого чудовищного издевательства над НПС, — медленно произнесла Романова, — Мне даже противно представлять процедуры, необходимые для такого сращения. Основой, несомненно, послужил обычный непись. Человеческой расы. Его словно сначала разобрали, потом собрали вновь, вывернув наизнанку и сделав частью этого квази-организма. При этом свели с ума управляющий искин, изменив алгоритмы и цели.
— Можно поподробнее? — нахмурился Свечкин.
— Пожалуйста. Голосовой аппарат удален, сердце и глаза тоже. Вместо них вставлены волшебные камни с необычными аффиксами. НПС вообще аугментирован настолько, что посторонних предметов в теле больше, чем плоти. Больше двух десятков гнезд. Вместо крови циркулирует ихор, примерно такого же состава, что используют некро-маги при конструкции химер. Нервная система соединена в единое целое с экзоскелетом. Несомненно, он ощущает его, как собственное тело.
— Именно поэтому они так ловко летают?
— Вполне возможно. Вообще, методы, используемые этим Странником, абсолютно неизвестны. Какой-то дикий сплав некромагии, технологий Древних, артефакторики и магической аугментации. Хотела бы я взглянуть на лаборатории, где их создают и Чертежи! — нахмурилась Романова, — Такое вообще не должно существовать в Сфере! Отвратительно!
— Резюме? Твое мнение, откуда они взялись? — спросил Свечкин, — Есть мысли?
Романова помолчала, затем неохотно произнесла:
— Сложно сказать. Если учесть, что они появляются после нарушения Равновесия, скорее всего — «псы» процедурного генератора. Где-то появилась тайный, очень мощный конгломерат фракций, который кует оружие против нарушителей баланса. Мы же предполагали подобное.
— Предполагали. Так что, выходит, началось? У нас еще есть время, как ты думаешь? — спросил Гробовщик.
— Думаю, есть. По силе такой Странник равен НПС пятого-шестого ранга, главе обычной фракции. Но для переделки, аугментации и создания экзоскелета требуются первосортные ингредиенты, многие из которых встречаются только в Астрале. Массовое производство потребует огромного количества ресурсов!
— Скупают у Панд! — предположил я, но Романова отрицательно мотнула головой:
— Не тот объем. Здесь что-то другое. Нужно подумать. Никто, даже «процедурный», не может просто так создать ресурсы из воздуха. Они же должны где-то их брать! Найдя, где, мы найдем место их обитания.
— Ничего не понимаю. Что вообще происходит? — с досадой сказал я, — Может, удосужитесь объяснить, господа? Зачем админам убивать Ананизарту? Зачем «процедурному генератору» плодить в ответ этих «пауков»?
Свечкин, Романова и Сэй-Рус переглянулись. Затем Гробовщик терпеливо начал рассказывать:
— Потому что идиоты, других слов нет! Вероятно, они думают, что убирают дисбаланс, убивая спятившую богиню. Она же там у вас сожгла целый город? Или хотят получить ее силу, тоже может быть. Но, они не понимают, что дергают спусковой крючок процессов, которые лучше не запускать!
— Не понимаю.
— В мире Сферы любая сила, воздействующая на игровой процесс, должна иметь противовес. Закон Равновесия. Дурная, на самом деле, штука, но по-другому нельзя отбалансировать саморазвивающуюся систему. Понимаешь? Есть игроки, и есть НПС. По сути, это две глобальные силы Сферы Миров. Разделение ярко проявилось во время кризиса на Таэрланде, когда «процедурный» активно мешал нам навести порядок. В итоге Таэрланд, самый населенный на тот момент мир Сферы, пришлось утопить и навсегда запечатать, отключив на время «процедурный». Мы использовали админский беспредел, он изобретал собственное противодействие уже с учетом наших возможностей.
— Отключить полностью его не удалось, кстати, — вдруг перебил его Сэй-Рус. — Жуткая история, мистика. Обесточенный, без доступа к Сети — он продолжал работать. Помните, как мы перепугались?
— Такое забудешь… Жаль все-таки, что Балабанов не дал раздолбать его на куски и залить бетоном тот подвал, — усмехнулся Свечкин.
— Ну, это ничего бы не решило. Он уже сохранил себя в облаках всемирной Сети. Ты же знаешь.
— Хотя бы душенька была спокойна, — глухо ответила Романова, — Знала бы, что ТАМ сделали все, что могли…
— Почему, Хоткот, как ты думаешь, мы создали цифровые копии, замаскировав их под НПС? Потому что они местные, плоть от плоти Сферы. «Процедурный» не рассматривает нас как часть единой фракции игроков и админов. «Семь Братьев» — вне доски, в стороне от Равновесия. Пока мы не пускаем оружие в ход.
— То есть я, сегодня…
— Забудь. Тебя это не касается. Ты игрок — это раз. Ты идентифицировал меч — это два. Слон в посудной лавке действовал бы изящнее, честно говоря. Но ничего не исправить, смысл сожалеть? А вот админы совсем скоро получат на свою голову кучу неприятностей.
— Нужно торопиться, — вдруг сказал Сэй-Рус. — Если подобные создания и фракции появляются в Сфере, означать это может только одно. Конец близко. Сосредоточимся на поисках Ключей.
— Согласна, — кивнула Первая Дева. — Следы ведут в Астрал. Отправляемся туда.
— Потребуется множество ресурсов для поиска, — скептически заметил Гробовщик. — Все же помнят, что такое Астрал? Даже с Компасом — искать иголку в стоге сена?
— Откроем фракцию, используем игроков, — не задумываясь, ответила Романова. — Дело осложняется только единственным астральным респом. В крепости Панд. Это проблема.
— Кстати, как точка возрождения вообще оказалась у них? — вклинился я в разговор. — Это же противоречит правилам игры?
— Да, в Астрале не планировались респы. Это пространство вообще не предполагалось для заселения игроками, — усмехнулся Сэй-Рус. — Но, как видишь, получилось по-другому. По сути своей Астрал — громадная свалка Сферы Миров, куда попадают осколки разрушенных и уничтоженных миров. Смотри.
Он извлек лист бумаги и быстро нарисовал в его центре большой вихрь, окружив его клубящимися облаками.
— Это Водоворот, гипотетический центр Астрала, — сказал Сэй-Рус. — Грубо говоря, горлышко пылесоса. Он исторгает Бури, которые приводят в движение все то, что попадает в Астрал.
Он нарисовал спираль, исходящую из центра и пронизывающую весь рисунок. Дополнил его множеством черных точек и продолжил:
— Бури, они же Шторма, создают течения, некую исполинскую медленную воронку, которая рано или поздно засасывает в Водоворот все астральные объекты. Вот такая космогония.
— И причем тут круг респа? — спросил я, скептически разглядывая изображение. Художник из эльфа, честно говоря, был так себе.
— А при всем. Как я уже сказал, в Астрал попадают останки разрушенных миров. В том числе — и стертых истинных огнем. Круг респауна — неуничтожимая штуковина, не имеющая прочности. Она уцелела и дрейфовала там. Панды нашли ее и отбуксировали на Осколок, захваченный территориальным влиянием их замка. Дальше начал работать обычный механизм воскрешения. Как-то так. Понял?
— Следовательно, если так, в Астрале сейчас «дрейфуют» и прочие респы уничтоженных миров? Ведь в каждом мире их множество, по числу провинций?
— Так и есть, — подтвердил Сэй-Рус. — Но без территории они неактивны, и потому не работают. А Астрал настолько велик, и вдобавок пребывает в движении, что наткнуться можно чисто случайно. Пандам просто повезло.
— У меня еще вопрос, раз вы такие добрые сегодня, — сказал я, — А что происходит с предметами, которые попадают в Водоворот?
— Они выбрасываются прочь, за пределы Сферы Миров, — не задумываясь, ответил Сэй-Рус. — В ничто, цифровую пустоту. Там исчезает все.
— Это придумали вы?
— Да, но концепцию воплотил «процедурный», со своими поправками. Порой очень неожиданными.
* * *
Тао, стоя на высочайшей башне клановой твердыни «Плачущего Дьявола», замка ПРОЕКТА АД, тоже думал о том, что последствия оказались неожиданными. Сквозь мерцающий Купол он смотрел на горящие возле замка огни огромных пентаграмм. Семь, восемь, девять — они окружили «Плачущий Дьявол» сплошным кольцом. Тао узнавал сигны и знаки: крылатый меч Ахэльмара, ущербная луна Ардэтэль, драконья голова Диаманта… И прочие, прочие, все высшие Дома Тьмы явились сюда. Пришли и атаковали, мгновенно загнав цитадель ПРОЕКТА в осадный режим. Намек был ясен — пощады не будет. Тао знал, что манило и притягивало их.
Тао, создатель и лидер клана ПРОЕКТА АД. Он же Йошито Ямато, глава новой команды разработчиков «Сферы Миров». Он играл в Сферу со времен закрытого доступа, и когда его кандидатура рассматривалась инвесторами проекта, это послужило большим плюсом.
Карьера Йошито не была усеяна розами, он всего добился сам. Ноунейма никто бы не взял на руководящую должность. В безупречном портфолио Ямато отображался долгий и тернистый путь: от инди-разработчика, программиста-самородка, шутя творящего виртуальные среды — до тимлида крупных проектов, вишенкой на торте которых стала прогремевшая «Осада», завоевавшая любовь миллионов игроков. И, в то же время, он оставался страстным игроком VRMMO с самого детства, и Сфера поглотила его с момента первого погружения.
Несколько месяцев назад, начав работать в проекте и изучая его изнутри, он не бросил созданный клан. Неумолимая статистика не врала: игра-наркотик, однажды зацепив, отпускала лишь небольшой процент игроков. И Йошито не стал исключением. Правдами и неправдами, практически переселившись в кампус «Сферы», где имелось все необходимое, он продолжал развивать своего любовно раскачанного персонажа. Наверное, это немного мешало рабочему процессу. Но контролировать его было некому. Осознав это, постепенно Йошито почувствовал свободу действий.
К сожалению, разобраться не удалось. Горький привкус поражения преследовал честолюбивого японца. Сфера обладала уникальной программной архитектурой. Кодом, который писался десятки лет слаженной командой на специально созданном языке. Йошито порой чувствовал себя так, словно разбирался с инопланетной разработкой. Некоторые принципы были абсолютно инновационными, некоторые — вышли из употребления десятки лет назад. Полное отсутствие справочных материалов по проекту навевало стойкое ощущение, что всю информацию кто-то тщательно зачистил, чтобы максимально усложнить доступ его команде. Тем не менее, то, что он сумел выяснить, вызвало глубокое восхищение — начиная от саморегулирующейся системы генерации и заканчивая ассоциативными супер-искинами, полностью эмулирующими человеческое поведение. «Процедурный» вообще оставался на грани понимания. Ямато и его люди только и могли, что смотреть и преклоняться, как группа дикарей перед раскрашенным идолом.
К примеру, эти «пауки». Что они такое и зачем появились? Откуда? Того, что Тао знал о Сфере, хватало понять, что они не могли появиться внезапно, из ничего. Где-то есть нечто, рождающее подобных тварей. У них есть собственное предназначение и цель. Карать нарушителей Равновесия? Выбить Корону? Или — мысль уколола неприятным льдом, своими действиями он вызвал то, чего боялся больше всего — гнев «процедурного» против всех игроков Сферы?
Изменилось многое. Архетип «вечного воителя» стал недоступен после смерти Ананизарты — исчез континентальный квест, на который он был завязан. По всем донесениям, остановились все воинства Дома Тьмы, уверенно покорявшие южные земли. Остановились и повернули, открывая Великие Пентаграммы, чтобы вернуться назад, в северные земли.
Сюда.
За пеленой Купола мелькнули драконьи силуэты, снизу доносился многоголосый рев. Тысячи и тысячи НПС пришли, чтобы потребовать то, что принадлежит их Дому.
Тао извлек из инвентаря стальной обод короны павшей богини, стараясь не порезаться об острые, как бритвенные лезвия, зубцы. Корона Дома Тьмы. Тот, кто сможет ее надеть, будет править самой могущественной фракцией Дорсы. Требования подобных предметов, предназначенных для НПС, всегда включали «истинное владение», перфектную прокачку стратегических и управленческих навыков и принадлежность к роду владык. У лидера ПРОЕКТА не хватало только последнего пункта. Но он надеялся это исправить.
— Тао, эликсир готов! — Нестор, взошедший на мостик, осторожно протянул флакон, заполненный жидкой тьмой — клубящейся, бурлящей внутри запечатанного сосуда. Легендарное зелье Расовых Метаморфоз, изготовленное на основе божественной Крови — то, что должно дать ему власть и могущество Полубога.
Жидкость оказалась обжигающе горячей, как расплавленная лава. Огненная волна прокатилась по венам, наполняя изнутри все тело.
Внимание! Вы запустили необратимый эффект Расовой Метаморфозы! Выполняется пересчет данных вашего персонажа!
Ваша раса «Человек» изменена на «Полубог»!
Вам доступен новый архетип! Произвести пересчет данных персонажа для его определения?
Производится определение архетипа…
Вам присвоен легендарный архетип «Дьявол»! Поздравляем, вы первый в Сфере Миров, получивший этот архетип! Вы получаете уникальное достижение «Первое Дитя Темной Крови»! Вы получаете….
Вы получаете…. вы получаете…. вы получаете…
В логе одна за другой вспыхивали строчки, сигнализирующие о новых достижениях, получении опыта и свободных атрибутов. Тао внимательно изучал описание уникальных способностей новой расы и архетипа. Лицо его светлело. Кажется, игра стоила свеч. Нужно вложить пятьдесят очков для перфектного развития. С учетом свежеполученных и освободившихся от «вечного воителя», у Йошито набралось такое количество. Хорошо, можно будет использовать все новые возможности, без остатка…
— Тао, собирать рейд? — спросил Нестор, наблюдая за замершим, задумавшимся клан-лидером, — «Неуязвимость» спадет через четыре часа…
Тао вздрогнул. Стальная, блестящая корона, которую он сжимал двумя руками, решительно опустилась на голову. Минуту он стоял неподвижно, словно прислушиваясь к ощущениям, потом тело внезапно окутало призрачная дымка, превратившись в странный, сотканный из тьмы доспех, плотно облегающий фигуру. В одной из рук замерцал ослепительный блик, вдруг ставший серебряным ятаганом. Тао для пробы взмахнул им несколько раз — лезвие меняло размер и форму, пропадая и появляясь по желанию владельца. Рагелль, легендарный невидимый клинок, завещанный владыкам Дома Тьмы. Принадлежащий сначала Мезмиру, потом Ананизарте, а теперь — ему…
— Рейд собирать не надо, — хищно улыбнулся Тао, — Я разберусь сам.
Он взмыл в воздух, вырываясь за пределы Купола, навстречу метнувшимся к нему черным теням. Бояться было нечего. Ибо одно из свойств Короны гласило: «Тот, на ком Корона — правит!»

ИНТЕРЛЮДИЯ: ДОЗОРЫ

Локация: мир Дорсы, Дан-на-Эйр
— По нашим данным, «Панды» начали вывозить эллур из замков и форпостов своих кланов и союзных альянсов. Оставляют им крохи, буквально на одну «Неуязвимость». Видимо, собственные запасы подошли к концу.
— Сколько они наскребли по сусекам, есть данные?
— Примерно пятнадцать транспортников. Две полные заправки для двухсот кораблей. У них есть возможность провести еще одну наступательную операцию. Затем — коллапс, стратегический паралич всего астрального флота.
— Значит, время пришло. Рой тоже говорит, что удержит Базаар еще два, максимум три дня. Пора.
— Они дадут людей?
— Да, все готовы. Наши штурмовые группы тоже. Сюрприз удастся на славу, если все выгорит.
— Вы решили, как выполнить условие Капитана?
— Вариант только один — Кот и его меч.

ГЛАВА 20

Вокруг «Плачущего Дьявола» все пылало. Снежная равнина превратилась в пепелище, заваленное множеством обугленных тел. Часть легионов Леди пала, часть в панике сбежала через пентаграммы, часть сложила оружие и угрюмо ждала своей участи, склонившись перед победителем.
Огромное четырехкрылое чудовище, сверкая алыми прожекторами глаз-щелей, выдернуло отточенные мечи из неподвижного тела жертвы. Один клинок был черным, с голубыми разводами яда, второй — исчезающим серебряным ятаганом. Шипастая черная броня была сплошь забрызгана кровью, в зубастой пасти клубился багровый огонь. Боевая Форма архетипа «дьявол» оказалась истинным исчадием Бездны, его способности — неумолимым смертельным приговором. Но, если бы не возможность бесконечного респауна в замке — не помогли бы и они.
Тринадцать возрождений. Именно столько потребовалось Тао, чтобы доказать свое право на Корону.
Диамант мертв. Дракон-оборотень, таинственный страж-консорт Леди, оказался страшным противником. Легендарный лут и «кровь истинного дракона», упавшие с него, стали достойным выкупом череды смертей.
Поверженный, но не побежденный Ахэльмар скрылся. Вместе с ним бежала Горная Луна. Родственные узы и чувство мести оказались сильнее фракционных законов. Остальные: близнецы-драконы, черная целительница Тэйгаль и их свита покорились, демонстративно признав его власть. С одной стороны, план был исполнен, с другой — произошел раскол Дома Тьмы, который совсем не входил в планы Тао.
Ему нужна была мощная НПС-фракция, способная изнутри воздействовать на игровые события. В итоге он получил мятеж и назревающую гражданскую войну. Дети Леди были могущественны: Ардэтээль управляла фракцией Эргиаля, северным морским братством, Ахэльмара поддерживали экспедиционные орды, почти половина всех войск Дома Тьмы. В интерфейсе управления фракции иконки их владений, подданных и свиты стали серыми, не активными, помеченными тревожным огоньком «мятежа». Тао знал, что в дальнейшем возможны два исхода: усмирение бунта либо раскол фракции на две части, сопровождающийся взаимным падением репутации.
И нужно было бы этим заняться — они не могли уйти далеко, но множество дел по ту сторону Сферы требовали немедленного вмешательства. Происходило что-то странное.
* * *
Лут с паука-Странника — останки, волшебные камни со странными аффиксами и непонятные, лишь частично идентифицированные ингредиенты я решил оставить для изучения в лабораториях Оплота. Мне они пока были без надобности — денег хватало, а Базаар все равно блокирован. Пока блокирован. Время этой блокады, судя по всему, подходило к концу — у Роя тупо кончились корабли — камикадзе, способные уничтожать крупные цели.
В связи с этим операция «Черная Пятница» завершалась. Требовался жирный аккорд, ставивший жирную точку в наших недельных стараниях.
Тем временем моего тела страстно желало начальство. Настолько, что Комтур лично связался со мной в «Гонце», что вообще-то было исключительным делом.
— Ты что, почту вообще не читаешь?! Встречаемся в Эйре, завтра, в пять утра. Явка строго обязательна!
В альянсовой почте и оповещениях «Гонца» висело несколько сообщений с пометкой «важное». За последнюю неделю, занятый на Базааре, я не обращал внимания на постоянно мелькающие оповещения — каналы активно использовались для сбора и координации рейдов, партизанивших в тылу «Пандорума». Для меня эта информация значения не имела. Давно замечал — стоит отойти от главной темы, увлечься приятными, но не имеющими ценности делами — и прежнюю концентрацию вернуть трудно.
Быстро пролистав рекомендованные сообщения, я задумался. Кроме текущих сборов, там имелось любопытное объявление, гласившее, что все игроки, имеющие навыки из ветки «Управление Астральными Кораблями», должны перейти на отдельный канал для получения особых инструкций. Целую партию таких Книг Навыков совсем недавно я отправил в Эйр. Причем не начального уровня, а необычных и редких, предназначенных для продвинутого обучения мастеров парусов, канониров лучеметов, операторов элементальных движителей. Второе альянсовое письмо в приказном порядке рекомендовало обзавестись «пешками» соответствующих профилей в ближайших Гильдиях Наемников.
Последовал странный вывод — альянсу зачем-то срочно потребовалось множество команд для летающих кораблей. При том, что своего астрального флота у Севера не имелось, если не считать нескольких судов, еще не потерянных в бесконечных боях. Назревает ответный удар? Судя по всему, так оно и было. Время подходило.
Следующий день выдался напряженным. Рой уходил, внезапно снимая осаду Базаара. Никто не мог поверить, что это наконец-то произошло. Все подозревали ловушку, подобную той бойне, которую «шмели» спровоцировали ложным перемирием. Но — один за другим рисковые капитаны невозбранно проскочили, на разрушенных, заваленных обломками зданий улицах появился народ, несмело вглядывающийся в небо.
Оно было чисто. Портальные круги и ожерелья пристаней астральных кораблей больше не держали на прицеле зловещие невидимки. Ни одного черно-желтого адепта всеобщего хаоса, уже ставших притчей во языцех. Окончательно поверили в уход Роя, когда пришли сводки, что флот «Джихад» внезапно атаковал замок «Обливиона», одного из пятерки основных кланов «Пандорума». Одновременно наши силы, объединившись в мощный рейд, ударили по союзникам Панд в родном мире Дорсы. Битва, судя по всему, была крайне ожесточенная — в конце концов, преодолев сопротивление, Северу удалось запереть их в захваченном Кондоре и загнать Купол замка в осадный режим. Закончилось как всегда — приходом астрального флота «Пандорума», мгновенно заставившим нападавших рассеяться. Драться против больших пушек не имело никакого смысла — в этом мы уже успели убедиться.
Рынок эллура, прежде казавшийся неисчерпаемым, теперь сосредоточен в руках нашей коалиции. После снятия блокады, по нашим расчетам, обеспечено несколько недель полной монополии. Основные месторождения разрушены, почти все запасы вражеских и нейтральных торговцев выкуплены. Конечно, свежий ручеек эллура мгновенно потечет на Базаар, но, используя огромный объем товара, мы можем манипулировать ценой, создавая дефицит либо переизбыток, скупая и выдавливая с рынка любых конкурентов. Мои запасы в эллуриевом эквиваленте, крайне скромные по сравнению с долей Хирда и Роя, составляли пятьдесят три тысячи галлонов, двадцать с небольшим из которых принадлежали лично мне. Все доступные средства, включая шесть миллионов кредита, я вложил в эту «аферу века». Оценить стоимость приобретенных активов не представлялось возможным — на рынке не было доступных лотов. По взаимному соглашению мы держали его пустым, мгновенно выкупая случайные предложения. Время продажи еще не пришло, хотя одна циничная идея уже плавала в голове.
Наш прайм — это час Быка основы врагов — австралийских кланов «Эвтаназии» и «Обливиона». Соответственно, пик их активности приходится на наше утро-полдень. Конечно, у них есть поляки, скандинавы и «Стальной Отряд», играющие в одном с нами часовом поясе, а у нас Рой, но все это отходит на второй план, когда требуется полное напряжение сил. Как ни крути, мы неудобны друг для друга, как противники. А рейд-лидеры специально выбирают максимально неприятное время для массовых операций, пытаясь замучить друг друга. Чтобы эффективно воевать, и нам, и им, требуется бросить реальные дела, работу, семью — и почти круглосуточно находиться в Сфере, нарушая внутренний биологический ритм. Это не может продолжаться бесконечно, все это понимали. Война шла на истощение, кто первый не выдержит.
Вот и сейчас… Отпустив их в три ночи, мы как бы успокоились и вышли из игры. Пусть вылезают из капсул и ложатся досыпать. Через два часа был намечен тот самый сбор, на который меня настоятельно приглашали.
Народу оказалось неожиданно много — в рейде я насчитал около пятисот игроков. Сплошь знакомые ники — весь цвет «Севера» и отдельные представители Роя с Хирдом. Причем две трети щеголяли отсутствием клановой приписки и принадлежали к тем самым «дезертирам», ранее покинувшим альянс. Возвращение? Зная Комтура, я предположил бы заранее продуманный ход.
— Кто это?
— Свои. Мы постепенно вывели этих игроков из состава алли, чтобы не привлекать внимания, — подтвердил мои подозрения Комтур, — Немного, да. Но мы в тельняшках.
— А зачем?
— Нас отслеживают оракулы противника. Амулетов на всех не напасешься. Концентрация игроков альянса в необычное время привлечет ненужное внимание. Есть и еще причина, но о ней пока рано говорить.
— Что бы ты понимал — операция сверхсекретная, — добавил Олаф. — О ней никто ничего не знает. На кону — больше, чем можно представить.
— Хорошо. Меня зачем дернули?
Комтур и Олаф переглянулись. Затем
— Твоя задача — очень проста. Выжить и уничтожить своей вундервафлей один предмет.
— Опять… — устало вздохнул я. Попытки использовать меня и мой меч для решения проблем начинали напрягать. — Олаф, чтоб ты знал — с подобным предложением на меня выходили админы. Я им отказал. Закон Равновесия — не шутки, сам понимаешь.
— Не переживай, Закон Равновесия не пострадает.
— Не уверен. Слушай, я не буду играть втемную! — резко сказал я. — Давайте так: вы рассказываете мне начистоту, что и как. Я принимаю решение — лезу или нет в это дело. Только так и никак иначе.
Олаф присвистнул, огорченно покачал головой, повернулся к Комтуру.
— Кот, ты нам не доверяешь? — прищурился кланлидер.
— Дело не в доверии. Видишь ли, меня постоянно пытаются использовать. А Тормис предупреждал, чтобы я не лез в такие вещи.
— Понятно… На этот раз мы действуем точно по указке твоего бога, Кот. Помнишь, ты указал на Пантеру с его помощью? Так вот, все это — продолжение той истории.
— Какой еще той истории? — нахмурился я. — Капитан был шпионом, вы выкинули его из алли. Правда, почему-то не сразу, но…
— Ты правильно делаешь, что прислушиваешься к своему богу, Кот, — произнес Олаф. — Но, уж прости, анализ оставь делать другим. Вот вспомни, что конкретно он сказал насчет Капитана Пантеры?
Я чуть напрягся, вспоминая. Бог Теней дважды превращался в Кэпа, намекая мне о его роли. В первый раз, в Храме Теней, он сказал мне:
— Я дам небольшой совет, Кот, — сказал Бог. — На тебя охотятся сильные враги. Они не отступят. Вам их не одолеть. Но силу не всегда побеждают силой. Присмотрись к своему окружению. Там есть кое-кто, способный склонить чаши весов вашей войны.

— Вот именно! — кивнул Олаф, — Он сказал: там есть кое-кто, способный склонить чаши весов в нашу пользу! Все еще не понял?
— Вы перевербовали Пантеру? И он выступит на нашей стороне? — спросил я. Чего-то подобного, я, в принципе, и ожидал — слишком необычным было поведение наших лидеров в отношении Капитана.
— Кто кого еще переве… Ну, это долгая история, — усмехнулся Комтур. — В нашей разработке он больше трех месяцев. Уж извини, своим откровением ты нам глаза не открыл. То, что он спай «Пандорума», было понятно с самого начала. Очень мутный персонаж, послужной список интересный… Мы его проверили, по всем каналам. В отличие от некоторых, он предоставил полный профайл. И ничего! Абсолютно чисто! Никаких подозрительных контактов не было.

— Ну и что? Значит, держал связь другим способом, через реал, например! — фыркнул я.
— Да, очевидный вариант. Это и настораживало. Он был под плотным наблюдением, мы с ним активно работали.
— Тогда не понимаю, что он делал в Кондоре, в составе альянса? — не выдержал я. — Вообще — то у нас был шанс удержать замок!
— Кот, Кот. Вскрытых шпионов не выгоняют. Их холят и лелеют, пичкают дезой, стараются перевербовать, — ласково улыбнулся Комтур. — Хороший чужой спай зачастую стоит двух своих. А с Кэпом даже стараться не пришлось.
— В смысле?
— Пантера — игрок со сложной судьбой, целую книжку можно написать — задумчиво сказал Вещий, — В чем-то мне его даже жаль. Ставки, которые сделал он, повыше некоторых наших. В общем, он оказался вынужден долго работать на Панд. В своих целях. Эта война предоставляет ему возможность обрубить все концы. И отомстить.
— Слушай, ваши загадки уже вот где! — я провел рукой по горлу. — Можешь нормально объяснить? Почему он ударил в спину в Кондоре?
Олаф кивнул. И сообщил:
— В Кондоре… когда полезли твари Древних, стало понятно, что замок не удержать. А для Пантеры — огромный плюс, он доказал свою верность Пандам ударом нам в спину.
— А вы уверены, что он не ведет двойную игру? Хитрый развод? Зачем ему вообще работать на нас?
— Да, счетчик паранойи зашкаливал, конечно. Мы сначала рассуждали так же. Но Капитан предоставил доказательства своей лояльности. Те вещи, которыми не бросаются.
— Интересно!
— Полный доступ к альянсовому форуму, включая закрытый раздел, и к оперативным каналам мессенджеров «Пандорума». Прикидываешь перспективы?
Ничего же себе! Я чуть не пошатнулся, когда осознал, о чем он говорит. Но — это не может быть правдой! Доступ в закрытый канал и ключи каналов доступны только кланлидерам и их ближайшему окружению.
— Да, непростая птичка наш Капитан. Он активный игрок, с головой и руками, а такие везде быстро растут. Он «консул», во внутренней иерархии Панд это ближайшее окружение клан-лидеров, с доступом ко всем функциям альянса.
В целом, наша тактика в основном сработала из-за доступа к их кухне, — продолжил Олаф. — Мы не зарывались, чтобы не вызывать подозрений.
— Хотя очень хотелось! — вставил Комтур.
— В общем, ты сам все понимаешь. Это — бомба. Стратегическая, тактическая, информационная. Важно рвануть ее правильно, чтобы от «Пандорума» не осталось и кусков.
Я медленно кивнул. Доступ к секретной информации, архивам и планам врага — бесценен. Даже просто его публикация на форуме — частями или полностью — вызовет взрыв такой силы, что на горящих пуканах Панд можно будет долететь до Луны.
— Но я хочу поделиться небольшим открытием, непосредственно касающимся тебя, — сказал Олаф. — В процессе изучения информации оттуда я нашел вот что. Читай сам.
Я открыл ссылку. Против ожиданий, заметка не была моим профайлом. Это был длинный, на несколько тысяч наименований, список НПС. Красной рамочкой Вещий выделил одно из них.
Вельди Ниэлит.
НПС 2 ранга, тип «знатная горожанка».
Раса — человек.
Происхождение: Народ Эйр
Родная локация: мир Дорса, Дан-на-Эйр, ул. Роз, лавка «Зелья, Свитки и Волшебные Предметы»
Основные навыки: Алхимия, Травничество, Торговля, Очарование
ВНИМАНИЕ: Репутационная и эмоциональная связь с игроком ХотКот*. Можно использовать для давления? ПРОВЕРИТЬ!
ВНИМАНИЕ: Выявлена скрытая способность — «ГЕН ДРЕВНИХ». Рекомендуется изъятие, для заключения внутри Сердца.
— Что это значит? Что такое Сердце?
— Значит это, что твоя подружка — на карандаше у «Пандорума» для вывоза в Астрал. Не знаю, как они собираются отвязать ее от родной фракции, но факт есть факт. Обычно в таких делах они последовательны. А Сердце… Это отдельная история.
— Выслушаю с удовольствием.
— Неизвестный замковый артефакт Древних. Нечто вроде гигантской филактерии, в которой заключены души НПС. Сердце — мощнейший резонатор, в десятки раз усиливает врожденные способности. Но есть и негативный эффект — вызывает репутационный сбой, как бы “одурманивает” НПС.
— Есть версия, — не удержался Олаф. — Что именно Сердце является основной причиной охоты за душами. И что именно оно позволяет держать в покорности тысячи заключенных в Атросити пленников.
— И вы хотите, что бы я уничтожил эту штуку? — с сомнением спросил я.
— Это наиболее эффективное решение. У Сердца, как у многих изделий Древних, овер дофига прочности, обычными средствами колупать можно до посинения. В общем, разрушение этой штуки — одно из условий Капитана.
— Одно из? Их было много? — усмехнулся я.
— Скажем так, несколько, — уклончиво ответил Олаф. — Ну что, мы раскрыли все карты. Дело за тобой!
Информацию я переваривал недолго. Собственно, меня не интересовали условия Пантеры или авантюрные цели наших кланлидеров. Но вот выдержка с внутреннего форума, где была упомянута Вельди, в корне меняла все. Это означало, что Панды не отступят, не остановятся, пока не поймают ее и не запихнут в это самое Сердце. У меня появился мотив. Сегодня наши цели совпадали — если то, что поведали мне лидеры, правда, Сердце должно быть уничтожено.
— Хорошо, я понял. Один вопрос — Сердце находится там, где я думаю?
— Да. Мы направляемся в Астрал. Цель — Атросити!

ИНТЕРЛЮДИЯ: МЕСТЬ

Все, что происходит в Сфере Миров, случается в результате выбора. Бывает, решение единственного человека может перекроить карту многих миров, изменить тысячи судеб.
Когда-то наемники одного из кланов «Пандорума» захватили небольшую группу НПС. Обычная, рядовая операция. Среди НПС, обращенных в рабство и увезенных в Атросити, была девушка по имени ВесНадаль, обладающая редким «Геном Древних».
А немного спустя в составе Панд появился новый рекрут. Он быстро рос, обзаводясь друзьями, и вскоре был замечен. Активные игроки всегда ценятся. Элитный клан, покровительство лидеров, войны и рейды, принесшие репутацию и славу. Мало-помалу он стал одним из них, незаметно вошел в ближний круг тех, кто руководит «Пандорумом».
«Пандорум» — большой альянс. Под его флагом выступают тысячи игроков, десятки кланов. Замки, форпосты и аванпосты, транспортная сеть, логистика, снабжение, торговля, огромный астральный флот, работа с союзниками и контрразведка — все это требует большого количества администраторов, вовремя нажимающих нужные кнопки.
И именно тут кроется ахиллесова пята. Она называется — доверие.
Капитан Пантера подумал, что стать одним из тех, кто стоит у руля, было не так уж и сложно. В процессе он стал совершенно иным, чем в начале пути. Потерял старых друзей и приобрел новых. Сложнее принять решение, которое полностью изменит твою жизнь. Поменять славу, репутацию и честь на клеймо величайшего предателя Сферы.
И на Весну.
Накатывала злость на самого себя. Он так долго ждал этого момента, а теперь не может решиться осуществить давно задуманное! Как ни странно, злость подстегнула, заставив отбросить сомнения. К черту, любезные! Это Сфера!
Капитан открыл интерфейс управления альянсом «Пандорум».

ГЛАВА 21

Майкл МакНабб, также известный как Шэдоу, проснулся от настойчивой вибрации коммуникатора.
Седьмой час утра… какого дьявола?! Высветившийся номер принадлежал Кронку, одному из немногих, кому был известен личный контакт Шэдоу.
— Какого черта, Дик? — вместо «привет» сонно пробормотал Майкл.
— Почему не отвечаешь?! У нас проблемы!
— Какие еще проблемы?
— Срочно заходи в Сферу!
Нырнув в Сферу, Шэдоу появился в каюте «Эребуса», там, где оставил своего персонажа. Корабль был припаркован возле захваченного Кондора. После ночной операции, когда пришлось задействовать флот, отбивая нападение русских, флагманы оставили именно здесь. Снаружи доносился глухой шум взрывов, корпус чуть дрожал. Знакомое ощущение — джаггернаут находится под обстрелом? Внезапное нападение?
Поднимаясь на палубу, он по привычке обратился к оперативным каналам чата и «Гонца». И неожиданно остановился. Что за баг? Вкладок не было. Не было вообще, сиротливо мигал общий чат с дефолтными настройками. Клановые, альянсовые, и прочие вкладки таинственно исчезли. Системный сбой?
Шэдоу открыл лог. Отфильтровал технические сообщения. И похолодел от внезапного ужаса.
Вы удалены из состава альянса «Пандорум»! Причина: альянс «Пандорум» расформирован!
Вы удалены из состава клана «Эвтаназия»! Причина: клан «Эвтаназия» расформирован!
Вы удалены из канала Pandorum Council! Причина: канал удален.
Вы удалены из канала Pandorum Operative Channel! Причина: канал удален.
И так далее, десятки логов, холодно сообщавших, что кто-то, имевший права «консула» нажал кнопку расформирования. Сначала альянса, потом клана, перед этим уничтожив все сводные коммуникационные чаты.
Альянс в Сфере — не только имя. Это объединение множества кланов, обладающее собственным обширным функционалом. У любого альянса есть главный, администрирующий клан, в руках лидеров которого сосредоточены все рычаги управления. В «Пандоруме» таким кланом была «Эвтаназия». И… ее больше не существовало.
Шэдоу, как и все остальные Панды, теперь имел статус игрока без клана. «Эвтаназия» внезапно оказалась расформирована. «Пандорума» больше не существовало. Все кланы, входящие в него, разлетелись, как бумажные листы, больше не скрепляемые зажимом. Они стали нейтралами по отношению к друг другу и всем остальным объединениям Сферы.
И последствия оказались ужасны.
Система межклановой репутации, опознавания “свой — чужой” полетела к черту. Союзники потеряли проставленные «плюсы», враги — «минусы». Разобраться, кто чей, стало невозможно. Суверенитет владений альянса обнулился — множество провинций, замков и форпостов, принадлежащих «Пандоруму» и непосредственно “Эвтаназии” стали нейтральными. НПС — гарнизоны, настроенные на защиту территории от всех, кроме “плюсов”, с недоумением наблюдали, как прежние хозяева перекрасились, став для них нейтралами. А так как у большинства игроков “Пандорума” была отрицательная карма, ставшие независимыми гварды повернули свое оружие против них. Стали недоступны кланхраны и пристани летающих кораблей, да и сами суда внезапно оказались чужими.
Мгновенно воцарился хаос.
Как назло, случилось это в тот момент, когда онлайн Панд минимален. Заходя в игру, многие моментально умирали, даже не успев понять, что происходит. Они внезапно оказывались во враждебной среде, атакуемые теми, кто прежде считался «плюсом».
«Эребус», на котором оказался Шэдоу, тоже оказался атакован. Бойницы Кондора вспыхивали редкими проблесками огоньков, обрушивая залпы на флот, сгрудившийся вокруг воздушных причалов. И если джаггернаутам вся эта канонада казалась комариным укусом, то более легкие суда уже пылали. Немногочисленный НПС-гарнизон наемников вышел из-под контроля, так же как и восстановленные замковые големы. Что происходило в других местах его империи, внезапно исчезнувшей с карты Сферы, Шэдоу даже не хотел представлять.
— Кронк, ты уже дал всеобщий сбор??!! Красная Тревога, через “Гонец”, оповещаем всех!
Кронк развел руками:
— Не могу, (нецензурно)! Fucking retards заблокировали все каналы в “Гонце”! У них были ключи!
Ключи? Доступ к администрированию каналов альянса?! Если так, значит, это никакой не сбой, понял Шэдоу.
Это предательство.
* * *
Зловещие очертания Атросити раздвинули розовый туман Астрала. Вокруг черного бугристого Осколка Тверди было удивительно тихо и чисто. Не единого паруса, джаггернауты и поддержка накануне ушли к Кондору. Лишь дежурные звенья драконьих всадников лениво облетали цитадель, да моргали сторожевые огни в надвратных башнях-глазах захлопнутой пасти внешних врат.
Гарнизон игроков большей частью наверняка вне игры — раннее утро, почти ночь в их часовом поясе. Самый приятный час, когда сон особенно сладок. По идее, после бессонной ночи Панды должны дрыхнуть, как убитые.
Несколько десятков кораблей, спрятанных под Вуалями, крались сквозь астральный туман, медленно приближаясь к черной цитадели. Все напряженно молчали, вглядываясь в ее очертания. Чего они ждут? Я был настроен скептически. Даже если Капитан каким-то образом запустит нас внутрь, Панды мгновенно поднимут тревогу. Клановым телепортом сюда вернется хренова туча врагов. Нас всех очень быстро перебьют. Проходили уже, Атросити — самая крутая крепость Сферы Миров. На что расчет? Успеть пробиться к Сердцу? Ну, ладно, попробуем.
Время шло. Наконец Комтур дал команду сбавить ход. Мы приблизились почти вплотную, твердыня «Пандорума» наплыла зубастой громадой, скрыв в своей тени. В логе мелькнули данные об ауре Осколка. Вот-вот мы коснемся защитного Купола. Чего они ждут?!
Купол в обычном состоянии — невидим и имеет форму идеальной сферы. Он непроницаем снаружи, но не изнутри. В режиме «Неуязвимости» — несокрушим. Замысел кланлидеров оставался непонятен. Наши корабли, скрытые Вуалью, замерли возле сомкнутой драконьей пасти — центрального входа в Атросити. Они что, ждут, пока нам откроют дверь?
Так и оказалось. Голубой пузырь Купола вспыхнул, оконтуривая вражескую цитадель. Вспыхнул — и исчез, скатившись светящимся валиком огня. И сцепившееся зубы каменного дракона — каждый размером с астральный скиф, внезапно дрогнули, со скрежетом разъезжаясь. Пасть-врата медленно распахивалась, открывая нам глотку широкого тоннеля, ведущего в глубину Атросити.
Прозвучала команда. Наша тюлькина флотилия, пытаясь сохранить невидимость, по очереди протискивалась внутрь. Получалось не у всех, в спешке несколько кораблей сбросили Вуаль. Страшные орудия и гарпунные пушки замка, установленные так, чтобы держать вход под перекрестным огнем, подозрительно проигнорировали такую наглость. Панды что, заснули?!
Комтур: Сбрасываем Вуаль! Садимся на «птичек»! Максимально быстро прорываемся внутрь!
А внутри творилось нечто странное. Оттуда уже доносились крики и звуки боя, хотя звенья наших «птичек» и корабли еще только влезали в узкое горлышко распахнувшихся драконьих врат. Мимо промелькнули стены тоннеля, громады мирно стоящих в доках астральных кораблей. Большая часть флота ушла с джаггернаутами, но несколько десятков осталось в крепости. То ли ремонтировались, то ли резерв, то ли не хватило топлива или команды…. Я не знал. На узких причалах, на палубах принайтованных судов уже шла битва. Мелькали языки пламени, в воздухе кружили драконьи всадники, слышались раскаты боевых заклинаний. Я заметил огромного замкового голема, треплющего протодракона и группу неписей, теснящих игроков. Наши с ходу влетели в драку, захлестнув врагов волной крылатых тел, за «птичками» по сходням бросились в бой те, кто оставался на кораблях. Странно, но я не мог опознать Панд — все, кто сражался на пристанях, не имели альянсового тега и заботливо выставленного нашими стратегами «минуса». Кто они такие? И где Панды? Вопрос возник не у одного меня — на голосовом канале зазвучали недоуменные возгласы. Спустя несколько секунд ситуация прояснилась — в «Гонце» прорезался чуть дрожащий голос Олафа:
Олаф Вещий: Внимание! Убиваем всех, кто не отмечен «плюсом»! Но старайтесь по возможности не трогать НПС!!!
Олаф Вещий: Альянса «Пандорум» больше нет! Его только что распустил наш шпион! Убиваем всех, кто не наш! КРОМЕ НПС!
Только много позже я узнал о нескольких бессонных ночах, проведенных лидерами нашей коалиции в разработках плана. О просчетах разнообразных вариантов нанесения наибольшего ущерба «Пандоруму». О том, что сейчас по всей Сфере сотни сооружений, принадлежащих Пандам, потеряли суверенитет и стали нейтральными, доступными для захвата любым кланом. О мгновенно обнуленных союзах, падении репутации с НПС, внезапно восставших гарнизонах. О том, как Панды оказались лишены замковых порталов, привязки Камней Душ и всех каналов коммуникации, включая голосовые чаты мессенджеров. Они даже не могли поднять тревогу — оставалось писать в личку тем, кто был в Сфере, или звонить на личные номера тем, кто отсыпался. И даже наконец скоординировавшись — не могли прийти на помощь, цитадель Атросити стала нейтральной, ничей, клановый телепорт не работал.
А еще я не знал, что сейчас в Сферу логинятся тысячи игроков. Рой, наконец-то проснувшийся Хирд, Север, наемники, разбойники и падальщики — все, кому намекнули, что сегодня можно оторвать кусок от жирного пирога. Они создают рейды и разбирают цели — ставшие беззащитными замки и форты, аванпосты и ресурсные рудники. И что в ближайшие часы бывшие владения «Пандорума» в нескольких мирах захлебнутся в хаосе сотен нападений.
В нашем рейде собралось пятьсот тринадцать тел. Хороших таких тел, клановых «профи». Нужным образом подготовленных и экипированных, к операции готовились всерьез. Появились знакомые мне клановые Призывы: Свора, Рыцари, Шагающий Лес. Причалы были зачищены достаточно быстро. Непись большей частью сковывали и блокировали, стараясь не убивать. Пришлось повозиться только с парочкой големов, не желавших поддаваться на уговоры. Рейд-лидеры раздавали цели — часть игроков брала под контроль астральные корабли (я наконец, сообразил, зачем нам понадобилось столько Книг Навыков — оказывается, Комтур планировал захватить чужой флот), часть отправилась блокировать круг респауна, остальные активно зачищали огневые точки внешнего обвода крепости. Меня в составе винга особо элитных бойцов бросили на жаркий участок — штурм сердца крепости, клановой цитадели. Именно в кипе находится Ключ, который определяет, кто владеет замком. Панды, естественно, не были дураками, и защищали его как могли, одновременно пытаясь восстановить суверенитет Атросити. Но — их было мало, не больше двух-трех сотен. Им приходилось драться на два фронта — и с нами, и с восставшими НПС. И у них не было окончательного понимания, что нужно делать. Ситуация застала врасплох, лишенные клана, командования и поддержки, защищавшие Атросити игроки через час беспорядочных отчаянных схваток оказались зажаты на том самом респауне в подвале твердыни, где когда-то проходили мои теплые рандеву с Джерханом и Ко.
Ожесточенная битва за цитадель напомнила мне, как точно также, оставляя тела на лестнице, мы отступали в кланхолл Кондора. Ситуация стала зеркальной — теперь враги пьют из чаши поражения. Надо отдать должное — стояли они насмерть. Но нас было больше, а парочка «Огненных Болидов» значительно ускорила процесс, хотя и испортила интерьер кланхолла. Через полчаса резни все оказалось кончено. Панды окружены на респе, большая часть укреплений астральной крепости зачищена и взята под контроль. На захваченные корабли началась немедленная погрузка огромного количества сокровищ из вскрываемых кланхранов «Пандорума». Я даже боялся представить, что они там накопили за время фарма Астрала. Ясно было одно — эта добыча станет рекордом Сферы и окупит все материальные потери нашей коалиции.
Комтур торжествующе вскинул Ключ. Начал свой отсчет таймер захвата — если мы продержим кип час, Атросити будет принадлежать Дозорам. А я в сопровождении Олафа и еще нескольких игроков спускался по лестнице вниз, под цитадель. Туда, где хранилось пресловутое Сердце.
* * *
Сердце Притяжения
Замковый артефакт. Качество — уникальный. Размер — огромный.
Мастер: Ни-Эл, корантир Кости.
«Войди Внутрь» — удерживает внутри неограниченное количество разумных.
«Гипноз» — погружает вошедшего внутрь в состояние, сходное с трансом, открывая его разум
«Восхищение» — поднимает репутацию вошедшего внутрь к фракции-владельцу Сердца до «Восхищения». Эффект действует только в локации нахождения Сердца.
«Великий Экспандер» — усиливает природные способности вошедшего внутрь случайным образом. Внимание: усиление не имеет пределов и может быть разрушительно!
«Притяжение» — необоримый зов Сердца, который будет преследовать каждого вошедшего внутрь, призывая вернуться.
Когда Бледная Кость была сильна, а Раг-Амон сиял тысячами граней, великий корантир Ни-Эл создал Сердце. Оно красиво и смертельно. Оно дарует силы и очищает разум. Как огонек светоча, оно притягивает к себе. Но берегись — однажды вкусивший его силы вечно слышит Зов…
Сердце оказалось замковым артефактом. Я только слышал о них — одном из самых охраняемых клановых секретов. Они усиливали замок, нанизываемые, как ожерелье, в специальные слоты цитадели. И дарили разнообразные бонусы. Например, «Массовое Воскрешение» Дозоров вроде бы тоже было эффектом подобного артефакта.
Огромный кусок янтаря, заключенный в когтистые лапы зеленоватого сплава. Почерк, стиль, работа Древних угадывались с первого взгляда. Сердце неуловимо напоминало и «лифты» на Перекрестках Хелт Акор, и Кристалл Отрицания, сковывавший Храм Теней…
Мастер: Ни-Эл! Ни тот ли это Ниэл, о котором толковала мне Вельди? Таинственный предок рода Ниэлитов? Если так, Сердце может оказаться ключом к ее главному квесту! Проблеск радости тут же остудил разум: во-первых, аффиксы слишком опасны, во-вторых, Сердце предстоит разрушить! И, кажется, теперь я лучше понимал мотивы Пантеры. У него был кто-то, ставший жертвой этого зловещего артефакта!
Капитан, словно услышав мои мысли, беззвучно вышел из-за Сердца. Я узнал его по плавным, крадущимся движениям опасного хищника. Почти не изменился — разве что под глазами залегли глубокие тени, а на лице застыло усталое, безразличное выражение. Он криво усмехнулся:
— Ну, кажется, все срослось? Тряхнули мы Сферу, а?
Над ним загорелся тег Юнитов — Капитан возвращался в прежний клан. Его окружили, по-братски обняли несколько старых друзей — Черный Дон, Эльферос, Диарей.
Олаф осторожно обходил громадный кристалл. Его глаза горели.
— Это же чит… можно наштамповать армию преданных бойцов… — долетело до меня обрывок фразы, и ответ Комтура:
— Понятно теперь, почему Панды охотились за НПС…
— Не особо заглядывайтесь! — предупредил Пантера. — Вы обещали!
Комтур неохотно кивнул. Видно было, что в головах наших лидеров уже возникла мысль прибрать к рукам такой ценный приз.
— Тем более, — улыбнувшись, добавил Капитан. — Сердце находится здесь не случайно. За пределами Астрала оно навлечет гнев Богов. Его уничтожат — скорее всего, вместе с замком.
— Хотелось бы изучить получше, конечно… — пробормотал Олаф, — Вижу такое применение, ой-ей-ей. Но ладно. Кот!
Я медленно потянул из ножен Синеву. Именно затем и позвали — ликвидировать одним ударом уникальный артефакт.
Безошибочно найдя меня взглядом, Капитан Пантера чуть заметно кивнул, и произнес:
— Стой! У тебя ведь есть «Ген»? Для начала нужно выпустить тех, кто сейчас внутри. Управление — должно быть где-то вот тут…
Я обошел Сердце, осматривая указанное место. Конечно, они его не видели: голубой, светящийся пятипалый отпечаток, стандартный интерфейс управления Древних. Когда я положил руку, в воздухе вспыхнули затейливые строчки кэнн-эло, а артефакт начал медленно пульсировать, источая внутренний свет. В глубине просматривались застывшие тени, десятки, сотни силуэтов, вплавленных в толщу янтаря. Это и есть — «Вошедшие Внутрь»?
— Что дальше делать? — вполголоса спросил я. Пиктограммы Древних, медленно кружившие в воздухе, ни о чем ни говорили.
— А, у тебя же нет навыка «Знание Канн-Эло»! — спохватился Олаф, — Секунду! Сейчас!
В общем, пришлось повозиться. Я скидывал скриншоты с пиктограммами, мне в ответ зачитывали перевод. К «Гену Древних», по-уму, должно прилагаться знание их языка. Описание Сердца Панды определили при идентификации, но управление, как и с механизмами на Бесконечных Путях, осуществлялось попеременными нажатиями затейливых идеограмм.
После набора нужной комбинации Сердце замерцало и вспыхнуло, на секунду ослепив всех. Когда я открыл глаза, стало видно, что вокруг появились множество новых существ. Все они были НПС, люди и нелюди, принадлежали к самым разнообразным расам. Все как будто были вырваны из долгого сна — пошатывались, жмурились, протирали глаза, непонимающе озираясь. Появившееся НПС словно не понимали, что происходит, кто они и где находятся. Абсолютная дезориентация в пространстве и времени.
— Давай! — шепнул Пантера, вдруг оказавшись рядом, — Уничтожь Сердце! Потому что потом они могут не дать этого сделать!

ИНТЕРЛЮДИЯ: АДМИНЫ

Нью-Токио, кампус корпорации «Сфера Миров», оперативное совещание
…сто сорок три. За последние шесть часов — шестьдесят восемь нападений. Если учесть, что за три месяца с первого появления было зафиксировано всего двадцать, активность так называемых Странников выросла в последние сутки в семь с лишним раз!
— Это только случаи, по которым мы получаем петиции, — отметил докладчик, — На самом деле их гораздо больше, многие просто полагают, что все в порядке вещей. Это же Сфера!
Это же Сфера! Ямато поджал губы. Все шло не так, как было изначально запланировано. Совсем не так.
— Итак. Еще раз. Давайте с начала, — кашлянул он, — Что нам вообще известно об этих существах?
Известно было немногое. Впервые появление НПС, получившего название «Странник» — то ли чудовища, то ли органического корабля, напоминающего ожившего паука, было зафиксировано три месяца назад. Игроки делились снимками невиданного существа и пытались искать их — но безрезультатно. Странники появлялись совершенно неожиданно, из ниоткуда, наносили смертельные удары, не оставляя выживших свидетелей. Внимание администрации они привлекли, когда из-за их постоянных нападений мир Инферниса были вынуждены покинуть несколько вассальных кланов Панд. Они написали пару тикетов, но дело было закрыто — Панды открыто занимались геноцидом НПС, админы посчитали Странников карающим возмездием Равновесия. Резонанса проблема не получила, люди, расследовавшие ее, утопали в текучке. До вчерашнего дня Странники вообще не считались проблемой — мало ли в Сфере причудливых фракций, созданных «процедурной генерацией»?
— Отследить родной мир тоже не удалось. Они уходят в Астрал, каким-то образом открывая свои Порталы, оттуда — неизвестно куда. Наши средства не работают, такое ощущение, что…
Говоривший запнулся, но Японец подбодрил его ласковым кивком, и он продолжил:
— …что Странники специально созданы таким образом, чтобы противостоять арсеналу имеющихся у нас средств.
Йошито поморщился. Странники, уничтожившие в Инфернисе «Серафим», словно слетели с катушек. Вся Сфера внезапно стала ареной для их абсолютно не мотивированных атак. Или мотив все же был, просто мы не можем понять хитрую игру Равновесия?
— Значит, сто сорок три нападения за сутки, — задумчиво сказал Ямато, — Все анализировали? Должен быть какой-то общий триггер, объединяющий всех пострадавших! Они не могут атаковать рандомно, всех подряд, это было бы не логично и бессмысленно.
— Я прогнала данные по более чем сорока параметрам. Нападения произошли в тридцати семи мирах, пострадало более пятисот игроков, входящих в восемьдесят кланов. Семьдесят процентов нападений — в Темных Мирах, менее пяти — в Верхних. Это первая закономерность. Вторая — у шестидесяти семи процентов кланов большинство игроков имеет плохую и ужасную карму. И убитую репутацию с НПС. У многих — три-четыре текущих открытых войны…
— Уже тепло. Что у вас, Федор?
— У меня есть одна версия. Возможно, «процедурный» не рассматривает игроков как фракции, принадлежащие Сфере. Возможно, для него они — инородный элемент, пришельцы, нечто вроде чужаков, играющих по своим правилам. И против таких чужаков он выставляет своих чужаков-Странников. Специально заточенных. Все может быть глобальнее, чем мы подозреваем. И все это — лишь начало глобальной войны НПС против игроков. Сойдет как рабочая гипотеза?
— Сойдет как сюжет для фантастического рассказа, — фыркнул Ямато, — Еще мысли есть?
После некоторого раздумья руку поднял еще один подчиненный. Он сказал:
— Вы простите, шеф, но… Явным триггером послужила смерть Ананизарты. Странники появились сразу после нее. Напали на «Серафим», а потом началась вся эта вакханалия по всей Сфере.
— Хорошо еще, что Странников явно немного, — поддержал его сосед, — Явно не больше десятка — на скринах и записях зафиксированы одни и те же особи. Будь их больше, нападения выросли бы в разы.
— Думаю, что их не может быть много. Количество ограничено тем самым Равновесием, — ответил Японец.
— Да, как и активность! Эксперимент с Кровью, кажется, был слишком рискованным.
Да они же все так думают, сообразил Ямато, обводя взглядом кабинет и два десятка сидящих перед ним людей. Все, только молчат, боятся сказать в глаза, что его задумка провалилась и только еще более качнула несбалансированную игровую систему. Которая, кажется, вот-вот готова пойти вразнос.
— Хорошо. Пока оставим этот вопрос. Что с жалобой «Пандорума»?
Подчиненные зашевелились, заулыбались. Панд никто не любил, и администрация в том числе. Слишком противные, слишком несговорчивые, слишком богатые — они обладали армией адвокатов и предпочитали решать спорные вопросы в суде. Например, из-за этого у них до сих пор не конфисковали круг возрождения в Астрале и множество предметов, проходящих как «дисбаланс», в том числе и знаменитые «пожиратели душ».
— Я проверил. Оснований для отката нет. Все в рамках правил, никаких багов. Все действия произведены в рамках функционала альянса.
— Можно подробнее?
— Конечно, шеф. В общем, виной обычная жадность…

ГЛАВА 22

Бывают моменты, когда мучительно хочется проснуться и с облегчением осознать, что весь приключившийся кошмар — всего лишь сон. Шэдоу на мгновение прикрыл глаза, чувствуя, как вокруг него шатается казавшийся прежде незыблемым мир. Как такое вообще могло произойти?! Почему?! И кто виноват?!!
Несколько кликов дали ответ. Теперь он знал, кто. Наглец даже не заблокировал личку и почту. Шэдоу отправил ему короткое красноречивое послание из трех слов и обернулся к Кронку:
— Дик! Вытаскивай из постелей всех координаторов! Поднимай новый канал в «Гонце». Я пересоздам.
— Пересоздашь что?
— Клан и альянс, — голос главы наполнился сталью и жесткой решимостью.
Но и тут ждала неожиданная засада. Кто-то (и Шэдоу даже подозревал, кто) очень хорошо продумал сценарий. Система бесстрастно сообщила:
Название «PANDORUM» уже используется!
Такая же петрушка была и с именем клана. Расформировав текущие, предатель — или его сообщники, тут же заново создали клан «Эвтаназия» и альянс «Пандорум», забирая легендарные теги. Шэдоу быстро проверил информацию — да, так и есть, новорожденные объединения были зарегистрированы спустя несколько минут после роспуска.
Холодная ярость нарастала, Шэдоу едва сдерживался, чтобы не заскрипеть зубами. Они забрали все, даже имя!
Но рефлексия мучила недолго. Он был Шэдоу — тем самым кланлидом, чья ледяная харизма сделала «Пандорум» непобедимым. Тем, кто мгновенно просчитывал расклад, видя действия на два хода вперед. Как и в реале, те, кто сдается под натиском жизненных обстоятельств, не становятся главами объединений из тысяч игроков.
Собравшись, он заставил себя успокоиться. Потеряно было многое, но отнюдь не все. «Пандорум» состоял из двадцати кланов, пять из которых являлись стержневыми. Пантера расформировал альянс, соединявший их вместе, и ключевой, самый большой клан — «Эвтаназию». Основная проблема заключалась в том, что «Эвтаназия» являлась холдером почти половины земель альянса. Предатель знал, куда бить. Четыре замка, более полусотни полностью отстроенных фортов и столько же второго-третьего уровня стали нейтральными. Наверняка их сейчас атакует и перезахватывает враг — Рой и многочисленные прочие недруги не упустят случая взять реванш. Но самое скверное — это утрата Атросити, пустых кораблей внутри и сокровищ, накопленных за годы в клановых хранилищах. Это потеря потерь. Сумма, которой мгновенно лишился «Пандорум», исчислялась сотнями миллионов. Шэдоу мимолетом даже невольно изумился — идя на такой риск, Пантера не подумал, что его жизнь будет стоить дешевле?
Тем не менее, остальные кланы были целы, их владения пострадали лишь частично — многие НПС, с искусственно задранной репутацией, тоже подняли мятеж. Сердце стало добычей врага, его власть больше не удерживала когда-то захваченную непись. Но это меньшее зло, с этим можно разобраться.
Приняв решение, Шэдоу уверенно и четко раздавал команды. Он обрывал контакты тимлидов, координаторов и РЛ-ов. Создавал новые каналы коммуникации и добавлял участников. Ругался, приказывал и просил. Его решимость воодушевила остальных, и мало-помалу удалось преодолеть панику. Прекратить бессмысленные вайпы на нейтральных респах, собрать оставшихся без тега игроков в технический клан и создать новый альянс, получивший говорящее название «Vengeance». Месть, возмездие — это то, чего сейчас больше всего хотели разъяренные Панды.
Собрав флот в кучу, а нервы в кулак, единственное, что они смогли сделать быстро — это развернуть оперативный «зонтик», прикрывая часть своих территорий от обрушившихся волн бесконечных атак. Ситуация осложнялась дефицитом эллура и невозможностью пополнения расходников, основные запасы оставались в Атросити. Одновременно все союзники, петы, вассалы — вообще все, кто мог оказать помощь, спешно собирали силы и присоединялись к армаде бывшего «Пандорума».
В «Гонце», сразу на нескольких свежих каналах, не прерываясь шло экстренное совещание:
Шэдоу: Все понимают, что ситуация хуже некуда. Мы потеряли многое, что создавали все эти годы, деньги, имя, безбедную жизнь в реале. И кое-кто за это ответит!
Джерхан: Погоди! Нас поимели, это верно! Но как могло случиться это дерьмо?! Как Пантеру вообще допустили к кнопке дисбанда?!
Шэдоу: “Эвтаназия” была создана Проксимо. Он давно в спячке. Когда сваливал, передал роли “консулам”. У них были все ключевые права. В том числе и управления функционалом. Пантера выбрал момент, когда никого из “консулов” не было онлайн, принял в клан своего альта, повысил его до “консула”, и, используя механизм голосования, сместил всех остальных. Оставшись единственным “консулом”, расформировал альянс и клан…
Джерхан: Почему не пересоздали клан раньше?! Почему не настроили нормально права?! Такой доступ должен быть только у одного человека!
Шэдоу: Не пересоздали — потому что потеряли бы тьму клановых достижений и титулов, включая уникальные. Нет смысла бросаться обвинениями. Роспуск альянса — это свершившийся факт, надо думать, что делать дальше!
Кронк: Что ты предлагаешь?
Шэдоу: Идти до конца. Эллура хватит на пару прыжков. Собрать все силы в кулак. И отбить Атросити! Вернув его, мы быстро наверстаем упущенное — это дело времени.
Гор: Замок уже захвачен. По докладам скаутов, там полно врагов.
Шэдоу: Не имеет значения. Ударим через респ. Идем всеми силами, надеваем треш, привязываем основной сет. В Астрале режем друг друга и попадаем внутрь замка. Там переодеваем шмот, ресаемся и мощным ударом сносим защиту! Главная цель — респаун и сердце цитадели! Времени мало, но мы можем спасти то, что они еще не успели разрушить. Тварей из Дозора я буду обнулять лично, пока не упаду от усталости. Это основной план и наш главный рейд в этой игре. Погнали, парни, порвем им задницы!
Организация массового рейда в условиях дефицита материальных ресурсов и времени требует крайней концентрации. Шэдоу командовал, одновременно отвечая на множество сообщений и вызовов. Один из них, в самом разгаре, внезапно вырвал его из рутины.
— Шэдоу, с тобой хотят поговорить. Это ребята из “Милитари”, помнишь таких?
“Милитари” — один из небольших кланов, вступивших в “Пандорум”. Закрытое сообщество отбитых на голову бывших вояк, ветеранов конфликтов в Америке и Юго-Восточной Азии. Одна из самых отмороженных группировок. Видимо, военный синдром — не пустые слова. Эти ребята и в Сфере продолжали воевать, не давая своему ящику Пандорры выплеснуться в реале.
— Хорошо, давай… — с небольшой заминкой ответил Шэдоу. Разговоры с Милитари всегда были напряженными, от них исходила явная угроза. Спустя секунду на его канал добавился игрок с ником Снайпер.
— Босс, слушаешь? — вояки никогда не отличались тактичностью.
— Говори.
— Я задаю вопросы и делаю предложения, ты соглашаешься или нет, выбор твой.
— Быстрее, мы теряем время.
— Пантера предатель? — прозвучал ключевой вопрос.
— Да, он, — помедлив, ответил Шэдоу.
— Как считаешь, босс, такое можно спустить с рук? Или будем причмокивать?
— Есть конкретные предложения?
— Слушай сюда. У нас есть геолокация его коммуникатора. Квинсленд. Так вот, пара наших парней, с которыми вместе под смертью ходили, проживают в получасе езды. Не буду многословен, но боевое братство не пустое слово. Мы связались, они готовы выдвинуться на адрес. Задать нужные вопросы и устроить минус в реале. Твое решение?
Майкл слегка завис. Конкретное предложение, не допускающее двойных толкований. Угрызений совести не было, наоборот, эмоции от произошедшего просто кричали — убей, убей с особой жестокостью! Шэдоу понимал, что он слишком взвинчен для адекватного принятия решения, но времени на “подумать” не оставалось. Жесткий цейтнот, сейчас, возможно, сделав свое черное дело, Пантера пакует чемоданы и вот-вот растворится в неизвестности, оставив их с носом. Бешеная злость снова накрыла темной волной, и Майкл МакНабб еле слышно процедил:
— Работайте, даю добро.
— Принято, босс. Сделаем чисто, — проворчал на другом конце линии Снайпер и отключился.
* * *
Синева, загоревшись голубым пламенем, заставила отшатнуться всех, кто находился рядом. От удара Сердце зазвенело, ослепительно вспыхнуло — и осыпалось тысячью осколков. НПС, только что покинувшие его, свалились как подкошенные, мгновенно потеряв сознание.
Система выдала мне очередное достижение, миллион опыта и два свободных атрибута. Шкала опыта Синевы, заполненная до предела, засветилась, сигнализируя о доступности следующего апгрейда меча. Это хорошо, новая или улучшенная старая способность совсем не будет лишней…
— Они дышат! — сообщил склонившийся над упавшими неписями Дамиан, — Связь с Сердцем была слишком сильна, им нужно время, чтобы прийти в себя…
Пантера поднял с пола стройную девушку с длинными темными волосами. Красотка — отметил я, увидев утонченные черты той самой ВесНадаль. Веки девушки дрожали, грудь мерно вздымалась, тревожная гримаса на глазах сменилась умиротворением. Она казалась мирно спящей. Взяв ее на руки, Капитан зашагал к выходу.
Пользуясь случаем, я покосился на груду янтарных осколков, неровной кляксой растекшуюся под ногами. Поднял один, внимательно разглядывая острый обломок кристалла. В полупрозрачной медовой глубине мерцали золотистые искорки.
Осколок Сердца.
???
Возможно, фрагмент артефакта Ни-Эла как-то поможет с квестом Вельди? В любом случае, привезу сувенир. Не зная наверняка, я сунул несколько неопознанных осколков в инвентарь. И очень вовремя — наш клановый скопидом Олаф буквально через пару минут выставил оцепление и сгреб все, что оставалось ценного. А у него потом не допросишься, плавали, знаем.
Под его руководством два незнакомых игрока продолжили демонтаж замковых артефактов. Снять, как и поставить их мог далеко не любой игрок, требовались особые навыки. Специально обученные люди потрошили «не вскрываемые» сундуки и искали тайные схроны. Остальные, суетясь как бешеные хомяки, поспешно обдирали кланхраны Атросити. К кораблям потянулись целые цепочки игроков и грузовых маунтов — горы добра, награбленного Пандами, не поддавались никакому описанию.
Чего там только не было! Эпические комплекты брони и оружия, редчайшие Свитки и артефакты, астральные металлы, ингредиенты на любую профу, зелья и эликсиры, обвес для кораблей и форпостов — все, что только можно представить. Вишенкой на торте оказалась целая коллекция любовно собранных легендарок. Глаза лезли на лоб от мелькавших в общем канале линков. Я не знал подробностей, но, судя по кипевшему чату, предметы зеленого и синего качества выбрасывались как мусор, дабы не загружать корабли.
Почти сразу же мобильная эскадра Роя, состоящая из десятка фрегатов, корветов и клипперов, взяла под охрану окрестности. К ним поспешно присоединялись наши бойцы, выводя наружу захваченные корабли, расставляя их таким образом, что бы обеспечить безопасный «коридор» для отхода транспортников.
И вовремя, вскоре началась неразбериха. Один за другим открывались Астральные Порталы. Угадать, кто выйдет, не представлялось возможным — это мог быть как астральный неф союзников, спешаший за своей долей ништяков, так и корабль Панд, еще не осознавших, что Атросити находится в руках врага. Снаружи зарокотали пушки. В окнах и бойницах засверкали вспышки, розовый туман Астрала озарился огнем взрывов и пожаров. Появления врагов носили спорадический характер, речь не шла о массовой контратаке — это были те, кто еще не разобрался в происходящем.
Таймер захвата подошел к концу. Надпись в логах гласила, что теперь замок Атросити, цитадель пятого уровня, принадлежит клану Дозоры, альянс СЕВЕР. Включился Магический Щит, защитный Купол вновь окутал Осколок. В «Гонце» торжествующе орали и улюлюкали, минута всеобщего ликования охватила всю союзную коалицию. Звонкая оплеуха, отпущенная Пандам, должна прозвучать на всю Сферу! Несмотря на весь негатив, испытываемый в сторону «Пандорума», их было даже немного жаль. Я не удержался от искушения открыть форум. И, пока меня не трогали, погрузился в пучину этого прибежища троллей.
На оффоруме совсем недавно появилось одинокое сообщение от анонимного пользователя, гласившее:
«Пандорума» больше нет.
Затем отписался представитель Роя. В своей привычной развязно-панибратской манере он сообщил:
Привет, ниггеры.
Сегодня мы уничтожили Панд. Мы захватили их столицу, забрали имущество, деньги и корабли. Они все равно им были не нужны, лол.
Ах да, еще мы забрали у них имя.
Расслабьтесь и получайте удовольствие, девочки.
А затем, когда появились подробности, форумная грязь полезла из всех щелей. Воцарился треш и содомия. Копившаяся годами ненависть, умело подогреваемая агитаторами Роя, наконец нашла повод выплеснуться. Над Пандами глумились, троллили и издевались. Сотни наспех состряпанных разнообразных мемов, демотиваторов, оскорбительных картинок и видеороликов посыпались в тред. Комьюнити-менеджеры, по моему, не успевали банить особо одаренных и удалять запрещенный контент. Основными тезисами были:
Панд поимели! Му-ха-ха-ха!
Лол, респект Рою!
Это баг? Как такое возможно?
Представители «Пандорума» хранили зловещее молчание, и это больше всего свидетельствовало об уязвленном самолюбии. Сильнейший альянс Сферы Миров в одночасье потерял почти все, что имел и стал объектом насмешек. Все, даже бесчисленные тролли, понимали, что вскоре грядут самые жаркие денечки в истории Сферы.
Что наши собираются делать дальше? С одной стороны, лихорадочный грабеж и вывоз активов «Пандорума» говорил о том, что они не надеются удержать крепость. С другой, стягивание флота и все новые отряды игроков, занимающие оборонительные рубежи — об обратном.
— Кот! Вот ты где! Пошли, сбор внизу!
Знакомые залы и коридоры, лестницы, ведущие вниз. Везде суетились наши, производя какие-то загадочные действия. Приглядевшись, я понял, что они устанавливают механические и магические ловушки, которые должны затруднить продвижение противника. Судя по всему, ответная атака ожидалась снизу, от круга респауна. Дар и проклятие, палка о двух концах. Он приводил в Атросити всех, кто погиб в Астрале, делая их добычей Панд. И, одновременно, являлся ахиллесовой пятой цитадели — попасть в замок мог любой желающий. Прежние владельцы замка отработали встречи любого количества «гостей», смогут ли повторить их опыт наши бойцы?
По крайней мере, они готовились. Баррикадировали коридоры, строили огневые позиции, расставляли ловушки и накладывали защитные заклинания. Когда я вошел, в зале респауна кипела работа. Панды так и не восстановили клетку над точкой возрождения, разрушенную сначала мной, потом Ананизартой, и наконец — недавним рейдом Мука. Вместо нее наши накрыли зал зоной антимагии, притащив какие-то загадочные артефакты. Вокруг респа застыли четыре огромных замковых голема, едва поместившихся в зал. Слушая переговоры наших лидеров на канале, куда меня только что добавили, я осторожно обходил круг возрождения.
Комтур: Панды проснулись. Собираются.
Олаф: Ага, подтягивают союзников. Примерно двести вымпелов пока. Четыре с половиной тысячи онлайн, но будет больше…
Капитан Пантера: Шэдоу пару часов прислал мне черную метку. Они все знают и будут мстить.
Комтур: Что за метка?
Капитан Пантера: Письмо. Три слова. You're dead.
Комтур: Аккуратнее там. Они ведь могут и психануть.
Капитан Пантера: У меня все под контролем.
Респаун как респаун. В каждой провинции есть точно такой же. Круглая каменная плита диаметром метров десять, с затейливым орнаментом по краю. Романова говорила, что Панды нашли его где-то в Астрале. Я представил, как он парит, кружится в бесконечном розовом тумане, в шлейфе каменных осколков, как искатель «Пандорума» на протодраконе медленно облетает вокруг, не веря своим глазам… Как, интересно, они доставили его сюда, в самый глубокий подвал цитадели? В дверь этакая громада не пролезет, по коридору не пройдет. Да и просто поднять ее — нужна магия либо специальные механизмы.
Олаф: Кот! Смотри, твоя задача — помочь сдержать их в этом проходе.
ХотКот: А почему просто не убрать отсюда этот респ?
Олаф: Отличная идея! Просто убрать… Может, еще подскажешь, как? Это невозможно, не разрушив замок. Такое ощущение, что его строили над этой точкой возрождения.
Я чуть улыбнулся, саркастический тон Вещего доставлял. Самое забавное, что решение проблемы, возможно, действительно лежало на поверхности.
ХотКот: Может, и подскажу. Но сначала надо прикинуть ваш бюджет.
Олаф: В смысле?
ХотКот: Ну, в прямом. Сколько вы готовы заплатить за решение проблемы?
* * *
Спустя несколько часов…
Мы ждали. И Панды пришли. Тревожный сигнал застал в одной из обзорных башен цитадели. Посыпались доклады скаутов, постоянно сканирующих «Поиском» окружающее пространство.
— Внимание! Приближается большой флот!
Открывалось множество Астральных Порталов. Скаут вывел их верно: в некотором отдалении от Атросити, за радиусом действия замковой артиллерии. Корабли выныривали, один за другим, парусная армада, ощерившаяся жерлами тысяч орудий. Количество внушало, казалось, им нет числа. Последними пришли исполинские туши джаггернаутов, заставив всколыхнутся Астрал. На этот раз их не оставили в резерве — Панды бросили на чашу весов все, что у них есть.
Пришли забрать назад свой дом.
Не обошлось без сюрпризов. Стоявший в паре шагов от меня Капитан Пантера вдруг сложился пополам, безвольной куклой рухнув на пол. Его бросились поднимать, но застывший аватар не реагировал. Все это походило на то, что он резко, без предупреждения, выключил капсулу и покинул Сферу. Значок его коммуникатора в канале «Гонца» мигнул и погас, вдруг сделавшись неактивным. Походило на резкий обрыв связи, но интуиция выдавала совсем нехорошее предчувствие. Разбираться, впрочем, было некогда.
— Готовимся к бою! — скомандовал Комтур.
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Резкий силуэт Атросити призывно чернел в розовой пучине Астрала. Home, sweet home. Флот «Пандорума» неумолимо приближался, обхватывая крепость широким полумесяцем. Две с половиной сотни кораблей, шесть тысяч игроков — все, что смогли собрать Панды, не оголяя тылы, присутствовало здесь.
— Приближаемся. Начинаем обстрел Купола по готовности, — скомандовал Шэдоу.
— Но… если мы войдем в радиус обстрела, нас достанут орудия цитадели!
— Плевать. Заткнитесь и выполняйте! — жестко приказал лидер.
Шэдоу чувствовал, что он готов сорваться. Любой человек имеет свой предел, и события последних дней, предательство, роспуск альянса, потеря Атросити стоили ему колоссального нервного напряжения. Мандража добавляло предложение Снайпера навестить Пантеру в реале, Шэдоу уже подсознательно жалел, что согласился. Но задний ход включать поздно, шестеренки запущенного процесса завертелись.
В отличие от многих, он четко понимал, что второго шанса отыграть все назад не будет. Кто бы ни спланировал операцию на Базааре, лишившую их источника топлива, этот человек заслуживал невольного уважения, потому что сумел нащупать уязвимое место «Пандорума». Эллура не хватит еще на одну стратегическую операцию, его остались жалкие крохи. Они больше не могут свободно перемещаться по Сфере, даже имея все деньги мира. Сегодня или никогда! Отступив или потерпев поражение здесь, Панды окончательно лишатся ауры победителей, развеется миф об их непобедимости. Альянс расколется, часть вассалов тут же сбежит или переметнется на сторону врага. Шэдоу понимал, что сегодня они обязаны победить.
И он полагал, что не умеет проигрывать.
— Скауты! Что молчим?
Первая группа бойцов, прикончив друг друга, оказалась на респауне внутри крепости. Их задачей была разведка и рекогносцировка, определение возможностей обороны противника. В то, что враги попробуют заблокировать точку возрождения, Шэдоу даже не сомневался. Как, впрочем, и в то, что его воины смогут снести всю их защиту. Они и качественно, и количественно превосходили русских и американцев.
Однако скауты, первыми возродившиеся на респауне, сперва молчали, а потом начали докладывать необычные вещи. Они оказались в облаке непроницаемой тьмы, в зоне антимагии, и все вокруг было каким-то странным. Разглядеть ничего не удавалось, развеять мрак тоже, а те, кто воскресал и пытался покинуть зону мрака — мгновенно умирал от Истинного Огня, источник которого не удавалось даже разглядеть.
Шэдоу нахмурился. Очевидно, что область накрыли «Великой Тьмой», «Мраком Бездны» или каким-то аналогичным заклинанием, скорее эпического или даже легендарного качества. Обычная уловка для дезориентации атакующих. Сквозь нее не пробивался «истинный взор», а развеять не удавалось из-за артефактов антимагии. В киллах первой группы присутствовал Истинный Огонь — аффикс меча Кота, того самого кидалы, ранее взорвавшего два джаггернаута. Выглядело все странно — ведь массовая атака все равно прорвется за пределы «слепой» зоны и уничтожит источники антимагии. Глупая попытка усложнить нападение? Но логичнее было бы поливать респаун АОЕ, тем более Свитков после посещения кланхранов Атросити у Дозоров наверняка хватало.
— Готовим штурмовые группы! — бросил он рейд-лидерам.
— Сколько?
— Все! Потерь не считать.
— Пора вернуть свое, парни! Идем все вместе! — он обратился на общем канале к тысячам слушателей, — Порвем их!
Начиналась канонада, пока далекая, но с каждой секундой набирающая мощь. Флот Панд начал обстрел Атросити, заставив Купол вспыхнуть от множества попаданий. Навстречу судам от бастионов крепости потянулись огненные болиды и тонкие шпаги лучей «Пик». Корабли Роя и Дозоров, реявшие под защитной сферой, разворачивались в боевой ордер и поднимали паруса.
Не обращая внимания на то, что армада идет в самоубийственную атаку, на палубах замерли сотни штурмовиков. Разбившись на пары, они держали наготове оружие, ожидая приказа. И вот, получив его, синхронно ударили друг друга, отправляясь на респаун. По замыслу Шэдоу, флот атакует снаружи, блокируя крепость и отвлекая ее защитников, а две тысячи элитных воинов (в основном, там были бойцы «Эвтаназии» и «Обливиона»), ударят изнутри, яростной волной снеся оборону Дозоров.
Попав туда, Гор, командующий штурмовым рейдом, сразу же начал съемку, в специальном канале фиксируя все, что происходит внутри замка. Шэдоу вывел стрим отдельным окном — важно было понимание, как будет развиваться атака.
Тьма. Непроницаемая чернота сменилась серым полотнищем — оператор менял режимы, пытаясь что-то разглядеть «темным» и «теневым» зрением, но бесполезно: рябящая муть, мечущиеся в ней неясные силуэты. Попытки пробить «Поиском» тоже оказались провальными — навык искателей выдавал смазанную картинку, залитую ярким свечением, похожую на засвеченную вспышкой фотографию. Шэдоу недоверчиво прищурился. Стервецы использовали высший класс защиты, подобный эффект ранее наблюдался только в «истинных», посещаемых Богами храмах и святилищах. Очень странно… артефактов с таким аффиксом не имелось даже у «Пандорума». Шевельнулось неясное подозрение, но лидер альянса яростно отогнал его. Мало ли в Сфере странных возможностей!
Гор: Чек! Шмот все переодели? Возрождаемся по команде, сразу разбегаемся — милишники вперед, маги и стрелки во второй линии, АОЕ раскидываем во все стороны по готовности, после обнаружения противника — бьем по ассисту. Готовы? Раз, два, три!
Серое мелькание теней сменилось резким, беспорядочным смазанным движением, озарилось вспышками. Голосовое сопрождение взвыло, как тысяча котов, жуткой какофонией глуша звуки битвы. Шэдоу знал, что сейчас сотня за сотней две тысячи его штурмовиков стремительно воскресают и атакуют, подобно концентрическим волнам распространяясь вокруг точки возрождения.
И что-то сразу пошло не так. Респаун, кроме облака ослепляющей темноты, окружала странная защита. Гудящие, как огромные шмели, летающие по замысловатым, непредсказуемым траекториям вспышки синего огня. Они вращались вокруг респа с такой скоростью, что среагировать и уклониться было невозможно. И с легкостью, словно не встречая сопротивления, пронзали воскресающих игроков, десятками отправляя их обратно на точку возрождения. Ни крутая экипировка, ни резисты, ни защитные баффы не спасали — синие огни просто-напросто ваншотили всех, кто оказался на их пути.
Шэдоу увидел, как пиктограммы рейда стремительно окрашиваются тревожным красным свечением. Кто-то убивал его игроков с такой скоростью, что за этим просто не успевало зрение. Те, кто каким-то чудом сумел преодолеть огненную преграду тут же погибали от ударов, сыпавшихся словно из ниоткуда, из невидимости. Буквально за полминуты штурмовой рейд Гора потерял половину бойцов, практически не успев отойти от точки возрождения.
Гор: Стоп!!! Все — назад! Не воскрешаемся! Все — назад! Повторяю — не воскрешаемся! Отходим на респ!
Шэдоу: Что там у вас происходит?!
Гор: Вайп! Они ваншотят нас истинным огнем! Вообще без шансов! Нам не прорваться, Шэду!
Шэдоу скрипнул зубами. Такой вид защиты тоже был неизвестен. Он остановил запись, отмотал немного назад, найдя кадр, в который попала одна из летающих вспышек. Выделил ее и увеличил. И еще раз.
Перед ним был сюрикен, семиконечная метательная звезда. Выкованная из голубого металла, окутанная флером огня, она горела клубком яростного пламени. Спустя несколько секунд с ним связались аналитики, подтвердившие его догадку. В руках защитников респа оказалось неизвестное оружие, обладавшие редчайшим аффиксом «истинного огня». По данным «Пандорума», в Сфере насчитывалось всего три подобных экземпляра, и известно было местоположение только одного — огненного меча Кота. Которым, собственно, и объяснялись все успехи этого игрока…
Сюрприз. Впрочем, «Пандорум» был готов к неожиданностям. И у него имелись свои гостинцы.
Гор: Что нам делать?
Шэдоу: (Нецензурно!) Хватит церемониться, Гор! Применяй «Поцелуй Солнца»!
Гор: «Поцелуй»??? Ты уверен??? Нас тоже всех положит! И шмот…
Шэдоу: Плевать! Зато снесете их защиту и прорветесь внутрь!
Гор: Принял. Активирую…
Вспышка! Ослепительное сияние залило экран стрима, настолько яркое, что пришлось отвести взгляд. «Поцелуй Солнца» — легендарный одноразовый артефакт, заряженный божественной энергией. Ему плевать на антимагию, на тьму, на истинный огонь. Шэдоу знал, что «Поцелуй», как маленькая ядерная бомба, в трех мирах уничтожает живое и мертвое. И самое страшное — снимает от пятидесяти до ста процентов прочности вещей, попавших в радиус действия. Ну, по крайней мере, так говориться в описании, никто никогда не применял этот артефакт.
Свечение мигнуло и оборвалось. Шэдоу нахмурился. В свойствах «Поцелуя» шла речь о минуте испепеляющего солнечного сияния, сжигающего все в радиусе применения. Несколько секунд — слишком мало…
Спустя мгновение его подозрения подтвердил Гор:
— Босс, «Поцелуй» не сработал. Его кто-то прервал!
— Как?! Это невозможно! — резко крикнул Шэдоу.
— Вот так. Наших, что не успели умереть, сожгло, и все. И это, Майкл! Какая-то хрень.
— Что?! Докладывай нормально!
— Просто смотри мое видео.
На общем канале уже раздавался гул недоуменных возгласов.
«Поцелуй» уничтожил маскирующее облако темноты, исчезли и летающие звезды, разившие «истинным огнем». Переведя взгляд на демонстрируемый стрим, Шэдоу увидел просторный, куполообразный зал, странные обводы дверей и окон, походящие на иллюминаторы космических кораблей. Со светлых, словно металлических стен насмешливо смотрел неизвестный герб — профиль крылатой маски, застывшей в возвышенной полуулыбке.
Штурмовой рейд «Пандорума» возродился не в Атросити.
* * *
Романова резко отдернула сложенные ковшиком руки, скривившись от боли. На полупрозрачной проекции Серебряного Оплота, растущей из стола, внутри цитадели стремительно раскрывался бутон ослепительного свечения. Пол командного зала дрогнул, из недр летающей крепости Дев донесся скрытый рокот.
— Ах вы суки! — пробормотала Первая Дева, быстро растирая дымящиеся ладони.
— Что это, Лена?
— Подарок какого-то бога. Всепожирающая хрень! Ну, ладно!
Романова казалась взбешенной. Сдув непокорные черные пряди и закусив губу, она резко сомкнула руки над растущей внутри голограммы огненной полусферой. Ее лицо исказилось от боли, но Первая Дева упорно давила сияние внутрь, не давая ему распространиться. Противоборство длилось буквально несколько секунд, затем огненный цветок мигнул и исчез, осыпавшись ворохом искр. Романова с яростным гортанным выдохом оторвала ладони. Они дымились, покрытые почти черными, страшными ожогами.
— Лена!
— Все в порядке! — медленно сказала Первая Дева. Сквозь плотно зажмуренные веки по щекам тянулись мокрые следы, но израненные огнем руки стремительно зарастали, ожоги меняла свежая розовая кожа. Способности к самоисцелению у нее, видимо, были колоссальными — не прошло и нескольких секунд, как все прошло. Глядя на свои пальцы, Романова медленно, с угрозой произнесла:
— Кажется, я разозлилась.
* * *
Несколькими часами ранее…
— Ты это серьезно? А куда он денется? — спросил Олаф, — Где будут воскресать погибшие в Астрале игроки?
Я чуть улыбнулся. Порывшись в инвентаре, вытащил серебряную цепочку с амулетом Вуали и показал ее лидерам клана.
— Никогда не задумывались, откуда я взял их? — спросил я.
— Задумывались, конечно…Орден Дев… — произнес Олаф. Глаза его сверкнули, он догадался.
— Я понял! Значит, ты предлагаешь перенести круг респауна туда, откуда взял Вуали? В цитадель этого таинственного Ордена Дев?
Я молча кивнул.
— А они сами не против? И — это вообще технически возможно?
— Более чем.
Совсем недавно, в Серебряном Оплоте, после боя со Странниками, Романова открыто мечтала о том, что респ в Атросити должен принадлежать Девам. Тогда они станут единственной астральной фракцией, сконцентрировав вокруг себя всех разумных обитателей меж-мирового пространства. НПС и игроки волей-неволей будут вынуждены набирать репутацию, выполняя их задания. А сами Девы, меняя очки своего расположения на сокровища Астрала, станут могущественной фракцией, в свою очередь подчиненной Семи Братьям. Гораздо проще идти к цели, имея за спиной армию преданных сторонников. Поиски Ключей и борьба с Магистром требовали мощной точки опоры, и Первая Дева последовательно выполняла свою программу. Насколько я успел познакомиться с Еленой Романовой, она была жестким лидером, не отступающим перед трудностями. Кони на скаку, горящие избы — это про ее типаж писали классики русской литературы.
— Хорошо. Добавляю тебя на командный канал. У нас есть еще несколько часов, можно скорректировать планы, — сказал Комтур.
На голосовом канале «Гонца», кроме наших лидеров, висели представители Роя и Хирда. Знакомые лица, знакомые голоса… мы уже встречались, обсуждая «Черную Пятницу» на Базааре. Собственно, в их одобрении я не сомневался. По сути, наша коалиция ничего не теряла. Наоборот, приобретала реальнейший шанс отстоять Атросити. Лишившись возможности атаковать изнутри, Панды не смогут сегодня взять крепость. Им придется уничтожать Купол, ждать конца таймера «Неуязвимости», потом собираться и штурмовать снова… В условиях искусственного дефицита эллура и атак со всех сторон на принадлежащие «Пандоруму» объекты это будет крайне сложно сделать.
Другое дело, что я не собирался бесплатно светить свои связи и возможности. Умные сделают выводы, и мне это может аукнуться в будущем. Помочь альянсу — святое дело, но кто же сказал, что моя работа должна быть безвозмездной? Рисковать — так не просто так. Тем более, возможность расплатиться со мной после грабежа сокровищниц Атросити есть. Не обеднеют.
Что же попросить? Деньги, предметы, артефакты? Что-то вещественное или услугу? Я предпочитал, конечно, держать свои активы в том, что легко хранить, что со временем не дешевеет, а только растет в цене. Нужно что-то уникальное, востребованное, то, что даст мне возможность для дальнейшего роста.
Я задумался. Шальная мысль, внезапно проскочившая в голове, вдруг оформилась в ясную, конкретную идею. Кажется, это называется — озарение.
А что, если?
…Первая Дева, внезапно материализовавшись рядом со мной, до колик испугала наших вояк. Прозвучал сигнал тревоги, многие схватились за оружие. Под серебряной маской Романовой нельзя было разглядеть эмоции, но она с явной насмешкой продемонстрировала пустые руки.
— Как… как мы можем к вам обращаться? — прочистил горло Комтур.
— Вы можете называть меня — Леди, — прозвучало из-под маски.
Не обращая внимания на расступавшихся игроков, она обошла вокруг круга респа, скрытого для конспирации облаком «Великой Тьмы».
— Леди, что произойдет с теми, кто воскреснет в вашей крепости? — осмелился спросить Олаф.
— Все зависит от их кармы. Носящим клеймо убийц не место в нашем доме. Всех прочих мы не ограничиваем в посещении Оплота.
Наши лидеры переглянулись. Панды — в большинстве своем обладатели критически плохой, багровой кармы. Для них это — с гордостью носимый знак отличия. Смотрите, какие мы плохие парни! В данном случае ужасная карма сработает против них. В Оплоте Дев действует обычный закон НПС-Королевств: преступников моментально убивают гварды. Бойцам «Пандорума» будет сложно даже выйти за пределы точки возрождения…
— Я должен предупредить, что через несколько часов мы будем атакованы, — заговорил Олаф, — Скорее всего, много игроков, тысячи, появятся у вас, если вы заберете респ…
Из-под серебряного лика донесся смешок. Затем Первая Дева пожала плечами.
— Знаю. Мы сыграем в вашу игру, игроки.
С этими словами она подняла руку, чуть шевельнув пальцами. От вросшего в пол круга респауна разбежалась сеточка трещин. Как шрапнель, во все стороны полетели осколки. Со страшным скрежетом, словно протестуя, каменный круг оторвался от поверхности, воспарил над ней, зависнув в воздухе. Романова скептически, наклонив голову набок, разглядывала его, словно оценивая — нужна ли ей эта штука?
Ленивое движение пальцами, будто комкающими бумагу. Громадная плита съежилась. Респаун на глазах терял размер и вес, стремительно уменьшаясь.
— «Миниатюризация»! Это «Миниатюризация», внеранговое заклятье «Телекинетики»! — завороженно прошептал за спиной Олаф, — Это же легендарный скилл!
Уменьшив точку возрождения до размеров монеты, Романова повесила его над своим правым плечом. Накрытый облаком темноты, респаун казался небольшой сферой непроницаемого мрака.
— Я забираю его, — сказала она.
* * *
Все шло не так, как было задумано. Беда не приходит одна, и Шэдоу, как загнанный зверь, вдруг осознал, что его накрыло той самой чередой неприятностей, которая зовется «черной полосой». Судьба сражения, судьба альянса, его собственная участь — все подвешено на тоненькой, расползающейся веревке над глубокой пропастью.
Однако он всегда был бойцом. И знал, что удача улыбается лишь тем, кто действует.
— «Поиск» не работает внутри? Не тупите! Поднимите оракулов, пусть посмотрят локацию и кооординаты тех наших, кто внутри! Быстро!
Ответ пришел через минуту: координаты почти совпадали с Атросити, отличаясь на пару градусов. Туда мгновенно ринулись скауты, оседлав быстрокрылых маунтов. Локация называлась «Серебряный Оплот», и согласно выводам яйцеголовых, была гнездом тех самых Дев, раздавших Вуали Рою и Ко. Известно о них не было ровным счетом ничего, аналитики предположительно относили их к разряду так называемых «блуждающих» НПС-фракций, способных перемещаться между мирами Сферы.
Мелькнула нелепая мысль, что противник просто переименовал Атросити, но картинка из замка опровергала ее: все другое, совершенно не похожая архитектура, больше смахивающая на хай-тек дизайн в стиле «космо». Значит, это невероятно, но факт — враги каким-то образом перенесли точку возрождения из Атросити в свой Серебряный Оплот.
Ловушка? От правильности принятых решений сейчас зависел успех кампании. Шэдоу всегда умел оценивать риски и славился хладнокровным выбором тактики даже в эмоциональной горячке боя. Сейчас он не знал, что делать. Серебряный Оплот и новая фракция были неизвестной переменной в решении уравнения битвы.
В любом случае, атаковать Атросити далее не стоило. Повинуясь приказу, флот Панд начал разворачиваться, пытаясь откатиться назад. Купол замка снесли общим фокусом в первые минуты сражения, оставаться под огнем цитадели больше не имело смысла. Несколько кораблей уже потеряно, на других начинались пожары. Увидев маневр противника, защищенные Куполом суда Севера и Роя начали преследование, пытаясь добить отстающих. Юркие скифы — перехватчики, до этого скрытые Вуалью, внезапно обнаружили себя: выныривая из невидимости подобно коршунам, они старались затормозить отстающие корабли «Пандорума», используя книппеля и гарпунные пушки.
Резко начал терять скорость пойманный фрегат «Меркьюри». Закрутился на месте спелёнатый цепями «Страйк», медленно заваливался на борт горящий, потерявший рангоут «Эссекс». Шэдоу видел и отмечал неудачников, но жертвы были неизбежны. Их судьба не имела значения — скауты почти достигли цели, армада «Пандорума» разворачивалась, готовясь атаковать нового врага.
Координаты, переданные оракулами, оказались верны. Буквально в нескольких лигах от Атросити, в невидимости таилось огромное нечто, скрытое чем-то вроде исполинской Вуали. Искатели нащупали слепое пятно его защиты, а чуть позже подлетевшие скауты обнаружили объект.
Шэдоу чуть приподнял бровь.
Белоснежные бастионы, серебряные шпили. Радужный флер сияющей защиты, размывающий очертания цитадели дрожащим маревом. Невиданная, волшебным образом парящая в Астрале летающая крепость. Изящество, красота и скрытая мощь. Серебряный Оплот оправдывал свое название.
Следовало делать выбор. Драться до конца или трусливо сбежать, покинув поле боя. Интуиция подсказывала Шэдоу выбрать второе, назвав это тактическим отступлением. Противник неизвестен, его возможности тоже, наверняка будут сюрпризы, на респе заперты две тысячи элитных бойцов, с тыла подпирает Атросити, полная врагов…
Плохой расклад, просчитать невозможно. С другой стороны, на чашах весов колебались дефицит эллура, престиж альянса, обещанная месть. Шесть тысяч жаждущих крови игроков, лучших бойцов Сферы и флот астральных кораблей, против мощи которого не устояла еще ни одна сила. НПС-фракция? Летающий замок? В этой игре рулят большие батальоны…
Губы Шэдоу сжались в злую нитку. Он скомандовал тихо, но услышали все:
— Вперед. Поднимайте «птичек». Выпускайте «пешек». Фокус сосредоточить на летающем замке. Огонь только по команде!
Флот окутался тучей драконьих всадников. Не обращая внимания на наскоки с тыла, армада «Пандорума» разворачивалась, полусферой окружая странную парящую цитадель. Такое построение позволяло наносить максимальный ДПС.
Открыв интерфейс флота, Шэдоу следил, как красная граница радиуса действия артиллерии медленно ползет к голубому овалу Оплота. Там, за радужной пеленой, тоже что-то двигалось, таинственные Девы готовились к бою. Плевать. Три «Колосса» и фокус флота снесут им Купол в считанные минуты, тех, кто осмелится выползти наружу, испепелят драконьи всадники. Пусть пеняют на себя, раз решили вмешаться. Пандам случалось под корень истреблять игровые фракции, полностью стирая их из Сферы. Порой это проще, чем сломить сопротивление игроков. Респ НПС — сутки, если их ослабить, рейд Гора прорвется изнутри, а потом и остальные присоединятся к веселью.
— Приготовить еще десять штурмовых групп. Атакуете строго по команде!
Край красного круга и голубого овала соприкоснулись. Капитаны один за другим рапортовали о готовности, но Шэдоу ждал, пока Серебряный Оплот окажется в зоне действия «Колоссов», всесокрушающего ока джаггернаутов. Один залп этого страшного оружия может решить исход битвы. И только когда все три флагмана доложили о готовности, он коротко скомандовал:
— Всем. Огонь!
* * *
— Кажется, они настроены серьезно! — отметил Сэй-Рус, наблюдая на проекции за маневрами огромного флота, разворачивающегося от Атросити, — Идут к нам!
— Тем хуже для них! — фыркнула Романова, натягивая искрящиеся перчатки. Она надела серебряную маску, на Сэй-Руса взглянул бесстрастный лик Первой Девы. Бросив взгляд на надвигающуюся армаду, она сказала:
— Свечкин прикроет респ. Пойдем, Максим.
Они прошли длинными коридорами, открывая тайные двери. Последняя привела в тупик, небольшую квадратную комнату, абсолютно пустую, если не считать каменного куба в середине. На нем, лучась искорками в синей глубине, лежал изящный металлический лук, а рядом с ним — покрытый серебряными насечками цилиндрический колчан.
— Мой Ключ, — медленно произнесла Первая Дева.
— Он всегда был здесь, в Оплоте. Время пришло, мой Сэй-Рус.
— Лена, ты хочешь…
— Да. Игроки понимают только язык силы. Раз уж мы ввязались в драку, преподнесем урок, который запомнят навсегда.
* * *
Тысячи пушек выплюнули огненные, ледяные, молниевые заряды. Вспыхнули лучи «Пик» и «Рокотов», вонзившись в радужное сияние. Заревев, заработали «Колоссы», пространство забурлило вокруг алых столбов энергии, протянувшихся от джаггернаутов к твердыне Оплота. Огни тысячи взрывов скрыли белые бастионы и острые серебряные шпили. Шэдоу, как и многие, напряженно следил за показателем прочности странного радужного щита цитадели. Сияние не было похоже на Купол, хотя, безусловно, являлось аналогом.
И…ничего. Минута напряженного огня, общего фокуса сняла ноль целых три десятых процента защиты. В голосе аналитика, докладывающего прогноз, звучала откровенная паника:
….минимум пять часов пилить…без учета регенерации…. «Колоссам» не хватит эллура…
А следом со всех сторон: от аналитиков, спаев, скаутов и игроков, отслеживающих вражеские альянсы, посыпались тревожные сообщения:
— Внимание! Зафиксирована сильная вражеская активность! У Роя массовый логин! Они прекратили атаки наших объектов! Отходят в неизвестном направлении!
— Флот «Дракон» строится в боевой порядок! Свыше ста вымпелов…один, два, три…одиннадцать линейных галеонов!
— Босс! В игру зашли капитаны джаггернаутов Хирда! У них тоже объявлен общий сбор!
— У Кондора пентаграмма! Рейд Злого Мука! Пятьсот игроков, куча пешек, упакованы для штурма!
— Полная хрень! — выругался Шэдоу, — Гор, что там у вас внутри?
— Ждем твоей команды…Половина под дебаффами, у другой половины проблемы: «Поцелуй» к черту сжег всю экипировку. Что нам делать?!
Этот вопрос «что нам делать?» звучал сейчас на многих каналах — команд и инструкций требовали шпионы и рейд-лидеры, таргет-коллеры и капитаны астральных кораблей. Но Шэдоу не отвечал. Он замер, неотрывно глядя на мигающую алую надпись, перечеркнувшую его интерфейс.
АВАРИЙНОЕ ОТКЛЮЧЕНИЕ!
Активировано принудительное отключение! Внимание, связь с нейроинтерфейсом будет прервана через 5 секунд!
4…3..2..1…

ИНТЕРЛЮДИЯ: АГАСЯН

В широком панорамном окне раскинулся Нью-Токио. Город мигал тысячами огней, переливался сотнями рекламных вывесок. Мириады автомобилей сновали по изгибам виадуков среди архитектурной экспрессии зеркальных небоскребов. Сложно было поверить, что тридцать лет назад здесь были сопки, покрытые дикой тайгой.
— Какие результаты, Сарик? — Агасян, сняв пенсне, осторожно массировал левый висок. В последнее время пошаливало давление.
— Как обычно, у меня есть две новости, плохая и хорошая, — главный аналитик корпорации, как обычно, любил подпустить немного интриги.
— Давай плохие, как обычно. И попроси Оксану принести минералки.
Вызвав секретаря, Сарик открыл массивную папку с логотипом «Сферы», извлекая пухлый отчет.
— Все по-старому, на бумажках? — хмыкнул Ашот Багдасарович, — Давай конкретику, детали посмотрю позже.
— Тогда начну с внутреннего состояния проекта. Краткое резюме: все плохо. Первое — команда Японца. Вы, наверное, уже это поняли, раз шесть месяцев нет никакого результата. Доступа к процедурному генератору им получить так и не удалось. Мало того, ситуация настолько плачевна, что Ямато лично собрал команду и пытается игровыми способами устранять проблему. Учитывая размеры игровой вселенной и динамику возникновения нештатных ситуаций, задача кажется совершенно не выполнимой. Ваш японец, наверное, отличный программист, но творение предшественников ему покорить так и не удалось. Он пытается выступить в роли пожарного, но ничего не выходит.
— Вообще ничего? Какие-то результаты его попыток есть? — задумчиво проронил инвестор.
— Результат скорее отрицательный. Ситуация значительно ухудшилась. Источником пожара в нашем случае является процедурный генератор. Проведя анализ действий этой хитрой программы, нам удалось выявить простую закономерность. Чем сильнее воздействие внешних факторов на внутри игровую вселенную, тем жестче ответ процедурного генератора. Такие же выводы сделал Ямато, но не придумал ничего лучше, как усилить своего игрового аватара, нарушив при этом баланс уничтожением ключевого неигрового персонажа. В результате — масштабный сбой, множество негативных отзывов, тысячи обращений в техническую поддержку. Подробное описание и цифры есть в отчете.
— Подробнее, — нахмурился Агасян.
— Если на пальцах, то ситуация следующая. Игроки в проекте с каждым днём становятся всё сильнее. Соответственно пропорционально растёт их давление на внутри игровую среду. Процедурный генератор, согласно заложенной программы, старается сбалансировать всю систему. Но в нашем случае происходит не банальное усиление НПС. Реакция системы весьма непредсказуема, часто качественно замаскирована.
— Скажи проще, сколько осталось времени, до того как игра сойдёт с ума окончательно? — Ашот Багдасарович откинулся в кресле, излучая абсолютное спокойствие.
— Сложно сказать точно. От четырёх до семи месяцев. Группа аналитиков ещё продолжает изучение игровых событий, но в корне сценарий не изменится. Возможны корректировки сроков из-за удачных или не очень действий обеих сторон, — Сарик выдержал паузу, позволяя шефу переварить сказанное.
— Мало! Каким образом, по-твоему, можно увеличить этот срок? Прошлый раз, когда Сфера пошла вразнос, был использован откат. Что мешает использовать его еще раз, убрав источники возмущения системы?
— Я бы не рекомендовал этого делать, — тихо сказал Сарик. — Во-первых, вполне возможно, процедурный генератор рассматривает такое вмешательство как дополнительную угрозу. То есть, мы подольем масла в огонь. Во-вторых, это огромная потеря репутации. После предыдущего отката продолжаются судебные разбирательства, а ведь игру откатили всего на несколько часов. Сейчас прошли дни, множество событий, включая массовые эвенты. Игроки нам такого не простят. Идет большая война альянсов, передел сфер влияния, только что завершилось крупнейшее в истории Сферы сражение. Слышали?
— Да уж, пришлось. Страсти кипят! — недовольно скривил губы Агасян, — Несколько часов назад получили запрос от полиции Австралии — у них там дело дошло до разборок в реале, чуть не убили кого-то. Просят предоставить логи переписки. Пытаемся замять скандал.
Сарик понимающе кивнул.
— Перейдем к хорошим новостям. На текущий момент, капитализация «Сферы» только растет. В наших руках сосредоточено 70 % акций головной компании и мы являемся единоличными владельцами, двадцати одной сервисной компании обслуживающей проект. Показатели капитализации, роста абонентской базы и объёма выручки находятся на историческом максимуме. При сохраняющейся динамике вышеупомянутые показатели за следующие четыре месяца вырастут минимум на 35 %. При этом негативные игровые события продолжают подогревать интерес пользователе к Сфере.
— В таком случае может и не так всё плохо? — прервал аналитика Агасян.
— Сомневаюсь. Основной прослойкой игроков, приносящих стабильную валовую выручку, являются так называемые крабы. Данные пользователи нуждаются в зоне комфорта, стабильных правилах игрового мира. Начавшаяся чехарда сильнее всего ударила именно по ним. Пока пользователи, в основной массе довольны. Новые повороты игры, нелинейный сюжет. Но, крабы элементарно не выдержат постоянных перемен. Они не хотят терять достижения, а игра становится все хардкорнее. Чтобы выжить и сохранить достижения, нужно уделять ей все больше времени. Им придется делать выбор. И он окажется явно не в пользу проекта. Именно этим и страшны действия процедурного генератора.
Резюмируя вышесказанное. Имея положительную динамику роста показателей компании и зная о потенциальных проблемах, нужно избавляться от актива.
— Избавляться! Сам знаю, — проворчал Агасян, — Не так-то это просто. Круг возможных покупателей серьезно ограничен из-за государственных проектов, подключенных к виртуальной реальности «Сферы».
— Да, проекты подразумевают получение допусков к секретной информации, — кивнул Сарик, — Серьезных игроков это пугает, но покупателя найти можно. У меня есть соображения по этому поводу. Подготовить докладную записку?
— Будь любезен, — Агасян налил стакан воды и прильнул к нему. Аналитик невозмутимо ждал.
— Да, вернемся к Ямато. Есть какие-то соображения?
— Думаю, с ним нужно расставаться, — чуть колеблясь, ответил Сарик, — Непредсказуем, чересчур честолюбив, слишком эмоционален. Может наломать еще больших дров. Решать, конечно, вам. На работе проекта это не должно сказаться — любой из его замов справится, пока подбираем нового кандидата.
— Заигрался мальчик, ох, заигрался… — пробормотал Ашот Багдасарович. Затем его взгляд стал жестким:
— Хорошо. Начинай подбирать кандидатов, лучше из текущей команды. По продаже проекта — жду твоего доклада. Привлеки к вопросу Иванова и Хофнера, мне нужен их взгляд на ситуацию. Жду тебя через неделю. А я пока побеседую с людьми в правительстве.

ГЛАВА 24

Земля, Австралия, пригород Сиднея

АВАРИЙНОЕ ОТКЛЮЧЕНИЕ!
Активировано принудительно отключение! Внимание, связь с нейроинтерфейсом будет прервана через 5 секунд!
4…3..2..1…
Очнувшись, Шэдоу открыл глаза. Крышка капсулы плавно отъехала вверх, из освещенного проема на него смотрели две недовольных физиономии. Черная форма, лакированные козырьки фуражек, блестящие значки и нашивка POLICE над правым карманом форменной рубашки. Шэдоу почувствовал, как его жестко, но аккуратно извлекают из недр капсулы, как запястий касается холодный металл.
Ловко защелкнув наручники, полисмен сказал:
— Майкл МакНабб? Вы арестованы по подозрению в попытке убийства.
* * *
Сфера Миров, Астрал, Серебряный Оплот

— Все понял, Хоткот? — спросил Свечкин, — Точно? Вопросов нет?
Я утвердительно кивнул, озираясь. А чего тут непонятного. Нам не привыкать…
Вероятнее всего, Романова предполагала подобное развитие событий. Большой зал на нижнем уровне кипа, куда притащили и установили респ из Атросити, был укреплен согласно пресловутому классу “Абсолют”, печально знакомому мне по тюремной камере Оплота. То есть вообще от всего, включая сущностей божественного ранга. Круглые прорези небольших окон пропускали лучи света, скрещивающиеся на точке возрождения, накрытой сейчас облаком непроницаемой темноты.
Меня “командировали” сюда по убедительной просьбе Первой Девы. В будущем сражении мне предстояло сыграть роль козыря, который приберегли на “самый крайний случай”. Романова, хоть и хорохорилась, явно опасалась прорыва “Пандорума” изнутри в свой драгоценный Оплот, вон как старается…
Взмах руки Первой Девы: и по полу рассыпался радужный бисер, кристаллические крупинки запрыгали по камню, переливаясь на лету. Второе движение — и между ними заплясали странные солнечные зайчики, без всякого солнца медленно ползающие вокруг респауна. Короткий взгляд — и лучи розового света, проникающие снаружи, на глазах наливаются живым огнем.
Для меня эта знаменитая битва в Астрале, вошедшая во все анналы Сферы, прошла в основном в скучном ожидании. С помощью долгоиграющей “Левитации” я оказался под самым куполом цирка — аккурат над точкой респауна. Метрах в десяти. Естественно, в Вуали. По задумке, Первой Девы, видимо, должен был упасть на головы нападающим в критический момент и порубить их в капусту огненным мечом. Мда…
То, что план так себе, обнаружилось на третьей минуте штурма. Началось, правда, все эффектно.
Штурмовые группы Панд, пришедшие в крепость Дев путем массового самоубийства, действовали пугающе слаженно. Чувствовалось, что руководит ими опытный РЛ, на счету которого не один взятый замок. Мгновение — и зал закипел от игроков. Десятки, сотни, еще через несколько секунд пространство внизу напоминало консервную банку, набитую кильками. Тем не менее, несмотря на столпотворение, движения потоков бойцов выглядели осмысленными, подчиненными определенной тактике.
Но защитные системы Дев ошеломили даже подготовленных штурмовиков “Пандорума”. Прорези круглых окон и куполообразный вход мгновенно перегородила пелена ревущего пламени, запечатывая зал. Безобидные лучи света из “иллюминаторов”, окружающие респ, вспыхнули, превращаясь в столбы огня, сжигающего всех, кто появлялся на каменном круге. Из раздавленных бисерных крупинок с грохотом вырастали фигуры кристаллических големов, тут же начавших крушить врагов направо и налево, а “светлячки” превратились в колонны энергии, аннигилирующие любого, кто оказался в радиусе действия. Хаосу добавил Свечкин, устроивший настоящее представление со своими сюрикенами, и летучие отряды Дев, яростно атакующие пришельцев из-под Вуали.
Панды, катастрофически быстро сливаемые летающими звездами Свечкина, пустили в ход какую-то легендарную или божественную хреновину. Выглядело это, как ослепительная сверхновая, сияющий шар, состоящий из солнечного света, начавший разрастаться и пожирать все вокруг с катастрофической скоростью. Моментально сдохли все, кто находился здесь, включая Дев, големов, самих Панд и меня. Каким-то чудом выжил лишь шельма Гробовщик. Не знаю, как Первой Деве удалось отразить это заклятье, но весь зал реально почернел, выжженный напрочь, крылатая маска Оплота на стенах оплавилась, а пол был сплошь усеян кучками потерянной игроками амуниции.
Хрень, сделанная Пандами, в логах называлась «Поцелуем Солнца», и кроме урона сожгла мне половину шмота. Экипировка приобрела нулевую прочность, и хоть сила была не в ней, уверенности сей факт не прибавлял. Я, в виде призрака, стоял среди сотен призраков Панд в центре респа — и ждал продолжения банкета.
О том, что происходит за стенами Оплота, можно было судить по голосовому каналу нашей коалиции. Там, кроме скупых команд РЛ и докладов скаутов, чувствовался оптимизм и эмоциональный подъем. По торжествующим выкриками и комментариям я понял, что пришел большой союзный флот и начинается мега-заруба, где смешались почти полтысячи астральных кораблей.
Панды неоправданно долго тупили. Вторая попытка штурма началась минут через двадцать после первой. Снова — синхронное воскрешение, слаженный разбег групп вокруг респа. На этот раз они знали, что их ждет — и начали достаточно успешно. Да, защитные системы по-прежнему убивали их десятками, а Гробовщик, окруженный эскортом Дев, снова запустил смертельную карусель Истинного Огня — но врагов было много, очень много! Они просто давили массой, сметая все на своем пути.
Один за другим крошевом осыпались кристаллические големы. Отправлялись на перерождение валькирии, падали окруженные гварды. Панды заполнили почти весь зал, яростно пытаясь прорваться наружу, натиск был настолько силен, что остановить его казалось невозможно.
Огненная защита на выходе и окнах еще сдерживала их, но я не сомневался, что специалисты подберут к ней ключик. Прорыв внутрь Оплота был недопустим, об этом прямым текстом сообщила перед боем Первая Дева.
Рокки (Гробовщик): Где ты там, Кот!!! Заснул??!! «Смерч», нужен «Смерч»!
Быстро же я понадобился. Наверное, у Романовой были еще козыри в рукаве, но к столу приглашали меня. «Смерч», говорите?
— Вы так и не сказали, что лучше усилит меч? — спросил я. — Может, улучшить “Огненные Болиды”? Или “Воина”? Или открыть новый аффикс?
— Какие есть новые свойства?
-“Кольцо Огня ” или “Смерч”.
Романова, Сэй-Рус и подошедший Гробовщик переглянулись.
-”Смерч”! — уверенно сказал Сэй-Рус, — Только “Смерч”!
— Почему?
-”Кольцо Огня” — это защитное свойство. И потом, его уже взял Дима, — пояснил эльф. — А почему “Смерч”…. Поймешь, когда применишь первый раз.
После разрушения Сердца мой меч получил достаточно опыта, чтобы открыть новый апгрейд. Я взял «Смерч» — рекомендованный моими новыми друзьями аффикс, даже описание которого гласило:
«Смерч» — создает распространяемую область Истинного Огня вокруг носителя. 10 секунд/24 часа.
Ни урона, никаких подробностей. Если учесть, что истинный огонь уничтожает все игровые материалы, звучало все это как-то пугающе. Надеюсь, кип Серебряного Оплота выдержит такой удар. Хотя…класс «Абсолют», демонит, трехслойная защита. Я вспомнил слова Свечкина и успокоился. Вызвал из трея табличку:
Желаете возродиться? Да/нет.
Да! И тут же, пока не успели опомниться и убить — «Огненный Воин», на целую минуту делающий меня неуязвимым. И следом — «Смерч», «Смерч», Смерч»!
Синее пламя жадно взметнулось вокруг. Всепожирающий истинный огонь сомкнулся, заключая меня в подобие горящего кокона. Пламя жадно текло во все стороны, распространяясь со скоростью взрыва. Гул, рев, крики ужаса, мечущиеся в огне черные силуэты. Кончилось все быстро, очень быстро.
Я застыл в аватаре «Огненного Воина» на круге респауна, медленно опуская Синеву. Зал был цел, разве что почернел окончательно. Выживших не было. Пол сплошным ковром покрывала выпавшая экипировка. Нескончаемым потоком в трей сыпались киллисты. Трехзначное число сменилось четырехзначным…это что, я только что положил этим «Смерчем» больше тысячи бойцов?! Ничего себе! Предчувствуя, что завтра проснусь знаменитостью, я четко поставил задачу — чтобы там ни было, связаться с Акиру и попросить «подчистить» мой киллрейтинг. Думаю, как обладатель «алмазного» аккаунта, я имею на это право. Лишняя известность — зло, много лишних вопросов.
Я не сразу понял, что взрыв торжествующих воплей в «Гонце» адресуется не мне. Игроки орали так, словно сорвали джек-пот государственной лотереи. Там, снаружи, происходило что-то, полностью меняющее ход сражения.
* * *
Сэй-Рус неотрывно смотрел на лук и его лицо было непроницаемым.
Пол снова дрогнул, раз, другой, словно внутри Серебряного Оплота забилось невидимое сердце. Из глубин крепости донесся набирающий силу рокот.
— Они опять пытаются прорваться! — встревоженно сказал Сэй-Рус.
— Там Свечкин… и Кот. Они справятся, — ответила Первая Дева. Затем она решительно взяла свой Ключ с каменного пьедестала. Изящное оружие на секунду вспыхнуло синим огнем, сверкнули серебряные искорки в глубине «звездного» металла.
Печальный раскат колокола. В глобале медленно пробежали строчки:
ВНИМАНИЕ! ЧЕТВЕРТЫЙ ИЗ СЕМИ ПОЯВИЛСЯ В МИРАХ СФЕРЫ!
— Пойдем, Максим, — произнесла Лена Романова, — Пора немного подправить Равновесие!
Они вышли на высокую смотровую галерею, кольцом опоясывающую главную цитадель Оплота. Внизу, блестя металлом футуристических доспехов, застыли стройные шеренги валькирий, разбитые на правильные квадраты, над ними реяли звенья крылатой кавалерии.
Армия фракции Дев была готова к бою.
А снаружи, прекрасно различимый сквозь радужное Сияние, со всех сторон надвигался флот «Пандорума». Черные силуэты астральных кораблей усеяли розовый туман Астрала, от них тянулись дымные шлейфы орудийных залпов и разноцветные спицы лучеметов. Выделялись три ярко-алых ослепительных луча энергии диаметром с фрегат, исторгаемых монструозными «Колоссами», установленных на джаггернаутах.
— Три процента сняли! — удивленно сказала Романова, — Регенерация Сияния не справляется, я их недооценила.
Рокот внутри Оплота резко усилился, переходя в оглушительный рев. Из немногочисленных бойниц нижнего уровня цитадели выплеснулись протуберанцы ослепительно-синего огня. Всего лишь на мгновение, но шум как отрезало, исчезла дрожь стен. Из отверстий кипа повалил жирный черный дым.
— Похоже на «Смерч»! Работают, — резюмировал Сэй-Рус.
— И нам пора! — эхом откликнулась Первая Дева.
Она отстегнула крышку цилиндрического колчана, осторожно достала стрелу. Как и лук, стрела была выполнена из «звездного металла», оперение казалось сделанным из тончайшего серебряного кружева. Узкий граненый наконечник мгновенно налился гневным синим пламенем.
Истинным Огнем.
— Всегда хотела это сделать, — пробормотала Романова, резким движением натягивая лук. Голубые искры потекли по лицу и одежде, огненный ореол охватил ее полностью, настолько мощный, что Сэй-Рус, не выдержав, отступил на шаг.
С тетивы сорвалась узкая стрела, в розовое небо ушел ревущий пламенный болид. Он рос с каждой секундой, пока не приобрел очертания гротескной стрелы, сравнимой размером с летающим кораблем.
Взрыв! На месте огромного осадного галеона расцвел причудливый огненный цветок. Его разорвало на части, мгновенно уничтожив — вместе с Куполом, обвесом и всеми, кто находился на борту. Сила взрыва оказалась такова, что от пылающих останков вспыхнули пожары на ближайших кораблях.
Романова довольно улыбнулась.
Вторая стрела, сожрав по дороге фрегат, безошибочно ударила в рогатую тушу джаггернаута. Флагман, похожий на хтоническое чудовище, мгновенно потерял защитный Купол. Сила взрыва отшвырнула его, развернула и почти опрокинула на бок. Следующий выстрел Истинного Огня превратил самый грозный корабль Сферы в гудящий шар пламени. Со страшным грохотом он взорвался, разломившись на несколько частей — внутри детонировал эллуриевый реактор. Драконьих всадников, в панике отлетавших прочь, настигла волна огня, превращая в обугленные головешки.
Безошибочно поймав момент, Первая Дева повелительно подняла руку. Повинуясь ее жесту, крылатые пятерки Дев поднимались в воздух и исчезали, накидывая Вуаль. Сотни воительниц на «птичках» устремлялись к вражескому флоту, готовясь нанести решительный удар.
Одновременно с этим в Астрале загорелись новые воронки порталов. Множество, десятки, сотни! Из них, один за другим выходили астральные корабли — в боевом порядке, готовые с ходу вступить в сражение. Даже на первый взгляд новый флот был огромен, не уступая по количеству вымпелов армаде «Пандорума». Последними пришли два джаггернаута, окруженные сворой кораблей поменьше и тучей «птичек». На светло-голубых парусах большинства судов выделялись скрещенные молоты. Совершенно новый глобальный игрок решил вступить в игру — Хирд наконец-то сделал свой выбор.
Панды оказались окружены с трех сторон. С тыла их поджимала компактная эскадра, вышедшая из-под защиты Атросити, с фронта — Серебряный Оплот, а сверху “накрыли” появившиеся флоты Роя и Хирда. Внезапный перекрестный обстрел оказался неожиданно эффективным. Союзники, видимо, объединили усилия, отдав командование единому РЛ — совместно перенося фокус, они принялись слаженно “выщелкивать” вражеские корабли. Работали почти полсотни тяжелых вымпелов. Не выдерживая входящий урон, составлявшие ядро “Пандорума” линейные фрегаты и галеоны начали взрываться один за другим. Суда поменьше: корветы, клипперы, бриги и юркие скифы быстро сближались с противником. Не обошлось без “бомбовой” атаки, в совершенстве освоенной Роем на Базааре. Волна взрывов скифов, груженых «Колокольчиками», накрыла верхнюю полусферу флота Панд. Следом за бесстрашно идущими на таран камикадзе нахлынула туча птичек, тут же сцепившимися с драконьими всадниками в безжалостной схватке.
А с противоположной стороны ударили Девы. Их натиск оказался не менее сокрушительным, чем фокус союзников. Сотни невидимых валькирий, как ураган, яростно опустошали палубы не защищенных Куполом судов. В рукопашной схватке противостоять разящим из-под флера Вуали крылатым Девам было невозможно.
И Панды дрогнули.
Большая битва в Сфере всегда напоминает хаос. Но сейчас, даже в огненном безумии, где царила дикая резня, отчетливо просматривалась растерянность “Пандорума”. Они будто лишились командира, железной рукой держащего узду, потеряли нити управления, превратившись из единого организма в сонм разрозненно действующих частей. Какие-то корабли пытались создать плотный зенитный огонь, отсекая атаки невидимок, другие палили по эскадре противника, третьи совершали непонятные маневры, явно стараясь выйти из-под удара. Создавалось впечатление полной дезорганизации и отсутствия управления.
Романова опустила лук, молча наблюдая, как съеживается черная туча кораблей. Армада Панд горела, судорожно пытаясь сопротивляться. Они сдувались, прямо на глазах теряя боевой дух, непозволительно быстро для сильнейшего альянса Сферы Миров.
* * *
Исчезновение главного рейд-лидера в решающий момент оказалось, мягко говоря, той самой хворостинкой, сломавшей спину слона. На командном канале “Пандорума” творилось что-то невообразимое.
— Внимание, множество сигналов в сфере Поиска! Сюда идет большой флот!
— Шэдоу офф! Он отключился от Сферы!
— Может, что-то случилось?!
— Коммуникатор в Сети, но не отвечает!
— Невидимки, атакуют невидимки! Нужно открыть заградительный огонь! «Асгард», «Тринадцатые», выдвиньтесь вперед, перекройте предполагаемые вектора атаки!
— Вот сам и перекрой, умник! Нашел смертников…
— Возьмите командование, кто-нибудь! Надо что-то делать, раздавайте цели уже! Или я сделаю это сам!
— Надо уходить! Мы не пробиваем щит этой цитадели!
— Они зажгли маяки! Приблизительная точка выхода — три лиги вверх, на двенадцать часов от нас, три лиги вверх, на двенадцать часов от нас! Приходят! Встречайте!
— Нет! Наши парни заперты на респе! Их надо выручать!
— Да мы сдохнем там все вместе! Пока есть возможность, разворачивайте корабли!
— Где, черт побери, Шэдоу??!!
Шэдоу даже не представлял, насколько важна его персона для альянса. Именно он был тем самым клеем, соединяющим воедино игроков. И его внезапный выход из игры парализовал управление. На немецком, шведском и английском начался яростный спор, быстро перешедший на повышенные тона. Лидеры основных и вассальных кланов не могли придти к согласию насчет дальнейшей тактики. В чатах и на голосовых каналах закипела перепалка, в общефлотовом «Гонце» раздавались противоречивые команды. Никто не понимал, что делать, и кого слушаться.
— Хирд, это Хирд! Они поднимают "птичек"!
— Минус "Дарвин"! Что это за дьявольщина?!! Чем они бъют?
— Я — Гор! Чек! Второй прорыв не удался! Нас всех мгновенно положили истинным огнем. Шансов не было вообще! Это читерство, надо писать петицию…
— Мы в дерьме! — прорычал Джерхан на капитанском мостике «Несущего Бурю». Он лихорадочно оглядывался, безошибочным чутьем опытного РЛ угадывая в огненном хаосе кипящей вокруг битвы признаки полного разгрома. В интерфейсе отображался стремительно краснеющий киллрейтинг: бойцы и корабли погибали почти ежесекундно. Статистика была неумолима — такого позорного поражения Панды еще не знали.
Когда невиданное оружие, ударившее из летающей крепости, за два удара уничтожило «Дарвин», джаггернаут — легенду, первый корабль этого класса, построенный игроками, внутри лидера «Стального Отряда» впервые защекотала ледяная пустота. Когда лучи «Колоссов» вражеских флагманов и фокус Роя и Хирда скрестились на «Эребусе», пожирая его Купол, он еще надеялся на чудо, способное переломить ход битвы. Ведь они, Панды, черт подери, лучшие бойцы в Сфере Миров!
Но когда тяжелые гарпуны, неся за собой разматывающиеся цепи, начали прихватывать его корабль, силуэты вражеской эскадры замаячили совсем близко, а двухтысячный рейд Гора за несколько секунд лег внутри летающей крепости, Джерхан понял, что скоро придет и его черед. «Несущий Бурю», его детище и гордость, дом «Стального Отряда», бесславно погибнет в этом бою, навсегда оставив пятно на безупречном киллрейтинге.
— Нас зацепили! — доложила Роа, — Скиф и корвет! Что будем делать, босс?!
— Снимать трусы и бегать! — грубо рявкнул Джерхан. На командном канале по-прежнему царил ад, и он наконец-то решил высказать им все, что думает. Бас лидера «Стальных» без труда перекрыл прочие голоса:
— Заткнитесь, (нецензурно)! Надо уходить! Или сдохнем! Сейчас я открою Порталы, кто может — за мной! Продублируйте, (нецензурно), в общий мое сообщение!
— (Нецензурно) русский, ты заодно с ними?!
— (Нецензурно)!!!
Яростно сплюнув, Джерхан резко крутанул рулевое колесо. Шансы спастись, спасти джаггернаут и часть флота еще были, и он намеревался их использовать по-полной.
Отключить «Колосс», сняв нагрузку с реактора. Стянуть всех рейдеров на «птичках» к кораблю. Атаковать и любой ценой уничтожить два судна, зацепившие гарпунными пушками «Несущего». Поднять все паруса! Движители — в предельный режим, в топку реактора — красный эллур! Начать разгон! Одновременно с разгоном — начать прогрев спеллджампера!
Исполинской тушей джаггернаута не так просто управлять. Это огромный механизм, требующей слаженной работы всех членов экипажа. Джерхан яростно тянул его, то и дело косясь на индикаторы скорости, заряда для прыжка и счетчика эллура, заполненного едва на одну треть.
Видя, что одна из главных целей норовит ускользнуть, противник удвоил усилия. Они окружили и добивали «Эребус», почти скрытый огнем взрывов, вокруг яростно отбивающегося флагмана образовался эпицентр битвы. Следующим станет «Несущий»… и Джерхан прилагал все усилия, чтобы этого не произошло.
Три скифа, высланные наперез с одной целью — остановить, сгорели один за другим. Отстал, потеряв рангоут, быстрый клиппер — полсотни «Стальных», жертвуя собой, взяли его на самоубийственный абордаж. Все системы джаггернаута работали в предельном режиме, выдавая сверхпиковую мощность. Несколько минут такого перегрева — и они начнут необратимо разрушаться. Но игра стоила свеч. «Несущий Бурю», как щитом прикрытый шлейфом кораблей поменьше, набрал необходимую скорость. Иконка спеллджампера, набрав необходимый заряд, загорелась — можно было открывать Астральный Портал.
— Куда будем уходить, босс? Есть три сигнала!
— В Дорсу! — прорычал Джерхан.
* * *
Уход Джерхана и последовавших за ним кораблей стал катализатором поражения. Оборона Панд окончательно рухнула, флот развалился на несколько отдельных, теснимых со всех сторон частей. События развивались настолько стремительно, что командование альянса не успело восстановить управление, а после потери «Дарвина», вайпа Гора и бегства «Несущего Бурю» и восстанавливать стало нечего. Наступила паника, каждый бросился спасать свою шкуру. Армада бывшего «Пандорума» изначально была разнородной: кроме собственно Панд, больше половины игроков принадлежали к союзным и вассальным кланам. Они дрогнули первыми, не видя никакого резона терять дорогостоящие корабли и экипировку. Битва оказалась заведомо проиграна, звезда «Пандорума» стремительно закатывалась за горизонт.
Позднее СМИ «Сферы Миров» напишут, что это было самое массовое и одновременно самое быстротечное сражение в истории Сферы. В нем участвовало более пятисот астральных кораблей и двадцати тысяч участников. Панды, обезглавленные потерей Шэдоу, внезапно оказались «бумажным тигром». Коалиции «Севера», Хирда и Роя понадобилось меньше двух часов, чтобы оставить от их мощи одно воспоминание. Два джаггернаута, пятнадцать галеонов, более полутора сотен вымпелов классом пониже, десятки тысяч киллов, потеря шмота на миллионы и миллионы золотых — вместо реванша «Пандорум» потерпел самое сокрушительное поражение в своей истории.
Сильнейший в прошлом альянс Сферы отправили в глубокий нокаут. Суждено ли им пережить это падение и воспрянуть или угаснуть в безвестности — рассудит история. Сейчас они, униженные и разгромленные, отступили, собираясь защищать оставшиеся владения. Возможность отвоевать Астрал отсутствовала, был подорван моральный дух, кончились корабли, не осталось эллура, намечались проблемы с финансами и союзниками.
А победители праздновали победу.
Астрал между Атросити и зависшим неподалеку Серебряным Оплотом был заполнен тучей кружащихся обломков. Сгоревшие остовы, куски рангоута, части корабельного обвеса, потерянная экипировка — огромный след битвы. Между ними по-прежнему скользили десятки игроков на скифах или «птичках» в поисках ценной добычи. Конечно, все самое вкусное собрали сразу же после сражения, но многие надеялись, что именно им улыбнется удача.
Над бывшей цитаделью «Пандорума» гремели разрывы — но теперь это были залпы салюта. Флот «Севера», «Роя», «Хирда», собравшись над астральной крепостью, от души развлекался — лидеры дали своим игрокам отдохнуть после нескольких недель непрерывных тяжелых боев.
— Нас тоже приглашали, — сказал Сэй-Рус Первой Деве, неотрывно наблюдающей за вспыхивающими над Осколком фейерверками, — Пойдем?
— Нет. Мы не игроки, не забывай. Нужно держать дистанцию, — ответила Романова, — Пусть Кот отдувается за всех.
— Кот. Мне интересно, на что он все же рассчитывает в этой игре? — усмехнулся Сэй-Рус.
— Кот? Он хочет хлестнуть судьбу козырем по хребту, — ответил Свечкин, облокотившийся на перила и задумчиво вглядывающийся в розовый туман Астрала. — Мне больше интересно, на что рассчитывает Магистр. Три Ключа у нас, а он сидит тихо, как мышь, хотя не может не понимать, что Кот ведет свою игру. Почему?
— Потому что ему это выгодно, — внезапно сказала Романова, — Гамбит Ксанатоса!
— Что?
— Гамбит Ксанатоса. Это значит, что Магистру на руку любое развитие событий. Как бы мы ни поступили, что бы ни выбрал Кот — он останется в плюсе. Все пути ведут к победе Магистра, так или иначе. Понимаете?
— Это предположение?
— Это моя версия. Мы действуем в рамках его плана, играем в его игру. Это ловушка, друзья. Смертельная западня.
— И… что ты предлагаешь?
— Нет вариантов. Только… вовремя прекратить игру.
Они, не сговариваясь, встревоженно переглянулись — трое людей, запертых в телах НПС, на смотровой галерее серебряной цитадели, парящей в розовом тумане Астрала. Доносились далекие раскаты салюта, игроки праздновали победу, все было благополучно — но они не могли отделаться от мысли, что чей-то жесткий взгляд держит их в перекрестии прицела.

ЭПИЛОГ

Ситуация для нас складывалась благоприятно. Но война не закончилась.
Панды, потерпев самое грандиозное поражение в своей истории, оказались рассеяны по многим мирам. Шэдоу так и не появился, разобщенные кланы, каждый поодиночке, готовились к обороне своих замков и форпостов. Потеряв Атросити, они хотели сохранить хотя бы то, что имели. Дозоры вернули Облачный Замок — его внезапным штурмом взял рейд Мука, начавший атаку одновременно с побоищем в Астрале. Земли «Севера» все еще были захвачены вассальными кланами Панд — польские, скандинавские, немецкие кланы не собирались сдаваться. Сейчас у них отсутствовала поддержка непобедимого астрального флота, но, все равно, это был злой и упорный противник. Нам предстояли тяжелые бои за каждую провинцию, за каждый форпост.
Показательно разгромив «Пандорум» и вволю покуражившись на форумах, наша коалиция достигла своих целей. Но победа стоила колоссального напряжения сил, все устали. Сейчас важно было закрепить статус-кво и не ввязаться в долгое, истощающее противостояние. Пока враги в растерянности откатились, обескураженные нокаутирующим поражением, но пройдет немного времени — и они соберутся снова. Восстановят материальные потери, построят новые корабли, запасут топливо — и, учтя предыдущие ошибки, придут брать реванш. Главное в Сфере — не деньги, ресурсы или территории, главное — люди.
И об этом заговорили уже на празднике победы.
Что же, — сказал Джокер, поднимая бокал, — Мы разбили их наголову, разрушили альянс, лишили дома и имени. Верно?
— Верно!
— И, несмотря на то, что цели вроде бы достигнуты, это еще не конец. Теперь у нас есть озлобленный и непримиримый враг, вся цель которого заключается в том, чтобы отомстить. И, рано или поздно, они нанесут непредсказуемый удар нам в спину.
Джокер поставил бокал, так и не отпив ни капли и обвел всех взглядом. Лидеры «Севера», «Роя» и «Хирда» молчали, ожидая продолжение.
— Мы должны избежать этого сценария. Проявить гибкость. Понимаю, сейчас вы будете возмущаться, но давайте смотреть хотя бы на шаг вперед. Я предлагаю…
Джокер, тайный лидер «Роя», был умелым политиком. Он искусно играл на струнах психологии и предпочитал бить туда, где тонко. Благодаря сети осведомителей в рядах врагов, ему стало известно, что кланы, ранее составляющие «Пандорум», разобщены и негативно настроены. Вспомнились давние обиды, начались поиски причин поражения. Одним из главных виновников называли русскоязычное крыло «Пандорума» — «Стальной Отряд» и его лидера Джерхана. Якобы их отступление с поля боя и стало основной причиной разгрома. Несмотря на то, что по факту портал «Несущего Бурю» позволил сохранить треть флота, его обвиняли во всех смертных грехах, включая сговор с противником. Оснований это, конечно, не имело, но людям важно назначить виноватого. Масла в огонь подливала национальность Пантеры — в рядах Панд воцарилась откровенная русофобия.
Поэтому решение, принятое на военном совете нашей коалиции, казалось на первый взгляд парадоксальным. Вместо того, чтобы добивать поверженного противника, решено было помочь ему поднять упавшее знамя. Причем сделать это таким образом, чтобы расколоть чужой альянс на несколько враждующих лагерей, на долгие годы вперед создав очаг раздражения. Одновременно наша коалиция создавала себе образ благородного рыцаря на белом коне, великодушно подающему поверженному сопернику руку.
Конечно, Джокер руководствовался вовсе не благородством, а прагматичным, испытанным принципом «разделяй и властвуй», да и финансовые соображения играли не последнюю роль — никто не собирался возвращать «Пандоруму» замок и тикер просто так.
Во-первых, вассальные кланы в Дорсе должны были освободить занятые территории и отойти за согласованную линию разграничения.
Во-вторых, Панды уступали часть своих владений, включая несколько эллуриевых рудников (по факту, эти объекты уже были захвачены нашими рейдерами, так что пункт был чистой формальностью).
В-третьих, с новым руководством «Пандорума» заключался официальный договор о нейтралитете, включающий подробный раздел сфер влияния.
Были желающие еще потребовать контрибуцию, но это выглядело совсем уж наглостью в свете неисчислимых трофеев, захваченных в Атросити. Слупить еще немного денег с Панд можно было иным способом. Например, заключив контракт на поставку жизненно необходимого им сейчас эллура.
Что Панды получали взамен? Да все просто: свое имя, тикеры альянса «Пандорум» и клана «Эвтаназия», да свою столицу — астральную крепость Атросити в придачу. Когда эйфория победы прошла, обнаружилось, что при всем своем престиже Атросити — тяжелая, непосильная ноша. Чтобы содержать замок и окупать дорогую логистику, нужно там жить. Именно жить, иметь постоянный гарнизон и большой флот. Астрал — крайне специфичное место, и немногие желали остаться здесь навсегда.
Откуда я это знал? Да все просто — переговоры-торг с Джерханом поручили вести именно мне.
* * *
— Джерри, у нас гости. Хотят говорить с тобой.
— Какие еще гости? Откуда?
— Ты удивишься.
Роа посторонилась, пропуская в адмиральский салон «Несущего Бурю» посетителя.
— Ты?! Как ты нашел нас? — рыкнул Джерхан.
— Разве это важно? — улыбнулся гость, — Гораздо важнее, зачем.
Джерхан недовольно ощерился. Рука огра легла на древко монструозного черного топора. Сзади бесшумно выдвинулись Роа и Даргеш. В полутьме блеснула сталь.
— Воу-воу, полегче! — Кот примирительно выставил пустые ладони, — Понимаю, вы на взводе. Но я принес вам мир.
— Тогда говори быстро! И помни — я не верю тебе ни на грош!
— Верить — удел дураков, согласен, — пожал плечами Кот, — Я предпочитаю знать. Но — это все лирика. Перейдем к делам. Есть конкретное предложение.
— Старые Боги смеются над тобой! Что вы можете предложить нам, теперь?
— Многое. Например, ваше имя.
Глаза Джерхана сузились.
— Но не думай, что оно обойдется тебе дешево!
Конец
13 января 2018 г — 22 апреля 2018 года

5. Игра кота Книга 5

Сфера Миров… Она велика, почти безгранична. Тысячи геймеров в поисках славы, сокровищ и денег исследуют неизведанные тропы сотен миров. Альянсы игроков заключают союзы, затевают разрушительные войны и выдвигают ультиматумы, стремясь к власти над Сферой. Но настоящим хозяином станет лишь тот, кто соберет все Ключи.
Игра продолжается.
Это игра, Игра с большой буквы.
Игра Кота.


ПРОЛОГ

— Привет, Вельди!
Девушка была так увлечена чтением, что не обратила внимания на звук шагов и тихий скрип открывающейся двери. Только услышав мой голос, она подняла светловолосую голову, склонившуюся над огромным, древним на вид фолиантом. Вызванный внезапностью мимолетный испуг на лице сменился радостной улыбкой.
— ХотКот!
Спустя секунду она уже висела у меня на шее, болтая ножками в воздухе.
— Наконец-то! Я так долго ждала!
— Соскучилась?
— Ну, господин Хоткот, неприлично же порядочную девушку спрашивать о таких вещах, — лукаво улыбнулась Вельди, — Да, соскучилась! У дяди, оказывается, была прекрасная библиотека, да и с «колосьями» я подружилась… но все равно тут невыносимо скучно.
Девушка заняла заново отстроенную башню Сиэджа Ниэлита, своего дяди, прежде — придворного волшебника Народа Эйр. По моей просьбе Эндвед, молодой эрр Народа, разрешил ей поселиться в цитадели Эйра, под надежной охраной фракционных гвардов.
— К сожалению, большинство книг дяди погибло при пожаре, но кое-что сохранилось, — поделилась девушка, — Смотри, «Монструм Мануал», одно из редких изданий, копия с оригинала, написанного в Аудиториуме! Теперь я знаю о монстрах все!
Она хихикнула. Я мельком взглянул на пухлый фолиант размером с половину стола — ну да, синий абрис «редкого» предмета, хорошая Техника Развития для навыков «Знание Монстров», «Знание Чудовищ», «Знание Аберраций». Внимательно изучив такую книгу, можно неплохо поднять очков мастерства, основательно пополнить собственный бестиарий, а при удаче — получить бонус к урону против описанных монстров. Незначительный, но курочка по зернышку, как говаривал мой незабвенный отец.
Книгочтение, Книги Навыков и Техники Развития — целый пласт геймплея в Сфере, АлексОрдер, имеющий архетип «книжника», как-то обмолвился, что не меньше половины ОМ получает не в результате гринда или квестов, а разыскивая и изучая подобные книги. Я даже выкупал для него на Базааре синие и фиолетовые лоты по особому списку, когда было время.
— У меня две новости, и обе хорошие, — сказал я, не отпуская девушку из рук и откровенно любуясь зардевшимся милым личиком.
— Я могу вернуться домой? — с надеждой спросила Вельди.
— Да, Вельди. Война закончилась. Думаю, ты в безопасности. Можешь возвращаться в свой дом. Собирай вещи, я провожу тебя.
Я был вознагражден горячим искренним поцелуем. Глаза девушки заблестели, вырвавшись из моих объятий, она радостно закружилась по комнате.
— Нет никаких вещей! Я готова, прямо сейчас!
— А ты не хочешь узнать, какая вторая новость?
— Ой, я так обрадовалась просто, — не переставала улыбаться Вельди. — Какая?
— У меня есть подарок для тебя, — сказал я.
Запустив руку в сумку, я нашарил осколок кристалла, случайно попавший в мой инвентарь в Атросити. Частичка разбитого Сердца Древних, замкового артефакта работы Ни-Эла, легендарного мастера, которого род Ниэлит считал своим предком. Правда или вымысел? Мне предстояло узнать.
Я протянул девушке полупрозрачную, янтарную каплю.
— Что это, ХотКот? — доверчиво спросила Вельди, взяв из моих рук неопознанный артефакт и пристально вглядываясь в его глубину.
А затем произошло нечто странное.

ГЛАВА 1

Цок-цок-цок — стучали туфельки по мраморным плитам пола. Оэннифэр, юниор, без пяти минут мастер, летящей походкой шла по коридору Аудоториума, зажав под мышками два учебных пособия — тяжелых, вытянутых октаэдра кристаллов-киир. Быстрее, быстрее — по прохладным галереям мимо залитых жарким солнцем открытых смотровых площадок, лавируя между многочисленными учениками и служащими академии. Оэнни торопилась, сегодня у нее было занятие в роли ассистента, и девушка не хотела подвести преподавателя.
Остановившись перед входом, она мельком взглянула в глянцевую поверхность щита мраморного ангела, поддерживающего арку. Отполированный камень смутно отразил тонкий девичий силуэт в строгом синем хитоне, тяжелый узел золотистых волос, скрепленный на затылке затейливой заколкой, блестящий амулет академии на груди. Придирчиво изучив отражение, Оэнни выдохнула и зашла в лекторий.
Учитель, седой мэтр Аденито, молча посторонился, пропуская ее в центр кругового лекционного амфитеатра. На скамьях, уступами уходящих вверх, к потолку лектория, уже ждали слушатели, несколько десятков молодых студентов Аудиториума — преимущественно юниоров первого — второго круга обучения.
Несмотря на то, что предстоящее занятие было свободным для посещения, народу набралось преизрядно. Юные слушатели Академии не желали упускать случай получить ценные очки мастерства в новых областях знания — Аденито славился высокоранговым навыком «Обучения». Задача Оэннифэр, как ассистентки, заключалась в работе с артефактами, с помощью которых мэтр вел свои лекции.
Оэнни осторожно вложила кииры, одну за другой, в специальные подставки, похожие на большие металлические подсвечники. Дождавшись знака мэтра, задернула темные бархатные шторы, погрузив круглое помещение в полутьму. Раздался взволнованный шепот, когда она активировала первую кииру и та налилась ровным малахитовым свечением.
— Спасибо, Оэнни, — поблагодарил Аденито, и продолжил: — Еще раз приветствую всех, решивших посетить мою лекцию. Сегодняшняя тема — «Космогония», мы будем знакомиться и обсуждать устройство известной нам Сферы Миров. Помогать мне будет Оэннифэр, наш специалист-артефактор.
Оэнни чуть поклонилась, слыша в лектории жидкие хлопки. Настоящим артефактором, внесенным в списки Аудиториума, ей еще предстояло стать только через полгода. Впереди самое сложное — Странствие и Испытания. Но все равно приятно, когда уважаемый мэтр так называет…
— Итак. Давайте приступим. Оэнни, начинайте…
Коснувшись тонким пальчиком кииры, девушка вызвала круговорот запечатленных на кристалле картин и выбрала первый слайд — в темноте вспыхнуло объемное изображение, медленно вращающийся шар, состоящий из множества более мелких сфер, плавающих в густом розовом тумане.
— Наша вселенная, Сфера Миров, — раздался голос лектора. — Как вы видите, она состоит из множества миров, разделенных безбрежным Астралом. На сегодняшний день в хрониках нашей академии зафиксировано триста сорок девять реальностей. Число это постоянно растет — искатели стабильно открывают и исследуют все новые и новые измерения. Условно все миры Сферы можно разделить на три больших группы…
Не дожидаясь команды, Оэнни увеличила и подсветила проекцию Сферы Миров таким образом, что верхняя ее часть оказалась освещена, нижняя тонула во мраке, а середину заволокло клубящимся туманом.
— Нижние Миры, также именуемые Бездной. Верхние Миры, к числу которых, слава Отцу, принадлежит и наш Аард. И — Серые, самая обширная область, разделяющие гипотетические полюса Сферы. Кто может сказать, чем Нижние, они же Темные Миры, отличаются от Верхних?
Как большинство занятий Аудиторима, эта лекция проходила в форме публичного диспута. Активность в обсуждении приветствовалась. Слушатели зашумели, выкрикнули несколько вариантов:
— Расами! Богами! Миропорядком!
— Верно, — одобрил внимательно слушающий Аденито, — Действительно, Бездна в основном населена демоническими фракциями и там царит анархия, тогда как наши, Верхние Миры, подвержены строгой государственности, соблюдению законов и порядка. Кроме того, многие светлые расы не имеют доменов в темных мирах, а обитатели Бездны — у нас. И это хорошо…
— А что в Серых Мирах? — прозвучал вопрос с одного из задних рядов, где лица студентов потонули в полутьме.
— В Серых Мирах все смешано. Встречаются и светлые и темные, на то они и серые, — пояснил Аденито, — На самом деле, именно Серые Миры чаще всего становятся ареной столкновений. Там, правда, есть еще один фактор, делающий их очень опасными — Игроки. Большая часть Игроков сконцентрирована именно в Серых Мирах, хотя и в Бездне, и у нас вы тоже можете их встретить.
— А почему их там больше?
— Почему больше? — переспросил лектор у невидимого собеседника, — Все просто — к нам могут попасть только самые достойные, стража Престола Света следит за этим. Также как и Бездна принимает далеко не всех… Но это тема для отдельного занятия, давайте не будем заострять внимания. Продолжим изучать устройство Сферы. Оэнни!
Новая проекция сменила предыдущую — теперь над киирой медленно вращался темно-зеленый шар, белеющий завитками облаков.
— Аард, наш мир. Благословенное Богами Света место! — торжественно объявил Аденито, — Кто из вас знает, каким образом можно путешествовать между мирами Сферы? Кто расскажет?
— Правильно, — кивнул он через минуту, — Портальная сеть. Все известные миры… ну почти все, связывают меж-мировые порталы. С одним небольшим нюансом — ближайшие миры. То есть, в каждом мире есть особый портал, ведущий в соседние реальности. Так как портал является центром притяжения гостей из других миров, торговцев и путешественников, часто вокруг него вырастает город. Иногда это столица сильнейший фракции, иногда нет.
На парящем изображении от темно-зеленого планетоида Арда отделилась серебристая пунктирная линия, соединившая его с новым объектом: сферой, словно созданной из множества крутящихся шестеренок. И вторая — с голубым шаром, усыпанным желтыми точками островов.
— Как вы можете видеть, из нашего Аарда порталы ведут в два мира: наверх, в Шестеренку, один из Миров-Кузниц, и вниз, в Атрию, относящуюся уже к серым мирам. Соответственно, из Шестеренки вы сможете попасть дальше — в другие миры Престола Света, а из Атрии есть три пути в разные Серые Миры…
Иллюстрируя слова лектора, Оэнни тихонечко управляла киирой: на проекции росла причудливая пунктирная сеть, отображающая связь миров. Она увеличивалась, поражая своей сложностью, заполняя весь объем Сферы. Тысячи путей, тысячи порталов связывали реальности друг с другом причудливой, запутанной паутиной.
— Чтобы добраться до Бездны, к примеру, вам нужно будет сделать не меньше сорока пересадок. Перемещение, я напоминаю, платное — одноразовый жетон стоит около ста золотых. Так что путешествие между мирами — достаточно недешевое удовольствие…
— Существуют ли альтернативные способы перемещения? — спросил сам себя лектор и ответил: — Да, существуют. Самое известное — это Свиток или Заклинание Телепортации. Изготавливают их исключительно мастера порталов высокого ранга, стоимость — от тысячи золотых. Второй способ — путешествие через Астрал, открывая собственные Порталы в нужный мир. Это гораздо быстрее, но дороже и рискованней в десятки раз — нужен летающий корабль, спеллджампер и артефакт-маяк в том мире, куда открывается Портал. Кроме того, Астрал мало изучен и крайне опасен. Поэтому, большинство астральных кораблей предпочитают перемещаться, пользуясь обычными меж-мировыми порталами. Это дольше, но гораздо безопаснее. Есть и третий способ… но, думаю, о нем мы говорить подробно не будем. В подземелья Хелт Акор спускаются только самоубийцы.
— Что? Игроки? — спросил Аденито снова у амфитеатра, выхватив чье-то замечание. Скрипуче рассмеялся.
— Ну, Игроков нельзя считать примером. Они очень разные и очень странные. Игроки — тема для большого, долгого разговора. Да, они спускаются в Хелт Акор. Но не забывайте, что у Игроков в запасе — расовая способность мгновенного, бесконечного перерождения.
— Итак, продолжаем. Шестеренка, Аард, Эдемион и другие — образуют семь соединенных Верхних Миров, так называемый Престол Света. Оэнни, будь добра, увеличь изображение… Видите? Попасть в кольцо Верхних Миров, как через бутылочное горлышко, можно только через наш мир! Понимаете? У вас есть вопросы?
— А сколько вообще миров в Сфере?
— Сколько миров в Сфере? Философский вопрос. Считается, что бесконечное количество. Разведано и включено в портальную сеть, как я уже упомянул, триста с лишним. Что? Погромче, пожалуйста! Что происходит с меж-мировыми порталами в не открытых мирах Сферы? Вот, наконец-то, отличный, правильный вопрос. Итак — пока порталом не прошли, он пребывает в неактивном состоянии. Как только его находят и пытаются использовать, он активируется, определяет ближайшие миры и самостоятельно привязывается к портальной сети Сферы. За первую активацию дают хорошие награды. Важно — активировать портал может только пришелец извне. Аборигены не имеют такой возможности. Кстати, наверняка некоторые миры, уже посещенные Игроками или экспедициями искателей, не включены в портальную сеть по причине банальной жадности — их местоположение держат в тайне, чтобы самостоятельно добывать там редкие ресурсы.
Следующий вопрос заставил Аденито наморщить высокий лоб.
— Родной мир Игроков… Вопрос, терзающий многие умы. Да, он не отмечен на карте Сферы. Игроки часто высказывают мнение, что их мир — единственная существующая реальность, а сама Сфера является их творением, созданным исключительно для развлечения. Нечто вроде сновидения, которое они видят. К сожалению, для творцов они слишком мало знают о Сфере, и ни один Игрок, насколько я знаю, не смог подтвердить чем-либо материальным свои слова. Несомненно, как и демонические фракции Бездны, уверенные в своей избранности, как и необычные создания Либроса, слоя Снов, Отражений и Зеркал, они заблуждаются насчет своей исключительности. Родной мир Игроков, несомненно, очень странный. Как я уже говорил, Сфера бесконечна. Но лично я уверен, что он, как и прочие недоступные нам измерения — например, Звездная Дорога, Лунастарр или Черная Пирамида, находится где-то в пределах Сферы. Возможно, Игроки — создания Равновесия, по мнению многих моих коллег, призванные вносить неизбежный хаос в миры Сферы, элемент случайности, призванный обострить вкус, как горошинка перца в изысканном блюде…
Речь Аденито прервал отчетливый, настойчивый стук. Дверь в лекторий приоткрылась, пропустив в затемненное помещение полосу света. В проеме впорхнула маленькая — не больше указательного пальчика, фэйри, изысканно одетая в зеленое с серебряным. Ее размеры и громкий стук совершенно не гармонировали между собой, но за четыре года обучения Оэнни уже не удивляли пронырливые создания, любимые посланницы Ректората. Шелестя стрекозиными крылышками, феечка подлетела к мэтру и что-то настойчиво запищала ему на ухо. На лице Аденито удивление сменилось огорчением, и он неожиданно повернулся к помощнице.
— Оэнни, тебя срочно вызывают в Ректорат. Не понимаю, с чем связана такая спешка, но… Я сам закончу занятие, спасибо.
В Ректорат? Оэнни ничем не выдала своих чувств, но в душе шевельнулась неясная тревога. За четыре года она всего несколько раз посещала управление академии. Коротко кивнув, девушка вышла из лектория, следуя за мелькающей впереди фэйри.
Аудиториум, самая престижная и самая знаменитая академия Верхних Миров, представляла собой огромное здание, выстроенное в виде стилизованного ангела. Распростерший крылья, воздевший меч к небесам в жесте одновременно воинственном и защищающим, титанический ангел вмещал внутри себя множество учебных залов, лекториев и библиотек, связанных между собой галереями переходов и лестниц. Далеко внизу желтели отмели, голубела гладь огромного озера, берега которого терялись в туманной дымке. Крупнейший университет Сферы располагался на острове, вдали от крупных городов и торговых путей благословенного богами Аарда. Считалось, что тишина и уединение способствуют продуктивности обучения.
Оэнни воспользовалась лифтом, одним из трех, пронзавших тело ангела от подножия до кончика каменного клинка, задевающего облака. Золотистая клетка магического подъемника быстро вознесла девушку на последний ярус, где находились помещения Ректората. Поднимаясь, она гадала, что могло послужить причиной вызова? Учеба проходила безупречно, преподаватели хвалили, называя ее чуть ли не лучшей на круге, никаких замечаний не было… Может, мерзавка Глэвис нажаловалась после недавней стычки в лаборатории? Нет, слишком мелко. Или роман с Ри-аном, младшим инструктором гладиатория, всколыхнул умы? Но личная жизнь школяров и юниоров, также как их любовные похождения, никогда не волновали Ректорат. Скорее, тут какой-то вопрос с ее Испытанием, срок которого вот-вот наступит.
Вот и Ректорат. Резные мраморные своды, тишина пустых прохладных коридоров. В фигурных прорезях окон плавали близкие облака. Фэйри, пропищав что-то неразборчивое, уверенно повела девушку вдоль рядов дверей — к последней в коридоре, самой большой, украшенной стилизованным гербом Аудиториума. Чуть екнуло сердечко, когда Оэнни поняла, что ее вызывает сама Ректор, высокородная госпожа Ало Магиара. Феечка вновь продемонстрировала свой трюк со стуком, дверь неожиданно быстро приоткрылась, приветливо приглашая внутрь.
Глубоко вздохнув и несколькими движениями постаравшись привести прическу в порядок, Оэнни вошла в кабинет главы Академии.
— Вечного Света, Оэннифэр! Присаживайся, — неожиданно ласково проворковала госпожа ректор, вставая из-за стола в виде полумесяца. Кроме нее, в кабинете сидели еще два человека, мужчина и женщина. Вернее, два Игрока, поняла Оэнни, увидев их. Определить Игрока, пусть и не зная его имени, достаточно просто — большинство из них не расстаются с боевым снаряжением и оружием даже в мирных зонах.
— Вечного Света! — ответила девушка на дежурное приветствие, присаживаясь напротив. Игроки кивнули в ответ, ощупывая внимательными взглядами. Оэнни, кроме смущения, ощутила накатывающее раздражение — эти парочка рассматривала ее, как выложенный на прилавок товар.
— Госпожа Фейана Флай. Господин Хоткот, — представила их ректор, — Господа, Оэннифэр Аэктан, наша молодая звездочка, самая талантливая из всех юниоров-артефакторов.
Фейана Флай! У Оэнни захватило дух. Имя Хоткот не вызывало никаких ассоциаций, а вот имя брюнетки в синем плаще, из-под которого поблескивала затейливая экипировка, она, конечно же, знала. Фейана Флай была легендой. Одна из немногих Игроков, принятых в Аудиториум, она с отличием закончила его экстерном — меньше чем за год. О приключениях Фейаны до сих пор ходили истории в кулуарах академии, а ее портрет красовался на стеле славы. Она посвятила себя путешествиям в иные миры, открытию и описанию новых реальностей и населяющих их существ. Капитан, искатель, археолог, картограф, Фейана была одним из лидеров клана «Первопроходцы», исследующих фронтиры Сферы Миров. Их отчеты, дневники и запечатленные съемки изучались специалистами Аудиториума и заносились в хроники академии.
— Оэннифэр, буду краткой, — сказала Фейана низким, грудным голосом, — Я собираю большую экспедицию. Открыто несколько вакансий, в том числе по твоей специализации. Я правильно поняла, что навыки «Управление артефактами», «Идентификация», «Знание Кэнн-Эло» и «Артефакторика Древних» у тебя выше пятого ранга?
— Да, все верно, — ответила Оэнни, — «Идентификация» — шестой ранг, «Управление» — седьмой…
Хоткот и Фейана обменялись быстрыми взглядами. Затем Игрок неожиданно спросил:
— Ген Древних?
Повисло неловкое молчание. Его через несколько секунд разрядила Ало Магиара, ледяным тоном отрезавшая:
— Господин Хоткот, вам должно бы знать, что «Артефакторика Древних» недоступна тем, кто не является их потомком.
Хоткот выглядел совершенно обычным Игроком. Молодое, чуть скуластое незапоминающееся лицо, хитрый, жесткий прищур. Коричневый маскировочный плащ с откинутым капюшоном, потертая кожаная броня не намекали на его архетип — стандартная экипировка путешественника. Упоминание Гена Древних говорило о его бесцеремонности, а еще о том, что в тонкостях упомянутой ветки навыков он не разбирается. Любые манипуляции с наследием Древних доступны лишь имеющим Ген. Соответственно, тайные навыки «Артефакторики Древних» открываются только при его наличии. В некоторых представителях домов Аарда, в том числе и в роде Аэктан, к которому принадлежала Оэннифэр, иногда появлялись обладатели Гена. Семьи всегда старалась держать это в секрете — Боги Света, покровители Верхних Миров, не слишком жаловали тех, в ком вспыхивал дар Древних. Оэнни втайне гордилась своим наследием, позволяющим развивать уникальные навыки.
— Прошу прощения, — потупился Хоткот. Смущенным он не выглядел, скорее довольным. Оэнни заметила, как Фейана украдкой толкнула его локтем. Предлагает помолчать и предоставить ей вести переговоры?
— Оэннифэр, госпожа Флай готова взять в свою экспедицию несколько наших лучших юниоров. Для вас это — отличный способ огранить мастерство, испытать свои навыки в настоящей работе, — сказала ректор, — Со стороны Аудиториума мы зачтем ваше путешествие как Странствия и Испытание, после которого вы получите медальон Академии и звание мастера.
— Должна предупредить, что экспедиция непредсказуема и опасна, — добавила Фейана, — Никаких гарантий личной безопасности нет. Существует риск боевых столкновений и даже смерти.
— Вы на время станете спутниками госпожи Флай и ее друзей, — кивнула Ректор, — Ваша точка воскрешения будет привязана к ним. Как вы смотрите на такое предложение, Оэнни?
Как она смотрит? С восторгом! О таком шикарном варианте можно было только мечтать! В экспедицию в неизведанные, опасные миры с легендарной Фейаной Флай, да еще вместо Странствий и Испытания! Весь Аудиториум будет завидовать счастливчикам, а если она упустит такую возможность, будет жалеть всю жизнь!
* * *
— Всего пятнадцать тысяч ОМ, Флай, — сказал я, когда мы вышли на воздушную пристань Аудиториума. — Уверена, что она нам подходит?
— Зато все — в нужных навыках. Девочка — настоящая находка. Почти профессиональная заточка артефактора. Не удивлюсь, если ее специально натаскивали в Аудиториуме, исподволь, — задумчиво ответила Фейана, — Я посмотрела ее полный профайл. Я сама бы не придумала план прокачки эффективнее.
— Сколько еще «пешек» нам нужно набрать?
— Думаю, около десятка. Хилеры, археологи, разведчики, искатели, маги. Только давай договоримся, Кот! Не лезь больше в разговоры, окей? Неписи — не люди, но соображают порой не хуже! Видел, сколько репы нам скинули из-за одной фразы? Знаешь, сколько я тут времени провела, набивая с Аудиториумом «Восхищение»? Без моей репутации тебя бы вообще сюда не пустили.
Тут она права, не поспоришь. Без благой кармы и отличной репутации дорога в Верхние Миры закрыта. Впрочем, я нужен Фэй так же, как и она мне, поэтому разводить экивоки тоже не стоит.
— Воу-воу, полегче! — я примирительно поднял ладони, — Твоя рекомендация поможет мне здесь, моя — тебе в Серебряном Оплоте. Мы квиты.
— Окей, — согласилась Фейана. — Просто предоставь переговоры мне. Ты же хочешь помочь своей девчонке?
Я промолчал. Нам нужны «пешки», боевые и обычные, в экспедиции некомплект, а время тикает неумолимо. В Аудиториуме, пользуясь репутацией «Первопроходцев», мы наберем их бесплатно, причем таких, какие в Гильдии Наемников не появляются. Все мои попытки найти НПС с «Геном Древних» самостоятельно до сего момента не увенчались успехом.
На горизонте появилась черная точка воздушного скифа. Рассеянно глядя в его сторону, Фейана невзначай спросила:
— Хоткот, еще один вопрос. Я, если честно, очень удивлена. Как ты умудрился подрядить на это дело «Бестий»?
Я усмехнулся. Расскажи мне кто неделю назад, что буду вместе с лидером «Первопроходцев» вербовать «пешек» в Верхних Мирах, собирая экспедицию, да еще под защитой элитного клана лучших киберспортсменов Сферы — сам бы не поверил. Жизнь порой выделывает забавные коленца.
— Долгая история, — сказал я.

ГЛАВА 2

Немногим ранее, Вестник Сферы, Video-Net
…сегодня все внимание зрителей приковано к Арене! Финал, долгожданный финал ежегодного командного ПВП-турнира Сферы, «Кубка Королей», в самой престижной, «золотой» категории — мидл, шесть на шесть! Мы ждем незабываемой, красивой схватки, ведь в финале сошлись по-настоящему элитные соперники! В красном углу ринга — бойцы клана «Хаттори», наследники страны Восходящего Солнца, прошлогодние обладатели «Кубка Королей» в двух номинациях! Опытные кибер-спортсмены, они достаточно легко прошли турнирную сетку и в финале готовятся защитить свой титул! В синем углу…
— Все готовы? — Лу обвела взглядом свою команду. «Бестии» почти синхронно кивнули, поднимаясь на ноги. Оставалось меньше получаса до выхода на Арену, и нервное напряжение, конечно, зашкаливало.
— Ты определилась с составом и шмотом? — спросил Одрис, единственный, кто остался сидеть. Мастер клинкового боя, внешне абсолютно спокойный, он аккуратно подводил полудужье боевого топора черным угольком оселка, беспрестанно обновляя бафф заточки.
— Да. Думаю, они выставят против нас сетап с упором на контроль — своего супер-псионика, мистиков или мага времени. Поэтому возьмем контру. Идем таким составом: я, Ника, Одрис, Данте. И… Морган.
— Пашка? — удивился Одрис, — Не рано мальчишке еще?
— «Хаттори» наверняка изучили нас и подготовились. Мы должны удивить их! — ответила Лу, — Морган будет сюрпризом, он сидел в резерве, его способности им неизвестны. При удаче он сможет сразу вырубить одного из магов.
— Ты назвала пятерых! — усмехнулся Данте, чародей и рунный мастер, — Кто шестой?
— Что за глупый вопрос, Дан? — нахмурилась Лу, — Зверь, конечно.
Из пустоты за ее спиной внезапно выросла гибкая, мускулистая фигура демона, облаченного в черную чешуйчатую броню, казавшуюся его второй кожей. Сверкающие зазубренные лезвия на предплечьях, красные угли глаз в прорезях демонической маски делали облик Зверя угрожающе-зловещим.
— Я молюсь, чтобы нам выпала открытая арена, — констатировал Одрис. — Экипировка, эликсиры, обкаст — как в кайтовой тиме?
— Да, именно. С небольшой поправкой на анти-контроль. Готовимся!
Смена экипировки. Подготовка нужного набора эликсиров. Подготовка нужного набора баффов. Правила турнира запрещали Свитки, поэтому имеющиеся средства следовало использовать продуманно. Каждое зелье, каждая руна или заклинание должны работать, максимально эффективно усиливая персонажа в частности и всю тиму в целом.
Последние тактические указания, и шестерка «Бестий» встала на каменный круг портала, переносящего на Арену. Начал отсчет таймер последней минуты. Закрутилось виртуальное колесо случайного выбора Арены, среди множества вариантов отбирая ту локацию, где будет проходить бой.
— Поле! Поле, Мост или Фьорд! Там у нас хорошие шансы, — лихорадочно загадывала Лу, глядя на бег колеса. — Пойдут Руины, можно Старую Мельницу или Ледяное Озеро. Пятьдесят на пятьдесят. Но только, господи Боже, не Королевский Замок, Город или Деревню. А самое плохое, что может быть — закрытая, подземная арена типа Норы или Лабиринта…
3…2…1…
Река! Господа, ареной финала будет «Поле у Реки», одно из классических, любимых локаций ПВП-спортсменов, оттачивающих свои навыки на тренировках! Кажется, нас ждет хороший бой! Итак, команды телепортируются на арену, и мы с волнением ожидаем начала финального матча!
Вспыхнула яркая картинка, изображающая зеленую местность, наискось пересеченную широкой лентой реки. Берега соединяла каменная арка моста, на правом зеленели огороженные поля и желтели крытые соломой крыши нескольких крестьянских домов, на левом — виднелись серые руины сторожевой башни, окруженные кольцом полуразрушенных стен.
Лу резко выдохнула и опустила забрало. «Река» — это хорошо, просто отлично. Просторная карта, подходящая для боя на «птичках», где можно использовать главные козыри «Бестий» — скорость и маневренность.
Спустя секунду их перенесли на арену. Шестерка «Бестий», оглядываясь, стояла возле развалин башни. Можно сказать, что им вновь повезло — руины считались более выигрышной стартовой точкой. Одна из популярных тактик заключалась в обороне башни, вынуждая противника раскрываться и идти на приступ. Конста Лу, впрочем, такую стратегию не жаловала, предпочитая захватывать инициативу в атаке.
Лу: Зверь — наверх! Одри, запускай «Поиск»!
Лу: Морган — быстро в Тень! Идешь прямиком к мосту. Остальные — за мной!
Где-то там, за рекой, где над зеленой кукурузой желтели соломенные кровли, появилась и шестерка «Хаттори». Локация «Реки» была небольшой, Лу знала, что они столкнутся буквально через несколько минут. Не поднимая «птичек» в воздух — подставить себя на первых секундах под обстрел было бы абсолютным нубством, она повела свою консту к мосту, скрываясь за камнями низкой, частично обвалившейся стены. Взмыл в воздух, накинув свой классовый стелс, Зверь, выполнявший роль высотной разведки, растаял шагнувший в Тень Морган. Парень обладал очень редким архетипом теневика, что вкупе с прямыми руками делало его бесценным членом команды. Жаль только, что опыта таких серьезных турниров совсем нет…
Одрис: Поиск — чисто. Не вижу никого.
Лу: То есть как, не видишь?
Одрис: Никого. Скорее всего — ушли в хайд или арты на стелс.
Лу: Зверь тоже докладывает, что чисто.
Дело осложнялось. «Бестии» изучали бойцов врага, смотрели стримы их матчей, отмечая сильные и слабые места, но сейчас «Хаттори» демонстрировали необычную тактику. Один-два игрока, способные уйти в невидимость, были у многих команд, но вся шестерка — это что-то новенькое. Впрочем, Лу оставалась относительно спокойна. Она обладала легендарным даром «истинного зрения», способного видеть сквозь стелс, хайд или иллюзию. Подобраться к ним незамеченными не получится.
Сгорбившись за укрывающей от глаз каменной изгородью, «Бестии» спустились к самому мосту, под которым поблескивала синяя гладь реки. Морган быстро пересек его, оказавшись на противоположном берегу. Врагов по-прежнему не было видно, и даже экран «Поиска», который обновлял Одрис, оставался девственно чист.
Использование фулл тимы невидимок не являлось новаторством. Команды, выросшие из коротких штанишек, умели противодействовать такой тактике. Лу, скорее, была удивлена подобным нубским трюком «Хаттори». Чудилось даже какое-то неуважение к ее консте. Неужели они полагают, что у «Бестий» нет артов, способных сбросить любой классовый стелс?
Но сначала — подождем. Торопливые, как правило, погибают первыми.
Миновало несколько минут. «Бестии» замерли в полной боевой готовности. Парил над ареной незримый Зверь, крался в Тени Морган, но никаких признаков врага обнаружено не было. «Хаттори» тоже не спешили, выжидали, кружа где-то в хайде.
Данте: Это уже не смешно. Они будут ждать до флагов?
Лу: Не удивлюсь.
Правила очень просты. На раунд отведено пятнадцать минут. Если время истекло, а обе команды на арене все еще живы, в случайном месте появляются флаги. Та тима, что захватит и удержит их, будет признана победителем. Зачастую судьбы матчей решались в радиусе влияние флагов, на последних минутах раунда.
Время тянулось медленно. Зрелищного финала не выходило.
И… к сожалению, пока ничего. Как мы видим, обе команды испытывают друг другу на прочность! Опытнейшие японские «профи» ждут действий противника, а Лу не торопится вынимать из рукава свои козыри. Все идет к тому, что судьба раунда решится у флагов! Осталось совсем чуть-чуть, сейчас они появятся! И очень важно, где именно!
Флаги появились на середине моста, совсем недалеко от затаившейся консты «Бестий». Не теряя времени, бойцы Лу устремились туда, чтобы занять круговую оборону и получить первые очки захвата флага. С другой стороны реки туда же поспешил Морган. Оказавшись в зоне видимости, молодой теневик «Бестий» вдруг закричал в «Гонце» сбившимся от волнения голосом:
— Внимание! Тревога! Сзади! Они сзади!
Лу мгновенно среагировала, оборачиваясь и вскидывая короткий меч в боевую позицию. Скорость в очередной раз спасла ее — два сюрикена со звоном отлетели от круглого щита, третий Лу отразила быстрым взмахом клинка. Звезды метали гибкие, одетые в облегающую черную броню воины «Хаттори», внезапно появившиеся из ниоткуда в паре шагов от них. Но почему не подействовала аура Данте?! Почему она не видит их «истинным зрением»?!
Морган: Они! Все! В Тени! Ника, сзади!
Поздно. Вышедший из Тени боец японской тимы двумя молниеносными ударами расправился с хилером «Бестий». С ним тут же сцепился, сминая напором, яростный Одрис, а Данте кастанул «Круг Света», выбивая из невидимости остальных, но поздно, слишком поздно!
Лу атаковали двое. Она парировала все удары, пытаясь вывернутся и перейти в атаку, но «Хаттори» мастерски раздергивали, все время нападая с противоположных сторон. Краем глаза лидер «Бестий» увидела, как в реку рушится Зверь, объятый странным зеленоватым заревом, как Морган ставит в чат тимы минус. Бой был проигран менее чем за минуту — вышедшие на расстояние удара японцы моментально нашинковали ее команду, первым делом выведя из строя ключевых игроков. Их осталось трое, и мгновение спустя погиб Данте, спину которого теперь некому было прикрыть.
Лу все же достала одного из своих противников, с яростью увидела как черная фигура, раскинув руки и выронив оружие, валится с высокого берега реки. Одрис еще сопротивлялся в кругу врагов, «Огненное Колесо» в его исполнение застало их врасплох. Но реализовать двукратное преимущество — всего лишь дело техники. И «Хаттори» спокойно довели его до конца.
Один-ноль! Первый раунд за «Хаттори»! Очень быстрая схватка, я бы даже сказал — резня! Японская команда в очередной раз продемонстрировала свой класс. И использовала, надо сказать крайне редкую заготовку — атаку из Тени всей тимой. Эффект неожиданности удался, «Бестии» были захвачены врасплох! Первый блин претендентов на Кубок вышел комом. Ну что же, нас ждет небольшой перерыв, после него посмотрим, сможет ли русская команда переломить ход матча…
— Просто феерически отхватили! — мрачно усмехнулся Одрис.
Сколько у них? — отрывисто спросила Лу.
— Двоих только уложили. И оба — «пешки».
Эпик фэйл, просто позор! Лу нахмурилась, пролистывая киллисты и изучая лог боя. Целиком и полностью вина лежала на ней, и только на ней — «Бестии» оказались не готовы к атаке из теневого слоя. В доступных стримах «Хаттори» никогда не применяли подобных трюков, в известных профайлах японцев не было архетипов «теневиков». Изучая состав, выставленный на бой Кодзимо, она внезапно поняла, что враги сильно рисковали. Двое новичков, три НПС-спутника — целый табун «темных лошадок», ранее не засвеченных на арене. И ведь сработало, да.
— Откуда они взяли столько теневиков? — сакраментальный вопрос прозвучал из уст Ники.
— Хорошо лизнули кому-то из пантеона Тени… — угрюмо проворчал Данте, — Можно выяснить даже, кому именно, надо изучить профайлы «пешек»…
— В следующем раунде они наверняка запрутся в башне, к гадалке не ходи, — задумчиво сказал Одри, и Лу согласно кивнула. Нужны были изменения, и она решила использовать все три имеющихся замены — второй раунд мог стать последним. Костяк остался прежним — Лу, Одрис и Ника, а вот вторая тройка обновилась. Птицеголовый, мастер зверей, лучший стрелок «Бестий», и близнецы — «пешки». Оба — секретные козыри тимы: Эрго Рэндж виртуозно владел магией Воздуха, а Кастель Рин был одним из таинственных мастеров порталов. Держать их в запасе более не имело смысла — поражение во втором раунде означает проигрыш финала.
Правила турнира очень просты. Раунд длится пятнадцать минут, их максимальное количество — три. Побеждает в матче та команда, что одержит верх в двух схватках. Она выиграет «Кубок Королей», заберет солидный денежный приз, комплект легендарных доспехов «Королевского Стража» и самое главное — престиж, звание лучшей ПВП-тимы Сферы Миров.
Лу почувствовала, как внутри крепнет злая решимость. Слишком много они потратили усилий, слишком большой путь прошли, чтобы так глупо слить финал. «Бестии» должны выиграть!
* * *
Второй раунд начался неожиданно удачно. Как и предполагал Одрис, «Хаттори» забаррикадировались внутри башни, отдавая «Бестиям» инициативу. На этот раз они не ушли в Тень и тоже поменяли трех игроков. Лу увидела чисто защитный состав — минотавр, паладин, двое стрелков, и Кодзима с Сакурой, служившие постоянным ядром команды. Обычно тактика игры строилась именно вокруг них — одной из сильнейших псиоников Сферы и ловкача, виртуозно владеющего боевым хлыстом.
По сути, у Лу было два варианта — не считаясь с потерями, штурмовать башню или ждать флагов и перехватывать японцев возле них. Слабым местом казалось отсутствие штатного хилера в консте противника, но не стоило обольщаться. Сакура и Кодзима способны восстанавливать жизнь за счет урона, а троих вытащит и паладин.
С первых секунд боя «Бестии» оседлали «птичек» и закружились вокруг башни, обстреливая ее из луков. Усиленные воздушными заклинаниями Эрго, они с предельной дистанции пробовали достать бойцов Хаттори, прятавшихся в руинах. Те отвечали, но перестрелка казалась бессмысленной — и те, и другие находились под защитой отклоняющих эффектов. Отражая постоянные попытки «Контроля», исходящие из башни, «Бестии» понемногу сжимали круг. Неожиданно широко улыбнулась удача — Птице удалось ваншотить одного из стрелков японцев, предугадав его появление в разрушенной бойнице. Впрочем, везение кончилось секунду спустя — одним за другим «Хаттори» подстрелили трех «птичек», неосторожно приблизившихся к руинам.
Драконий яд! Он не оставляет шанса выжить воздушным маунтам, как вы все прекрасно знаете! Как опрометчиво подставилась команда Лу! И «Хаттори», конечно, не простили такую грубую ошибку. Теперь половина «Бестий» лишена «птичек», а значит — мобильности! Кодзима, вероятно, использует это преимущество, прорываясь к флагам…
Что?! «Бестии» внутри башни?! Как они туда попали, ведь только что команда Лу была далеко?! Вот это да! Мне подсказывают, что они неожиданно использовали телепортацию, вернее, «Перенос»! В команде Лу есть мастер порталов, и это очередной сюрприз! Как бы там не было, трое «Бестий» уже внутри, и там идет свирепая схватка! О! Смотрите, с какой яростью дерется Лу!
«Хаттори» купились на «неосторожность», сбив подставившихся «Бестий» на землю. Бойцы Лу тут же встали в вершины льдисто засиявшей пентаграммы, и Кастель сомкнул над головой руки. Оставляя за собой мерцающий след, тройка исчезла, мгновенно переносясь к указанному ориентиру — внутрь поросшего мхом серого клыка башни.
Ааааргх! Появление «Бестий» оказалось абсолютным нежданчиком! Одрис с ходу врубил «Огненное Колесо», расшвыривая тех, кто оказался поблизости. Шипение огня, блеск вращающихся колес стали, крики и звон клинков! Жесткий, потный бой равных по скиллу противников, японская тима опытнее и лучше экипирована, на «Бестий» играл эффект неожиданного появления. Первым удалось вырубить паладина, за ним легла Сакура, захватив с собой Рина. Выжил внизу только громадный минотавр, своей бронзовой тушей занимавший почти все внутреннее пространство. Убийственно толстая «пешка» эпического ранга, он лишь частично пострадал от первого нападения «Бестий». Громадный, закованный в анатомические доспехи рогач яростно размахивал топором размером с человека. Лезвие крушило камень, высекало искры из стен башни. Лу и Одрис хладнокровно уклонялись, ответными выверенными выпадами пытаясь найти слабое место в броне монстра. И одновременно используя на нем «Очищение» — обкастованный, залитый эликами непись казался несокрушимым.
Сверху слышалось хлопанье крыльев, свист стрел и звон оружия — вторая тройка «Бестий» накрыла башню с воздуха, свалилась на голову Кодзиме и Ко. Сквозь редкий настил оттуда посыпалась каменная крошка. Лу видела, как погасли иконки Ники и Эрго, но и «Хаттори» несли потери — судя по логу боя, их оставалось всего лишь двое.
Лу: Одри, наверх! Я здесь справлюсь!
Одрис, коротко кивнул, в длинном прыжке взвился на второй ярус. Почти «очищенный» от баффов минотавр был легкой добычей, а вот Кодзима — нет.
Лу контролировала бой, ее скорость и реакция позволяла избегать размашистых взмахов гиганта, каждый раз награждая его чувствительным ответным ударом. Минотавр утробно ревел, вращая залитыми кровью глазами, пытался наседать, не замечая, что оставляет за собой широкий кровавый след.
Птицеголовый: Я минус. Без шансов…
Следом сверху рухнуло, проламывая дощатое перекрытие, тело Одриса. Жизнь напарника Лу мерцала в красной зоне, а спустя мгновение полностью исчезла, снятая каким-то дотом. Минотавра на секунду отвлекло падение, и глава «Бестий» все же достала его, в прыжке оттолкнувшись от стены и вонзив клинок в щель над верхним краем нагрудника.
Одрис: Одрис минус! Сцуко, он меня застанил!
Крит! Гипертрофированно мускулистый монстр покачнулся, рухнул на колени, и Лу добивающим ударом обезглавила его. Отскочила, взглянула в дыру в потолке, образованную падением Одри. Там, в просвете, на фоне голубого неба виднелся силуэт Кодзимы, журавлем застывший на обломанном зубце. Он наблюдал за ней и приветливо поманил ладонью, приглашая подняться наверх.
Прекрасный удар! Несомненно, он войдет в месячный хит-парад добивающих ударов этого месяца! Но, посмотрите — на арене остались в живых только двое, и что символично, это лидеры команд. Лу против Кодзимы, господа, нас ждет просто огненная схватка!
Лу глубоко вздохнула. Они остались вдвоем. Значит, так тому и быть — судьбу финала решит поединок лидеров.
Одрис: Внимание, Лу. У него, кроме контроля, отталкивающая аура, вампирик на хлысте и мощный яд.
Активировав двойной прыжок, она взлетела наверх, на разгромленный схваткой верхний ярус башни. Ловко взобралась на круглую смотровую площадку, огражденную крепостными зубцами, на которых ее ждал противник. Увидев ее, Кодзима выпрямился и неожиданно почтительно поклонился, на секунду опустив глаза. Затем он поднял свое оружие — скрученный боевой хлыст над головой, держа его параллельно земле, известным всей Сфере жестом вызывая на поединок.
Не колеблясь, Лу повторила его жест, быстро вскочила на противоположную сторону каменного ограждения. Смотровая площадка была полуразрушена, ее наискось пересекала глубокая трещина, зубцы частично выщерблены и сломаны. За сотни часов тренировок, проведенных на этой арене, Лу знала все их коварные неровности. Могла с завязанными глазами пробежать по кругу зубцов, балансируя на высоте.
Кодзима не ждал. Боевой кнут щелкнул, рассыпая алые искры, превратился в шипящий круг над головой японца. Зазубренное жало метнулось к «Бестии», и Лу вскинула щит, отбивая первый удар. Его мощь заставила ее слегка вздрогнуть — показатель Силы Кодзимы явно превышал сотню. Много… Лу коснулась мизинцем круглого рубина в яблоке эфеса, активируя свой козырь — легендарный камень Сказочной Мощи. Всего тридцать секунд, но ее Сила и Ловкость будут удвоены, и это позволит выиграть схватку!
Она прыгнула на соседний зубец, бросилась в атаку, осыпая Кодзимо градом быстрых ударов. Ловкость и скорость были основными атрибутами Лу, а разогнанная эликсирами и эффектом волшебного камня, она вообще казалась ожившей молнией. Обычный игрок не успел бы отследить движения Лу, и даже подготовленному клановому «профи» ничего не светило в поединке с таким ожившим вихрем.
Но не «Хаттори»! Кодзима не отступал, ловко парируя длинной рукоятью кнута и небольшим баклером. Обмен ударами стал настолько стремителен, что различить отдельные движения было непросто, а напряженный звук сталкивающейся стали слился в непрерывный звон.
Достала! Короткий клинок Лу вонзился во что-то мягкое, и Кодзима, охнув, ушел акробатическим сальто назад. Яростный взмах кнута остановил бросившуюся добивать «Бестию», захлестнув ее ногу черной петлей. Рывок опрокинул Лу на спину, подарив японцу драгоценные секунды. Когда лидер «Бестий», дрожа от ярости, вновь вскочила на зубцы, он уже был в безопасной зоне. Жизнь Кодзимы сократилась наполовину, он согнулся и зажимал левой рукой бок. Из-под ладони густыми струйками выбивалась кровь, пятнавшая серые камни.
Добить, немедленно добить! Один из подтвержденных архетипов лидера «Хаттори» — черный целитель, сейчас он запустит какой-нибудь ритуал или воспользуется эликсиром — нельзя дать ему время на каст! Лу рванулась вновь, пока эффект камня Сказочной Мощи отсчитывал последние секунды. Видя ее прыжок и пируэт, видя, что отразить удар уже не сможет, Кодзимо оторвал от раны, вскинул навстречу безоружную левую руку, растопырив пальцы.
И ударил летящую к нему смерть «Телекинетикой».
Лу словно врезалась в каменную стену. Вернее, в нее врезалась невидимая сила, неумолимая, как мчащийся курьерский поезд. В глазах закрутились, переворачиваясь, небо и земля, мелькнули крепостные зубцы и серые пятна развалин внизу, тонущие в зелени. Телекинетический удар японца снес ее с вершины башни, сбросив вниз.
Удар, тяжелый удар о камни, всплеск боли, приглушенный заботливыми фильтрами капсулы, «Оглушение», «Дезориентация», «Парализация», несколько алых штрихов жизни, еле мерцающих в конце полоски. Пытаясь прийти в себя и подняться, Лу почувствовала, как ее вновь отрывает от земли и бросает неведомая сила, кольнула запоздалая боль очередной смерти.
Игрок Кодзима (Хаттори) добивает вас. Вы мертвы.
Ну, даже и не знаю что сказать! Вообще, неписаный дуэльный кодекс Сферы запрещает использовать спецприёмы во время поединка, а Кодзима сам инициировал вызов! Не знаю, насколько это красиво с его стороны, и что решит игровое комьюнити Сферы! Лу, несомненно, была достойна победы. Думаю, этот эпизод еще не раз обсудят на форуме. Но… победа есть победа! «Хаттори» отстояли свой титул и стали двукратными обладателями «Кубка Королей»!
* * *
— Спокойнее, Лу. Это опыт. Москва не сразу строилась. Попробуем в следующий раз…
— Да какая к черту Москва?! Засранец ударил меня магией на дуэли, вашу Машу!
— Мы уже заявили протест, но правила дуэлей — чисто неофициальный кодекс. Правил арены Кодзима не нарушил. А победа не пахнет…
— Еще как пахнет! В этом случае вообще воняет!
Выплескивая свое негодование, Лу не сразу заметила в трее мерцающий конвертик письма. Личные сообщения она давно заблокировала от спама, но письма фанатов с удовольствием читала. Отправитель был анонимным, содержание странным. Лу еще раз прочитала, потом переслала письмо и закрепленную в нем ссылку на видео Одрису.
— Что думаешь?
— Интересно. Ролик этот я уже видел, пробивал даже типа с видео. История в целом правдивая, от него пострадала Сноу и еще куча народа. Судя по киллрейтингу, Пандам тоже некисло прилетело. Странно, что меч админы не изъяли, предмет — то явно багованный. Только непонятно, причем тут мы?
— Предлагают рассказать при встрече. Ты не знаешь где это — Орден Лилии-на-Мече?

ГЛАВА 3

— Итак. Мы зашли в небольшой тупик, — произнесла Романова. — Что скажете?
Компас Семи Братьев, лежащий перед Сэй-Русом, говорил лучше всяких слов — его стрелка беспорядочно вращалась. Амулет, созданный для поиска Ключей, словно сошел с ума.
— Что сказать? — кашлянул Свечкин. — Мы определились, что один из Ключей — где-то в Шестеренке. Скорее всего — Ключ Адама. Любимая фракция Георгича… Там все сложно, вы знаете этот кубик Рубика.
— Второй затерян в Астрале, — продолжил Сэй-Рус. — Тут ничего невозможного, дело времени. Нужны корабли, поисковые экспедиции. Я сам готов заняться этим вопросом.
Это ясно! — кивнула Первая Дева и указала на Компас. — Что с третьим Ключом?
— Компас его просто-напросто не видит, — сказал Свечкин, — У меня нет ответа. Алгоритмы поиска прописывал Балабанов. Пусть Кот его потрясет.
Я усмехнулся. Пусть Кот потрясет. Легко сказать, мои отношения с Магистром трудно назвать доверительными. Сидеть на двух стульях становилось все сложнее.
Мы находились в Серебряном Оплоте, перекочевавшем в розовую пустоту Астрала. Отвоевав у Панд монополию, Романова собиралась сделать пространство между мирами своим новым домом. И предпринимала активные шаги в этом направлении: Оплот заполнили НПС, освобожденные в Атросити, его начали посещать игроки, во многих мирах появились эмиссары Дев. Посланницы Оплота, прекрасные и опасные валькирии, произвели фурор среди игрового сообщества. Следуя их указаниям, в летающую цитадель потянулось множество геймеров. Девы встречали их, выдавая квесты и расплачиваясь репутацией, на которую у вендоров Оплота можно было приобрести фракционные награды — от новых эликсиров и Свитков до улучшений астральных кораблей. Я краем уха слышал, что кто-то уже урвал первую эпическую линейку заданий от Первой Девы — по поиску Осколка Тверди с подходящей аурой. Романова намеревалась укрепиться здесь надолго, и я не сомневался, что все получится — у этой дамы слова с делом не расходились. Кто был «мотором» команды Балабанова, я даже не сомневался. И почему-то был уверен, что где-то здесь и кроется причина их раскола. Два лидера, два медведя в одной берлоге. Странно, как они уживались все то время, пока Сфера не выстрелила в массы?
— Что смешного, Хоткот? — обратила на меня начальственный взор Первая Дева.
— Да ничего. Попробую разузнать у Магистра насчет Компаса. Есть один вопрос. Три Ключа, трое ваших, скажем так, коллег, в стазисе. Вы все время говорите о Ключах, но не слова — о людях, которым они, по идее, принадлежат. Почему?
Свечкин, Романова и Сэй-Рус переглянулись. Судя по гримасам, я затронул не очень приятную тему.
— Один Ключ должен взять Максим. Это однозначно! — наконец сказала Первая Дева, ткнув пальцем в сторону Сэй-Руса, — Насчет Адама я не уверена, но скорее да, чем нет. А вот двое других… поверь, им лучше оставаться в стазисе.
— Я не был бы столь категоричен по поводу Явольского, — пробормотал Гробовщик, пощипывая ус.
— Мы уже обсуждали этот вопрос! — отрезала Романова.
— То есть, носителя для Ключа у вас нет? — прищурился я.
— Все у нас есть. И вообще, Кот, это не твоего ума дело! — немного раздраженно ответила Первая Дева. — Давайте решать вопросы по мере их возникновения. Сначала найдите Ключи!
— Предлагаю сделать так: я и Кот плотно займутся Шестеренкой, Максим пусть начинает поиск в Астрале, а ты, Лена, сосредоточься на развитии базы. Чую, нам придется тут долго возиться, все непросто.
— Ну, есть только один способ всех гарантированно поднять, и ты его знаешь! — нехорошо усмехнулась Романова, — Хочешь, начнем над ним работать. У меня были такие мысли.
— Нет уж, лучше поискать, — поежился Гробовщик, — Меня больше беспокоит Магистр. Он ничего не предпринимает, и это мне не нравится.
— А зачем ему дергаться? Я же говорила вам, Гамбит Ксанатоса. Мы все сделаем за него.
— Ты преувеличиваешь. Слишком сложная комбинация, и много действующих лиц, чтобы все сошлось, как ему надо.
— У нас же есть шпион, — Романова указала глазами на меня, — Пусть все узнает у Балабанова лично, из первых рук.
— Узнаю. Спрошу. Что-нибудь еще хотите ему передать? — сказал я, вставая, — Стесняюсь спросить, за шпионаж мне будут доплачивать по отдельному тарифу?
Однако к Магистру я отправляться не спешил. Было еще несколько дел, не терпящих отлагательств. Выйдя из святая святых — «центра управления» цитаделью, я отправился вниз, на открытые для публичного посещения уровни крепости. Романова снизошла и мановением руки подняла мою репутацию у Дев до «Восхищения», открыв все возможности Серебряного Оплота.
Наверху крепости царила тишина, лишь Девы прекрасными холодными статуями охраняли пустые верхние ярусы. Внизу же закипела жизнь — я увидел множество НПС и игроков, не принадлежащих к ордену валькирий. На воздушных причалах толкались астральные корабли под флагами разных кланов и альянсов. Игроки, пока немногочисленные, бегали по коридорам Оплота, изучая возможности новой фракции. Так как пока набрать репутацию никто не успел, доступно им было всего несколько помещений: главный холл, зал респауна, зал фракционных наград, пристани летающих кораблей. Срочно требовалось дополнительное место для новых построек и размещения множества неофитов, именно поэтому Девы подыскивали подходящий Осколок.
Я прошелся вдоль вендоров, с удовольствием любуясь красавицами-Девами. Служители Ордена одевались в синее и серебряное, чем выше ранг — тем темнее оттенок синевы. На лицах многих девушек вились причудливые узоры татуировок, придающие им чуждый, немного пугающий вид.
Хм, все оказалось непросто. Несмотря на «Восхищение» и доступность мне всей наградной линейки, Девы продавали уникальные Чертежи, Рецепты и Свитки только за фракционные таги. Все было завязано на несколько видов этих жетонов, которые, в свою очередь, они выдавали в обмен на ресурсы, золото и выполнение их заданий. Ресурсы в основном редкие и очень редкие, большинство можно отыскать только в Астрале. Капли древней крови, астральные бриллианты, древнее оружие и прочие реликвии, просто куча наименований. Зачем они Романовой? План приобрести несколько уникальных Чертежей и занять нишу первопроходца на Базааре затрещал по швам. Можно, конечно, заморочиться…
Произведя манипуляции с калькуляторами торговых сайтов, я сообразил, что, в принципе, большую часть требуемого, можно закупить на Базааре и привезти сюда. Поменять на таги… В целом, все равно все ресурсы можно приобрести за золото, все завязано на него. Ну, или тупо нафармить, но это не мой метод. Правда, подсчет стоимости логистики поверг в некоторую задумчивость. Плюс, как я понял, самые ценные фракционные таги Девы выдавали исключительно за выполнение их заданий. Все выглядело так, будто Елена стремилась к тому, чтобы игроки, фармящие Астрал, сдавали свою добычу именно в Оплоте. И я не видел причин, почему ей это не удастся. Прямым следствием вскоре будет дефицит астральных реликвий на Базааре, а возможно, и по всей Сфере. Я задумался.
Ладно, нет, так нет. Я сделал пометочку — вернуться к этой перспективной теме чуть попозже. Хотя возможно будет поздно, игроков много и глупо полагать себя самым умным. Казалось бы, нужно искать Ключи, тереть с виртуальными разработчиками, решать судьбы мира — а неиспользованная торговая возможность зудела, как противная заноза. Мне срочно нужно доверенное лицо!
Последний вопрос. Я протянул Элистер, Деве-мистику в одеянии глубокой синевы, янтарную каплю осколка Сердца. У частички легендарного артефакта был неопознанный аффикс, и прежде чем передавать осколок Вельди, я хотел убедиться в его безопасности. Мое кольцо, подарок Грина, к сожалению не работало на предметах такого ранга, нужен был мощный, почти перфектный навык «Идентификации».
Элистер повертела в руках желтый, полупрозрачный кусочек, приблизила его к лицу, вглядываясь внутрь. Недоуменно поджала губы, сощурилась. Затем отдала его со словами:
— Опознание невозможно.
— Как это — невозможно? — поразился я, — Может, просто не хватает мастерства? Нужен Великий Свиток, или что-то такое? У меня был такой случай…
— Нет, игрок. Я сделала что могла. Эффект твоего предмета просто неизвестен.
Получив осколок назад, я взглянул на его аффиксы.
Осколок Сердца
??? — неизвестный эффект Либроса.
Значит, она все же частично идентифицировала предмет! Удалось определить направленность, стихию эффекта. И сразу же загадок прибавилось — Либрос, загадочный слой Сна, о котором никто ничего толком не знал, хотя ходило множество слухов. Я задал Элистер несколько наводящих вопросов, но Дева не смогла ответить — видимо, сама не знала.
Возникла мысль показать осколок кому-то из разработчиков, но я ее тут же отмел. Не стоит раскрывать все свои тайны и уязвимые места, в дальнейшем это может сыграть плохую роль. Обстоятельства могут измениться, друзья станут врагами, и наоборот. Доверие — не самая котируемая вещь в Сфере Миров.
На пристани я нашел знакомый астральный скиф. Эллария и Астр, «пешки» Борланда, с нетерпением ожидали отправления.
— Все нормально? Корабли разгружаются? — спросил я, входя на борт.
— Третий неф уже. Кит нервничает, но Панды нас не трогают. Тебя ждут, — пробасил Астр, запуская движитель. В дюзе вспыхнула синяя искра воздушного элементаля, косой парус туго вздулся под напором ветра. Эллария поспешно отдавала концы, освобождая принайтованное суденышко.
— В окрестностях Оплота безопасно? — спросила Эллария.
— В ближайших да, их контролируют патрули Дев, — ответил я, — Дальше — не знаю.
— Понятно. Значит, накинем Вуаль.
Фракционная Вуаль сделала путешествия в Астрале, да и вообще везде, более безопасными. Скрытый ей игрок или корабль мог передвигаться практически незамеченным, что на наших глазах рождало множество новых тактик. Скаутинг, неожиданные нападения из-под Вуали, атаки стелс-брандеров, груженых «Колокольчиками» — все это только начало, первые цветочки…
— Атросити?
— Атросити, — подтвердил я.
Серебряные шпили Оплота потонули в розовом тумане Астрала. Как они вообще здесь живут, как ориентируются? Без опытного капитана, способного проложить курс, без околоперфектных навыков искателя путешествовать в Астрале нереально — просто потеряешься в однообразной пустоте. А если учесть всяких астральных тварей, слухи о которых гуляли по Сфере, и вовсе смертельно опасно. Я видел, как нервничает Астр, как сосредоточена Эллария, вставшая на носу скифа — а ведь Серебряный Оплот еще не успел серьезно отдалиться от цитадели Панд.
Пока мы находились в пути, можно было уделить время решению ребуса Осколка Сердца. Неизвестный эффект Либроса, говорите. Я открыл оффорум и фан-сайты, и начал искать информацию.
Либрос, план Снов, Зеркал и Изменений. Одна из самых загадочных частей Сферы. Нет никаких точных, подтвержденных данных. Известные вещи можно было скомпилировать буквально в несколько пунктов.
Итак, он действительно существует. В чем-то подобен плану Тени, но даже по сравнению с ней скорее метафизичен, чем реален. Утверждается, что он доступен при перфектной прокачке ветки магии Разума. Говорят, именно его используют специальные архетипы типа: «мудрец», «оракул», «сновидец». Ходят слухи, что Либрос — именно то невидимое пространство, где идет работа с душами, привязкой-отвязкой точек возрождения, смертью и рождением, то бишь генерацией новых НПС. Есть «приписанный» Бог — Анки, Спящий, формально почему-то относящийся к пантеону Тени. И… самое забавное, у неписей многих миров есть любопытные поверья о настоящих Повелителях Либроса, приходящих через зеркала. Кроме всего этого, я нашел кучу скринов, среди которых преобладали разнообразные фейки. Большинство форумных экспертов сходилось во мнении, что план Снов является неким энд-геймом для архетипов, использующих духовный путь развития. Некоторые способности школы Разума действительно подтверждали такую версию.
Я был уверен, что игроки уже докопались до сути — нельзя недооценивать упоротости некоторых задротов. И был уверен вдвойне, что инфу не найду — делиться ценными сведениями в Сфере не принято, ибо на кону — реальные деньги.
Серфинг оказался не совсем бесполезен. Оказывается, словосочетание «неизвестный эффект N» — периодически встречается на найденных предметах. Означает он всего лишь то, что аффикс принадлежит к еще не разблокированной ветке навыков и ни разу в Сфере не применялся, поэтому оценить и идентифицировать эффект невозможно. Такое очень редко, но бывает. Он определится сам, при первом использовании.
Черные башни Атросити показались издалека. Странный визуальный парадокс Астрала — крупные Осколки Тверди видны с большого расстояния, хотя в розовых облаках теряется все, что дальше нескольких метров от корабля. Над замком я узнал знакомые обводы «Несущего Бурю». Джаггернаут «Стальных», прикованный цепью к поверхности Осколка, окружала туча снующих туда-сюда «птичек». Понятно, восстанавливают снабжение — корабли нашей коалиции выгребли все, что не приколочено, оставив Пандам голые стены. Да и то, не все.
По договору астральную цитадель вернули «Пандоруму», как и имя альянса. За этот рыцарский жест, продавленный авторитетом Джокера, руководство нашей коалиции жестко критиковали. Ненависть была слишком сильна, многие мемберы предпочли бы добить поверженного врага, до последнего прессуя всех игроков, вставших под черные знамена.
Да, «Пандорум» не способен сражаться в ближайшие месяцы. У них не было кораблей, не было ресурсов и топлива, моральный дух бойцов упал ниже плинтуса. Имя и репутация растоптаны, над ними потешалась вся Сфера. Почти все союзники разбежались, сдавшись или заключив сепаратные договора. Шэдоу оказался тем самым клеем, державшим кирпичики альянса вместе, и как только он бросил играть, «Пандорум» в считанные недели развалился. В какой-то мере их было даже жаль…
Но — Шэдоу может вернуться. Но — месть лучший из мотиваторов, уж мы-то, прошедшие осаду замков Севера, помнящие оскорбления в чатах и свою бессильную ярость, знали это получше других. И тогда плохо придется уже нам, Панды собирали тысячи игроков, и каких игроков — элиту атлантического комьюнити.
Поэтому я считал, что Джокер поступил мудро. Разделяй и властвуй. Он вернул имя и замок Джерхану, лидеру «Стального Отряда», консулу Панд, которого многие со-алы назначили козлом отпущения. Амбициозный Джерхан ко всему прочему представлял русскоговорящее крыло «Пандорума», в рядах которых после поражения воцарилась откровенная русофобия. Такое решение мгновенно раскололо вражеский альянс еще больше. Лидеры корневых кланов сами хотели встать у руля. В общем, многие игроки решили не возвращаться в возрожденный «Пандорум», а создать свой, новый блэкджэк. Вот только договориться между собой не могли. Насколько я знал, сейчас существовало три крупных лагеря и несколько мелких кланов, отстаивавших свою политику. Между ними уже начались вооруженные стычки.
Драконьи всадники рванулись к скифу, предусмотрительно сбросившему Вуаль на почтительном расстоянии. Я встал на носу, откинув капюшон и скрестив руки на груди, с удовольствием предвкушая их фрустрацию. Халявного килла не будет, парни.
Разглядев плюс, выданный Джерханом, патруль «Стальных» разочарованно отвернул. Мы беспрепятственно вплыли в черную глотку распахнувшихся драконьих врат.
Да, что-то я зачастил в Атросити. Мрачные своды астральной крепости уже не кажутся чужими. Даже все эти рожи под черными стягами со стальным пауком «Пандорума» — те еще зайки, в сущности. Особенно по сравнению с Шэдоу…
Мы причалили рядом с огромной тушей грузового нефа. Сверхтоннажник разгружался, по сходням спускались фигуры глиняных големов, таскающих зеленоватые бочки и длинные ящики. Магическая кровь Сферы, эллур, жидкий и кристаллизованный, очищенный и природный, вновь наполнял опустевшие кланхраны Атросити. Приятно смотреть, как люди работают, особенно если знать, что все это организовал ты сам.
— Третий! Сегодня пригоню четвертый, остальные — завтра! — отчитался Кит Борланд, махнув рукой в сторону «Крабочудовища». — Эскорт они выделили, все нормально…
Да, стратегическим ресурсом обеспечил вероятного противника ваш покорный слуга. Весь эллур, проданный «Стальному Отряду», принадлежал мне и был выкуплен в торговых баталиях на Базааре. Да-да, во время той самой Черной Пятницы, отголоски которой до сих пор трясут экономику Сферы. А что? Война закончилась, а деньги не пахнут. А когда предлагают хорошую цену, тем более.

ГЛАВА 4

Джерхан ждал меня.
Непростой персонаж. Опытный, проницательный и крайне харизматичный лидер. Его боялись и уважали. Бойцы «Стальных» были готовы идти за ним в огонь и воду, несмотря на то, что Джерхан старательно эксплуатировал образ злобного чудовища.
— Хоу, выкручиватель рук! — поприветствовал он меня, — Я как раз вспоминал о тебе, ха-ха!
— Первую половину эллура вы получили, вторая будет завтра, — сказал я. — Пора бы нам рассчитаться окончательно.
Джерхан оскалился — учитывая аватар громадного огра, выглядело это устрашающе, и щелкнул пальцами. Из инвентаря появился небольшой запертый ларец, украшенный вычурной золотой оковкой. Я поймал небрежно брошенный ключ и открыл его.
На бархатной подложке лежал крупный волшебный камень, пульсирующий тусклым лимонно-желтым светом. Легендарного качества, с одним единственным, но крайне редким аффиксом — «Освобождение Душ». Так называемый глорт, Камень Духов, позволяющий выпускать заключенные в «пожирателях» души НПС. В свободной продаже их не имелось, один захватили наши при взятии Атросити, но мне он не достался — предмет мгновенно попал в загребущие лапы Хирда. А на гербе хирдманнов аршинными буквами написано, что Хирд может взять чужое, но никогда не отдаст своего. А между тем мне такой артефакт очень нужен — я должен уметь не только похищать души, но и освобождать их в нужный момент. Причем крайне желательно, чтобы об этой способности никто не знал.
— Надеюсь, мы сохраним конфинденциальность, Джерри, — сказал я, убирая камень в сумку. — И в вопросе поставок эллура, и в вопросе твоей оплаты.
— Старые Боги слышат твои слова, — согласился лидер «Стальных».
— Как ваши дела?
Джерхан угрожающе зарычал, недобро перекосившись. Кажется, я внезапно испортил ему настроение.
— Вы похитили всех наших рабов, украли все наши вещи и выставили дерьмом перед всей Сферой — и ты спрашиваешь, как наши дела?! Издеваешься?! Я бы убил тебя только за эти слова, клянусь Кровью и Сталью!
— Воу-воу, спокойнее. Это просто вежливость, не слышал?
— Наша безопасность, наши союзники, наша стратегия — все оказалось дерьмом! Шэду сделал нас не тем, чего мы хотели. Но я все исправлю! Больше никаких завоеваний, территорий и дерьмовых союзников! «Пандорум» снова станет гордым альянсом наемников, и от нашего имени будут трепетать вся Сфера!
— Не сомневаюсь. Кстати, наемникам нужен эллур. Я могу предложить постоянные поставки, минуя Баззар, по вполне достойной цене.
По агентурным данным, все семь рудников эллура, ранее кормивших Панд, сейчас были недоступны. В результате боевых действий все они разорены, а по мирному договору часть отходила во владения Роя и Хирда. С таким переделом была крайне не согласна оппозиция Панд, ранее хорошо кормившихся с месторождений. Джерхан же, наоборот, проповедовал «путь меча», призывая отказаться от мирных способов заработка. В его политике, в принципе, было рациональное зерно — «Пандорум» поднялся именно как альянс чистых наемников, презирающих крабство.
— Время торговли прошло, — ответил Джерхан. — Ты помог, и Старые Боги это запомнят. Нам будет нужен эллур, да… Но сначала мы должны снова наполнить наши кошельки!
Пятьдесят три тысячи галлонов эллура — накопленные за время блокады Базаара стратегические резервы, двадцать из которых были лично моими, а остальные закуплены на средства «Севера», пролили настоящий золотой дождь. Общая сумма сделки составила почти сорок миллионов золотых. Моя чистая прибыль, не считая комиссионных, вышла в два с половиной миллиона. Казна богатейшего альянса Сферы оказалась опустошена, пришлось даже взять в счет оплаты несколько артефактов. Причем это была одна из самых легких сделок на моей памяти. Эллур был нужен всем, я просто поставил Джерхана перед выбором — либо я продаю всю партию ему, либо — его конкурентам из числа бывших Панд.
Чутье подсказывало, что эллур надо сбрасывать. Ситуация постепенно устаканивалась, и хотя на Базааре сохранялся дефицит, а торговцы Роя и Хирда придерживали основную массу товара, я прогнозировал, что все скоро изменится. Мне был известен примерный объем запасов, предполагаемый объем спроса, внутренняя, политическая подоплека вопроса — и я решил сделать свой ход. Продать всю партию, не дожидаясь, пока проснутся конкуренты, пусть даже немного дешевле рыночной стоимости, но зато сразу, оптом, заодно привязав к себе бывшего врага.
— Если вопрос в финансах, то нет проблем, — усмехнулся я, — Расплачиваться можно не только деньгами. Мне достаточно будет вашего слова… вернее, подписи под контрактом.
* * *
Закончив торговые дела, я использовал Камень Душ и вернулся в Эйр. Рассчитывал нанести визит Вельди и вручить так толком и не идентифицированный презент, но планы сорвал Магистр, настойчиво пригласивший навестить его. Именно сейчас, и как можно скорее. Я поймал себя на том, что начинаю испытывать небольшой мандраж от его приглашений. Прямо как работник, которого вызывают к начальнику на ковер. И это ощущение совсем не нравилось.
Я Кот, гуляющий сам по себе. Свободная птица, и вот такая вот подчиненность меня злила и нервировала. Но выбора не было, пока не было.
Магистр выслушал мой доклад без особого интереса. Подняв бровь, язвительно сказал:
— Насчет поведения Компаса… Он не может определить местоположение третьего Ключа только по одной причине — тот находится в меняющейся локации, не имеющей твердых координат. Подобными свойствами в Сфере обладают только Бесконечные Пути. Ключ спрятан в Хелт Акор.
— В Хелт Акор? Проще отыскать иголку в стоге сена, — усмехнулся я.
— А кто обещал, что будет легко? — сказал Балабанов. — Знаешь, Олег, меня поражает твое поведение. Ты кровно заинтересован в нашем успехе, но постоянно занимаешься левыми делами — разборки с Пандами, какая-то торговля… Сосредоточься на поиске Ключей! Отправляйся в Шестеренку, найди пятый Ключ!
— Вы тоже не рассказываете все до конца. Не даете четких инструкций. Кто будет его носителем? Что делать с вашими «спящими» коллегами? — парировал я, немного раздраженный его наездом.
— Вопрос очень деликатный. Нужно решать индивидуально. Я попрошу, чтобы тебе выслали данные по трем остальным людям из моей бывшей команды. Там будут все инструкции.
— Как я понимаю, один человек не может одновременно владеть несколькими Ключами?
— Да, один Ключ-один носитель. Собственно, затем я тебя и вызвал…
— В смысле? — удивился я
— К сожалению, твоих навыков недостаточно для поиска Ключей. Тебе нужна команда. Я позаботился об этом. Подобрал тебе спутников, которые будут сопровождать, охранять, возьмут на себя боевую часть операции. Чтобы не повторилась история в Дыре, когда тебя зажали бойцы Панд!
— И присматривать, — добавил я про себя, вслух спросив:
— Вы серьезно? Спутников? Вы имеете в виду НПС?
— Нет, не НПС. Игроков! — усмехнулся Балабанов, — Они помогут вам. Их лидер — как и ты, мое доверенное лицо. Она и возьмет следующий Ключ.
— Она? — немного опешил я от такого поворота событий.
— Она. Ее зовут Лу, и она глава «Бестий». Наверняка ты слышал о них — это клан известных кибер-спортсменов, лучших бойцов Сферы в формате группы.
Новости немного ошарашили. Магистр, очевидно, решил обложить меня слежкой не только в реале, но и в Сфере. Выходит, мне теперь придется путешествовать в компании, то есть плотным присмотром каких-то «Бестий»?
— Как-то мне это не очень нравится. А что вообще им известно? О вас, о других разработчиках, о Ключах? Они знают, что вы — Балабанов?
— Лу знает то, что получит Ключ. Мы плотно поработали с ней и здесь, и в реале. Я могу очень огорчиться, если ты будешь пытаться открыть ей глаза. Намек понимаешь? И да, для Романовой и Ко «Бестии» должны остаться просто твоими наемниками, не больше и не меньше.
В общем, от Магистра я вышел в расстроенных чувствах. Стукнул в «Гонец» светившемуся зеленым контакту Алекса:
ХотКот: Алекс, привет! Что можешь сказать насчет «Бестий»?
АлексОрдер: Что, тоже смотрел Кубок? Ну не нубасы, а?! Так профукать финальный бой! Зла не хватает! Три сотни проиграл.
ХотКот: А…ну да. Я вообще про другое хотел спросить. Понимаешь, хочу их нанять на одно дело.
АлексОрдер: Кого?
ХотКот: Этих «Бестий». Ну, команду Лу. Почти все на мази, хотел только твое мнение узнать.
АлексОрдер: Ха-ха! Вот чешет. Ладно, пока, меня тут дергают…
Моя верная помощница Сеть выдала несколько страниц, пестревших ссылками на рейтинги, турниры, бои. «Бестии» и Лу, их бессменный лидер считались самыми крутыми ПВП-спортсменами ру-сегмента Сферы. Их команда существовала больше года, и за это время «Бестии» взяли почти все призы мелких турниров и заработали репутацию легенд. Единственная вершина, которая им не покорилась — главный турнир Сферы, «Королевский Кубок». Я не следил за кибер-спортивной жизнью, но буквально несколько дней назад состоялся финал этого престижного соревнования. И «Бестии» слили его каким-то «Хаттори», от чего на оффоруме множились длинные гневные треды.
Ладно, «Бестии» так «Бестии». Прорвемся.
* * *
Я отправился в Эйр — нужно было воспользоваться моментом и навестить Вельди, вручив Осколок Сердца. Работа Ниэла, ее легендарного предка, быть может, разбудит финальный квест, после которого девушка наконец-то станет моей «пешкой»? Эффект Либроса на осколке не опознан, но вариантов нет, нужно пробовать.
Замерев перед дверью, я прислушался. Внутри было тихо, разве что доносился непонятный шорох, похожий на шелест перелистываемых страниц. Толкнув дверь, я вошел, увидел светловолосую девушку, склонившуюся над старинной книгой.
— Привет, Вельди!
Девушка была так увлечена чтением, что не обратила внимания на звук шагов и тихий скрип открывающейся двери. Только услышав мой голос, она подняла светловолосую голову, склонившуюся над огромным, древним на вид фолиантом. Вызванный внезапностью мимолетный испуг на лице сменился радостной улыбкой.
— ХотКот!
Спустя секунду она уже висела у меня на шее, болтая ножками в воздухе.
— Наконец-то! Я так долго ждала!
— Соскучилась?
— Ну, господин Хоткот, неприлично же порядочную девушку спрашивать о таких вещах, — лукаво улыбнулась Вельди, — Да, соскучилась! У дяди, оказывается, была прекрасная библиотека, да и с «колосьями» я подружилась… но все равно тут невыносимо скучно.
Девушка заняла заново отстроенную башню Сиэджа Ниэлита, своего дяди, прежде — придворного волшебника Народа Эйр. По моей просьбе Эндвед, молодой эрр Народа, разрешил ей поселиться в цитадели Эйра, под надежной охраной фракционных гвардов.
— К сожалению, большинство книг дяди погибло при пожаре, но кое-что сохранилось, — поделилась девушка, — Смотри, «Монструм Мануал», одно из редких изданий, копия с оригинала, написанного в Аудиториуме! Теперь я знаю о монстрах все!
Она хихикнула. Я мельком взглянул на пухлый фолиант размером с половину стола — ну да, синий абрис «редкого» предмета, хорошая Техника Развития для навыков «Знание Монстров», «Знание Чудовищ», «Знание Аберраций». Внимательно изучив такую книгу, можно неплохо поднять очков мастерства, основательно пополнить собственный бестиарий, а при удаче — получить бонус к урону против описанных монстров. Незначительный, но курочка по зернышку, как говаривал мой незабвенный отец.
Книгочтение, Книги Навыков и Техники Развития — целый пласт геймплея в Сфере, АлексОрдер, имеющий архетип «книжника», как-то обмолвился, что не меньше половины ОМ получает не в результате гринда или квестов, а разыскивая и изучая подобные книги. Я даже выкупал для него на Базааре синие и фиолетовые лоты по особому списку, когда было время.
— У меня две новости, и обе хорошие, — сказал я, не отпуская девушку из рук и откровенно любуясь зардевшимся милым личиком.
— Я могу вернуться домой? — с надеждой спросила Вельди.
— Да, Вельди. Война закончилась. Думаю, ты в безопасности. Можешь вернуться в свой дом. Собирай вещи, я провожу тебя.
Я был вознагражден горячим искренним поцелуем. Глаза девушки заблестели, вырвавшись из моих объятий, она радостно закружилась по комнате.
— Нет никаких вещей! Я готова, прямо сейчас!
— А ты не хочешь узнать, какая вторая новость?
— Ой, я так обрадовалась просто, — не переставала улыбаться Вельди. — Какая?
— У меня есть подарок для тебя, — сказал я.
Запустив руку в сумку, я нашарил осколок кристалла, случайно попавший в мой инвентарь в Атросити. Частичка разбитого Сердца Древних, замкового артефакта работы Ни-Эла, легендарного мастера, которого род Ниэлит считал своим предком. Правда или вымысел? Мне предстояло узнать.
Я протянул девушке полупрозрачную, янтарную каплю.
— Что это, ХотКот? — доверчиво спросила Вельди, взяв из моих рук неопознанный артефакт и пристально вглядываясь в его глубину.
А затем произошло нечто странное.

ГЛАВА 5

Спрыгнув на пол со стола, зашипел Фредерик, выгнув спину и встопорщив шерсть. Черный кот яростно шипел в пустоту, а затем бросился вверх по лестнице, в несколько прыжков исчез в приоткрытой дверной щели. Я поднял бровь, проводив его взглядом, затем взглянул на Вельди.
Девушка замерла неподвижно, будто замороженная. Я ждал — такое бывало, когда искин, управляющий НПС, сталкивался с необычной задачей, вне пределов компетенции, и подключал дополнительные мощности. Или обращался к местной ноосфере, «процедурному» или чему-то еще, я не знал точно механику процесса.
Боковым зрением почудилось движение. Я обернулся — нет, никого, а когда вновь взглянул на Вельди, девушка уже «оттаяла». И вела себя очень странно.
Она недоуменно осматривалась, будто не понимая, как здесь очутилась. Затем поднесла к лицу свои руки и стала разглядывать их, словно впервые увидев. Прошептала что-то, но так тихо, что я не расслышал слов.
— Вельди? Все в порядке? — тревожно поинтересовался я.
— Вельди? — удивленно переспросила девушка, уставившись на меня, — Хоткот?
Что-то в выражении лица мне не понравилось — оно стало другим, словно чужим. В Сфере внешность детализована почти так же, как в реальном мире, все тонкости физиогномики передают эмоции. Так вот, лицо Вельди внезапно показалось чужой накинутой маской, и эта метаморфоза испугала. Беззвучно шевелящиеся губы, напряженно изучающие меня глаза. Что произошло? Что я наделал, дав ей осколок Сердца?
— Мне… мне не очень хорошо… — робко улыбнулась девушка. Появившиеся на щеках ямочки, знакомая улыбка сняли ощущение чуждости. Вельди отступила на шаг, оперлась о стол, вновь взглянула на свои руки, потом — на меня:
— Что произошло, Хоткот? Что ты мне дал?
— Осколок Сердца… Кстати, где он?
Осколок исчез. Только что Вельди держала его в руках, жадно вглядываясь в глубину янтарной капли, но сейчас его не было, словно невидимый фокусник продемонстрировал свое мастерство. Осколок будто растворился в воздухе, пропав бесследно. Я ничего не мог понять. Шагнул к Вельди, осторожно взял ее за плечи, взглянул в глаза:
— Вельди? Что ты почувствовала? С тобой точно все хорошо?
Племянница волшебника аккуратно отстранилась. Неуверенно прошлась по круглой комнате, остановилась перед большим зеркалом в витой золоченой раме, изучая свое отражение. Поправила несколько выбившихся прядок.
— Осколок? Я… не знаю. Какая-то темнота… Болит здесь и здесь, — она прикоснулась к виску и к груди.
Вновь почудилось движение. Я наконец-то догадался включить «Теневое Зрение» и проверить окружающий мир в плане Тени. Вроде бы все чисто, а нет, не все! Странный шлейф, словно возмущение воздуха от быстрого движения, медленно рассеивался в серой пустоте. След тянулся от места, где Вельди получила от меня Осколок к ее неясному силуэту, стоявшему возле зеркала. Мелкие Тени испуганно шевелились, поспешно расползаясь в стороны.
Мне все меньше нравилось увиденное. Что-то произошло, осколок инициировал какое-то изменение. Шипение Фредерика, необычное поведение Вельди, странный след, испуг Теней, что все это значит? Я внимательно взглянул на девушку «теневым зрением». Оно острее, даже то, что не видно в материальном слое, обычно выдает свою сущность в Тени.
Ничего особенного. За исключением остатков шлейфа, обвившего девушку несколькими туманными витками. Впрочем, он таял на глазах, не оставляя следов. И… странного поведения мелких теневиков. На мгновение прыгнув в одну из Теней, я ощутил сильную эмоцию страха, очень похожую на ужас перед колючей вспышкой Света. К сожалению, допросить низшую Тень невозможно, они полуразумны, как собаки или амебы. Видно, что испугались. Но чего?
— Вельди, ты хотела отправиться домой, — сказал я, выключив «теневой» фильтр.
— Домой? — растерянно переспросила девушка, застывшая у зеркала.
— Да, домой! Разве ты не помнишь нашего разговора? — спросил я. — Собирайся, я провожу тебя.
— Прости, Хоткот, у меня все вылетело из головы, — виновато улыбнулась девушка. — Не обращай внимания, пожалуйста. Просто мне не очень хорошо.
Она наконец-то отошла от зеркала, начала подниматься наверх по лестнице — в жилую комнату, куда минутой ранее сбежал Фредерик. Вдруг остановившись, племянница мага прижала пальцы к вискам и пожаловалась:
— Голова раскалывается. Будто тысяча голосов говорит одновременно!
— Чем я могу помочь тебе, Вельди?
— Не знаю. Я подумаю… Мне нужно отдохнуть… Уходи, Хоткот.
Она легкой тенью проскользнула в приоткрытую дверь. Оттуда вновь донеслось кошачье шипение, а секунду спустя из комнаты опрометью, прижав уши, выскочил Фредерик. Дверь захлопнулась, едва не прищемив коту хвост, отчетливо щелкнул замок.
Нам ясно дали понять, что не хотят видеть. Я наклонился и погладил Фредерика, застывшего у моих ног. Кот был напряжен, как струна, и слегка дрожал. Никогда прежде я не видел его таким.
— Эй, брат лихой. Что случилось с твоей хозяйкой? — спросил я у него тихо, присев на корточки.
И вдруг заметил иконку активного задания, горящую в углу зрения. Видимо, оно инициировалось в момент передачи Осколка, но все эти странности отвлекли меня.
Задание «Мечта Вельди» изменено на задание «Великий Древний»!
Внимание, класс задания изменен на уникальный персональный квест!
Внимание: при отказе от выполнения вы полностью утратите репутацию с Вельди Ниэлит!
Последний дар Ни-Эл, корантира Кости, может оказаться как проклятием, так и благословлением для потомков Древних. Помогите Вельди Ниэлит разобраться с наследием своего легендарного предка.
Награда: Если Вельди останется в живых, она навсегда станет вашим спутником.
Внимание: это задание может содержать контент 18+, а также ужасы и жестокие сцены. Администрация игры не несет ответственности за ваше психическое состояние во время его выполнения.
Принять: Да/Нет?
* * *
Заполнив последние данные в декларации на вывод средств, я щелчком переправил ее представителю «Золотого Хомяка». Вернее, функционеру администрации в его лице — уникальный золотой ник напрямую говорил об этом. С игроками, выводящими средства свыше ста тысяч в реальной валюте, работали исключительно люди.
— С документами все в порядке, — через некоторое время сообщил менеджер. — Но есть одна небольшая проблема. К сожалению, сейчас лотов на покупку игрового золота по заявленной вами цене нет. Есть два варианта…
— Как это нет? — перебил его я, одновременно запуская интерфейс аукциона.
— Ну, вот так. Небольшой спад спроса. Игровое золото чуть дешевеет. Есть два варианта: мы выставляем ваш лот на аукцион и ждем клиента, либо… исполняем его несколькими закупочными лотами, но курс вывода будет ниже.
Я проверял его слова, изучая график аукциона покупки-продажи игровой валюты, перекликивая список лотов. Увы, сотрудник «Хомяка» не обманывал. Курс золотого слегка упал. Лотов на покупку один к десяти не было, все они находились в промежутке между 10,75 и 10.20. Немного, но крайне неприятно, когда выводишь объем.
— Посчитайте, сколько будет, если исполнить сразу? — попросил я.
— Секунду. Общий курс составит 10, 54 золотых к алтыну, вы получите на счет, за удержанием всех платежей, 64041 алтын. Проводим?
Обдираловка! С миллиона золотых — шестьдесят четыре тысячи алтынов! Все-таки любой вывод виртуальной валюты — развод. Декларируемая реклама твердого курса один к десяти и беспроблемного ввода-вывода не имела ничего общего с действительностью. Вернее, в ней просто не говорилось о колебаниях курса, десяти процентах администрации и двадцати пяти — государственном налоге. Тем не менее, выбора не было. Пример «КОСМОЗОЛОТА», которое благополучно прекратило свое существование, связавшись с теневой схемой, убеждал — читерить не стоит. Да и обжегся я уже на «КОСМОСЕ», хватит…
Вздохнув, я отметил галочкой требуемые пункты виртуального документа и вновь отправил его банкиру. Кивнув, тот произнес:
— Все готово. Процесс запущен. В течение суток вы получите деньги.
Деньги. То, зачем я сюда пришел. Мои мечты осуществились, цель была достигнута: на игровом счету числилось девять, вернее уже восемь (миллион я только что вывел) с гаком миллионов золотых, на реальном — с учетом нового поступления, больше семидесяти тысяч алтов. Этой суммы хватит на несколько месяцев безбедной жизни. Вот только зачем они мне?
Я не ощущал радости. Скорее усталость, жуткую опустошенность и досаду. Все, зачем я днями и ночами зависал в капсуле, став настоящим виртуальным наркоманом — пошло прахом. Алена ушла и явно не торопилась возвращаться, а я вляпался в дерьмовую историю с Ключами, и теперь под окнами ежедневно дежурит черный «турбо». Выйти на Агасяна напрямую не удавалось, да и с Вельди началась какая-то мутная история.
Кажется, меня начала накрывать самая черная депрессия. Надо как-то взбодриться.
Лу: Мы будем на месте через полчаса. Где тебя найти?
Как раз маякнули «Бестии», с которыми мы договорились встретиться в Эйре. Когда они появились на пороге «Мельницы», Кирана как раз убирала с моего стола батарею пустых пивных кружек. Виртуальный алкоголь, бьющий по мозгам ничуть не меньше настоящего, загнал черную тоску куда-то под лавку. Оживленным, хоть и слегка затуманенным взглядом я с интересом наблюдал за подходящими ко мне живыми легендами ПВП.
Трое. Впереди — девушка, та самая Лу. Невысокая, миниатюрная, с ярко выраженными раскосым разрезом глаз. Но не китайским, корейским или японским, мы давно наловчились отличать, а скорее среднеазиатским. Тот самый случай, когда можно уверенно сказать, что внешность персонажа скопирована с реальной со всеми ее достоинствами и недостатками. Девушки, создавая аватара, обычно делают его безупречным, поэтому в Сфере полно идеальных красоток. Лу же явно не заморачивалась. Ей то ли было плевать на внешность, то ли — у меня вдруг возникла такая мысль, глядя на ее уверенную походку, ее женским аватаром играл вообще парень на «алмазном» аккаунте.
Легкий гладиаторский комплект делал Лу похожей на древнегреческого воина. Поножи, чешуйчатый доспех, юбочка из тяжелых кожаных полос, оставляющая открытыми круглые коленки. Впечатление усиливал небольшой выпуклый щит, украшенный переплетенными змеями и короткий меч — ксифос. Впрочем, я видел видео, где она под орех разделывала толпу верзил, вооруженных гораздо более длинными дрынами.
— Ты — Хоткот? — спросила Лу, и, не ожидая приглашения, села напротив.
— Одрис! — отрекомендовала она угрюмого бородатого громилу, на наплечнике которого горел золотой тигр, а из-за плеч выдавались рукояти двух боевых топоров. Второго спутника, улыбчивого светловолосого парня в тканевом прикиде волшебника представили как Данте. Интересно, она этих оболтусов всюду с собой таскает? Охрана ей явно не нужна, скорее — моральная поддержка.
— Меня можете называть просто Кот, — улыбнулся я. Да, мне не нравились эти ребята, не нравились как прокси Магистра, которые будут плотно присматривать за мной, но… Я никогда не был сторонником ненужных конфликтов и лишних обострений. Они лишь сужают окно возможностей, в отличие от хороших отношений. Раз уж нам придется работать вместе, стоит попробовать подружиться. Возможно, из этого что-нибудь выйдет…
— Кот. Хорошо! Значит, давай сразу договоримся, Кот, — взяла быка за рога Лу. — У нас — боевая конста. Знаешь, что это такое? Все слушают меня, мои команды. Чтобы ты не был пятым колесом в телеге, надо…
— Воу-воу, полегче! Для начала немного сбавим обороты, — по-прежнему улыбаясь, перебил я. — Значит, так. Я к вам не напрашивался. Скажу больше — мне ваша помощь вообще не нужна.
— Нам придется работать вместе! — припечатал ладонь к столешнице Одрис, — Как я понимаю, это достаточно сложное задание. Всем лучше, если мы будем работать в команде. Правильно?
— Неправильно, — возразил я. — Если у вас есть желание и возможность искать Ключи, вы можете заняться этим сами. Без меня. Самостоятельно. Поверьте, я буду только рад.
Лу неожиданно прижала палец к губам. Согнула руку в локте, быстрым жестом указывая напарникам направление атаки. Одрис рванулся вперед, как таран, Данте моментально скастовал нечто вроде сияющей ауры, окружившей «Бестий». Короткая потасовка — и я внезапно увидел, как Лу придерживает выхваченного из невидимости игрока, предусмотрительно державшегося вне радиуса действия «Гнева».
Желтый ник, плохая карма. Некий Тиалль, мелкий аватар хоббита, идеально подходящий для разведчика-вора. Знакомый тег ПРОЕКТА АД! Значит, слежку установил Тао? Ему-то что от меня надо?!
— У нас завелись лишние уши! — хищно усмехнулась Лу, коленом прижимая к полу шпиона, — Разберемся сами или подождем гвардов?
Тиалль неожиданно рванулся, змеиным движением вывернулся из захвата, бросился к двери, исчезая на ходу. Он использовал какое-то ускорение, и на секунду показалось, что сумеет ускользнуть. Но нет. Проявился уже на пороге, вздернутый в воздух резким ударом. Следом из стелса возник его убийца — двухметровый черный демон в устрашающей клыкастой маске, гибкий и чешуйчатый. Тиалль корчился на зеркальных серповидных когтях, пронзенный насквозь. Демон выдернул руку и молниеносным ударом добил игрока, и я рассмотрел, что когти — всего лишь тройные клинки лезвий, закрепленных на его предплечьях.
Завизжала Кирана, убиравшая посуду. Твари из Бездны не пользуются популярностью в Королевствах. Десять секунд — и здесь появится городская стража. Как только Тиалль умер, и «Бестии» синхронно вписались в килл, демон исчез. А Лу, снова присев за стол, поставила передо мной нефритовую фигурки «пешки», изображавшую демона со сложенными за спиной полумесяцами крыльев.
— Видишь, а ты заладил — сам, сам! — криво усмехнулась она. — Познакомься, это Зверь. Важная часть нашей команды.
— Сколько вас вообще? — спросил я. Сказать, что очень впечатлен увиденным, было нельзя. Да, быстрые, ловкие, скиллованные «профи», сработанные в команде. Вот факт слежки роги ПРОЕКТА озадачил гораздо сильнее.
— Всего в клане — шестнадцать. Но основной состав — шесть или десять, в зависимости от задачи. Магистр сказал, что ты дашь подробную информацию по заданию.
— Предлагаю для обсуждения перейти в «Гонец», — сказал я. Тем более от стойки уже спешил трактирщик и его дочка, явно не обрадованные очередной разборкой игроков в «Мельнице».
Так мы и сделали. Балабанов, как я и думал, лишь в общих чертах обрисовал ситуацию Лу. Я не знал, в курсе ли она вообще, что он — воскресший разработчик, или все представлено так, что они участвуют в секретном игровом эвенте. Магистр настоятельно просил не общаться на эту тему, и я был уверен, что мои откровения не придутся ему по вкусу. Интересно, чем Балабанов купил эту Лу? Решил проблемы в реале, как мне? Или просто пообещал большую пушку, необходимую ПВП-тиме для того, чтобы нагнуть всех соперников? Скорее всего — и то, и другое, и еще что-то третье…
Хоткот: При всем уважении, Лу. Повторяю. Мне ваша помощь, в принципе, не нужна. Хотите — можете искать Ключи отдельно. Не хотите — следуйте за мной. И старайтесь помочь по мере возможности.
Лу: Я тебя услышала. Странная позиция… Многие на твоем месте были бы счастливы получить нашу помощь.
ХотКот: Ну, так и обратитесь к тем, многим. Давайте так — вы мне просто не будете мешать?
Лу: Так мы каши не сварим. У тебя есть цель, у нас есть цель, если объединим усилия, сделаем все быстро! Вообще не понимаю, почему должна тебя уговаривать.
ХотКот: Меня не надо уговаривать. Все решено за нас. И работать вместе я не отказываюсь. Но в твое подчинение меня никто не передавал. Это понятно?
Лу: Вполне. Хорошо, давай обсудим. Как ты видишь наше сотрудничество?
ХотКот: Очень просто. По легенде вы изображаете мою охрану. Вот и договоримся — в боевых ситуациях ты берешь командование, во всех иных вы слушаетесь меня.
Лу: Я не уверена, что ты можешь эффективно организовать поиск.
ХотКот: Не уверена — организовывай сама. Только без меня.
Лу: Думаешь, не смогу? Считаешь себя таким уникальным? Незаменимых не бывает, Кот!
ХотКот: Да плевать, кем я себя считаю. Короче, расклад простой. Вот координаты. Завтра встречаемся там, если хочешь работать. Не хочешь — я вас не держу. Ищите Ключи сами.

ГЛАВА 6

Проснувшись с утра и закинувшись кофе, я по привычке врубил Сеть и начал изучать нюансы нового задания. Компас Сэй-Руса утверждал, что один из Ключей спрятан в Шестеренке, центральном из трех Миров-Кузниц. Предстояло новое путешествие — на этот раз нас ждали Верхние Миры.
Верхние Миры — некое царство Света в Сфере. Достаточно своеобразное, конечно. Их всего семь, и там возможен старт игроков только с «золотыми» и «алмазными» аккаунтами. Уникальные расы, развитый культ Богов Света, усиленные настройки безопасности, некоторые интересные ресурсы. Минимальный уровень кармы для входа — голубая, хорошая. Практически полное отсутствие фракций с «темным» мировоззрением и демонических существ. Ну и сайты, рандомные и стационарные данжеоны, тысячи квестовых цепочек и миллионы поручений. Игроков, как ни странно, здесь обитало не так много, как можно предположить. Всего одна двадцатая комьюнити Сферы предпочитала райские кущи Серым Мирам или адским провалам Бездны.
Шестеренка… Я посмотрел видео, покрутил скрины, прочел несколько гайдов. М-да… Кажется, я начал понимать, с какими сложностями столкнулась команда Романовой. По идее, мир классифицировался как «небольшой» и, судя по картам, был в несколько раз меньше Дорсы. Но он представлял собой не что иное, как огромный сферический механизм. Гигантские вращающиеся шестеренки размером с город, зубчатые колеса, рычаги и муфты — циклопическое устройство, невероятное сплетение магии и техники. Все это, перевитое голубыми кабелями магопроводов, жужжало, скрипело, вращалось, пребывая в постоянном движении. По двигающимся улицам, эстакадам и эскалаторам сновали тысячи дромонтов и Кованых — странных искусственных созданий, населявших Миры-Кузницы. Весь огромный механизм Шестеренки представлял собой циклопический многоуровневый лабиринт, в глубине которого скрывались целые города. Если учесть, что он постоянно двигался, меняя конфигурацию, подобно кубику Рубика, можно представить, какой головоломкой нас озадачил владелец Ключа.
Игроки писали о множестве тайных мест, которые находили, исследуя Шестеренку. Арсенал, Библиотека Миров, Золотой Двор, и конечно Великий Лабиринт — цель многих пилигримов, стремящихся в этот мир. Именно здесь первопроходцы когда-то получили первые Чертежи астральных кораблей, движителей и спеллджамперов. Глубины Мира-Кузницы и сейчас представляли собой титанические сборочные цеха и верфи, на стапелях которых для всей Сферы строились корпуса летающих судов.
Недешевым выходил и билет до Шестеренки. Девять пересадок, почти тысяча золотых — небольшой капитал для начинающего игрока.
«Бестии», как я и думал, пришли. Робкая надежда на гордость Лу оказалась напрасной — они предпочли засунуть свою обиду куда подальше и стать моим молчаливым конвоем. Ну что же, придется запускать план «Б». Магистр и Лу хотят использовать меня? Посмотрим, кто кого переиграет в итоге.
Сквозь радужную пелену портала проступили угловатые очертания Шестеренки. Выйдя, я немного ошарашенно огляделся — одно дело рассматривать скрины и видео, и совсем другое — видеть все своими глазами.
Поразительное отличие от условно-средневековых миров Сферы. Мы шагнули в торжество манапанка, царство полированного металла, пронизанного лазурными жилами магопроводов.
Портал привел на громадный гексагон площади, плоскую вершину шестигранного механического зиккурата. На горизонте, разрезанном остриями торчащих шпилей, медленно вращались исполинские зубчатые шестеренки. Множество народа — игроки на летающих маунтах, НПС, торговые караваны расходились потоками, спускаясь вниз по огромным движущимся лестницам. Наверху астральные корабли заползали в ячейки предназначенных для них причалов, очень похожих на шестиугольные соты. И везде вокруг бегало и порхало, сновало и левитировало множество удивительных существ.
Дромонты. Раса механоидов, населяющих Миры-Кузницы. Я видел этих необычных созданий на Базааре, но здесь они, кажется, составляли подавляющее большинство населения. Совершенно разнообразные по форме и размеру, от небольшого металлического кубика с глазом, снующего на четырех паучьих ножках до громадных левитирующих существ, похожих на спрутов из-за шлейфа шевелящихся гофрированных конечностей.
Гробовщик в неизменной шляпе и бинтах ожидал нас. Его тоже сопровождал эскорт: четверка валькирий из Оплота, в одинаковых иссиня-черных облегающих доспехах, с крылатыми обручами, увенчанными сияющими волшебными камнями.
— Это кто? — коротко спросил он, глянув и мгновенно оценив «Бестий», стоящих за моей спиной.
— Со мной. Мои люди. Помогут в поиске, — сказал я, сделав «лицо игрока в покер».
Свечкин если и удивился, то не подал виду. Изящным росчерком взмахнул шляпой, обмахнув пером идеально чистые шестиугольные плиты мостовой, приветствуя мой молчаливый конвой. И сказал:
— Понял. Следуйте за мной.
Поток игроков и НПС, спускающихся в механические дебри Шестеренки, сужался, разделяясь на очереди, проходящие через необычные рамки, возле которых дежурили патрули местных стражей. Мы шагнули сквозь полупрозрачную завесу, приветливо мигнувшую зеленым, и тут же были тщательно просвечены голубым лучом, который испускал единственный глаз огромного левитирующего дромонта. Все это делалось на ходу, без малейших препятствий движению, но трехметровые монструозные Кованые, металлическими гигантами застывшие на боевых постах, как бы намекали, что хулиганить не стоит.
Гробовщик прекрасно ориентировался в хитросплетении порталов, эстакад, эскалаторов и лифтов, пронизывающих уровни Шестеренки. Видимо, бывал здесь раньше. Он привел нас на ярус, полностью занятый разнообразными гостиницами и указал на одну из дверей.
— Ближайшее место к кругу возрождения, игроки. Советую привязать вам Камни Душ.
Лу: У меня два вопроса. Есть какой-то план вообще? И кто эта мумия?
Хоткот: План нам озвучит «мумия».
Лу: А кто он вообще? Странный непись.
Хоткот: Эта информация платная. Озвучить расценки?
Лу:…..
Свечкин, в свою очередь, неожиданно залихватски подмигнул, поймав мой взгляд. Кажется, он с лету сообразил, кто такие «Бестии» и зачем они здесь.
— Итак, задача проста и одновременно очень сложна. Нам нужно найти одно тайное место в Шестеренке, появляющееся на один час в сутки, в совершенно случайном месте. Вы, игроки, называете такие места «сайты»… Есть у вас какие-то предложения?
Я промолчал, пожал плечами. Взглянул на Лу. Ей не терпелось высказаться:
— Есть более точная классификация сайта, чтобы настроить Поиск? Размер, тип, примерная локация?
— Ничего такого не известно. Класси…. чего? Знаем только, что место сложно найти.
Что такое «сайты»? На интернациональном сленге игроков Сферы это слово, как ни странно, означает скрытые инстансы. Они возникают в результате заданий НПС, динамических событий, либо принадлежат к случайно генерируемым данжеонам. Надо понимать, что под данжеоном тут понимается не классическое подземелье, а все что угодно, начиная от маленького Волчьего Логова, и заканчивая легендарным Кладбищем Древних Зверей. «Процедурный» ловко генерирует «сайты» под сеттинг мира и локации, привязывая по стилю и истории, идеально вписывая в лор. Иногда там выпадают интересные квестовые цепочки, ведущие к хорошим наградам. Игроки ведут подробную классификацию таких мест, но из-за специфики рандома все время попадается что-то новенькое. Как и всё в Сфере, «сайты» зачастую уникальны. Естественно, в Шестеренке мы не встретим лесных или степных инстансов, тут весь антураж так или иначе будет связан с Мирами-Кузницами.
Как их можно найти? Либо наткнуться случайно, либо искать целенаправленно. Существует целая ветка поисковых навыков, специализированные архетипы скаутов, разведчиков и искателей, артефакты и сеты, заточенные под это дело. Некоторые редкие инстансы очень трудно обнаружить без вкачанных скиллов, их ищут неделями, надеясь на хороший дроп.
Казалось бы, ничего сложного. Но интерфейс Поиска, которым пользуются искатели, отражает много видов сигналов, включая объекты и сознания. В густонаселенных местах поиск «сайтов» — кошмар, так как Сфера Поиска замусорена тысячами посторонних сигналов. Выбраковывать лишние, отыскивая ту самую — как пытаться найти знакомое лицо в водовороте толпы.
И Шестеренка, наполненная множеством дромонтов, и есть тот самый страшный сон для искателей. Была и еще одна проблема. Динамическая аномалия, под которую был замаскирован схрон с Ключом, принадлежала к категории наиболее сложных для поиска «сайтов». Слабый сигнал, полностью определить координаты которого способны только перфектные поисковики. Экипировка Дев, сопровождающих Свечкина, ясно говорила, что Романова выделила лучших специалистов. Фракционные сеты Серебряного Искателя — пока недостижимая мечта для игроков.
Все, что смогли придумать мои спутники — расставить своих скаутов в разных локациях Шестеренки и начать наудачу искать аномалию, попутно проверяя множество левых сигналов. План трещал по швам — во-первых, у нас не хватало людей перекрыть все локации Шестеренки, для этого нужны тысячи искателей. Во-вторых, все эти искатели должны обладать около-перфектными навыками. Мы же располагали, кроме четверки Дев, несколькими «пешками» Лу, уровень поисковых навыков которых был высок, но недостаточен.
Мне предлагалось посетить местную Гильдию Наемников. К сожалению, было предельно ясно, что нам не хватит квалифицированных скаутов, даже мобилизуй я вообще всех предлагаемых в Сфере «пешек». Прокачанный спутник-искатель с нужным уровнем навыков очень полезен, и в Гильдию их выставляли редко. Навскидку, с требуемым девятым уровнем «Поиска» я нашел всего двоих, с какой-то космической суточной оплатой.
В общем, рассчитывать мы могли только на везение. На внезапно выпавший сектор зеро. И молиться всем богам Сферы, чтобы никто не наткнулся на схрон случайно.

ИНТЕРЛЮДИЯ: ТАО

В целом, все складывалось так плохо, как только могло. Дом Тьмы формально подчинился Тао, хотя Ключи от Башни-Клешни пришлось опять вырывать с боем. О том, что сам Дом раскололся на дюжину мятежных фракций, лидер ПРОЕКТА предпочитал не вспоминать.
В результате междоусобицы девять десятых территорий, завоеванных Ананизартой, было позорно потеряно. Часть отбили назад воспрянувшие враги, часть заняли бунтари, часть подгреб под себя красный «феникс» южной коалиции. Тао покорился лишь Ирт-Гарт и четыре прилегающие провинции, да и в тех интерфейс управления фракцией показывал красный значок назревающего восстания.
Альянс игроков, поддерживающих Леди, тоже развалился — большинство кланлидеров оказались в шоке от выходки Тао, уничтожившего Ананизарту. Последовавшая быстрая деградация прежде сильнейшей НПС-фракции Дорсы оставила их в одиночку против многократно превосходящих сил «красных». Полюсы сил поменялись, и многие игроки тут же поспешили сменить сторону, заключив сепаратный мир с бывшими врагами.
ПРОЕКТ АД становился гордым изгоем. В принципе, все это можно было предотвратить. Чтобы переломить ход событий требовалось активно заниматься войной и дипломатией, уговаривая одних и угрожая другим, щедрой рукой награждая и наказывая. Тао знал, что нужно делать, и было мучительно от того, что не мог. Все рушилось из-за банального отсутствия времени.
Руководить огромным проектом, в котором назревали критические проблемы и одновременно тащить альянс невозможно. Йошито чувствовал себя мучительно разорванным, не добиваясь успеха ни на одном из фронтов, и оттого постоянно пребывал в мрачном, раздраженном состоянии.
Радовало только одно — частота атак Странников, терроризировавших миры, снизилась почти наполовину. Произошло это сразу после грандиозного побоища в Астрале, где погибло свыше тридцати процентов боевого флота игроков Сферы. Такое ощущение, что общий коэффициент совокупной «мощи» игроков понизился, и «процедурный» подкрутил периодичность нападений. Так это или иначе? В неизвестной формуле, используемой для определения Равновесия, все переменные были загадкой. Ясно было одно — убийство Ананизарты сорвало стоп-кран, началось активное противодействие экспансии игроков.

Номер заказа 2591534, куплено на сайте LitNet
И Тао не видел решения.
Он знал, что прежние рьазработчики наверняка столкнулись с похожей пероблемой — это явно проступало смквозь скупые строчки хроник о Затоплении Тмаэрланда. Он подозревал, что именно с этой целью они создали таинственные Ключи для «Семи Братьев». И единственная надежда заключалась в их поиске. Тот игрок, Хоткот, одним из первых нашедший Ключ, что-то знал об этом. Знал, но не хотел рассказывать. Затем появились оповещения о новых найденных Ключах, и Хоткот пересекался с их носителями, причем зачастую — в странных «аномальных» зонах, проникнуть в которые не могли даже представители администрации.
Тао было понятно, что все это — звенья одной цепи, объединенные глобальным квестом. К сожалению, Соглашение запрещало администрации следить за игроками — конфиденциальность блюлась свято, но любые правила можно обойти. Тао следил за перемещениями Кота, наблюдая за его действиями, по мере возможности стараясь получить любую информацию о его контактах. Сейчас стало известно, что он, в сопровождении клана «Бестий», отправился в Миры-Кузницы, и все это связано с поиском Ключей. Когда пришли известия, что там Кот пересекся с необычным НПС, владеющим четвертым Ключом, и начал нанимать искателей, Тао почувствовал легкое волнение. Кажется, нащупано местоположение пятого Ключа!

ГЛАВА 7

Вы никогда не хотели послать всю Вселенную подальше?
Вот и я тоже. Особенно после общения с дромонтами. Они настолько повернуты на формализме и порядке, что через несколько часов в их обществе начинает слегка подташнивать. Бюрократизм зашкаливает. Шестеренка идеальна, все сверкает и блестит отполированными поверхностями. Нет ни мусора, ни беспорядка, нет нищих или антисоциальных элементов. Нельзя найти ни малейшего изъяна — за игроками бегают маленькие паукообразные дромонтики, тут же подчищающие все следы пребывания.
Вот вроде бы Верхний Мир, а такая тоска. Я начинал понимать, почему большинство игроков предпочитают Серые Миры или Бездну. Там банально веселей!
Выйдя из Гильдии Наемников, я отправился на местный аукцион. Несколько «пешек» — искателей, контракты с которыми заключены, присоединились к отряду Свечкина, изображающему бурную поисковую деятельность. Я же, не обладающий профильными навыками, отправился туда, где мог принести максимальную пользу себе и людям. В первую очередь, естественно, себе.
То есть, на местный аукцион. У меня своеобразный склад характера. Видя огромную сумму на своем счету, я неожиданно начинаю нервничать. Деньги должны работать и приносить еще большие деньги, а не лежать мертвым грузом, услаждая взгляд. Всегда предпочитал, чтобы капиталы держались в обороте, а не под подушкой.
Как торговый хаб, Шестеренка значительно уступал основным рынкам миров Сферы, не говоря уже о Базааре. Но у Миров-Кузниц была важнейшая роль — только на их верфях строились астральные корабли. Обвес можно установить и самостоятельно, но корпуса производили только здесь. Потом их перегоняли на Базаар — своими силами или с помощью логистических альянсов, и продавали всей Сфере.
О чем говорил это факт? Правильно — здесь можно было приобрести корабли дешевле всего. Без посредников и транспортной наценки. Воспользоваться этой возможностью могли далеко не все. Во-первых, многих отсекало обязательное требование к карме (а почти половина игроков Сферы обладала нейтральной и плохой), во-вторых, выходил достаточно большой и дорогой дорожный крюк. Обычному игроку или небольшому клану не имело смысла платить за портальные перемещения, добираясь в Верхние Миры, а потом обратно — проще и дешевле выходило купить на Базааре.
В выигрыше мог оставаться только тот, кто постоянно находился в Мирах-Кузницах и имел налаженную схему логистики. Я точно знал, что промышляющие этим делом торговцы зарабатывают совсем неплохие деньги. Тем более что перегонный маршрут, учитывая специфику Верхних Миров, был абсолютно безопасен.
Сейчас в Сфере наступило очень выгодное время для такого бизнеса. Война с Пандами, битва в Астрале, альянсовые столкновения по всей игровой вселенной привели к тому, что почти сорок процентов имеющихся у игроков летающих кораблей были уничтожены. «Черная Пятница» на Баззаре тоже внесла свою лепту. Астральные суда стали дефицитом, спрос значительно превышал предложение. Цены естественным образом устремились вверх.
Также наступало время покорения Астрала. Серебряный Оплот теперь предоставлял безопасный респаун и точку опоры, тысячи игроков готовились начать освоение междумирья. И им обязательно понадобятся летающие корабли.
Короче, я был уверен, что корпуса будут только расти в цене. И жаждал вложить мои восемь миллионов в прибыльное мероприятие. Если стать одним из первых, кто займет эту нишу, можно собрать все сливки. Чуйка прямо-таки кричала — действуй, не упускай момент!
Корабли — дорогое удовольствие. Среднему игроку копить и копить, линейные суда — вообще по карману лишь клану. Для примера: готовый корпус скифа стоит тридцать шесть тысяч. Корвета или фрегата — сто шестьдесят. Тяжелый галеон — от четырехсот. Корпусов джаггернаутов, естественно, в свободной продаже не было. И это цены местного рынка, практически со стапелей. На Базааре суда стоили на пять-десять процентов дороже.
Корабли строятся по Чертежам. Чертежи можно получить у дромонтов за репутационные таги. Таги они выдают за выполнение заданий и обмен на определенные ресурсы. Та же схема, что и в Серебряном Оплоте, обычная система фракционного вознаграждения в Сфере Миров.
Чертежи в продаже тоже имелись. Собственно, они были основной статьей заработка тех игроков, что фармили репутацию с местными НПС. Многие не хотели заморачиваться с крафтом и вывозом, тупо продавали Чертежи в контрактах и на аукционе. Ну, не может же быть, чтобы на такой вкусной теме и не сидели торговцы? Я начал искать инфу, осторожно пробивая в чате Клуба и анализируя торговые транзакции Кузниц. Спрашивать следовало крайне осмотрительно, дабы не привлечь к теме внимания излишне прошаренных людей.
Китайцы! Как оказалось, торговлей на Шестеренке, включая Чертежи, заправлял большой азиатский альянс, насчитывающий тысячи игроков. Они в основном и фармили, и выкупали у одиночек и мелких групп, и отправляли на Базаар. Эти сведения одновременно подтвердили два человека из Клуба и графики продаж, выведенные мною отдельным окном. Нереально полностью перекрыть позицию, открытую для фарма, но можно плотно сидеть на скупке тагов, Чертежей, построенных нейтралами кораблей… Три четверти всех крупных операций принадлежали игрокам из одного алли.
И, что самое забавное, эти товарищи совсем недавно ходили под «крышей» «Пандорума», выполняя роль основного поставщика кораблей вражеского альянса. Во времена расцвета Панды везде протянули свои щупальца, контролируя самые вкусные ресурсы Сферы. Джерхан, новый лидер «Пандорума», презирал подобные способы наживы, считая, что именно они привели к падению альянса. Значит, покровители местных китайцев принадлежали к числу его оппонентов. Тех самых отколовшихся кланов, выкинутых из Атросити на мороз, сейчас ведущих между собой борьбу за власть.
Ну, мне сам бог велел поработать здесь. Нельзя снова дать им усилиться, а тем более — восстановить мощный астральный флот.
Китайцы, китайцы… В Сферу играло не так много китайцев. Тому существовало несколько причин — начиная от уровня доходов, который редко позволял купить капсулу, и заканчивая торговыми эмбарго между Поднебесной и Конфедерацией. Я мало изучал данную тему. Подобно мне, в основном китайцы приходили в Сферу зарабатывать. Ходили жуткие слухи о целых подпольных предприятиях, где сотни полурабов-фармеров в арендованных капсулах крабили игровую голду.
Киллрейтинг местного альянса не впечатлял вообще — чисто крабская простыня, лишенная следов красивых заруб. Оно и понятно — свободное ПВП в Верхних Мирах редкость…
Собственно, после подсчета примерного объема товара стало немного грустно. Увы, даже с моим новым капиталом я не тянул на игру с такой глобальной позицией. Впрочем, можно было поскрести по сусекам…
На доступных клановых счетах после продажи запасов эллура красовались весьма внушительные суммы. Они продолжали постепенно расти — уходили на аукционе выставленные на продажу ништяки из Атросити. В том числе и моими стараниями, Дозоры выходили из войны гораздо более состоятельным кланом, чем до ее начала.
Думаю, я мог позволить себе немного воспользоваться своим положением. Впрочем, кланлидер оказался другого мнения…
Комтур: #$&^**?!!!
ХотКот: Что, простите?
Комтур: Кот, какого хрена?!
ХотКот: Не волнуйся, все под контролем. Через несколько дней все верну. Небольшая торговая операция.
Комтур: Небольшая?! Пять миллионов?!
ХотКот: Я хоть раз тебя обманывал?
Комтур: ДА!!!
Комтур: Короче, это не дело. Ты должен был спросить разрешения! Это не твои личные деньги!
ХотКот: Окей. Помнится, не так давно я выдал альянсу кое-какой кредит. Не припоминаешь? Тысячу личных Вуалей и сотню корабельных?
Комтур: Речь не шла об их покупке.
ХотКот: А теперь идет. Или ты думаешь, что мне они достались просто так?
Я, конечно, немного лукавил. Большую часть Вуалей передали Рою для организации террора на Базааре, часть была потеряна в боях, а часть можно было при желании собрать с бойцов альянса. Вот только зачем? Сейчас цена на Базааре на амулеты Дев была на историческом максимуме — они только начинали появляться в продаже. Самое время отыграть свои средства назад.
Люди очень любят брать, но не любят отдавать. Напомнив о долге, я слегка рисковал. Комтур, конечно, мог войти в эморейдж и лишить меня прав, а то и кикнуть из клана. Но я сильно сомневался, что он пойдет на это. Во-первых, кое-какой авторитет я себе все же заработал. Во-вторых, эта собака громко лает, но своих не кусает.
Ну, на то и щука, чтобы карась не дремал! Теперь, с учетом кредитной линии, открытой «Золотым Хомяком», можно было и побороться с местными барыгами. Не дрогнувшей рукой я выкупил все фракционные таги, все доступные Чертежи, выставил новые лоты на скупку, а также приобрел практически все имевшиеся в продаже корабли. К вам, ребята, приехал крупный оптовик! Час делов — и я стал настоящим флотоводцем, способным вывести целую эскадру: три галеона, восемь фрегатов, полтора десятка корветов и почти полсотни посудин ранга поменьше — шлюпов, скифов и разнокалиберных грузовиков. Правда, без обвеса, который обошелся бы еще минимум в тридцать процентов стоимости, ну так мне он и не был нужен. Десять миллионов как с куста. Не поленившись, я также посетил местные верфи, изучая специфику строительства кораблей.
Грандиозность производственных мощностей впечатляла. Сотни ячеек-сот, в которых строили корабли, золочеными небоскребами уходили в розовое небо Шестеренки. Работа шла полным ходом. Визжали циркулярные пилы, стучали механические молоты, грохотали прессы, рассыпали снопы искр загадочные приспособления, похожие на аппараты лазерной сварки. Тысячи больших и малых дромонтов, рабочих големов и Кованых трудились в цехах, из стопок ресурсов создавая изящные обводы летающих судов. Оценить объем одновременно строящихся кораблей оказалось тяжело — я сбился на пятом десятке. К счастью, далеко не всё заказывали игроки, много судов Миры-Кузницы производили для НПС-фракций.
Крафт такого корабля, даже если есть Чертеж — дело непростое. Многоступенчатая цепочка, требующая множества ресурсов, от простейших предметов, типа древесины, гвоздей и смолы до сложных комплектующих со своим Чертежом. Я где-то вычитал, что для производства используются плоды труда свыше сорока ремесленных профессий. Чтобы заказать у корабелов Кузниц изготовление корпуса, требовалось помимо Чертежа собрать все эти комплектующие.
Их, конечно, можно купить, большую часть — на местном аукционе, недостающую — привезти с Базаара. Но делать это нужно на постоянной основе, желательно по себестоимости крафта деталей, а не цены перекупщиков… короче, геморрой еще тот. Полноценная работа, требующая кучу времени и налаженных каналов поставки.
Но, в сухом остатке, если посчитать… я заморочился и подсчитал. Тридцать-сорок процентов имели те, кто занимался производством кораблей с нуля. Весьма хорошие деньги.
Себестоимость корпуса скифа выходила двадцать семь-восемь тысяч золотых вместе с Чертежом. Готовый здесь, прямо в цехах, стоит тридцать шесть. На Базааре — от сорока. Вот такая математика…
Еще одна засада — корабли строятся долго, корпус самого простого — три дня, огромный галеон мастерили две недели. Ускорить процесс можно, но цена становилась неконкурентной. Ну что ж, изучив нюансы, я пришел к выводу, что заниматься стройкой не буду. Слишком сложная схема, требующая руку на пульсе, слишком много телодвижений. Гораздо проще выйти на тех, кто поднаторел, и начать мешать их спокойной жизни. Сломать торговую схему проще, чем наладить, тем более когда знаешь, как все это работает…
Да, я действовал крайне нагло. Я знал это и ждал реакции хозяев местной песочницы. Китайцы — пусть будут китайцы. Никогда не испытывал большой симпатии к жителям Поднебесной. Возможно, тому виной пропаганда, которой нас пичкали — ведь одно время новообразованная русско-японская Конфедерация стояла на пороге войны с голодающим Китаем, чья плодородная прибрежная полоса в год Тряски была практически уничтожена цунами. Потом ситуация сгладилась, но осадочек, как говорится, остался.
Рынок опустел. Я знал, что местные бизнесмены не отдадут лакомый кусок так просто, и нам предстоит вступить в конфликт. Несмотря на конфиденциальность «алмазного» аккаунта, опытные торгаши по косвенным признакам все равно отследят цепочку сделок и выйдут на меня. Пока они гадают, разовая ли эта акция альянса, пополняющего флот или на рынок пришел постоянный конкурент, я продолжил работу по второй составляющей плана.
Воспользовавшись заемными средствами, я подчистил рынок реликвий Древних на Базааре — тех самых, что хотели в обмен на свои таги Девы Оплота. И заодно начал активную скупку тагов и материалов Миров-Кузниц.
Две линейки фракционных наград — Дев и Миров-Кузниц дополняли друг друга практически идеально. Чертежи корпусов летающих кораблей и фракционные модификации Дев, значительно усиливающие их характеристики. Я намеревался стать первым, кто предложит игрокам, пришедшим в Астрал, готовое решение — снаряженные корабли с фракционным обвесом, уже ждущие на причалах Оплота. Да, дороже, чем самостоятельно собранные, но все и сразу, без нудного фарма репутации. Самое дорогое, что у нас есть — это время. И игроки, готовые менять его на звонкую монету, всегда найдутся.
* * *
План поиска придумал Гробовщик. На чем основывалась его уверенность, что успеем добраться до Ключа первыми? Я не был уверен точно, но скорее всего, Сэй-Рус на время передал ему Компас.
Шестеренка состояла из семидесяти семи провинций, внешних и внутренних. Каждая из них, по сути, представляла собой огромную шестеренку размером с остров, несущую на себе кучу других конструкций. Несколько раз в сутки эти гигантские детали поворачивались, вместе с населением, зданиями, игроками, меняя свое положение в причудливой механической парадигме Кузницы. Цель трансформаций оставалась загадочной, никто не мог понять логики, не мог даже просто предсказать, каким образом следующий раз сложится узор провинций Шестеренки.
Именно эта особенность и не позволяла быстро найти схрон. Искателям приходилось вручную отрабатывать каждую из локаций, отправляясь туда. И проверять все сигналы «сайтов», отыскивая тот единственный слабенький источник, который мог принадлежать схрону с Ключом. Он появлялся всего лишь на час в день, и каждый раз, когда срабатывал Компас, у нас появлялась надежда, что вот, сейчас мы наконец-то найдем! И каждый раз после безрезультатных поисков настигало разочарование.
На второй день было решено произвести эксперимент, так сказать, в натуре. С утра, как только я появился в Сфере, Свечкин озабоченно произнес, что кажется, клюнуло. Один из искателей сумел поймать сигнал, очень похожий на тот, что нужен, и сейчас вот-вот определит координаты.
И мы должны идти внутрь, пока тикает часовой таймер доступа.
Локации Шестеренки довольно разнообразны. Попадаются и полностью заброшенные, и несущие отпечатки других миров. Я видел одну, покрытую огромными фиолетовыми зарослями, напомнившими Грибницу из Дыры. Другая была застроена странными руинами, и населена призрачными существами, похожими на огромных медуз. Та, на которую привели координаты Свечкина, тоже казалась не самой обыкновенной.
Хаотическое на первый взгляд нагромождение каменных кубов самых разных размеров. Огромные големы под руководством дромонтов вели тут добычу камня, уже вгрызшись полукругом карьера в циклопический каменный лес. Мы миновали поселение горняков, где наверняка можно было взять множество квестов, осторожно разминулись с воздушным патрулем Кованых.
Дева-искатель уверенно вела нас вглубь каменного леса. Тут попадались мобы, в основном земные элементали, с которыми без труда справлялась команда Лу. Наверняка бывают и игроки.
— Здесь! — уверенно произнесла Дева.
Мы уже и сами видели сайт, пересекли неуловимую пленочку инстанса. Кубы и кубики валунов, утопающие в каменной крошке, я не наблюдал ничего необычного.
— Тут! — один из людей Лу отыскал небрежно замаскированный квадратный люк, засыпанный песком. От люка тянулся кусок оборванной цепи. Сдвинуть его удалось лишь игроку с силой больше сотни. Открылся темный квадрат входа, лестница за ним, ведущая вниз.
Немного взбудораженная Лу пошла первой, за ней двинулся я, следом — остальные «Бестии». Свечкин держался в арьергарде, не торопясь входить.
В темноте вспыхнул факел, осветив металлические, тронутые патиной стены. Заклепки, следы коррозии, ребристые ступени лестницы — все напоминало стандартные конструкции дромонтов. Те помещения, где я находил Ключи — и пещера Сэй-Руса, и обиталище Гробовщика, выглядели совсем иначе.
Спуск оказался коротким — всего два марша. Внизу факел выхватил из темноты квадратное помещение, нечто вроде алтаря в форме шестеренки в центре, странные замершие механизмы у стен. Ничего похожего на Ключ или ложе спящего разработчика я не наблюдал. Кажется, сомнения посетили и кое-кого из команды Лу, потому что в «Гонце» раздался удивленный возглас:
— Эй, что за чертовщина?! Это же обыкновенное «Капище», как две капли! Нас что, разводят?
Лу: Где мумия?
Данте: Сзади был… Нет! Он уходит! Уходит Свитком Телепортации!
Одрис: Внимание! Сигналы! Мы окружены!
Вспыхнул яркий белый свет. Я застыл в нелепой позе, пытаясь вытащить из ножен Синеву, да так и не смог. Все остальные замерли также, накрытые одним и тем же заклинанием.
На вас наложен эффект «Стазис Безвременья»! Ваша подвижность ограничена на 100 %.
Свет ослеплял. За его пеленой невозможно было ничего различить, кроме некоего движения. Какие-то силуэты появлялись вокруг нас, я чуял их, как будто спускавшихся с небес.
Затем раздался негромкий, знакомый мне голос.

ГЛАВА 8

— Сожалею, но сегодня у вас ничего не получилось, — спокойно, с подчеркнутой вежливостью сказал он нам, а затем, уже обращаясь к невидимым за пеленой света силуэтам:
— Переносите, ждать нечего…
Свет на секунду сменился непроницаемой тьмой, затем опять привычным голубоватым свечением небес Шестеренки. На горизонте, разрезанном тысячью шпилей, неспешно поворачивались зубчатые колеса. Мы оказались на шестиугольнике главной площади, возле знакомого телепорта, там, где впервые вошли в этот мир. Шумело множество игроков и НПС, обходя нашу группу, над головой реяли летающие корабли. «Бестии», как сговорившись, ошеломленно уставились на меня.
Данте: Что это было?
Одрис: Судя по логу, «Массовая Телепортация»…
Лу: Админские штучки!! Всем почта пришла?
В трее и правда синел конвертик нового письма. Ого, украшенного маленькой стилизованной печатью с символом Сферы: несколькими пересекающимися сферами, пронзенными мечом. Так помечались исключительно послания администрации, и я лишь однажды получал подобное — когда мне сообщили о запрете пользоваться Синевой.
Уважаемый игрок! К сожалению, согласно пункту 3.1. дополнительного протокола к «Соглашению», мы вынуждены удалить вас из зоны работы администрации игры. Приносим извинения за прерванный игровой процесс. Вы можете обратиться за компенсацией, создав соответствующее обращение в разделе….
Шаблонная отписка, даже номер игрового айди не указан! Сверив письма, мы поняли, что всем пришел одинаковый текст от одного и того же ГМ-а. И еще я сообразил, почему голос телепортировавшего нас админа показался мне знакомым. Он принадлежал Ямато, главе группы разработчиков, с которым я дважды имел честь беседовать. Меня грызло смутное ощущение, что вот-вот в памяти всплывет нечто важное, связанное с ним. Тон, интонация, сама самоуверенная холодность админа как будто были очень знакомы… Но я не мог понять, откуда?
«Бестии» переговаривались, громко возмущаясь админским беспределом. Меня же волновали две другие вещи: Ключ и Свечкин. Сообщения в глобале не было, это означало, что найденный сайт оказался пустышкой. А поведение Гробовщика, бросившего нас за несколько секунд до появления админов, ясно говорило, что он это знал и вел двойную игру.
Возвращаться не имело смысла — вместо этого я зашел в настройки техподдержки и жмакнул кнопочку связи с персональным менеджером.
Милашка Акиру оказалась на месте и ответила почти сразу же:
— Добрый день, Олег. Понимаю ваше возмущение, но все в пределах игрового Соглашения. Так называемые аномальные зоны очень опасны для игроков. Кстати… с вами хочет пообщаться наш руководитель. Вы не против?
Получив мое согласие, она мгновенно перенесла меня в карманную реальность Мастерской. С функционалом я был уже немного знаком…. Здесь моделировались любые виртуальные условия, от деловой переговорной, неотличимой от настоящей, до шумящего прибоем пляжа с загорелыми волейболистками в бикини.
Йошито Ямато, в безукоризненно белой рубашке, уже ждал меня. Заложив руки за спину, он молча смотрел на извержение громадного вулкана. Конус покрытой лавовыми потоками горы занимал полнеба, медленно струились желтые реки магмы, рассыпая снопы искр. Мы находились на обрывистом утесе, прямо над пропастью, жар дышал в лицо, над головами чернело огромное завихрение дыма, смешанного с пеплом.
— Здравствуйте, Олег,
— И вам того же… Интересное место вы выбрали, — не удержался я.
— Напоминает о мощи стихии и нашей человеческой беспомощности перед ней, — усмехнулся мой собеседник.
— Понимаю.
— Итак, Олег, вы опять меня обманули, — тихо сказал Ямато, — Место, куда вы отправились, оказалось пустышкой, обыкновенной аномалией со слабым сигналом. Никакого Ключа там не было. И быть не могло. Скажите, вы сделали это специально или сами ошиблись при поиске?
— Не понимаю, о чем вы, — криво усмехнулся я.
— Олег, ну хватит уже этих игр. И вы, и я прекрасно знаем, что вы ищете Ключи, еще три предмета из сета Семи Братьев. Один из них, как я понимаю, скрыт где-то в этом мире.
— Да даже если и так, то что? — возразил я, — Это игровой момент, игровой процесс, и вы просто-напросто грубо нарушаете правила, вмешиваясь в мою игру!
— Это наши правила, Олег. Наши. Понимаете? — слабо улыбнулся Ямато, — Поймите, это уже не игра. Сфера в серьезной опасности, нам нужны эти Ключи. Они нужны мне! И я не отступлю.
Он неотрывно смотрел в глаза, и я понял — японец говорит правду. Он действительно не отступит и пойдет до конца. Такие не умеют останавливаться.
— Олег, я пригласил вас, чтобы сказать одну вещь, — после паузы произнес глава разработчиков, — Вы, конечно, можете пробовать водить нас за нос и дальше… Но у меня есть четкое ощущение, что Ключ находится именно здесь. Я дам вам одну подсказку. Мы зафиксировали одну из тех «аномальных зон», которые Сфера создает для своей защиты от игроков. Я подозреваю, что Ключ скрыт внутри нее.
— Так почему не забрали его еще? — не удержался я.
— Потому что на силовой взлом такой аномально защищенной зоны Сфера может отреагировать совершенно непредсказуемо.
— И вы хотите, как обычно, использовать меня?
— Олег, я ничего не хочу. Аномальная зона находится в Оси, входов в нее не обнаружено. Не теряйте время.
— А когда я вскрою защиту, появитесь вы, заморозите и перенесете нас, как сегодня, да?
— Не исключено, — улыбнулся Ямато, — Но у вас будет шанс, не так ли?
* * *
Гробовщик-Свечкин, как я заметил, оказался не дурак пожрать. Почти все свободное от поиска время он проводил в таверне неподалеку от нашей гостиницы, пробуя разнообразные яства Шестеренки. Таверной, кстати, это заведение именовалось с большой натяжкой. Собственно, там можно было купить и съесть еду, на этом сходство заканчивалось. Ни бармена, ни официантов, ни пьяных песен подгулявших неписей под аккомпанемент бардов. Круглые металлические цилиндры-столики с рядами кнопок. Нажимаешь нужную, бросаешь монеты в щель, в центре столика открывается отверстие, и из неведомых глубин появляется заказанное блюдо. Похоже на современные автоматические кухни. Ради интереса я попробовал пару раз — ничего особенного, на вкус еда ненастоящая, вроде белкового пюре или диетических коктейлей.
— О, Кот! — поприветствовал меня Гробовщик, — Как все прошло? Хочешь попробовать наггетсы из юголота?
— Нет, — ответил я. Понятия не имею, что такое «юголот», но внешний вид поедаемых Свечкиным гастрономических изысков не внушал доверия.
— Зря. На вкус похоже на курятину.
— Ничего не хочешь объяснить? — взглянул я на него.
— Хочу рассказать старый анекдот, — откинулся назад Свечкин. — Только «Тишину» надо повесить, а то он чересчур бородатый. Сейчас… Короче, слушай. Мама пишет сыну в тюрьму: «Сынку, не справляюсь по хозяйству, огород большой, вскопать некому!» Тот пишет в ответ: «Мамо, лучше не копайте, а то накопаете такого, что сами рады не будете, да и мне срок добавят!»
Свечкин подмигнул мне, вытащил раритетную трубку, раскурил ее, и, покашляв, продолжил:
— Ну и через некоторое время мама пишет новое послание: «Сынку, как пришло твое письмо, приехала полиция, перекопала весь огород, ничего не нашла!»
— Значит, огород перепахали? — спросил я.
— Ага, — Свечкин выпустил красивое сизое кольцо.
Собственно, нечто подобное я и предполагал. Меня использовали как наживку. Зачем копать необъятный огород самим, если это может сделать кое-кто более заинтересованный? Свечкин, Романова и Ко прекрасно понимали, что за моими перемещениями следит администрация Сферы. Ямато уже дважды встречался со мной и очень интересовался Ключами. Глупо было бы думать, что он оставит единственную ниточку, ведущую к ним. По сути, мой визит в Шестеренку и найм искателей стал отчетливым сигналом, что Ключ где-то здесь. Сайт, в котором нас «заморозили» админы, был простой проверкой их реакции.
Злость на то, что меня опять использовали втемную, не отступала. Поделиться со мной замыслом товарищи из клуба «Семерых» не пожелали. То ли не доверяли, то ли просто перестраховались.
— Я не пойму одного, — произнес я. — На что вы надеетесь? Если мы под колпаком, если они знают, что мы пойдем за Ключом, и готовы перехватить его, как только мы вскроем защиту — на что вы рассчитываете?
Свечкин зевнул. Вокруг нас уже витало множество красивых дымных колец, подплывавших и разбивающихся о еле заметное колебание «Тишины» — наложенной Гробовщиком защиты от подслушивания. Положил трубку на стол и сказал:
— Админы не всесильны. Здесь, в Сфере, они скорее наблюдатели, вынужденные оперировать игровыми методами. Это во-первых. А во-вторых, мы круче.
— Серьезно? И чем же?
— У нас уже есть Ключи.
* * *
Благодаря администрации мы теперь знали, что единственная аномальная зона Шестеренки, полностью закрытая от посещений игроков и посторонних НПС — это Ось. Нечто вроде гигантского утолщенного стержня, на который нанизывались все прочие детали этого странного мироустройства. Входов в Ось не существовало. Говорили, что именно там происходят наиболее сакральные действа Кузницы — сборка и одушевление дромонтов и Кованых. Ходили слухи о таинственном Аккумуляторе энергии, которая и приводит в движение весь этот мир.
Циклопический золотой стержень казался монолитным, проникнуть туда извне невозможно. Но Компас упрямо приводил нас именно к нему.
Впрочем, не все было так просто. Свечкин демонстративно не торопился, аккуратно проверяя все кольца Оси, чем выводил из себя «Бестий». Они хвостиком таскались за мной, а я занимался своими делами.
Наконец-то объявились мои новые китайские друзья. Как я и думал, массовая скупка корпусов не осталась незамеченной. Корабли, кстати, почти сразу же покинули Шестеренку — линейные галеоны перегнал Борланд, а большую часть я отправил через специализирующийся на перевозках игровой альянс. Через тех самых «Улиток», Escargot and Ko, знаменитых тем, что могут доставить куда угодно что угодно — разумеется, за соответствующее вознаграждение. С ребятами я начинал плотно работать еще при закупках на Базааре в начале карьеры кланового торговца Дозоров. А совсем недавно, во время блокады, несколько раз прикрывал их рейсы от камикадзе Роя. В результате — отличная скидка и личный контакт с руководством «Улиток»…
Так вот, китайцы. Их алли носил непроизносимое название, которое мой лингво-пакет перевел как «Крылья золотого серафима», и объединял несколько производственных, торговых и фармерских кланов. Сравнительно небольшой показатель активности, меньше тысячи игроков ежедневного онлайна. Грустный и красный, но большей частью пустой киллрейтинг. Совершенно ничтожные показатели по сравнению с монстрами Поднебесной — «Шивой», «Владыками», основными азиатскими альянсами, прочно обосновавшимися в преддверии Бездны. И — тем не менее, большая часть корабельного транзита Шестеренки принадлежала именно им.
Со мной связался некий Чай Тан. Разговор в личке получился примерно таким:
Тан: Приветствую, уважаемый господин Хоткот. Я представляю альянс «Серафимы». Возможно, исходя из вашего интереса к покупкам астральных кораблей, мы могли бы быть полезны друг другу?
Хоткот: Доброго времени суток. Возможно, и могли бы. Уточните ваши полномочия.
Тан: Я имею полномочия говорить от лица альянса.
Хоткот: Прекрасно! В таком случае вы именно тот, кто мне нужен.
Тан: Внимательно вас слушаю.
Хоткот: Дело в том, что мне нужны корабли. Много кораблей. То количество, что я приобрел — это только начало. Но, есть один небольшой нюанс.
Хоткот: Цена. Она меня не устраивает. Если мы договоримся, я готов закупать у вас корабли по…
Мое предложение было совершенно грабительским. Я хотел приобретать корпуса с наценкой не более десяти процентов от стоимости производства. Учитывая то, что спрос превышал предложение и корабли охотно скупали прямо на стапелях с наценкой в тридцать-сорок, а на Базааре и все пятьдесят, оно казалось совершенно безумным. Я представлял, как китаец крутит пальцем у виска, поражаясь наивности залетного «оптовика».
Хоткот: Кроме того, из-за объемов, я хотел бы получить преимущественное право выкупа у вас корпусов четырех моделей. И эксклюзив на право торговли ими в нескольких местах.
Тан: Могу я в свою очередь поинтересоваться, чьи интересы вы представляете?
Хоткот: Легко. Картеля «Усы, лапы и хвост».
Тан: К сожалению, я не слышал о вашем уважаемом альянсе. Не могли бы выражаться конкретнее?
Хоткот: Вы можете навести справки. Дам инсайд: последний месяц мы активно работали на Базааре. Не слышали про «Черную Пятницу»?
Тан: Пятница… мы знаем. Господин Хоткот, при всем уважении. Вы, наверное, и сами понимаете, что ваше предложение несколько… неразумно. У нас множество клиентов, давние торговые связи, почему мы должны отдавать вам предпочтение?
Хоткот: Потому что варианта только два. Либо мы приходим к соглашению, либо мне придется принять комплекс необходимых мер, чтобы мы пришли к соглашению.
Тан: Это звучит как угроза, господин Хоткот.
Хоткот: Это звучит как прогноз. Мир изменился, господин Тан, и одни ваши клиенты должны уступить место другим.
Тан: Наш альянс не приемлет языка ультиматумов. Прощайте, господин Хоткот.
Хоткот: До свидания.
Собственно, ничего большего от первого раунда переговоров я и не ожидал. Китайцы предсказуемо возмутились попыткой наглого новичка «отжать» часть рынка чисто на понтах. Конечно, они оценили размер вложенного капитала и должны были начать пробивать, что я за фрукт, и какую роль играл в недавней эпопее с блокадой Базаара. В зависимости от имеющихся у них каналов, информация будет примерно такая: клановый торговец русского альянса, принимал участие в организации «Черной Пятницы», замечен в контактах с руководством Хирда и Роя. Мутный тип, короче. Говорящий то ли от себя, то ли от лица могущественной коалиции, совсем недавно сокрушившей «Пандорум».
Большего пока и не требовалось. Слова — всего лишь слова, пока они не подкреплены делом. Нужно определить ставки и обозначить серьезность своих намерений. И такая возможность у меня имелась.
Мы быстро нашли общий язык с Морганом, одним из парней Лу. Как я понял, он был новичком, пока не завоевавшим место в основном составе консты. Причем обладавшим редким теневым архетипом, на почве чего мы и сошлись.
«Бестии», надо сказать, откровенно скучали и задавались вопросом — «а что мы тут делаем вообще?». Часть их сопровождала меня, часть пропадала на местной арене, ну а Моргана в свободное от тренировок время я озадачил неким поручением. Он с энтузиазмом согласился, причем привлек к делу еще пару «пешек» Бестий — для прокачки навыков из ветки «Шпионажа». Пришлось, правда, раскошелиться, и приобрести парню продвинутый языковой пакет, позволяющий переводить все возможные земные диалекты. Но дело того стоило.
Вскоре я знал все.
Названия и идентификационные номера сверхтоннажных грузовиков «Серафимов», места их швартовки на пристанях, ники капитанов, их онлайн, радиус доступных Порталов и расписание рейсов. Китайцы оказались удивительно беспечны — практически не шифруются, корабли не защищены от вторжения из Тени, уходят в Астрал без эскорта, многие разговоры ведутся в открытую… Расхолаживают безобидные Верхние Миры, расхолаживают. Служба безопасности никакая для такого богатого альянса. Впрочем, поразмыслив, я понял, что им просто некого было бояться под уютным крылышком «Пандорума». Любое нападение оказалось бы жестоко отомщено, даже отпетые отморозки опасались связываться с Пандами. Вернее, мечтали туда вступить…
Но времена менялись. И тот, кто не держал нос по ветру, рисковал получить по нему дверью.
«Серафимы», как и положено, обладали хорошо развитой логистикой. Два астральных нефа, один из которых редкой фракционной модификации «Кашалот» — специализированный перевозчик кораблей. Такая махина была способна вместить до тридцати корпусов, в том числе перевозить полностью снаряженные и линейные суда. Одна беда — ради вместимости пришлось пожертвовать скоростью. Даже «Крабочудовище» Борланда рядом с ним казалось сущим образцом маневренности.
Ну а что дальше? Немного слежки, немного переговоров. Основную проблему представлял неудобный прайм, пять-шесть часов утра по Нью-Токио. Мы дождались, пока сверхтоннажники «Серафимов» начнут очередной рейс, и во время погрузки на корму «Кашалота» проскользнула невидимая тень.
* * *
Обычно корабли, идущие через Астральные Порталы с помощью спеллджампера, сопровождают несколько скаутов. Самый минимум — двое. Первый проверяет безопасность астрального участка, куда открывается Портал, второй ждет в мире — пункте назначения. Когда корабль входит в Астрал, второй скаут подает сигнал с помощью Рога, и на его маяк открывается второй Портал. Казалось бы, все очень просто. Но есть два небольших нюанса.
Первый — новый Портал нельзя активировать вплотную к уже открытому. Ограничение связано с тем, что корабли могут случайно столкнуться на выходе. Минимальная дистанция — что-то около половины лиги. И второй нюанс, более существенный — это особенность работы спеллджампера. Он имеет часовой откат. Это время можно сократить за счет навыков из ветки «Управление Астральными Кораблями», но даже самый перфектный капитан не может открывать Порталы чаще, чем один раз в пятнадцать минут. Конечно, ограничение можно обойти, используя два корабля, оборудованных спеллджамперами, но это дорогая и бессмысленная трата ресурсов. На практике одновременное открытие нескольких Порталов используется только в масштабных флотовых зарубах.
Так вот, в чем соль? Любой корабль вынужден около получаса провести в Астрале, проползая расстояние от одного Портала к другому. И именно в это время он максимально уязвим. Капитаны, естественно, знают об этом, и специальность скаута, тщательно проверяющего астральное пространство — одна из самых ценящихся в Сфере. Грамотный, опытный разведчик-искатель — находка для любого экипажа, будь он игрок или «пешка». НПС, как я слышал, котируются даже выше.
Однако теперь есть такая штука как Вуаль, чью прелесть только начали познавать астральные путешественники. Именно из-под нее, слегка улыбаясь, я наблюдал за грузовым караваном «Серафимов», неспешно ползущих от Портала. «Кашалот», набитый корпусами, две обычных грузовых баржи и небольшой шлюп-разведчик. Совершенно рядовой рейс на Базаар. Мои китайцы делали такие два раза в неделю.
— Вкусно! — сказала Роахильдорн, эмиссар нового «Пандорума», рассматривая силуэты кораблей в окуляр подзорной трубы.
— «Кашалот», надо же! Первый раз вижу, — продолжила она. — Такой штуки нет даже в нашем киллрейтинге.
— Пока нет, надеюсь, — сказал я.
— Пока нет… — задумчиво повторила Роа, — Однако его Купол не пробьем без джаггернаута, времени может не хватить. А «Несущим Бурю» Джерхан рисковать не станет. Вдруг ты разводишь нас? И будет контр-дроп?
— Мы теряем время, Роа, — я устало вздохнул. — Не надо прокидывать джаггернаут. Сейчас, по команде, мой друг на корабле вырубит Купол. После этого можете брать их голыми руками.
Роа хищно оскалилась, продолжая изучать конвой через подзорную трубу. Затем она сложила ее и достала скрученный восьмеркой Сигнальный Рог.
— Джерхан согласен попробовать. Почему нет? Они нам никто, бывшие друзьяшки Гора. Если Купол исчезнет, я зажгу маяк!
Я кивнул и подал команду Моргану, который затаился на вражеском сверхтоннажнике. Невидимый боец «Бестий», накинувший классовый стелс, уже давно крутился в двигательной рубке, разметив цели. Несколько секунд, несколько точных ударов выскочившего из ниоткуда игрока — и обе «пешки» «Серафимов», дежурившие там, отправились на респаун. Затем проинструктированный Морган открыл заглушку реактора, обнажив хрупкие кристаллы эдры, пронизанные синими прожилками эллура. Внутрь полетел серебристый шарик маленького «Колокольчика», мощной алхимической бомбы. Последовавший взрыв разворотил корабельный реактор, лишив судно источника питания. Купол «Кашалота», уже проползшего половину расстояния до нового Портала, внезапно вспыхнул и исчез, в дюзах движителей погасли искры воздушных элементалей. Потерявший энергию сверхтоннажник тут же начал терять скорость.
Новый Портал, вспыхнувший в некотором отдалении, выплюнул черную тучу драконьих всадников и несколько небольших кораблей. В жерле радужной воронки отчетливо чернел готический силуэт Атросити — не мудрствуя лукаво, Джерхан прокинул своих пиратов прямо от замка.
Я спокойно наблюдал, как цепные пушки загарпунили «Кашалот» и баржи, как орда драконьих всадников окружила грузовики, подобно разъяренному пчелиному рою. Исход сражения был очевиден — нескольким десяткам паникующих китайцев нечего противопоставить рейду «Стального Отряда».
Мораль? Ведь я только что отдал на разграбление беззащитный караван собратьев-торговцев, предварительно выследив его маршрут. Никаких угрызений совести я не испытывал. Китайцы были подпевалами основного врага, обеспечивали Панд флотом и ресурсами Миров-Кузниц. Они должны были переобуться или же уйти, уступив место более сговорчивым партнерам.
Лу: Кот! Где ты есть, черт возьми?! Морган с тобой?
Хоткот: Морган со мной. Я… не очень далеко. Что случилось?
Лу: Встречаемся у портала через десять минут. Наша мумия наконец-то обнаружила настоящий схрон!
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Я не люблю позерство. Молчание — золото, чем меньше о тебе знают, тем больше шансов преподнести приятный (или не очень) сюрприз.
Здесь, в Сфере, часто ругают баланс. Посвященных этому тем на форуме, наверное, больше, чем всех остальных. Кто плачет, кто смеется, кто доволен. Баланса якобы нет, или он настолько сложен, что находится вне понимания игрового комьюнити. Постоянно вылезают новые архетипы, способности, предметы и заклинания, которые кажутся откровенно имбовыми. Порой просчитать расклад не представляется возможным.
Сейчас я был счастливым обладателем трех архетипов. Синий (редкий) «свободный торговец», эпический «принц-демон» и легендарный «прокси бога теней». Естественно, на прокачку всех трех катастрофически не хватало свободных очков атрибутов. К тому же я не вкладывал их в сами статы, рискуя вызвать нервный тик у Олафа и Дамиана, пробовавших набросать для меня жизнеспособный билд. Сейчас мой персонаж обладал плохими показателями Силы, Телосложения и Выносливости, средней Ловкостью, завышенной Харизмой и Интеллектом и довольно-таки приличной Удачей. Картонный аватар со слабеньким ударом, выживающий за счет необычных трюков на грани читерства. Одиннадцать тысяч очков мастерства тоже не впечатляли: почти все боевые навыки застряли на четвертом-пятом ранге. Дальше прокачка уже двигалась тяжело, требовалось целенаправленное, постоянное совершенствование. Похвалиться можно было разве что навыком «Торговли» — за счет множества сделок и крупных контрактов он приближался к восьмому рангу.
Пораскинув мозгами насчет развития, я решил ничего не менять. Догнать игроков, специализирующихся на прокачке силовых атрибутов, все равно не выйдет. У меня совершенно другой стиль игры. Скромную Силу компенсирует неотразимость ударов Синевы, короткий хитбар — неуловимость плана Тени.
Девять свободных атрибутов. «Принц-демон» — очень интересный архетип, как раз силовой, нивелирующий мои слабости, но «Прокси» сейчас важнее. Его следовало замаксить в первую очередь.
Прокси Бога Теней
Ранг 5: Повелевающий Тенями (для повышения ранга развивайте навыки)
Пассивные умения:
Теневое зрение (5/5)
Разговор с Тенями (5/5)
Активные умения:
Глаза Тени (5/5)
Бег в Тени (5/5)
Призыв Теней (7/7)
Теневой Доспех (10/10)
Талант:
Теневая Трансформация (6/15)
СКРЫТО (требуется ранг 6)
Теневая Трансформация давала мне возможность перестраивать теневой аватар, используя для своего усиления призванных Теней. Очень серьезный Талант, позволяющий на ограниченное время превратиться в настоящего фантомного монстра. Благодаря ему я научился летать, отращивая крылья из Теней, мгновенно преодолевая большие расстояния. Но то, что таилось за ним, последняя скрытая способность, не давало покоя, дразня любопытство. Чутье говорило, что именно там — наиболее серьезный из всех Талантов…
Приняв решение, я одно за другим вложил все свободные пункты в «Теневую Трансформацию», доводя ее до капа.
Вы достигли ранга 6: Господин Теней
Разблокирован талант:
«Теневой Скульптор» (0/30) — Вы господствуете в Тени, творя свою реальность. Сущность Теней для вас является материалом, подобным глине для скульптора. Сила изменений зависит от уровня Таланта.
Бонус Ранга 6: каждый новый уровень Таланта увеличивает время пребывания в Тени на 24 минуты. При максимальном уровне вы можете находиться в теневом плане без штрафов до 12 часов/сутки.
Я ничего не понял. Увеличение времени пребывания в Тени без штрафов — это, конечно, очень круто, но все остальное? Творя свою реальность — это как? Последний Талант, судя по описанию, являлся чем-то вроде Трансформации, только применяемой не к себе, а к окружающим Теням. Или же это воздействие на теневые объекты? И, как назло, не было ни одного свободного атрибута проверить!
— Кот, ты заснул? — совсем невежливо толкнул меня в бок Гробовщик.
Я сидел на парапете зубчатой шестеренки, одной из многих, опоясывающих исполинский цилиндр Оси. Исходящие от них гигантские металлические направляющие — поперечиной в пару футбольных полей, подобно спицам титанического колеса, сплетались вверху и внизу в кружево, наполненное странной гармонией. Каждые несколько часов начиналось движение, меняющее локации Шестеренки местами — и узор вокруг Оси преображался, словно встряхиваемый в очередной раз калейдоскоп.
Игроки почти не бывали здесь, в механическом центре мира: телепортов нет, попасть сюда сложно, а главное — бессмысленно. Кроме вездесущих дромонтов, полирующих шестеренки, ловить здесь абсолютно нечего. Редкие сайты, типа «Гнезда Ржавников» или «Оживленных», представляли интерес разве что для полных нубов, только начинающих играть.
По мнению Свечкина, нужный нам схрон скрывался внутри самой Оси. Та самая «аномальная зона», подобная Ледяной Короне. Оплот Первой Девы защищало Сияние и толща льда, Ось — монолитные, непроницаемые стены. Никто не мог пробраться внутрь, выходы, если они и были, тщательно скрывались местными обитателями.
— Когда найдем схрон, не надо спешить, — тихо сказал Гробовщик, присаживаясь рядом.
Я взглянул на него. Свечкин подмигнул и повторил:
— Не надо спешить. Иногда лучше уступить дорогу.
— О чем это вы? — подозрительно прищурилась Лу, внезапно оказавшись рядом.
— Надо приступать, говорю, — сказал Гробовщик, вставая и увлекая меня за собой. Во главе нашей группы он подошел к стене Оси — монолитной конструкции, уходящей вверх и вниз. Из-за ее размеров мы даже не могли уловить кривизны, хотя Ось, по сути, являлась огромной колонной, пронизывающей Шестеренку, как черенок — яблоко.
— Неизвестно, что там внутри, — сообщил он. — Может быть все, что угодно. Поэтому — будьте готовы. Кот, твоя задача проста. Пройти насквозь «Огненным Воином» и перегрузить защиту, если она там есть. Постарайся сделать дырку пошире, чтобы мы тоже смогли пролезть. То, что мы ищем, находится на три лиги ниже.
— Почему тогда не взломать Ось прямо там, ниже? — спросила Лу.
— Потому что там вокруг полно сигналов дромонтов. Как ты думаешь, как они отнесутся к попытке немного испортить Ось? Если ты готова нас защитить, то никаких проблем.
Возражений со стороны Лу больше не последовало. Зато были у меня. Я многозначительно ткнул пальцем вверх, намекая на незримое присутствие админов, отслеживающих каждый наш шаг.
Гробовщик лениво потянулся. В его руках появился один из сюрикенов, звездный металл ярко сверкнул серебряными искорками.
— Сейчас покажу тебе один фокус, Кот, — едва слышно усмехнулся он. — Доставай свой Ключ.
Синева покинула ножны, и Рокки, усмехнувшись, внезапно прикоснулся метательной звездой к синему клинку. Он прижал ее к лезвию и подал мне сигнал не двигаться. Скрещенные Ключи синхронно вспыхнули голубым свечением.
Звон! Но не лязг столкнувшегося оружия, а приятный перезвон системных колокольчиков. В месте соприкосновения открылось меню дополненной реальности, отличавшееся от стандартного интерфейса Сферы: абсолютно не стилизованный серый прямоугольник. Видели его, очевидно, только владельцы предметов, то есть я и Свечкин.
Обнаружено Ключей: 2 из 7…
Инициировано подключение к управляющему контуру…
Подтвердите доступ!
59…58…57…
А внизу появился круг из семи иконок. Пять были неактивны, но две, изображавшие стилизованные меч и звезду, непрерывно мигали.
Свечкин подмигнул мне и нажал «звезду». Символ загорелся ровным огнем. Хм… значит, все так просто? И одна из функций Ключей — администраторский доступ, который можно включить лишь сообща? Помедлив, я жмакнул «меч».
Доступ подтвержден.
Тип: ограниченный.
А дальше вылезла табличка с самым натуральным админ-меню. Единственное, на что мне хватило мозгов — понять, что почти все пункты были заблокированы. Свечкин, как заправский шулер, несколькими ловкими движениями пробежался по таблице, быстро вбил какой-то замысловатый код в командную строку.
— Вот и все, — сказал он. — Думаю, одной проблемой меньше.
— Часть сигналов пропала! Они исчезли… — удивленно отрапортовала одна из Дев, и спустя секунду эту информацию подтвердили на своем канале «Бестии». Мне оставалось только гадать, что сделал Свечкин, чтобы вывести админов из игры, но с фактами не поспоришь — они действительно исчезли.
— Действуй! — махнул рукой Гробовщик. — У нас не так много времени!
* * *
За гранью времени и пространства, в совершенно другом мире, вслед за этим последовала череда странных событий. По беспроводным каналам, связывающим многочисленные электронные устройства, обеспечивающие электроснабжение корпорации «Сфера Миров», пробежала команда из единиц и нулей. Подавить слабые электронные мозги, управляющие бесперебойной работой сетевых систем кампуса, было проще простого. Раз — и сразу несколько раздающих интернет узлов отключились. Два — и питание резервного контура внезапно исчезло. Три — замигали тревожные красные огоньки на аккумуляторах ИБП, свидетельствуя об их полной разрядке. Четыре — и некоторые электронные замки, по случайному совпадению — на дверях в помещения с пострадавшими узлами, вдруг вышли из строя.
Дежурный техник, разинув рот, смотрел на погасшие огоньки на электронной схеме здания. Такая ситуация была невозможна, но она случилась. Несмотря на дорогостоящую тройную защиту, в офисах кампуса исчез интернет. И что-то вдобавок произошло с электропитанием. Судя по всему, Сеть сохранилась лишь на подземных этажах, где размещались сервера, обеспечивающие непосредственную работу проекта.
Админы, чертыхаясь, срывали отключившиеся нейровизоры. Сеть отсутствовала. Доступ к Сфере оказался оборван. Экраны компьютеров группы разработки и технической поддержки, освещение во всем кампусе, вообще все системы, подключенные к интернету, внезапно прекратили работать. В темный операционный зал ворвался злой как черт Ямато, вылезший из мертвой капсулы.
— Авария? Что с Сетью?
— В городе все нормально, что-то у нас…
— У нас же стоит дублирующий контур!
— Дежурный техник на линии… Интернета нет во всем здании. Говорит, что, скорее всего, вышли из строя сразу несколько узлов системы. Почему не сработал резервный контур — загадка.
— Мне нужно, чтобы сейчас же восстановили Сеть! У нас важнейшая операция срывается!!! Кто-то за это ответит! Вызывайте главного энергетика, делайте что хотите!
Но, несмотря на истерику Ямато, все оказалось не так просто. Электронный замок на дверях в помещение с вышедшим из строя раздатчиком внезапно сошел с ума и отказывался распознавать карточки техперсонала. Взломать же металлические противопожарные двери без специального оборудования оказалось невозможно. Специалисты с профессиональными инструментами приехали только через час. И не раньше чем через два взбудораженные техники во главе с главным энергетиком, подгоняемые Ямато, заменили ряд вышедших из строя узлов. Доступ ко всемирной паутине у группы разработки был восстановлен.
Но — было уже поздно.
* * *
Я послушно активировал «Огненного Воина», с удовольствием наблюдая, как «Бестии» бросаются в стороны. Минута жизни пламенной аватары — хватит ли этого, чтобы пробить брешь?
Металл Оси показался неподатливым, как холодный, твердый кусок масла. Бежать сквозь него не получилось — только быстро идти, стараясь сделать проход пошире. Желтый металл брызгал, взрывался и тек по моему телу, сзади непрерывно сверкали белые вспышки: кто-то из «Бестий» замораживал дырку, не давая оплыть плавящемуся металлу. На сорок восьмой секунде, словно струна, лопнула какая-то преграда, в лог посыпались сумасшедшие цифры. Я шагнул в пустоту, сопротивление структуры Оси исчезло, а навстречу блеснули знакомые сине-зеленые разводы.
Эллур! Не знаю, представляла ли вся Ось гигантский аккумулятор, заполненный внутри знаменитой «жидкой магией», или я попал в такую часть, но — пробив насквозь оболочку, я оказался в море эллура. Конечно, он рванулся наружу через проделанное мною отверстие, увлекая за собой, но я успел сделать единственно возможное, чтобы выжить: ушел в Тень.
* * *
Слепящий фонтан огня, ударивший из возникшего прохода, мгновенно смел с парапета троих «Бестий» и четверку Дев. Гробовщик уцелел только потому, что успел создать перед собой пламенный щит из семи сюрикенов, отразивший поток, а Лу, Морган и Данте — исключительно благодаря реакции.
Протуберанец пламени сменился сине-зеленой толстой струей. Напор был настолько силен, что вязкий эллур бил, как из пожарного шланга. Ядовитая аура мгновенно повесила несколько отравляющих дебаффов, заставивших игроков держаться подальше.
Лу: Снимаем доты! Данте, не спим! Какой антидот?
Данте: Это эллур! Против него нет антидота. Только снимать «Очищением» не ниже синего ранга!
Лу: Ясно. Что с мумией?
Морган: Кажется, все…
Гробовщику, попавшему в эпицентр прорыва, не повезло. Он успел включить пропеллер щита Истинного Огня, но множество мелких капель эллура, попавших на лицо, руки и одежду, сделали свое дело. Он нашел силы отпрыгнуть и отползти в сторону, но хитбар съеживался на глазах.
Данте: Могу подлечить и снять дебаффы.
Лу: Нет, не надо! У меня насчет мумии есть четкие инструкции.
Эллур — одно из самых ядовитых веществ в Сфере Миров. В чистом виде с ним работать можно только в специальном снаряжении. Гробовщику приходилось совсем кисло. Он пытался достать что-то из сумки на поясе, но не успел — череда отравляющих дотов добила его. Замерев на краю парапета, возле лужи медленно растекавшегося эллура, Свечкин отошел на суточное перерождение. Лу, склонившись над телом, пошарила в поисках выпавших вещей, но, судя по разочарованной гримасе, безрезультатно.
Данте: Что там?
Лу: Только треш. Мне говорили, что с этой мумии может выпасть интересная штука…
Лу: Данте, сможешь остановить этот поток? Скоро здесь будут все дромонты Шестеренки!
Данте: Только временно. Сейчас попробую «Щит Ветра», но ничего не обещаю.
С третьей или четвертой попытки «Бестиям» удалось остановить фонтан эллура, бьющий из пролома в виде человеческого силуэта, распростершего руки. Пришлось потратить два Свитка-эпика, но теперь эллур кипел в глубине дыры, отодвигаясь все дальше. Данте, направив волшебный жезл, удерживал напор.
Данте: Не больше десяти минут смогу.
Лу: Есть варианты проникнуть внутрь как-то? «Защитная Сфера» и «Воздушный Пузырь», например? Помните, как мы спускались в недра Азатота?
Данте: Там не было эллура. Урон очень высокий, спалим к чертям все артефакты.
Лу: А как тогда Кот там выжил?
* * *
Я плыл в густой, серо-черной субстанции, похожей на плотный туман. Именно так в теневом плане выглядело море эллура. Видимость околонулевая даже в Тени, хорошо хоть урон не проходит. Плыл — и одновременно пытался что-то сотворить в «Теневой Трансформации», чтобы ускорить процесс передвижения. Ибо было понятно, что моего нынешнего лимита — десяти минут в Тени — не хватит, чтобы преодолеть три лиги.
Вызов первой Тени, второй, третьей, четвертой… Вскоре вокруг меня кружился, как привязанный, целый ворох мелких теней, из которых я в конструкторе интерфейса «Трансформации» пытался собрать что-то удобоваримое. Мне нужна была скорость! Крылья крыльями, но девять только что вложенных атрибутов должны позволить создать что-то крутое!
Каждая тень прибавляла или усиливала свою природную способность. Комбинируя их, можно было добиться интересного результата. Для коренного преображения понадобилось нечто опасное — конструктор требовал в качестве основного тела использовать высшую тень. «Призыв Теней» позволял мне вызвать одну такую раз в сутки, но, памятуя столкновение с подобным существом в Дыре, я немного побаивался этого шага. Впрочем, плевать! Тени при «Трансформации» выступали в роли строительного материала, я не ощущал их примитивных эмоций. Пора юзать способности на всю катушку!
Высшая тень, выпущенная из небытия, пронзила легкой ледяной болью, когда я использовал ее для трансформации, сливая весь клубок в единое создание. Получилось нечто вроде крупного четырехкрылого ската со множеством способностей и невероятной скоростью. «Высасывание Сущности», «Уплотнение», «Левитация», «Рассеяние», «Теневой Рывок», «Потусторонний Зов», «Аркан Теней» и прочее. Изучать особо времени не было, но такой теневой аватар был способен появляться в реальном мире, захватывать жертву и затаскивать ее в родное измерение, подобно высшим теневым хищникам.
Подходила к концу третья минута. Я утвердил результат «Трансформации» и мгновенно превратился в то, что только что наваял в редакторе. Воу, потрясающее ощущение легкости! Там, где я полз сквозь густой чернильный туман, мое новое тело скользило как неуловимый призрак. Скорость в десятки превышала обычную, а ведь при желании я мог двигаться еще быстрее! И органы ощущений тоже стали на порядок острее — теперь я видел и неясные объекты в глубине исполинского колодца, и спускающиеся сверху блистающие сферы…
Стоп, что за сферы? Метнувшись навстречу, я различил, что каждый из трех шаров заключает в себя человеческую фигурку. Они быстро опускались сверху, оставляя за собой инверсионный след. Лу, Морган и Данте! Они использовали нечто вроде знакомых мне «Воздушных Пузырей», вдобавок защищенных какой-то мощной магией. Все сферы блистали как новогодние игрушки, соединенные между собой странной светящейся нитью. Лу давно вызывала меня в «Гонце», но я притворялся овощем, типа очень занят.
Я мелькнул совсем близко, используя невероятные скоростные возможности нового аватара. Внутри одной из Сфер застыл Морган. У парня было «Теневое Зрение», но в толще эллура, даже в Тени непроницаемого, он вряд ли мог меня заметить. Однако я недооценил коллегу, на канале он тут же встревоженно воскликнул:
Морган: Внимание! Рядом странный сигнал, похож на разумную тень! Передвигается очень быстро!
Лу: Что за тварь?
Морган: Не знаю точно, только слышал о них. Очень опасные теневые хищники!
Лу: Тьфу ты, пропасть… Активируйте «Ореол Света» на всякий случай. И киньте вниз несколько «Кругов»!
Данте: Да бесполезно, тут ничего не осветишь…
Лу: Да, но хоть что-то. Лучше, чем ничего!
«Елочные шары» окутала слабая, дрожащая аура света. У Моргана был подобный моему Поиск Теней, аналог поисковой сферы скаутов. Другое дело, что мой аватар отражался на нем одним из жителей мира призраков. Это даже хорошо… А вот что за артефакты используют «Бестии», нейтрализуя ядовитую среду эллура, очень даже интересно!
Я снова ринулся вниз. Нужно их опередить. Не знаю, куда пропал Свечкин, но то, зачем мы пришли, надо довести до конца.
Неясные очертания внизу выросли с пугающей быстротой. Я увидел странный и, несомненно, техногенный объект, плавающий в толще серого тумана. В Тени он казался абсолютно черным, по форме похожим на две сплюснутых тарелки, сложенные вместе, с утолщением по внешнему краю. Ярко выделялся подсвеченный зеленым квадрат входа.
Я приблизился, завис перед ним. Изумрудная пелена — нечто вроде защитного поля — ограждала вход от проникновения эллура. Внутри просматривался небольшой коридор и темное помещение, в глубине которого что-то мерцало. На каких маго-технических принципах все это работало и какую энергию потребляло, даже не стоило задумываться.
Впрочем, любые материальные объекты для меня сейчас проницаемы. Но таймер пребывания в Тени безжалостно истекал. Нужно было выходить.
Избегая соприкосновения с зеленым свечением — ну не нравилось оно мне, я проник внутрь и материализовался прямо за ним. Осторожно огляделся.
Здесь было темно, давил сухой, спертый воздух с неприятным привкусом машинного масла. Квадратное помещение, характерный для Шестеренки дизайн металлических стен с двойными рядами круглых заклепок. Зеленоватые лучи во множестве исходили из стен, пола и потолка, соприкасаясь под разными углами и образуя густую паутину. Особенно тесно переплетены они были возле пьедестала в центре, где лежал пятый спящий разработчик.
Лу: Кот!!! Почему не отвечаешь?!
Хоткот: Тише, тише. Я здесь. Что случилось с Гробовщиком?
Лу: Позже! Ты где?! Почему не отвечал? Ты нашел Ключ?
Хоткот: Я внизу, в схроне. Ключ… Спускайтесь, короче.

ГЛАВА 10

Пятый разработчик оказался големом. Фантазеры, м-мать… Металлический, неподвижный андроид, блестящий латунными пластинами корпуса. Абсолютно безликий и стандартный, один в один похожий на тысячи Кованых, населяющих Миры-Кузницы. Различить ему подобных можно только по индивидуальному рисунку на броне, буквенно-цифровому нику и кастовой инкрустации — такое ощущение, что сборочный конвейер штампует их с единого образца. Даже ник «спящего» был зашифрован нечитаемыми звездочками.
Зеленые лучи, сплетающие непроницаемую сеть, мне категорически не нравились. Они были очень похожи на тревожную сигнализацию. Не внушало оптимизма и еще одно обстоятельство: я не видел Ключа. По уверению разработчиков, в любом схроне, помимо спящего собрата, должен присутствовать и пьедестал с Ключом. Я его не наблюдал. Есть тайник?
Не двигаясь с места, я внимательно осмотрел стены. Чисто, абсолютно глухой квадрат. Зеленые лучи, кстати, в Тени тоже присутствовали и казались ослепительными шпагами, что намекало. Где же Ключ?!
Было как-то не по себе, по телу пробежала холодная дрожь. Опустив фильтр «Теневого Зрения», я понял, в чем причина. Мой теневой аватар после отмены «Трансформации» вновь распался на составляющие. Отпущенные Тени никуда не ушли и кружились вокруг моих ног, все без исключения. В этот хоровод включилась даже призванная высшая тень, обвивавшая меня плотным чернильным шлейфом. Я чувствовал прикосновение чуждой ауры, ледяной, нечеловеческой, обдающей эманацией звериного голода.
Ну что же. Пришел удобный момент избавиться от конкурентов. Лу и двое ее людей довольно быстро приближались. Сверкающие защитные сферы явно были подпитаны каким-то мощным артефактом — иначе ядовитая среда эллура давно убила бы их. Но никакой артефакт не может работать бесконечно…
Перейдя на теневязь, я быстро шепнул Теням команду, указав цели. Они послушно метнулись вверх зыбкими змеиными силуэтами. Высшая шла впереди, как вожак маленькой стаи. Никакого сравнения с долгими переговорами в Дыре — вероятнее всего, ранг «Господина Теней» предполагал безусловное подчинение.
ХотКот: Внимание! Тут есть теневой монстр! Я еле отбился!
Лу: Мы знаем…
Лу: Это настоящий схрон? Ты внутри? Что там с Ключом?!
ХотКот: Я его не вижу…
Морган: Лу! Внимание! Сигнал близко! Он… он раздваивается! Их много!
Нервный возглас Моргана прервался вскриком Данте, ставшего первой жертвой нападения выпущенных на охоту Теней. «Бестии» тут же замкнулись, уйдя на свой канал. Я слегка улыбнулся — сложно придумать лучший момент, чтобы отделаться от назойливых соглядатаев Магистра. Втроем, парящие во враждебной массе эллура, даже элитные бойцы были легкой добычей теневиков. Стоит отвлечься, нарушить защитную сферу или сбить действие подпитывающего артефакта — и быстрая смерть гарантирована.
Я вновь обернулся к ложу неподвижного Кованого. Один из трех до сих пор не пробужденных разработчиков, по уверению Первой Девы и Гробовщика — Адам Георгиевич, мастер по «железу», главный программист сетевой части. Я читал досье всех троих, присланные Балабановым, видел фотографии крупного, полностью лысого мужчины. Почти везде он улыбался, производя впечатление этакого хитрована, вечного живчика. Смуглый, горбоносый, бровастый: внешность выдавала явные армяно-греческие корни.
Чего я хотел добиться? Да все просто — разбудить и пообщаться. Любой выведенный из спячки новый разработчик — свежая фигура на доске. Бесценный источник информации, который, во-первых, способен пролить свет на склоку Балабанова и его команды, а во-вторых, может иметь хорошие ниточки в реале. Ключ Лу, то есть Магистру, отдавать нельзя. Но выглядеть все должно естественным образом, будто не Кот приложил руку, а оно само так вышло…
«Бестии» вели бой с моими питомцами. Иконка Данте быстро погасла. Фрейм Моргана окрасился в серый цвет. Его хиты рывками убывали и росли, парень боролся изо всех сил. Лу, как ни странно, почти не теряла жизней.
Но где же Ключ? Я снова поменял фильтры зрения, внимательнейшим образом изучая схрон в поисках тайника. Задержал взгляд на спящем големе, и от души выругался! Неяркий голубой силуэт, образующий контур одноручного боевого молота, отчетливо просматривался прямо в теле Кованого. Если быть точным, в районе груди. Чертов разработчик решил подстраховаться и сделал футляром для Ключа тело собственного аватара!
Мои Тени, судя по откату индикатора «Призыва», пали смертью храбрых в неравном бою, забрав с собой Моргана. А мальчишка-то молодец — сумел одолеть высшую тень! Интересно, как? Хотел бы я видеть тот поединок! У него определенно есть потенциал… В результате целая и невредимая Лу стремительно приближалась. Как она собирается проникнуть внутрь схрона?
Спустя секунду я получил ответ: рядом со мной на полу побежали горящие линии, образуя небольшую пентаграмму, внутри которой материализовалась фигура Лу. Вспыхнул, ослепляя, яркий ореол окружающего ее «Круга Света» Лидер «Бестий» тяжело дышала, глаза ее лихорадочно блестели. Видимо, во время спуска пришлось пережить несколько неприятных мгновений.
— Морган и Данте минус. Их сожрали Тени! — сообщила она, оглядываясь по сторонам, — Как ты уцелел? Как проник сюда?
— У меня свои способы, — пожал я плечами. Не отчитываться же в своих возможностях перед прикрепленным к тебе надсмотрщиком.
Лу недоверчиво хмыкнула, хищно осматриваясь. Она мгновенно и безошибочно определила, где Ключ, и замерла, напряженная, как охотничья собака, сделавшая стойку на дичь. Интересно, она ощущает опасность, исходящую от зеленых нитей?
— Ты видишь Ключ? — быстро спросила она.
— Нет. Где он? — ответил я чистую неправду.
— Он внутри…этого существа. Выглядит как светящийся синим огнем боевой молот. Как его взять?
Я насмешливо вытянул ладони, приглашающе указывая путь — прямо в хитросплетение зеленых лучей, окружающих пьедестал.
— Что-то вроде защиты… — процедила Лу. — Секунду.
В ее руках мелькнул какой-то активируемый Свиток. Он растаял без всякого видимого эффекта, лидер «Бестий» задумчиво закусила губу.
— Маго-техническая неидентифицируемая ловушка. Отсвечивает красным, даже ранг не определяется. Скорее всего, не снимаемая.
— Что предлагаешь?
— Нужно пробовать. Есть один вариант.
Она разжала ладонь, показывая мне фигурку нефритового демона. Словно в испуге, я шагнул назад, насколько возможно, прижался спиной к металлической переборке. Спустя секунду из зыбкого марева за плечом Лу вышел двухметровый Зверь. Тряхнул множеством черных косичек, похожих на переплетающихся змей, блеснул лезвиями, закрепленными на предплечьях. Знаменитый демон-убийца, козырь «Бестий», не раз выручавший клан в самых неприятных ситуациях.
— Стелс. Дым. Иди вперед, — приказала Лу.
Зверь исчез. В Тени я, впрочем, прекрасно его видел — быстрый, острый силуэт, состоящий из клубящегося черного дыма. Пожалуй, он действительно мог просочиться между ломаной паутиной зеленых лучей. Мог бы, если бы я не шагнул вперед, накрывая его радиусом «Гнева Звездного Металла», возвращающего всем существам истинный облик.
Зверь выпал из невидимости прямо в гуще световой паутины. Рыкнул удивленно и тут же громко зашипел от боли, понял, что угодил в страшную ловушку. Лучи, вдруг ставшие алыми, во множестве пронзили его черную тушу, не давая двинуться с места.
Рявкнул басовитый, короткий аккорд. Замигало тревожно-красным, словно включилось аварийное освещение. Паутина лучей пришла в движение, сдвигаясь и перемещаясь. Пойманный Зверь жутко завыл, алые нити, обретшие стальную прочность и остроту, в буквальном смысле резали его на части. Голем на каменном ложе резко привстал, выпрямившись в поясе, открыл глазные диафрагмы. Изнутри словно отсвечивало синее пламя Истинного Огня.
Я хотел было что-нибудь сказать, обращаясь к нему, по типу: «Эй, не волнуйся, дядя робот, я свой, друг — сундук», но не успел, потому что дико громкое жужжание, лязг и металлический визг заглушил все звуки вокруг. Из внезапно открывшихся прорезей в полу, стенах и потолке схрона выехали круглые, зазубренные диски, похожие на монструозные циркулярные пилы. Вращаясь на бешеной скорости и дико визжа, они безошибочно двинулись к нам. А только что очнувшийся голем что-то нажал, и вокруг него стали подниматься вверх толстые металлические пластины.
Начался какой-то ад! Зверь кончился, исчез, его иконка почернела. Лу, сжавшись, неуловимая, как мангуста, металась между крутящихся лезвий, пытаясь при этом не угодить под двигающиеся алые лучи.
Я ожидал нечто подобное, и подсознательно держал в готовности «Великий Щит Теней». Серая сфера остановила на полпути взвизгнувшие пилы, съезжавшиеся со всех сторон. Прочность щита моментально потекла, я не верил глазам — хитрая механическая ловушка наносила урона не меньше, чем рейд игроков! Но это ладно, пару минут защита все равно продержится, хуже оказалось другое — защитная сфера оказалась зажата множеством вгрызающихся в нее дисков. Я не мог сдвинуться с места, бессильно наблюдая, как вокруг голема растет скорлупа брони, пластины которой наслаивались друг на друга, образуя нечто вроде огромного пупырчатого яйца.
Выбора не оставалось! Я выхватил Синеву, обращая острие в сторону разработчика, выбрал из списка свойств «Болид» и заорал, тщетно стараясь перекрыть жужжание и лязг разбушевавшейся машинерии:
— Стой! Стой!!
Бесполезно. Единственное, чего я добился, это пристального взгляда голема. Затем пластины грудной брони Кованого неожиданно раскрылись, как створки раковины, и я увидел внутри сияющий боевой молот.
Пятый Ключ, горящий Истинным Огнем.
Лу: Чего ты ждешь, стреляй, СТРЕЛЯЙ!!!
Лу все еще жила, истекая кровью из многочисленных порезов. Молниеносная реакция и невероятная скорость! Каким-то образом, перестав надеяться на меня, в совершенно тигрином прыжке она почти добралась до голема, скрытого пластинами металлического яйца уже выше пояса. Блеснул клинок «Бестии», но я не мог позволить ей победить. Стрелять? Хорошо!
Капля Истинного Огня сорвалась с лезвия Синевы.
В глобальном чате грянули колокола.
Пятый из Семи появился в мирах Сферы!
Навстречу моему «Болиду» рванулась стена синего пламени. Взрыв оказался настолько силен, что мой Щит Теней отключился, а все вокруг потонуло в ревущем огне. Жгучая боль охватила все тело, шансов выжить не было. Заботливая автоматика капсулы, как всегда, снизила уровень болевых ощущений до минимального порога.
***** нанес вам…. урона истинным огнем! Вы мертвы. Желаете возродиться?
Стоило мне открыть глаза на ближайшем круге респа, сразу стало ясно — наша операция не прошла незамеченной. Игроки и НПС, собравшись в группы, глазели на необычное зрелище.
Огромный фонтан слепящего огня, рассыпая искры, как исполинский фейрверк поднялся над Шестеренкой. К нему, тревожно гудя, устремлялись тучи дромонтов, вереницы летающих судов Кованых. Прямо на наших глазах, как пробка из бутылки шампанского, из эпицентра пламени с огромной скоростью вылетел небольшой, объятый огнем болид. Он пылающей гиперболой пересек сиреневые небеса, но вместо того, чтобы рухнуть вниз, вдруг исчез в радужном мареве открывшегося прямо по курсу Астрального Портала.
Я увеличил поспешно сделанный скриншот. Скрывшийся в Астрале объект как две капли воды напоминал пупырчатое «яйцо», воздвигаемое големом вокруг себя в схроне. Значит, это была не защитная конструкция, а нечто вроде спасательной капсулы. Предусмотрительный, надо же. И как его теперь искать?
«Бестии», злые, как рассерженные пчелы, уже мчали к далекому Порталу на «птичках». Как и множество других любопытных. Впрочем, я не спешил составлять им компанию. Зачем? Смысла не было — Ключ уже достался разработчику, да и настичь его в Астрале без спецсредств будет вряд ли возможно. А даже если они найдут… пятый Ключ даст громадное преимущество в бою, тем более тому, кто умеет с ним обращаться.
Как я и думал, попытка догнать сбежавшего Пятого из Семи была обречена на провал. По словам Лу, сначала шансы были, сигнал маячил на краю сферы Поиска, но затем он просто включил форсаж и с невероятной скоростью начал удаляться. Шансов догнать не было.
Лу бесилась. Я, в принципе, оставался спокоен. Главное сделано — разработчик разбужен и получил свой Ключ. Интуиция подсказывала, что мы еще встретимся.
Разбор полетов вышел коротким. Мы слегка поорали друг на друга, Лу — искренне, я — чуть наигранно. Ее интересовало, почему я не использовал Болид, как только она увидела Ключ. В этом случае мы, по ее словам, могли бы лутнуть Ключ со сгоревшего трупа. Определенный смысл в этом был, правда, скорее всего, взрыв Болида убил бы всех, а эллур, хлынувший в схрон, окончательно расставил все точки. Мне же, со своей стороны, не была ясна мутная ситуация со смертью Гробовщика. Сам он, к сожалению, рассказать мне мог только после суточного отката возрождения.
Ложкой меда стал неожиданный разговор: китайцы из альянса «Серафим» сами вышли на связь. Переговоры, как я и думал, начались. По киллисту они лишились более трех миллионов в результате нападения Джерхана. Огромная сумма, потеря которой обозлила бы любого. Часть кораблей, к тому же, в виде приза захватили победители. Да, очень больно и обидно. Дроп даже попал на первые страницы оффорума, чуть приподняв упавший ниже плинтуса авторитет «Пандорума».
Мой расчет был очень прост. Немного блефа, в нужной пропорции смешанного с полуправдой. На Базааре я был известен как один из координаторов «Черной Пятницы». Новые хозяева Атросити действовали в союзе со мной. И наконец, меня охранял элитный эскорт «Бестий». Китайцы должны увидеть тайного представителя могущественной коалиции (на самом деле я действовал самостоятельно), имеющего тесные связи как с боевыми, так и с торговыми альянсами Сферы. Прежние покровители не могли защитить их, как это сделали бы старые Панды. Они поняли и оценили риски: я мог создать огромные проблемы их бизнесу, перекрыв безопасный траффик на Базаар.
Я читал их действия, как открытую книгу. Что можно противопоставить нависшей угрозе?
Контр-дроп? Усиленную охрану следующих торговых эскортов? Сколько это будет стоить, и главное, кто за такое возьмется? Честно говоря, я не представлял наряд сил, необходимый для эффективной защиты от возможного нападения нового «Пандорума». Им точно не располагали отколовшиеся «старички», потерявшие почти весь флот в недавних битвах. К тому же, моя альянсовая принадлежность наверняка наводила китайцев на мысль, что на поле боя могут показаться овеянные славой рейды Роя, Хирда и Севера.
Затем им пришла в голову мысль воспользоваться дорогой, но работающей как часы логистикой «Улиток». Транспортный альянс — единственный во всей Сфере, обладал возможностями для перевозки их объемов. Наверняка китайцы попытались разместить у них заказ — пользуясь специальным сайтом или напрямую. И вдруг, неожиданно, получили отказ. Ни «Улитки», ни множество аффилированных с ними кланов и частных перевозчиков не станут иметь дел с китайским альянсом. «Серафимы» внезапно оказались в черном списке неблагонадежных клиентов.
Почему? Небольшая личная просьба, подкрепленная парочкой бронебойных аргументов. «Улитки» немного задолжали мне за прикрытие их рейсов на Базаар во время «Пятницы». Иногда полезнее помочь бесплатно, чем стричь купоны. Ведь Сфера, как и Земля, круглая.
В общем, особых вариантов у моих китайских партнеров не было. Куда ни кинь — везде закрытая дверь. Оскорбленное самолюбие и жажда мести — всего лишь эмоции, а китайцы всегда славились прагматизмом.
Мы провели новый раунд переговоров с Таном. Он как лев сражался за каждый процент и каждую привилегию. Конечно, можно поставить ультиматум, но нет ничего хуже оппонента, загнанного в угол и вынужденного. Такой партнер соскочит при малейшей возможности. Если наше сотрудничество станет взаимовыгодным, от этого выиграют все.
Поэтому я позволил прогнуть себя по нескольким пунктам. Собственно, все, что мне требовалось — это эксклюзивное право на торговлю кораблями в Оплоте и «честная цена» на производимые корпуса. Честная — это такая, при которой я бы получал преимущество даже над перекупщиками кораблей на Базааре.
Собственно, здесь все складывалось достаточно неплохо. Мы бодро договорились и даже обозначили сроки поставки первой партии кораблей. Господин Тан, кажется, принял меня за полномочного представителя коалиции Хирда, Роя и Ко, и твердо уверовал в то, что корабли нужны для усиления нашей боевой мощи. Я не спешил его разочаровывать, тем более в определенной степени так оно и было.
Получалось, что в мире Шестеренки приключения были закончены. Что же делать дальше? Пятый Ключ оказался потерян для нас в безбрежном пространстве Астрала. Где-то там же Сэй-Рус искал Шестой. Оставался только Седьмой, скрытый, по словам Балабанова, в вечно меняющихся подземельях Хелт Акор. Лу предлагала отправится на рандеву к Магистру, но я как-то не спешил. Во первых, он не вызывал, а лишний раз мозолить глаза незачем. Во-вторых, в почте накопилось несколько десятков писем с разнообразными заказами от сокланов, руководства альянса и прочих личностей, с которыми меня объединяла торговая деятельность. От должности кланового торговца меня ведь никто не освобождал. Пока я худо-бедно справлялся твинком в перерывах между поисками Ключа, заодно неплохо приподняв ему торговые скиллы, но вечно так продолжаться не могло.
Дело ведь хорошо идет только тогда, когда им плотно занимаешься. Стоит отпустить руль или перестать давить на педаль — и все, ты на обочине, печально смотришь на спины мелькающих впереди лидеров.
Меня ждал Базаар, Эйр, Кондор.
И Вельди.

ИНТЕРЛЮДИЯ: АДАМ

Пробуждение было внезапным. Означать оно могло только одно — в Сфере случилась беда. Плановой активации согласно протоколу «Семи Братьев» не произошло, его вырвала из сна установленная из природной осторожности защитная система.

Даже мимолетного взгляда на незваных гостей, вторгнувшихся в схрон, было достаточно, чтобы понять — Ключи попали в чужие руки. Его товарищи, пусть даже и бывшие, вели бы себя абсолютно по-другому. Намерения пришельцев были очевидны — они пришли за его Ключом.

Рефлексы сработали быстрее, чем Адам успел полностью оценить ситуацию. Он взял Ключ, убил обоих Истинным Огнем, и запустил процедуру трансформации, превращая клетку своего обиталища в стремительную ракету. Следовало срочно покинуть это место — если тайна его местонахождения раскрыта, вернутся эти охотники или придут новые. Большая часть схрона, подобно топливным ступеням космических шаттлов, отвалилась, тая в ядовитой толще эллура. То, во что превратилось остальное — вытянутое конусовидное яйцо, в несколько слоев покрытое пластинами брони, рванулось вверх, поджигая эллур рвущимся из единственной дюзы фонтаном синего огня.

Адам вытянулся в ложементе, быстрыми прикосновениями задавая курс. Уникальный корабль с уникальным скином был его собственным изобретением, созданным с помощью возможностей объединенных Ключей в те времена, когда они еще не погрузились в спячку.

Даже после прохода в Астрал враги продолжали преследовать. Адам чувствовал иглы щупов чужого Поиска, видел сигналы охотников на экране корабельного визора. Они не собирались отставать, упрямые, как волки, вставшие на пахнущий кровью след.

Существовал только один способ оторваться. Выдохнув струйку пара, голем перевел экспериментальный движитель своего аппарата в предельный режим. Скорость должна стать огромной, ни одно живое существо Сферы не способно развивать такую. Но и он не выдержит, если не…

Проделав необходимые манипуляции, Адам погрузился в режим гибернации, отключив все органы чувств. Сигнал его разума, живого существа, исчезнет с радаров Поиска назойливых искателей, отобразив лишь безжизненный кусок металла, с огромной скоростью пронзающий Астрал. Корабль сам пробудит его, когда цель будет найдена…

Где-то там, в розовом кипении астральных облаков спит нечто, где он сможет найти ответы на свои вопросы. Ему не нужен компас, корабль сам проложит курс — они найдутся, как два притягиваемых друг к другу магнита.

ГЛАВА 11

Посещение Базаара немного затянулось. Я вел игру сразу на нескольких фронтах — рынок астральных кораблей, рынок реликвий для получения тагов в Кузницах и Оплоте плюс контроль небольшого участка фракционных товаров Дев. Да, маленький ручеек Копий Рецептов и готовых предметов Серебряного Оплота уже потек на Базаар. Пока самые простые и доступные награды, но ажиотаж начался, все больше игроков хотели отправиться в Астрал в поисках таинственной летающей крепости. К тому же потихоньку восстанавливался поток товаров из провинций СЕВЕРА — в отвоеванные земли вернулась часть крабов, им требовалась скупка ресурсов и лута, когда-то организованная мною. Первый шаг для завоевания торгового авторитета, в прошлом отрезавший игрокам нашего альянса самостоятельную дорогу на Базаар, для многих оказался неожиданно удобен. Не надо суетиться с доставкой и логистикой, продавай по выставленным скупочным лотам внутри алли, греби деньги… Теперь они сами требовали восстановить рейсы моих торговых барж, воспринимая скупку как часть сервиса арендодателей!
Кроме того, открыв интерфейс альянса, я был сильно озадачен подросшей численностью — помимо сбежавших и возвратившихся крабов, в СЕВЕР вступили три крупных иностранных клана. Скандинавы и болгары из числа бывших «петов» Панд, решившие, что остаться в малонаселенном и богатом ресурсами районе Дорсы рациональнее, чем поддерживать прежних хозяев. Не знаю точно их мотивов, но наши дипломаты, совершенно очевидно, поработали знатно. Тот же норманский «Асгард» показал себя совсем неплохо в недавних зарубах, постоянно выставляя двести-триста бойцов.
С другой стороны, не ударят ли потом в спину, если, не дай бог, расклад сил изменится и «Пандорум» восстановит былую мощь? Впрочем, заморачиваться с этим вопросом нужно было не мне, а нашему руководству. Зная наигранную простоту Комтура и двойное дно Олафа, я не сомневался, что решение было продуманным.
Вся эта рутина — скупка, продажа, перепродажа, настройка торговых ботов, то бишь аукционных представителей, обработка без малого сотни контрактов, организация логистики — заняла почти два полноценных дня. Клановый торговец, к тому же развивающий собственный свечной заводик — достаточно требовательная ко времени профессия. Я прекрасно понимал, от чего вешался Грин, мой предшественник. Тут нужна не только коммерческая жилка и знание нюансов рынка, но и терпение, скрупулезность и усидчивость. Этими качествами я тоже обладал, хотя предпочитал переложить черную работу на плечи доверенных людей. Но способных стать достойными помощниками на горизонте особо не наблюдалось. Игроки в массе стремятся приключаться, а не чесать репу над ворохом открытых таблиц. Разве что Кит охотно сотрудничал, взяв на себя большую часть крупных транспортных перевозок — естественно, за оговоренный процент. Но и ему не разорваться — нужно восстанавливать довоенную логистику СЕВЕРА, там тоже капали хорошие деньги…
Несколько добрых пинков заставили процесс завертеться с новой силой. Что ни говори, но никто не сделает всё так же хорошо, как ты сам. Выполнив тысячу мелких и крупных дел на Базааре, я со свободной душой использовал Камень Душ, отправляясь в Эйр.
Каждый раз, попадая в незамысловатую обстановку своего номера в гостинице Карна, я думаю, что вижу ее в последний раз. Точку привязки нужно переносить на Базаар. Свитки Телепортации дороги, а перемещаться в мир Дорсы я могу и через клановый портал. Нужно прощаться со ставшим родным Дан-на-Эйром, нужно двигаться дальше. Дух прагматизма подсказывал мне именно такое решение. Вот только Вельди. Вельди…
Оставался один не закрытый гештальт. Ее персональный квест, закончив который, я приобрету свою первую настоящую «пешку». Возможно, она сумеет помочь мне и в делах — у девушки за время работы в лавке волей-неволей должны были прокачаться основные торговые навыки.
Ну и не только холодный расчет, конечно. Я и сам боялся собственных чувств, которые испытывал к ней. Куда все это могло привести, бог его знает.
В любом случае, девушке давно пора вернуться домой. Тем более угрозы больше не существует. Прошлый раз Вельди, получив Осколок, повела себя очень странно и практически выгнала меня. Будем надеяться, что алгоритмы ее искина пришли в норму, и меня ждет продолжение персонального квеста.
Проезжая на Снежинке по мощеным булыжником узким улочкам Эйра, я почувствовал себя так, словно вернулся домой. Зеленые флаги с золотым колосом в венке зерен, неспешно идущие по своим делам НПС, девушки, махавшие руками с увитых цветами балкончиков, патрули городской стражи — все казалось родным и знакомым. Проезжая мимо магазинчика Вельди, я остановился и проверил — нет, девушка не вернулась домой самостоятельно. Ставни на окошках второго этажа были плотно прикрыты, дверь заперта массивным навесным замком. Сквозь щель я разглядел, что внутри по-прежнему царит запустение. Прилавок, огромный глобус Дорсы и чучело единорога покрывались тонким слоем пыли.
В замке эрра тоже ничего не изменилось. Я беспрепятственно миновал главные ворота, охраняемые хмурыми «колосьями», пересек небольшую площадь перед входом в цитадель и поднялся по стене к башне, два этажа которой отвели моей подружке. Бывшие покои ее дяди, волшебника Народа Эйр — именно здесь был идентифицирован мой меч…
Полукруглая дверь оказалась заперта изнутри. Странно — Вельди никогда раньше не закрывала ее. Несколько минут настойчивого стука ни к чему не привели. Разве что с той стороны я расслышал жалобное мяуканье Фредерика и скрип когтей по дереву. Это уже настораживало — Вельди очень редко расставалась с котом. Я не мог знать деталей, но Фредерик явно был не просто питомцем, а настоящим фамилиаром Вельди.
Я ощутил нарастающее беспокойство. Кот явно рвался наружу. Вельди, возможно, куда-то ушла — НПС вполне самостоятельны и передвигаются согласно своим собственным целям, но…
Нехорошее предчувствие поселилось внутри. Я задумчиво развернулся и подошел к одному из «колосьев», дежурившему на гребне стены неподалеку.
— Вельди? Нет, не видел сегодня, — отрицательно мотнул головой воин. — Она уже несколько дней не выходит. Приходил посыльный от интенданта, тоже не достучался.
А вот это уже настораживало! Вельди крайне трепетно относилась к контрактам на поставку эликсиров, когда-то заключенным с моей помощью с интендантством замка. Если она прекратила заниматься ими, означать это могло только одно — с девушкой что-то случилось!
Нужно было как-то попасть внутрь. Двери в Сфере не являются непреодолимой преградой, их можно сжечь, сломать, открыть замки с помощью «Взлома» и вскрыть еще десятком способов. Единственное — в безопасной зоне Королевства это считается актом агрессии и вешает метку преступника. Мне, впрочем, не приходилось прибегать к таким варварским методам. Ведь в моем распоряжении была вся Тень.
Войдя в нее, я сделал несколько шагов, пробив туманную серую преграду стены, и вышел уже внутри закрытого помещения. Под ногами метался черный клубок с зелеными точками глаз — теневое отражение Фредерика. Я внимательно обвел взглядом колеблющиеся туманные силуэты первого и второго этажа. Размытые очертания предметов обстановки, лестницы, книжных полок и задернутых портьерами узких окон.
Никого и ничего. Ни малейшего движения. Я материализовался, едва не став жертвой отпрыгнувшего и яростно зашипевшего кота.
— Тихо, тихо! — я попытался осторожно пригладить стоящую дыбом шерсть. Фредерик, кажется, признал меня, бросился навстречу, жалобно мяукая и ластясь. Он казался обрадованным и встревоженным одновременно.
— Где хозяйка, Фредерик? Где Вельди?
Кот поднял голову и, глядя прямо на меня, пронзительно зашипел. Пошел в сторону лестницы, ведущей в спальню, то и дело оглядываясь. Я следовал за ним. Возле приоткрытой двери кот прижал уши и черной молнией метнулся обратно вниз. Выглядело все это так, будто он очень боится чего-то, притаившегося внутри.
Открыв дверь и положив ладонь на эфес Синевы, я вошел.
Темно и пусто. Вельди внутри не было! На аккуратно заправленной высокой кровати — небрежно брошенное зеленое платье с белыми рукавами и шнуровкой на талии. Другие части женского гардероба были в беспорядке разбросаны по комнате, будто она лихорадочно собиралась куда-то, отбрасывая ненужные вещи. На туалетном столике с большим зеркалом поверх дамских штучек лежал квадратный фолиант с синей бархатной обложкой, окованной серебряными уголками.
Книга Навыков «Мастерство Иллюзий, том 3»
Качество — эпическая, мастер — Эон Тар
Содержимое: Навык Создания Иллюзий
Прочтений 89/100
Для изучения необходимо 800/1000 мастерства «Магическое Искусство», 500/1000 очков мастерства навыка «Магия Разума», 300/1000 очков мастерства навыка «Иллюзионизм».
Ого, ничего себе! Оригинал, высокоранговая Книга Навыков, к тому же «выпитая» почти до дна. Вельди интересовалась Магией Иллюзий? Но для изучения такого продвинутого навыка необходимо предварительно освоить всю ветку Магии до восьмого ранга, что в целом нетривиальная задача. Больше пяти с половиной тысяч ОМ, подсказала всеведущая Сеть…
Я преодолел желание забрать ценный трофей — книга подсвечивалась красной рамочкой. Это означало, что предмет принадлежит другому персонажу. Безжалостная система расценит действие как «Кражу», пусть даже и тайную, которая не повесит открытого агро-флага. Скорее всего, Книга Навыков была фракционной собственностью — Сиэдж Ниэлит хранил эти фолианты в своем книгохранилище, допуская туда лишь избранных или используя их как награды Народа Эйр.
Из небольшой спальни открытая дверь вела в восстановленную библиотеку мага, занимавшую все оставшееся пространство башни. Осторожно приоткрыв дверь, я зашел внутрь, все еще слегка надеясь найти там Вельди.
Жесть! Пол сплошным ковром устилали книги. Створки дверных шкафов были распахнуты, все их содержимое беспорядочными кучами оказалось внизу. Кто-то вволю порезвился, сгребая с полок пухлые тома и выбрасывая их прочь. Будто Мамай прошелся — вспомнил я загадочное изречение своей маман, отчитывающей за неубранную комнату…
Девушки внутри не оказалось. Да и не оставила бы аккуратистка Вельди такой бардак безнаказанным. Для нее все эти фолианты были сакральными, с них сдувались пылинки. Я не мог допустить и мысли, что девушка так по-варварски обошлась с наследством погибшего дяди.
Повеяло какой-то жутью, по коже побежали мурашки. Казалось, в каждом темном закоулке библиотеки притаился в засаде таинственный враг. Я огляделся, осторожно присел на корточки. Выудил из завалов несколько книг. «Дети Гор», «Хроники Народа Эйр», «Забытые Песни Наасов»… Как я и подозревал, среди обычной литературы уцелевшая библиотека мага наверняка таила множество скрытых Книг Навыков и Техник Развития.
Так и оказалось. Я почти сразу наткнулся еще на несколько высокоранговых Книг Навыков. Тоже выпитых до дна, использованных. Создавалось впечатление, что некто выгребал все с книжных полок, быстро изучал все навыки, что попадались — и раздраженно бросал книгу себе под ноги. Но… это было невозможно, большинство таких Навыков для их открытия требовали изучения предыдущих.
То, что здесь произошло, не нравилось мне все больше и больше. Если девушка не покидала башню, куда она делась?! Неужели опять постарался кто-то из моих многочисленных недругов, каким-то чудом проникший под Купол, в сердце фракционной твердыни Народа Эйр? Чувствуя нарастающую злость, я продолжил обследовать библиотеку. И буквально через минуту наткнулся на нечто необычное.
Зеркало. Большое квадратное зеркало в вычурной бронзовой раме, закрепленное на каменной стене. Оно сразу показалось странным, и я сообразил в чем именно — его поверхность по периметру была покрыта цепочкой знакомых пиктограмм, образующих правильный овал. Они были нанесены вручную, совсем недавно. Остатки раскрошившегося голубоватого мелка виднелись на полу. Я пригляделся, пытаясь понять, и система тут же отреагировала:
Для чтения необходим навык «Знание Канн-Эло»!
Знаки Древних, как я и подозревал. Думаю, не имей я «Ген Древних», вообще не разглядел бы их на поверхности. Но откуда они здесь?
Самым странным казалась даже не надпись на канн-эло, а само зеркало. Я отшатнулся, поняв что именно не так. Моего отражения не было видно! Там клубился беспросветный свинцовый туман, словно за гладкой поверхностью скрывался совершенно иной мир. И веяло оттуда чем-то нехорошим, шестое чувство подсказывало — опасно, беги, немедленно спасайся!
Преодолевая сигналы интуиции, я не двинулся с места. Что же это получается? Вельди нет, в ее комнате и библиотеке полный разгром, а зеркало с помощью какого-то странного ритуала Древних превращено в нечто, напоминающее портал? Очень, очень интересно. Тайнопись Древних чуть подсвечивалась голубым, намекая о возможности активации игроком с «Геном Древних». Быть может, Вельди там, внутри? Вероятно, за ней реально каким-то образом последовать? Может быть, опасно? Ну так зачем мне легендарный архетип и огненный меч Одного из Семи, если страшно войти в какое-то дерьмовое зеркало в компьютерной игре?!
Я медленно протянул руку и коснулся цепочки голубых пиктограмм.
Серые облака внутри всколыхнулись, поверхность зеркала пошла волнами, выпуская из своей толщи туманный силуэт.
В следующий миг я умер. Успел уловить стремительное движение, касание, внезапный ожог боли. Ни противника, ни способа убийства не разглядел — настолько быстро все произошло. В лог мгновенно прыгнули красные строчки:
Вы отражаете эффект умения «Кошмарная Метаморфоза» с помощью черты «Неустрашимый»!
Зеркальный Страж наносит вам 870 ед. урона псионикой умением «Смертельное Объятие»!
Вы умираете. Осталось 60 секунд до окончательной смерти…
55…54…53…
И разгромленная библиотека вновь оказалась пуста. Неуловимая тварь убралась обратно в зеркало так же быстро, как и вынырнула из него. Мой призрак через пятьдесят секунд, если я не получу помощи, должен уйти на респ. Надеяться можно только на Камень Кузни Душ, возрождающий после смерти…
Чтобы не терять времени, я включил «посмертный ролик», быстро просматривая что все-таки стало причиной моей гибели. М-да… туманно-серебристый силуэт выныривает из зеркала, обвивает меня змеиным шлейфом и также мгновенно исчезает в зеркальной поверхности. Три секунды, ничего не понятно. Моментальный ваншот!
23… 22…21…
Остановив запись, я начал просматривать его в замедленном, чуть ли не покадровом режиме. Ох, мамочка моя! Зеркальный Страж, похожий на безглазую змею, неторопливо появлялся изнутри портала, поверхность зеркала тянулась за ним как жевательная резинка, будто именно из нее формировалось тело моего убийцы. Я вздрогнул от омерзения: выскочив наполовину, он на мгновение превратился в нечто вроде огромной полупрозрачной сколопендры, с массой усиков и ходильных конечностей. Таких тварей я ужасно боялся с детства, однажды найдя сколопендру под палаткой во время семейной туристической вылазки. Очевидно, это и был эффект «Кошмарная Метаморфоза», призванный парализовать меня Ужасом. Система считала мою скрытую фобию? Не вышло: черта «Неустрашимый» обеспечивала полный иммунитет, и Зеркальный Страж тут же превратился в прежнюю безликую змею, длинный сгусток туманной субстанции. Он на мгновение обвил меня, нанося повреждения всепроникающей псионикой — одним из самых опасных видов урона, игнорирующим физическую защиту. И, моментально убив, плавно утек обратно в зеркало, снова став его поверхностью. Я сообразил — это ловушка, поставленная на незваных гостей, вроде меня. Недаром тварь зовется Зеркальным Стражем…
3…2…1…
Ну, давай! Я с надежной вцепился призрачной рукой в легендарный волшебный камень, украшавший яблоко Синевы. Тридцать процентов, один шанс из трех, что получу сегодня вторую попытку!
Вы мертвы!
Камень Кузни Душ удержал вашу душу и может возвратить к жизни. Желаете возродиться? Да/нет?
Есть, сработало! Теперь я знал, как действовать. Никакой реакции не хватит ударить эту тварь, тут нужна группа и АОЕ, да и черт его знает, к чему она вообще уязвима. Времени искать инфу в интернете тоже не было, так что оставался только один способ.
Возродившись, я быстро коснулся рун снова и тут же активировал «Огненного Воина» — свой самый ультимативный скилл, превращающий тело в аватар Истинного Огня.
Снова всплеск в глубине зеркала! Серебристый вихрь, жалобный стон и громкий звон разбившегося стекла! Бросившийся на меня Зеркальный Страж рассыпался мириадом сверкающих пылинок, а зеркало словно взорвалось изнутри, изрешетив все вокруг множеством осколков. Они, как метательные снаряды, глубоко вонзились в книжные шкафы напротив и, несомненно, убили бы меня еще раз, не находись я под действием «Воина».
Лог гласил, что зеркальная тварь сдохла, получив одноразово двадцать тысяч урона. Не очень много, но она была неуязвима для большинства видов обычных повреждений. Система также наградила меня свободным атрибутом и редким достижением «Охотника на Тварей Либроса». Значит, существа, приходящие из зеркал, не миф? По крайней мере, эту ачивку до меня уже получили несколько тысяч игроков. Интересно…
Я стоял в выжженном круге напротив пустой бронзовой рамы. Переборщил слегка с Истинным Огнем? Тварь я прикончил, но и зеркало-портал взорвалось, уничтожив дверь, в которой исчезла Вельди. Что же теперь делать?
Осторожно обходя тлеющие книги, в библиотеке появился Фредерик. Черный кот словно почуял, что зеркала и дремлющего внутри существа больше нет. Теперь я понимал, почему он не хотел заходить наверх. Требовательно мяукнув, котяра царапнул вычурную раму, взглянул на меня. Неожиданным двойным прыжком взвился мне на сгиб локтя, оттуда — на плечо. Заглянул в глаза, протяжно мяукнул, потерся головой. Он словно что-то хотел мне сказать!
В трее горела иконка нового задания! Черт побери, кот выдавал мне квест, о такой возможности я даже не подозревал!
Вам предлагается особое задание: Отыскать хозяйку
Фредерик, фамилиар Вельди Ниэлит, потерял свою хозяйку. Помогите ему! Кот обладает связью с ней и поможет вам отыскать Вельди везде, куда бы ни забросила ее судьба. На время выполнения задания Фредерик станет вашим спутником.
Внимание: срок действия задания ограничен. Вам дается 10 суток для того, чтобы найти Вельди. В случае провала духовная связь будет нарушена и Фредерик погибнет.
Вот и ключик! Не раздумывая долго, я принял задание и черный кот стал моим питомцем, отобразившись возле хитбара в маленьком кружке. А я получил доступ ко всем его характеристикам.
Фредерик, кот
НПС 2 ранга, класс «волшебный фамилиар»
Пассивные способности: Предвидящий Заклятья, Сумеречное Зрение, Бесшумность, Акробат, Скрытность
Активные способности: Незримая Связь, Защитник,???
Как я и думал, кот был самым настоящим НПС, причем с показателем интеллекта, не уступающим среднему игроку. Все понимает, только не разговаривает. И подползающим к пяти тысячам количеству ОМ, правда, в весьма специфичных навыках. Но главное — у него имелось умение «Незримая Связь», обеспечивающее связь с Вельди. Он будет мне проводником и компасом.
— Ну что, брат? — спросил я у него. — Поможешь найти Вельди?
Я открыл его интерфейс, активировал Незримую Связь. Фредерик утвердительно мяукнул, упруго спрыгнул на пол, снова царапнул пустую раму зеркала, и, ластясь, закружился вокруг моих ног. Вести куда-то он не торопился, явно указывая в недоступный сейчас портал. Что за чертовщина? Нахмурившись, я снова вызвал интерфейс питомца и внимательно изучил его навыки. А, вот где собачка порылась! Фамилиар мог отыскать хозяйку только в пределах нескольких локаций, и поведение Фредерика явно указывало, что Вельди находится не близко. Для того чтобы он нашел к ней путь, требовалось доставить кота хотя бы в одну провинцию. Понятно… иначе какой бы был смысл в помощи, если бы навык работал без ограничений.
Выход существовал. В Сфере были специальные профессии — гадалки, провидцы, оракулы, способные определить координаты местонахождения игрока или непися. Мне не приходилось пользоваться раньше их помощью, но я часто читал об этом, да и видел на центральной площади многочисленные рекламные вывески. Услуга была очень популярна.
Судя по отзывам в Сети, самой крутой в Дан-на-Эйре считалась некая Тара. Ее весьма респектабельное заведение находилось в Верхнем Городе, неподалеку от храмов и особняков знати. Игроки хвалили мастерство и одновременно жаловались на дороговизну ее услуг. Ладно, посмотрим. Еще раз погладив Фреда, я активировал «Артефактную Компрессию» и убрал нефритовую фигурку кота в инвентарь.
* * *
Вход в дом Тары — мраморная колоннада, утопающая в кустах роз, как бы намекала, что нищебродам здесь делать нечего. Возле кованой изгороди слонялись два вооруженных мордоворота. Они хмуро покосились на меня, но не остановили — аура Друга Народа действовала безотказно. Я осторожно вошел в прохладный холл, поднялся по мраморной лестнице в большую комнату, украшенную лепниной, изящными диванами и журчащим фонтанчиком. Навстречу мне из-за круглого стола встала Тара — крупная, немолодая, весьма фигуристая мадам с глубоким вырезом, водопадом мелких черных кудрей и породистым абрисом властного лица. Судя по осанке, манерам и обстановке, она принадлежала к аристократическим родам Народа Эйр.
— Вам нужен оракул? — спросила она низким голосом после приветствия.
— Да, нечто вроде того.
— А почему вы решили обратиться именно ко мне, господин Хоткот? — Тара меня внимательно разглядывала.
— Я слышал много хороших отзывов о ваших гаданиях.
— Прорицаниях! За гаданиями — на базарную площадь… Должна предупредить о расценках. Вы, игроки, часто пугаетесь моих условий. За сто золотых я отвечаю на один вопрос. Никаких подробностей, кроме гарантии правдивости. За тысячу вы получите подробную консультацию со всеми возможными пояснениями.
Я постарался не выдать своего изумления. Ничего себе цены! Тысяча — это круглая сумма, недельный доход среднего игрока. Даже сотня — очень дорого, за один-то ответ! Торгашеская натура просто взвыла. Понятно, почему у нее нет тут очередей, как у гадалок в Торговом Квартале. Но интуиция подсказывала, что торговаться не имеет смысла — со мной просто-напросто откажутся иметь дело.
Коротко кивнув, я пометил согласием предложенный интерфейс оплаты, и тысяча золотых списалась с моего счета. Тара с приятной улыбкой указала мне на глубокое кресло и придвинула вазочку с орехами.
— Внимательно слушаю вас, господин Хоткот. Расскажите все в подробностях, это может быть важно!
— Мне нужно найти одного человека. Она пропала при загадочных обстоятельствах…
Я коротко пересказал провидице историю с пропажей Вельди, упомянув о зеркале, рунах на нем и странном поведении кота. Тара выслушала, не моргнув глазом, словно к ней каждый день приходили с подобными рассказами.
— Я знавала Сиэджа, но не знала, что у него была племянница. Это та девушка, что прислуживала в лавке? — бесстрастно сказала она, когда я закончил. — Надеюсь, вы догадались захватить с собой что-то, ей принадлежащее?
Я не догадался. Впрочем, пошарив в инвентаре, обнаружил там старое письмо, несколько месяцев назад полученное от Вельди — то самое, в котором она приглашала меня в гости к дяде-волшебнику. Тара довольно кивнула и погрузилась в минутный транс, полузакрыв глаза и слегка пощипывая сложенную вчетверо бумажку кончиками пальцев. Все это здорово походило на шарлатанские шоу экстрасенсов, популярные в моем детстве.
Открыв глаза, провидица некоторое время молчала. После паузы заговорила, тщательно подбирая слова:
— Господин Хоткот, зачем вы меня обманули?
— В смысле?
— Та девушка… — Тара бросила передо мной желтый прямоугольник, исписанный полудетским почерком, — То существо, которому принадлежало это письмо, просто не может быть Вельди Ниэлит!

ИНТЕРЛЮДИЯ: АДАМ

Голема пробудил мелодичный звон. Диафрагмы зрительных окуляров вновь открылись, Адам несколько раз моргнул, выходя из глубокого стазиса.
Перед ним тревожно перемигивались ставшие красными огоньки корабельного визора. Огромное скопление сигналов, оказавшееся в сфере Поиска, медленно приближалось, постепенно заполняя видеокуб.
Адам не поверил своим глазам. Неужели? Как оно научилось самостоятельно двигаться?
Облако Костей, огромное скопление нежити, медленно приближалось.
Когда-то, совсем недавно по ощущениям Адама, и давно — по внутреннему календарю Сферы, они сами создали Облако, выкинув массу агрессивной нечисти из восставшего мира. Окруженное мертвящей аурой некротической энергии, оно должно было дрейфовать в Астрале, зловещее и наводящее ужас.
Но что-то пошло не так.
Туча показалась кое-кому идеальным местом, чтобы спрятать один из Ключей. Шестой по счету, если проанализировать надписи в глобале. Кто отыскал остальные пять? Если «Семеро» не активированы штатно, они могли угодить к тем, к кому попасть никак не должны. Адам знал, что вариантов множество, и мог лишь надеяться, что события не пошли по самому плохому сценарию. Например, что протоколом заинтересовались кураторы внешних проектов, связанных с Сферой. Эти церемониться и миндальничать не станут… В любом случае Ключ в Туче был на месте, иначе корабль-артефакт не привел бы сюда. Требовалось только добраться до него — и его хранителя.
Они вошли в первые слои некро-ауры, по яйцеобразному контуру, шипя, покатились зеленоватые всполохи. Они не могли повредить прочнейшее покрытие корабля Адама, но часть энергии проникала внутрь, нанося металлическому корпусу голема разъедающий урон. Единички повреждений горохом посыпались в лог, высокие резисты Кованого не давали стопроцентной защиты. Времени было немного…
Адам достал свой Ключ из раздвинувшихся створок грудины. Зашипела диафрагма люка, выпуская голема наружу. Высунувшись по пояс из своей капсулы-яйца Адам, не обращая внимания на стремительно покрывающееся зеленой патиной тело, осматривал затмившую горизонт черную стену.
Он и забыл, насколько она огромна! Миллионы и миллионы кружащих в Астрале мертвецов. Облако Костей возвышалась, как гора над одиноким странником. Требовалось пробиться внутрь, не вступая в прямое соприкосновение с нежитью. Голем занес руку с молотом, засветившимся пронзительно-синим огнем — и метнул его в кипящую черно-зеленую бездну Тучи.
Взрыв! Огненная проплешина, след Истинного Огня, огромная в диаметре, но совершенно не значительная в масштабах Облака Костей, возникла прямо по курсу. Мелькнувший синей искоркой молот через несколько секунд вернулся в руку хозяина. Адам повторил бросок — снова и снова, увеличивая размер огненной язвы, с помощью которой планировал пробраться в пустотный центр Тучи.
Нежить, составляющая оболочку, выглядела и вела себя крайне странно. Сцепившись между собой, тысячи зомби, скелетов и прочих солдат мертвой армии Таэрланда, образовывали нечто вроде огромных бастионов-островов. Вокруг них непрерывно шевелились скопления странных существ. Последний раз, когда Адам видел Тучу, она выглядела неподвижной и инертной. Да, нежить окончательно не погибла, но, выброшенная в Астрал, лишенная возможности передвигаться, она была почти беспомощна.
Сейчас это изменилось.
Наполненные странной энергией мертвые существа двигались, явно подчиненные чьей-то воле. Сначала поверхность Тучи съежилась, поспешно расползаясь под ударами протуберанцев Истинного Огня, но буквально через минуту Адам увидел внутри странное сверкание, очень похожие на отсвет Астральных Порталов.
Из недр Тучи вырвались три необычных создания, прежде невиданных разработчиком. Стремительные черные силуэты напоминали сжавшихся, готовых к прыжку пауков — и одновременно навевали мысли об обтекающей рыцарской броне. Адам даже не понял, что это: корабли или живые существа? Двигались они со скоростью, превосходящей все разумные пределы.
Зрительные окуляры Кованого, чей корпус стремительно терял прочность от дотов некро-ауры, опять обратились на воронку тоннеля, почти пробитого в недра Облака. И вновь — на приближавшихся пришельцев.
Сражаться или бежать?

ГЛАВА 12

— Как это — не может? — переспросил я, чувствуя себя полным дураком. — Вы определили ее местонахождение?
Тара просверлила меня глубоким карим взором, в котором не было и капли благосклонности.
— Нет. Это невозможно.
— Как это? Может, она просто в другом мире?
— Господин Хоткот. Не имеет значения расстояние. Вы пришли не к гадалке на базар, повторяю. Я — сивилла, профессиональный прорицатель, с соответствующе развитыми навыками. Умею определять и видеть. То… существо, чье письмо вы мне дали, не имеет отношения к девушке, прислуживавшей в лавке Сиэджа Ниэлита. Надеюсь, это не глупый розыгрыш с целью найти аватару какой-нибудь богини?
— Да нет, конечно, — сказал я. — Вы можете объяснить подробнее?
— Вы же оплатили полную консультацию. Я нащупала ее, но… Мои способности не сработали. Есть несколько вариантов, почему так могло произойти. Первый — на ней защитный амулет, скрывающий от «Ясновидения». Скажу сразу — он наименее вероятен, я сталкивалась с такой защитой, ее часто используют игроки. Обычно защищенного амулетом «Сокрытие» вообще невозможно нащупать, он невидим для оракула. «Эхо» же, наоборот, выдает тысячи мест. Тут же ситуация другая…
Она замолчала, задумчиво потирая подбородок.
— Еще бывают странные места, координаты которых невозможно определить. В том числе и Мир Сновидений, Либрос. Но и в этом случае, даже если цель развоплощена или вообще не имеет физического тела, я смогла бы определить слой, на котором она находится.
— Здесь другое. Я нащупала ауру. Прикоснулась к ней, чтобы считать информацию, но… аура и сама оказалась поисковой, сверхактивной и крайне мощной. Такое ощущение, что она почувствовала меня и решила помешать. Каким образом — не спрашивайте, не знаю! В общем, меня… отшвырнуло с такой силой, будто я притронулась к огню.
— То есть? — я ничего не понимал.
— Могу точно сказать только две вещи. Первое: существо материально, имеет живую плоть и находится в физическом мире. Второе: оно обладает невероятно мощной аурой и умеет отражать навыки «Ясновидения» и «Дивиниции» неизвестным мне способом.
— Существо? То есть, вы уверены, что это не Вельди? Но почему?
— Друг мой, — медленно сказала Тара, сцепляя ухоженные пальцы в замок. — В то мгновение, когда мое заклятье коснулось этого… существа, я ощутила себя мотыльком у пламени костра. Это могущественное создание. Оно неизмеримо сильнее меня. Последний раз я чувствовала подобное, когда случайно зацепила кое-кого из…
Сивилла многозначительно указала пальцем в потолок.
— Поэтому, могу утверждать: Вельди Ниэлит тут и не пахло, — продолжила она. — Девушка, будь она хоть трижды племянницей мага, не может иметь такую ауру. Сомневаюсь, что это вообще человек.
Я замолчал, совершенно сбитый с толку. Отдать тысячу золотых за несколько туманных намеков? И что все-таки произошло с Вельди? Вообще не человек?! Это совершенно очевидно было связано с Осколком Сердца. Как же ее найти, если лучший прорицатель Эйра не в силах определить координаты?
— Вижу, что вы не лжете мне, и сами уверены, что разыскиваете Вельди, — вдруг удовлетворенно кивнула внимательно изучающая меня Тара. — Что ж, я готова помочь вам. Задавайте правильные вопросы. Почему бы вам не спросить меня, кто может отыскать девушку?
— А это реально? Вы же сказали, что не можете? Я вообще собирался спросить вас, что с ней произошло?
— О, уже лучше. Мне и самой интересно, поэтому мы уложимся в цену уже оплаченной консультации. Итак. Определить ее координаты, мир и хотя бы примерную провинцию, вполне возможно. У нас не принято рекламировать конкурентов, но тут просто нужен более сильный оракул, чем я. Альфа-провидец. Таких всего несколько десятков во всей Сфере. Я дам вам список.
— Я, признаться, была удивлена, увидев вас на пороге, — Тара слегка улыбнулась уголками губ, — Вы пришли ко мне, хотя среди вашего клана есть игроки с даром «истинных пророчеств». Советую в первую очередь обратиться к ним. Теперь второй момент: что могло произойти с Вельди Ниэлит? Он сложнее, и однозначного ответа нет. Предположений, опять же, несколько: возможно, под ее ликом скрывается некая могущественная сущность, быть может, ее избрал для служения себе, и наделил божественной силой кто-то из небожителей. Еще есть вариант с одушевленным предметом — не ниже легендарного ранга, взявшим девушку под полный контроль. Нельзя отвергать теорию со вмешательством Повелителей Либроса: зеркальная тварь, трюки с магией Разума — как раз их почерк. Но мы можем только гадать, господин Хоткот — ведь я не смогла прочитать ее ауру.
Она замолчала, встала из-за стола и на несколько минут исчезла в соседней комнате. Когда появилась вновь, в ее руках был свиток, перетянутый тонкой коричневой лентой.
— Это список способных помочь, — произнесла Тара. — Я внесла туда только тех, кто находится в пределах вашей досягаемости — не думаю, что вы отправитесь ко двору короля демонов в Абисс или к отшельнику, затерянному в Астрале. Дам вам еще один совет, господин Хоткот. Если ничего не поможет, обратитесь туда.
Сивилла вновь многозначительно подняла палец вверх, указывая в небеса.
— Да, да, туда, — ее улыбка подтвердила мою догадку. — У вас же есть связи.
Выйдя из дверей особняка Тары, я развернул свиток. Криво улыбнулся: первой в списке чернела надпись:
Игрок Олаф Вещий, клан «Дозоры»
Следовало ожидать. Значит, аналитические способности и безошибочные прогнозы Олафа связаны не только с его умом, но и с архетипом «провидца», прокачанным до перфекта? Который, надо признать, Дозоры тщательно держали в тайне. Альфа-пророк, надо же…
Интересно, каким образом они все это делают? Я открыл Сеть, пытаясь отыскать информацию или гайды по этим странным способностям. Конечно, описание финальных скиллов или скрытых архетипов нечего и надеяться найти, игроки хранят свои тайны, но хотя бы понять общий принцип…
Хм. Интересно. В Сети нашлось немногое, как я и ожидал. Абсолютно не боевые архетипы, и не ремесленные, нечто вроде архивариусов Сферы, способных подключаться к общей информационной базе игры: причем НПС, как я понял, тоже каким-то образом имели доступ. Забавно. Например, начальная ступень — ворожея, гадалка, хиромант обладают ограниченными способностями и радиусом действия. В пределах провинции, мира, только мелкие запросы. Зато по мере развития, ого-го! По форумным данным оракул, пророк, или сивилла могут видеть сквозь всю Сферу на пике мастерства. Например, способны определить точное количество и ранг защитников крепости в далеком мире. Найти любой предмет или существо по запросу. Провести некую симуляцию с целью предугадать последствия тех или иных действий. Имелись и специальные артефакты, усиливающие пророческие навыки. В общем, океан возможностей. Но прокачка была крайне долгой и муторной, связанной со множеством дорогих и сложных действий, да и не давала боевых преимуществ. Считалось, что прокачать оракула соло — невозможная по упоротости затея, тут нужны усилия целого клана.
Значит, Олаф. Я связался с ним в «Гонце». Вещий был вне Сферы, но собирался зайти через полчасика. Договорившись о встрече, я двинул в Кондор. Следовало кое-что отыскать в кланхранах — после грабежа Атросити нам, помимо прочего, в качестве трофеев достались Осколки Сердца. Тот, что припрятал я, исчез, сделав что-то с Вельди, и это означало, что неопознанный аффикс Либроса сработал. Следовательно, его действие можно прочитать на остальных Осколках. Возможно, это наведет меня на след…
Кондору досталось. В ходе войны гордый замок Дозоров несколько раз переходил из рук в руки, и, хотя противники старались не использовать разрушительное оружие, следы все равно виднелись на его стенах. Сейчас цитадель окружали строительные леса, на которых копошилось множество НПС и игроков, приводя крепость в первозданный вид. Впрочем, полностью идентичный довоенному замку облик уже вернуть не удастся — главное изменение внесли Панды, построив монструозный якорный причал для сверхтоннажных кораблей.
Я вышел из телепорта и отправился в сторону кланхранов, раздавая приветствия. Одновременно открыл виртуальный интерфейс хранилищ и стал проверять, куда спрятали Осколки. Права у меня были почти ко всем складам, кроме тайников, доступных лишь высшим офицерам: Комтуру и пятерке Хранителей. Странно — Осколков нигде не было, неужели Вещий заныкал? Увлекшись, я остановился возле входа, едва не столкнувшись со старым знакомым.
Капитан Пантера! Главный виновник поражения «Пандорума» вышел мне навстречу, посверкивая новой броней. За ним по пятам шла высокая, темноволосая красавица, в которой я узнал Вес Надаль, «пешку» капитана, спасенную нами из Сердца. Над обоими горела звезда Юнитов и альянсовый тег СЕВЕРА.
— Кот! Здравствуй, дорогой! — Пантера, кажется, рад был меня увидеть. Остановилась и Весна, подарив мне красивую улыбку.
— Взаимно. Как сам? Все норм? Последний раз, когда ты вылетел из Сферы, мы перепугались не на шутку.
— Перепугались? — усмехнулся Капитан, — Почему? Я же сказал — все под контролем.
Слухи в алли о Капитане ходили разные. Я недоверчиво покрутил головой:
— Подумали, что в реале проблемы… Кстати, тут говорят всякое. Это правда?
— Да, так и есть, — подтвердил Пантера, — Понимаешь, это была ловля на живца. Опасная игра, но других шансов выключить Шэдоу не было. Мы же составили его психологический портрет, плотно поработали над планом. Оказывается, есть такие специалисты, я и не думал… Наши психологи и люди Джокера утверждали, что вероятность нападения на меня в реале близится к семидесяти процентам. Так и получилось.
— Что, приехали разбираться? Ничего себе…
— Да. Я же специально недалеко поселился от их актива. У Панд были серьезно настроенные ребята. Но их ждали и встретили, по горячим следам взяли Шэдоу. В итоге все получилось тип-топ.
— Так Шэдоу потому и пропал?
— Угу, он сидит в каталажке. Ведется расследование, будет суд. В ближайшее время его можно не ждать.
Я недоверчиво покрутил головой. Вот так новости! Останься Шэдоу в строю, еще бабушка надвое сказала, чем кончилось бы финальное сражение. Да и сама война не прекратилась бы так быстро, перейдя в затяжной, вытягивающий все соки конфликт. Пантера, как ни крути, оказался героем, архитектором нашей победы с одной стороны, и величайшим предателем в истории Сферы — с другой. Да, нелегко ему живется сейчас, наверное, с таким-то грузом. Хотя — выглядел он довольным, свежим и вполне себе беспечным.
— Кстати, Хоткот, я не имела возможности поблагодарить за спасение из Сердца, — вдруг сказала Вес Надаль, — Благодарю сейчас! Пусть Древние Боги благословят тебя. А это дар от меня. Прими его, это от чистого сердца.
Не обращая внимания на протестующий жест Капитана, она сняла с воротника платья матовую брошь в форме сердечка и протянула мне. В стилизованной металлической оправе сиял яркий голубой камень.
— Понимаю, это неподходящий подарок мужчине, — улыбнулась она. — Но я слышала, у тебя есть девушка. Ты можешь подарить ей, она наверняка оценит.
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Неожиданно я ощутил на своем лице дыхание Судьбы. Сердце, осколок Сердца, амулет в виде сердца… Несомненно, это процедурный генератор подбрасывал мне вещицу — НПС просто так не раздаривают редкие украшения, вышедшие из рук мастеров Древних. Я принял брошь, аккуратно спрятал ее в инвентарь, застегнул сумку. Капитан Пантера молчал, переводя удивленный взгляд с меня на Весну. Кажется, он не ожидал от своей спутницы подобного поведения и был даже немного растерян.
— Спасибо и тебе, — произнес я. — Ладно, друзья. Мне пора, ждет Вещий. Кэп, как-нибудь надо пересечься и хорошо посидеть!
— Заметано! — усмехнулся Капитан. — Я на связи. Давай, Кот!
А в центральной башне цитадели, прозванной Башней Хранителей, меня уже ждал Олаф.
Русобородый аналитик, похожий на молодого викинга, «серый кардинал» Дозоров, СЕВЕРА, а теперь уже и всей нашей интернациональной коалиции — недаром его физиономию я замечал рядом с Комтуром на всех мало-мальски значимых переговорах.
— Итак, Хоткот! — поприветствовал он меня насмешливыми аплодисментами. — Наш неуловимый Котик, неделями пропадающий по загадочным легендарным квестам в разных уголках Сферы! Неужели соизволил посетить клановый замок?
— Угу, — буркнул я. — Олаф, тебя что, клоуны покусали?
— Точно, клоуны. В полосатых тельняшках, с Джокером во главе, — усмехнулся Олаф, — Они же и велели спросить, какими коврижками ты прикормил «Бестий»?
— Нормальными, вкусными такими, — не стал скромничать я. — А что?
— Да ничего. Просто интересно, они же не наемники, все предложения отвергают. Между прочим, мы к ним обращались во время войны. Получили однозначный отказ, а тут раз — и сопровождают одну знакомую ВИП-персону. Не находишь ничего странного?
— Нет, не нахожу. Надо уметь договариваться с людьми, — развел я руками. — Коврижки, сам понимаешь, разными бывают.
— Коврижки… Оукей, проехали. Ты хотел меня видеть, сам, без напоминаний, а это значит, что тебе что-то нужно. Просто так ты не приходишь. Подозреваю, что речь пойдет о Вельди Ниэлит.
— Откуда ты знаешь? — немного опешил я.
— Работа у меня такая: все знать! — усмехнулся Вещий, — Я знал, что ты придешь, и знаю, о чем будешь спрашивать. Сразу предупреждаю: можешь не юлить, я в курсе всех твоих уловок.
— С козырей заходишь, Олаф! — я шутливо пригрозил ему пальцем. — Значит, ты все знаешь? Если вспомнить нашу предыдущую беседу насчет Вельди, у меня создается впечатление, что ты сам приложил ко всему этому руку.
— Нет, не приложил, — бесстрастно сказал Олаф. — Если там и есть чья-то рука, то это отпечаток кошачьей лапы. Ты сам творец своего счастья и несчастья, Кот.
— Давай начнем с простых ответов, — произнес я, — Во-первых, ты не мог бы мне выдать один из Осколков Сердца? Тех, из Атросити, помнишь? Там была целая гора. В доступных хранилищах не вижу, значит, убрали в тайники?
— Не мог бы. Видишь ли, Кот, они пропали. Все разом исчезли из защищенного кланхрана, просто испарились. После этого я начал рыть землю, и внезапно, в конце цепочки оказался мой старый знакомый! — усмехнулся Олаф, — Собственно, расследуя исчезновения Осколков, я и вышел на твою подружку. Не хочешь ничего рассказать?
— Да зачем, если ты и сам все знаешь. Продолжай.
— Оукей. Для начала хочу спросить, Кот — у тебя все в порядке с головой? Оставляя себе один из Осколков, ты не подумал о последствиях? А отдавать его Вельди, девушке с Геном?! Безумие. Чем ты думал вообще, интересно? Артефакты Древних малоизучены и крайне опасны. Ничего, что Сердце приковало к себе несколько сотен НПС, фактически одурманив и держа в рабстве?
— Олаф, давай без эмоций и переходов на личности, — тихо попросил я, — Если есть претензии ко мне, можем обсудить позже. Давай по делу.
— В общем, разбив Сердце, мы запустили странную процедуру, немного похожее на динамическое событие. О нем ничего не известно — новый, уникальный эвент. Ранг и масштаб скрыты, но я подозреваю, что не меньше континенталки! Мне удалось пробить только название. «Великий Древний»! Думаю, как-то связано с создателем Сердца.
— Забавно! — прокомментировал я. — Точно так же называется персональный квест Вельди после получения Осколка. Совпадение?
— Да какое совпадение! — устало махнул рукой Олаф. — Отдав девушке Осколок, ты активировал триггер. До этого эвент «спал» в пассивном режиме. Спусковым крючком послужило, скорее всего, совмещение Осколка и Гена Древних. Возможно, роль сыграло еще происхождение Вельди, а может, и нет — теперь мы никогда не узнаем!
— Так что произошло с девушкой? И где она?
— Ты еще не понял? — Олаф недобро ощерился. — У меня есть ответы на эти вопросы. Но предупреждаю: тебе они не понравятся!

ГЛАВА 13

Слова Олафа и его поведение мне не понравились. Впрочем, аналитик-оракул Дозоров имел обыкновение немного раздражать. Всезнайка, блин. Я молча ждал продолжения монолога.
— Видишь ли, случай тяжелый. Большинство скиллов оракула твоя Вельди отражает, будто у нее бесконечный резист к школе Разума. Никогда не сталкивался с таким. Но есть один способ…
Вещий сделал свою любимую драматическую паузу, выжидающе поглядывая на меня.
— «Истинное Пророчество»? — догадался я, вспомнив слова Тары.
— Ух ты, откуда знаешь? — цепко взглянул Олаф, — Вижу, ты тоже подготовился. Да, оно. Раз так, должен понимать — теперь ты мой должник, скиллами с месячным откатом не разбрасываются!
Я улыбнулся. Олаф вступал на мою территорию. Услуга, уже оказанная, ничего не стоит — это прекрасно известно любому торговцу. Если бы Вещий предложил использовать «истинное пророчество» и назначил свою цену, мы могли бы поторговаться. Но, судя по разговору, он его уже сделал, распутывая историю с Осколками и одновременно удовлетворяя собственное любопытство. Так что…
— Эта информация ничего не стоит, — сказал я, не переставая улыбаться, — Извини, Олаф. Ты не первый провидец, к которому я обратился. Два раза платить за одно и то же не буду, сам понимаешь.
— Интересно, — произнес Олаф, — И кто же этот таинственный прорицатель?
— Ты же знаешь, у меня есть связи. Орден Дев, например. Конкретно называть никого не буду, ты сам не глупый, догадаешься.
— Девы… Понимаю, — процедил Вещий, — Хорошо, пусть так. Тогда зачем ты пришел ко мне?
— Знаешь, хочу проверить информацию. Когда два независимых источника говорят одно и то же — значит, попадание стопроцентное.
— И что говорят Девы? — спросил Олаф, улыбаясь уголком губ.
Я, естественно, блефовал. Скорее всего, у Первой Девы были свои оракулы, но обращаться к ней за помощью по известным причинам мне не хотелось. Следовало пробовать вытянуть информацию из Олафа всеми правдами и неправдами.
— За дурака меня держишь? — возмутился я. — Давай сначала сам.
— Хватит игр, Кот. Принесешь мне еще одну Кровь, — вдруг жестко сказал Вещий. — Это будет ценой, вот, держи контракт. Координаты я выдам тебе авансом.
Олаф хотел получить Кровь Высшего Демона. Две таких субстанции мы выбили в Хелт Акор во время последнего рейда. Падали они только со фракционных НПС высших рангов, убить которых — целая история, ибо там и мощь, и свита. Меня тогда выручила Синева, и обе Крови пошли для эликсира Метаморфозы. Последствия эксперимента с ним я ощутил на своей шкуре. Вещий хочет еще таких зелий? Интересно, зачем? Усиливает клан, или есть другая цель? Кажется, я нащупал его ахиллесову пяту.
— Кровь не так просто найти, — задумчиво сказал я, — Тем более хорошую. Не слишком ли дорога цена?
— Для того, кто вхож к Хозяйке Суккубата, сущие пустяки, не правда ли? — понимающе ухмыльнулся Вещий, — Кстати, хочу поинтересоваться, как она? Хороша? Не верю, что ты вышел оттуда нетронутым.
— Могу вас свести, сам заценишь, — не моргнув глазом, отпарировал я, — Если сумеешь выжить в процессе знакомства, конечно.
Олаф еще раз ухмыльнулся и нетерпеливо спросил:
— Ну, так что, подтвердишь контракт?
Я открыл окошко договора, скинутого мне аналитиком Дозоров, вошел в режим редактирования и начал дописывать еще одно условие:
— Я же сказал — нет. Слишком дорого. Есть другой вариант. Компромисс. Я так понимаю, ты можешь найти любое существо или предмет в Сфере?
— Не любое, есть ограничения. Но в определенной степени да. К чему ты клонишь?
— Внесем в договор дополнительный пункт. Ты сделаешь для меня еще одно «истинное пророчество», когда кончится кулдаун. Определишь координаты одной вещи, которую я укажу.
— Что за вещь? — деловито спросил Олаф.
— Я скажу потом, когда ты будешь готов, — сказал я. — Итак: координаты Вельди как аванс сейчас. Координаты по моему запросу, когда я принесу Кровь. По рукам?
— Где-то я чую подвох, но не вижу, где, — пробормотал Вещий, изучая присланный мною измененный контракт, — Хорошо, по рукам! Учти, Кот — если ты потребуешь невозможное, будешь сам виноват…
Скрепленный нашими подписями договор улетел в трей, мяукнув оповещением. Теперь Олаф должен мне «истинное пророчество», что просто великолепно. Я уже знал, какие сведения потребую, и заранее предвкушал результат. Надо только немного потерпеть.
— Теперь по Вельди. Слушай внимательно, — вздохнул Вещий, — Она находится в мире, который называется Стургия. С-т-у-р-г-и-я, запиши. Континент одноименный, вот точные координаты. Вот три точки ее перемещений в том мире.
СТУРГИЯ
КЛАСС F, РАЗРУШЕННЫЙ МИР
РАЗМЕР — СРЕДНИЙ
КОЛИЧЕСТВО КОНТИНЕНТОВ: 1
??????????????????????????????
— Спасибо, Олаф! — поблагодарил я. Открыл Сеть, сайт Первопроходцев, где имелась самая точная карта-схема миров Сферы, и вбил незнакомое название в поисковик. И опешил.
Ноль результатов. Мир с именем Стургия не числился среди трехсот сорока восьми открытых реальностей Сферы Миров. Справочнику и атласу Первопроходцев это название было неизвестно. Как так?!
Вещий с любопытством наблюдал за моей реакцией.
— Я же сказал, информация тебе не понравится, — усмехнулся он.
— Давай конкретнее. Как найти эту Стургию? Почему ее нет в справочнике?
— Не знаю. — Медленно ответил Вещий, — могу изложить свои соображения, если хочешь.
— Валяй.
— Смотри: результат «истинного пророчества» не может врать. Такой мир существует и находится где-то в недрах Сферы. То, что его нет на картах, означает только одно — на данный момент он не включен в портальную сеть Сферы.
— То есть его еще не посещали игроки?
— Не обязательно. Чтобы новый мир включился в сеть межмировых порталов, их должны активировать. Обычно при первой активации определяются миры-соседи, и устанавливается портальная связь. Иногда появляется возможность выбора мира, как стартового для игроков… Это эвент, плюшки от которого хотят получить многие.
— Не совсем понял, как же туда вообще попасть?
— Для игроков три варианта: случайный астральный Разрыв или отнорок Хелт Акор.
— Это два. А третий?
Третий… с помощью небожителей, через Лестницу, Звездную Дорогу либо Либрос, — неохотно ответил Вещий, — В общем, третий анрил в большинстве случаев, если у тебя нет перфектной репы с богом, конечно.
— Олаф, давай ближе к делу, — не сдержался я, — Вижу же, тебя распирает. Явно знаешь больше, чем говоришь.
— Верно подметил, — улыбнулся Олаф, — Видишь ли, Кот. Есть косвенные признаки, по которым можно сделать интересные выводы. Мы же не первый год в Сфере, да и прецеденты уже были. В общем, слушай в оба уха — на форумах тебе этого не расскажут. В Сфере, как известно, овердофига миров. Они генерируются по ходу дела, как «процедурному» на душу ляжет. Алгоритм, короче, неизвестен. Но… Если ни разу не посещался игроками, он как бы находится в «спящем» состоянии. Есть теория, что окончательно свойства генерируются в момент открытия мира, первого появления в нем игроков. Понимаешь?
— Пока не очень. Но ты продолжай.
— Да все очевидно же. Открой мои линки, посмотри свойства мира Стургии. Само их наличие говорит о том, что он посещался, и возможно посещается игроками. Просто они не активируют порталы. Это распространённая практика — пока на мир не наткнулся кто-то другой, собрать сливки — репутацию, фракционные награды, уникальные квесты, достижения, одноразовые эвенты…
— То есть ты утверждаешь, что кто-то знает, как в него попасть? Но кто?
— Не знаю, — медленно сказал Вещий, — Но концы найти можно. Вещи, Свитки, предметы рано или поздно всплывают на аукционах Сферы. Ты же торговец, Кот. Попробуй поискать там — возможно, найдешь концы.
— Хорошо, попробую, — медленно кивнул я, — Теперь второе: что с ней случилось?
— Сложный вопрос. Существо, способное полностью войти в Либрос и вынырнуть в закрытом мире, уже явно не НПС второго ранга класса «знатная горожанка». Я даже не знаю, кто на такое способен… — зябко поежился Олаф, — Сам понимаешь, все это связано с Осколком. Тут отчетливый след Древних и магии Либроса. Она и так-то не изучена толком, честно говоря…
— Что такое этот Либрос? — жестко спросил я, — Вы, оракулы, ведь как-то взаимодействуете с ним?
— Сложно объяснить, — сказал Олаф, — Ты знаешь, что такое ноосфера? Если да, то Либрос нечто вроде — глобальное связующее инфополе. Хранилище душ, идей, образов. База данных. В отличие от Тени, Либрос не имеет границ, он един и пронизывает все миры Сферы. Отдельные скиллы школы Разума позволяют «подключаться», получая доступ, а «сноходцы», адепты Спящего, вообще могут использовать его для перемещения. Теоретически — задокументированных фактов нет.
— Понятно, что ничего не понятно, — проворчал я, — Еще советы будут?
— Дам один, — Олаф перестал улыбаться, — Знаю, что не послушаешь, но дам. Не лезь в это дело, Кот.
* * *
Собственно, зацепочка имелась. Так себе, конечно. Но торговец я или кто?
Следующий пункт назначения: снова Базаар. Проделывая очередной путь от портала до своих ВИП-апартаментов в Башне, я обратил внимание, что неприкрытые прелести девушек, предлагающих себя на узких улочках Базаара, больше не оставляют меня равнодушным. Я, конечно, однолюб и все такое, но природа требовала свое, постоянно нарушая ясный ход мыслей. Постаравшись абстрагироваться, я сосредоточился на торговле.
Первая партия корпусов пришла от китайцев из Миров-Кузниц — все четко в оговоренные сроки. Также на складах ждало множество реликвий, требуемых Девами и Коваными в обмен на свои фракционные Чертежи. Посчитав, я понял, что их вполне достаточно для второй фазы операции, которую я решил назвать «Армада».
Я поменяю реликвии на фракционные таги. Жетоны-таги на необходимый фракционный обвес: усиленные маг-реакторы, модифицированные движители, новые парусные снасти — все самое лучшее, что мог предложить Орден Дев. Кит Борланд, по прозвищу Осьминог, крутил фракционный обвес в специальной программе так и сяк, прикидывая оптимальные варианты оснастки. Процесс небыстрый: например, модификация корпусов по Чертежам Дев происходила только на верфях Серебряного Оплота, но результат того стоил. У меня, единственного в Сфере, вскоре появится целый флот кораблей во фракционной оснастке Ордена Дев, готовый к продаже прямо на причалах летающей крепости. В Оплоте нет аукциона, и сделки придется совершать либо в ручном режиме, либо доверяя их представителю из числа игроков или НПС. Этот момент не нравился мне больше всего, но ожидаемая прибыль затмевала все неудобства.
Закончив с текучкой, я, наконец, начал долгий и нудный процесс мониторинга рынка. Сфера, слава богу, имела множество фан-сайтов с надстройками, в онлайн-режиме интегрирующими все данные игрового аукциона. Фильтры там были самые разнообразные, и, немного повозившись, я нащупал нужную схему работы.
Мир происхождения предмета, выставленного на продажу, определить сложно. Хорошо, если есть имя НПС-мастера-изготовителя, и этот мастер есть в общей базе Сферы. А если это вещь, упавшая с моба, подарок за квест или фракционная награда? Тогда приписки нет. Но есть нюанс, и именно на него я надеялся.
Фракции. Да, их несколько тысяч, но они сочтены и расписаны по мирам. Есть энциклопедия и справочник, есть вики на сайте Первопроходцев. Если в аукционных товарах я найду награды НПС-Королевств, которых нет в списке, велика вероятность того, что они получены у фракции в неизвестном мире. И возможно, именно в мире Стургии. Ну а далее — отследив цепочку продавцов, можно выйти на игроков, добывших эти вещи. И убедить их помочь проникнуть в этот мир. Прошерстить миллионы лотов, прогоняя их через фильтры — сложно, долго, муторно, но других способов я не видел.
Через несколько часов работы я скомпилировал результат.
Потрясающе! Двадцать фракций упали в корзину обитателей неизвестных миров. Более сотни ников продавцов, впервые выставивших их на рынок, оказались в моем распоряжении. И, несмотря на разнообразие кланов, миров и вещей, было нечто общее во всем этом. Почти половина игроков, торговавших предметами неизвестных миров, представляли альянс ХИРД.
Больше пятидесяти процентов вероятности, что они посещали Стургию. Интересный расклад. Тихие-мирные хирдманны так широко раскинули щупальца своего алли, что это напоминало некую зловещую сеть. Я почувствовал острое желание выйти на связь с Даром, благо контакты были. И подавил его, сначала требовалось проработать другие варианты.
Например, «Первопроходцы». Я не знал никого, кто бы лучше них разбирался в навигации Сферы, в исследовании новых миров. На их сайте ежедневно пополнялась карта и вики игры, постились новые ролики и пройденные цепочки квестов, заполнялся бестиарий. Энтузиасты-исследователи кропотливо включали новые и новые кусочки лора Сферы в разбитую мозаику событий. Возможно, им, многочисленному и сующему нос на каждый фронтир сообществу, что-то известно о загадочной Стургии?
Фейана Флай, одна из лидеров Первопроходцев, была в Сети. Мы познакомились во время вояжа в Дыру. Надеюсь, она меня не позабыла.
Хоткот: Добрый вечер, дорогая моя. Есть минутка?
Фейана Флай: Здравствуй, Хоткот! Рада слышать! Как дела?
Хоткот: Хорошо. Скажи, мы не могли бы встретиться?
Фейана Флай: Встретиться? Какое неожиданное предложение. А где и когда?
Хоткот: Когда ты свободна?
Фейана Флай: Вы меня заинтриговали, мистер Кот. Могу сегодня вечером, например. Где встретимся?
Мы встретились в одном из заведений Базаара, неподалеку от моей Башни. Фейана толи была близко, то ли все равно хотела попасть на Баззар, чтобы пополнить припасы — я не вдавался в подробности. Важнее, что она охотно согласилась увидеться.
Я едва узнал капитана «Первопроходцев». Такой я ее еще не видел. Походную броню сменило платье со смелым вырезом, кожаный шнурованный корсет и сапоги на шпильках. На шее поблескивало ожерелье из круглых монет, черные волосы красивыми завитыми локонами спускались на открытые плечи.
Обдав ароматом жасмина, дружески обняв и чмокнув меня в щеку, Фейана Флай опустилась на сиденье напротив. Выглядела она просто роскошно, мне даже стало немного неудобно за свой внешний вид — ведь я даже и не думал переодеться в цивильную одежду.
— Выглядишь на все сто! — сказал я для затравки, откровенно любуясь.
— О, спасибо, мистер Кот! — улыбнулась Фейана, — Знаешь, меня так редко приглашают на свидания, что я решила не упускать момент и нарядиться! Потом эта одежда, чувствую, опять на полгода отправится в сундук. Зря я ее покупала, что ли?
— Тебе чертовски идет, — подтвердил я, — Кстати, что это за наряд?
— Правда? Это одежда крестьянки из Фейвальда!
Она встала и грациозно покружилась. Зазвенело монисто, взметнулась юбка, мелькнули круглые изящные колени. Я слегка поднял бровь — у моей собеседницы, кажется, было откровенно игривое настроение. Еще в Дыре я замечал, что Фейана пыталась флиртовать со мной, но тогда не придал этому большого значения, списав на обычное женское кокетство.
— Я бы выпила чего-нибудь на твой вкус, — улыбнулась она, присев, — Предпочитаю красное. Закажешь?
Сделав небольшой заказ, мы немного поболтали. Фейана рассказала об окончании путешествия в Дыру, о приключениях Трайнула на обратном пути. Мой лингво-пакет определял ее диалект как «квебекский французский» на 92 %, и скорее всего, так оно и было. Я не сомневался, что ее аватар если не скопирован, то большей частью создан на основе реального человека. Девушки обычно стараются приукрасить себя, и Сфера полна красоток, но тут черты, мимика, поведение выдавали абсолютную аутентичность. Конечно, не исключался вариант, что за внешностью длинноногой брюнетки скрывается толстая пожилая негритянка. Но, если подумать, — какая, в конце концов, разница?
Мне всегда было просто общаться с девушками. Есть один небольшой секрет, который я давным-давно усвоил. Если хочешь получить расположение женщины — говори с ней о ней. Слушай ее и интересуйся ей. Любимая тема каждого человека — он сам любимый. Всем доставляет удовольствие интерес к своей персоне.
Я ненавязчиво выяснил (впрочем, Фейана особо и не скрывала), что она живет в Канаде, разведена и две трети своей жизни проводит в игре. Таких, как она, с каждым днем становилось все больше в мирах Сферы. Чертовски реалистичная виртуальность затягивала и не отпускала. Портал Первопроходцев, исследование Сферы она видела делом своей жизни и готова была разговаривать об этом часами. Я даже позавидовал настолько откровенному и увлеченному своим делом человеку. Наверное, во времена Великих Географических Открытий именно такие энергичные натуры вставали за штурвал и разведывали фронтиры, заражая своей неугомонностью окружающих.
— С-т-у-р-г-и-я! — она медленно выговорила название упомянутого мной мира, словно пробуя его на вкус.
— Что-то знакомое, Хоткот. У тебя есть линк на это мир?
Получив ссылку, Фейана замерла, как вставшая в стойку охотничья собака. Она даже не донесла бокал с вином до приоткрытых губ.
— Разрушенный мир! Конечно! Признавайся, откуда у тебя линк закрытого мира, Хоткот!
— Скажу, когда ты расскажешь, что тебе известно, — пообещал я.
— Хорошо. Ты знаешь, что такое разрушенные миры? Это свойство само по себе достаточно редко. В описании говорится, что «разрушенными» называются миры, где произошел катаклизм планетарного масштаба или случилась опустошительная война, уничтожившая все живое и превратившая мир в руины. Обычно это безжизненная пустошь. Сейчас известно всего четыре таких мира. Если отбросить затопленный админами Таэрланд, три оставшихся объединяет одно. Все они упоминаются в разрозненных материалах лора, всплывающих в квестах и переведенных записях Древних.
— Так, уже интересно, — произнес я, — И что же о них пишут?
— Я могу процитировать, если хочешь. Сейчас найду. Секунду… Вот, послушай. «В своей войне с Богами Древний Народ полагался на пять миров, ставших их крепостями: Корантир, Ист-Дза, Бор, Стургия…». Это из повествования о начале противостояния. Потом, если читать лор, боги уничтожили великие крепости, заодно разрушив миры до основания. Упоминаемые миры содержат руины Древних, классифицируемые как «великие». Это основной источник крупных артефактов. Насколько мне известно, все Глаза Колоссов — главный компонент оружия джаггернаутов, добыты именно там. Твоя Стургия — одна из ключевых миров Древних. Теперь признавайся, откуда ссылка?
— Истинное пророчество.
— О-о! — округлила глаза лидер «Первопроходцев».
— Фейана, мне нужно как-то туда попасть. Есть идеи?
Женщина задумалась, затем произнесла:
— Хоткот, нужно найти игроков, которые посещают этот мир. Других вариантов нет. Если учесть, что в разрушенных мирах, кроме руин великих крепостей Древних, нет больше ничего ценного, можно попробовать поговорить с теми, кто фармит их артефакты.
— То есть, с Хирдом? — улыбнулся я.
Фейана склонилась ко мне, ее рука накрыла мою. Меня снова окутал легкий аромат жасмина.
— Ты же понимаешь, что такие вещи хранят в строгой тайне? — прошептала она, — Я могу навести справки, но ничего не обещаю. Хочешь?
— Очень хочу, — ответил я с таким же томным придыханием.
Фейана засмеялась и шутливо стукнула меня туфелькой под столом.
— Тогда закажи еще вина! — потребовала она, приглаживая растрепавшиеся локоны.
Ее прикосновения волновали. Кажется, мы переходили ту грань, которая отделяет дружескую беседу от откровенного флирта. Фейана казалась совсем не стеснительной особой — наоборот, она делала уверенные шаги, чтобы занести меня в список своих побед.
Впрочем, я был совершенно не против.

ИНТЕРЛЮДИЯ: АДАМ

Странные существа стремительно приближались. Вдобавок Адам заметил необычную трансформацию Облака: ее поверхность взбугрилась подобием огромных рук, состоящих из тысяч не-мертвых созданий. Они увеличивались с каждой секундой, безошибочно вытягиваясь в его сторону.
Кованый понял, что нужно уходить. Туча вела себя абсолютно непредсказуемо, будто получив собственную волю, а черные существа, вышедшие из ее чрева, словно презирали все законы Сферы. Повинуясь его воле, корабль-яйцо стремительно скользнул в сторону, сверкнув голубым пламенем единственной дюзы.
Совсем рядом полыхнул сиреневый луч, пронзивший Астрал. Три «паука» (как мысленно окрестил голем странных существ) вполне грамотно делали боевой заход, беря его в клещи. Требовалось немедленное маневрирование!
Кидая кораблик в немыслимые пируэты, Адам ответил броском боевого молота. Горящий синим огнем Ключ молнией устремился к черному силуэту одного из преследователей. Но «паук» оказался невероятно быстр. Он мгновенно отреагировал, крутанув «мертвую петлю» и таким образом избежал удара.
Сжав вернувшийся молот, Адам понял, что пора бежать. Он ускорился до предела, вокруг капсулы образовался огненный шлейф. Ни один корабль в Сфере не обладал подобной быстротой. Накрывшая горизонт монструозная Туча начала отдаляться, постепенно исчезая в астральном тумане.
Но «пауки» не отставали! Как гончие волка, они уверенно загоняли разработчика, подбираясь все ближе. Их лучевое оружие уже не раз и не два всего чуточку разминулось с корпусом корабля Адама. Кованый ощутил беспокойство, растущее с каждой минутой: он не мог оторваться от этих тварей, хотя старался изо всех сил!
Оставалась одна надежда: ультимативный аффикс Ключа. Самонаводящийся бросок молота, безошибочно попадающий в любую цель. К сожалению, один-единственный, с суточной перезагрузкой. А врагов трио, и стандартными способами уничтожить их не получается.
Они все больше и больше удалялись от места встречи с Облаком. Лихорадочно переключая Поиск, Адам искал поблизости хоть что-то подходящее. И наконец, удача вроде бы улыбнулась: впереди из розового тумана показалась крупная рудная аномалия, поле больших и маленьких Осколков, кружащих в астральной пустоте.
Здесь-то мы и поиграем в салочки! Надежда голема вспыхнула с новой силой. Его корабль нырнул в гущу аномалии, и «пауки» последовали за ним. Им пришлось сбросить скорость до минимума — в густом, насыщенном каменными Осколками Астрале очень высок риск столкновения с препятствием.
Маленький корабль Адама имел здесь некоторое преимущество, он мог прятаться за плывущими в пустоте каменными глыбами и неожиданно атаковать из-за них. Враги же, наоборот, утратили скорость и не могли в полной мере воспользоваться своей фантастической маневренностью. Именно это и стало причиной гибели первого «паука»: медленно выплывший из-за Осколка черный силуэт поразила синяя молния Истинного Огня. Меткий бросок Ключа уничтожил создание Тучи, разорвал на множество мельчайших частей, огненными искрами рассыпавшихся в Астрале.
Первый успех воодушевил Адама — тварей, которых лог окрестил «Странниками», вполне можно побеждать! Он продолжил игру в прятки, неуловимо перемещаясь и скрываясь за боками серых каменных глыб.
Но и «пауки» изменили тактику. Кажется, они тоже владели какой-то разновидностью поисковых навыков, потому что безошибочно чуяли перемещения разработчика. На удар из засады, погубивший их собрата, уже не приходилось рассчитывать — Странники вели себя более осторожно, подстраховывая друг друга.
Адам терпеливо ждал, отслеживая гиперболы их перемещений и фиксируя закономерности поведения. Он знал, что должен действовать непредсказуемо — искин, управляющий «пауками», явно принадлежал к семейству высокоранговых, легко анализирующих враждебную деятельность. Второй раз один и тот же трюк не прокатит, эти твари учились на ходу. Но вряд ли они знали о сюрпризе: единственном самонаводящемся броске Ключа. Вот только нужно поймать момент…
И он его поймал. Красные рамочки Странников на несколько мгновений совместились, замигав. Второго шанса убить обоих одним броском могло больше не представиться — и кораблик разработчика вышел на ударную позицию. Адам активировал скилл, Ключ по крутой дуге вырвался из его рук, пронзив скользящие к нему зловещие силуэты один за другим. Оба «паука» взорвались, не устояв перед ударами Истинного Огня. За пару секунд, отведенных им до гибели, Странники успели сделать лишь одно.
Зафиксировать цель и выстрелить по ней.
Фиолетовые тонкие лучи скрестились на капсуле. Сверхпрочный металл закипел, разлетаясь обжигающими брызгами. Взрыв! Все скрылось в облаке бушующего огня.
Когда все утихло, воцарилась неожиданная тишина. Враги уничтожили друг друга. От корабля и корпуса разработчика осталась облако рассеянных обломков, медленно расползающееся в стороны. Там можно было распознать остатки: оплавленные пластины «яйца», оторванную металлическую руку, искореженную голову Кованого.
Ключ-молот, согласно своим алгоритмам, попытался вернуться к своему владельцу, и неуверенно завис в пространстве. Наконец он нашел обугленный кусок металла, ранее бывший частью тела Адама, и замерцал, сливаясь с ним в единое целое.
Сколько прошло времени? В состоянии глубокого стазиса разработчик не мог ответить на этот вопрос. Он не видел, как вдалеке пронесся Астральный Шторм и его щупальца-течения подхватили частицы разрушенного корпуса Кованого и разнесли их далеко-далеко друг от друга. Он не видел, как из розового тумана беззвучно выскользнул небольшой летающий корабль под единственным косым парусом.
Обыкновенный поисковый скиф, на борту которого синими буквами виднелось название: «Моя Прелесть», а к бушприту, приобняв носовую фигуру чайки, прильнула темноволосая стройная девушка. Она осматривала окружающий Астрал, и ничто не могло укрыться от ее внимательного взора.
— Внимание, Винд! У нас здесь что-то есть.
Скиф медленно затормозил, полностью остановившись. Неспешно кружащий в пустоте предмет стал добычей девушки.
— Что это, Лиана? — спутник девушки покрутил в руках оплавленный кусок металла, в котором лишь с большим трудом можно было опознать голову Адама. Он неожиданно вздрогнул и едва не выронил ее — ожил и зашевелился, выдвигаясь, единственный уцелевший окуляр Кованого. В его глубине вспыхнул отчетливый синий огонек.
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Некоторые цели кажутся недостижимыми с порога размеренной, лениво текущей жизни. Но когда в темечко неожиданно клюет жареная птица, мы и сами удивляемся, как легко достичь того, что казалось невозможным. Это вопрос мотивации. Нужно всего лишь выйти из зоны комфорта и начать энергично действовать, прогибая окружающий мир. Я думаю, люди, живущие в таком режиме, способны добиться очень многого. Наверное, они в конечном итоге и управляют всем нашим миром.
В этом смысле игра не отличается от реальности. Найти закрытое измерение, вычислить топ-клан, исподтишка фармящий его богатства, договориться с ними — не так уж и сложно, если приложить усилия. Даже если для этого требуется задействовать все каналы.
Фейана… Мы стали друзьями, партнерами, любовниками. И даже слегка соперниками: когда сходятся два ярких характера, это неизбежно. Флай была лидером, но и я предпочитал навязывать свою волю, все это вылилось в пикантное соперничество на грани фола, где каждый все время норовил перехватить инициативу.
Я не считал произошедшее между нами какой-то изменой. В конце концов, все происходило не в реальности, это не больше, чем использование VR-сайта для взрослых утех, где люди со всего мира ищут себе партнеров. Речь не шла о чувствах, она просто хотела совместить приятное с полезным. Мы нравились друг другу и преследовали общую цель — так почему бы и нет? Застенчивость и жеманность были несвойственны лидеру «Первопроходцев», она смотрела на мир проще.
— Не волнуйся, я не претендую на твою душу, — с юмором заметила она, увидев некую тень сомнения на моем лице. — Это же просто приключение, не больше! Я помогу тебе найти малышку Вельди и ничего не попрошу взамен.
Итак, на следующий день она выехала трясти своих информаторов, способных навести на след, а я принялся решать задачу с другого фронта. То есть собрался повидать своего покровителя. Один из аффиксов плаща позволял мне раз в сутки переместиться в его Храм, который сейчас находился на таинственной Звездной Дороге.
Храм Тормиса, окутанное тенями, готическое здание, изнутри не изменился. Разве что свет, струившийся в стрельчатые окна, больше походил на лунный. Я всегда появлялся возле алтаря, накрытого причудливыми тенями нескольких статуй Бога Теней. В конце длинного коридора, там, где должен быть выход, что-то неопределенно синело, похожее на вечернее небо. Заинтригованный, я двинулся в ту сторону, но неожиданно уперся в сгустившуюся теневую преграду. Кажется, кое-кто не хотел, чтобы я покидал пределы зала.
Стоило мне обернуться, я увидел его: фигуру в надвинутом капюшоне, небрежно сидящую на пьедестале алтаря. Настоящий — в теневом плане Тормис выглядел как постоянно меняющий облики мужчина, обвитый сворой ластящихся Теней.
— Ты ввязался в опасную игру, торговец, — прозвучало вместо приветствия.
— Все игры опасны. Тебе ли не знать? — возразил я, подходя ближе.
— Некоторые опаснее других, — ответил Тормис. — Не все то, чем кажется. Я бы посоветовал тебе бросить это дело и забыть о девчонке, но ты ведь не послушаешь, верно?
— Верно. Ты можешь мне помочь?
— А у тебя есть, чем расплатиться? — в голосе Тормиса я услышал явственную иронию.
— Что ты выбираешь: услугу, предмет, информацию? — усмехнулся я в ответ, вспомнив наш предыдущий разговор.
Ваша репутация с Тормисом поднимается на 1000 ед. Текущее значение…
— Я выбираю услугу, — неожиданно ответил Бог, и перед моим внутренним взором внезапно развернулось окошко контракта, помеченное необычной оранжевой рамочкой. Повелитель Теней предлагал мне заключить договор!
— Я помогу тебе проникнуть в Стургию, а ты окажешь мне одну услугу, когда придет время, — продолжил он.
Открытое поле в контракте настораживало, услуга в Сфере — понятие растяжимое. Попросить можно все, что угодно, например, прикончить главу пантеона Света. Штрафной санкцией за нарушение договора значилась потеря всей репутации с Тормисом. Очевидно, это включало в себя и утрату архетипа «прокси». Я поежился — Бог выдвигал просто драконовские условия. То, что он пытается использовать меня, обманывая Равновесие, было очевидно.
— И ты всерьез рассчитываешь, что я подпишу такой контракт? — изумился я. — Путь в мир Стургии не стоит этой цены.
Ваша репутация с Тормисом поднимается на 1000 ед. Текущее значение…
— А что бы ты посчитал достойной ценой? — невзначай спросил Тормис.
— Ну, для начала — координаты последнего Ключа! — ответил я.
Из-под капюшона долетел смешок. Затем Тормис несколько раз хлопнул в ладони, изображая бурные, продолжительные аплодисменты и встал. На мгновение он превратился в Тао, главу ПРОЕКТА АД — я с удивлением узнал снисходительную усмешку, белые волосы и черную повязку на лице последнего. Метаморфоза была мгновенной, затем Бог Теней неуловимо перелился в облик Гонца: высокую крылатую фигуру в фиолетовом балахоне, наполненном пустотой.
— Немногие осмеливаются торговаться со мной. — сказал он. — Понимаю, ты не хочешь продешевить, Кот. Хорошо. Возможно, в будущем ты передумаешь. Вспомни о моем предложении, когда тебе потребуется помощь.
И он исчез. Видимо, посчитав тему исчерпанной, а разговор — законченным. Чертов сукин сын! Единственное, что меня мучило — зачем он показал мне Тао? Прошлый раз, когда Тормис превращался в Пантеру, это стало жирным намеком на возможность победы нашего альянса над врагом, используя этого персонажа. Что, в конце концов, и сделали наши стратеги. А каким боком Тао связан с моей историей? Или Тормис намекает, что он может что-то знать о Ключе? Я ощутил, что совершенно запутываюсь.
Вообще ключ к любым перемещениям по Сфере — полная Карта Хелт Акор, лежала в моем банковском хранилище. Но — шутка бога-хитреца, использовать ее по назначению я не мог. Для того чтобы расшифровать ее, нужен навык «Знание Кэнн-Эло», языка Древних. Все надписи на карте были сделаны пиктограммами, ничего не говорящими обычному игроку. Соответствующие Книги Навыков имелись на аукционе, но для первоначального изучения требовалось иметь хотя бы пятьсот очков мастерства в главной ветке «Науки» и триста — в «Языкознании». Качались эти специфические навыки долго и сложно, в основном чтением, расшифровкой и исследованиями в соответствующих областях. В общем, мне если и светило знание канн-эло, то нескоро.
Со скринами прекрасно работали специалисты Хирда — я расплачивался отдельными координатами за их услуги. Но чтобы расшифровать ее полностью, придется дать полный скриншот всей карты, со всеми отметками. Из моих контактов на такое был способен, возможно, только АлексОрдер. Он, конечно, друг, но…
Памятуя историю с эрром, я имел основания подозревать, что факт наличия у меня полной карты Хелт Акор станет достоянием Совета Дозоров. А светить ее раньше времени я не хотел, ничего путного, кроме ненужных подозрений и требований, это не даст.
В растерянности покинув Храм, я посвятил день отлаживанию схемы грузоперевозок Оплот-Баззаар. Один Борланд не потянет объемы, когда пойдет основная движуха. Нужна была прочная, стабильная логистика в Астрал, в его сравнительно безопасную точку — Серебряный Оплот.
Астральные маршруты из-за их опасности крайне не приветствовались игроками, профессионально занимающимися перевозками. Вкратце — возить туда просто отказывались. Отчаянных капитанов найти можно, но цены они ломили конские, да и нельзя было быть абсолютно уверенным, что твой груз доедет в целости и сохранности. Долгие переговоры с «Улитками» тоже оказались безрезультатны — они планировали когда-нибудь освоить это перспективное направление, но не более. Планировали. Когда-нибудь.
В общем, все имевшиеся варианты мне не подходили.
Неожиданное решение подсказал Борланд, с которым я поделился своими трудностями. Панды! Кто же знает Астрал лучше его бывших владык? Хотя Джерхан и позиционировал новый «Пандорум» как исключительно боевой альянс, мне удалось почти без труда выйти на его людей, готовых за разумные деньги помочь с перевозками. Были у них и скауты, и спеллджамперы, и грузовые нефы. Я даже удивился, как много всего они наскребли по сусеками разграбленного Атросити. Единственное, чего не имелось — прикрытия от беспощадных Дев, убивавших всех игроков с плохой кармой, приближавшихся к Оплоту. Ну, этот вопрос можно было разрешить к обоюдной выгоде, поговорив с Романовой.
Ближе к вечеру на связь вышла Фейана Флай. К сожалению, новости оказались грустными — никто из ее знакомых так и не раскололся насчет Стургии. Впрочем, я и не ожидал большего — клановые тайны люди порой хранят гораздо крепче, чем свои собственные.
В общем, кажется, все дороги вели в сторону Хирда. Эти жучары… лишний раз прибегать к их
услугам не хотелось от слова «совсем». Но выбора, судя по всему, не оставалось.
* * *
— Стургия, Стургия! — недовольно проворчал Дар. — Далась вам эта Стургия. Сговорились? Медом намазано там, что ли?
Гном-алхимик, один из неформальных лидеров крупнейшего русскоязычного объединения, не скрывал своего неудовольствия всплывшей темой.
Мы общались с ним уже больше часа. И упрямый хирдманн не поддавался на уговоры. Ни мытьем, ни катаньем пронять его не удавалось. Я был уверен, что именно хирдманны проникли в закрытый мир и потихоньку «доят» его богатства, не желая делиться с остальной Сферой. Не мог его осуждать, но… мне требовалось туда попасть. И останавливаться я не собирался.
— Давай так, Дар! — я решил пустить в ход свой самый убойный аргумент, — Ты же знаешь, что у меня есть Фрагмент Карты. Получите полный скриншот в обмен.
— Нет, Кот. Не-ин-те-ре-сно! — по слогам жестко ответил Дар, — Мы уже имеем два полных Фрагмента, сейчас собираем третий… И без тебя справимся, не ты один работаешь на Тормиса!
Хирд — альянс, активнее многих исследующий Бесконечные Пути. Я знал, что собрать полную Карту Хелт Акор — их заветная мечта. Она уже имелась у меня, но рассказывать об этом и тем более использовать награду Тормиса как элемент торга было бы огромной ошибкой. Я осознавал, что потенциально Карта бесценна, так как полностью открывает навигацию по Путям. Естественно, только тем, кто понял секрет перемещения Перекрестков и сможет расшифровать надписи Древних.
— Ясно. Не хочешь, значит, по-хорошему, — я решил сменить тактику, — Ты не оставляешь мне выбора.
— В смысле? — подозрительно прищурился Дар.
— В прямом. В любой мир, и в Стургию, должен вести путь из Хелт Акор. Я надеюсь, что он есть на одном из моих Фрагментов. Придется выложить их в общий доступ, на форум Сферы. Знающие люди подскажут.
— Ты блефуешь! — сказал Дар после продолжительного молчания. — Если нет, ты просто дурак. Такая информация стоит кучу денег.
— А ты проверь, — прищурился я.
Я знал, и он знал, что я могу пустить под хвост всю их долгую работу по сбору информации, по составлению Карт и кропотливому исследованию Бесконечных Путей. Можно просто обнародовать скрины Фрагментов на официальном ресурсе Сферы. Или продать их конкурирующим ПВЕ-кланам. Много вариантов, и Дара устраивал только один — сохранение в тайне. Хелт Акор должен фармиться, ручеек артефактов течь, мощь альянса Хирд — расти.
Стоит ли сохранение тайны доступа в закрытый мир?
Сейчас Дар озадаченно чешет нос, одновременно наверняка параллельно общаясь с другими лидерами своего альянса.
Я даже не сомневался, что они выберут.
— Что конкретно тебе нужно в Стургии? — наконец спросил Дар.
Я скинул ему координаты, и он удовлетворенно кивнул:
— Я так и думал. Эррогат, узловая крепость Предтеч. Одна из пяти Столпов Костей, искажающих путь к Кору, их столице. Что ты хочешь найти там?
— Это мое дело.
— Ты даже не знаешь, что там ждет. Это огромный стационарный данжеон, одновременно являющийся преддверием Хелт Акор. Рейдовый. Мы сейчас там фармим гигантов во внутреннем Дворе и зачищаем Стены. Соваться внутрь бессмысленно.
— Почему?
— Это так называемое комбинированное подземелье. Комплекс сменяющих друг друга инстансов — боевые, научные, археологические… Кроме бойцов, там нужны перфектные артефакторы, археологи, лингвисты. Да еще и с «Геном Древних», понимаешь? К слову, мы так и не продвинулись к Колодцу дальше первого слоя. Думаешь, у тебя получится?
— Хочу, по крайней мере, попробовать. Могу рассчитывать на ваше содействие?
— Чего не сделаешь ради Фрагмента, — прокряхтел Дар, совсем не обрадованный такой перспективой, — вышлешь список своих людей, я поставлю вам плюсовую репутацию.
* * *
— Я слышала о таких местах, — кивнула Фейана, когда я рассказал ей о результатах переговоров. Мой успех она восприняла как должное, просто довольно кивнув.
— Комбинированное подземелье Древних, оно же — Тайник класса «Великий». Такое же в свое время мы нашли в Ист-Дза и пытались его вскрыть, — продолжала она, — Потом нас прогнали «Проклятые», не знаю, вышло ли у них. Действительно, крайне сложный инстанс.
— Ты поможешь мне?
— Я помогу тебе. Надо собирать экспедицию. Нам потребуется отряд игроков и «пешек», заточенный под прохождение Тайников. Корабль, куча снаряжения и припасов. Сможешь все это найти?
— Корабль, финансы и экипировку возьму на себя. Могу также боевое прикрытие обеспечить, — подумав, ответил я. — А вот насчет всего остального — темный лес.
— Поняла. Хорошо, рекрутинг беру на себя. Сколько у нас есть времени?
Я взглянул на таймер квеста, выданного мне Фредериком на поиск Вельди. Оставалось меньше восьми дней…

ИНТЕРЛЮДИЯ: АДМИНЫ

Нью-Токио, кампус «Сферы Миров», курилка
— Не дашь прикурить?
— Держи. Ну что, как дела?
— Да как… Хреново. Прячемся по углам. Японец совсем с катушек слетел. Нервы уже ни к черту, черный весь от недосыпа, срывается на всех.
— Слышал, технического поперли?
— Ага. Был сбой с интернетом, несколько дней назад. Сеть отрубилась полностью, кое-где электричества не было. Полчаса чинили, а у нас как раз важная операция в Сфере намечалась. Все сорвалось к чертям собачьим…
— Странно, тут же тройной дубляж всех каналов. Не может быть сбоя. Диверсия?
— Да черт его знает. Технари подготовили доклад, я видел краем глаза. Там одновременно несколько узлов отказали. И с бесперебойниками что-то случилось. Главный инженер клялся и божился, что это мистика. Может, и правда кто-то ручками постарался или хитрый вирус в систему запустил. В общем, у них половину народу уволили из-за этого ЧП.
— Дела-а… Ну и что дальше?
— Работаем. Мне, честно говоря, уже немного не по себе. Сидим как на иголках… Ты не слышал, у Первого большое совещание было?
— Не-а. А что там?
— Нам забыли доложить… Говорят, весь совет директоров, инвесторы, экономисты, служба безопасности — всех собрали, чего-то решали насчет Сферы. Как бы не прикрыли проект к чертовой бабушке…
— Ты шутишь? Сфера же кучу денег приносит. Один из самых успешных проектов в мире.
— Ну, как бы тебе сказать… Сфера — как бомба замедленного действия. И мы на ней сидим. Генерация неуправляема, каждый день новые сюрпризы. Прежние разработчики, такое ощущение, хотели что-то с этим сделать, пытаемся разобраться в их наследстве. Тыкаемся как слепые щенки, это больше всего бесит.
— Слышал что-то такое. Ключи, верно?
— Ага. Любопытные предметы, намертво замурованные в код. Вокруг — часто аномальные зоны, защищенные по классу «Абсолют». Японец за ними охотится как одержимый. Есть кое-какие зацепки…

ГЛАВА 15

Дорса, «Плачущий Дьявол», замок клана ПРОЕКТ АД
— Мы в кризисе, — сказал Миргус, в упор глядя на Тао. — С этим надо срочно что-то делать.
— Да, босс! — поддакнула Тентакль, — люди понемногу отваливаются! Нужен фан. Никому не интересно сутками дежурить на замковых таймерах!
Тао, хмурясь, открыл интерфейс сообщества, прошелся по вкладкам статистики. Его помощники были правы: за последние недели народ понемногу начал сбегать из клана. Падал средний онлайн, резко падало количество игроков, приходящих на объявленные рейды. Костяк ПРОЕКТА, несколько десятков задротов, давно знающих друг друга, пока держался, но Тао знал, что скоро и они от нытья перейдут к конкретным действиям.
Всему виной — затянувшаяся фракционная война. Дом Тьмы распался на множество враждующих осколков, мятежники продолжали сопротивление, их требовалось сдерживать и подавлять. Некоторые провинции уже несколько раз переходили из рук в руки. Помочь лояльным НПС, формально подчиненным Тао, он мог только с помощью клана. Постоянные сражения с НПС измотали его людей. В ПРОЕКТ, славный своими ПВП-рейдами, игроки шли не за тем, чтобы ежедневно уничтожать фракционную непись. В этом нет славы, нет чести, нельзя пополнить киллрейтинг достойными зарубами, которыми можно гордиться перед игровым сообществом…
Дело осложнялось тем, что, вступив в войну на стороне Ананизарты, ПРОЕКТ сначала настроил против себя южную коалицию, возглавляемую красными «Фениксами», а потом и лишился всех союзников, неожиданно прикончив богиню. Тао не простили такого финта, и большинство игровых кланов теперь только рады были подложить им свинью. ПРОЕКТ АД очутился в одиночестве, и это отчуждение изгоев тоже не нравилось его людям.
— Зачем вообще ты все это затеял? — спросил Миргус, — ради Крови? Ну, ты ее получил. Как видишь, легче нам не стало. Что дальше?
— Ты пропадаешь, клан разваливается! — упрекнула Тентакль. Остальные лидеры конст-пати: Свой, Миротворец, Иллит и Нестор пока молчали, но японец чувствовал в их взглядах немое осуждение. ПРОЕКТ всегда был боевым сообществом, объединенным его харизмой и волей, а сейчас он превращался в один из рядовых ПВЕ-кланов, «крабов», озабоченных фракционных войной.
— Если нет времени заниматься кланом, зачем собирать людей вокруг себя? — продолжил безжалостный Миргус, — в общем, Тао, нужно что-то решать.
— Есть конкретные предложения? — устало спросил лидер ПРОЕКТА.
— Есть предложение бросить к чертям эту войнушку и вступить в ПВП альянс. Там свои рейды, свои ивентмейкеры, скучать не будем. Ну и наш клан тоже не последнюю скрипку там будет играть! Нам в свое время делали хорошее предложение, помнишь?
Тао тяжело вздохнул. Мечты имеют обыкновение исполняться не так, как планировалось. Конечно, он не мог признаться своим людям, что он админ, глава группы разработки Сферы, что на работе сложный период, требующий максимальной отдачи, что у него сейчас нет времени заниматься кланом. Йошито Ямато и сам чувствовал, что перешел Рубикон, пересек некую черту, когда люди стали для него пешками на игральном поле, а клан — инструментом проведения своей воли. Он понимал это — но не мог остановиться. Слишком многое было поставлено на карту: работа, карьера, весь его образ жизни…
Ключи — все, что имело значение. Тао должен был добраться до одного из них, завладеть, и изучить его свойства. Тогда, возможно, станет ясен источник загадочных перемен, охвативших Сферу. Это настоящий вызов, и японец его молчаливо принял.
Расследование странных событий в офисе Сферы давало пищу для размышлений. Ямато не верил в случайности — одновременно выйти из строя несколько дублирующих друг друга систем не могут. Это диверсия, сознательное преступление, спланированное и выполненное в нужный момент. Техники клялись и божились, безопасники подняли записи камер — все было чисто, никто не мог ничего понять. Пахнуло откровенной мистикой, восстанием машин, хитрой вирусной закладкой. Подобный сюрприз уничтожил рабочие компьютеры группы Балабанова, когда они только приступали к работе, спровоцировав нехилый пожар, охвативший половину офиса. Интуиция говорила японцу, что события подозрительно похожи и скорее всего связаны. Угадывался знакомый почерк неизвестного вредителя.
Тао не мог гарантировать, что ЧП не повторится. Рисковать было нельзя — оставалось всего два ненайденных Ключа. И только одна зацепка — Кот, тот самый торговец, случайно получивший Ключ в форме меча. Единственный игрок, способный навести на след и упорно отказывающийся сотрудничать. Сейчас он явно готовил какую-то экспедицию, собирал людей и «пешек», вел переговоры и закупал снаряжение. Его сопровождали «Первопроходцы» и «Бестии», элитные игроки Сферы, Кот явно опять затевал что-то, связанное с поиском Ключей.
То, что произошло в Шестеренке, не должно повториться. Ключ обязан достаться разработчикам. И шестое чувство подсказывало японцу, что админ-ресурс использовать не стоит. Игровые методы в Сфере работали на порядок эффективнее. Трудно было представить, чтобы интернет исчез у десятков игроков, раскиданных по всей планете.
— Давайте пока отложим этот вопрос, — вздохнул Тао, подняв голову. — Есть идея, мальчики и девочки.
— Какая, босс?
— Давайте развеемся. Соберем небольшой ламповый рейд. Как в старые добрые времена! Пять- шесть проверенных конст-пати. Есть очень вкусные цели на примете.
— Что за цели? — деловито осведомился Свой.
Тао ухмыльнулся, поправил повязку, закрывающую глаз.
— Вы их знаете, — сказал он.
* * *
Собрать рейд для вскрытия Тайника Древних класса «великий» оказалось непростой задачей. Дело осложнялось отсутствием информации. Что-то знала Фейана, что-то рассказал Дар, но полной картины не имел никто. Великий Тайник был всего лишь третьим из данжеонов подобного класса, обнаруженных в Сфере Миров. Доступа к двум первым не имелось: один находился в зоне контроля азиатских «Владык» (упоротых, повернутых на ПВЕ-прогрессе задротов), второй захватил легендарный клан «Проклятых», с которыми тоже было все непросто. «Первопроходцы» подозревали, что таких стационарных Тайников должно быть пять, по числу разрушенных миров, и каждый из них скрывает какой-то особенный секрет. На это указывали элементы лора из побочных квестовых цепочек, строки в описаниях предметов, скупые намеки в уцелевших анналах Предтеч.
Нам нужны были искатели, археологи, взломщики, антиквары и расхитители гробниц. Все — желательно с навыком «Знание Кэнн-Эло» и перком «Ген Древних». Крайне сложная задача, учитывая редкость таких специализаций. Фейана подобрала четверых кандидатов из «Первопроходцев», в их числе оказался и знакомый мне картограф Бонус. Двух «пешек» я выловил в Гильдии Наемников, с огромным трудом и за бешеные деньги. Вернее, трех, но о третьем стоило держать язык за зубами. Согласился принять участие и АлексОрдер — мой друг, рунный мастер, книжник и картограф, знаток языка Древних. За ним, привлеченные ажиотажем, появились Валькирия и Пламень: мои первые спутники по миру Сферы. Мария, кстати, стремительно делала карьеру: Эббот, основной ПВЕ-рейд-лидер Дозоров, пророчил умную девушку в свои замы. Ее муж- дварф, приодетый кланом, прогрессировал в мастерстве танка. Им нашлось местечко. Тех, кому я мог доверять, было не так много.
Но участников, особенно имеющих «Ген Древних», катастрофически не хватало. Кроме меня, он оказался только у одного из «Первопроходцев», колоритного драконида с устрашающей внешностью. Всего двое, а нужно было минимум пять. Именно сейчас я осознал, как мне повезло на старте игры с выпавшей особенностью. По статистике «редкие» перки доставались одному из сотни, но на практике найти игрока или НПС с «Геном Древних» было отнюдь не простой задачей. Они или очень быстро оказывались в кланах, или не афишировали свои способности. Я развернул через левые аккаунты целую компанию на оффоруме игры, привлекая добровольцев, но все поклевки были слабыми или ложными.
Желающие отправиться с нами находились, и у некоторых даже действительно имелся «Ген», но не подошел ни один игрок. Большинство хотело знать весь расклад — что, куда, зачем, с кем, а эту информацию я, по понятным причинам, не мог озвучивать. Те, кто соглашался втемную, отсеивались при дальнейшей проверке. Кто-то имел мутный киллрейтинг, намекающий на возможный внезапный прилет друзей. Остальные были просто полными нубами или «темными лошадками», явно представляющими интересы своих сообществ. Мне, напротив, требовались люди с рекомендациями и чистой репутацией, но найти таких за пару дней оказалось нереально.
Фейана предложила выход — привлечь к делу НПС. Парадокс, но в Сфере они были более достойны доверия, чем большинство игроков. В поисках мы опять отправились в Верхние Миры. Там находился Аудиториум, один из крупнейших университетов Сферы Миров, готовивший мастеров по множеству дисциплин: от археологии до высших областей магических искусств. Попасть туда так просто было невозможно, но благодаря связям лидера «Первопроходцев» нам удалось найти в Аудиториуме новых рекрутов и убедить их присоединиться. Не знаю, чтобы я делал без помощи Фейаны.
Так мы обнаружили еще пятерых НПС, подходящих для экспедиции. Археолога, антиквара, скаута и целителя с бойцом. Причем милашка Оэннифэр и задира Эдвин оказались носителями так необходимого нам «Гена». Белиссимо, как иногда восклицал мой папаша, когда удавалось задуманное. В таком составе — почти три десятка разнокалиберных бойцов, считая НПС, «пешек» и «Бестий» — уже можно пробовать выдвигаться.
«Бестии»… Лу и ее команду пришлось немного обмануть. Не было выбора — могла потребоваться их помощь в бою. В общем, я неохотно признался, что в Стургии, возможно, находится один из двух до сих пор, не обнаруженных Ключей. Наглая ложь, естественно. Но они использовали меня, почему бы мне не использовать их? Что я рассчитывал делать, если мой обман вскроется? Да ничего — заходят уйти, скатертью дорожка. Может, отвяжутся, наконец…
Неумолимо тикал таймер квеста Фредерика, нефритовая фигурка кота ждала своего часа в инвентаре. Оставалось меньше пяти дней…
Первое впечатление от Стургии — уныние.
Тусклый багряный фонарик-солнце, окрашивающий в кровавый оттенок бесконечную пустыню. Красноватые дюны, убегающие за горизонт. Изредка из барханов вырывались черные клыки скал или остовы каких-то таинственных развалин. Пронизывающий до костей ветер гонял песчаные смерчики по безжизненным пустошам.
Дар рассказал, что именно таким был весь известный континент Стургии. Искатели Хирда разведали его примерно на треть, достигнув огромного горного массива. Пустынное плато заканчивалась ужасающим обрывом, переходящим в переплетение скалистых каньонов, напоминающее марсианский пейзаж. В его глубине первооткрывателей наверняка ждали загадки и тайны. Дар неохотно признался, что там есть и растительность, и жизнь. Наверняка несколько форпостов его клана в сердце континента вели исследовательскую деятельность, изучая ресурсы и НПС-фракции закрытого мира. Нам показали лишь одну — бродячие, дикие племена одноглазых великанов, странствующие по пустошам. Их внешний вид и мировоззрение не внушали никакого оптимизма.
В общем, единственной жемчужиной, обнаруженной в Стургии, оказался Эрроган — обширные развалины крепости Древних. Мы приближались к нему на одном из летающих кораблей Хирда — Дар строго-настрого запретил использовать свой воздушный транспорт. То ли боялся, что «Первопроходцы» без спросу улетят исследовать континент, то ли еще чего…
Крепость была циклопической. В прямом смысле этого слова. Внутри пятиугольника разрушенных стен мог уместиться целый город. Морщинистые волны песка занесли ее, скрыв большинство следов бушевавшей здесь когда-то битвы. То, что виднелось на поверхности, казалось вершиной айсберга, большая часть которого скрыта в толще песка. Стены, сложенные из черного камня с багровыми прожилками, горделиво возносились на сотни метров. Даже полуразрушенные, зиявшие многочисленными проломами, они производили впечатление зловещего величия. В центре, помимо прочего, возвышалась огромная пирамида, очень похожая на Зиккурат Древних, увеличенный в десяток раз. Ее большая часть была снесена каким-то исполинским ударом, место разлома поблескивало голубой пленочкой инстанса.
Я поежился. Вокруг огромной пирамиды заметил четыре каменных пьедестала, очень похожих на троны Колоссов. К счастью, они были пусты, гигантские творения Древних отсутствовали. Или пали в бою, защищая крепость от врагов. Сюда, согласно преданию, вторглась армия Богов, стирая с лица Сферы цивилизацию Предтеч. В процессе бушевавшей войны мир Стургии был опустошен, а жизнь сохранилась лишь на его окраинах.
В любом случае мы прибыли. Корабль Хирда высадил нас неподалеку от Эррогана, в аванпосте, организованном игроками, осваивающими подземелье. Там, по словам Дара, имелось все необходимое, включая точку привязки.
Аванпост — это тот же форпост, но с ограниченной возможностью апгрейда. Главное отличие — отсутствие территориального влияния и ряда ключевых зданий, типа башни Магического Щита. Аванпосты игроки строят там, где постройка нормального форта невозможна из-за близости стационарного данжеона, границы чужого суверенитета или из-за особенностей ландшафта. Вроде бы он дороже по содержанию… С тактическим строительством в Сфере много нюансов, такая игра в игре, я никогда особо не изучал все ее заморочки.
Хирдманнов в укреплении оказалось немного. Мы прилетели на астральном корабле Хирда и были «заплюсованы» для них, так что наше появление не вызвало ажиотажа. Внутри ничего особо интересного не было: построенные вокруг центрального кипа функциональные здания — храм, кузница, мастерские, многочисленные склады, казармы для НПС-гарнизона. Преобладал все тот же зловещий черно-багровый камень — видимо, материал для отстройки добывали прямо возле данжеона. Небольшая двухэтажная таверна с гостиницей наверху нашлась на площади, совсем рядом с местным рынком.
— Глушь, — емко констатировала Фейана, обведя взглядом импровизированные торговые ряды, за которыми скучали несколько НПС — из числа «пешек» или завезенных сюда по контракту.
— Делаем привязку Камня Душ, тут будет наша база. Неизвестно, сколько придется вайпаться.
— Интересно, у них тут нормальный мастер есть броню чинить? — пробасил Пламень.
— Вывеску кузницы видел. Но цену могут заломить, факт. Мы же не местные…
Я тем временем достал из инвентаря фигурку Фредерика и активировал «декомпрессию», выпуская кота на свободу. Наверное, соскучился уже, бедняга.
Черная зверюга, шлепнувшись на землю, первым делом недовольно мяукнул, оглядевшись. Чихнул. Брезгливо отряхнул лапы от пыли. Держался он ни дать ни взять как аристократ, волею судеб оказавшийся в трущобах.
Даже Лу приподняла бровь, наблюдая, как наш живой компас осваивается, принюхивается, как он с достоинством, вытянув хвост струной, направляется в сторону входа в таверну.
Содержателем гостиницы-таверны оказался, конечно, дварф. Хирд не изменял себе. На нас он уставился, словно на выводок давно покинувших отчие подземелья и шлявшихся невесть где нерадивых отпрысков. Однако зарегистрировал и выдал ключи от номеров, как положено. «Плюсы» от Дара давали нам временное «дружеское» отношение в том числе и от НПС-мемберов союзного альянса. И это следовало использовать на полную катушку.
Пока наши делили номера, размещались и изучали местные достопримечательности, я тихонько следил за Фредериком. Согласно тексту квеста, кот сможет привести к Вельди, окажись они в пределах одной локации. Если она в Эррогане, как утверждало прорицание Олафа, навык должен сработать…
Кот вел себя странно. Обойдя таверну по кругу под столами, он неожиданно снова вышел к барной стойке и мягко вспрыгнул на нее. Зашипел на шикающего трактирщика, грациозно переместился мне на плечо.
— Ваш кот, господин Хоткот? — возмутился дварф, — Будьте любезны, присматривайте за ним!
Он протер и без того блестящую стойку. Фредерик демонстративно фыркнул.
— Прошу прощения, любезный, — сказал я, пользуясь моментом. Золотая монета с хомяком на реверсе, закружившись по стойке, свалилась прямо на раскрытый гроссбух, в который дотошный НПС записывал имена всех постояльцев.
— Это вам за беспокойство. Хочу спросить, не происходило ли тут чего необычного в последнее время?
Небольшой подкуп почти всегда дает маленький плюс репутации и развязывает многим НПС языки. Дварф оказался не исключением. Сделав суеверный жест, отгоняющий зло, он вопросительно уставился на меня.
— Девушка. Не видели девушку тут? Не местная, человек, блондинка, — тихо спросил я.
— И вы туда же! — махнул рукой трактирщик, — все как с ума посходили. Говорил я — не трогайте ее!
Я чуть не подпрыгнул. Он явно что-то знал о Вельди, она появлялась здесь!
Дварф рассказал мне интересную историю. Девушка, по описанию похожая на Вельди, действительно побывала в аванпосте Хирда, причем именно в таверне — Фредерик не зря привел нас внутрь. Она появилась посреди ночи, когда зевающий трактирщик дремал за стойкой, а в зале допивали свое пиво двое подгулявших игроков. Девушка, по словам дварфа, попросила воды и дорожных припасов. Сухпайки, пользовавшиеся популярностью у путешественников: спрессованные пластины меда, ягод и орехов, продавались в таверне, а девушка казалась какой-то странной, хотя объяснить «странность» трактирщик не мог. Он мотал головой, тряс бородой и постоянно делал знаки, отгоняющие зло. Впрочем, затем все прояснилось.
Двойка хирдманнов заинтересовалась необычной гостьей. То ли из-за внешности, то ли начали разбираться, как чужая нейтральная НПС смогла проникнуть в охраняемый периметр аванпоста. Они попытались ее разговорить, а получив отказ — задержать.
Вельди парализовала обоих. Мгновенно и без сложностей, «не моргнув и глазом», как выразился рассказчик, заморозив опытных игроков на несколько минут. И спокойно ушла, не забыв поблагодарить дварфа.
Конечно, уязвленные игроки не смогли этого так оставить. В клановом канале (они, очевидно, принадлежали к одному из многочисленных крабских кланов Хирда, кормящихся в окрестностях Эррогана) поднялся переполох. На необычную непись, посчитав ее странствующим квестодателем, а то и триггером какого-нибудь динамического события, тут же собралась разношерстная компания. И настроены они были весьма серьезно. Хирдманны перехватили Вельди на полпути ко входу в центральную пирамиду Эррогана — тот самый Тайник Древних. Трактирщик не знал подробностей, но слышал, чем все закончилось в итоге.
Вельди положила всех, кто пытался остановить ее. Хрупкая девушка-вендор с профой «алхимика» играючи вынесла тиму опытных игроков и спокойно ушла туда, куда хотела. Исчезла за голубой пленкой инстанса класса «великий», еще не покорившегося ни одному рейду. Я почувствовал, как по спине побежали нежданные ледяные мурашки. Кажется, и сивилла из Эйра, и Олаф были правы — это существо не могло быть Вельди Ниэлит.
Через полчаса у меня на руках были ники игроков Хирда, принимавших участие в том инциденте, а чуть позже — несколько посмертных видеороликов.
— Псионика. Мощнейшая псионика, седьмой-девятый ранг Школы Разума, — констатировала Фейана, с которой я вечером поделился новостью.
— Обрати внимание на это заклинание! Очень похоже на «Ментальный Шторм», но преобразованный, усиленный каким-то артефактом. Урон вообще зашкаливает. Уровень грандмастера, не меньше.
На видео, несомненно, была запечатлена Вельди. Качество и ракурсы съемки доставляли, но того, что сохранилось, было достаточно. Я узнал ее, даже в незнакомом дорожном костюме, скрытую маскировочным плащом. Мелькнули высокие шнурованные сапоги, бледный абрис лица в ореоле светлых волос. Несомненно, это была Вельди Ниэлит, по крайней мере, ее тело. Выражение лица на остановленном кадре мне не понравилось — девушка была абсолютно спокойна. Только целеустремленность и ни малейшего признака волнения. Лицо принадлежало Вельди, выражение на нем создавало впечатление, что это чужой, незнакомый мне НПС.
— Энергичная малышка, — задумчиво сказала Фейана, просмотрев посмертные ролики хирдманнов. — Хотела бы я взглянуть на нее через «Зрачок Истины». Обрати внимание, вокруг вспыхивает какая-то аура. Видишь?
Приглядевшись, я действительно заметил странный колеблющийся силуэт, призрачное отражение, окутывающее девушку второй кожей. Оно проявилось только в момент, когда ее начали всерьез атаковать, и тут же исчезло.
— Какая-то защита? Напоминает «Зеркальную Кожу»… - спросил я.
— Да, что-то похожее. Но не то… Слушай, нам нужна консультация хорошего специалиста. У меня есть один знакомый, могу отправить твое видео? Он хотя бы расшифрует скиллы, будем знать, чего ждать.
— Отправляй, — разрешил я, — Предупреди только, что не для публичного распространения, а то Хирд нас сожрет.
— Еще бы комбат-логи достать… — мечтательно прищурилась Фэй, — Может, поговоришь, скинут?
— Вряд ли, — поразмыслив, ответил я. Дар и так стал задавать много неудобных вопросов. Я опасался, что он сложит одно с другим и вычислит, ради чего мы здесь. Все козыри в мире Стургии в рукаве у Хирда. Они могут использовать наш рейд как таран, а потом — с Хирда станется, в финале внезапно опередить и добраться до приза первыми. Это Сфера, и доверять тут нельзя никому. Даже своей тени.
Ночью лезть в крепости хирдманны категорически не советовали. По их словам, там срабатывала куча триггеров на спавн какой-то нечисти. Пробиваться через орды разъяренных призраков мог только крепкий, соответствующе укомплектованный рейд. Тратить расходники и напрасно испытывать на прочность нашу разнокалиберную компанию не хотелось.
— Начнем завтра на рассвете, — сказал я.

ГЛАВА 16

Фредерик уверенно бежал впереди нашего отряда, отмечая дюны цепочкой крохотных следов. К сожалению, из-за того, что приходилось приноравливаться к скорости путеводного кота, мы не могли воспользоваться «птичками». Передвигались по старинке — пешком. Те, кто по привычке оседлал маунтов, тоже вскоре спешились — обгонять отряд оказалось чревато.

Пустынный кратер, в котором находился Эрроган, представлял собой довольно большую и опасную локацию, наполненную множеством развалин и динамических событий. Как я понял, сам Тайник был лишь одним из целого комплекса данжеонов, располагавшихся в руинах крепости Древних. Дар говорил минимум о трех: Стенах, Вратах, Усыпальнице, более интересных для рейдов Хирда. Наверняка существовали и другие. Например, совсем недалеко маячил огромный черный шпиль, будто наискось срезанный ударом исполинского клинка. Мы оставляли его справа по курсу, так и не узнав, какие сокровища таятся на возносящейся к небесам вершине.

Внутри периметра разрушенных стен бродили одинокие, замотанные в лохмотья фигуры великанов, из песка торчали остатки монструозных конструкций, в замаскированных осыпающихся ловушках караулили добычу пустынные хищники. Один из наших скаутов едва не угодил на ужин такому, внезапно выскочившему из взметнувшегося песчаного фонтана. К счастью, искатели тщательно разведывали местность, расходящимся веером следуя в авангарде рейда. В воздухе, прикрывая сверху, парила единственная фигура — Фейана Флай, оседлавшая свою «птичку» — красивого синего дракона. Его звали Элион, и мы уже познакомились накануне: дракон был не только боевым маунтом. Спутник лидера «Первопроходцев», дракон-оборотень, в человеческой форме — мощный волшебник школы Воздуха. «Пешка» не меньше чем эпического ранга! Обстоятельства знакомства с драконом Фейана не пожелала рассказать, лишь загадочно улыбнувшись.

Фредерик вел к центральной пирамиде, черная громада неуклонно росла над головами, пока не закрыла половину неба. Удар невероятной мощи когда-то расколол ее пополам, снеся при этом большую часть вершины. Косой срез разлома затягивала неуловимая пелена инстанса, выдававшая вход в стационарное, обособленное подземелье.

Фейана: Внимание! Что будет внутри, неизвестно — как вы знаете, Тайник каждый раз заново генерируется. Главное правило — ничего не трогать. Нас ждет много работы.

Я снова обвел взглядом группу игроков и НПС, которую Фейана гордо называла экспедицией. Странная, разношерстная компания, больше чем наполовину состоящая из НПС.

Девятка «Бестий»: пять игроков, четыре «пешки», судя по вооружению, классический набор ролей — два танка, ДД, саппорт и хил в лице хрупкой темноволосой Ники. Их задачей являлось боевое прикрытие рейда, как от игроков, так и от мобов, которые могут встретиться внутри инстанса. Правда, Фэй утверждала, что основная сложность Тайника — вовсе не боевка, а расшифровка запутанных гостинцев Древних. Для этой цели, помимо тройки скаутов, и собрано ядро рейда: археологи, исследователи, артефакторы, лингвисты. Пламень и Валькирия жались поближе ко мне и Алексу, чувствуя себя «белыми воронами» в необычной компании.

Фейана: Дежурный бафф окончен. Все готовы? Скаут идет впереди, следом Лу. Хоткот, Пламень — прикрываете основную группу. Ну что, заходим!

Первое, что я увидел — огромный рукотворный зал. Его своды повторяли форму зиккурата, ступенями восходя наверх. Большая часть помещения оказалась разрушена, дублируя очертания разлома, через который внутрь проникали красноватые лучи местного светила. Пол когда-то был украшен сложным, запутанным геометрическим орнаментом, неуловимо напомнивший карты Хелт Акор. Сейчас он был разбит, зиял провалами и вздыбливался торосами неровностей возле множества громадных черных осколков. Возникало ощущение, что когда-то они со страшной скоростью падали сверху, вонзаясь в пол и разрушая все вокруг. Острые грани черных глыб окружала чуть заметная, пульсирующая фиолетовая аура.

— Чертог Камней. Преддверие, — завороженно выдохнула Фейана, осматривая инстанс с помощью подзорной трубы.

— Ты проходила такое подземелье?

— Нет, но слышала о нем. Эй, придержи кота!

Я не успел остановить Фредерика, быстрой рысью устремившегося внутрь зала. Как только он оказался возле ближайшей черной глыбы — огромного камня в два человеческих роста с острыми, как бритва краями — сработал триггер защиты Чертогов. Осколок, вспыхнув злыми фиолетовыми искрами глаз, зашевелился и ожил, превратившись в подобие каменного голема.

Именно подобие, вихрь связанных фиолетовым свечением черных камней, отдаленно напоминающих человекоподобную фигуру. Его агро-зона оказалась просто огромной: несмотря на расстояние, голем, который идентифицировался как Ониксовый Разрушитель, мгновенно бросился к нашей группе, сгрудившейся у выхода.

М-да. Сыгранный рейд и собранная нами команда — два противоположных понятия. Первый блин комом, конечно, но… Правильно среагировали только «Бестии», тут же сформировавшие построение, попытавшись подхватить цель.

Ониксовый Разрушитель оказался сложным противником. Страшно толстый и бронированный, к тому же оснащенный почти абсолютным магическим резистом. Заклинания стекали с черного чудовища, нанося минимальный урон. Пытавшегося танковать Пламеня он одним ударом отшвырнул с дороги, дварф в полных доспехах со звоном впечатался каменную стену. «Бестии» пытались подхватить цель, но не выходило — окруженный фиолетовой аурой голем не реагировал на таунты танков, наносил разрушительный урон каменными кулаками всем, до кого дотягивался. Черт его знает, чем это могло бы кончиться — вайп на входе был крайне нежелателен, учитывая состав нашего рейда, почти наполовину собранного из НПС. Сутки потом ждать возрождения — не лучший вариант.

Поэтому, юркнув в Тень, я стремительным броском поднырнул под замах каменного исполина и пронзил черно-фиолетовый вихрь кружащихся осколков Синевой. Огненный меч, разящий в трех мирах, сработал безотказно, за несколько ударов развоплотив чудовище.

Разрушитель отражает Умение «Похититель Душ» с помощью свойства «Бездушный»!

Вы наносите Разрушителю 3500 урона истинным огнем!

Вы наносите Разрушителю 3500 урона истинным огнем!

Вы наносите Разрушителю 3500 урона истинным огнем!

Разрушитель мертв.

Вы получаете редкое достижение «Победитель Разрушителей(1)»! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов! Для получения следующего уровня достижения уничтожьте 10 разрушителей.

Я тоже едва не сдох — сиреневая аура великана дамажила будь здоров, действуя и в теневом плане. Задыхаясь, вывалился в обычный мир, тут же поймав прохладные, избавляющие от боли волны вливаемого хила.

— Всех реснули? — деловито осведомилась Фейана, — все живы? Ну и ну… Хоткот, ты возьми, что ли, своего котяру на поводок…

Фредерик, к моему безмерному удивлению, остался жив. Соображал он не меньше нашего, и теперь осторожно потирался о мои ноги, то и дело вопросительно вскидывая лобастую башку. Я взял его на руки, поглаживая — придется следить, иначе проводник ненароком вайпнет весь рейд…

На первый взгляд, зал усеивали сотни подобных черных обломков. Настолько плотно и хаотично, что обойти, не попадая в агро-зону, было просто невозможно. А учитывая их способности отбрасывать, вероятность сагрить сразу многих чрезвычайно велика. Даже один-единственный разрушитель был крайне неприятным противником…

— Интересный лут! — оценил АлексОрдер, внимательно изучающий дымящуюся груду камней — все, что уцелело от голема. Рунный мастер протянул мне кусочек черного камня, окруженный фиолетовым свечением.

Черный оникс. Материал подсвечивался цветом эпического качества! Ничего себе! Я быстро вбил линк в калькулятор Базаара, и слегка офигел: средняя цена составляла пятьсот золотых. Использовался он, сюда по описанию, в основном магическими ремесленниками и зачарователями. Кроме того, стоило взять осколок, в трее тут же вопросительными знаками повисли три квеста.

«Преддверие», «Воинство Богов», «Дети Черного Оникса»… Из контекста становилось понятно, что разрушители — одухотворенные обломки божественного оружия. Удар, расколовший крепость Древних, был настолько силен, что оно разлетелось на части, которые стали вечными стражами погибшей цитадели. Я решительно отверг все три задания, прочитав описание — ни к чему сейчас заморачиваться, а лишние квестовые записи будут только нервировать.

Лу и Фейана тем временем обсуждали тактику. Лу предлагала выманивать оживающие камни по одному, подставляя их под мой меч. Учитывая количество и плотность осколков, это могло затянуться очень надолго. Лидер «Первопроходцев», уже бывавшая в аналогичных подземельях, наоборот, считала, что есть иной выход. Она выдвинула скаутов и искателей вперед, тщательно изучая и картографируя зал. Должна быть какая-то разгадка!

Через час мы ее нашли. Как всегда, завязано все было на секреты Древних. Обладатели «Гена» под заклинанием «видеть незримое» увидели истинный рисунок на полу зала, а лингвисты расшифровали пиктограммы канн-эло. Это оказалось сложно, потому что часть узора была повреждена разрушенными фрагментами пола, но общий принцип стал понятен. Мы должны были следовать по запутанной тропочке, предварительно активируя каждый участок пути. Ближайшие разрушители при этом нейтрализовались, и мы могли спокойно пройти мимо. Сложность заключалась в том, что предыдущий покинутый нами участок «выключался», а на расшифровку и активацию нового отводилось всего несколько минут, поэтому прохождение стало настоящим испытанием для наших археологов и лингвистов. От их умения быстро и безошибочно выбрать нужные пиктограммы канн-эло и составить верное сочетание теперь зависела судьба всего рейда.

Оэннифэр, АлексОрдер и Наари не подвели. Сфейлились лишь однажды, и сердце ушло в пятки, но «Бестии» успели четко обездвижить каменного монстра, прыгнувшего к нам, а я — использовать Синеву, выбивая из него дух. На таких чудовищ нужно соответствующе затачивать рейд, подбирать архетипы, заклинания и экипировку — без читерского огненного меча, презирающего резисты, мы были бы обречены.

Никогда не думал, что расшифровка ребусов может быть такой напряженной и увлекательной. Мы вспотели, постепенно, шаг за шагом, двигаясь вперед. Не покидало ощущение минного поля, где одна ошибка сапера — и все взлетит на воздух. Я молча молился Тормису, глядя на пляску голубых рун перед напряженными лицами лингвистов и археологов. Указывать и нажимать активаторы пришлось и мне, в лихорадочном режиме обмениваясь картинками в рейд-канале.

— Все, прошли! — облегченно вздохнула Фейана, увидев впереди спуск — полуразваленную лестницу, уходящую в треугольную арку. Там блестела радужная завеса нового подземелья, она означала, что мы пересекли Чертог. Разрушенный зал, испещренный кратерами вокруг черных осколков, наконец-то остался позади.

Лестница и арка привели в длинный, казавшийся бесконечным тоннель. Характерное для работы Древних пятиугольное сечение коридора, острые углы высоких сводов. Стены были покрыты необычной каменной резьбой, справа и слева виднелись глубокие ниши, прежде скрывавшие статуи. Почти все они были изуродованы и разбиты, перегораживали проход рассыпавшимися на куски, потрескавшимися каменными обломками.

Лу: Есть мысли, что здесь?

Фейана: Это Аллея Героев. Скорее всего — кинетические ловушки, механизмы.

Фейана: Внимание! Впереди, есть какая-то одиночная сущность. Биг сайз, живая. Двигаемся медленно, аккуратно, готовимся к бою!

Хоткот: С кем?

Фейана: Здесь кто угодно может быть…
Морган: Смотрите! Смотрите! Что это?
То, что заметил юный боец «Бестий», уже видели все — из глубины коридора к нам двигалась стена зеленоватого тумана, заполнившая его на две трети. Она стремительно приближалась, словно почуяв незваных гостей.
Фейана: Оно…оно неживое! Нет сигнала! Элион, пробуй развеять! Хилеры, не спите!
Зеленый светящийся туман докатился до нас за считанные секунды. Я задохнулся от зловония, катившегося впереди, а затем тихо зашипел, ощущая боль бесчисленных уколов. Целая цепочка ядовитых дотов повисла возле хитбара, жадно пожирая зеленую полоску. Волна тумана оказалась страшно опасной — она наносила урон ядом и кислотой, одновременно разъедая броню. Я сорвал с пояса эликсиры Противоядия и Большого Лечения, поспешно восстанавливая здоровье, но этого оказалось явно недостаточно. В такую же ситуацию попали и остальные — кашляли, задыхаясь от боли, судорожно пытаясь снять дебаффы.
Ветер взвыл зло и пронзительно. Его неожиданный напор пошатнул, заставив найти опору, но одновременно развеял клочья зеленой отравы. Магию ветра применил Элион, дракон-оборотень Фейаны, принявший облик статного темноволосого мужчины в синей одежде волшебника школы Воздуха. Следом за ним кто-то сообразительный из консты Лу использовал «Великое Очищение», полностью снявшее с рейда все эффекты. И вовремя — судя по интерфейсу, мы почти лишились трех-четырех самых тонких бойцов, уже загибавшихся от яда.
Фейана: Спокойно! Не такой уж и сильный урон, все живы. Ничего страшного.
АлексОрдер: Ну да, лицом оттанковали.
Лу: Больше «Очищение» тратить не буду… Пейте зелья, пейте эликсиры на резисты. Наверняка будет повторение.
Фейана: Да! Кислота и яд. Но стараемся больше не попадать под волну!
Пока мы отхиливались и делали ребафф, из глубины коридора показалась новая порция тумана. Элион развеял ее на подходе, потерь мы не понесли. Однако не все было так просто — мана у волшебника отнюдь не бесконечна, заклинания имеют кулдаун, а волны яда приходили со странной периодичностью в пять минут. По счастью, у «Бестий» был Эрго, виртуозно владеющий магией Воздуха, на пару с Элионом они как раз перекрывали перезарядку спеллов.

Мы потихоньку двинулись вперед. Ну что сказать… Мне здесь не нравилось. Еще зануднее, чем предыдущий этап подземелья. Коридор оказался просто нашпигован разнообразными сюрпризами. Чего здесь только не было понатыкано: «адские флейты», извергающие огненные фонтаны, «кинетические прессы», обрушивающие сверху каменные плиты, «кровавые ежи», выпускавшие огромные шипастые шары, каждый из которых мог разметать рейд, прокатившись по коридору. Сбоев допускать было нельзя, всякая ошибка грозила вайпом.
Хорошо еще, что с нами был Ангельм, вор-взломщик, расхититель гробниц экстра-класса, нанятый мною в Гильдии аж за пять тысяч в сутки. Лучший из всех, что я смог найти. Семьдесят тысяч ОМ, абсолютно профессиональная заточка. Своего хозяина-игрока он, наверное, просто озолотил. Но перфектное «Восприятие», «Чутье» и «Поиск Ловушек» того стоили — без него мы бы не справились. Два наших механика — Бонус и Риск, гоблин — «пешка», шли по пятам, осторожно обезвреживая ловушки.

Остальные рейдеры вертели головами как провинциальные туристы, впервые попавшие в столичный музей. Посмотреть и правда было на что: все пространство между нишами на стенах покрывала искусная роспись, изображавшая различные метафизические сцены из жизни Предтеч.
Древние и их произведения искусства мне никогда не нравились. Не знаю, из каких шаблонов земной культуры «процедурный» брал антураж их подземелий, но явно не из художественного наследия психически здоровых людей. Тем не менее, даже мне некоторые картины показались интересными, а Фейана вообще тщательно скриншотила стены, стараясь не упустить ни малейшей детали.

Группа чудовищ держит в лапах оружие, от него исходят лучи, вокруг них парит множество сфер. Создание мира? Устройство Сферы? Отсылка к разработчикам? Затем крылатое существо, словно бы разрывающее сферу на куски и разбрасывающее их. Куски походят на разлетающиеся тени. За всем этим наблюдают другие фигуры, окутанные будто бы ореолом. Следом — извивающиеся змеи пожирают людей. В нише — разбитая статуя, изображающая кошмарное нечто — многокрылое чудище, огромное насекомое с множеством жвал и усиков, выполненных с невероятной тщательностью. Напротив — изуродованное до неузнаваемости изваяние, лишь по много суставчатым, изогнутыми в стороны пальцам, в нем можно опознать представителя расы Древних.

Картина фантастического сражения, где в битве смешались боевые механизмы, крылатые существа и монстры всех видов. Сцены казни пленников, мучений, снова люди-звери, пожирающие солнце, робот-титан, заключенный в прозрачном кристалле. Все — в стиле Древних, выписанное с кошмарной нечеловеческой дотошностью. И все в таком духе, можно часами изучать, если хочешь двинуться. У меня от их творческих изысков внутри зарождалось заунывное, тоскливое песнопение, почти сразу же начинала болеть голова.

Аллею, как оказалось, населяли неприятные аборигены — теневые манты, знакомые мне по рейду в Хелт Акор. Они гнездились на потолке и стенах, невидимые для искателей. Первое появление манты, упавшей на головы рейда, вызвало приступ неразберихи: эти твари непременно вцепляются в голову и имеют неприятное обыкновение вешать сферу темноты, ослепляя и парализуя жертву. Впрочем, разобрались быстро, не дав панике охватить отряд. Небольшая перестановка — теперь группу магов сопровождал «Первопроходец» Гаусс, иллюзионист и огненный маг. Волна очищающего пламени проходила по стенам и сводам, сбивая скрывающихся паразитов вниз, где они быстро становились добычей наших стрелков.

Периодически Ангельм обнаруживал тайники в стенах, открываемые прикосновением игрока с «Геном». Внутри ждала награда — пятиугольные ларцы, которые нужно вскрывать, используя сочетание навыков «Взлома» и «Знания Канн-Эло». Появилась первая добыча, у наших рейдеров довольно заблестели глаза. Что тут падало? Согласно далеко не полной информации, много интересного. Начиная от простых Анналов Древних, зашифрованных посланий на канн-эло, которые охотно принимали множество фракций, до редких артефактов Древних с неизвестными, порой поразительными свойствами. Типа воскрешающей пирамидки Резуциато или усилителя эффектов Экстендера. Копии древних Чертежей и Свитков. Также здесь во множестве попадались реликвии и части экипировки Древних, служившие материалом для изготовления особого оружия, хрупкого, но наносящего огромный урон.

Чем дальше мы продвигались, тем более частыми становились накатывающие волны зеленого тумана. И более ядовитыми, как будто их мощь зависела от дистанции. Наши воздушники уже не справлялись, в дело пришлось вступить хилерам. Мы словно приближались к источнику, порождающему их — тому самому биг-сайз сигналу, который своим Поиском в начале засекла Фейана. Шаг за шагом, проверяя нишу за нишей, обезвреживая ловушки и находя тайники, рейд осторожно двигался вперед.
Нехорошие признаки: чем дальше, тем больше зеленого тумана присутствовало в коридоре. Он уже заполнял его полностью, клубясь вдоль стен, не столь едкий, как приходящие волны, но назойливый, жалящий единичками урона. Еще дальше мы визуально наблюдали сплошную, непроницаемую стену ядовитой взвеси, преградившую нам путь.
Рейд остановился. Валькирия призвала своего фамилиара: ловчего сокола. Она хотела использовать скилл «Глаза Птицы», когда разведчик может видеть глазами своего питомца. Но, канув в ядовитый туман, сокол погиб за несколько секунд. Урон был огромным, намного сильнее причиняемого приходящими волнами.
— Вот и приехали, — констатировала Лу.
— Оно, что бы это ни было, совсем близко, — прикрыв глаза, прошептала Фейана, — я пытаюсь его прощупать, но не могу! Не хватает навыка, оно непроницаемо.
Я усмехнулся, глядя на растерянность на их лицах. И активировал свой Поиск, отыскивая ближайших теней. Они есть всюду, даже в глубинах Тайника.
«Глаза Тени». Я перескакивал между ними, таившимися в альковах и нишах: везде одно и тоже, ядовитая пелена тумана, серый камень стен. Ближе, ближе, ближе… Вот. Я нашел.
Сотней шагов дальше, чем мы могли видеть, коридор расширялся, стены обрушивались, а в образованной пещере устроило себе логово огромное чудовище, занявшее почти все внутреннее пространство. Из Тени оно казалось черным лесом, подвижным клубком мрака, множеством шевелящихся отростков, словно растущих из недр земли. Фу, гадость какая. Я в очередной раз мысленно плюнул в сторону мерзкой фантазии «процедурного», создающего таких монстров.
Хоткот: Держите картинки. Узнаете?

АлексОрдер: (Нецензурно)

Фейана: М-да. Гидра. Что будем делать?

Я быстренько сверился с бестиарием, чтобы не выглядеть полным лохом. Действительно, м-да.

Гидры рождаются там, где пролита Кровь Богов. Они впитывают ее мощь, и разрастаются до бесконечности, навсегда становясь стражами тех мест, где появились…

Рейдовая цель, босс эпического класса. Редкое, раритетное чудовище огромных размеров. Нечто среднее между животным и растением, почти неспособный передвигаться монстр, похожий на сухопутного осьминога с сотней щупальцев, на конце каждого — пасть. Бесконечный реген, кислотная кровь и дыхание, огромное количество хитпоинтов. Рандомная способность легендарного уровня — наследство Крови. А легендарная способность может запросто ваншотнуть рейд…

Гайд, тактика, расстановка рейда, видео — есть немного. Я погрузился, изучая материалы, пока наши отходили от небольшого шока.

В общем, рабочая тактика существовала. Она заключалась в том, чтобы обвешать гидру дебаффами, перекрывая ее невероятную регенерацию. А потом уже запинывать толпой под антимагией, молясь при этом, что рандомная легендарная способность, доставшаяся конкретному экземпляру, не нанесет ультимативный урон. Фишка в том, что ни ведьм, ни черных целителей, способных на такие подвиги, у нас не имелось — не рассчитывали как-то мы на встречу с эпическим чудовищем в Тайнике…

Кислотные облака, выдыхаемые с завидной периодичностью, не давали нам много времени на раздумья. Да, маги развеивали, хилеры справлялись, противоядия сбрасывали остаточные дебаффы яда, но кислота мало-помалу подтачивала броню, а мана, да и зелья — отнюдь не бесконечный ресурс. Проблему нужно было решать, и решать оперативно.

— Могу подобраться к ней и ударить «Огненными Болидами»! — предложил я первый пришедший на ум вариант, но Лу отрицательно мотнула головой.

— Я так не думаю, Кот. Если сдохнешь в облаке яда, кто проведет тебя от входа? И не факт, что твои «Болиды» гарантированно убьют гидру.

— Ну, вообще-то, Хоткот на моих глазах убивал даже Краке… — встала на мою сторону Фэй, но наткнулась на мой предостерегающий взгляд и замолчала.

— Там миллионы хитов и супер-реген. Гидру можно убить или быстро… или никак. Любое повреждение она отлечит моментально, — спокойно продолжила Лу, — вплотную тоже не подобраться — видите данные «Познания Сути»? Хилеры не спасут при таком уровне входящего урона. Сдохнем там все, и сдохнем очень быстро.

— Твои предложения?

— Пройти гидру у нас нет шансов. Никаких. Нет нужных резистов, нет необходимого ДПС, нет дебафферов, которые срежут ее бешеную регенерацию. Короче говоря, вариант только один: возвращаться, ждать перезагрузки инста и пробовать снова. Может, выпадет более подходящая конфигурация.
— А может, и нет, — буркнула Фейана.
— Правда, потеряем много времени. Перезагрузка данжа класса «великий» — сколько, сутки?
— Сорок восемь часов. Двое суток Коту под хвост, — неудачно скаламбурил АлексОрдер, глянув в мою сторону.
— Выбора нет. Убить гидру мы не сможем. — настаивала Лу.
— Постойте. Почему вы считаете, что мы должны ее убивать? — примирительно подняв руку, я решил вмешаться в разговор.
— В смысле? А как ты мимо нее иначе пройдешь? — недоуменно спросила Лу.
— Извини, неправильно выразился. Почему гидру должны убивать именно мы? — хитро прищурился я. На лице Фейаны, почувствовавшей в моих словах подвох, начала появляться улыбка.
— А кто же? Кого ты здесь еще видишь? — Лу, кажется, тоже что-то почуяла и начала злиться — как всегда, когда она чего-то не понимала.
Я усмехнулся, погладив серебряную рукоять Синевы. И сказал:
— У меня есть одно условие.
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— Условие?
— Ага. У вас, кстати, есть с собой стоунджаммер?
— Да, есть. Но зачем? — Лу, кажется, полностью утратила нить логики в моих словах.
— Договоримся так — я устраняю гидру, вы не претендуете на лут, — продолжал я нагнетать, — Единственное — нужно поставить стоунджаммер так, чтобы он накрывал место, где сидит эта тварь.
— Ну, стоун заблокирует телепортацию во всем Тайнике, — вмешался АлексОрдер. — Я, кажется, понял, что у тебя на уме. Хочешь опять призвать королеву Суккубата?
— Не совсем, — ухмыльнулся я. — Ну что, по рукам? Разверните стоунджаммер, отойдите подальше и не отсвечивайте. Остальное я сделаю сам.
Мой план был прост и дерзок. «Огненный Воин» под Щитом Теней, конечно, самый очевидный выход, но это мои главные козыри, а мы еще не добрались до сердца Тайника. Кто знает, что там с Вельди, какой сюрприз преподнесет нам встреча? Я хотел приберечь сильнейшие способности на крайний случай. Похитить душу гидры, подобравшись к ней в Тени? Тоже не вариант — скорее всего, гидра не НПС, а сгенерированный монстр, не обладающий душой. Несколько тысяч урона истинным огнем ее только разозлят… Нет, надо действовать тоньше.
В Синеве с давних пор сидела пара сущностей — высшая Тень по прозвищу Мучитель, пойманная в Дыре, и ледяной дьявол Нессу с небольшой свитой. А Джерхан расплатился со мной глортом — волшебным камнем с редчайшим аффиксом «Освобождения Душ». Меч давно следовало «почистить», тем более Олаф просил у меня еще одну порцию Крови Высшего Демона, и заключенный дьявол был самой подходящей кандидатурой. Я подумывал и ранее выпустить его в укромном месте, но убить НПС пятого ранга в одиночку, без поддержки рейда — весьма рискованная затея. А вот здесь, стравив их с эпическим боссом, это вполне реальный вариант. Гидра — достойный противник. Я даже задумался, способен ли дьявол одолеть ее, но тут же отбросил сомнения. Нужно пробовать! Я ничего не терял: если тварь убьет Нессу, мир только вздохнет спокойнее, а я получу возможность полутать Кровь. Тем более имелся еще один нюанс: перк «Ужас Чудовищ», полученный мною при убийстве Стража. Бесполезный в большинстве случаев, при схватке с существом типа «Чудовища» он становился просто смертоносной фишкой: 5 единиц Ужаса на врага, 50 % атрибутов минус. Гидра будет ослаблена наполовину, и в этом состоянии вполне уязвима. Наверное…
А Мучитель, высшая тень, тоже сыграет свою роль.
— Ты уверен, Кот? — спросила Фейана, передавая мне пузатую бутылочку с болотного цвета жидкостью внутри — «Драконья Желчь», редкий эликсир, увеличивающий сопротивление к яду и кислоте на 50 %.
Я кивнул, наблюдая, как копошатся бойцы Лу, устанавливая стоунджаммер. Сфера непредсказуема, но что мы теряли? Либо гидра схарчит демона, либо наоборот. А моя задача добить победившую, но ослабленную сторону. Главное — выжить в этих чертовых облаках яда, плотным туманом окутавших все подходы к логову чудовища. Низшие тени, чьи глаза я использовал для разведки, вроде бы чувствовали там себя спокойно, значит, урон не отражается в теневом плане.
— Есть еще один вариант, — тихо сказала Фейана, подойдя совсем близко. — Наари… Он…
За ее спиной держался Дарт Наари — один из «Первопроходцев», приглашенных в экспедицию. Молчаливый, массивный драконид, «золотая» раса, четвертый обладатель «Гена Древних» в нашем отряде. К стыду своему, полностью доверившись Фейане, я так и не понял, какой у него архетип: то ли ученый, то ли археолог-лингвист. По крайней мере, ребусы Древних он взламывал в числе первых.
— Давайте сначала я попробую? — усмехнулся я. Поправил Синеву на поясе и быстрым шагом двинулся в сторону зеленого тумана, перекрывшего коридор.
Тень. Вокруг все посерело, став тусклым, выцветшим, полупрозрачным. Статуи в колоннах щерились жуткими оскалами мертвецов, под ногами извивались мелкие теневики. Угрожающе алели в глубине стен взведенные механизмы ловушек Древних. Ядовитый туман стал легким, не наносящим повреждений флером, а впереди, там, куда вел коридор, проглядывал черный провал логова, в котором шевелилась гидра.
Она оказалась не из маленьких. В Тени все кажется искаженным, (хотя есть мнение, что она отражает истинную суть вещей), но даже отсюда пугающий силуэт выглядел громадным. Видимо, по мере роста она разгромила часть Аллеи, создав посреди коридора круглую глубокую пещеру. Китообразный сгусток размером с двухэтажный дом с мансардой, непрерывно шевелящий сотнями длинных, тонких отростков. Каждое такое щупальце заканчивалось утолщением, состоящим из слепой головы с пастью. Какими органами чувств обладала гидра, я не знал, но она как-то ощутила мое приближение в теневом плане. Туша колыхнулась, подобно слизняку продвинувшись на полметра, лес щупалец-голов жадно потянулся навстречу мне.
Фейана: Она чует тебя, Кот! Двигается! Внимание, пошли новые выдохи, маги, держите нас!
По моим расчетам, проползти в коридор гидра никак не смогла бы — просто из-за своего размера. Но она немного удивила — двигаясь вперед, это чудовище ничтоже сумняшеся крушила стены, проделывая новый ход, подобно огромному земляному червяку. Я видел, как вспыхнули несколько сработавших ловушек, опалив тушу пламенем, но твари, судя по всему, все это казалось комариными укусами. Нужно было действовать, и действовать быстро.
Фейана: Туман идет на нас! Высокая концентрация яда, мы не справляемся! Отступаем, отступаем назад!
Я вытащил Синеву, льдисто блеснувшую в Тени и прижал к ее лезвию заранее приготовленный глорт. Янтарный камень вспыхнул, выдав ожидаемый интерфейс:
Желаете освободить все похищенные души?
Еще немного, чуть-чуть выждать. Иди сюда, старушка…. Да! И тут же, вырастив теневые крылья, я метнулся назад, не дожидаясь, пока обретут плоть вырвавшиеся из клинка призрачные силуэты. По моим расчетам, они должны появиться почти под носом у упрямо ползущей вперед гидры.
Сейчас следовало действовать очень быстро. Твари из Бездны, как правило, имеют возможность телепортации в свой родный мир — именно ее должен был отсечь установленный стоунджаммер. Но они могли выбрать второй вариант — побежать от гидры прочь по коридору, попутно наткнувшись на наш рейд. Последствия такого столкновения непредсказуемы, НПС пятого ранга очень сильные противники. Для этого мне и нужна была высшая тень.
Нессу и его свита появились в облаках ядовитого тумана. Я узнал льдистую чешую Высшего Демона, прямоходящей твари, призванной демонологами Панд из ледяных глубин Бездны. Его окружало кольцо демонических йети — снежно-белых гориллоподобных гуманоидов, сжимавших монструозное оружие. Вряд ли им понравилось такое освобождение — в отравляющей ауре гидры, совсем близко от ломающей своды и стены твари, упрямо ползущей вперед.
Я нащупал второго «сидельца», покинувшего меч — высшую тень, прозванную Мучителем. И, бесцеремонно вторгаясь в холодный разум твари, отдал ей приказ. Меня окатила волна злобы и жуткого голода, но сопротивляться недвусмысленным приказам Господина Теней, как я и подозревал, она физически не могла. Тогда, в Дыре, на корабле Трайнула я только осваивал теневой архетип, был слаб и нерешителен. Сейчас я знал, что эти существа признают исключительно силу.
Мучитель, похожий на огромного ската, покорно занял позицию в устье прохода, преградив Нессу путь к отступлению. Скольких же НПС и приключенцев сожрала эта высшая тень, чтобы достигнуть таких размеров? Подобных ей я не встречал ни до, ни после.
На рейдовом канале «Гонца» началась какая-то вакханалия. Никто не понимал, что происходит, а я не торопился их просвещать. Наш рейд поспешно отступал назад, спасаясь от ядовитого дыхания гидры и возможной атаки незваных гостей.
Как я и думал, Нессу не был дураком. Оценив обстановку, он сориентировался очень быстро. Судя по виду, дьявол был повелителем магии холода и льда. Его самого и слуг окутал снежный панцирь, путь гидре преградила толстая ледяная стена. Выиграв этим немного времени, Нессу коротко махнул рукой — и двое его йети, взревев, бросились назад по коридору.
Первый, почти сразу нарвавшись на «кинетический пресс», превратился в окровавленную лепешку, тут же с четырех сторон поджаренную несколькими «адскими флейтами». Безжалостные ловушки Древних не прощали ошибок. А вот второго снежного великана подхватил, сорвавшись с места, мой Мучитель. Именно такой приказ он получил: охранять коридор и уничтожать всех, кто двинется назад. Эдакий теневой комиссар, отстреливающий бегущих из гущи сражения трусов.
Огромного, двухметрового йети охватил жуткий чернильный вихрь, состоящее из одних когтей и громадной пасти. Мучитель на мгновение проявился в реальности, утащив несчастного демона себе на обед. Он затянул его в Тень и в буквальном смысле поедал, высасывая атрибуты. Мне не было жаль слугу дьявола, но слегка передернуло — НПС в теневом плане худел, съеживался до тех пор, пока, наконец, раздувшийся Мучитель не отшвырнул высосанный трепещущий костяк.
Нессу громко зашипел, ежесекундно высовывая из крокодильей пасти раздвоенный черный язык. Он понял, что путь к отступлению отрезан. И развернулся к наступающей гидре, на глазах раздуваясь в размерах. Кажется, ледяной дьявол принимал бой.
Стена, воздвигнутая им на пути чудовища, треснула и разлетелась на части, черный ворох голов гидры, изрыгая кислоту, подобно змеям бросился к добыче. Дьявол, искрящийся белизной чешуи, в шипастой боевой Форме шагнул навстречу, с шумом выдыхая конус морозного сияния. Все, что попадало в него, мгновенно леденело и останавливалось — даже брызги кислоты и слепые пасти чудовища. Нессу разбивал их ударами когтистых лап, засыпая все вокруг тысячами колючих осколков. Йети помогали ему, взмахивая огромными палицами и топорами, и поначалу показалось, что им сопутствует удача. Гидра замерла, разом лишившись множества щупалец, наполовину скованная льдом — магия дьявола замораживала все жизненные процессы, текущие в ее теле. А Нессу и подручные останавливаться не собирались, жадно вгрызаясь ледяными когтями в плоть монстра. Я бросил взгляд на куклу своего персонажа — иконка перка «Ужас Чудовищ» ярко светилась, гидра была в радиусе действия, а значит, потеряла половину своей мощи. Жаль, что я не видел точных данных, а они были нужны как воздух!
ХотКот: Фэй, запустите «Познание» и трансляцию в канал, немедленно! Я должен видеть их показатели!
Фейана: Слишком далеко! Мы отошли, туман убивает!
ХотКот: Я не могу действовать наугад! Пусть один скаут пройдет, за ним хилеры по цепочке! И возьмите меня в подсветку, на всякий случай!
Морган: Я сделаю. Пройду в Тени. Ника, держи нас.
Все-таки у Лу толковые специалисты. Слаженно работают, и в смелости им не откажешь. И руки растут из нужного места. Буквально через несколько секунд, как вызвался Морган, в «Гонце» вспыхнула трансляция с данными гидры и Нессу: точные численные показатели хитов и маны, используемые эффекты, висящие баффы и дебаффы. Теперь можно было делать ставки на победителя.
И почти сразу я понял, что визуальная картина сражения обманчива. Дьявол не пробивал гидру. Ее хитбар сократился на треть, но продолжал держаться на этом уровне, уничтоженные головы за несколько секунд снова отрастали, разорванная плоть регенерировала на глазах. А вот силы Нессу убывали, его манабар рывками сокращался, восстанавливался, вновь падал — дьявол судорожно вычерпывал все свои внутренние резервы, при этом находясь под давлением множества отравляющих дотов. Резисты его были высоки, но не бесконечны, даже наполовину ослабленная Ужасом гидра оказалась не по зубам пришельцу из Бездны. Еще несколько минут — и он начнет сдавать или, что вероятнее, покажет спину, решив попробовать на прочность меня и Мучителя.
Я должен был изменить ход схватки. Дать надежду на победу дьяволу. И, взглянув на огромный черный капюшон Мучителя, я коснулся ледяного сознания высшей тени.
Можно ли было ее назвать разумным существом? Не знаю. По тем эмоциям, что возникали при входе в ментальную связь, я ощущал, что ее поведением управляют два инстинкта: страх и голод. Странное создание, кардинально отличавшиеся от псевдо-разумных НПС, населяющих Сферу.
Атакуй и убей! — я отметил гидру и сформулировал команду. И ощутил новую эмоцию — твари явно понравилось такое приказание. Она рванулась в бой, мгновенно преодолев разделяющее расстояние. Из пространства Тени я ясно видел все трансформации Мучителя, видел, как он, на секунду материализовавшись, сделал попытку утащить чудовище в Тень — безуспешно, после чего, обернувшись трепещущей узкой лентой, проскальзывает внутрь гидры. И в буквальном смысле начинает пожирать ее изнутри.
«Высасывание Сущности», поглощение вражеских атрибутов. Доступная только высшим теням страшная способность. Мучитель как пиявка присосался к твари, выпивая ее силу. У гидры явно было очень много вкусных, полезных атрибутов.
Лу: (Нецензурно), что это за (нецензурно)?
Фейана: Фиксирую новые дебаффы! Что происходит, Кот? Сокращаются изначальные хиты! Она теряет… теряет атрибуты! Ты что… опять выпустил ту тварь из Тени?!
Фэй сразу вспомнила своего друга из Дыры, едва не утащившего ее в Тень. Тогда она за минуту потеряла пять очков атрибутов, а сколько сейчас лишится гидра? Единственное, чего я всерьез опасался — перекормить Мучителя. Кто знает, чем он станет, перекачав в себя такую мощь?
Воображаемые весы нашего гладиаторского поединка заколебались. Гидру разрывали с двух сторон, лишая мощи. Я видел, как дрогнул и пополз столбик ее хитбара, напрямую зависящий от атрибута Телосложения, как замедляется регенерация и падает сила ее ударов. Нессу продолжал яростно рвать ее плоть, окруженный сверкающей аурой мороза, хотя его силы, судя по данным «Познания», подходили к концу. Кислота, в облаках которой происходило сражение, не только наносила прямой урон, но и разъедала оружие, доспехи и артефакты, лишая их прочности.
Первыми не выдержали йети. Стоило закончиться действию защитных чар дьявола и он не смог обновить их, слуги начали умирать, один за другим оседая почерневшими мохнатыми кляксами. Похоже, они каким-то образом поддерживали друг друга или хилили Нессу — потому что у демона стало резко проседать здоровье. Он уставал, его движения замедлялись, несколько щупалец гидры прорвали ледяную броню и вцепились в абиссала. Он яростно взревел, заморозил и отсек их, но на смену отсеченным головам тут же пришли в два раза больше новых. Я понял, что конец близок, сейчас Нессу погибнет, отдав все бонусы своей смерти гидре. Чудовищу тоже изрядно пострадало — оставалась треть жизни, чуть больше миллиона хитов в численном эквиваленте. Мучитель слишком медленно выпивал ее, не оставляя мне выбора.
ХотКот: Сейчас будет большой бум, отойдите на безопасную дистанцию. И активируйте защиту. Хилеры, приготовтесь! У вас будет шестьдесят секунд, чтобы подсветить и воскресить наши тушки!
Морган: Э, что значит — наши?
Урон «Огненного Болида» не лимитирован. Он наносит примерно 10000-50000 тысяч урона истинным огнем. Их всего шесть, это означает триста тысяч максимального, мгновенного дамага, на который я могу рассчитывать. Но — я уже отмечал это не один раз, сходясь все в одной точке, «Болиды» значительно усиливают взрывной эффект. Суровая недокументированная математика Сферы. Страннику в Инфернисе я нанес больше миллиона урона; такой же страйк, судя по логам, поймал один из астральных галеонов «Пандорума» в битве за Дарк. Получался трюк не везде и не всегда, пусть же мне сегодня повезет!
Внимание! При вашем участии Белех получает ранг «великая тень»! Вы получаете эпическое достижение «Творец Теней»! Вы четвертый в Сфере, кто получает это достижение! Вы получаете 3 ед. свободных атрибутов!
Тормису это понравилось! Ваша репутация повышена на 1000. Текущая репутация 11010/15000 (Уважение)
Великая Тень? Что за чертовщина?! Впрочем, разглядывать лог времени не оставалось — дьявол стремительно умирал в объятиях гидры. Вытянув клинок Синевы в сторону схватки, я выпустил все шесть «Болидов» так быстро, как только мог. С такой короткой дистанции промахнуться невозможно. И выжить в безумном огненном цветке мощнейшего взрыва тоже, даже в Тени — истинный огонь смертоносен во всех трех слоях Сферы.
Вы наносите 1240000 урона истинным огнем Нессу, дьяволу Ледяной преисподней. Нессу умирает.
Внимание: Нессу неигровой персонаж пятого ранга, не имеющий возможности возрождения! Вы уничтожаете одного из шестидесяти шести Владык Бездны! Вы получаете 500000 ед. опыта!
Вы уничтожаете НПС класса «дьявол»! Вы получаете достижение «Убийца Владык»! Вы получаете 150000 опыта! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов!
Вы наносите 1240000 урона истинным огнем Древней Гидре! Древняя Гидра умирает. Вы получаете 250000 опыта!
Вы получаете достижение «Убийца Чудовищ»(1)! Вы получаете 50000 опыта! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов!
Поздравляем, вы набрали 8000000/8000000 опыта! Вы получаете в награду 1 ед. свободных атрибутов!
Я наблюдал плывущий в логе водопад плюшек, лежа в умирающем аватаре. Естественно, отголосок взрыва достал и испепелил меня вместе с Морганом. Рейд, к счастью, уцелел, далеко отойдя назад, и протуберанец Истинного Пламени, хлестнувший из прохода, не зацепил наших ребят. Сейчас хилеры осторожно пробирались к нам, пытаясь найти, подсветить и воскресить наши тела до отлета на респ.
35…34…33…
Ника: Я вас не вижу. Дым вперемешку с туманом… Морган, скинь точные координаты, брошу аое-спелл!
Морган: Лови. Тушка Кота рядом. Ой, что это?!
Надо мной, на мгновение затопив весь коридор чернильной тьмой, пронеслась огромная Тень. Я внезапно понял, что не вижу лога о гибели Мучителя. Как высшая тень, ставшая великой, уцелела в эпицентре взрыва истинного огня?! И теперь, на секунду окатив ледяной волной, она промчалась навстречу нашему рейду!
ХотКот: Все, активируйте «Круг Света», быстро! «Великими Молниями», световыми спеллами, по готовности — бейте перед собой!
Фейана: Кот, что?
ХотКот: Не подпускайте ее близко!
Авель говорил мне, что худший враг теней — это заклинания школы Света. Яркие вспышки отпугивают и разрывают их, теням недоступны освещенные зоны. Не знаю, насколько это действенно против «великой тени» — я вообще не знал, что это за тварь, но хотя бы что-то…
Игрок Ника воскрешает вас с помощью заклинания «Дыхание Мелиссы»! Игрок Ника восстанавливает 500 очков здоровья с помощью заклинания «Дыхание Мелиссы»! Ваша жизнь 501/850
Сегодня мне приходилось делать все быстро. Возродившись, я оказался в тучах дыма вперемешку с кислотным туманом. Концентрация яда была настолько велика, что доты едва не ваншотнули меня снова — спасли только заряды хила, и бафф регенерации, оперативно повешенный Никой. Ключевой игрок консты Лу, хилер с руками — я не в первый раз отмечал мастерство этой миниатюрной девушки.
Не дожидаясь, пока яд доконает меня, я вновь шагнул в Тень. Серый полумрак коридора впереди озарился множеством вспышек, кажется, слегка притормозивших Мучителя. Господи, каким он стал огромным! Громадный, затопивший весь тоннель, он навис над отступающим рейдом, растекаясь по стенам исполинскими крыльями. Кажется, натворил я дел, создав настоящее чудовище…
Ждать было нельзя ни секунды. Я вновь вошел в ментальный контакт со злокозненным созданием и приказал ему:
Назад. Иди ко мне.
Вы когда-нибудь пробовали оттащить кошку, уже почти вцепившуюся в добычу? Она зло урчит, прижимает уши, и, кажется, готова вступить в бой не на жизнь, а на смерть. Примерно такие же ощущения я испытал, пытаясь повернуть вспять исполинскую Тень, нависшую над рейдом. Не знаю, сколько атрибутов украл Мучитель у гидры, но раздуло его основательно. Сейчас «великая тень» напоминала огромную кобру с распущенным капюшоном размером с железнодорожный вагон. Ледяная волна ненависти и негодования окатила, едва не лишив решимости. Я чувствовал, что она готова наброситься на меня, почуяв малейшую слабость.
Иди. Ко мне.
Я твердо знал, что алгоритмы поведения должны сработать! Я — Господин Теней, архетип прокси прокачан до перфектного ранга, в описании «Разговора с Тенями» четко сказано, что высшие и низшие тени обязаны исполнять мои команды. Так что, несмотря на пульсирующий клубок эмоций, ощущение опасности и угрозы, Мучитель должен повернуть.
Так и случилось. Он неуловимо развернулся, скользнул обратно, оказался возле меня, обтекая со всех сторон. Очертания когтистых челюстей заключили меня в смыкавшуюся ловушку. Угроза росла, словно великая тень видела во мне не только повелителя, но и вкусный кусок еды. Не знаю, как развивались бы события дальше, если бы я не сделал давно ожидаемый, отработанный с Гробовщиком удар Синевой, рассекая Мучителя.
Вы нанесли 3500 урона Белех, Великой Тени! Похищенных Душ+1
Внимание: вы похитили душу уникального неигрового персонажа, не имеющего возможности возрождения!
Внимание: в вашем мече заточена теневая сущность. Ваше оружие получает новое свойство «Взгляд Великой Тени». Оно внушает Ужас (5/10), всем окружающим, когда не находится в ножнах.
Я облегченно выдохнул и вложил Синеву обратно в ножны. Тут тебе самое место. Может, еще пригодишься. Шутки шутками, а после ментального контакта с тварью я был мокрым, как мышь — ее ярость и угрожающая мощь подавляли. Некоторые штуки, придуманные разработчиками Сферы, явно нужно употреблять исключительно натощак. Думаю, человеку со слабой нервной системой или впечатлительной девушке такой контакт противопоказан.
Рядом вдруг раздались неожиданные редкие аплодисменты. Я резко обернулся — и кроме Моргана, прижавшегося к стене, увидел еще одну фигуру: крылатую, обвитую тенями, ежесекундно меняющую лик. Сам Тормис снова почтил меня своим визитом — или же он все время присутствовал рядом, присматривая за мной?
— Отлично, Кот! — сказал Бог вместо приветствия, — Чтобы управлять Великой Тенью, нужны стальные нервы и железная воля. Ты молодец, поздравляю!
Тормис восхищен! Ваша репутация с Богом Теней повышена на 5000. Текущая репутация 1010/30000(Почтение)
— Будет награда? — хищно оскалился я. Солиднейший кус репутации, повышение отношений до «Почтения» — все это наверняка неспроста…
— Ты создал, выпустил в мир новое легендарное чудовище и требуешь за это награды? — усмехнулся Тормис.
— Тогда зачем ты здесь?
— Чтобы предупредить и помочь, — голос Тормиса вдруг стал жестким. — Ты скоро должен будешь сделать выбор. Смотри, не ошибись. Если что — ты помнишь мою цену.
Я промолчал в ответ, размышляя. Ему что-то было нужно от меня, но вот что именно и как это выяснить? Бог хитрости разговаривал исключительно на языке туманных намеков.
— И еще одно — чаще оглядывайся! — продолжил Бог. — По вашему следу уже идут, готовься к встрече!
— Идут? Кто?! Хирд? — не понял я, но Тормис не ответил, лишь печально покачал головой и рассеялся, распавшись тысячью мелких теней, рванувших во все стороны со страшной скоростью. Аудиенция была окончена, его величество решил удалиться.
Ладно. Я повернулся к логову гидры, выжженой, курящейся пещере, где среди останков заманчиво сияли ореолы выпавшего лута. Пришло время глянуть, чего хорошего дропнулось с дьявола и гидры.

ГЛАВА 18

Теперь, когда источник заражения был устранен, нашим магам-воздушникам удалось «выдуть» ядовитый туман из коридора. Осторожно обходя лужи кислоты на полу и стараясь не прикасаться к ее потекам на стенах, мы спустились к месту гибели гидры. «Огненные Болиды» значительно расширили логово чудовища, превратив его в рукотворную пещеру, стены которой покрылись гладким расплавом, а на потолке от жара образовались стекловидные сосульки. От Нессу, его свиты и самой гидры и подавно не осталось ничего, кроме ожидающей нас добычи.
— (Нецензурно)! — выругалась Лу, увидев лут. — Кот! Так нечестно!
— Уговор дороже денег, — напомнил я, улыбнувшись.
— Следующий раз буду думать, заключу контракт с таким умником, — пообещала глава «Бестий».

К сожалению, тело гидры — наверняка кладезь алхимических ингредиентов эпического качества, полностью уничтожил истинный огонь. От нее осталось несколько предметов: кристалл сущности и россыпь длинных, похожих на стилеты зубов. Кристалл Сердце Гидры был эпическим замковым артефактом класса «огромный», такие использовались в клановых цитаделях. Аура пятикратной регенерации здоровья на защитников, отравляющий дебафф на атакующих, шестичасовые эффекты с суточным откатом. Ух, чую, отвалят мне за него кучу денег топ-кланы…

А вот зубы гидры — другое дело. Собрав, я пересчитал их — ровно тридцать три штуки. Каждый, окруженный эпическим ореолом — небольшое сокровище.
Правда, свойства неизвестны, и кольцо Грина не смогло идентифицировать их.
Зуб Древней Гидры
?????????
Я что-то слышал о зубах драконов, одноразовом призыве эпического ранга, изредка появляющемся на Базааре. Он был одним из приоритетных закупок в списках, которые мне выдавал Олаф, но поймать лот не удалось ни разу — их мгновенно выкупали заинтересованные лица. Возможно, зубы гидры обладают похожими свойствами. Стоит посетить специалиста по опознанию предметов, как только выпадет свободная минутка.
Шесть вещей, не считая фракционных тагов, с обезьян Нессу. Все они полностью потеряли прочность, изъеденные кислотой, достойным внимания был лишь один эпик.

А вот с дьявола, одного из Владык Преисподней, упало нечто гораздо более интересное. Первым делом я забрал основное: черно-багровую, сверкающую ледяными искорками Кровь Дьявола. Кроме этого, с Нессу дропнулось три легендарки. Богиня удачи сегодня была на нашей стороне! Первое, Кольцо Морозного Дыхания, инкрустированное эпическим камнем Черного Льда — бижутерия экстра-класса. Не считая прибавки к атрибутам и восстанавливаемые заряды «Ледяных Молний», оно давало дополнительный урон льдом и 20 % вероятность заморозить цель. Вторая: Хоргос, шкура, покрытая сверкающей первозданной белизной чешуей, легендарный чест с офигенными защитными свойствами. Причем — с ограничением, только для демонических существ, мелкоте вроде обычных рас кираса просто не подошла бы по размеру. Зато моей боевой форме «принца-демона» будет впору. И выглядит брутально, этакая чешуйчатая шкура, содранная с врага.

И, конечно же, фракционная байда: Печать Баала, знак принадлежности к Владыкам Бездны. Я не слишком хорошо разбирался в их иерархии, но дьявол, судя по всему, стоял в ней поближе к демоническому престолу, чем те же незабвенная Дайне или Мара. Прикасаться к печати — опасно, подобно Короне Суккубата, она будет притягивать претендентов на престол из Ледяной Преисподней.
Что же с ней делать?
— На пару слов, Хоткот, — подошла ко мне Фейана. Заметив печать, остановилась, слегка приоткрыв рот и округлив глаза.
— О-о! Реально, Печать Владыки? Ничего себе!
— Самая настоящая. Вопрос, что с ней делать, — задумчиво проронил я.
— Два варианта. Самый предпочтительный для нас — избавиться от нее как можно быстрее! Демоны из Бездны — самые злопамятные НПС в Сфере! Ты же понимаешь, что они будут разыскивать ее? А тут еще и наследство Баалора, в общем, сядут нам на хвост!
— А второй вариант?
— Нууу, он чисто теоретический. Забрать печать и самому стать Владыкой! — усмехнулась Фэй. — Правда, для этого нужно сменить расу, иметь демоническую кровь. Но варианты есть, я как-то читала гайд…
Фейана не знала, что архетип «принца-демона» и раса «полудемон», полученные мною после употребления Эликсира Метаморфозы, как нельзя лучше соответствовали требованиям к высшей аристократии Бездны. Однако мне совсем не улыбалось огрести тех же проблем, что и с Бродячим Суккубатом — демоны, как она правильно заметила, крайне злокозненные существа. Однако, памятуя историю с Короной, есть и третий вариант. Торговец я или кто?!
— Я понял. Ты хотела поговорить? — перевел я тему беседы.
— Да. Слушай, нехорошо получается. Я помню твое условие насчет лута, но… — Фейана нерешительно запнулась, но продолжила: — Понимаешь, людям не нравится, когда всю добычу забирает кто-то один. Пусть даже он и сделал самый большой вклад в результат, рейд же тоже старался! В общем, советую тебе поделиться, Хоткот. Мы прошли начало пути, дальше будет сложнее, нужно мотивировать людей! Понимаешь?
Я понимал, о чем она. Это не дисциплинированный клановый рейд, где вся добыча идет в общую кассу, игроки, сопровождающие нас — не бессребреники. В рейды ходят за шмотом и лутом, тратить 5-10 часов жизни ради пустой прогулки сомнительное удовольствие.
М-да. Будь это конец рейда и финальный босс, моя реакция была бы однозначна, но тут Фейана права — нам еще предстоит сражаться бок о бок. От игроков нужна полная самоотдача.
— Кстати, какой процент пути мы преодолели, насколько велик Тайник?
— Мы почти прошли Аллею, — ответила Фейана. — Впереди должен быть портал в следующий карман Тайника — скорее всего, это будет центр, Кольцо. Там сравнительно безопасно, можно устроить базу.
Тайник Древних, по словам «Первопроходцев», представлял собой странный инстанс. Те две локации, что мы преодолели, были начальным этапом — как бы проверкой «профпригодности» рейда. Далее начиналось самое интересное. Фейана не знала точно, как сгенерируется Кольцо в этот раз, но принцип во всех Тайниках, где она побывала, был единым — игроки попадали в нечто вроде центра колеса, радиального лабиринта. Он состоял из нескольких локаций, в которых нужно было отыскать специальные артефакты Древних, как бы части разбитого ключа. И уже полностью собрав его, отомкнуть дверь в финальный «карман» инстанса, где игроков ждал главный приз.
Я вздохнул. Все как-то очень запутанно и сложно. Учитывая археологическую специфику Тайника, да еще завязанную на знание языка Древних и «Ген», пройти такой лабиринт способны только избранные. Простой тиме приключенцев здесь ничего не светит. Ну что же, выбора не было. Нужно идти дальше и смотреть, что будет там.
Скрепя сердце, я отдал на рейдовый ролл все вещи, выпавшие с йети, десяток зубов гидры и, преодолев отчаянное сопротивление жабы, последним линканул вишенку на торте: легендарное кольцо Нессу. Решение, судя по радостному реву в «Гонце», оказалось правильным, потухшие было глаза игроков загорелись новым огнем. Еще бы, оранжевые легендарки, это лучший лут, что можно получить в Сфере Миров! За ними охотятся, их ищут, проходят сложнейшие квестовые линейки и бросают вызов сильнейшим существам. Стоимость иных легендарок доходит до цифр с шестью нулями, и то — чисто номинально, потому что на аукцион их не выкладывают.
Лут тут же разыграли. Кое-что досталось «Бестиям», но большинство — «Первопроходцам». Один зуб урвал Пламень. А заветное колечко выиграл мой старый товарищ АлексОрдер. Джек-пот оказался настолько неожиданным для него, что даже флегматичный, невозмутимый рунный мастер не смог скрыть радости.
За логовом гидры поисковые скиллы наших разведчиков обнаружили короткий отрезок тоннеля, закончившийся круглым, куполообразным залом. Как две капли воды он походил на уменьшенную копию Перекрестков Бесконечных Путей. Сходство усиливалось конструкцией, напоминающей приснопамятные «лифты», с помощью которых мы перемещались по Ярусам Хелт Акор. Правда, только походил — этот был меньше, попроще и казался поврежденным — дуги из «древнего металла» печально торчали сломанными ребрами, попытки активировать механизм перемещения были неудачны.
Это была новая загадка Тайника — «лифт» требовалось оживить. Для этого нам и пригодились артефакторы и механики с Геном, способные работать с их устройствами. Долго рассказывать, потому что провозились с этой штукой не меньше часа, но ключ к активации был зашифрован в посланиях на стенах Аллеи. Подробные скрины Фэй оказались не напрасны, не пришлось возвращаться. Также в ход пошли множество реликвий, типа маленьких шестеренок, запчастей и осколков волшебных камней, найденных ранее в тайниках.
Я не сильно вникал в процесс, потому что воспользовался паузой для того, чтобы разобраться с печатью Владыки.
От нее нужно было избавиться! Таскать с собой — вообще не вариант, если не хочешь постоянно принимать агрессивных гостей из Бездны. С другой стороны, легендарка — это ценный товар. А на каждый товар, как известно, всегда есть свой покупатель.
Я коснулся Тиары Консорта, неснимаемого дара королевы Суккубов. Когда Мара подсунула ее мне, демонесса полагала, что заполучит послушного раба, новую игрушку для своих пикантных развлечений. Но все вышло совсем не так, как она планировала, и Хозяйка сама стала пешкой моей Игры.
И пришла пора сделать очередной ход.
Тиара обладала двумя ключевыми свойствами: «Призыв» и «Великий Призыв». Первый вызывал на аудиенцию Хозяйку, второй — весь Суккубат в полном составе. Трехдневный и месячный кулдаун ограничивал периодичность наших свиданий. Сама Мара больше не проявляла инициативы. Наверное, после моих предыдущих призывов, бросивших Суккубат сначала под каток «Пандорума», а потом на битву с ледяным воинством Нессу, у нее отпало желание лишний раз напоминать о себе.
— Здравствуй, дорогая! — ласково улыбнулся я материализовавшейся демонессе. Хозяйка выглядела, будто ее выдернули из алькова, — полностью обнаженная, блестящая намасленным телом, всколоченная и бурно дышащая. Черные загнутые рога покрыты красными полосами, в руке — трепещущий, окровавленный флагрум, с которого тут же начали падать тяжелые багровые капли.
— Один из Семи! — взвизгнула Мара. — Чего тебе надо (нецензурно)?
— Кажется, я тебя невовремя потревожил? — вежливо поинтересовался я.
Мара взвизгнула, крутанулась, окутавшись плащом распущенных черных волос. В процессе она выросла и трансформировалась, приняв боевую Форму: двухметровой, закованной в черные доспехи хищной демоницы. Раскосые алые угли глаз светили через прорезь забрала, источая физически ощущаемую ненависть.
— Нессу! Я чую кровь Ледяного! — прорычала Мара, оглядываясь, — куда ты меня призвал?!
— Неправильный вопрос. Важно не куда, а — зачем.
— Где Нессу?! Или ты… — она внезапно заткнулась, неотрывно наблюдая за печатью Владыки, которую я начал невзначай подбрасывать на ладони.
— С Нессу я разобрался. От него осталось только это, — ухмыльнулся я.
— Клянусь Баалом, туда ему и дорога! — ощерилась Мара, демонстрируя коллекцию клыков, которой бы позавидовал бы матерый волчара.
— Не знаю только, что делать с этой штукой… Решил посоветоваться с тобой. Как считаешь, стоит наведаться ко двору Баала?
— Нет! Ты обманом получил нашу Кровью! Владыка Абисса разорвет тебя! — рявкнула Мара.
— Вполне возможно. А потом возьмется за тех, от кого я ее получил, — с усмешкой кивнул я, тронув рукой Тиару Консорта. — Понимаешь, о чем я?
Мара яростно рванулась вперед, клацнув когтями и взметнув флагрум. И тут же остановилась, боясь сделать лишнее движение — сияющее острие Синевы практически уперлось ей в нос.
— Такие игры мне по нраву! — я снова продемонстрировал демонессе печать, — Хочешь подарить мне еще одну Кровь? Отлично. Надеюсь, у тебя есть кандидатка на роль новой Хозяйки?
— Чего ты хочешь, Один из Семи? — прорычала Мара.
— Ты и так мне должна награду за Странников. Набежали проценты. Но я не буду особенно жаден — принесешь мне одну вещь, и мы в расчете.
— А Печать Владыки?
— Она тебе нужна? Зачем?
— Похороню ее на дне океана Инферниса! — злобно расхохоталась Мара. — Пусть пробуют достать ее оттуда — и отправляются вслед за Нессу в небытие!
— Хороший план. Печать пойдет бонусом.
— Что за вещь ты хочешь? — подозрительно спросила демонесса.
Я улыбнулся уголком губ, достал из инвентаря и показал ей брошь, подаренную мне ВесНадаль в Кондоре.
— Видишь волшебный камень в инкрустации? К глазам той, кто будет ее носить, больше подойдет другой цвет.
Услышав мои требования, Мара пронзительно зашипела:
— У меня нет такого Камня!
— Так найди. Укради, убей, соблазни. Уверен, ты сможешь. Принеси мне Камень — и получишь печать Владыки и поцелуй на прощание. Вот договор, ставь свою подпись. Или отправляйся назад в Инфернис и жди визита Баала!
Мара взвизгнула, в бессильной ярости хлестнула стену флагрумом — аж брызнули искры, и исчезла в пентаграмме. Я улыбнулся и закрыл подписанный витиеватым багровым автографом контракт. К дамочкам с характером нужен свой подход, они любят пожестче.
Теперь нужно было разобраться еще с одним товарищем.
— Давай, выходи, хватит подглядывать! — негромко сказал я, глядя на абсолютно пустой участок справа от себя. Пустота вздохнула и выпустила Моргана, вышедшего из покрова Тени. Любопытный юниор «Бестий» подслушивал здесь почти с самого начала, но я не стал демаскировать его раньше времени — злобная Мара могла ненароком пришибить.
— Как заметил? «Теневое Зрение» до перфекта прокачано? — завистливо спросил Морган.
— Да. Так что больше не шпионь.
— А это сама королева суккубов была? Красивая… Но страшная! Слушай, а правда, с ними можно…
— Не проверял, — ответил я, — и тебе не советую. Еще вопросы есть?
— Слушай, а там, после гидры, пока все мертвые лежали… Это ты с кем разговаривал? В Тени?
— А ты что, подслушивал?
— Я старался не отсвечивать, но он прошел мимо меня и вот так показал, — признался Морган, изобразив жест с пальцем, прижатым к губам.
— Тормис. Слышал про такого?
— Бог Теней?! Ничего себе! Может, он и меня заметит, как думаешь? А как ты с ним познакомился?
— Да так, — усмехнулся я, — торговал.
Фейана: Хоткот, ты где бродишь? Сбор возле лиира. Мы его починили.
Ли-ир — название того самого «лифта» Древних на канн-эло. Стоило отдать должное нашим артефакторам, за неполный час они оживили совершенно чуждое устройство, расшифровав иносказания «шпаргалок». Сейчас он гудел и мелькал порхающими пиктограммами управления, сияющий как новогодняя елка.
— Работает в один конец, — сообщила мне Фейана, как только все собрались в решетчатой клетке «лифта».
— Если мысли, что там?
— Думаю, Кольцо. По крайней мере, так было в Тайнике на Ист-Дза. Да, Наари? — оглянулась на одного из «Первопроходцев» Фэй. — Но гарантировать, сам понимаешь, невозможно.
— Понял. Ну что, поехали?
Рейд, приведенный в боевую готовность, замер между вращающимися ребрами лиира. Они закрутились с такой скоростью, что «лифт» превратился в туманный шар, перемещая игроков в неизвестность.
Фейана: Ух, далеко нас уносит, Эрроган исчез, карта не открыта!
Лу: По координатам мы в попе мира. Сумасшедшие цифры какие-то. В центре планеты, это вообще возможно?
Дарт Наари: Почему нет? Сублокация, «карман» Древних может располагаться где угодно.
Фейана: Приземляемся! Внимание, готовность! Сигналов… пока нет. Все чисто.
Приземление вышло удачным. Когда вращение граней лиира остановилось, мы разглядели большой, полутемный зал с высоким потолком, который подпирали четыре квадратные колонны. Он был наполовину заполнен таинственной туманной дымкой, исходившей из отверстия колодца, темневшего в центре круглого белого постамента. Совсем рядом с зияющей дырой, по колено утопая в тумане, стояла тонкая фигура в маскировочном плаще.
Как только мы прибыли, она обернулась, знакомым жестом откинула капюшон.
Я узнал ее еще до того, как увидел лицо и растрепанные светлые волосы. Вот ты и нашлась, Вельди Ниэлит.

ИНТЕРЛЮДИЯ: ПРОЕКТ АД

— Тао, мне нужна информация для подбора эквипа и архетипов. Куда выдвигаемся? Хелт Акор, Бездна, Верхние Миры? Кого брать?
— Нам нужен кто-то с «Геном Древних», — задумчиво ответил лидер ПРОЕКТА. — И артефакторы, способные работать с их механизмами.
— Значит, конста Нестора в деле, — кивнул Миргус.

ПРОЕКТ АД долгое время занимался элитным крабингом Бесконечных Путей, специалисты по сайтам Древних у них, конечно же, были. Другое дело, что упор на них никто не делал, поэтому заинтересованные лица как-то сами собой сплотились вокруг Нестора, артефактора и магического изобретателя, одного из лучших крафтеров Дорсы. ПРОЕКТ никогда не был цельным, монолитным кланом. Скорее это был союз ярких индивидуальностей, нескольких группировок, которые спаяла между собой харизма Тао и понимание, что вместе они сделают больше киллов. Они и сейчас предпочитали действовать в формате консты: пять-десять человек, не собираясь крупным отрядом, где в толпе сложно блеснуть личным мастерством.
— Кто противник, Тао?
— Игроки. Олени. Впрочем, могут выкинуть сюрпризы, поэтому раздай нашим вот это.
При взгляде на предметы, которые Тао начал выкладывать из инвентаря, Миргус аж отшатнулся:
— Черное Оружие? Жезлы управления Древних? Камни Огненной Птицы? Тао, ты откуда все это взял?!
— Какая разница? Просто раздай парням.
— «Птиц», я точно помню, конфисковали админы, — пробормотал Миргус, неуверенно касаясь новых и новых артефактов, эпиков и легендарок, доставаемых лидером клана из бездонной сумки. — Нам точно по шапке не прилетит?
— Много вопросов, Миргус. Твоя задача — собрать рейд и ждать сигнала. Выступаем примерно через два часа.
Старичков, собранных с помощью «Гонца», оказалось чуть меньше сорока человек. Немного, да, но все — «профи», обладатели эпических архетипов, каждый готов поспорить с лучшими бойцами Сферы. Большинство — в первой тысяче киллрейтинга, стоят трех-четырех обычных игроков.
Конста, с которой Тао начинал играть: Тентакль, сестренка — японка, такая же дитя иммиграции, как и он сам, хитрый мастер порталов Миргус, загадочный маг крови Хавак, один из старожилов клана.
Разнузданная банда, иначе и не скажешь, Миротворца, ганкеры и матершинники, охотники на «крабов», все до одного — яркие индивидуальности, способные довести до чертиков самого хладнокровного РЛ.
Сбалансированная боевая группа, которую возглавляет Свой — один из лучших мастеров мили ПРОЕКТА.

Диверсионный отряд Иллита, одного из самых скилованных разбойников, что встречал Тао.
Специалисты Нестора, тяготеющие к крафту и крабству, но при этом — мастера, не уступающие своим соклановцам в бою.
И остальные. Разные, не похожие друг на друга, и все же объединенные тегом и гордостью за него, единые своим мастерством и жаждой славных побед.
Тао открывал их профили, проверяя экипировку, раздавал команды и отвечал на вопросы. Он знал каждого, знал о каждом из них намного больше, чем те думали.
И его не покидало гадкое предчуствие, что это их последний рейд.
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Вельди, стоявшая в пол-оборота, повернулась к нам. Улыбнулась — чужой, незнакомой улыбкой. И заговорила.
— Слушайте внимательно, игроки. Это место — тайное хранилище времен предвечной войны. Алчных расхитителей здесь ждет смерть! Лишь те, в чьих жилах течет древняя кровь, смогут получить сокровища Та-а-Алан, Великого Тайника. Если вы достойны пройти испытания, спуститесь в Колодец Грез, найдите место, скрытое в начале времен, и вам откроются тайны мироздания.
Она коротким жестом указала в зев колодца, источающий туман, и продолжила.
Фейана: СИГНАЛОВ НЕТ!
Лу: Все верно, здесь пусто, никого…
Да, похоже, что Вельди — не настоящая, а просто «голограмма», запись, оставленная для нас. Необычная артикуляция, девушка так никогда не говорила, пафосный спич, странный взгляд — словно бы сквозь нас. Я поднял руку, останавливая игроков — потому что Вельди вдруг обратилась ко мне по имени:
— Игрок Хоткот, если ты здесь — слышишь, я буду ждать тебя там, в конце пути. Моя жизнь, наш шанс на спасение — в твоих руках…
Она еще раз грустно улыбнулась и растаяла, став частью странного серебристого тумана.
— Иллюзия! — уверенно сказал Гаусс, один из наших волшебников. Седобородый, в мятой фетровой шляпе и с посохом, он старательно эксплуатировал облик старого мага. К его мнению стоило прислушаться, Гаусс говорил мало, но всегда по делу.
— И очень мощная, «Эхо», это восьмой тир Разума, — продолжил он, — ветка «Псионики». Я, к примеру, не умею.
Что значило послание? Зачем Вельди решила показаться нам и произнести несколько ничего не значащих слов? Я задумался. Девушка оставляла знак, что мы на верном пути и нужно продолжать? Зачем она вообще отправилась в этот Тайник, что ищет здесь, среди реликвий Древних? Возможно, ей требовалась помощь игроков с «древней кровью»?
Чувство, что под личиной Вельди скрывается кто-то другой, крепло. Чужая мимика, жесты, артикуляция, абсолютно несвойственная девушке пафосность. Но где же моя, настоящая Вельди? Эх, скорее бы управилась Мара с моим заказом, нужно подстраховаться…
Наш рейд рассеялся, осторожно осматривая зал. Как и утверждала Фэй, он оказался пустым и безопасным. Тупик, кольцо, каменный мешок, единственный выход — огромный колодец в центре. Шириной в три-четыре метра, расположенный в поднятой над уровнем зала белой мраморной плите, он вел настолько глубоко вниз, что сфера искателей не дотягивалась до дна. Из него все время выходил, рассеиваясь, безвредный туман, а в глубине загадочно переливались радужные блестки.
— Предлагаю устроить здесь временный лагерь! — сказала Фейана, когда мы собрались на совет.
— Тут Кольцо, удобное место. Почти безопасно, иногда материализуются призраки, но мы с ними справимся. Дальше — только через Колодец Грез, — она кивнула на чернеющий в центре зала зев.
— Объясни! — потребовал я.
— Мы — как бы в центре огромного колеса, — сказала Фейана, — Колодец — это его ось, межпространственная дверь во множество «карманов», образующих нечто вроде лабиринта. Мы должны пройти его и собрать там предметы — или знания, которые помогут проложить путь к сердцу Тайника, финальной локации.
— Так. А если вайпнемся, опять бежать с респа, от форта Хирда? Через Эрроган и големов? — задала неприятный вопрос Лу.
— Ты же видишь, куда нас унесло, — отрицательно мотнула головой Фейана, — Не советую проверять, но ближайший респаун может оказаться гораздо дальше.
— Значит, у нас только одна попытка?
— Нет. Это нереально, ты же понимаешь. Умирать будем, естественно, это сложный инстанс! — вздохнула Фэй. — Ладно, раз Кот разделил лут, я тоже не буду жадничать. У нас есть «Священное Пламя», зажжем его, разобьем лагерь.
— Ого! И на сколько времени хватит? — оценила Лу.
— Оно поюзанное слегка. На двое с половиной суток. Думаю, достаточно.
Я тоже оценил щедрость своей спутницы. «Священное Пламя» — это эпик, переносной алтарь, создающий нечто вроде временного круга возрождения. «Пламя» притягивает души в небольшом радиусе и позволяет игрокам закрепляться в определенных точках сложных данжеонов, делая нечто вроде чекпойнтов. Единственная проблема — алтари с таким эффектом, это редкая и дорогая штука с ограниченным количеством зарядов. По-моему, эпического, как у Фейаны, хватало максимум на трое суток.
Мы все провели ладони сквозь прозрачное трепещущее пламя, привязывая новую точку возрождения — и начали обустраивать вокруг алтаря лагерь. Нужно было создать подобие базы, да и многие требовали небольшую паузу. Никогда не понимал игроков, посреди рейда вылезающих из капсулы на кофе-брейк или покурить — ведь можно сделать все внутри игры, получив те же ощущения, но они есть в любом рейде, и наш не стал исключением.
Пустой зал начал приобретать жилой вид, тут же утратив всю свою таинственность. Выросли палатки и походные шатры, прямо на камне разожгли несколько костров, создавших общую зону «Отдыха» и ускоренной регенерации, поплыли непередаваемые ароматы жареной на огне еды. Появились столы, жаровни, круги для заточки оружия, послышался характерный стук молотка о наковальню: кто-то выпустил «пешку»-кузнеца, к нему тут же выстроилась небольшая очередь — починить потрепанное снаряжение. Игроки, отдыхая, вызывали небоевых спутников: зазвучали струны лютни, женский смех, среди палаток мелькнула тонкая загорелая фигурка, закутанная в полупрозрачную вуаль. Я отвел глаза — понятно, почему заводят такого рода «пешек», но зачем демонстрировать их всем окружающим, тем более случайным знакомым?
АлексОрдер и рунный мастер «Бестий», негромко советуясь, чертили около лагеря необычный охранный круг, используя белый порошок, жидкость и несколько видов серебряных символов. Я некоторое время наблюдал за их кропотливой работой, затем достал из инвентаря нефритовую фигурку кота.
Использовать Фредерика нужно осторожно. За ушлым котярой необходим глаз да глаз, он едва не вайпнул рейд на големах в самом начале. Тем не менее, он — наш единственный ключик.
Наконец, положенные на перекур полчаса истекли. Готовность, перекличка, дежурный ребафф. Рейд выстроился нестройной гурьбой. Дисциплина у нашей странной компании хромала на обе ноги, никакого сравнения с боевыми рейдами, в которых мне довелось бывать. Особняком держались только «Бестии». Ну ничего, прорвемся…
Я выпустил Фредерика, и фамилиар, оглядываясь и принюхиваясь, привел нас к краю дыры. Посмотрев вниз, он вопросительно глянул на меня, напружинился, как для прыжка. Я не успел подхватить его на руки — бесстрашный кот, мяукнув, неожиданно бросился в пустоту. И мгновенно исчез в молочно-белом густом тумане.
Фейана ахнула, мы все кинулись к краю.
Хоткот: Спокойно! Он жив!
Фрейм фамилиара был зеленым, его хитбар не пострадал. Фредерик не погиб, не разбился, более того, ярко горела, самопроизвольно активировавшись, иконка «Незримой Связи». Означать это могло только одно — Вельди находится в инстансе, кот почуял хозяйку.
Фейана: Я отслеживаю его. Сигнал четкий. Очень медленное падение. Странная траектория.
Дарт Наари: Там действует какая-то разновидность «Замедления Падения». Скорее всего, от артефакта, потому что «Знание Магии» ничего не показывает. Разбиться невозможно, будешь парить как листочек.
Решившись, я шагнул с края, ухнув в пустоту. Сердце сначала подпрыгнуло, а затем меня словно поймал в свои объятия теплый, ласковый воздух. Медленно-медленно, будто погружаясь в густой кисель, я начал опускаться вниз. Буквально через несколько секунд обнаружил, что могу управлять своим движением — примерно как в симуляторе невесомости. Сверху мелькнули новые тени: игроки нашего рейда горохом посыпались следом.
Колодец выглядел бездонным. Он расширялся книзу, подобно бутылочному горлышку и был заполнен струящимся, теплым на ощупь туманом.
Лу: Есть информация. Одна из моих пешек опознала туман как «Дыхание Либроса».
Фейана: Что это?
Лу: Неизвестно. Описание ни о чем.
Она бросила в канал «Гонца» ссылку.
«Дыхание Либроса» можно заметить там, где Либрос соприкасается с реальностью. Обычно оно выглядит как белесые, теплые клубы тумана с характерным радужным отливом. Само по себе Дыхание безвредно, оно служит строительным веществом для нематериальных конструкций мира сновидений.
Фейана: Осторожно, справа! Видите?
На стенах колодца из тумана показались очертания каменного выступа — узкого, едва встанет один человек. Он кольцом опоясывал стены, на камнях вился знакомый мне тягостный рисунок переплетенных ладоней. Уже привычно я взглянул на художества Древних, надвинув колечко «видеть незримое» и тут же приметил голубой огонек активатора.
Хоткот: Тут что-то есть!
Фейана: Да. Так и должно быть.
Один за другим игроки приземлялись на узкий карниз, прижимаясь к стенам. Я приложил руку к светящейся метке — и на камне проявились четкие линии, за несколько секунд соединившиеся в удлиненный пятиугольник. Один, два, три… шесть! Я узнал арки дверей характерной для Древних формы, по ним вился узор безглазых змей, а внутри сиял знакомый радужный рисунок портала.
Лу: Порталы. В который заходить, знаете?
Фейана: Нет. Ниже есть еще такие карнизы. Их тут много, все ведут в разные инсты, связанные, как лабиринт.
ХотКот: Не надо никуда заходить. У нас есть проводник, забыли?
Моя логика была проста. По словам Фэй, Великий Тайник представлял собой огромный лабиринт хаотично связанных небольших инстанстов-карманов. Чтобы пройти его полностью и добраться до финальной локации, нужно понять странную логику Древних, создателей этого места. Порталов много, запутаться проще простого, и наверняка внутри «карманов» тоже не ждет ничего хорошего. Но Вельди же прошла этот лабиринт! Как она это сделала, безнаказанной пройдя возле големов и миновав гидру, я не представлял. Однако факт оставался фактом — Вельди перемещалась в Тайнике, как у себя дома, спокойно обходя все ловушки и не привлекая внимания местных обитателей. Она словно безошибочно знала, куда идти и что делать — и нам просто нужно было двигаться по ее следам.
Из глубины донеслось эхо кошачьего мяуканья. Фредерик звал меня.
Кот нашелся тремя «карнизами» ниже. Он важно расхаживал по парапету, задрав хвост трубой, и выглядел чрезвычайно довольным. Стоило мне активировать телепорты, фамилиар тут же выбрал один из них, и исчез во вспыхнувшем радужном сиянии. И мы, молчаливо переглянувшись, последовали за ним.
Так началось прохождение Тайника Древних.
Странный данжеон, абсолютно не похожий на классические подземелья Сферы. Первый же «карман», куда мы попали, был прямоугольным залом, выложенным двуцветными квадратными плитами. Он казался пустым, но Ангельм остановил рейд у края, сообщив о многочисленных ловушках, ждущих внутри.
Как выяснилось, он ошибался. Активаторы, которые наш вор засекал с помощью перфектного «Восприятия», не снимались стандартными методами. Понятно это стало лишь тогда, когда решили вступить на одну из плит: и рядом мгновенно вырос призрак, полностью копирующий нашего бойца. Он был безобиден и не проявлял агрессии — на двуцветном поле нам предлагалось победить в игре, подобной го. Игроки, вступающие на плиты, выполняли роль белых фишек, призраки — черных. Ну, мы это потом сообразили, после вайпа.
Сразу победить в незнакомой игре, ведущейся по незнакомым правилам против мощного искусственного интеллекта — почти невозможно. Мы нарушили правила, сошли с доски, когда проигрыш стал неизбежным — и призраки мгновенно превратились в оружие возмездия. Они начали атаковать рейд, и хотя мы были готовы к такому повороту событий, пробиться силой не удалось: респ призраков казался бесконечным. На место одному развеянному приходили трое новых, и за несколько минут нас просто задавили числом. Хорошо еще, что удалось спасти всех «пешек».
Рейд возродился возле «Священного Пламени». Никто не отчаялся, наоборот, «Первопроходцы» были полны энергии и спортивной злости. Мозговой штурм, выход в сеть, анализ информации — и мы снова спустились в Колодец Грез. Вторая партия, проведенная под мудрым руководством Наари, которому помогал вызванный в «Гонец» специалист по этой игре — и мы беспрепятственно миновали зал, получив небольшой приз: редкий предмет работы Древних, статуэтку, призывающую призрака с интересным свойством — он копировал любое указанное существо. Даже использовал архетип, подобный самому мощному архетипу оригинала. К сожалению, неточный, с ослабленными эффектами, иначе это была бы имба. А так — забавная игрушка.
Награду роллили на рейд, ее выиграл суровый Одрис, один из бойцов Лу.
Следующая комната оказалась боевым инстом, где «Бестиям» пришлось в полной мере отработать полученный приз. Это была арена, где нас ожидали множество сфер — «гладиаторов», три арахнида — «паука», и в завершение, прежде не виданные мной летающие металлические монстры, напоминающие огромных стрекоз. Обладатели «Гена Древних» могли пройти мимо них без проблем, но остальных игроков система опознания стражей Древних определяла врагами и старалась безжалостно уничтожить. Нас ждал яростный десятиминутный бой, в котором рейдерам пришлось применить все свои боевые навыки. Первую скрипку сыграли, конечно, «Бестии», показавшие высочайший класс владения персонажами. Я даже был немного впечатлен. На наших глазах словно включилась зловещая боевая машина, хладнокровно, быстро и слаженно уничтожающая одного противника за другим. Бойцы Лу не ошибались с типом урона или очередностью скиллов, они спокойно работали, не дав сторожевикам Древних ни единого шанса.
Наградой, помимо лута с «гладиаторов», «пауков» и «стрекоз», стал небольшой ларец, обнаруженный с помощью «Поиска Тайников» все тем же супер-расхитителем Ангельмом. Внутри ждали два неопознанных предмета: Техника Развития и Книга Навыков, обе синие, редкие, требующие расшифровки специалистом по канн-эло. Я знал, что такие вещи очень ценились: велик шанс получить уникальный скилл или найти новый способ развить существующий. Прокачка навыков шестого-десятого ранга почти невозможна без соответствующих Техник Развития.
Третий карман — в него привела длинная спиральная лестница, был мрачным склепом, где требовалось в правильном порядке восстановить надписи на разбитых монументах, не умерев при этом под зловещими волнами некротической энергии, испускаемыми саркофагами. Четвертый — огромным кубик-рубиком, шарадой, решить которую могли только лингвисты, знающие язык Древних. Фейана мне что-то пыталась объяснить про перестановку букв, «код Цезаря», но понимания не встретила. Там мы вайпнулись два раза, к счастью, не полным составом. А когда, наконец, разгадали ребус, то в центре появился новый портал.
Угадайте, куда он нас привел? Неправильно — обратно в Колодец Грез. Мы вышли на парапет затопленного Дыханием Либроса колодца в десятке оборотов ниже того карниза, где вошли. Чертов лабиринт!
Фредерик, которого я большей частью держал на руках (тяжелая скотинка, кстати говоря), впрочем, не выказывал никаких признаков разочарования, в отличие от многих наших рейдеров. Он деловито принюхался, забраковал все остальные порталы на парапете и снова мягко прыгнул вниз. Я, наконец, понял — кот шел по невидимой ниточке, повторял путь Вельди, ее маршрут.
Нужный портал нашелся далеко внизу. Мы погрузились уже так глубоко, что искатели потеряли сигнал нашего лагеря, и — все еще не видно было дна Колодца. Я украдкой поразился грандиозности данжеона класса «великий»: десятки карнизов с порталами, сотни входов — Тайник можно было исследовать месяцами.
Новый «карман» выглядел простым: узкий каменный мост, пересекающий бездонную пропасть. Необычная аура, исключающая эффект «Полета», делала бесполезными «птичек», «Левитацию» и прочие уловки. Нам намекали, что идти можно только ножками. Ловушек и тайников не обнаружилось, единственной сложностью были два кошкообразных чудовища, застывшие на каменных пьедесталах перед входом и выходом. Я уже сталкивался с такими: «Стальные Хищники», очень мощные боевые механизмы Древних, быстрые и практически неуязвимые. Не подлежало сомнению, что они оживут и нападут, как только рейд взойдет на мост, спереди и сзади. На узкой дуге можно идти исключительно цепочкой, друг за другом, полноценно сражаться с «Хищником» будет только один игрок. Это совершенно недостаточно…
Вопрос решили так: вперед, как самого главного, поставили меня, а хвост замкнул вызванный Лу Зверь. Демон-охотник, постоянный спутник лидера «Бестий», призрачный крылатый убийца, навевающий чувство безотчетного страха. Также, как дракон-оборотень Элион, принадлежащий Фейане, наверняка «пешка» эпического ранга. Лу, естественно, не рассказывала, где она отхватила себе такого красавчика.
Драка вышла потной и нервной. В основном из-за моей ошибки. «Стальные Хищники» действовали молниеносно, и я не успел перехватить своего, просто-напросто перепрыгнувшего сверху. Создания Древних не агрились первыми на обладателей «Гена». Он успел наделать дел, мгновенно расшвыряв и убив почти десяток игроков. Рейд бы лег, выручил Пламень, каким-то образом ухитрившийся подхватить и оттанковать механоида. Затем Алекс замедлил стальную кошку Руной Цепей, заморозил с помощью нового кольца, и я наконец-то подоспел с Синевой. Один удар — и все.
В противоположность мне, Зверь выполнил свою задачу. Он остановил страшный натиск «Хищника» и позволил убить его, удержав в своих объятиях. «Бестии» справились, но спасти «пешку» Лу не смогли — сторожевик Древних практически разорвал его на части. Мы потеряли Зверя на ближайшие сутки. Лу, мрачно покосившись на меня, убрала нефритовую фигурку в инвентарь.
Остальных пострадавших, с травмами разной степени тяжести, удалось воскресить хилерам, возвращаться в далекий лагерь не пришлось. Шел пятый час нашего рейда, глубокая ночь по Нью-Токио, многие игроки уже зевали. Но я был настроен сегодня идти до победного, предчувствуя, что мы у цели. Еще немного…
За мостиком оказался новый инстанс, небольшое на вид подземелье, напомнившее мне внутренние помещения Зиккурата: сине-зеленые, эллуриевые магопроводы паутиной покрывали стены, потолок, сливаясь в одном месте — возле угольно-черной плиты с полукруглым углублением в центре. Углубление было пустым и отсвечивало мертвым, холодным свечением.
Мы приготовились к неожиданностям, но зал оказался зачищен. Кляксы эктоплазмы, во множестве размазанные по стенам и полу, недвусмысленно намекали, что некто, посетивший это место до нас, уничтожил призрачные сущности и забрал нечто, явно хранившееся в черной плите.
Вельди? Других вариантов у меня не возникло. Здесь, вероятно, хранился некий артефакт Древних. Не за ним ли она пришла в Тайник? И что значит «найдите место, сокрытое на заре времен»?
По идее нужно было осмотреть инстанс, собрать лут и двигаться дальше. Но тут начали приходить неожиданные и неприятные известия.
В лагере, разбитом наверху, оставалось несколько наемных НПС и «пешек» — на всякий случай, для дозора и охраны имущества. И они внезапно начали умирать.
Дарт Наари: Чек, чек! Внимание! Эдвин наверху минус.
Фейана: Оэнни пока жива… но не отвечает!
Бонус: Там неладно. Гросс тоже умер. Надо возвращаться!

ИНТЕРЛЮДИЯ: ПРОЕКТ АД

Миргус: С- Стургия?!
Нестор: Но как, Тао, это же закрытый мир?!
Тентакль: Босс может все.
Тао: Активируем «Покрывало Тумана», быстро! Проверяем глазки!
Свой: Принял.
Миргус: Вокруг чисто.
Завывал сухой ветер, засыпая дождем колючих песчинок. Перед ними высилась утопающая в красных дюнах исполинская пирамида. Ее вершина была разворочена, срезана ударом непредставимой мощи, странная архитектура ступеней и углов выдавала работу Древних. В проломе приглашающе поблескивала голубая пленка инстанса.
— Ты вообще понимаешь, что происходит?
Свой угрюмо оглядывался, развернув выданный Тао штандарт, окутавший рейд Туманом — легендарным эффектом, защищавшим от чужих поисковых навыков. На вопрос соклана он отрицательно мотнул головой.
— Не нравится мне все это, — вполголоса заключил Нестор.
Тао: Внутри чисто! Не телимся, заходим быстрее.
Разрушенный зал, преддверие Тайника, чернеющий множеством острых осколков, казался нетронутым. На то, что здесь кто-то прошел, указывали лишь покрытые окалиной камни — останки одного из мобов.
Данжеон оказался замысловатой головоломкой, требующей «Ген» и знание языка Древних. Пройти его можно по-разному: те, за кем охотился ПРОЕКТ, предпочли сложный путь, распутывая шифр с помощью археологов и лингвистов. Можно было попробовать более примитивный, классический «силовой» способ, просто зачиcтив инстанс.
Впрочем, пул первого же Ониксового Разрушителя показал, что рейд пробивал их с трудом. Учитывая количество големов, стало ясно, что прохождение займет несколько томительных часов. Время было в дефиците…
— Не нравится мне это, — упрямо повторил Нестор, глядя как Тао принимает боевую форму Дьявола. Четырехкрылое чудовище, закованное в шипастый панцирь, более всего походило на огромное антропоморфное насекомое. Его окутывала испепеляющая аура «Багрового Огня», вокруг мелькал, рассекая воздух, серебристый огонек невидимого лезвия. Кровь Тьмы даровала лидеру ПРОЕКТА невероятные возможности, но чувство неправильности происходящего висело в воздухе. Один игрок не должен иметь такую имбо-силу, это противоречит базовым постулатам игры.
Тао двигался напролом. Никаких сантиментов, никаких сожалений, только напор и грубая сила. Рагель, меч Ананизарты, Разящий-в-Трех-Мирах, смертоносен для любых созданий Сферы. Каменные Разрушители, попадающие в радиус его действия, распадались на части, разлетаясь тысячами колючих осколков.
Внезапно кольнуло дежавю. Дан-на-Эйр, путь к фракционной короне, помеченная трупами гвардов, заступивших дорогу. Он шел точно так же — все рассчитавший, уверенный в победе, неодолимый — и в результате испытал горечь поражения в шаге от цели.
Второй раз фиаско не повторится.
ПРОЕКТ АД прошел напрямик, сделав широкую прореху в рядах черных игл, и вошел в Аллею Героев.
Инстанс, к счастью, был полностью зачищен. Только жалкие остатки ядовитого тумана жались по углам, да опалины и выбоины на стенах говорили о множестве сработавших ловушек.
Лонки-Понки: Что-то странное с тенями!
Миргус: Нет, все чисто.
Лонки-Понки: Да, но в Тени странное творится! Мелочь необычно активна. Никогда такого не видел.
Скауты ПРОЕКТА осторожно прокрались в большую каверну, с виду испытавшую буйство огня страшной силы: стены покрывал слой гладкого, спекшегося расплава, сверху свисали застывшие лавовые сосульки. На поисковых интерфейсах не отражалось посторонних сигналов, ловушки и тайники тоже отсутствовали. За ними в безопасную зону вошел рейд во главе с Тао.
И неожиданно остановился, словно наткнувшись на невидимое препятствие. Зашумел оружием, окутался эффектами боевых баффов.
Нестор: Неопознанные ауры! Источник… не идентифицируется! «Познание» не проходит!
Иллит: (нецензурно)! Похоже на отражение!
Лонки-Понки: Это не отражение. Он… настоящий.
Миргус: Тао…
Тао: Вижу. Не лезьте первыми. Говорю только я!
На оплавленных валунах, поджав под себя одну ногу и беспечно покачивая другой, сидел мужчина в коричневом потрепанном плаще. Большую часть лица скрывал надвинутый капюшон, можно было разглядеть только покрытый щетиной подбородок и саркастическую усмешку на губах.
— Не дергайтесь, — посоветовал он Тао тихим, чуть насмешливым голосом.
— Зачем ты здесь? — прищурившись, спросил лидер ПРОЕКТА.
— Чтобы предостеречь, — тихо сказал гость.
— От чего?
— Вы на неверном пути. То, чего ты так жаждешь, здесь нет. Поверни, пока есть возможность. Иначе — потеряешь все.
— И я должен поверить богу Обмана? — холодно бросил в ответ Тао, — Я не поверну.
— Ну, как хочешь, — пожал плечами Тормис. Он взглянул через плечо Тао, на кого-то в толпе рейдеров ПРОЕКТА:
— Лонки, на твоем месте я бы покинул эту банду неудачников. Миргус, ты тоже подумай. Тут все неладно, ты же знаешь.
Бог обращался по именам к бойцам АДа, обладателям теневых архетипов. Оба, хитроумный Миргус и веселый Лонки из консты Иллита, как поговаривали, имевший артефакт на любой случай, сейчас ошеломленно переглядывались. Видно было, что слова Бога Теней здорово подействовали на них.
— Это мои люди! И мы не повернем! — яростно прошипел Тао. Он стремительно рос, менялся, снова принимая демоническую форму. Зазубренное черное чудовище угрожающе нависло над фигуркой в капюшоне, опаляя огненной аурой. В разведенных когтистых лапах появилось оружие: черный отравленный клинок и призрачный серебристый огонек Рагеля.
— Воу-воу, полегче! — снова усмехнулся Тормис, не меняя позы, — Так говорит один знакомый игрок. Дорогой мой, запущенный тобой бумеранг уже возвращается. Разве ты не чувствуешь? Это закон Равновесия.
— Уходи. Или…
— Трудно играть, когда не знаешь правил? — участливо спросил Бог Теней. И исчез, растворился, брызнул в разные стороны тысячью мелких теней, потому что невидимое лезвие Разящего-в-Трех Мирах уже готово было начать свой гибельный разбег.
— Трус, — прошептал лидер ПРОЕКТА, вновь принимая человеческую форму. Он глубоко вздохнул и вытер со лба выступившую испарину. Лицо Тао опять стало непроницаемым, как у каменного идола. Он обвел тяжелым взглядом тревожно перешептывающихся рейдеров.
Тао: Успокоились, девочки? Идем дальше!
Конец данжеона оказался совсем близко. В тупиковом зале скауты обнаружили загадочный механизм Древних, напоминающий ажурную клетку.
— Тао, помнишь? Я присылал видео! — встрепенулся Иллит. — Дозоры перемещались через Хелт Акор на таких штуках!
— Да, лифт Древних! — кивнул лидер ПРОЕКТА.
Странную конструкцию окружили специалисты во главе с Нестором. Они изучили ее устройство, подняли старое видео Иллита и разобрались, как включать и выключать артефактный механизм. В составе рейда было двое игроков с «Геном Древних», и, повозившись, они активировали «лифт».
Тао: Наши цели уже близко.
Миргус: Где они, знаешь?
Тао: В общих чертах. Но это уже не имеет значения. Убивайте всех!

ГЛАВА 20

Оэннифэр, осторожно оглянувшись, перешагнула границу защитной линии, начертанной вокруг лагеря. Рунный мастер АлексОрдер запретил это делать — внутри Великой Руны они, оставленные в лагере, были в относительной безопасности. Рунная цепь защищала от нематериальных сущностей, призраков и фантазмов, рождаемых Дыханием Либроса. Но искушение оказалось слишком сильным. Множество мелочей, которые игроки считали не стоящими внимания, тянули и манили. Тем более все было тихо, Эдвин и Гросс неторопливо затачивали клинки, целительница Хаэлли полностью сосредоточилась на медитации, восстанавливая утраченные силы.
Четыре квадратных колонны, поддерживающие свод зала, были покрыты затейливой полустертой резьбой. Девушка осторожно обошла одну из них, достала кисточку и флаконы реагентов, аккуратно очистила небольшой участок росписи. Нанесла зелье ровным слоем, наблюдая, как символы канн-эло под действием эликсира контрастно выделились на фоне камня. Теперь их можно было прочесть.
Вы обнаружили неопознанный объект: истертая каменная роспись!
Ваш навык Археология повышается до 467!
Оэнни достала толстый том справочника «Знание Канн-Эло, том седьмой», начала листать, пытаясь найти несколько незнакомых пиктограмм. Смысл надписи ускользал от нее, складываясь в полнейшую нелепицу. Ритуальное песнопение? Молитва? Философское изречение? Вот эта закорючка означает конец или бесконечность?
Оэннифэр, задумавшись, по привычке начала грызть кончик кисточки, медленно переворачивая страницы. Прогресс-бар расшифровки, налившись зеленью наполовину, остановился и едва заметно подрагивал, фиксируя ступор юной исследовательницы.
«Зи-ру», «зис», «са-а-ир»… Загадочные письмена, порой по отдельности означавшие одно, а вместе — совсем другое. Палец Оэнни замер на изображении пиктограммы в книге, осторожно обвел, повторяя очертания. «Лект»! Полет, крылья, ветер. Следовательно, вся фраза означает…
Ваш навык Знание Канн-Эло повышается до 745!
Вспышка света, гул и шум голосов заставили девушку захлопнуть книгу и тревожно оглянуться. Игроки вернулись из Колодца Грез?
В следующий миг она почувствовала обнаженной кожей касание ледяного металла. Ее шею осторожно обняло загнутое лезвие крюка, а сзади донесся незнакомый насмешливый голос:
— Кто это тут у нас? Смотрите, парни, какая куколка!
Совершенно обескураженная, Оэннифэр увидела, как по залу быстро разбегается большая группа хорошо вооруженных игроков. Она боялась даже дышать, видя замершее у горла зазубренное лезвие, и могла лишь слушать: короткий звон клинков, яростный боевой клич Эдвина, тонкий вскрик Хаэлли, прервавшийся неестественной тишиной, рев пламени и тонкий, зловещий посвист стрел.
— Всего четверо неписей, где остальные?
— Тао, тут рунический защитный круг! И алтарь Священного Огня!
— Чего ждешь, Иллит? Кончай ее!
— Погодите. Это же не боевая «пешка». Может, мораль слабая. Надо поспрашивать, где остальные.
Предводитель напавших на лагерь игроков приблизился. Это был высокий, стройный беловолосый мужчина, чье лицо пересекала черная кожаная повязка, прятавшая левый глаз. Он казался изысканным, как эльф. И страшным — его боялись даже свои. Мужчина аккуратно, почти нежно приподнял подбородок девушки двумя пальцами в черной кожаной перчатке.
— Убери серп, Иллит! — велел он схватившему Оэнни игроку.
— Страшно, красавица? Не хочешь умирать, да? — усмехнулся он, заглянув в перепуганные глаза Оэнни.
Оэннифэр никогда не умирала раньше. Хотя ее душа была привязана к нефритовой статуэтке, хранящейся у госпожи Фейаны Флай, умирать девушка действительно боялась. Боялась боли, боялась смерти. Индикатор Ужаса уверенно заполнил почти всю шкалу, накатил немеющим параличом, лишая силы и воли. Еще немного — и она готова была рухнуть на пол тряпичной куклой.
— Скажи, где остальные? — спросил страшный одноглазый предводитель. — Они были с вами? Куда ушли? Когда вернутся? Где Кот?
Оэннифэр, дрожа, нашла в себе силы слегка помотать головой. Увидев ее упрямую гримасу, он усмехнулся. И свободной рукой отодвинул повязку, показав, что скрывал под ней.
Левый глаз, прозрачно-синий, как сапфир, казался бы близнецом правого, если бы ни один неприятный нюанс. В нем пылала, разгораясь с каждой секундой, красная звезда демонической пентаграммы. Она пронзала, завораживала, подчиняла, связывая игрока и жертву синей пульсирующей нитью.
— «Демонический Взор»! — поняла Оэнни, с ужасом чувствуя, как ее накрывает эффект «Подчинения». Она тонко взвизгнула, дернулась, пытаясь вырваться, но игрок сзади схватил ее, парализуя ужасающе сильной хваткой.
— Пока не убивайте! — распорядился Тао, узнав у девушки все, что хотел. — Включите «Туман»! Окружите Колодец Грез — это вон та дыра в центре. Они сейчас вылезут.
* * *
Три из четырех НПС, оставленных в лагере, были мертвы. Четвертая — Оэннифэр, студентка из Аудиториума, пребывала в полубессознательном состоянии и не отвечала на телепатические команды Фейаны. У входа в Колодец происходило что-то нехорошее.
АлексОрдер: Рунная защита не сработала. Это не призраки.
Лу: Что могло случиться, есть варианты?
Фейана: Да что угодно… Конкуренты, внезапный респаун какой-нибудь нечисти, запуск динамического случайного события! Кот, нужно возвращаться!
Меня не оставляло ощущение, что мы в шаге от цели. Обуял какой-то охотничий азарт, за любым поворотом чудилась Вельди. Это чувство подогревал Фредерик, молча и упрямо боровшийся, чтобы выбраться из моих рук. Кот был взбудоражен, он дрожал, глаза сияли зелеными фонариками, иконка «Незримой Связи» пульсировала — хозяйка была где-то рядом.
Хоткот: Время уже позднее. Если вернемся, соберемся только утром, и то — не все. Мы не знаем, как часто перезагружаются карманы Тайника, рисунок лабиринта может измениться. Придется начинать заново!
Фейана: Да, возможно…
Хоткот: Предлагаю проверить до конца этот инст и следующий. Уверен, мы уже близко.
Фейана: Нет! Это долго! На лагерь кто-то напал, ты же понимаешь?
Хоткот: Да. Но сейчас это не имеет значения. Мы должны завершить начатое. Нельзя бросать все в шаге от цели!
Лу: Тихо. Спокойнее. Давайте разделимся. «Первопроходцы» пусть проверят лагерь, мы с Котом пойдем дальше.
Фейана: Если будет археологический сайт, вы не пройдете.
Хоткот: Поддерживаю идею. Фэй, возвращайтесь. Мы попробуем пройти чуть дальше, не получится — так не получится.
На том и порешали. Самый быстрый путь наверх — через смерть, но это потеря части опыта и возможный дроп снаряжения. И если вещи мы подберем и вернем, то накопленную экспу возвратить невозможно, а у персонажей, достигших рубежа «миллиона», это могут быть дни и даже недели фарма. Поэтому «Первопроходцы» решили возвращаться через Колодец, просто поднявшись на «птичках».
Мы же — я, «Бестии» и примкнувшие к нашей группе Алекс, Валькирия и Пламень продолжили свой путь. Фредерик бодро бежал впереди, указывая дорогу в недра, в черные коридоры, по которым тянулись наполненные эллуром голубые жилы магопроводов. То и дело попадались следы эктоплазмы, размазанной по стенам, полу и потолку — кто-то прошел здесь до нас. Скорее всего, это сделала Вельди.
— Кажется, ты был прав! — выдохнула Лу, когда дорога привела нас в большую рукотворную пещеру.
Ее стены покрывала уже знакомая нам роспись, во всех подробностях живописующая войну Богов и Древних. Вдоль колонн, поддерживающих высокий свод, в изобилии покоились несметные сокровища: груды необработанных драгоценных камней всех видов и размеров, многие из которых излучали волшебное сияние. Среди них заманчиво лежало затейливое оружие, доспехи и странные артефакты. В россыпях виднелось множество пирамидальных ларцов, хранящих сокровища Древних.
Пламень: Вау! Вот это да.
АлексОрдер: Похоже на логово спящего дракона.
Лу: Ага. Только где дракон?
Дракона не было в наличии, но наверняка имелся подвох. Мы уже убедились, что Древние не собирались делиться своими сокровищами с чужаками — такая внезапная щедрость казалась очень подозрительной. Сто процентов, где-то скрывается ловушка…
— Стой! — Валькирия зацепила мужа-дварфа, уже собравшегося схватить добычу: шикарный гребнистый шлем с клювообразным забралом, сверкавший на ближайшем постаменте.
— Да, лучше ничего не трогать! — сказал АлексОрдер, внимательно осматриваясь.
— Алчных расхитителей здесь ждет лишь смерть! — неожиданно произнесла Валькирия, повторив слова Вельди. — Помните? Это испытание на алчность.
— Лишь те, в чьих жилах течет древняя кровь… Кот, осмотри пещеру. Может, что-то есть интересное?
Голубых активаторов вокруг высветилось множество. В основном они были зашифрованы в настенную живопись. Вот только какой из них нажимать? Или по очереди? Я попробовал активировать один, приложив руку — и мы вздрогнули от короткого басовитого звука. Знакомый недовольный сигнал отказа. Использованный активатор сменил цвет на тревожно-красный.
Эта механика была нам уже известна. Три ошибки — и срабатывала система защиты Древних, как правило, убивавшая всех, кто находился в инстансе.
— Подожди, Кот! — сказал Алекс, — Это очевидно ребус. Надо просто подумать…
— Если нет скрытого таймера! — возразила Лу, и она тоже могла быть права.
Я задумался. Если речь Вельди возле Колодца Грез была не просто пафосным спичем, а некой подсказкой, то…
Если вы достойны пройти испытания, спуститесь в Колодец Грез, найдите место, скрытое в начале времен, и вам откроются тайны мироздания…
Что это могло означать? Мы принялись внимательно изучать стены и сцены, изображенные на них. Искусство Древних, чуждое и психоделическое, пугающее извращенным злом, заложенным создателями в свои творения. На стенах изощренно терзали друг друга странные чудовища, разрывались на части целые миры и сходились в грандиозных битвах среди облаков люди, монстры и фантастические летающие корабли. Древняя история Сферы, известная только по лору и обрывкам хроник, в полный рост представала перед нами.
Наконец, мы нашли что-то похожее. Рисунок, затейливо вплетенный в большое полотно, изображал две длинные параллельные линии, меж которыми падали, растопырив руки и ноги, схематично начертанные существа. Внизу был изображен прямоугольник, усеянный треугольниками. От него странная волнистая линия уходила через всю стену к противоположному углу, где оканчивалась затейливым изображением закрытого глаза. Валькирия предположила, что две линии — Колодец Грез, треугольники — сокровища, а глаз — то самое место, скрытое на заре времен. Ее догадку подтверждало то, что один из падающих «человечков», грань прямоугольника и «глаз» были в числе активаторов, реагирующих на прикосновения обладателя «Гена».
Ну что ж. Выбора у нас не оставалось, только право на две ошибки. Я осторожно коснулся «человечка», ожидая сигнала отказа — но нет, фигурка приветливо замигала синим, сменив тональность свечения. Угадали!
— Сработало! — облегченно выдохнул я. Мария не подвела, схватывала на лету, не зря ее острый ум хвалили рейд-лидеры Дозоров.
— Умная она у меня! — с гордостью пробасил Пламень.
Кажется, дварф был прав. Второй символ тоже оказался верным. Оставался третий… если магия числового ряда Древних в этот раз не дала сбой. Я нажал «глаз», он засветился, обрисовывая все свои линии, и внезапно стало понятно, что вся картина складывается в огромное, занимающее всю стену изображение необычного механизма, похожего на легендарные летающие корабли Предтеч. Мы видели его всего лишь миг, потому что стена исчезла, превратившись в один огромный портал.
Портал был странным, он не походил на стандартные переходы между «карманами» Тайника. Словно открылось окно в иной мир. Вся стена приобрела зеркально поблескивающую поверхность, но мы, да и все окружающее там не отражались — только серый, свинцовый туман. Знаки канн-эло по периметру исполинского портала излучали необычайно яркое, пронзительно-злое синее свечение. Все это очень походило на зеркало, найденное в комнате Вельди, которое охранял Зеркальный Страж.
Лу: Портал в Либрос! Крайне редкая штука, вижу впервые.
Хоткот: Куда он ведет?
Лу: Откуда я знаю? Может связывать удаленные точки Сферы, а может вести в материальные островки в Мире Снов. Ничего хорошего там нет.
Лу: Кот, если Ключ там, надеюсь, с твоей стороны не будет неожиданностей?
Хоткот: Магистр наверняка дал тебе инструкции на этот случай, не так ли? Не переживай. Я не буду мешать.
Я усмехнулся. Бедная Лу! Она до сих думала, что мы охотимся за одним из двух потерянных Ключей. Я использовал «Бестий», как меч и щит своего похода, не думая о последствиях. Когда обман вскроется, наверняка гнев Лу, а может, и Магистра, обрушится на мою голову. Ничего, переживем. Вы хотели использовать Кота в своих целях? А Кот в ответ использовал вас. Как по мне, все честно.
Лу: Входим вместе, синхронно. Готовы? Пошли!
Мы вошли в туман Либроса, преодолев упругое сопротивление поверхности «зеркала» — и тут же рухнули в серые облака, словно шагнув с вершины в пропасть. Неудержимая стихия подхватила нас, крутя и вертя в своих объятиях, мгновенно оторвав друг от друга и разбросав в разные стороны. Это было похлеще «американских» горок, и реальных, и виртуальных! Я потерял из виду всех спутников, и, кажется, немного орал.
Длилось такое перемещение, если верить хронометру Сферы, всего десять секунд. Затем Либрос выплюнул меня куда-то, ощутимо приложив о твердую поверхность. «Оглушение», «Ошеломление», «Дезориентация», весь букет дебаффов от падения, вдобавок треть хитов долой. Я с огромным трудом приподнялся, пытаясь унять головокружение и выровнять пляшущую картинку в глазах. Вокруг, словно выброшенные в траву пойманные рыбы, с проклятиями и стонами корчились мои спутники.
Мы находились на ровной площадке, высеченной в поверхности каменного острова, походящего на Осколки Тверди, плывущие в Астрале. Но со всех сторон вместо розового астрального тумана серел свинцовый сумрак Либроса. Здесь предметы не отбрасывали тени, очертания казались зыбкими и иллюзорными, а на периметре зрения как будто маячили странные создания, тут же исчезающие, стоило сфокусировать взгляд.
Пламень: Где мы?! Либрос?!
Лу: Нет. Либрос не материален.
АлексОрдер: Открой локацию. Стургия… мы в изнанке Тайника.
— Ну, наконец-то. Я думала, вы доберетесь быстрее.
Возле нас, улыбаясь, стояла Вельди Ниэлит. Капюшон маскировочного плаща был откинут, девушка опиралась на странный жезл, а вокруг нее, тихо гудя, левитировал неизвестный артефакт, иссиня-черная, покрытая паутиной голубых светящихся разводов сфера.
На этот раз нас не обманывали иллюзией — Вельди была настоящей, из плоти и крови.
— Привет, Хоткот, — сказала она.

ГЛАВА 21

Миргус: Есть пять сигналов. Поднимаются снизу, судя по скорости — на птичках.
Тао: Пять? Должно быть пятнадцать.
Миргус: Сколько есть. Остальные, возможно, замаскированы Вуалью.
Тао: Готовьте БО. Нестор, стоун успеете поставить?
Нестор: Нет нужды. У них тут свой, прикинь? Средний. Интересно, зачем?
Зачем в лагере Кота развернут стоунджаммер? Тем более мощный, блокирующий телепортацию во всем инстансе? Дорогостоящий артефакт ставят в двух случаях — когда хотят кого-то запереть, либо, наоборот, остерегаются незваных гостей. Например, боятся внезапной пентаграммы от шпиона. Они опасались чужого визита? Тогда почему лагерь охраняли всего четверо «пешек»? Однако обдумать нестыковки времени не оставалось — цели стремительно приближались.
Тао: Мир, вы встречаете.
Миротворец: Принял!
Конста Миротворца, полностью одетая в черную демоническую броню, распределилась вокруг колодца, готовясь принять гостей в свои ласковые объятия. Остальные бойцы ПРОЕКТА заняли боевые позиции, приготовив оружие, Свитки и заклинания. «Покрывало Тумана» по-прежнему прятало рейд от поисковиков противника, так что теплая встреча должна была стать для Кота и его людей приятным сюрпризом.
Пятерка сигналов поднималась, Миргус отсчитывал в канале секунды до их появления. Когда он сказал «пять», Тао отдал команду в голосовом чате:
Тао: Огонь.
Взревело пламя «Большого Огня», бушующим потоком вливаясь в Колодец Грез. Те, кто поднимался по его стволу вверх, по идее должны были мгновенно сгореть в мощных АОЕ-спеллах. Даже одно БО гарантированно убивает среднего игрока, а уж три подряд — подавно. Если у врагов нет специальной экипировки с высоким сопротивлением к огню, им конец…
Миргус: Трое минус! Двое — нет!
Из огненной бездны, оставляя за собой дымный след, вырвалось крылатое чудовище. Капли пламени бессильно стекали с глянцевой синей чешуи, к длинной змеиной шее прижималась едва живая наездница. Дракон! Причем не обычная боевая «птичка», а непростой, из породы «истинных», мгновенно подметил Тао. Для таких огненные спеллы не страшнее теплого дождика. А его всадницу явно спасал какой-то артефакт-автохилер: трепещущие в красной зоне хиты рывками росли.
Зал был велик, но слишком мал для маневров такого крупного летающего создания. Забившись под потолком как птица, попавшая в клетку, дракон спланировал вниз, пытаясь уйти от ливня стрел и магических зарядов, которые на него обрушили рейдеры ПРОЕКТА.
Тао: Спокойно, девочки! Не суетимся. Цель в подсветке. Сетки, станы, работаем по ассисту!
Всадницу ваншотнули сразу, а дракон доставил пару неприятных мгновений, выдыхая длинные струи пламени и пытаясь схватить врагов загнутыми кинжалами когтей. Он явно мог создать проблемы в рукопашной схватке, но опытные бойцы Тао ловко уклонялись, атакуя его издали. Через пару минут, накрытый множеством сетей, цепей и арканов, походящий на шар, утыканный иголочками стрел, синий дракон беспомощно ворочался на полу. Он оказался неожиданно живучим.
Тао: Чего вы возитесь? «Уязвимые Места» подсветите! Дробящий урон! Бейте по глазам, крыльям и в брюхо, там защита в два раза меньше!
Наконец, все было кончено — распотрошенный дракон безжизненно распростерся в луже собственной крови. И медленно растаял, не оставив лута — верный признак, что был чьей-то «пешкой».
Тао открыл киллисты, посыпавшиеся в трей. Так… «Первопроходцы», четверо. Бонус, Наари, Фейана Флай… И их НПС-спутники. Они что, решили разделиться?
Тао: Миргус, продолжай наблюдать за Колодцем. Еще дюжина где-то там, внизу. На всякий случай спусти туда «глазик».
Вплотную подойдя к временной точке возрождения, Тао внимательно осмотрел трепещущие призраки в голубом круге, отбрасываемом алтарем Священного Огня. Никуда они из-под стоунджаммера не денутся, если только в реал…
— Фейана Флай, мое почтение! — Тао шутливо коснулся пальцами виска, изображая воинскую честь.
— Бонус, Гаусс, Дарт Наари… а где Кот?
— Скоро придет и надерет тебе задницу! — донеслось с респа.
— Скорее бы. — Тао оглянулся на Колодец Грез. — Видишь ли, я немного тороплюсь и очень хочу его увидеть. Не покажете дорогу?
— (Нецензурно)!
— Зря. Но я попробую вас убедить! — ощерился лидер ПРОЕКТА.
По его щелчку пальцев к респу подтащили упиравшуюся Оэннифэр. Тао сдвинул повязку и поймал взгляд девушки, как она ни пыталась отвернуть голову, чтобы не смотреть ему в глаза. «Демонический Взор» связал их пульсирующим голубым поводком, Оэнни накрыло «Подчинением». Под его эффектом выпускница Аудиториума, двигаясь как деревянный истукан, медленно подошла к Тао. В ее расширенных зрачках застыл ужас, но телом управляла чужая воля.
— Мы уложили всех ваших «пешек», кроме нее, — произнес Тао. — Красивая девушка, правда? Глядя на нее, я начинаю понимать тех игроков, что «оживляют» НПС, влюбляются в них. Неписи здесь такие живые, что к ним волей-неволей испытываешь эмоции. Например, жалость.
Коротко размахнувшись, он влепил Оэннифэр пощечину. Девушка рухнула, как подкошенная, но тут же поднялась снова, не проронив ни звука. Из крылышка тонкого носа показалась струйка крови, на скуле наливался свежий синяк.
— Мы в свободной ПВП-зоне, — продолжил Тао тем же спокойным, менторским тоном, — Я могу сделать с ней здесь все, что захочу. Например, позвать черного целителя и мучить ее «вампириком», одновременно подлечивая, чтобы не умерла. Или… как вы думаете, во что ее превратит «Кислотное Облако»? «Голодная Тьма»? Хотите посмотреть?
— Да ты (нецензурно) ублюдок!
— Итак, у вас есть два варианта, — усмехнулся лидер ПРОЕКТА — Сейчас я их озвучу, а вы выбирайте.
* * *
— Здравствуй, Вельди, — ответил я, поднимаясь на ноги. «Бестии» тоже вставали, заученно смыкаясь в кольцо и настороженно поглядывая на девушку. Я поднял руку, предупреждая резкие движения со стороны консты Лу.
Лу: Кот! Объясни, что происходит! Она…
Хоткот: Позже. Молчите. Можете все испортить. Говорю только я.
— Вот мы и встретились снова, — помолчав, печально улыбнулась Вельди. — Я знала, что так будет. Ты ведь искал меня, верно?
Да, и чуть не перевернул этот гребаный мир, вертелось на языке, но я промолчал, жадно изучая девушку. Вельди выглядела странно, хоть и старалась держаться естественно. Это была она — и не она одновременно. Мой наметанный глаз схватывал мелкие детали: растрепавшийся светлый локон, падающий на лоб, свежая царапина на щеке, полоса копоти на шее… Та Вельди, которую я знал, была очень аккуратна, заботилась о своей внешности и никогда бы не стала терпеть оборванную петлю застежки у маскировочного плаща. Я скосил глаза вниз: главный индикатор, верный Фредерик, не шел к хозяйке. Он спрятался за мои ноги и негромко шипел, напряженный, как струна.
— Почему ты молчишь? — удивленно спросила девушка.
— Жду, что ты все объяснишь, — улыбнулся я.
— Прости, что я сбежала из Эйра, — сказала Вельди, словно речь шла о не стоящем замечаний невинном проступке.
— Просто…пойми, когда ты дал мне ту штуку… осколок Сердца, все изменилось.
— Что изменилось, Вельди?
— Все. Я увидела наш мир, весь, изнутри, увидела, как прошлое становится настоящим. Я смотрела глазами предков, погружаясь вместе с ними в пучину времен. Видела Предтеч в блеске их славы, слышала завораживающую песнь Кости и бродила по залам великого Раг-ан-Мора. После этого черное стало белым, мир перевернулся. Я утратила смысл и обрела его снова. Я поняла свое предназначение и отправилась в путешествие. Но не простое. У вас, игроков, есть правильное слово. Оно подходит. Хадж.
Хадж? Какой еще хадж? Я нахмурился, но в «Гонце» один из бойцов «Бестий» расшифровал непонятное слово.
Данте: Хадж — в исламе ритуальное паломничество в Мекку. Считается, что его раз в жизни должен совершить каждый мусульманин.
Лу: Интересно, откуда она вообще знает это слово?
Одновременно в трее всплыло личное текстовое сообщение от Моргана:
Морган: ПОСМОТРИ НА НЕЕ В ТЕНИ!!!
Я переключил фильтр «теневого» зрения и воспользовался его советом. Ах ты ж, твою мать!
— Что с тобой, Хоткот? — спросила Вельди, — Ты вдруг изменился в лице.
— Ничего, ничего. Ты говори дальше. Так зачем ты отправилась сюда?
— Я наследница погибшей цивилизации. Нас осталось немного, и кто-то должен выбрать этот путь, — печально сказала Вельди. — Вновь пройти по древним залам Кора, прикоснутся к поющим обломкам Кости, увидеть руины кузницы Ни-Эл. Быть может, что-то утраченное можно возродить, спасти, вернуть назад.
— Поэтому ты отправилась в Тайник?
— Та-а-Лан, Великие Тайники, были созданы, чтобы сберечь часть наследия нашей расы, — кивнула Вельди. — Тут хранится нечто, что может преодолеть завесу Кровавой Бури.
— Кровавой Бури?
— Непреодолимый магический шторм, по воле Богов скрывший развалины Раг-ан-Мора, — пояснила Вельди, — Там скрыто много всего, что может стать опаснейшим оружием в руках чужаков. Наши враги боялись даже теней наследников Кости, и позаботились, чтобы надежно защитить руины.
Кровавая Буря? По счастью, благодаря Фейане и нашим странствиям я стал теперь почти что знатоком истории Сферы. Одна из закладок в моем браузере вела прямиком в энциклопедию «Первопроходцев», где имелась соответствующая сноска:
Кровавая Буря, она же Завеса Крови — магический ураган огромной силы, окутывающий легендарную столицу Древних, по преданиям находившуюся в центре Бесконечных Путей. Считается, что Кровавая Буря запущена совместными усилиями Богов после победы в предвечной войне, с целью навсегда запечатать руины разрушенного города.
Примечание: Эффекты, локация, координаты неизвестны, предположительно — неисследованные области Хелт Акор.
— Ничего не понимаю. Ты о чем? — устало спросил я.
— Лучше увидеть, чем рассказывать! — объявила Вельди. — Следуйте за мной, игроки!
Она повернулась к нам спиной и зашагала вглубь странного тумана, Дыхания Либроса, густая пелена которого скрывала все происходящее на этой частичке тверди. Мы последовали за ней, и путь был недолог. Вельди привела нас на край парящего в Либросе островка, к обрыву, за которым плескался непроницаемый серый туман. Он то и дело принимал фантастические формы. Метаморфозы казались жутковатыми, словно перебирая человеческие страхи.
Вельди приложила руку к одному из разрушенных трехгранников, с помощью «Гена Древних» активируя что-то. Обернулась, указывая жезлом за край пропасти. Я услышал вздох Лу, изумленные восклицания «Бестий», и увидел, как из пустоты медленно проявляется нечто.
Корабль. Это был летающий корабль Древних, прежде виданный только на наскальной живописи. Легендарный магический механизм, на основе обрывочных знаний об устройстве которых были построены все астральные корабли Сферы. И субмарины, подобные тем, что бороздят океанские глубины подводных царств.
Больше всего он походил на иглу. Тонкую, острую, стремительную. Хищные, красивые обводы узкого корпуса ясно говорили о скорости. Борта, словно чешуя, покрывала странная броня, состоящая из множества пирамидальных выступов. Светились призрачным серебром треугольные паруса. Размером судно, на первый взгляд, не уступало фрегату или корвету.
— Это один из уцелевших «пронзателей», спрятанный здесь на заре времен. Его имя — «За-Ар», что на всеречье означает «слава», — произнесла Вельди, — Ни один игрок еще не входил на его палубу. Идите за мной!
Мы взошли на борт корабля по трапу, соткавшемуся из Дыхания Либроса под нашими ногами. За спиной последнего игрока он исчезал, развеиваясь серыми хлопьями, отрезая нам путь назад. Фредерик плотно прижимался ко мне и яростно шипел на жутковатые метаморфозы странного тумана.
Все на корабле Предтеч было чуждым, необычным, немного пугающим. Он весь, полностью, был изготовлен из «сплава древних», зеленоватого металла с огромными сопротивлениями. Вельди подвела нас к надстройке на корме, спустилась вниз, где в зале, обвитом голубыми прожилками эллируевых каналов, стояло артефактное устройство, подобное маг-реактору, сердцу летающих кораблей. Оно представляло собой плиту с четырьмя углублениями, в трех из которых мерцали магические сферы, вроде той, что кружилась вокруг Вельди. Словно прочитав мои мысли, в руку девушки легла четвертая, иссиня-черная, с голубыми светящимися прожилками.
— Это Кха-Эл, концентратор энергии эллура, — сказала девушка. — Его запаса хватит на тысячу лет. В каждом из Великих Тайников спрятан один Кха-Эл. Они нужны, чтобы оживить дремлющие механизмы корабля.
Помедлив, она вложила артефакт в ячейку, и тотчас по судну прокатился высокий, чистый звон. Включилась зеленоватая подсветка, загудели таинственные устройства в недрах. Дрогнула палуба, раз, другой, третий. «Пронзатель» действительно оживал, словно начиная глубокие вдохи после долгой спячки.
— Итак: у меня есть Кха-Эл, у меня есть корабль, — закончила Вельди, — Но у меня нет капитана.
— Не понимаю. Ты что, собираешься куда-то лететь на этом корабле?
Вельди вздохнула, прикрыв глаза, как строгая учительница, снова нашедшая в тетрадке двоечника знакомые ошибки.
— Конечно! «За-Ар» пронзит Кровавую Бурю и я смогу попасть в Раг-ан-Мор, — произнесла она, — Я же уже говорила. Ты поможешь мне?
— А как?
— Проблема в том, что кораблю нужна команда. Четверо, в ком течет древняя кровь. Понимаешь? Я хотела обойтись Двойниками, но нет, не вышло. Нужна ваша помощь, Хоткот! Я знаю точно, кровь Предтеч есть у тебя, и еще двоих в вашем отряде. Этого будет достаточно.
Лу: Я, вроде бы, начинаю понимать… Однако, как все закручено. Кот, хочу сказать, это существо не то, кем кажется. Это просто маска.
Хоткот: Знаю. Вы сможете справиться с ней, если дойдет до драки?
Лу: Не знаю. Все наши «Познания» как об стену горох. Можно попробовать использовать антимагию, но…
— Возможно. Но сначала — ответь на несколько вопросов, хорошо? — прищурился я, глядя на Вельди.
Это была не Вельди. Теневое зрение отражало истинную суть. Там аватар девушки преобразился, вырос и кошмарным образом изменился. Я видел призрачное трехметровое существо, высокое и болезненно худое, с вытянутым черепом и длинными, червеобразными пальцами. Оно шлейфом окутывало тонкий силуэт Вельди, и его мощная магическая аура ощущалась даже в Тени. Больше всего чудовище походило на гипертрофированного представителя расы Древних — как их изображали немногочисленные рисунки. Брр, если они и взаправду были такими страхолюдинами, я бы тоже встал в ряды божественного воинства.
— Слушаю. Задавай свои вопросы, — разрешила девушка.
— Вообще вопрос только один, — медленно произнес я, готовясь к прыжку.
Хоткот: Лу, ГОТОВЬТЕСЬ! Подстрахуйте, если не выйдет!
Принимай, всеведущая Тень! Я прыгнул в нее, одновременно выхватывая из ножен Синеву, и мгновенно материализовался за спиной лже-Вельди, схватив ее за шею и почти прижав к ней горящий клинок огненного меча. Кем бы она ни была, оружие Семи Братьев способно уничтожить любое существо!
— А теперь вопрос! — процедил я девушке в ухо. — Расскажи, куда ты дела Вельди, тварь!
«Бестии» не подкачали — мгновенно взяли нас в круг, нацелив оружие и магические жезлы. Я знал, что им потребуется меньше секунды, чтобы заготовленные заклинания сорвались с привязи и испепелили все вокруг. Я не слышал команд Лу на закрытом канале их консты, но был уверен, что все на мази, «Бестии» — профессионалы.
Вельди издала странный звук, который можно было расценить как жуткое хихиканье. Я был уверен, что успею отреагировать на любую пакость с ее стороны — но вдруг обнаружил, что держу в своих объятиях пустоту. Девушка растворилась, рассеялась клочьями Дыхания Либроса — и снова соткалась, но уже в десятке шагов от нас. Одновременно свинцовый туман со всех сторон пришел в движение, обретая формы и плоть. Подобно однажды виденному мною Зеркальному Стражу, он каким-то образом воздействовал на сознание, принимая облик самой жуткой фобии. Я вновь с отвращением увидел огромных многоножек, обвивших «Бестий» со всех сторон, но не уверен, что спутники видели то же самое. Твари, сформированные из Дыхания Либроса, хлынули отовсюду, останавливаясь лишь в нескольких сантиметрах перед ударом. Они застыли страшной шевелящейся стеной, окружив нас.
Лу: Кот, она Повелитель Либроса. Он тут кругом. Нас прикончат за минуту! Нужна какая-то ульта, типа твоих «Болидов»!
Хоткот: Подожди. Хотела бы убить — уже убила бы.
Подтверждая мои соображения, Вельди вышла совсем близко из раздавшегося в стороны Либроса.
— Как ты догадался? — спросила она, — кот подсказал?
— Не только. Ты просто плохой актер, — сплюнул я. — Так что, где Вельди?
Оборотень протянула ко мне раскрытую ладонь и медленно сжала ее в маленький кулачок.
— Она у меня вот здесь, — зловеще усмехнулась лже-Вельди, — учти, твой меч не поможет. Даже если ты каким-то чудом ухитришься убить меня, она умрет вместе со мной.
— Как мне обращаться к тебе? — облизнул я пересохшие губы.
— Называй меня Ни-Эл, — качнула головой девушка.

ГЛАВА 22

Я быстро сверился с энциклопедией «Первопроходцев».
Ни-Эл, Ниэл (канн-эло) — один из известных Древних, легендарный волшебник. Считался великим алхимиком и заклинателем, создателем многих эликсиров и магических предметов. Особо почитается фракцией Народа Эйр (мир Дорсы). Упоминается во многих текстах, датируемых ранее Черного Поста (см. Война Богов и Древних). В некоторых схронах Древних попадаются Свитки и Рецепты эпического и легендарного качества, помеченные как копии страниц его Книги Заклинаний.
Так вот ты какой, предок рода Ниэлит! Вернее, какая… Великий Древний явно принадлежал к женскому полу.
— Значит, осколок Сердца… — полувопросительно произнес я.
— Да, тот неопознанный эффект Либроса — это призыв моей души из хранилища Снов, — сказала Ни-Эл, — Создавая артефакты, я зашифровала в них свое бессмертие. Но наша раса погибла, и из всех, кто коснулся осколков, древней кровью обладала лишь твоя девушка.
— Она жива?
— Она жива. Она внутри. Она боится. Я всего лишь забрала ее тело, — медленно и зловеще произнесла Древняя.
— Чего ты хочешь?
— Я уже сказала тебе! Мне нужно попасть в Раг-ан-Мор. В обломках Кости еще тлеет жизнь, я слышу ее песнь сквозь пропасть времени и пространства. Мне нужно добраться до своей мастерской.
— Ты хочешь, чтобы мы помогли тебе управлять этим кораблем — для этого требуются трое с «Геном Древних» и прорвались на нем в вашу столицу через Кровавую Бурю? — уточнил я.
— Да. Ты же торговец, Хоткот? Так заключим сделку! Помоги мне добраться до моей Кузницы, и я освобожу тело и дух твоей возлюбленной.
Передо мной развернулось окошко с необычным квестом:
Вам предлагают задание: «Возвращение в Раг-ан-Мор»
Внимание, класс задания — уникальное, легендарное. При отказе вы полностью потеряете репутацию с Ни-Эл.
Ни-Эл, Великая Древняя, должна вернутся в Раг-ан-Мор. Помогите ей преодолеть завесу Кровавой Бури, найдите Великую Кузницу и исполните предначертанное.
Награда: вариативно
Внимание: выполнение этого задания может создать новую неигровую фракцию! Если вы не хотите рисковать, проигнорируйте его или обратитесь к администрации игры!
Интересное кино. Награда — не определена, и везде фигурирует Ни-Эл. Ни слова о Вельди. Смутное ощущение, что меня хотят обмануть. Если я соглашусь, отступить будет нельзя, а если откажусь, репутация с Ни-Эл упадет до «Ненависти», она нас атакует, и, скорее всего — убьет. Значит, вывод — тянуть время, торговаться, выяснять детали. А задание пока оставить в подвешенном состоянии.
Персональный квест Вельди тоже яростно мигал в трее. Я торопливо открыл его: нет, он сохранился, лишь немного видоизменив текст, но от него началась цепочка, помеченная новым, предлагаемым сейчас заданием.
Лу: Вариантов нет. Соглашайся. Ключ, как я понимаю, там спрятан?
Но я не торопился. Торговля — это мой конек, и сейчас Древняя, каким бы могущественным Повелителем Либроса она ни была, невольно вступила на мою территорию. А я хотел убедиться, что мне предлагают годный товар.
— Предложение, конечно, интересное, — сказал я. — Но я бы хотел получить задаток.
— Какой еще задаток? — прошипела Ни-Эл.
— Ну, хочу быть уверен, что у тебя точно есть то, что предлагаешь. Тело и душа Вельди. Тело я вижу, душу — нет. Отпусти ее на минутку, чтобы я мог проверить. Просто хочу убедиться.
Тем временем произошло нечто неожиданное. На наш канал «Гонца» вернулась Фейана, и тут же привлекла внимание резким звуковым зуммером.
Фейана: Тревога! У нас проблемы! Наверху, в лагере — засада!
Лу: Черт! Кто?! ХИРД?
Фейана: ПРОЕКТ АД.
ПРОЕКТ АД?! Я слегка опешил. Это не укладывалось в голове. Я бы еще понял визит недобитых боевиков «Пандорума», но этим-то чего тут надо? Я давно не сталкивался с их кланом, доставившим в свое время немало проблем в гонке за Короной. Тао, амбициозный кланлидер, вроде бы давно отлип от меня, с головой увязнув в тяжелой, кровопролитной фракционной войне, захлестнувшей Дорсу. И вообще, как они здесь оказались, в закрытом от всех мире?!
Лу: ПРОЕКТ АД… мы знаем. Откуда они взялись?
Фейана: А я знаю? Нас всех положили, кроме Оэнни. Она под каким-то видом контроля.
Лу: «Демонический Взор». Эпик скилл из Бездны, ветка демонологии.
Хоткот: Что хотят?
Фейана: Тебя.
Она начала видео-трансляцию в канале, показывая запись, на которой Тао неторопливо рассказывал, как сейчас будет издеваться над попавшей в плен «пешкой» «Первопроходцев». И да, ему нужен был именно я, ПРОЕКТ целенаправленно шел по моим следам. Неожиданно вспомнилась история со шпионом, убитом бойцами Лу в таверне при нашей первой встрече. Люди Тао следили за мной… неужели я где-то прокололся и проговорился о Ключах? Спустя мгновение мои мысли подтвердила лидер «Бестий»:
Лу: Они тебя вели. Конкуренты, хотят опередить нас.
Хоткот: Думаешь?
Лу: Уверена. Совпадений не бывает. Фэй, сколько их там?
Фейана: Сложно сказать, они глушат сигналы. Больше тридцати, может — сорок. Вижу только игроков, скорее всего, в запасе много «пешек».
Лу: Надо было брать дробовики…
— Вы приняли решение? — напомнила о себе Ни-Эл, нарушив наш неожиданный междусобойчик. — Мир или война?
Кошмарные чудовища Либроса надвинулись еще ближе, угрожающе зашевелившись. Я вздрогнул от омерзения, стараясь не смотреть на них. Непринятый квест Древней мигал, свернутый в трей. Нужно было что-то срочно решать.
— Я согласен. Мы поможем тебе, но есть одно небольшое затруднение, — тщательно подбирая слова, произнес я. В свете прихода рейда ПРОЕКТА проблема действительно имелась: трое из четырех наших обладателей «Гена Древних» были заперты в лагере. И если Дарт Наари — игрок с бесконечными жизнями, то Эдвин мертв, а Оэннифэр Тао грозил вот-вот тоже предать мучительной смерти. И все, нас остается двое, что недостаточно для управления кораблем Древних.
— На ваших друзей напали враги, — удовлетворенно кивнула Ни-Эл. Она вдруг полузакрыла глаза, погружаясь в минутный транс. Светлые брови сдвинулись к переносице, лицо приобрело выражение сосредоточенности. Кишащий монстрами Либрос внезапно успокоился, начал рассеиваться и отступать, терять форму, превращаясь в безвредный серый туман.
— Вы не солгали. Двоим с древней кровью угрожает смерть! — произнесла девушка, не открывая глаз. Голос, которым заговорила Ни-Эл, когда прошла нужда маскироваться под Вельди, звучал жутковато — совершенно чуждые модуляции и артикуляции. В детстве я смотрел ужастики про одержимых бесами — очень, очень похоже. Меня даже слегка дрожь пробрала.
— Их окружили игроки! — продолжала она, — В одном из них я чую кровь наших врагов! А рядом бродит твой серый друг, Хоткот!
Ни-Эл открыла очи, в упор взглянув на меня:
— Но он трус. Он не будет вмешиваться. Хочет, как всегда, использовать чужие руки.
— Так ты поможешь нам выручить друзей? — спросил я прямо. — Поможешь нам — мы поможем тебе.
— Иди… торговец. — процедила Ни-Эл. — Не время совершать сделки. Время — убивать врагов!
— Так ты поможешь? — настаивал я.
— Идите!
Древняя указала жезлом наверх, и свинцовый туман рассеялся, сквозь него проступили цилиндрические стены исполинского колодца. Неожиданно я осознал, что Вельди перенесла нас на дно Колодца Грез, что мы снова далеко от того клочка тверди, где томится главное сокровище Тайника — «пронзатель», корабль Древних.
Фейана: Видео смотрите?! Этот садист начал пытать Оэнни! Что нам делать?
Лу: Нам нужно пять-семь минут, чтобы подняться вверх.
Хоткот: Я доберусь быстрее. Займу этих заек, пока кавалерия в пути.
— Что ты задумал? — подозрительно спросила Лу, глядя как я достаю из инвентаря глорт и вытаскиваю из ножен Синеву.
— Ничего, не обращай внимания. Но, на всякий случай, отойдите, встаньте компактно и на всякий случай накройтесь «Кругом Света».
— Ты что, опять хочешь вызвать ту тварь из Тени?! — ужаснулась Лу. — С ума сошел?
— Голоса в моей голове хотят убивать, — ухмыльнулся я.
С этими словами я чиркнул по синему клинку волшебным камнем, вызывая знакомую надпись:
Освободить все похищенные души?
Подобная огромной кобре, раздувшей капюшон, в Колодце Грез появилась Кха Белех, Великая Тень. Меня, мгновенно попытавшегося вступить с ней в ментальный контакт, окатила знакомая ледяная волна ненависти и голода. Но на сей раз к нему примешивалось нечто другое.
Страх. Я видел себя чужими глазами, маленькую, обвитую тенями фигуру, застывшую, как заклинатель змей над кувшином с кобрами. В поднятой руке ослепительно сияла Синева. Вот я воздел клинок чуть выше — и ощутил новую отчетливую волну страха. Эта тварь боялась «пожирателя душ», боялась меня — и это чувство было сильнее голода. Я был тем, кто может повелевать, Господином Душ. Великая Тень покорно признавала мою власть.
— Кха Белех, — прошептал я на теневязи, заклиная ее именем, — Белех. Белех. Ты понесешь меня наверх. Ты исполнишь мою волю.
Выбрав «Теневую Трансформацию», я прыгнул в ранее сохраненный крылатый аватар, соответствующий форме «высшей тени». Последний раз я применял его в Шестеренке, пробиваясь к Ключу сквозь толщу эллура. Подчиняясь моей команде, Мучитель-Белех рванулся вверх, свиваясь исполинской змеей, а под его брюхом, как рыба-прилипала, неотрывно следовал я.
В теневом плане скорость увеличивается в десятки раз. Исчезли окруженные «Кругом Света» «Бестии», растаяла в серых клубах Либроса тонкая фигурка Вельди-Ни-Эл, застывшая на дне колодца. Я был слегка взбудоражен и немного зол. Чистая авантюра, импровизация в моем стиле — навести шухер наверху, отвлечь внимание бойцов АДа, прикрывая подход кавалерии и артиллерии. Какими бы лютыми «профи» они ни были, каким бы непобедимым воином ни считался Тао, вряд ли они ждут нападения Великой Тени — существа, которое только вчера появилось в Сфере Миров.
И его младшего братца.
Стремительный полет занял не больше минуты. Мы беспрепятственно вынырнули из Колодца Грез, я увидел в Тени наш лагерь, призрачные языки Священного Огня, вражеских игроков, заполнивших зал. У многих виднелось артефактное оружие, светившееся даже в теневом плане, а группа, окружившая Колодец, вообще была снаряжена по высшему разряду: я узнал знакомую демоническую броню, Черное Оружие, не имеющее прочности. Готовились против истинного огня, как пить дать.
Я торопливо отмечал красной рамочкой всех чужаков, стремительно облетая зал. Рейд ПРОЕКТА вроде бы встрепенулся, поднял тревогу: игроки забегали, смыкаясь в боевой порядок, но большинство не видели нас, а те, кто мог, видимо, немного растерялись при виде Великой Тени. Нужно было использовать фактор внезапности и я скомандовал Мучителю:
— Белех! Убей их!
Кха ринулась вниз, пикируя на разбегающихся игроков ПРОЕКТА. Трое, оказавшиеся на ее пути, мгновенно погибли: Мучитель на секунду вынырнул в реальный мир, острым черным крылом перерезав их пополам. Четвертый, схваченный и пронзенный теневыми когтями, беспомощно затрепыхался, вздернутый в воздух чудовищной тварью. Он пронзительно заорал от ужаса, замерцал и исчез, утаскиваемый в Тень.
Надо отдать должное рейдерам ПРОЕКТА, они не поддались панике и четко выполняли команды РЛ. Моего чудовищного спутника начали организованно ассистить. И действовали грамотно, используя самые страшные для теней заклинания из арсенала школы Света. Но тут выяснилась неожиданная штука: то, что разрывало низших теневых созданий и отпугивало высших, особо не вредило Великой Тени. «Круги Света», «Великие Молнии» и «Мечи Света» наносили урон, оставляя пылающие следы, но не более того. В местах попаданий теневая шкура Мучителя съеживалась, но почти сразу зарастала, восстанавливая свою структуру. Белех же, наоборот, пришел в ярость и схватил еще двоих игроков, собираясь полакомиться их атрибутами.
Эх, и вой поднимется на форумах после этой схватки! Если он выпивает их навсегда, как было в случае с Фейаной, игроки, попавшие под раздачу, могут потерять очень многое!
Я закружился вокруг алтаря Священного Пламени, выбирая цель. Пока в рядах ПРОЕКТА царила неразбериха, требовалось ее усугубить и попутно деблокировать респаун.
Хилеры, где их хилеры? Любой рейд почти неуязвим, пока работает его сердце — группа поддержки, отлечивающая урон и поднимающая павших. Но стоит выдернуть это звено — и моментально рассыпется все остальное.
В теневом плане отражаются все магические манипуляции, даже незримые в материальном измерении. Я увидел стройную девушку, из длинного жезла которой исходили светящиеся нити, тянувшиеся ко многим рейдерам. Хитбары тех, кого они касались, явственно зеленели, несмотря на получаемый урон.
Аккуратный вираж — и я у нее за спиной. Пришла пора попробовать ужасные способности высшей тени!
Схватив хилершу, я прервал ее каст ударом «Теневого Когтя»! И тут же, пользуясь временным станом жертвы, активировал «Затаскивание в Тень». Выдернутая в Тень на рандеву со мной, она беспомощно затрепыхалась, как пойманная на крючок рыбка.
«Высасывание Сущности»! Я давно планировал испытать эту читерскую способность. По идее, с ее помощью можно бесконечно усиливать персонажа, отнимая чужие атрибуты. В Сфере существовали эффекты и навыки, навсегда лишающие одного-двух статов, но все они были в категории эпических-легендарных-божественных, и применялись крайне редко. Наверняка и здесь есть какой-то подвох.
Вы временно отнимаете у игрока Алайна 1 ед. Интеллекта способностью «Высасывание Сущности»!
Ваш Интеллект повышен на 1ед. Время действия — 30 минут.
Временный дебаф, пренеприятнейший, но всего лишь временный! Возможно, в отношении игроков и НПС механика работала по-разному?! Я не знал, но факт оставался фактом — тогда, в Дыре, Фейана навсегда утратила пять единиц атрибутов, а Высшая Тень усилилась, пожрав статы Гидры.
Однако моей жертве от этого легче не становилось. Она барахталась, абсолютно беспомощная в теневом плане, а я «пил» ее Силу, Ловкость, Удачу, Интеллект и Выносливость со скорость каста «Высасывания Сущности» — примерно один атрибут раз в десять секунд.
Внезапная вспышка ослепила, заставила пошатнуться и отпустить жертву. Урон прошел даже в теневом плане: кто-то ударил «Великой Молнией» в место, куда я утащил целительницу. К счастью, не совсем точно.
Заметили. Следом сразу несколько «Кругов Света» полетело в мою сторону, но скорость перемещения позволила свысока плевать на такие грубости. Я презрительно легко увернулся, лавируя между вспыхнувшими световыми пятнами. И тут же, на лету, подрезал пылающей Синевой одного из врагов.
Несмотря на хаос, устроенный Мучителем, ПРОЕКТ приходил в себя. Потери компенсировались разнообразными «пешками», которые поспешно выпускали игроки вражеского клана, пытаясь восстановить равновесие. Следовало торопиться, если мы хотели победить в этом сражении.
Я снова закружился около алтаря и образованного им временного респауна, стараясь расчистить пространство вокруг него.
Хоткот: Фэй! Возрождайся — и быстро «пакуй» Оэнни!
В этом заключался наш шанс — спасти третью обладательницу «Гена Древних». Оэннифэр — временная «пешка», если Фейана успеет, возродившись, добежать до нее и использовать «артефактную компрессию», забрав в инвентарь, задача-минимум будет реализована.
Крик-визг Белеха, наполненный острой болью, испытываемой Великой Тенью, пронзил пространство. Я обернулся — и увидел в плане Тени чудовищный багрово-черный аватар, напоминающий гигантского крылатого богомола. Тао, приняв боевую Форму, вступил в бой с Великой Тенью.
Волна «Багрового Огня», исторгнутого им, не принесла никакого результата, но вот серебристый ятаган, меняющий форму и размер, кромсал Белеха на ломти, как острый нож кусок твердого сыра. Я узнал знаменитый клинок — лидер ПРОЕКТА пустил в ход Рагель, легендарное оружие Ананизарты. Разящий-в-Трех-Мирах оправдывал свое имя, абсолютно смертоносный даже в Тени. Мучитель, разрезанный на части, медленно распадался, отступая перед напором врага. Теневые лоскуты, оседая, шевелились, пытаясь вновь слиться в единое целое — но и тут ждало фиаско. Подручные Тао по команде накрывали их какими-то ослепительно-сияющими столбами света, не давая соединиться. И то, что не могло повредить Великой Тени, убивало ее части, стремительно тающие в световых зонах.
Фейана, Наари и Гаусс, воплотившись на респе, бросились в самоубийственную атаку. Седобородый волшебник добавил хаоса, жахнув в гущу вражеского рейда «Большим Огнем». Матерые волки АДа не стушевались, принимая «Первопроходцев» в клинки, но тут сверху спланировал я, разя Синевой прямо из Тени. Несколько игроков словно взорвались изнутри, взвихрившись облаками пепла. Атака оказалось настолько неожиданной, что вражеские рейдеры дрогнули, в замешательстве позволив нам прорваться к Оэнни. Но, вступив в бой, я вынужден был остановиться и обнаружить себя — и дерзость не осталась безнаказанной. Меня тут же спраймарили, накрыв несколькими световыми спеллами. Обжигающие удары выбросили из теневого измерения, уничтожив крылатый аватар, но далеко не все еще было кончено!
Фейана: Кот, она у меня!
Лу: Мы будем через минуту. Займите их чем-нибудь!
Хоткот: Разбейте стоунджаммер!
Фейана: Но, Кот, умно ли, с ордой демонов на плечах…
Хоткот: РАЗБЕЙТЕ СТОУН!
Не было времени объяснять, что блокировка телепортации в лагере больше не нужна, более того — вредна. Да, теперь к нам в любой момент могли заявиться гости из Бездны за Печатью Баала, но даже их визит оказался бы полезен. Заварил кашу, не жалей масла, говорил мой отец. Хаос новой битвы только смешал бы планы Тао.
Не мудрствуя лукаво, Дарт Наари сорвал с треноги и швырнул наземь сверкающий шар стоунджаммера. Драгоценный артефакт со звоном разбился, рассыпавшись тысячью осколков.
Отлично! У меня еще оставался в запасе трюк с «Огненным Воином», но его следовало приберечь на самый крайний случай. Значит, пришло время для схватки демонов!
Активация «Боевой Формы» моего демонического архетипа! Я мгновенно вырос в два раза и покрылся зазубренной роговой броней. Пьянящее ощущение силы наполняло тело, Синева казалась игрушечной в когтистой черной лапе. Вдобавок, повинуясь заклинаниям «Теневого Доспеха», к нам стекались мелкие тени, образуя незримую, но прочнейшую дополнительную броню.
Тем временем с Мучителем, кажется, было покончено. Он корчился в агонии. Тао безжалостно расчленил его, нашинковав на множество частей. Жалкие черные лохмотья, догорающие в светящихся столпах — все, что осталось от Великой Тени.
Теперь рейд ПРОЕКТА, уничтожив основную цель, мог сконцентрировать внимание на нас. И мы моментально ощутили его, это внимание, на своей шкуре.
Гаусса, пробив магические щиты, размазали мощнейшим «Ледяным Дождем» вместе с его иллюзорными двойниками. Дарт Наари рухнул, получив хедшот, похожий на огромного дикобраза из-за тучи вонзившихся стрел и джеридов. Фейана как могла отклоняла метательное оружие с помощью «Щита Вихрей» и отчаянно крутила клинком, но двое воинов ПРОЕКТа умело развели ее, подставив под удар третьего. Выжил только я, и то каким-то чудом — стрелы отскакивали от твердой, роговой брони демонической формы, а убийственный залп заклинаний помогла пережить «Теневая Броня». Меня окружило кольцо рейдеров в черных доспехах, вооруженных оружием, не имеющим прочности. Стало ясно, что второго магического залпа не переживу, а вырваться мне не дадут.
— Тао, иди сюда, трус! — крикнул я в сторону монструозного силуэта лидера АДа, все еще добивающего удивительно живучего Мучителя.
— Дайте дуэль, или вы боитесь меня, крысы?
Одновременно с этим креативом, я упрямо повторял Синевой интернациональный знак вызова за поединок, известный всей Сфере. Какими бы дисциплинированными рейдерами не были бойцы ПРОЕКТа АД, в первую очередь они — ПВП-шники. А негласное правило Сферы — давать последнему выжившему в команде противника дуэль, а не забивать его толпой. Это достойно, так нас учил Балиан в академке Дозоров, так принято среди всех, кто дорожит репутацией честного бойца! Если Тао сейчас прикажет убить меня, в глазах своего клана он потеряет авторитет настоящего лидера.
Кажется, сработало! Враги остановились, расступились, освобождая дорогу. Глава ПРОЕКТа медленно двинулся навстречу. Выглядел он устрашающе — раза в полтора крупнее меня, похожий на огромное хищное насекомое. Глаза, челюсти и кончики когтей алели свирепым багрянцем, будто раскаленные, за спиной распустились черные паруса крыльев.
— Котик отрастил коготки? — прогрохотал он, приближаясь.
Мой план дуэли был незатейлив. Войти с ним в клинч любой ценой и активировать «Огненного Воина». Если получится аннигилировать Тао, команда Лу, весьма вероятно, сможет на равных поиграть с рейдом АДа. Если не выйдет — шансов победить, скорее всего, у нас немного…
— Я даже дам тебе фору! — продолжил соперник. Порхающий вокруг его правой кисти серебристый огонек Рагеля вдруг исчез, пропал в сжатом кулаке. Ну что ж, нашим легче — без незримого клинка богини Тао, быть может, не так и непобедим. Последние полгода я тоже не терял даром, через многое прошел и многому научился.
Не вступая в переговоры, я побежал к нему, набирая скорость для таранной атаки — словно хоккеист, готовящийся расплющить по борту оппонента. Только один удар, схватить его, вцепится — и…
Звон! Выпад Синевы остановило широкое черное лезвие знакомого ядовитого меча. Тао парировал с такой силой, что руки заныли, а инерция протащила назад по мерзко захрустевшему полу. Одно-единственное соприкосновение — а я уже понял, что шансов у меня по-прежнему ноль. Ничего не выйдет. И никакие ухищрения не помогут — просто враг сильнее хрен знает на сколько голов.
Звон! Теперь защищаться пришлось уже мне. Несмотря на свои габариты, дьявол оказался удивительно проворен. Его молниеносные удары я отражал на пределе возможностей, просто на наитии успевая заметить хищные взблески черного клинка.
— Нет, Кот! Ты центр круга, всегда центр, граница круга — длина твоего меча, сдвигаясь в сторону, ты переносишь этот центр с собой! — Гробовщик, хмурясь, немного поправил мою боевую стойку, встал напротив, галантно заложив руку за спину, постучал кончиком шпаги по моему клинку.
— Расслабься. Эсперанза — это танец, — посоветовал он, — Попробуй почувствовать партнера.
Уроки Рокки-Гробовщика, школа эсперанзы, спасли мою шкуру. Я научился двигаться, удерживать дистанцию, ощущать ритм схватки. Продавить грубым напором, сломить мощью того, кто выучил азы эсперанзы, невозможно. Тао, однако, почувствовал и оценил меня — и мгновенно сменил тактику.
Пасть дьявола извергла поток багрового огня. Я успел отпрыгнуть в сторону, но часть пламенных капель все равно угодила на панцирь. Они стекали вниз, разъедая его, я задохнулся, немного дезориентированный облаком вонючего черного дыма. Вновь слева блеснул клинок, я отразил его, но выпад был лишь финтом. Тао хорошо, от души врезал мне справа огромным как молот раскаленным шипастым кулаком.
Жуткий хруст вминаемых костей! Я едва не отключился от всплеска удушающей боли. Удар оказался настолько силен, что отправил меня в полет. Перевернувшись пару раз, я с размаху вмазался в колонну, треснувшую от силы столкновения снизу доверху. И в облаке каменной пыли рухнул у ее подножия. Все окружающее тревожно окрасилось в алый, сообщая о критической травме, остатки жизни трепетали на кончике хитбара.
Тао оказался совсем близко, занес меч для добивающего удара, повернув его острием вниз. Черный клинок с голубой прожилкой яда, покрытый рисунком перьев и птичьих глаз, начал медленно опускаться под одобряющие выкрики бойцов АДа. Оглушенный и парализованный дебаффами ударов, я мог только наблюдать за ним сквозь мигающую кровавую пелену.

ИНТЕРЛЮДИЯ: МАРА

Но клинок Тао высек искры из камня, пронзив лишь пустоту.
За какой-то миг до удара я исчез, провалился сквозь пол, растворился в линиях мгновенно угасшей алой пентаграммы. Еще раз болезненно грянулся о черный мрамор пола.
— Кажется, теперь я помешала, красавчик?
Мара, понял я, подняв тяжелую, налитую болью голову. Очертания ее будуара плыли и кружились, но полуобнаженную фигуру Хозяйки Суккубата в соблазнительной женской форме не узнать было трудно. Мой расчет сработал — как только стоунджаммер перестал блокировать телепортацию, должны были объявится создания Бездны.
— Тебя там обижают, дорогой? Может, нужна помощь? — проворковала Мара, заложив ногу за ногу и слегка покачивая золотистой туфелькой. Она с напускным сочувствием надула губки, осматривая меня, тщетно старавшегося встать.
Ужасно болела грудь, куда пришелся удар Тао. Дикое головокружение постепенно прекратилось, исчез дебафф «Дезориентации». Я наконец-то с трудом поднялся, скосил глаза вниз. Да, зрелище не для слабонервных! Правая часть черного рогового панциря была вмята внутрь, по всей грудной клетке разбежалась паутина трещин. Природная броня демонической формы не выдержала сокрушительный хук дьявола. Каждый вдох давался с огромным трудом, система сигнализировала о критической травме. Мерцали в красной зоне несколько чудом уцелевших хитпойнтов. Боюсь, в обычном аватаре такой удар я бы не пережил…
— Помощь демонов слишком дорого обходится, — ответил я, пытаясь унять колющую боль под ребрами.
Усмехнувшись, Мара лениво шевельнула пальцами, посылая в меня зеленые импульсы «Исцеления». Помогло сразу, я смог вздохнуть, рана на черном роговом панцире волшебным образом начала затягиваться на глазах.
— Ты нашла, что я просил?
Демонесса гортанно засмеялась, жестом фокусника открывая секунду назад пустую ладонь. На ней сияла брошь в виде сердца, подарок ВесНадаль, вот только камень в оправе сменился — теперь это был огромный, причудливо ограненный изумруд. Самоцвет окружал яркий волшебный ореол.
— Цвет подходит к моим глазам, — притворно вздохнула Мара, — Да и камешек хороший. Не хочешь подарить мне, милый?
— Это подарок, ты права. Но он предназначается другой.
— О, так у меня есть соперница? — промурлыкала Хозяйка, хищно облизывая губы — И кто она? Надеюсь, ты нас познакомишь? Уверена, мы с ней сможем подружиться. Знаешь, милый, две женщины могут…
— Хватит. Открывай торг, вот Печать Баала! — я продемонстрировал шестиугольный символ власти.
— Какой ты скучный, — надула губки Мара.
— Я не скучный. Просто много дел.
Я внимательно пригляделся к свойствам камня в окне обмена предметами. Коварство у обитателей Бездны в крови, а развод с подменой при прямом обмене — классический прием мошенников-скамеров. Адаптивный интеллект позволял НПС Сферы очень быстро перенимать чужие трюки, поэтому нужно было всегда быть настороже.
Но нет, все нормально. Оранжевый, легендарный блеск Камня Стойкого Разума нельзя ни с чем перепутать. Я долго искал его — через знакомых, на аукционе, у перекупщиков Баззара — но тщетно. Легендарные волшебные камни, подобные моему Камню Кузни Душ или глорту, освобождающему души, не появляются в открытой продаже. Где его достала Мара, хотел бы я знать. Хотя нет, зная повадки Суккубата — не хотел бы.
Отлично! Подтвердив обмен, я убрал брошь-амулет в инвентарь и тут же активировал «замок» от выпадения при смерти. Донатные Свитки «замков» хоть и дороги, но сейчас к черту экономию, нельзя неоправданно рисковать!
— Что сделаешь с Печатью? Утопишь в океане Инферниса? — полюбопытствовал я, наблюдая, как Хозяйка осторожно сжимает символ Владыки кончиками когтей. На лице демонессы расползалась улыбка, которую при всем желании нельзя было назвать доброй. Кажется, она тоже осталась довольна сделкой.
— А тебе что за дело? — прошипела она, с вожделением разглядывая Печать. — Захочу — утоплю, захочу — верну Баалу! А может, сама стану королевой Ледяной Преисподней?!
Мара демонически расхохоталась. Я равнодушно пожал плечами. Дело сделано, разборки демонов сейчас меня мало интересовали.
— Ты права, это ваши дела. Верни меня туда, откуда взяла.
— Навестишь после, милый? — издевательски спросила Хозяйка, — Расскажешь, как все прошло?
— Конечно. Расценки тебе известны, — не моргнул я и глазом, — Порция Крови высшего демона, лучше — королевского рода. Из вас получаются самые хорошие эликсиры.
Мара яростно зашипела и небрежным жестом отправила меня обратно к Тао, «ПРОЕКТу АД», «Первопроходцам» и «Бестиям». Судя по обрывочным крикам в «Гонце», там началось самое веселье.
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Лу: Внимание! Впереди невидимый скаут!
Одрис: Понятно, «глазик». Убираем?
Остановив подъем, Лу с сомнением оценила диаметр Колодца Грез. Ствол был достаточно широк — не меньше десяти-двенадцати метров. Разведчик в стелсе, предусмотрительно выставленный ПРОЕКТОМ, медленно кружил наверху. Лу прекрасно видела его с помощью «истинного зрения», легендарного скилла, не раз спасавшего в безвыходных ситуациях. А скаут их не засек — фракционные амулеты Дев, громкая новинка этого лета, надежно прикрывали восьмерку «Бестий» Вуалью.
Быстро убрать дозорного, конечно, можно. Но он поднимет тревогу, и сюрприза не получится, а эффект неожиданности — половина победы. Пока ПРОЕКТ раскатывает наверху Кота и «Первопроходцев», есть хорошие шансы застать их врасплох.
Лу: Нет. Начинаю трансляцию в канале. Видите его? Осторожно, по одному, проходим мимо.
Эффект Вуали слетает, стоит коснуться любого материального объекта, будь то стена Колодца или нечаянный взмах крыльев архигрифона. Аккуратно облететь дежурящего скаута и не потерять невидимость — задача не из легких. Требуется филигранно управлять воздушным маунтом и полностью контролировать процесс. Тем более ориентируясь по чужой видеосъемке, ибо только Лу виден смутный силуэт разведчика, парящий наверху.
Но они же «Бестии»! Ловкие, техничные, умные и готовые ко всему. Лучшие — иных Лу не видела смысла приглашать в свою команду. Один за другим они взмывали вверх и обходили вражеского скаута, лениво наворачивающего круги. Едва не сорвал дело лишь Птица, и то только потому, что дозорный внезапно изменил траекторию движения. Но обошлось. Лу выполнила маневр последней, изящной спиралью обойдя противника.
Морган: Пентюх, ха.
Лу: Тишина в канале! Поднимаемся. Готовим зелья и Свитки.
Одрис: Тактика? Сетап?
Лу: Сейчас будет.
ПРОЕКТ АД. Лу знала их. Все, кто увлекается ПВП, периодически шерстят киллрейтинг Сферы, а ники многих бойцов ПРОЕКТА светились в первой тысяче. Знакомые все лица, очень знакомые. Кандидатуры нескольких игроков она даже всерьез рассматривала для приглашения в команду «Бестий». Например, Свой, отличный мастер меча, и вдобавок — темный жрец с возможностью раскачать архетип до «истинного». Очень перспективный боец, если бы не его мерзкий характер. Или вредная Тентакль, «ведьма» и «акробатка», прекрасный, почти неубиваемый дебаффер. Иллит, ловкий рога-ассасин, тоже подходил по многим параметрам. Он даже немного тренировался с командой Лу, но в состав так и не попал.
Слишком много амбиций и наглости. Причина лежала в области психологии — они не подходили для тщательно выстраиваемой Лу командной игры. Индивидуальный скилл не заменит боевой дух. Лу слишком хорошо знала, что правильная атмосфера внутри тимы — залог победы.
Ну, и Тао, конечно. Сверх-боец, одиннадцать с гаком тысяч убийств, пятьдесят третье место в «золотой сотне» лучших киллеров Сферы. Игрок-загадка, таинственный задрот, порой действовавший настолько дерзко и непредсказуемо, что никто не мог понять его мотивов. Последнее время ходили неподтвержденные слухи, что он получил легендарный архетип «Полубога», хитростью прикончив богиню Тьмы Ананизарту. Болтали многое, но конкретные доказательства отсутствовали. Лу была склонна думать, что все это байки.
Когда-то, больше года назад, «Бестии» даже встречались с тимой ПРОЕКТА в отборе одного из ПВП-турниров. Тогда команда Лу без особого труда победила, но — в тепличных турнирных условиях. Арена была удобной, состав равным, а судьи строго следили за правилами, ограничив экипировку и магию. Сейчас предстоял бой с четырехкратно превосходящим противником, уровень шмота которого неизвестен, да еще и в тесном каменном мешке подземного зала. «Бестии», сделавшие своим фирменным почерком скорость, кайт и бой на средних дистанциях, не любили ввязываться в такие «собачьи свалки».
Но не любили — не значит не умели.
Лу: Так. Рин, все руны — на максимальный урон. Зелья — «Змеиная Ловкость», «Медвежья Сила» — всем. Эликсир «Семи Богатырей» боевикам. Стрелкам — «Стрела Удачи». Птица, в быстрый слот Свиток «Голубого Лучника»!
Птицеголовый: Принял.
Лу: По приходу сразу же врубаем Камни Вихрей. Надеюсь, никто не прошляпил, в эквипе у всех есть? Данте, держишь «Щит Молний». Эрго, «Паутина» у тебя? Смотрите: нужно синхронно бросить «Антимагию» на саппорт и «Паутину» на всех. Понятно? Потом «Великой Тьмой» пробуйте накрыть хилеров и жарьте АОЕ в кучу.
Лу: Морган, отцепляешься сразу. Твои цели: Тасмит, Тентакль, Миднайт, Аэро Винг. Если этих вырубишь, работай по магам. Вопросы есть?
Морган: Нет, кэп!
Лу: Стрелкам я раздам цели по приходу. По приоритету: сначала саппорт и антисаппорт, потом маги, потом хилы, потом остальные. Если успеем вынести их дебафферов, победа у нас в кармане. Главное, Нику не уроните!
Одрис: А мы что?
Лу: А мы, Одри, пока парни работают, будем умирать.
Четверо бойцов, два стрелка, маг и хил. Жаль, что на половине пути потерян Зверь — сейчас демону-охотнику нашлась бы кровавая работа. Но придется обойтись без него.
Фейана: Ну вы где? Нас всех опять положили, Тао добивает Кота!
Лу: Пять секунд до контакта!
Лу: Начали. Эрго, пошла «Антимагия»! Дан, «Паутину»! Хорошо, молодцы. Одри, врываемся!
Расчет был прост. Краеугольный камень рейда — хилеры, их всегда стараются убивать первыми. Ну, почти всегда. Так считают нубы, сходившие в десяток рейдов и побывавшие в нескольких зарубах. Но когда на твоем счету сотни и сотни битв в разном формате, ситуация видится гораздо глубже. Лу прекрасно представляла тонкости взаимодействия рейдеров и знала, какую ниточку стоит перерубить, чтобы заставить рассыпаться весь механизм.
В данном случае основной угрозой были дебафферы ПРОЕКТА АД. Этот клан долго жил в землях Дома Тьмы и имел много «темных» архетипов — культисты, черные целители, ведьмы. Только они могли быстро снять антимагические эффекты со своих кастеров и массово «почистить» эпические заклинания замедления, которые в первые мгновения боя применила конста Лу. Чтобы сохранить преимущество, нужно было убирать антибафферов первыми. А хилеры… никакой хилер не спасет от ваншота.
А «Бестии» отточили искусство синхронной стрельбы до абсолюта.
Они вынырнули из исходящего туманом Колодца Грез невидимые, незамеченные скаутом, бесшумно закружились над головами бойцов АДа, разбирая цели. И — одновременно вышли из-под Вуали, первым же ударом принеся с собой смерть!
С тихим звоном разбились Сферы Антимагии. Фиолетовая призрачная сетка «Паутины» упала на рейд ПРОЕКТА, накрыв его полностью. «Бестии» сорили эпическими Свитками, без остатка пуская в ход дорогие артефакты. Одрис и Лу, используя как тараны своих боевых «птичек», ворвались в гущу вражеского построения. За ними следовали Данте, Кастель и миниатюрная Ника. Птица и Эрго, лучшие стрелки «Бестий», наоборот, отделились от ядра группы и на скорости полетели вокруг, лавируя между колоннами и используя их как прикрытие. Они стреляли на ходу и в первые же секунды ваншотнули одну из ключевых целей.
Лу: Фэй, помогайте!!! И где Кот, черт побери?!
Лу: Цели, цели разбираем! Морган, быстро дай подсветку стрелкам!
Лу: Это что еще хрень… Тао?!
Одрис: Да, ты права. Надо было брать дробовики…
Лу: Тихо, флуд офф! Дан, накройте его «Великой Тьмой»! И пробуй заткнуть чем-нибудь!
Данте: Принял, пробую!
Морган: Миднайт минус. Тасмит минус. Тентакль не вижу. Меня обнаружили, пытаюсь… выжить!
«Паутина» сковала подвижность вражеских бойцов. За ними, замедляя движения, словно тянулись липкие призрачные нити. Благодаря этому — и неожиданному появлению, «Бестиям» удалось убить больше десятка бойцов АДа в первую минуту схватки. Медведеподобный Одрис и молниеносная Лу просто несли смерть на остриях своих клинков. Да и остальные были им под стать — ловкие, мелькающие воздушные всадники, волшебник, умело раскидывающий магию, и даже казавшаяся фантастически неуязвимой маленькая Ника. Хаоса добавили вновь возродившиеся «Первопроходцы», вчетвером атаковавшие с респа. В первые минуты Лу даже охватила некая эйфория — у них получалось, рейд врага ополовинен, ПРОЕКТ АД дрогнул и рассыпается.
Данте: Тао резистит все! Вообще все! «Тьма», «Отрицание», «Вечный Покой» — на него ничего не действует!
Лу видела громадное чудовище, попавшее в зону антимагии и накрытое паутиной. Такого Тао она не ожидала встретить! Какой-то демонический архетип, неизвестная боевая Форма — даже она не могла с первого взгляда определить, что это и с чем его съесть. Дьявол, встряхнувшись, неожиданно применил какую-то странную способность — его когтистые лапы начали светиться, загораясь багровым огнем. Ближайшие нити призрачной сети вспыхнули, исчезая.
Морган: Лу, он сжигает «Паутину»!
Она и сама видела, что огонь от лап дьявола быстро распространяется, каким-то образом уничтожая паутинные нити. Пламя жадно сжирало все, к чему прикасалось, поедая даже нематериальную структуру магической сети. Игроки ПРОЕКТА, освободившиеся от тянущих оков, бросались к Тао, скапливаясь вокруг него.
Данте: Это легендарное что-то, Лу! Думаю, «Багровый Огонь»!
Лу: Птиц! Выпускай Лучника! Цель — Тао!
Птицеголовый: Принял! Голубенький пошел!
Там, где только что пролетала пара стрелков «Бестий», вдруг появилась голубое, призрачное свечение. Оно образовало фигуру огромного, до потолка ростом, полупрозрачного лучника. Полуобнаженный, мускулистый, он натянул длинный лук, безошибочно нацелившись в дьявола. Стрела казалась полосой слепящего голубого огня. Метательное оружие и магические заклинания бойцов АДа проходили сквозь него, не причиняя вреда.
Одноразовый эпический Призыв, «Голубой Лучник», призрачный стрелок из божественной свиты отпустил тетиву. Тао не успевал ни заблокировать, ни увернуться — Лучник бил практически в упор. Стрела с гулом пронзила зал и врезалась прямо в грудь черному дьяволу.
Взрыв! Мощь удара наверняка превосходила даже выстрел из корабельной импульсной пушки! Тао швырнуло навзничь, окутав облаком пламени и искр, окружавших его игроков вновь разбросало.
Данте: Полжизни всего. У него больше ста тысяч хитов, как такое возможно?
Лу: Боевая Форма… Добивайте «Мечами Света»!
Призрачные «Мечи» закружившись в воздухе, начали бить в оглушенного взрывом, дезориентированного Тао. Не обращая на них внимания, лидер ПРОЕКТА вставал, поднимался на ноги. Яростно рявкнув, он окончательно разорвал «Паутину» и прыгнул в сторону «Бестий». Возле его правой лапы засверкал серебристый огонек, неуловимо превратившийся в серповидное, растущее на глазах лезвие. Удлинившись на добрый десяток метров, оно неожиданно пересекло траекторию движения стрелков Лу. Эрго Рэндж успел каким-то чудом разминуться с ним, а вот Птица — нет, его вместе с «птичкой» мгновенно перерезало напополам.
Птица: (нецензурно). я минус! Что это было?!
Лу внезапно поняла, что меняющее длину и форму лезвие видит только она, благодаря дару «истинного зрения». Для других клинок невидим, и избежать его удара почти невозможно. К тому же, судя по всему, оружие Тао напрочь игнорирует все виды физической защиты. Такой меч, пожалуй, в чем-то даже превосходил предел ее мечтаний — огненный клинок Кота.
Лу: Одрис, в сторону! Нет, перепрыгивай!
Одри, только что отшвырнувший двух наседавших бойцов врага, непонимающе обернулся. Промедление стоило жизни — незримый клинок, став длинным и узким как шпага, пронзил его насквозь. Одного удара крепкому, как дуб, танку «Бестий» оказалось недостаточно, потребовалось три, чтобы остановить его.
Ника: Я не… я минус, короче. Возрождаться сразу?
Лу, понимая, что уже поздно, бросила в канал новый линк с трансляцией и активировала Камень Сказочной Мощи. Двумя яростными ударами опрокинула атаковавшего ее игрока и прыгнула вверх, с силой оттолкнувшись от его падающего тела. Играючи увернувшись от мелькнувшего лезвия дьявола, лидер «Бестий» в тигрином прыжке летела к Тао, нацелив острие свое короткого клинка прямо в отвратительную клыкастую морду, между алых треугольников глаз.
* * *
Вновь выйдя из пентаграммы в зале Кольца, я тут же предусмотрительно ушел в Тень. Вокруг кипел бой, мелькали фигуры сражающихся игроков, ревел огонь, сверкали эффекты заклинаний. Можно попасть под раздачу случайно, поливают просто от души, не жалея маны и Свитков.
«Первопроходцы», судя по ругани в канале, легли третий раз подряд. Рейдеров ПРОЕКТА порядком поубавилось, но и в команде Лу трое из восьми были мертвы. И, самое главное, «Бестии» так и не смогли справиться с Тао.
Жесть. Я видел, как Лу, внезапно ускорившись, бесстрашно кинулась на дьявола. Она и так-то была невероятно быстра, а тут вообще превратилась в смазанную туманную полосу. Никто ничего не понял, а она ловко взмыла на загривок Тао, оседлав его, перехватила рукоять своего ксифоса двумя руками — и с размаху всадила клинок в глазницу чудовища.
От вопля Тао, казалось, сейчас начнет обваливаться потолок. Хиты дьявола сразу прыгнули в красную зону — критическое повреждение, удар пришелся в жизненно важную область. Лу знала, куда бить. Черный монстр, изрыгая вокруг себя огонь, пошатнулся, тщетно пытаясь расправиться с юрким как ртуть противником.
Но даже это не прикончило дьявола. Его живучесть поражала — исполосованный «Мечами Света», с развороченной грудиной и клинком, торчащим в глазнице, Тао не сдавался. Его хиты резко прыгали, что-то исцеляло чудовищного противника, не давая ему умереть.
Лу: (Нецензурно), у него какой-то автохилер! Помогайте, черт вас побери!
Кажется, мой выход. Сейчас или никогда! Я вновь заюзал «Теневую Трансформацию», используя последнюю возможность на сегодня. Крылатым призраком скользнул к Тао, одновременно открывая интерфейс Синевы. Судя по всему, конвенционными способами дьявола не одолеть, придется применять читы.
Их есть у меня. «Огненный Воин»! Давно хотел попробовать превратить в Истинный Огонь свой теневой аватар. С его скоростью, касания «Воином» избежать смогут немногие!
Лу: Возрождайтесь, помогайте, что вы стоите там?!
Одрис: Не можем. Функция возрождения выключена.
Тао, скорее всего, видел в Тени. Возможно, он смог бы что-то предпринять. Но сейчас, именно сейчас, лидер ПРОЕКТА был очень занят, пытаясь выжить: Лу, погрузив клинок до перекрестия, старалась повернуть его в ране. Дьявол наконец-то понял, что смахнуть ее ударами незримого клинка не получится, уронил черный меч и вслепую зашарил когтистыми лапами за спиной, пытаясь поймать подвижную, верткую Бестию. Кажется, ему это удалось: в «Гонце» Лу заорала, понося все на свете, а ее рейдовый фрейм стремительно окрасился алым.
Я летел. В такую тушу промахнуться невозможно при всем желании. Навстречу прыгнул кто-то, заметивший угрозу, вспыхнули несколько «Кругов Света», но поздно, поздно, ребята. Аватар «Огненного Воина» обладает полной неуязвимостью, сам аннигилируя все, что попадается на пути.
Вы наносите игроку Тао (ПРОЕКТ АД) 21345 урона истинным огнем! Тао погибает! Вы получаете…
Внимание: вы уничтожили игрока в аватаре Дьявола. Вы получаете достижение «Охотник на Дьяволов»! (2/2) Вы получаете 1 ед. атрибутов!
Бинго! Вот и сочлись, Тао! Я даже не заметил сопротивления, насквозь пронзив тело дьявола. Ревущее чудовище исчезло, осыпалось тучей угольно-черной сажи. Дожигая последние секунды действия «Воина», спикировал на разбегавшуюся группу бойцов ПРОЕКТА, уничтожив еще двоих легким касанием теневых крыльев. Мы вырубили две трети вражеского рейда — не более десяти-двенадцати игроков АДа оставались в зале. С нашей стороны, правда, в рейде зеленела одна-единственная иконка — моя. Остальные ждали на респауне, возле походного алтаря, и я понятия не имел, чего они там застряли.
Лу: Что это было?
Фейана: Что-то синее мелькнуло. Я не поняла.
Хоткот: Это я вернулся.
Хоткот: Так вы, может, возродитесь и поможете?
Фейана: Я погасила Священное Пламя. ПРОЕКТ тоже привязался здесь… если зажгу вновь, они все тоже смогут отреспиться!
Теперь понятно. Я оставался один, а возрождение Бестий и Первопроходцев освободит и весь вражеский клан, включая Тао. Материализовавшись, я приглашающе махнул Синевой уцелевшим бойцам ПРОЕКТА АД. Сколько бы их ни оставалось, драка предстояла тяжелая. Один против десятерых? С выбранными до предела скиллами? Серьезно?
Уцелевшие враги казались немного деморализованными неожиданным исходом битвы. Тем не менее они аккуратно, не спеша, начали окружать. Одиннадцать, не много и не мало. И — старые знакомые, дьявол меня раздери!
— Вот и свиделись! — угрюмо буркнул Свой, подходя поближе. Чуть изогнутый фальшион крутанулся свистящей мельницей. За спиной змеечеловека я узнал и прочих — голубую мантию волшебницы Эйрин, Искателя, натянувшего лук Вороненка. И других, готовящихся превратить меня в набор дымящегося шашлыка. Ирония судьбы свела с той же констой ПРОЕКТА, что когда-то, неизмеримо давно, охотилась за Короной Народа Эйра в далекой Дорсе.
Лу: (Нецензурно)! Что это? Смотрите на Колодец!
— Я так и думал, что мы еще встретимся. Долги надо отдавать, — продолжил змеечеловек свою напыщенную речь.
Меня разобрал смех. Они не видели, а я видел, как Колодец Грез за их спинами бурно извергается серым фонтаном Либроса. Волны тумана, выплескиваясь в зал, мгновенно приобретали гротескные, кошмарные формы, превращаясь в жутких чудовищ. Я опять видел мерзких сороконожек: сотни, тысячи шевелящихся насекомых, образующих один гигантский организм. Подвластный только Повелителям Либроса.
Вслед за туманом из Колодца бесшумно поднялась Вельди.
Ни-Эл.
Выглядела она прекрасной и ужасной. Ее ноги не касались пола, глаза лучились синим свечением, распущенные волосы развевались. Распростерев руки, она направляла бурные потоки Либроса, безглазыми змеями поползшие к моим врагам.
Я уж не знаю, что там видели бойцы ПРОЕКТа, какую чудовищную форму придумал Либрос для их сознаний, но испугались они все. Ужас отразился на лицах, некоторые попятились. Я даже заметил характерную пульсацию Камня Душ — кто-то пожелал экстренно отправиться домой.
Только испугаться они и успели, все остальное произошло очень быстро.
Бурлящие потоки оживших кошмаров захлестнули их одного за другим. Обволокли и повалили пытавшихся сражаться, догнали и схватили поддавшихся панике. Сонм тошнотворных существ накрыл шевелящиеся фигуры, подхватил, поволок к Колодцу Грез. Повинуясь движениям рук Ни-Эл, игроки АДа исчезали в отверстии, затаскиваемые потоками Либроса. Истошные вопли слабели, отражаясь от стен колодца — они еще жили, словно Либрос нарочито медленно убивал своих жертв.
Я отвернулся, стараясь не смотреть на неприятную процедуру. Когда Либрос отхлынул, полностью очистив зал — оставалось только собрать многочисленный лут, Ни-Эл подплыла совсем близко. Мощная аура, исходящая от Великой Древней, непроизвольно бросала в дрожь. Я до хруста сжал зубы, пытаясь преодолеть нахлынувшую слабость. Давай, Кот, не раскисай! Сейчас все решится.
— Вы оказались слабы, — надменно произнесла она, — Я помогла. Теперь — ваша очередь!
Передо мной вновь развернулось окошко знакомого квеста. Ни-Эл не просила, а требовала подтверждения, и Либрос, щекоча, обвивал мои щиколотки. Стараясь не глядеть вниз, я ответил:
— Ну, вообще-то, мы уже почти справились сами…
— Ты смеешься? Твоя игра привлекла Разрушителей Равновесия, — произнесла Ни-Эл, — они могут в любой момент решить твою судьбу, игрок Хоткот. Ты даже на шаг не приблизился к победе.
— Что за Разрушители Равновесия? — нахмурился я.
— Такие же, как ты, только сильнее.
— Ладно. Вернемся к нашим делам. — сказал я, стараясь надеть маску невозмутимого торговца. — Мы так и не закончили. Ты говорила о сделке, вот мои условия: дай мне убедиться, что ты действительно владеешь душой Вельди. Отпусти ее на минутку, чтоб я смог перекинуться с ней парой слов. И, клянусь, я тут же подпишу договор.
— Мне не нравится твое условие, — прошипела Ни-Эл, подплывая ближе. Уровень Либроса в зале повышался, захлестывая по колено. — Я чую в нем подвох…
— У нас мало времени, Разрушители смотрят! — вдруг взвизгнула она. — Решай!
— Нет, это ты решай! — я демонстративно отвернулся и сложил руки на груди. — Не нравится мое условие — убивай! И заново ищи еще троих с древней кровью, только поторопись, пока твои Разрушители не забрали корабль!
Наступил момент истины. Если мой блеф прокатит, появится реальный шанс отбить душу Вельди, если нет — придется искать другие способы. Не знаю, насколько хорошо мне удалось изобразить полное равнодушие к грядущей смерти, но Ни-Эл внезапно яростно выдохнула:
— А-ах!
И сломанной куклой свалилась мне на руки.
Из серого полога тумана вдруг раздалось отчаянное мяуканье. Я почуял движение внизу — а потом мне на плечо, крепко вцепившись, запрыгнул здоровый черный кот.
Фредерик! Я совсем забыл о нем. Как он выжил во всех перипетиях этой битвы, каким образом прорвался ко мне сквозь кошмарный Либрос?! История умалчивает, что пришлось пережить бравому фамилиару Вельди, но сейчас он, счастливо мурча, льнул к своей бывшей хозяйке.
Задание «Отыскать хозяйку» выполнено!
Вы получаете 20000 опыта! Вы получаете тайную способность «Шестое Чувство»!
Фредерик больше не является вашим питомцем!
Я крепко держал девушку в руках, уложив голову на сгиб руки. Вельди вздрогнула, медленно открыла глаза. В их зеленой глубине виднелись наши напряженные отражения.
— Фредерик… — слабым голосом произнесла девушка. На ее губах появилось подобие улыбки. — Хоткот… Ты пришел…
Угрожающая тень поднимавшегося все выше свинцового тумана пала на лицо Вельди. В ее глазах блеснул ужас:
— Нет! — вскрикнула она, цепляясь за меня. — Нет, нет, НЕТ!!!
Засчитанный квест, поведение кота, слова девушки — все говорило о том, что Ни-Эл приняла мое условие и ненадолго отпустила скованный дух Вельди. Теперь требовалось действовать быстро и безошибочно — у меня только одна попытка.
Контрольный обзор «теневым» зрением. В серых хлопьях, похожих на метель — так отражался Либрос в плане теней, я увидел костлявый призрачный силуэт. Великая Древняя стояла в одном шаге, почти касаясь нас, и я содрогнулся, вблизи узрев вытянутый, яйцевидный череп, бахрому коротких щупалец на подбородке, червеобразные, изгибающиеся во все стороны пальцы рук. Просто мечта героя.
Теперь быстро. Открыть инвентарь. Достать украшение ВесНадаль, инкрустированное подарком Мары, вытащить его из сумки. Боже, как медленно двигаются пальцы… Ни-Эл, почуяв неладное, качнулась к нам, протягивая призрачные руки — и сейчас все решали секунды.
— Вельди, быстро, надень это! — я сунул в ладошку девушки серебряную брошь. Она экипируется в нек, слот амулета, шея Вельди пуста, так что это не должно занять много времени. Главное, чтобы она не затупила…
Секунды. Дрожащие пальцы Вельди, сжимая брошь-фабулу, медленно скользят вверх по ткани маскировочного плаща. Сияние волшебного камня окружает ладонь девушки. Либрос, взревев, вскипает бурлящими гребнями выше наших голов, готовясь захлестнуть со всех сторон. Ни-Эл тянется отвратительными пальцами-змеями, уже почти дотронувшись до тела девушки. Ее ментальный вопль оглушает со страшной силой:
— ТЫЫ! ОБМАНУУЛ!! МЕНЯЯЯ!!!
Иголка вонзается в ткань, фиксируя брошь. Огромный изумруд в серебряном сердце ярко вспыхивает, по телу Вельди пробегает зеленое мерцание, словно заключая ее в незримую броню. Великая Древняя, уже почти погрузившаяся в чужое тело, отлетает, вытолкнутая невидимой преградой. Камень Стойкого Разума сработал!
Разговаривая со сновидцами, оракулами и знатоками Либроса, изучая те крохи информации, что смог найти на форумах Сферы, я сделал определенные выводы. Вся магия в игре разделена на восемь школ, исключений нет. Псионика, работа с разумом и душой, ментальные воздействия, все известные аффиксы Либроса относятся к одной из них — Школе Разума. С самого начала было очевидно, и Олаф подсказал это, на Вельди воздействовали с помощью высокоранговой, малоизученной магии Разума. Она пребывала под каким-то неизвестным видом перманентного контроля, управляемая существом, мастерски использующим Либрос. Следовательно, нужно было найти контру, иммун, нечто, что могло блокировать Магию Разума. И это должен был быть аффикс предмета, ибо навык вроде моего «Аскета», здесь не подходил. Прошерстив тучу сайтов, таблиц лута, переговорив с торговцами, скупающими легендарки, я нашел такую вещь.
Камень Стойкого Разума.
Легендарный, лишь однажды мелькнувший в списке особо ценной добычи. 70 % вероятность игнорирования любых воздействий магией Разума. Учитывая, что его эффект можно совместить с аффиксами от других частей экипировки, по идее, можно было собрать сет на 90+ процентов резиста. Стопроцентный резист, как утверждалось, в Сфере вообще невозможен…
Но и семьдесят предоставляли мне огромные шансы! Я, правда, уже отчаялся отыскать его, но удачно подвернулась Печать Баала. Удачная сделка с заинтересованной Хозяйкой Суккубата принесла свои плоды: Камень в последний момент отыскала Мара, и он сработал — первая попытка Ни-Эл вновь захватить тело Вельди оказалась неудачна. А второй я не собирался давать.
Я почти рухнул на пол, закрывая своим телом пискнувшую девушку и Фредерика. Одновременно Синеве, выдернутой из ножен, пришла команда использовать последний активный скилл.
«Вихрь»! И сразу же — «Великий Щит Теней»!
Ультимативный навык, образующий распространяющееся во все стороны поле истинного огня. Применить его довелось лишь однажды — при штурме Серебряного Оплота армией «Пандорума». Тогда, внутри зала респауна я положил более тысячи боевиков Панд за несколько секунд. Для кого-то, возможно, крутой повод считать себя нагибатором, для меня — лишняя причина не светить свой киллрейтинг.
Мы жили. Яростное синее пламя забушевало за куполом щита, сжигая все — вообще все, что возможно. Истинный огонь не делает разницы между материальным и призрачным, между предметом и его тенью, он уничтожает все сущности, во всех трех плоскостях Сферы Миров. С лутом, в изобилии оставшимся в зале после схватки, скорее всего, придется попрощаться. Как минимум, он полностью потеряет всю прочность. В лог беспрерывно сыпались строчки новых сообщений — в основном об убийстве бессчетных созданий Либроса. Туман мира Снов не устоял перед истинным огнем. Опыт тек полноводной рекой — даже полоска экспы Синевы, заполнить которую я уже отчаялся, на глазах приближалась к очередному апгрейду.
Вопль-стон бессильной ярости вновь пронзил мозг, в огненных клубах за теневым щитом отпечатались чудовищные очертания сгорающего призрака Великой Древней.
Ни-Эл, Великая Древняя получает 50000 ед. урона истинным огнем! Ни-Эл, Великая Древняя получает 50000 урона истинным огнем!
Внимание: Ни-Эл — неигровой персонаж шестого ранга, не имеющий возможности возрождения. Вы уничтожили Великую Древнюю! Вы получаете 1000000 опыта! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов!
Вы получаете достижение: «Убийца Древних»! Вы получаете 150000 опыта! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов! Вы получаете…
Внимание: задание «Возвращение в Раг-ан-Мор» провалено!
Внимание: вы упустили возможность вернуть в мир расу Древних! Внимание: вы упустили возможность создать новую фракцию Древних! Все НПС, фракции и культы, поклонявшиеся Древним, теперь вас ненавидят!
Тормису восхищен вашими действиями! Ваша репутация повышена на 5000 ед…
Боги Света, Тени и Тьмы обращают на вас внимание! Ваша репутация…
Я вдруг почувствовал, как подо мной беспокойно заворочалась Вельди, а потом неожиданно рухнул в образовавшуюся на ее месте пустоту. Обиженно мяукнул, выползая, Фредерик.
Что случилось?! Гибель Ни-Эл заставила исчезнуть Вельди? Но почему?!
Под животом что-то кололо. Я нащупал и вытащил на свет странный предмет, оставшийся от моей спасенной. Смотрел на него и губы сами собой расплывались в дурацкой улыбке.
В руке тихо светилась небольшая нефритовая фигурка, изображающая девушку, изучающую содержимое пузатой колбы. У ног девушки вился большой кот.
Вроде бы все получилось. Только мучил один вопрос — кто такие Разрушители Равновесия?
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Буйство истинного огня постепенно стихало. Его остатки с гулом догорали где-то в глубине Колодца Грез. Зал Кольца полностью выгорел, превратившись в чернеющую обугленными стенами закопченную пещеру. В воздухе витали клубы сизого дыма, густо осыпался пепел, покрывая пол ровным серым слоем. От нашего лагеря не сохранилось ничего, ярость «Вихря» смела и испепелила палатки, походные шатры, костер и алтарь Священного Огня. И зал был абсолютно пуст, я больше не видел призраков, толпившихся возле респауна. Нарушив мертвую тишину в «Гонце», я осторожно спросил:
Хоткот: Вы тут? Можете возрождаться.
Лу: Нас всех выкинуло из инста.
Лу: Твоя работа?
Фейана: Твой «Вихрь» уничтожил походный алтарь. Мы улетели на ближайший респ. Он очень далеко, это неизвестная локация Стургии. Даже не могу оценить расстояние — нет карт.
Лу: Да, и ПРОЕКТ АД тоже здесь, в полном составе. Как прикажешь действовать?
Хоткот: Выбирайтесь.
Не желая пререкаться с взволнованными «Бестиями», я вышел из канала. Не маленькие, сами разберутся. В конце концов, можно уйти Камнями Душ в форпост Хирда, а оттуда — ножками до Тайника всего ничего. Может, оно и к лучшему.
Я аккуратно убрал нефритовую фигурку Вельди в инвентарь. Пусть передохнет немного, возможно, опасность еще не миновала. Потом поговорим. Ни-Эл болтала о каких-то разрушителях равновесия, которые следят за нами.
Время собирать камни. Тайник пройден, цель выполнена, осталась самая приятная часть — сбор выпавших призов. Я плотоядно оглядел зал, опытным взглядом отмечая неровности и бугорки, припорошенные оседающим пеплом. Ну что же, начнем? Главное — суметь все унести.
Первым делом поднял целенький, не пострадавший в огне жезл, который Вельди выронила, когда Ни-Эл освободила ее тело. Работа Древних, легкий голубоватый стержень из неизвестного материала, увенчанный гроздью затейливых завитушек. Эпик, ментальный удар с шансом паралича, хорошие плюсы к Интеллекту и Духу, аффикс манарегена и странное свойство «Влияние». Хмурясь, я еще раз прочитал его описание:
Зацикливает сознание цели на мысли или идее. Внушаемый принимает привнесенный извне образ как данность, сам домысливая объяснение. Сила воздействия зависит от защиты разума внушаемого.
Опять дурацкие аффиксы Древних! Интересно, этот эффект работает против игроков? Получается, сама Ни-Эл могла внушить мне мысль отчаянно рисковать, спасая Вельди? Ей нужны были помощники с «Геном Древних» и я, сам того не ведаю, собирал команду для «пронзателя»? Да нет, бред какой-то.
Жезл требовал пятьдесят Интеллекта, седьмой (!) ранг Школы Разума и какую-то «Психокинетику». М-да. Ладно, разберемся. Следующим предметом была магическая сфера, левитирующий черный шар, ежесекундно меняющий рисунок синих разводов. Ни-Эл уже говорила о нем…
Кха-Эл. Аккумулятор «пронзателя», бесконечный источник энергии для корабля Древних. Обладает негативным эффектом «Жажда Эллура», вешающим дебафф, понижающий характеристики. Если я правильно понял, этот тот ключик, без которого трофейный корабль не заведется.
Интересно, с Великой Древней что-то упало? Оставляя цепочку следов в пепле, я прошел к месту гибели Ни-Эл и поднял странную, незримую без «Гена» вещь. Она походила на небольшую пронзительно-зеленую искру, застывшую изломанным кристаллом. Цепочка знаков вопроса — неопознанный предмет. События с Осколком Сердца научили меня с опаской относиться к подаркам Древних, но жадность пересилила. Не оставлять же здесь?
Потерянная бойцами АДА экипировка большей частью сгорела или полностью утратила прочность. Так же как и выпавшие с моих товарищей вещи. Обидно, но я все равно не утащил бы. Инвентарь и так полон. «Бестии» и «Первопроходцы», если не будут тормозить, вполне могут вернуться и собрать лут. Я решил проверить только Тао, с него опять могли дропнуться несколько легендарок. Но сначала — Великая Тень.
Мне было даже немного жаль Кха Белех. Жуткая тварь, конечно, но сколько бы пользы она могла принести мне в дальнейшем! Мы почти сработались. Увы, судьба распорядилась иначе. «Теневое» зрение показывало, что под слоем пепла на месте ее гибели что-то есть.
Увы, все, что осталось от Мучителя — несколько чернильных сгустков, похожих на плотную эктоплазму. Похоже на обычную эссенцию тени, но нечто другое, именное и опять же неопознанное: Эссенция Кха Белех. Алхимический ингредиент? Я почувствовал разочарование — втайне надеялся, что хотя бы после смерти Кха поделится со мной чуточкой поглощенных атрибутов.
— Ну как, удачный лут? Интересное что-то выпало?
Неожиданный звук чужого голоса заставил вздрогнуть и резко обернуться, выхватывая Синеву.
Совсем недалеко от меня, примерно в том месте, где погиб Тао, теперь стоял прозрачный голубоватый силуэт. Проекция, голограмма, совершенно безумная здесь — худощавый японец в очках-невидимках, в идеально выглаженной белой рубашке и пиджаке, с золотым значком Сферы Миров на лацкане. Я с изумлением узнал его.
— Господин Ямато? — переспросил я, не веря глазам. — Что вы тут делаете?
— Для вас, Олег, просто Йошито, — усмехнулся разработчик. — Я столько времени наблюдая за вами, что мы вполне можем перейти на ты.
— Интересно, чем обязан? — холодно спросил я. Конечно, предположения были, что админы шпионят за мной, им нужна информация по Ключам, но я не думал, что их заинтересует обычный инстанс, Тайник, где весь мой профит состоял в освобождении Вельди.
— Всем, Олег! — сказал Ямато. Внезапно воплотившись, он нагнулся, что-то поднял с места гибели Тао. Я успел заметить льдистый блеск обруча острозубой короны, прежде чем предмет исчез в админском инвентаре.
— Здесь скрыто что-то опасное для Сферы, я прав? — продолжил японец, — вы же не просто так упорно сражались, пробиваясь сюда. Ключ, Олег. Он мне нужен. И я его найду.
— Что-то говорит мне, что вы опять нарушаете игровой процесс, — вздохнул я, — и не только мой. Может, хватит уже? Или я буду вынужден обратиться к юристам.
— Смешно, Олег, — без улыбки ответил разработчик. — Вы серьезно думаете, меня это пугает? Здесь я устанавливаю правила. Итак, у вас есть два варианта. Я их озвучу, а вы выбирайте.
Он в упор взглянул на меня и внезапно я все понял. Паззл совпал, мелкие недомолвки и странности сложились в единую картину. Мир Инферниса, админский джаггернаут, уничтоженный Странниками, нелепая гибель Ананизарты, неожиданный приход рейда ПРОЕКТА в доступный только Хирду мир Стургии, корона с тела Тао. И главное — эту мимику, эту интонацию, эти слова я уже слышал. Последний раз — совсем недавно, на видео Фейаны, где лидер АДа рассказывал как будет пытать Оэннифэр.
— Мы в свободной ПВП-зоне, — продолжил Тао тем же спокойным, менторским тоном, — Я могу сделать с ней здесь все, что захочу. Например, позвать черного целителя и мучить ее «вампириком», одновременно подлечивая, чтобы не умерла. Или… как вы думаете, во что ее превратит «Кислотное Облако»? «Голодная Тьма»? Хотите посмотреть?
— Да ты (нецензурно) ублюдок!
— Итак, у вас есть два варианта, — усмехнулся лидер ПРОЕКТА — Сейчас я их озвучу, а вы выбирайте.
— Первый самый неприятный. Я блокирую инстанс согласно положению Соглашения об «аномальных зонах» и мы его полностью проверяем. Заодно, до выяснения, конфискуем у вас всю добычу и, возможно, временно блокируем аккаунты твоих товарищей. Думаю, они будут более разговорчивыми, чем ты.
— Банальный шантаж. — усмехнулся я. — Пожалуйста, мне плевать.
— Это только первый шаг. Мне надоело с тобой возиться. Хочешь, превращу твою жизнь здесь в ад? С моими возможностями — нет ничего сложного. Подумай хорошенько. Второй вариант — ты рассказываешь, где Ключ, и мы прощаемся, довольные друг другом. Инстанс и вся добыча ваша, никаких претензий.
— Здесь нет никакого Ключа, Йошито, — устало произнес я. — Действительно, перейдем на ты. Не против, если буду называть тебя Тао?
Японец не отвел взгляд, и по выражению его лица я понял, что попал в яблочко.
— Мы проверим, — тихо ответил он. — но я тебе не верю. Опять пытаешься обмануть? Хватит игр, Олег! Если нет Ключа, зачем ты здесь? В закрытом мире, в элитном инстансе?
— Выручаю из беды свою «пешку», — сказал я чистую правду. — Если вы следите за мной, должны знать такие вещи.
— Бред. У тебя нет «пешек».
— Теперь есть. Девушку, положившую ваш рейд, видели? Вот это она была.
Уловив насмешку в моем голосе, Ямато внезапно разозлился. Он пытался казаться непроницаемым, но масса эмоций явно пожирала его изнутри. А он взбешен, просто взбешен, безучастно отметил я. Поражение в схватке явно не добавило разработчику позитивных эмоций.
— Ты играешь в очень опасную игру! — процедил японец, — Мы полностью проверим этот инстанс, и ваши штучки не помогут! Не хочешь по-хорошему, будет по-плохому! Нам нужна информация по Ключам, и мы ее получим!
— Так я и не отказываюсь сотрудничать, — пожал я плечами. — Мое условие давно озвучено. Разговор с вашим хозяином, Агасяном. Сами тянете время.
— С Ашотом Багдасаровичем? — с угрозой взглянул на меня японец. Он внезапно собрался и успокоился, и это не предвещало ничего хорошего.
— Хорошо, Олег, я подумаю, как это устроить, — вдруг согласился он. — Мы все, наверное, немного погорячились. Давайте так, мы сейчас проверим инстанс, и если Ключа здесь действительно нет, разблокируем его для ваших друзей.
С этими словами меня и депортировали из Тайника. Я оказался в гостиничном номере по точке последней привязки Камня Душ — в форпосте Хирда. Вот черти, а? Вообще обнаглели. Меня, честно говоря, обуревало негодование и злоба. В данжеоне осталась куча лута, и самое главная награда — «пронзатель», артефактный корабль Древних. Все это наше по праву победителей.
Не выходя из Сферы, я скопировал видеоролик с записью разговора в облачное хранилище. Искушение опубликовать его, испортить админскую репутацию и обратиться к адвокатам, специализирующимся по игровому праву было очень велико. Можно создать резонансный скандал, который непременно раздуют конкуренты. Но — что я выиграю, кроме морального удовлетворения? Сфера Миров — мегакорпорация, имеющая штат юристов и ежедневно отбивающая иски сотен недовольных. Еще одна тяжба погоды не сделает. А вот ненужного внимания привлеку очень много, и дело «Семи Братьев» выйдет за рамки узкого круга посвященных. Нет, на кону слишком крупные ставки, чтобы размениваться на мелкие пакости.
Тао — Ямато, вот так номер. Он не сознался впрямую, но я был уверен, что моя догадка верна. Те же слова, те же жесты, та же манера, куча косвенных доказательств. И, если подумать, действующие админы — очень мощная фигура на доске моей игры. Они очень опасны. Нужно придумать, как их использовать.
Ладно. Что не делается — все к лучшему. Возможно, отчаявшись найти Ключи самостоятельно, Ямато все же предоставит мне контакт с Агасяном. Тогда я смогу выкрутиться.
Снизу доносились знакомые голоса. Кажется, «Бестии» и «Первопроходцы» все же сообразили, как максимально быстро вернуться в инстанс. Недаром в начале похода мы привязали здесь Камни Душ, никто не рассчитывал пройти Великий Тайник с первого же захода.
Сейчас торопиться было уже некуда. Админы наверняка заблокировали респ. Время — под утро, даже странно, что никто в рейде не отвалился спать. Здесь, в спокойной обстановке, можно было проверить главное. Я достал из инвентаря нефритовую фигурку Вельди и открыл интерфейс.
Неужели получилось? У меня активировался первый слот «пешки», и под куклой персонажа сияла иконка с портретом девушки. Сейчас, если судить по выражению лица, она спала. Разбудим?
Вельди появилась в бессознательном состоянии. Я едва успел подхватить падающее тело и осторожно положить на узкую гостиничную койку. Одновременно с ней возник и Фредерик.
Она очнулась резко. Открыла глаза, взгляд панически заметался по незнакомой комнате, остановился на мне. Выражение лица смягчилось, на нем появилась улыбка.
— Хоткот…
— Да, я тут, — улыбнулся я в ответ. — Ты… в порядке?
— Скажи, это был сон? Кошмар? Мне снилось, что…
Она вдруг нащупала брошь-сердечко с Камнем Стойкого Разума, встрепенулась, резко села, обхватив колени руками.
— Где мы, Хоткот?
— Далеко, Вельди. Но все позади, и скоро мы вернемся домой.
— Домой… — взгляд Вельди блуждал, в уголках глаз показались слезы. — Я помню дом. Значит, это был не сон? Я была, была ей — Великой Древней, последним корантиром Кости, я смотрела ее глазами, а она — моими. Я странствовала и убивала, я делала жуткие вещи, от которых бросает в дрожь. Не хочу этого помнить!
— Забудь. Все закончилось.
— Я все время надеялась, что ты придешь и спасешь меня. И ты пришел!
Вельди порывисто обняла меня. Ее щеки были мокрыми, а губы солоноватыми от слез. Она что-то шептала и целовала меня, вцепившись, как ребенок. Я испытал приступ странной, щемящей нежности, совершенно несвойственной мне. Мы в ответе за тех, кого приручили. Душа воспарила куда-то высоко и летала там, идиллически взмахивая крылышками. Черный кот, обхватив лапы хвостом, деликатно отвернулся и принялся вылизывать свои бока.
Нас прервал громкий стук в дверь.
— Кот! Открой!
Я узнал командный голос Лу.
— Кто там? — встревожилась Вельди.
— Не беспокойся, это мои друзья.
Я открыл дверь и в комнату вошли Лу и Фейана Флай.
— Что произошло? Почему вышел с канала? Тебя тоже убили? — забросала меня вопросами Лу с порога. Увидев Вельди, она слегка опешила и положила руку на эфес меча.
— Она здесь что делает?
Фэй же ничего не спрашивала — она прошла, подмигнула и уселась на стул, закинув ногу за ногу. Мне показалось, будто лидер «Первопроходцев» немного погрустнела, но не так, чтоб очень.
— Воу-воу, спокойнее, девочки! — примирительно произнес я. — Великой Древней больше нет. Лу, это Вельди. Она теперь — мой спутник. Вельди, это Лу, это Фэй.
— Поздравляю вас, Кот, — удовлетворенно сказала Фэй. — Я знала, что все получится. Поделишься подробностями, надеюсь?
Вельди, бросив на меня укоризненный взгляд — ну кто же так представляет, изящно поклонилась.
— Приятно познакомиться, госпожа Лу. Мое почтение, госпожа Фейана Флай. Я читала вашу книгу «Терра Инкогнита», очень интересно!
— Хорошо, что в Тайнике? — отрывисто переспросила Лу.
— Я даже не успел собрать весь лут. Опять заявились админы и выбросили меня сюда. Инстанс, видимо, заблокирован.
— Ну и отлично, пойдемте спать, — зевнула Фэй. — Раз все сделано, смысл возвращаться? Я своих отпускаю, все пищат.
— Что значит — все сделано? — Лу переводила непонимающий взгляд с Фейаны на меня, — Кот?!
— Кот же выручил свою девушку, — снова зевнула Фэй. — вот она стоит, в целости и сохранности. Дело сделано.
— Ну, не совсем. Там остался ваш лут и «пронзатель», — произнес я, — но, я думаю, админы все вернут — когда проверят инстанс полностью.
— А Ключ?! Они же заберут Ключ!
— Понимаешь, Лу, — сказал я как можно мягче. Лидера «Бестий» чисто по-человечески было немного жаль — они выложились по полной программе, не зная, что действуют в моих шкурных интересах. Без них, вероятнее всего, ПРОЕКТ АД победить бы не удалось. — Понимаешь, Лу. Не переживай насчет админов. Ничего они не найдут… Скорее всего, мы ошибались. Ключа там нет. Если сообщения в глобале до сих не прошло, значит, он спрятан хитрее.
— Ложь! — холодно ответила Лу, вдруг пристально взглянув на Вельди: — Так значит, ты наврал насчет Ключа. Все это — всего лишь ради НПС, прохождения цепочки квестов на получение какой-то «пешки»?!
— Мне не нравится ее тон, Хоткот, — вдруг сказала Вельди. Ее голос чуть дрожал от обиды, а Фэй толкнула меня мыском сапога, украдкой показывая на девушку.
Глаза Вельди Ниэлит излучали синее свечение, светлые волосы шевелились. Она медленно подняла руку. И звонко отчеканила:
— Госпожа Лу! У «какой-то пешки» есть имя. Будьте любезны, говоря обо мне, обращаться вежливо. Меня, напоминаю, зовут Вельди. Вельди Ниэлит!
Лу хотела что-то сказать, язвительно скривив губы, но внезапно прервалась на полуслове. И исчезла, мгновенно пропала, будто выключили свет. На месте, где она только что стояла, медленно таяли знакомые свинцовые клубы Либроса.
— «Психопортация»! — ахнула Фейана, с профессиональным интересом оглядывая мою спутницу. — Вельди, куда ты ее отправила?
— Поближе к Тайнику — она же не поверила в слова Хоткота, — ответила Вельди. — Пусть проверит.
Спустя несколько секунд со двора донеслось слитное хлопанье крыльев. Выглянув в окно, я увидел, что «Бестии» в полном составе взмыли в воздух и отправились в сторону Эррогана. Ну, пусть попробуют еще раз.
— Ладно, ребята. Все это классно, но меня просто срубает, — встала Фейана. — Я спать. Не скучайте!
Выходя из комнаты, она еще раз подмигнула мне и украдкой показала большой палец. Когда хлопнула дверь, я осторожно взял Вельди за руки.
— Так значит, ты осуществила свою мечту? — спросил я. — Приобрела способности своих предков?
— Не знаю даже, — несмело улыбнулась Вельди. — Ни-Эл не имела воплощения, она использовала мое тело. И для своих ритуалов ей пришлось заново многому научиться. Я чувствую, что часть ее способностей дремлет во мне.
Я открыл ее интерфейс. Теперь, когда она стала моей «пешкой», вся информация по ее атрибутам, навыкам и очкам мастерства была полностью открыта. Медленно прочел два раза, пытаясь удостовериться, что это не глюк.
Вельди Ниэлит
НПС 4 ранга, класс «леди-волшебница»
Ник Вельди окружал фиолетовый ореол. Четвертый ранг — равноценен эпическому качеству, это элита НПС, самые могущественные существа фракций. Выше — только главы Королевств и полубоги. Сто восемнадцать свободных атрибутов, доступных для распределения. Мелькнула мысль, что билд, созданный Ни-Эл для себя в теле моей спутницы, «слетел», «обнулился», очки снова стали доступны для распределения. Появилось четыре новых «скрытых» атрибута, которые игроки обычно получают в ходе игры — Дух, Мудрость, Искусность и какие-то совершенно неизвестные мне Грезы. Да и стандартные статы, честно говоря, отнюдь не рядовые — например, пятьдесят восемь своего Интеллекта без экипировки. Если Вельди приодеть, его легко догнать до сотни, а это уже уровень топового волшебника.
При взгляде на древо навыков разбежались глаза. Я словно пересел из салона автомобиля за штурвал аэрокосмического лайнера — ничего не понятно. Количество очков мастерства — сто тридцать четыре тысячи. У меня, на секундочку, при весьма активной игре за полгода едва набралось десять тысяч. Двадцать восемь веток развития, сто четырнадцать открытых навыков, шесть из них — в абсолютном перфекте, еще восемнадцать — седьмого-восьмого ранга. Многие я вообще видел впервые — «Элементокинез», «Анимансия», «Искусство Грез», «Психометаболика»… Я даже затруднялся определить, как классифицировать способности Вельди — система выдавала список более семидесяти доступных архетипов. Два из них были легендарными, восемь — эпическими, но большая часть списка сейчас оказалась заблочена для просмотра и выбора — опять же, как я догадался, из-за обнуления свободных атрибутов. С этим я был знаком — когда игрок перестает соответствовать требованиям архетипа, он виден в списке, но неактивен.
Объективно, сейчас Вельди превосходила меня по всем параметрам. Исключая теневой архетип и Синеву, естественно. Это бомба, настоящий джекпот. Я неожиданно понял, что главная награда Тайника — не лут или корабль, а вот она, стоит передо мной, невинно хлопая зелеными глазищами. Но! требовалось грамотно распределить атрибуты. Мне половина веток развитий и доступных архетипов ничего не говорили — на высоких уровнях в Сфере очень сложная, нелинейная система прокачки. Нужна консультация специалиста. И, конечно, соответствующая экипировка.
— Я ужасно устала, — призналась Вельди. — Может, спать?
Она снова лукаво улыбнулась, покосившись на узкую гостиничную кровать. Обняла меня, крепко-крепко прижавшись, тихо прошептала в ухо:
— Я соскучилась, господин Хоткот. Как вы думаете, на этом ложе поместятся двое?

ГЛАВА 25

Из капсулы я вылез ближе к обеду. Через щель в небрежно задвинутых шторах яркое солнце било прямо в глаза. Живот напомнил о себе громким урчанием — последние сутки я полностью провел в Сфере. И если нейроинтерфейс может обмануть мозг поеданием виртуальной пищи, то желудок все равно требует свое.
Через пятнадцать минут, уплетая омлет с томатами и беконом и прихлебывая кофе, я просматривал свой коммуникатор. Семь непринятых вызовов, четыре с неопознанных номеров, три — с номера Алены. Ушедшая супруга решила узнать, как поживает Олежек? Или — хочет окончательно расставить все точки в наших отношениях? Я ощущал мучительную раздвоенность, разорванность — там, в Сфере, меня ждала Вельди, здесь — реальный мир, совсем разные вещи. Но если разные, почему меня мучают приступы непонятного сожаления?
А вот с неопознанных номеров последнее время мне звонил только Магистр. Лу, осознав, что в Тайнике и не пахло Ключом, побежала жаловаться папочке? Вполне возможно. В игре я отключил каналы связи и вышел из «Гонца», чтобы не беспокоили. Я ощутил смутную тревогу. Кажется, предстоял очень неприятный разговор.
Чуть передохнув, я решил прогуляться по улице, слишком уж заманчиво отсвечивало солнышко в окнах. Немного пробегусь в соседнем парке, заодно хотя бы посмотрю, как живые люди выглядят. Забыл ведь уже совсем, подсев на Сферу.
Организм, за несколько последних месяцев отвыкший от физической активности, воспринимал небольшую нагрузку с благодарностью. Я каждой жилкой ощущал, как моему телу нравится разминать мышцы. Щекотка нейронов в игре создает полную иллюзию реальности, но кое-чего там все-таки не хватает. К черту, надо пересматривать свой график и снова начинать заниматься спортом. Два-три часа ничего не решают.
Отвыкшая от пробежек дыхалка вышла быстро. Остановившись для передышки, и наблюдая за пенсионерами, выгуливающими собак, я неожиданно понял, что это не мой мир. Последнее время я появляюсь здесь редко, чисто осуществить физиологические потребности, а живу, дышу, получаю эмоции — в Сфере Миров. Именно там я настоящий. Именно там счастлив.
И еще я понял, что сам побороть эту зависимость не смогу. Мне нужна помощь. Из Сферы нельзя уйти добровольно — можно только вырваться с кровью и мясом, оставив там свою часть.
И мне стало немного страшно.
На парковке снаружи нашего комплекса дежурил знакомый черный «турбо». Странно, когда я уходил, его не было — специально высматривал. Поджидают? Так и вышло, как только я показался на горизонте, джип мягко подкатил, требовательно прогудев клаксоном. Из него вылезла маленькая сухопарая фигура, махнувшая мне рукой. Лев Янович, глава «охраны», приставленной ко мне Балабановым, внезапно решил повидаться. В животе заиграл легкий холодок — кажется, Магистра серьезно огорчило мое поведение.
— Добрый день, Олег! — произнес мой визави. — Что вы так, молодой человек, заставляете старика бегать?
— А что произошло?
— Тебе виднее. Вот, поговори. — Лев Янович сунул мне монолитную черную пластину древнего коммуникатора. И деликатно отошел на несколько шагов.
— Привет, Олег, — услышал я знакомый хриплый голос Магистра. — Пытаюсь с тобой связаться, не берешь. Скрываешься?
— И в мыслях не держал, — чистосердечно признался я. — Просто в Сфере отключился, доставали всяким спамом. А коммуникатор снял. Видел ваши вызовы — да вот только перезвонить на неопознанный номер невозможно.
— Понятно рассказываешь. Что за история с Ключом в Стургии?
— А, ясно, ваша протеже нажаловалась, — процедил я.
— Олег, прекрати нести чушь. Нажаловалась… Я думал — ты понимаешь, что мы делаем одно дело. Играем в одной команде. Разочаровал ты меня, Олег.
— Нас вели админы, с начала и до конца, — сказал я. — Вы понимаете это? Если бы Ключ действительно был там, его бы забрали они.
— Олег, смотри, что выходит. Простые факты. Свечкину ты помешать в Дыре не смог. Романова пробудилась при твоем участии. Ключ в Шестеренке вы при странных обстоятельствах упустили прямо из рук. И, наконец, абсолютно ненужная эпопея в Стургии, закончившаяся пшиком. Попахивает вредительством, не находишь?
— Не нахожу. Делаю, что могу. Не моя вина, что все складывается неудачно.
— Я так не считаю. Знаешь, у меня ощущение, что ты заигрался. Почувствовал себя неуязвимым с мечом Семи Братьев. Надеюсь, ты помнишь, что кроме Сферы существует еще и реальный мир. И в нем ты крайне уязвим.
— У меня ощущение, что все началось с обещаний, а заканчивается угрозами, — ответил я.
— Олег, ты помнишь наш первый разговор? Я же объяснял тебе, что умею уговаривать даже самых несговорчивых? Я — человек по натуре не злой, но ты сейчас просто испытываешь мое терпение. Не хочется думать, что ты неуправляем, или, хуже того — продался врагам.
— Я понял. Что нужно сделать, чтобы искупить свою вину?
— Нет, ты не понял. Дай договорю. Своим поведением ты ставишь под угрозу не только свою жизнь, но и других людей. Например, твоего будущего ребенка.
— Какого ребенка? — внезапно осипшим голосом переспросил я.
— А, так ты еще не знаешь? Ну, понятно — с тобой же хрен свяжешься. Твоя Алена на третьем месяце, пару дней назад записалась в медицинский центр. Не веришь — узнай у нее сам. И у Льва Яновича тоже есть вся информация.
— Я понял. Что нужно сделать? — спросил я усталым, подавленным голосом. Возмущаться и качать права, лгать и изворачиваться не имело смысла — мне нужно было немного времени, чтобы прийти в себя.
— Пока ничего. Сиди на попе ровно, будь на связи. Я подумаю, как поступить — и дам тебе знать. Надеюсь, ты понимаешь, что сделаешь только хуже, если начнешь дергаться?
Вернувшись домой, я первым делом решил позвонить Алене. Она ответила сразу и, кажется, была рада меня слышать — думала, что-то случилось.
Все, что сказал Магистр, оказалось правдой. Она действительно ждала ребенка. Более того, она искренне полагала, что эта новость вынудит меня пересмотреть приоритеты. Заставит вернуться в русло нормальной жизни и бросить проклятую Сферу. Алена хотела помириться со мной, она все еще думала о нашем совместном будущем.
Возможно, так оно и было бы, но положение, в котором я находился, вынуждало лихорадочно искать способы разорвать удавку Магистра, все туже затягивающую мое горло. Совершенно ясно, что послушное подчинение — путь в никуда. Выполнив свою функцию, я перестану быть ему необходим, и лишнего свидетеля постараются вывести из игры. В прямом и переносном смысле.
Нужно было срочно искать выход.
* * *
Когда я вернулся в Сферу, Вельди еще спала. Осторожно, чтобы не разбудить девушку, я упаковал ее в нефритовую фигурку и спрятал в инвентарь. Сюда мы вряд ли вернемся в обозримом будущем.
Администрация Сферы преподнесла неожиданный сюрприз. Они открыли Тайник и вернули весь лут, включая «За-Ар» — найденный в глубинах инстанса летающий корабль Древних. Вещи, потерянные ПРОЕКТОМ АД в бою, правда, таинственным образом исчезли, но тут наше возмущение ничего бы не решило.
Фэй пребывала в восторге, граничащем с экстазом. Вместе со взбудораженными «Первопроходцами» она изучала устройство «пронзателя», пытаясь оживить его дремлющие механизмы. Я отдал ей Кха-Эл, и реактор корабля сумели запустить, вызвав настоящую бурю восторгов.
— Ты не понимаешь, Кот! Это же кладезь древних невоспроизводимых технологий! А характеристики? Ты видел характеристики? Это же нечто!
— Да. Но кораблю нужен капитан, — согласился я. — И четверо с «Геном Древних» в эпипаже.
— Это да. Но мы справимся. Зато какие возможности!
Я покивал. Но, кроме всего прочего, артефактный корабль, существующий в единственном экземпляре — это лакомая цель для многочисленных боевых кланов. Кто же откажется украсить свой киллрейтинг такой необычной мишенью? А «Первопроходцы», несмотря на все достоинства, не могли похвастаться боевой мощью, необходимой для защиты. Так что жизнь «За-Ару», он же «Слава», предстоит славная, но, скорее всего, очень короткая.
Заметив мое уныние, Фейана спросила:
— Ты что такой кислый? Вроде бы все сделали.
— Да в реале дела не очень.
— Понимаю, — сочувственно прищурилась Фэй. — Может, ну его, этот реал? «Пронзатель» я отгоню в Серебряный Оплот. Думаю поработать на Дев, ты обещал помочь с репутацией. Там наймем команду. Лучших капитанов надо искать в Астрале…
— Хорошо, Фэй. Прости, меня вызывают.
Со мной неожиданно запросила связь персональный менеджер — Акиру Соколовская. Интересно, неужели это то, о чем я думаю?
Добрый день, Олег! Есть минутка?
Добрый, Акиру. Для вас — всегда.
Мой руководитель просил передать, что ваша просьба о встрече удовлетворена. Сегодня, в семь вечера вам будет удобно? Господин Агасян согласился вас выслушать.
А… каким образом мы встретимся?
В VR, конечно. Вас переместят, когда все будет готово. Просто будьте онлайн.
Э… я рассчитывал на встречу в реальном мире. Понимаете, тема слишком важна. Я могу прилететь в Нью-Токио… Четыре часа — и я у вас в офисе.
Что вы, это совершенно исключено. И с точки зрения безопасности, и вообще. К тому же, с чего вы решили, что господин Агасян сейчас в столице?
…..
Олег, не молчите. Вы согласны? Мы уже запланировали VR-сеанс, поверьте, это было нелегко. Если хотите вживую пообщаться с Ашотом Багдасаровичем — это ваш шанс.
Да, согласен. В семь буду. Отбой.
* * *
Остаток дня провел в реале, за компом. Я искал всю информацию об Ашоте Багдасаровиче Агасяне, до какой можно было дотянуться в Сети. К сожалению, ее нашлось не так много — олигарх, входящий в число богатейших людей Конфедерации, старался не афишировать свою жизнь. Сотня фотографий, несколько видео, одно-единственное интервью десятилетней давности.
Выходец из армянской диаспоры в старой Москве. Еще до Тряски и провозглашения Конфедерации его семья владела одной из крупнейших добывающих компаний страны. В экологической суматохе Потепления успешно переориентировал бизнес на перспективную VR-индустрию. Инвестировал в «темную лошадку» — Сферу Миров Андрея Балабанова, и не прогадал. Владелец целого «куста» сопутствующих компаний — производство, ремонт, обслуживание VR-капсул, создание VR-пространств любой сложности, центров виртуального туризма, виртуального обучения. И так далее.
Я внимательнейшим образом просмотрел все видео. Самым познавательным оказалось долгое, двухчасовое телеинтервью в старом формате «В гостях у…», когда ведущие приходили домой к известным людям. Неспешная беседа, в которой знаменитости делились своей повседневной жизнью, рассказывали о кулинарных вкусах, домах, родственниках и домашних животных.
Агасян держал собак. Огромный черный кобель неизвестной мне породы, старый и смирный, был его любимцем. Рассказывая о питомце, армянин упомянул, что всех собак в его семье по старой традиции называют Сево. Кажется, это означало «черный».
В семь вечера я был немного на взводе. Накрыл небольшой мандраж. Вроде бы давно все решил, однако сомнения слегка подтачивали — стоит ли? Но умом я понимал, что выбора нет. Есть два враждующих лагеря: Магистр и остальные Семь Братьев, каждый из которых норовит использовать меня в своих интересах. И есть кто-то третий, кровно заинтересованный в том, чтобы оба игрока потерпели неудачу.
Владелец Сферы Миров. Не наемная администрация, а именно он, Ашот Багдасарович Агасян.
Когда меня переместили в созданную для встречи VR-зону, я внезапно пожалел, что не сменил свой повседневный прикид на цивильный гардероб. В антураже классического кабинета — деревянные панели, позолоченные бра, роскошная кожаная мебель я смотрелся, мягко говоря, несоответствующе обстановке.
За массивным столом, покрытом зеленым сукном (такие я только в старых фильмах видел) сидел пожилой грузный армянин в расстегнутой белой рубашке. Он напомнил усталого, печального слона. На видео Агасян казался более молодым и энергичным. Сдвинув оправу пенсне на нос, Ашот Багдасарович читал кипу каких-то распечаток.
Я кашлянул.
— Проходи, садись. Не стесняйся, — олигарх небрежно бросил бумагу на стол и показал рукой на кресло. — Олег, верно? Что у тебя?
— Очень важная для вас информация, — осторожно сказал я, внимательно изучая собеседника. Вроде бы похож, но черт его знает. В VR можно смоделировать все, что угодно, в том числе «шкурку» Агасяна. Ямато подозрительно легко согласился устроить нам встречу, это настораживало. Я запустил вторым окном самое свежее видео с какой-то пресс-конференции, тщательно сравнивая виртуального олигарха с оригиналом.
Ашот Багдасарович усмехнулся. Наверняка сотни просителей осаждали его с подобными «очень важными» предложениями.
— У тебя пять минут. Слушаю внимательно.
— Для начала обозначу, о чем пойдет речь. Андрей Балабанов, Сфера Миров, авиакатастрофа, проект «Семь Братьев», — продолжил я. — Вас интересует эта тема?
— Балабанов… — с непонятной интонацией протянул Агасян. — «Семь Братьев»…. слышал что-то такое. Говори.
— Здесь первая часть информации. Вы можете просмотреть прямо сейчас.
Я переслал ему файл, плод моих дневных манипуляций. Там содержалось немногое — но то, что есть, должно намертво зацепить владельца Сферы. И это была проверка, я хотел удостовериться, что передо мной настоящий Агасян, а не виртуальная подделка Ямато.
— Файл запаролен, — после небольшой паузы сказал олигарх.
— Да, пароль очень простой. Имя вашей собаки.
— Собаки? Какой собаки? — недовольно шевельнул губами Ашот Багдасарович.
— ВАШЕЙ собаки. Черной. В вашей семье их всегда называют одинаково, — настаивал я. Одновременно приходило убеждение, что все это пшик, пустышка. Мимика и поведение Агасяна не соответствовали тому, что было запечатлено на видео. Настоящий владелец Сферы Миров вел себя абсолютно иначе. Другая манера говорить, другие интонации и жесты. Можно быстро слепить виртуальную «шкурку», скопировать голос, но подделать поведение могут только опытные актеры. При этом понаблюдав за оригиналом. Вряд ли у Ямато было на это время.
— Я не помню, — нахмурился поддельный олигарх. — Молодой человек! Угадай пароль… Я тут не в игрушки играю. Если вы хотите что-то сообщить, говорите. Что за цирк?
Понятно, попытки быстро найти информацию в Сети не увенчались успехом. Вряд ли Ямато настолько изучил хозяина, чтобы знать такие детали. И надо внимательно просмотреть пару часов видео, чтобы обнаружить сей щекотливый момент с кличкой собаки армянина. Но я не верил, что настоящий Агасян забудет семейную традицию. Он же не в маразме. Итак, вывод — меня пытаются надуть.
— Цирк здесь устраиваю не я, — сказал я, вставая. — Первая часть информации о «Семи Братьях» в файле, вторую знаю только я. И расскажу ее только при личной встрече, когда получу гарантии безопасности. Связаться со мной всегда можно через Сферу.
* * *
Выход.
Откинув крышку капсулы, я долго сидел на ложементе, невидяще глядя в пустоту перед собой. Значит, Ямато хотел меня поиметь? На девяносто девять процентов из ста я разговаривал с поддельным Агасяном. И все равно, накрывало разочарование. Единственная надежда рухнула. Разработчик, даже если расшифрует пароль — а он именно этим сейчас наверняка занимается, вряд ли быстро передаст информацию на самый верх. А люди Балабанова сидят у меня за окном, и какое решение он примет, одному Богу известно.
Но я не собирался пассивно сидеть и ждать свою судьбу. Нужно дергаться, только так можно сорваться с крючка. Когда начинается пожар, следует искать аварийный выход.
У меня оставался один-единственный вариант, мутный и странный.
Но сначала… Включив коммуникатор, я вошел в онлайн-банк. Двести пятьдесят тысяч алтынов — все, что успел вывести из Сферы, сейчас имелось на моем счету. Круглая сумма, но к чему она мертвецу?
Двести — несколькими кликами перегнал Алене. Остатки раскидал по десятку счетов и электронных кошельков, в том числе обезличенных. Даже если основную часть заблокируют, без денег я не останусь — был бы доступ в Сеть.
Потом прошел на кухню и не без труда разыскал цветастую полупрозрачную коробку, в которой покоилась пузатая бутылка хорошего коньяка — подарок приезжавших весной в гости админов Сферы.
Кажется, куда-то сюда положил. Вместе с бутылкой из коробки вылетели две визитки. Первая — бело-золотая, фирменная, с несколькими пересекающимися кругами, наискось пронзенными мечом, официальным символом Сферы Миров. Она принадлежала Лане Каминской, руководителю отдела развития. Вторую — матовый черный прямоугольник, мне передал один из ее спутников, загадочный японец Исао. Как это было? Я нахмурился, вспоминая.
Пока Лана заполняла бумаги, Исао под благовидным предлогом увлек меня на лоджию. Прикрыв дверь, он взглянул на экран своего коммуникатора, где загорелась яркая зеленая точка.
— Здесь можем говорить спокойно, Олег Николаевич, — улыбнулся он.
— Слушаю вас.
— Вы, наверное, уже поняли, что реклама, ролики, это больше ширма, прикрытие для нашего визита. На самом деле нам очень интересны вы, как участник проекта «Семь Братьев», как обладатель очень странного артефакта, изготовленного прежней командой разработчиков. Надеюсь, мы будем сотрудничать.
— Не понимаю, о чем вы, — чуть раздраженно бросил я. — Вы — это кто?
— Я понимаю, что вы никому не верите, — улыбнулся Исао. — Я представляю службу безопасности корпорации.
— И что вы хотите от меня?
— Сейчас — ничего. Просто приехал познакомиться. Понимаете, в Сфере Миров много групп влияния, есть текущая администрация, есть привилегированные проекты, есть организованные группы недоброжелателей. Многие кровно заинтересованы в том, что происходит в мирах Сферы. Рано или поздно вы познакомитесь с ними. И тогда, возможно, вам потребуется наша помощь.
— Взамен чего-то? Или зачем вам это?
— Олег Николаевич, послушайте. Вот моя визитка. Сохраните ее. Если обстоятельства сложатся так, что вам действительно нужна будет помощь… Звоните. Мы на связи 24/7.
На черном прямоугольнике не было ни имени, ни названия организации. Просто номер абонента в «Гонце» и буквенно-цифровой код, состоящий из шести знаков.
Решившись, я набрал номер. И услышал холодный голос автоответчика:
— Для переключения наберите личный идентификатор абонента… Для переключения наберите личный идентификатор абонента…
Вызвав виртуальную клавиатуру, я набил код с визитки. И после нескольких длинных гудков услышал спокойный голос:
— Здравствуйте, Олег Николаевич.
* * *
Ровно в восемь утра у моего подъезда остановился черный грузовой «тур» с рекламой крупной клининговой компании на металлических бортах. Из него деловито высыпали крепыши в синих комбинезонах, и спустя секунду раздался звонок в мой домофон.
Я ждал гостей. Открыв дверь, узнал на пороге коренастую, спортивную фигуру Исао. Японец в упор смотрел на меня из-под козырька фирменной бейсболки покрасневшими глазами. Спать ему сегодня, видимо, не довелось.
— Компания «Чистота», — представился он. — Разрешите пройти?
Зайдя, он впустил еще троих крепышей, тут же сосредоточенно разбежавшихся по комнатам. И предупреждающе покачал головой, постучав пальцем по экрану своего коммуникатора — там горел, мигая, красный огонек.
— Покажете, где убирать? В санузлах тоже?
Моей квартире, честно говоря, уборка бы не помешала. За время отсутствия Алены она превратилось в нечто, больше напоминающее логово хищного зверя. Роботы-пылесосы, автокухня, система пылеудаления — все это замечательно, но без женской руки, способной навести уют, рано или поздно жилище все равно превращается в берлогу.
Двое сотрудников, прибывших с Исао, действительно принялись убираться, следуя моим указаниям. Третий молча поднял крышку моей капсулы, достал кейс с инструментами и начал аккуратно разбирать что-то внутри. Безопасник Сферы же, пробежавшись по всем комнатам, поманил меня в ванную. Только там на его устройстве загорелся ровный зеленый огонек.
— Везде жучки, — шепотом сказал он мне. — Снимать не будем — вызовет подозрения. Олег, вы готовы? Вещи собрали?
Я кивнул. Ночка да, выдалась нервная, я тоже почти не спал.
— Две вещи. Первая — информацию о вас я передал начальству, люди в курсе проблемы. Те, кому нужно, узнают уже сегодня. Вторая — не переживайте. Что бы ни случилось. Не дергайтесь, помните — все под контролем.
— Что насчет моей семьи? — понизив голос, спросил я.
— Все будет хорошо. Иначе меня бы здесь не было, — чуть улыбнулся скуластый японец. — Отправлю вас и лично займусь этим вопросом. Вот ваши билеты. Вот документы.
Мою капсулу быстро изрядно распотрошили. Техник аккуратно складывал в специальный кейс детали, в которых я узнал элементы нейровизора и линзы сканирования сетчатки. Когда он закончил, Исао молча протянул мне черный, матовый кейс, содержащий самое драгоценное — модули, обеспечивающие идентификацию и нейросвязь с пользователем. Используя их, специалист за полчаса сможет превратить любую капсулу в «мою», просто заменив ряд ключевых деталей.
Через полчаса мы вышли и гурьбой сели в восьмиместный салон «тура». Брошенный сквозь тонированное стекло взгляд сказал, что в пределах обзора знакомого черного «турбо» нет. Это ничего не значило, люди Магистра могут вести наблюдение из любой машины, но на душе вроде как стало полегче. Может, действительно сумею уйти?
— Мы вас высадим на следующем перекрестке, — сказал Исао, — Справа будет припаркована белая «романтика». Смело садитесь в нее, водитель в курсе. Он с ветерком прокатит вас до аэропорта. Вылет в двенадцать ровно. В Нью-Токио вас встретят наши люди. Все понятно?
— А почему сами не довезете?
— Надо сменить колеса. Машину могли уже срисовать. Пробить по сети камер маршрут — минутное дело. Вот здесь остановите, пожалуйста. Олег, до встречи!
«Романтика» была весьма потрепанного вида. Еще бензиновая модель, таких уже лет десять не выпускают. Да и функционал скромный — ни автопилота, ни хед-ап систем. Одно достоинство — неприметна, как и тысячи подобных автомобилей на дорогах.
— В аэропорт? Погнали! — водитель, пожилой худощавый татарин, выбросил в окно недокуренную сигарету и поднял стекла.
Закинув сумку с вещами в багажник, а кейс с нейроинтерфейсом примостив на коленях, я постарался расслабиться. Ехать минут сорок, не меньше, даже с ветерком.
Вчерашний звонок по старой визитке был результативным. Не вдаваясь в подробности, специалист из службы безопасности Сферы оказался самым адекватным. Даже не пришлось ничего рассказывать. Как я и подозревал, с момента весеннего визита я попал в поле их зрения. Не остались незамеченными ни «наружка» группы Льва Яновича, ни жучки в моей квартире, ни подозрительные контакты. Исао, поняв меня буквально с полуслова, тут же предложил идеальный выход — вывезти меня в Нью-Токио, семье обеспечить защиту, и в ближайшее время устроить встречу — нет, не с Агасяном, но с каким-то крупным начальником СБ «Сферы», который, в свою очередь, имеет доступ к телу «самого». Вариант выглядел заманчиво.
Задумавшись, я слегка задремал — сказалась нервная, почти бессонная ночь. В себя привел резкий визг тормозов, мат водителя и удар, заставивший вмазаться лбом в подголовник переднего сиденья. Черт, мы попали в аварию? Только этого не хватало!
Капот взметнуло на треснувшее лобовое стекло, из-под него валило облако белого дыма. Впереди ничего нельзя было разглядеть, и вслед за водителем я полез из машины.
Мы торчали в заднице у какого-то тонированного микроавтобуса. Судя по ругани моего шофера, он резко и неожиданно затормозил прямо перед нашей машиной.
Совпадение? Не думаю. За последнее время я стал параноиком. Я открыл дверь и достал кейс из салона, готовясь быстро сделать ноги.
Слева, взвизгнув тормозами, остановился знакомый черный «турбо». Своей громадой он отгородил нас от трассы, притерев к отбойнику. Дверь распахнулась, и я увидел знакомый блеск пенсне Льва Яновича.
— Эх, мальчик, мальчик. Опять заставляешь старика бегать, — по-отечески пожурил он, вылезая из салона.
Я рванулся в сторону от машины, но не успел — двое мужчин, выпрыгнувших раньше, бросились наперерез. В руке одного блеснул металл, и я ощутил резкую боль в районе плеча. Это было не оружие, а автоматический инъектор, такими делают уколы в домашних условиях. От вколотого препарата зрение мгновенно потеряло резкость, перед глазами вспыхнули радужные пятна. Резко закружилась голова, нахлынула слабость. Я почувствовал, как оседаю на асфальт — ноги больше не держали. Голоса и крики казались бесконечно далекими. Через несколько секунд я потерял сознание.

ЭПИЛОГ

Привилегией входить в кабинет Агасяна без доклада и предварительной записи обладали немногие. Человек, сидевший сейчас напротив владельца Сферы, был из их числа.
— Кто еще в курсе? — спокойно спросил Ашот Багдасарович, ознакомившись с результатами доклада.
— По моим сведениям, файл получил только Японец. Наверняка взломал, шифр там простенький.
— Да уж, «Сево», надо было додуматься… — буркнул Агасян, машинально массируя висок. — Что сам думаешь?
— На дезу непохоже. Клюнуло вчера вечером, я сразу проверил через своих людей в команде Японца — подтвердилось, он готовил VR-пространство. Игрок настаивал на встрече с тобой. Считаю, надо прорабатывать по полной программе, упускать такую возможность нельзя. Поэтому и примчался к тебе ни свет ни заря.
— Я подозревал нечто подобное… — проворчал армянин, нервно барабаня пальцами по поверхности стола, — У Балабанова перед смертью совсем крыша поехала. Вполне в его духе, знаешь ли.
— Все возможно. Тот парень, что прислал файл «Семи Братьев», попал к нам в разработку после отката, на майские, помнишь? Там была подозрительная активность, но мы ничего не накопали.
— Кто он такой?
— Интересная личность. Известен как Кот. Профессиональный РМТ-шник, всю жизнь занимается продажей игровых валют. В Сфере зарегистрировался полгода назад, но уже сколотил приличный капитал. Сейчас его крепко прижали, их, видимо, время поджимает. Он вышел на нас через моего оперативника.
— Кто прижал, выяснили?
— Никак нет, работаем. Мелкие сошки, концы в воду. Но по почерку грамотные.
— Нужно вытаскивать его к нам и полностью выжимать, Юра. В файле наверняка далеко не все.
— Над этим работает мой человек, очень надежный. Вылетел ночью, сейчас уже там. Есть одно предложение.
— Какое?
— Если мы сейчас вытащим Кота, они наверняка свернут деятельность и уйдут в подполье. А это наша единственная живая ниточка. Предлагаю половить на «живца».
— Рискованно. А если они его просто уберут?
— Нет. Риск минимален, Ашот. Им нужен доступ к «Семи Братьям». Кстати, мне интересна позиция Японца по этому поводу. По моим данным, он тоже активно ищет к ним подходы.
Агасян нахмурился и нажатием кнопки включил голосовую связь:
— Сарик, зайди ко мне.
Через минуту появился Сарик, личный помощник владельца Сферы и его правая рука. Незаметный и всеведущий, полностью владеющий информацией о положении дел в корпорации.
— Сарик, Ямато немедленно отстранить. Все доступы аннулировать, рабочие аккаунты заблокировать. Замену уже подобрали?
— Да. Принести список кандидатов? — не удивился Сарик.
— Позже. Включите в него Лану Каминскую. Хочу посмотреть на фоне остальных.
— Она там есть, Ашот Багдасарович.
Когда помощник вышел, Агасян повернулся к Юрию Михайловичу.
— Задерживай Японца и плотно поработай с ним. Вчерашнюю информацию нужно изъять и уничтожить, это первое. Может, еще что-то интересное найдешь. Второе — придержишь этого самурая, пока все не разрулим. Понял?
— Так точно. Что насчет игрока в Казани, Кота?
Ашот Багдасарович поморщился, расстегнул верхние пуговицы рубашки и снова помассировал висок. Нервная работа, давление постоянно подскакивало.
— С Котом мы поступим так…
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6. Игра кота Книга 6

Говорят, у “Сферы Миров” нет границ. Игроки шагнули во вселенную, полную тайн.
И она готовится защитить себя.
Тот, кто ввязался в эту игру, уже не может остановиться. Добро и зло, надежда, вера и любовь - все летит в один костер, когда Кот играет по-крупному. И ставка на кону простая и страшная - сама жизнь торговца.


Пролог

Я очнулся от резкого ощущения холода, заморгал, пытаясь хоть что-то разглядеть через пелену воды, застилающей глаза и ледяными струйками забиравшейся под одежду. Судорожно зафыркал, пытаясь отплевываться попавшей в рот жидкостью. Резкий, судорожный приступ паники — мне показалось, что я под водой, ухожу в глубину, связанный по рукам и ногам.
— Хватит! Вроде очухался!
Нет. Я наконец разглядел темные силуэты напротив. Один из них со стуком поставил на бетонный пол пустое ведро, из которого меня только что окатили.
— Ну, здравствуй… Кот.
Голос принадлежал Льву Яновичу. Я сидел на стуле в полутемном помещении, освещенном лишь небольшими зарешеченными окошками под самым потолком. Руки были заведены за спинку стула и скованы наручниками. Все тело ужасно ломило, желудок скручивало от дикой боли. Вместо ответа меня сложило пополам в неудержимом рвотном позыве.
— Подставь ему ведро! С дозой не переборщили, надеюсь?
— Я бы еще от туалета не отказался, — глухо сообщил я, когда спазмы закончились. Сколько времени прошло с момента моего похищения? Куда меня привезли?
Очевидно было одно — я проиграл. В плане Исао что-то пошло не так, и меня перехватили люди Балабанова. И сейчас я в их руках. Самое плохое, что могло случиться — случилось. Хотя нет, не самое. Надеюсь, сотрудники службы безопасности Сферы успеют защитить Алену и… моего будущего ребенка.
— Потерпишь. Сначала побеседуем.
— О чём?
— О твоей дальнейшей жизни. Ничего не хочешь рассказать?
Я собрался с мыслями. Что они вообще против меня имеют? Попытку сбежать с помощью фургона клининговой компании и таксиста? Знают ли они об Исао и его людях, моих переговорах с ними? Единственное, что можно предъявить — это разборку нейроинтерфейса капсулы и билеты в Нью-Токио…
— Да о чем? — глухо выдохнул я. — Вы на меня напали, выкрали, куда-то увезли. С какого вообще хрена такой-то поворот?
— Да что ты говоришь. Ты направлялся в аэропорт с нейроинтерфейсом в саквояже просто так, прогуляться? Решил соскочить, а ведь тебя предупреждали. И мы уже знаем, кто тебе помог.
— Да надоела мне ваша игра! — выдохнул я. — Да, хотел уехать. И что? Я не ваша собственность.
— Не устраивай спектакль. Прекрасно знаешь какие ставки. И никто тебя не отпустит просто так. Разве что туда, откуда не возвращаются. Понимаешь?
— Давайте короче, Лев Янович. Хотели бы отправить в край вечной охоты, не болтали бы языком. Что нужно-то от меня?
— Слушай, а ты прекрасный актер, — вдруг сказал мой собеседник, сидевший напротив. — И даже делаешь вид, что не боишься, пытаешься дерзить. Хороший кадр пропадает. Мог бы сделать карьеру вместо того, чтобы сидеть в онлайн-игрушках.
— Сватаете, что ли? Я уже женат, спасибо.
— Да просто размышляю вслух. Не юродствуй, ты бы хоть о жене подумал. Ладно, сам расскажешь или будем прибегать к форсированным методам?
— Вы же сказали, что всё сами знаете. Чего рассказывать-то?
— Хочу проверить твою искренность. От нее будет зависеть твоя дальнейшая судьба.
— О, Господи, — вздохнул я. — Рассказываю: решил уехать в Нью-Токио. Скучно мне здесь. В столице больше возможностей. Ну, не буду скрывать — ваше внимание мне тоже надоело.
— Давай по-порядку. Кому ты рассказал о нас и звонках Магистра?
— Пока никому. Единственное — информация о наших делах есть в Сети, и если со мной или моей семьей что-то произойдет, она станет всеобщим достоянием. Большой скандал гарантирован, Лев Янович. Подумайте об этом.
— Олег, Олег, — печально покачал головой собеседник. — Ничего-то ты не понял. Ну ладно, раз так…
Он встал, покопался в поданном чемоданчике. Не спеша подошел ко мне, ерзающему на стуле. В руке блеснул тусклый металл инъектора.
— Что вы мне опять вкололи? — зашипев от боли, произнес я. — Что за дрянь?
— Препарат, который развяжет язык. Он вредный, но выбора ты не оставляешь. Не иголки же под ногти загонять…

Глава первая

— Игрокам вход запрещен!
Два армигера в полном вооружении скрестили гизармы. Лу неторопливо извлекла из сумки талисман, поднесла его к лицу бесстрастного НПС. Золотой трилистник лилии, покачиваясь на цепочке, в точности повторял герб на красных табардах стражей.
Гизармы раздвинулись, армигеры вновь застыли неподвижными статуями с двух сторон освобожденного прохода.
— За мной, — коротко скомандовала Лу своим, и группа «Бестий» беспрепятственно вошла в коридор.
В большом подземном зале цитадели было устроено внутреннее ристалище: несколько видов тренировочных арен. Обычным игрокам вход сюда был заказан, но с недавних пор «Бестии» имели большие привилегии в цитадели Ордена Лилии.
Магистр упражнялся в фехтовании. Он стоял на песке арены, окруженный пятеркой полуобнаженных НПС-воинов. Они пытались достать его, а глава Ордена защищался, блокируя и отбивая удары. Стоял непрерывный звон сталкивающегося железа, перемежаемый хриплыми возгласами бойцов.
«Бестии» остановились, с любопытством наблюдая за тренировкой.
А посмотреть было на что. Магистр, седой, сухопарый и жилистый, мастерски защищался, не позволяя себя коснуться. Он вроде бы и не торопился, но скупая грация расчетливых движений сразу выдавала мастера. Глава Ордена сражался лабрисом, короткой двухсторонней секирой, абсолютно не подходящей для фехтования, и это ему не мешало — оружие оппонентов неизменно встречало непреодолимую преграду.
— Это же гранды, братья-рыцари, — вполголоса сообщил Одрис. — Третий ранг. У них же реакция атас. Как он так…
— Ну а он глава фракции, — пожала плечами Лу. — Пятый ранг, как минимум. Что тебя удивляет?
— Всё, — коротко ответил Одрис.
Увидев «Бестий», Магистр прервал схватку. Рыцари-гранды разошлись, опустив оружие. Даже один такой гранд — серьезный противник для игрока. Это элитный НПС-воин с показателями скорости, силы и реакции, значительно превышающими среднечеловеческие. Конечно, «профи»-фехтовальщики и грандов приноровились побеждать, но не пятерых же сразу.
Вытирая торс багряным плащом, Магистр кивнул пятерке игроков.
— Вижу, удивлены? — усмехнулся он. — Да, приходится держать себя в форме. Не хотите размяться?
Одрис, метнув вопросительный взгляд на Лу, коротко кивнул. Сбросил на руки сокланам плащ и панцирь. Раздевшись до пояса, медленно вошел на арену. Правила поединка запрещали использовать спецприемы и усиления экипировки: только фехтование, только хардкор!
Здоровенный как гора заросший черным волосом Одри был вооружен своим излюбленным оружием — парными боевыми топорами. С ними основной танк «Бестий» творил в буквальном смысле чудеса. Вот и сейчас они исполняли свистящий танец, словно живя собственной жизнью.
Но Магистра эти трюки не смущали. Опустив топор, он спокойно и расслабленно наблюдал за оппонентом.
Одрис налетел как ураган, в своей излюбленной манере: оружие в его руках превратилось в шипящие пропеллеры. Скорость, габариты и физическая мощь бойца «Бестий» позволяла в большинстве поединков ошеломить, смять и задавить противника в первые же секунды.
Магистр выпрямился подобно сжатой пружине. Звон! Два молниеносных отточенных движения отразили атаку Одри, мощь парирования откинула «Медведя», компаньон Лу едва удержался на ногах. Магистр же даже не двинулся с места.
Лу недоверчиво покрутила головой. Одрис в ее команде сочетал роли танка и дамагера, его боевые качества не вызывали сомнений. Старожил «Бестий», один из основателей, он был прекрасным поединщиком. Поражала легкость, с которой Магистр прервал его атаку.
Одрис, пригнувшись, начал обходить противника по кругу. По тому, как он угрюмо набычился, Лу поняла, что игрок задет за живое. И желает реванша.
Поединок мастеров не зрелищен. Особенно на секирах, где дело порой решает один-единственный верный удар. Вот и сейчас — за чередой финтов и резких ударов Лу даже не уловила момент, когда глава Ордена перешел в контратаку. Он вдруг сошел с места, связал оружие Одриса стремительным вращением, вырывая секиры из рук противника. Мощь была настолько велика, что один из топоров со звоном врезался в потолок, высекая искры, а второй просвистел над головами ошарашенных «Бестий». Совершенно новая техника «Обезоруживания»! Молниеносно развернувшись, Магистр тупым концом топорища врезал Одри в поддых. Удар отправил сложившегося пополам бойца «Бестий» в небольшой полет, закончившийся у ограждения арены. Она состояла из мешков с песком, уложенных в несколько слоев, удар тяжелого тела Одри расшвырял их. Хиты бойца «Бестий» замигали в красной зоне, победитель поединка был очевиден.
За спиной Лу негромко присвистнул Морган.
— Босс, мы точно тебе нужны? — осведомился Данте, опасливо посматривая на Лу. Кажется, он верно оценил блеск ее глаз и немного опасался, что их сейчас один за другим будут проверять поединком с Магистром.
— Может, мы… позанимаемся снаружи? — предложил волшебник. — Здесь как-то неуютно. А ты сама почирикаешь с нашим другом?
— Как хотите, — кивнула Лу. — И Одриса с собой заберите.
Данте угадал верно — она почувствовала вызов и хотела испытать себя в бою с таким противником. Дуэль с НПС пятого ранга — это шанс, который выпадает немногим, лидеры фракций обычно не размениваются на подобные шалости. Бесценный опыт, бесценное знание тактики и приемов, которые можно выучить и использовать. Но и шансы позорного поражения очень велики, и Лу не хотела, чтобы ее фиаско видели компаньоны. После бесполезного похода в Великий Тайник, закончившийся боем с рейдом ПРОЕКТА АД, ее лидерский авторитет и так пошатнулся.
«Бестии», включая прихрамывающего Одри, покинули зал. Лу понимала, почему они чувствуют себя не в своей тарелке: слишком тяжелая атмосфера, слишком много оценивающих глаз. Но самое главное — это Магистр. Он сам тяжелый, даже когда молчит и смотрит. Недобрая харизма просто пригибает к земле.
— Заходи, Лу! Не стесняйся. Потренируемся немного, — приглашающе махнул рукой лидер фракции.
Это был приказ. «Хочу посмотреть, на что ты способна». «И достойна ли вообще обещанной награды».
Лу сбросила плащ, расстегнула чешуйчатую бригантину, оставшись в поддоспешной войлочной рубашке и фестончатой короткой юбке из кожаных полос. Дуэли на арене, как правило, проводили без экипировки, чтобы снизить зависимость от заемных атрибутов и испытывать чисто боевые скиллы. Перепрыгнув ограждение, девушка подняла меч над головой, держа клинок параллельно земле. Магистр, улыбаясь, повторил интернациональный жест вызова на поединок.
Излюбленным оружием лидера «Бестий» был ксифос — недлинный клинок, формой напоминающий узкий лист травы, расширяющийся к острию. И круглый выпуклый щит, украшенный переплетающимися змеями и шипастым умбоном. Прячась за ним, Лу тихо, шаг за шагом кралась по арене, внимательно наблюдая за неподвижным соперником.
Стремительный бросок, перекат, молниеносный удар из-под щита — коварный, невидимый для противника. Расслабленный с виду Магистр тут же отреагировал, подставив широкое синее лезвие лабриса, искрящееся серебряными искорками «звездного» металла.
Скала. Непоколебимая скала. Именно это ощутила Лу, пробуя атаковать с разных сторон. Реакция Магистра будто не уступала ее собственным отточенным рефлексам, пробить непроницаемую защиту невозможно.
— Что думаешь насчет Кота? — вдруг спросил Магистр, отбивая ее выпады. Пока он даже не пробовал атаковать, предоставив Лу всю инициативу.
— Он… неуправляем! — яростно выдохнула Лу. Звон клинков. Парирование едва не выдернуло оружие из ладони. — Обманщик и лжец! Работает только на себя!
— Скорее всего, просто играет за другую команду, — усмехнулся Магистр.
— Ты сможешь его переубедить?
— Вряд ли. С ним плотно поработали. Могу заставить, конечно!
Магистр наконец-то перешел к нападению. Первый же удар лабриса оказался очень тяжел — настолько, что Лу, принявшая его на щит, с трудом удержалась на ногах. Казалось, такие удары могут вбить по пояс в песок арены.
— Мотивация кнутом в нашем деле… такое себе, — произнесла она, вновь приближаясь к противнику. А что, если попробовать… мизинчик Лу невзначай коснулся камня Сказочной Мощи в эфесе. Нечестно, да, но двойное усиление Силы и Ловкости на минуту даст ей шансы!
— Согласен. Кота нужно выводить из игры, — кивнул Магистр.
Лу сделала сальто, закружилась в стремительном пируэте. Юбка взметнулась, открывая взгляду гораздо больше, чем положено. Лидер «Бестий» прекрасно знала, что ее случайно демонстрируемые женские прелести часто отвлекают противников — и беззастенчиво пользовалась этим. На Магистра обрушился град стремительных ударов, каждый из которых мог уложить соперника наповал.
Но сегодня противник был не из тех, кого можно смутить стройными ножками и смуглыми ягодицами. Глава Ордена стремительно парировал удары. Но внезапный напор ускорившейся Лу даже его застал врасплох: Магистр был вынужден начать активно двигаться и уворачиваться.
Звон, звон, непрерывный звон сталкивающейся стали. Лу в бешеном, яростном порыве пыталась достать оппонента — она поняла, что ее удары наконец-то стали чувствительной угрозой. Ну еще бы, сто пятьдесят единиц Силы — лошадь пополам можно разрубить!
И, кажется, ей удалось! Гаркнув, Магистр размашистым, яростным взмахом опять отбросил девушку, инерция удара заставила пропахать несколько метров арены. Поднимаясь с колен, Лу вновь мгновенно приняла боевую стойку. На хищном лезвии ксифоса темнела багровая полоса.
— Не многовато ли силы для леди? — усмехнулся Магистр, осматривая свою рану. К сожалению, незначительную — клинок «Бестии» всего лишь оставил небольшой кровавый росчерк на плече. Впрочем, левая рука тут же покрылась потеками крови. Лу ощутила нечто вроде злорадного торжества: Одрис отомщен, а Магистр вовсе не так неуязвим, каким представляется.
— Продолжим? — осведомилась она.
Магистр кивнул. Больше он не улыбался. Багряные капли одна за другой метили песок арены.
Минута истекала, но больше он не давал шансов. Сам перешел в атаку, двойное лезвие лабриса мелькало, с шипением разрезая воздух. Лу стелилась в пируэтах и перекатах, каждый раз уходя на грани фола. Улучив момент, перешла в мгновенную контратаку, взвилась в «Двойном Прыжке», целя сверху вниз коронным колющим ударом. Отразить его из-за скорости и неожиданной траектории могли немногие. Тао в форме Дьявола, к примеру, не сумел.
Звон!!! Сила «Встречного Парирования» отбросила Лу, ответный страшный удар Магистра, принятый на щит, смел ее на песок арены. Руку пронзила резкая боль, на кукле персонажа замигала отметка травмы, налилась красным иконка щита. Он был расколот надвое, распался на дымящиеся, обугленные куски. А в лицо опрокинутой наземь Лу внезапно дохнуло синее пламя, обжигая невыносимым жаром. Девушка увидела перед собой горящее синим огнем лезвие лабриса, застывшее в сантиметре от ее горла.
— Как видишь, Лу, я тоже умею играть нечестно, — донесся сверху спокойный голос. Свет и истинный огонь на клинке секиры внезапно угасли, вновь превратив Ключ Магистра в обычное холодное оружие.
Глава Ордена помог «Бестии» подняться на ноги. Протянул ей остатки полностью потерявшего прочность щита. Его, конечно, можно починить, но ремонт эпика — это работа для мастера и солидная сумма денег. Впрочем, этот вопрос Лу не беспокоил: финансировали ее откровенно щедро.
— Ай-яй-яй. Камень Сказочной Мощи? — шутливо погрозил Магистр. — Как нехорошо, Лу.
— Да. Откуда узнали?
— Ты работаешь со мной — и теперь я знаю о тебе всё. Кстати, твоим родителям помогли? Всё в порядке?
— Да. Спасибо… Я и не думала, что…
— Если нужно что-то еще, говори, не стесняйся, — произнес лидер Ордена. — Я всегда готов помочь.
— Хорошо… Мы говорили о Коте, — напомнила Лу, пытаясь сменить скользкую тему.
— Да, нам нужно обсудить план действий. Кот, как я и сказал, оказался крайне ненадежным партнером. Его пока временно вывели из игры.
— Как?
— Это не твои проблемы. Суть в чем — я принял решение «отвязать» от него Ключ. И отдать тебе.
— Отвязать? А это вообще возможно? Персональный предмет…
— Да, есть два способа. Первый простой — просто подержать его вне Сферы тридцать один день. Тогда связь с аккаунтом разорвется, и Ключ вернется по адресу прописки, в схрон Сэй-Руса.
— Тогда почему это не сделано до сих пор? — возмутилась Лу. — Мы ищем новые Ключи, когда могли бы давно отобрать меч у Кота!
— Не всё так просто. Во-первых, лояльность Кота была под вопросом. Во-вторых, склеп Сэй-Руса давно локализован. Как только Ключ появится там, мы увидим много заинтересованных лиц. Начнется побоище. И я отнюдь не уверен, что мы сможем забрать Ключ первыми.
— Второй способ лучше? — спросила Лу.
— Второй способ… Скажи, ты ведь хорошо знаешь Бездну?
— В Бездне много слоев. Я прожила там полгода, — ответила «Бестия». — Я охотилась на демонов, а они — на меня. Хорошо изучила Ахерон, Лимб, Нифльхейм. Бывала в Стиксе и Инфернисе…
— А самый низ, Геенна?
— Царство Баала? Никогда не спускалась так глубоко. А какое это отношение имеет к Ключам?
— Самое прямое, — задумчиво ответил Магистр. — Сфера в свое время родила множество странных предметов. Большинство из них конфисковали и скрыли в Тюрьме, чтобы не нарушать Равновесия, но некоторые изъять не смогли. Например, Скипетр Баала.
— Владыки Бездны?
— Да, его. Это сущность восьмого ранга, король демонов. У его Скипетра есть интересное свойство. Оно называется «Казнь».
— Звучит угрожающе.
— А на деле еще хлеще. Короче — полностью уничтожает НПС любого ранга. Без-воз-врат-но. Это даже хуже «пожирателя». В случае с игроками — обнуляет аккаунт. Полностью стирает все достижения и связи, оставляя пустого аватара с нулем очков мастерства и базовыми атрибутами.
— Что за бред? — криво усмехнулась Лу. — Как такое возможно?
— В Сфере возможно всё. Таковы некоторые «процедурно генерируемые» свойства легендарных предметов. Собственно, узнали об этом, когда случился прецедент. Баал «казнил» одного игрока, дело едва замяли.
— Кажется, я поняла, — сказала «Бестия». — Вы хотите…
— Именно. «Казнь» обнулит «истинное владение», Кот потеряет связь с Ключом. Это хороший способ.
— То есть Кота нужно подставить под Скипетр Баала?
— Либо так, либо заполучить Скипетр и самим использовать его против Кота.
— Заполучить? Если это персональный предмет с «истинным владением», то способ только один — убить Баала! — выдохнула Лу.
— Вот именно.
— Всего-то навсего прикончить божественную сущность, одну из сильнейших в Сфере. Хорошая задачка.
— Это возможно, Лу. Тао же сумел убить Ананизарту. А нам еще проще, у нас есть Кот, его Ключ и истинный огонь. Пусть он убьет Владыку Бездны либо падет от его Скипетра и потеряет свой меч. В обоих случаях мы выигрываем партию. Твоя задача — вовремя оказаться рядом и завладеть либо Скипетром, либо Ключом. Поняла?
Лу молча покрутила головой. Задача ей не нравилась — слишком много неизвестных переменных, да и сам путь в Геенну, владения Баала, совсем не прост.
— А как насчет Равновесия? — наконец спросила она. — Ведь если падет Баал, может начаться такое…
— Чем-то придется жертвовать ради победы, — помедлив, ответил Магистр. — Или кем-то…

Интерлюдия: Олег

Во второй раз я очнулся в совершенно другом месте.
Я лежал на полу в позе зародыша, подтянув колени к груди и обхватив их руками. Все тело болело, будто накануне сутки напролет занимался физическим трудом.
Я встал, осматривая новую локацию. Слегка пошатывало — после действия наркотиков ноги казались ватными. Голова гудела, как с жуткого похмелья, и, что самое страшное — последнее, что я помнил, это блеск инъектора и фразу седого помощника Магистра. Вероятно, вкололи какой-то наркотик, по типу «сыворотки правды», если она действительно существует. Но почему последние воспоминания ушли в небытие? Это тоже эффект препарата или я просто отрубился, потеряв сознание?
Черт, знать бы еще, разболтал ли я про Исао, СБ «Сферы» и разговор с лже-Агасяном?
Меня поместили в прямоугольную комнату, окрашенную в светло-серые тона. Похоже на больничную палату, переоборудованную под тюремную камеру: узкая откидная койка, закрепленная к стене, металлические стол и стул, вмонтированные в пол.
Коммуникатор на руке отсутствовал, верхняя одежда тоже. Единственное, что осталось — майка и джинсы без ремня. Одежда уже просохла, что косвенно свидетельствовало, что я провел без сознания как минимум несколько часов.
Я внезапно почувствовал, что стоит посетить уборную. Почти сразу обнаружил удобства — крошечный санузел с унитазом и рукомойником. Сантехника — древняя, еще на сенсорном управлении, такую не выпускают уже лет десять.
Хорошо хоть так. Куда же меня засунули?
Проведя детальное обследование локации, я обнаружил: свернутый валиком убогий матрас, ржавое ведро, кипу старинных бумажных журналов и алюминиевую кружку, которую когда-то использовали как пепельницу. В комнате лежал слой пыли и стоял запах затхлости, до меня здесь наверняка очень долго никого не было.
На громкий стук руками и ногами в металлическую дверь и крики никто не отреагировал. Вообще полная тишина. Либо в комнате прекрасная звукоизоляция, либо здание, где я находился, было пустым. Ну, не совсем — наверняка где-то в комнатушке сидит человек и присматривает за мной через скрытую камеру.
Да, попадалово. Вместо гостиницы в Нью-Токио я оказался на шконке в подвале у бандитов Балабанова с весьма неприятными перспективами. Если они узнали о моем разговоре с Исао, ничего хорошего меня не ожидает.
Оставалось только ждать. Томительно тянулось время. Лишенный коммуникатора и выхода в Сеть, я даже не знал, день сейчас или ночь, сколько часов прошло с момента, как я очнулся. Начало подводить желудок — захотелось перекусить, но никто не спешил принести мне ужин. Чтобы отвлечься, я начал мерить комнату шагами, потом делать физические упражнения, потом читать пыльные журналы. Кто свалил сюда эту груду макулатуры, интересно? В основном они были преисполнены паники последствий Тряски — как раз в то время страшная череда землетрясений и извержений вулканов в очередной раз показала хрупкость нашей цивилизации. Весь мир корчился в судорогах, десятки разрушенных городов, сотни тысяч погибших, миллионы потерявших кров. В то время только у нас, на материковой платформе Евразии, сохранилась сейсмически спокойная зона и почти не пострадавшая инфраструктура.
В то время мир жил предчувствием большой войны. Китай, побережье которого было уничтожено цунами, был охвачен страшным голодом, сотни тысяч корейских и японских беженцев заполнили Дальний Восток, шли ожесточенные дебаты по предоставлению автономных областей потерявшим родину переселенцам. Мировое сообщество билось в истерике, выдвигая воинственные ультиматумы. Я-то знал, что все закончилось провозглашением Конфедерации, но тогда это было совсем не очевидно, и мировые державы стояли на пороге большой войны. Забавно оказалось почитать рассуждения и прогнозы тех дней…
Отвлекшись, я сам не заметил, как закемарил. Проснулся от скрежета ключа и звука шагов.
Один за другим в комнату вошли трое крепких мужчин в балаклавах. Нехорошее предчувствие — кажется, по всем законам жанра, меня начинали прессовать.
Подсознательно я ожидал чего-то подобного. Но одно дело обдумывать, а совсем другое — испытать на практике. Мне в жизни почти не приходилось драться, две-три небольших потасовки не в счет. Я не был трусом, но и не знал, по сути, каково это — отхватить хороших звездюлей.
Сегодня узнал. Со мной не разговаривали, меня ни о чем не спрашивали. Меня просто отмудохали, спокойно и безжалостно. Я пытался сопротивляться, но куда там… Меня отхерачили так, как никогда в жизни. Никогда раньше так остро не ощущал свою беспомощность. Когда за ними захлопнулась дверь, я бессильно валялся на полу, пуская кровавые пузыри.
Лишь через некоторое время я нашел силы заползти на шконку, а потом — подняться и дойти до уборной. Отделали меня красиво — один глаз заплыл, половина лица превратилась в лиловый синяк. Суки! И что-то с ребрами — с правой стороны при вдохе разливалась саднящая боль. О враче оставалось только мечтать. Глухая ненависть к Магистру и его подручным клокотала внутри, не находя выхода. Ну, сволочи, погодите. Если выйдет выжить, сочтемся за всё.
Чуть позже мне принесли ужин. Пластиковый стаканчик с синтезированной бурдой из автокухни. Несмотря на нахлынувшую депрессию, я расценил это как хороший знак — значит, еще нужен.
И вновь потянулось ожидание. Меня надолго оставили в покое, преподав урок. Для меня, дитя цифрового поколения, особенно мучительно было остаться без всех средств коммуникации, без доступа к Сети, без возможности даже понять, день или ночь на дворе. И без «Сферы»… Началась настоящая ломка. Ох, сколько я передумал в те часы, ворочаясь под тусклым электрическим освещением.
Мой папаша говорил: человек — такая сволочь, ко всему приспособится. Я в полной мере осознал справедливость этих слов. Когда нет выбора, поневоле начинаешь довольствоваться тем, что есть.
Через какой-то промежуток времени, казавшийся бесконечным, мне опять принесли поесть. Потом еще раз. И еще. Обед, ужин, завтрак? Неизвестно. Только по этим визитам я мог отслеживать, сколько времени прошло. Синяки пожелтели, заплывший и покрасневший глаз вроде бы тоже понемногу проходил. На мои вопросы и просьбы люди, приносившие еду, не реагировали и не отвечали.
Я перечитал все журналы и десятки раз обыскал камеру. Барабанил и пинал дверь, орал и пел песни, пытаясь привлечь внимание. Бесполезно.
И думал, конечно. Просчитывал варианты и пытался прикинуть последствия. Анализировал свои поступки, решения и возможную реакцию оппонентов. И просто размышлял о том, на что не хватало времени раньше, за бесконечной гонкой повседневности.
Если размышлять логически, у Магистра было два варианта. Первый — отсечь меня от Сферы на месяц. Тогда, по его словам, Ключ сам «отвяжется» от персонажа и вернется в схрон. При этом сценарии мне ничего не светило. Но тогда зачем меня удерживают здесь? Как запасной вариант или…? А может, он вообще врал…
Второй вариант — меня пытались сломать. Когда-то давно я читал статью про методы работы спецслужб, там упоминалось, что физическая беспомощность перед мучителями — необходимый элемент психологической ломки. За ней последуют шантаж, угрозы, давление на болевые точки — и наконец, финальный этап вербовки сломленной жертвы. Это косвенно объясняло жестокое избиение. Хотя вполне возможно, что Магистр просто выяснил правду и хотел проучить меня напоследок.
Исао при нашем последнем разговоре заверил, что у них всё под контролем. Теплилась робкая надежда, что он не обманул. Но где же тогда спецы СБ «Сферы», полиция, почему не торопятся освобождать меня? Потеряли? Или ведут свою хитрую игру? Я не знал.
Оставалось только ждать. Если прикинуть, что кормежку приносили два раза в день — миновало не меньше трех-четырех суток ожидания, прежде чем меня вновь посетил старый знакомый.
— Выглядишь не очень, Олег, — буркнул Лев Янович, ничтоже сумняшеся присаживаясь за стол и положив на него свой небольшой чемоданчик.
— Вашими молитвами! — криво усмехнулся я, внутренне собравшись. Раз он явился ко мне, оставив своих быков за дверью, будет разговор. И от его итогов, скорее всего, зависит моя дальнейшая судьба.
— Сам виноват. Честно говоря, ты еще легко отделался, — жестко сказал собеседник, сцепив пальцы рук в замок и пристально глядя на меня сквозь стекла пенсне.
— Спасибо и на том.
— Думаешь, тебя вытащат отсюда? Напрасно, у нас все схвачено. Я же предупреждал, Олег. Не стоило так…
— Лев Янович, давайте обойдемся без заигрываний, — прервал я его. — Я всё понял. Что вам нужно от меня?
— Я для начала тебе кое-что расскажу и покажу. Мои мальчики — это цветочки. Взгляни-ка сюда.
Он открыл чемоданчик, повернул ко мне. Холодно блеснул металл: скальпели, зазубренные пинцеты, еще какие-то хитрые приспособления, напоминающие пыточные инструменты. Набор старого инквизитора?
Лев Янович вытащил уже знакомый инъектор и небольшой пакетик с белым порошком.
— Мы, конечно, можем тебе просто некоторые части тела отрезать, так, для сговорчивости, — холодно сказал он. — Но тут насилие, кровь, крики, не люблю всё это. Мы же культурные, интеллигентные люди. Вот, смотри, это «ангельская пыль». Слышал? Делаем тебе укол-другой, и ты на игле. Будешь за дозу готов сделать что угодно. Хочешь попробовать?
Про «пыль» я слышал. В новостях и фильмах. Мощнейший синтетический наркотик, запрещенный во всем мире, за последние годы он уносил тысячи жизней. Вызывал почти мгновенное привыкание. И подсевшие сгорали очень быстро.
Я вздохнул.
— Не хочу, конечно. Может, все же скажете, зачем пришли?
— А еще можно подсадить на «пыль» твою Алену, — безжалостно продолжал Лев Янович, — С ней пока еще все в порядке, пока… Догадываешься, что тогда будет с ребенком?
Я судорожно сжал кулаки, но тут же разжал, пытаясь расслабиться. Зверски хотелось броситься на него и воткнуть инъектор в кадык, но я прекрасно понимал, что мне не дадут этого сделать. Путь только один — притвориться сломленной жертвой, готовой на сотрудничество, и лихорадочно искать шанс на спасение. Очевидно, что я им еще нужен — иначе этого разговора просто не состоялось бы.
— Может, обойдемся без этого?
Я удивился, как жалко прозвучал мой голос. Главное — не пересолить, Кот, фальшь старый еврей почувствует… Играй, твою мать, старайся! Ведь от этого зависит твоя жизнь…
— Может, и обойдемся, — кивнул Лев Янович. — Все зависит от тебя.
Условия, которые он изложил мне, были жесткими. Чего-то подобного я подсознательно и ожидал. Я возвращаюсь в Сферу и строго выполняю все указания Магистра. Никакой самодеятельности, никакой двойной игры. Никакой конфиденциальности: постоянно включенная прямая трансляция видео в игре. Регулярное скидывание логов и профайлов. Короче говоря, они хотели смотреть глазами моего персонажа и полностью контролировать все мои действия. Вообще все: за попытку выйти на связь с СБ «Сферы» или дать знать через друзей о своем положении Лев Янович обещал воплотить свои угрозы в жизнь.
— Согласен, — не раздумывая, ответил я. — Что я, долбаный герой? Вы вернете меня домой? Меня там наверняка ищут с собаками.
— Домой? С ума сошел? — фыркнул Лев Янович. — Нет, дружок. Легенду для твоих близких придумаешь сам — например, что уехал в Нью-Токио. Выйдешь на связь, успокоишь. Понял?
— Понял. Что мне делать в Сфере?
— Указания даст Магистр. Прибудешь к нему завтра в полдень. С утра тебя отведут в капсулу. В игре веди себя естественно, живи обычной жизнью. Старайся не выделяться. И упаси тебя боже дергаться! Второго шанса не будет.
Из всего этого я сделал вывод, что все же им нужен. Все остальное — мишура. Зачем и насколько — будет ясно завтра после встречи с Магистром в Сфере. Тогда и сделаю окончательные выводы.
С утра меня покормили и отвели по длинному коридору в помещение, где стояла установленная капсула. Мой нейроинтерфейс, видимо, уже давно интегрировали туда, и она ждала, пока я «созрею».
А с капсулой была засада. Модель странная, неизвестная мне — большой хромированный цилиндр, сейчас раскрытый, как устрица. Внутри я увидел необычное ложе, заполненное розовым желеобразным составом, и подвижные хоботки датчиков с присосками на концах. Выглядело вся эта машинерия необычно и пугающе.
— Это же для глубокого погружения капсула, — растерянно пробормотал я. Такие раньше видел только в Сети — стоят кучу денег, рассчитаны на погружение в VR инвалидов или безнадежно больных. Полная медицинская диагностика, внутривенное питание, выведение физиологических отходов, в такой бандуре можно находиться, не вылезая, месяцы и годы. Что они задумали, засунуть меня туда на неопределенный срок, что ли?!
Лев Янович раздраженно обернулся ко мне.
— А ты что думал, мы тебя будем каждый раз доставать туда-обратно? Нет уж, дружок, сделай дело — гуляй смело. Полностью раздевайся и залезай.
Отступать было поздно. Податливое желе странного физраствора приняло меня, как теплая ванна. Я неожиданно ощутил себя комфортно, несмотря на необычную обстановку и жуткий стресс. Крышка защелкнулась, на лицо опустились окуляры нейроинтерфейса. Мгновенная темнота, словно выключили свет.
Соединение…

Глава вторая

ВНИМАНИЕ… ВЫПОЛНЯЕТСЯ ВХОД В СФЕРУ МИРОВ…
НЕЙРОИНТЕРФЕЙС ЗАГРУЖЕН…
ID ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ ОПРЕДЕЛЕН…
ВЫПОЛНЯЕТСЯ ПОЛНОЕ ПОГРУЖЕНИЕ…
Локация: мир Стургия, континент??? аванпост «Эррогат» (ХИРД)
Сработало. Я снова в Сфере Миров!
Странное чувство возвращения домой…
Гостиничный номер в аванпосте «Хирда»… Первым делом — таймер. Все настройки, естественно, слетели, внутреннее время Сферы — двадцатый день либрина, первый час утренней стражи, это значит… что прошло почти пять дней. Я думал — четыре, значит, почти сутки провалялся без сознания. Индикатор «Отдыха» заполнен до предела, двойной бонус опыта и набора ОМ, персонаж готов к свершениям.
Опять множество мигающих конвертиков непрочитанной почты… я скользнул по ним взглядом и первым делом настроил видеотрансляцию по инструкции Льва Яновича. Буду послушным мальчиком. На созданном канале «Гонца» уже ждали несколько анонимных пользователей, тут же подключившихся к просмотру. Теперь они видят всё моими глазами — в том числе иконки интерфейса и дополненной реальности, которые я открываю. Тотальный контроль и никакой конфиденциальности.
Удушающая волна ненависти вновь поднялась из глубин сознания. С-суки! Спокойнее, Кот, спокойнее, медицинская капсула наверняка считывает все мои показатели… Я обязательно придумаю способ, как обойти наблюдение…
До полудня еще пять часов, время было. У меня его, хех, сейчас вообще будет много — не нужно выходить из капсулы. Все успею, черт побери.
Спокойнее, Кот! Веди себя естественно. Начнем работу. Что вообще происходит?
Несколько минут я посвятил разбору почты. Много всего накопилось — клановые и альянсовые рассылки, кредитные предложения «Золотого Хомяка», торговые отчеты от аукционеров Базаара, письма от китайцев из Кузниц с запросами новых контрактов, заказы закупок от кланлидеров Дозоров, просьбы соклановцев и прочее… Особняком стояло письмо, украшенное тикером администрации Сферы — Акиру Соколовская осведомлялась о причинах моего долгого отсутствия и просила связаться, как только появлюсь в Сфере. Что им от меня нужно, интересно? Если это как-то связано с Агасяном, тема крайне опасна для меня… Большое шутливое письмо от друзей — АлексОрдер, Валькирия и Пламя предлагали отметить удачную операцию в Эррогане и жаждали пообщаться с моей новой «пешкой». Еще писал Капитан Пантера — он вспомнил мое давние обещание когда-то «хорошо посидеть» и спрашивал, готов ли я к встрече? Наверняка сговорились. Кажется, намечалась небольшая пирушка, на которой я и Вельди должны были выступать в роли свадебных генералов.
И, напоследок, добрый десяток писем от «Первопроходцев». Раздраженная Фейана просто бомбардировала мою почту гневными посланиями. Естественно — дело-то мы до конца не довели, а я пропал без вести на пять дней.
Пока длились мои злоключения в реале, «Первопроходцы» давно покинули Стургию на корабле-артефакте. Видимо, они решили не ждать — и правильно, Тайник мог перезагрузиться. Они нашли еще двоих игроков или НПС с «Геном Древних» и смогли оживить механизмы «За-Ар». Представляю, как это было сложно… Связавшись с Фэй, я узнал, что они давно ожидают меня в Серебряном Оплоте, заодно выслушал в свой адрес массу нелестных эпитетов — я ведь обещал помочь ей с репутацией у Дев. А с этим намечались серьезные проблемы…
Ну что же, первым делом приходилось отправиться туда. В Оплот, расположенный в Астрале, попасть, в сущности, проще простого — достаточно умереть в междумирье, и ты воскреснешь на единственном респауне. Ранее он принадлежал Пандам, сейчас — Девам, и большинство игроков облегченно вздохнули — теперь можно было сравнительно безопасно посещать Астрал.
Но мне к этому способу прибегнуть не пришлось: по совету Романовой давно приобрел в наградной линейке редкое колечко с аффиксом «Возвращения в Оплот». Мгновение — и прямо из гостиничного номера я оказался там.
А в обители Дев стало многолюдно! В зале респауна я заметил множество игроков. В логе пробежали странные эффекты ауры — за те недели, пока я отсутствовал, Романова угнездила свою летающую цитадель на подходящем Осколке Тверди. Вокруг серебряных шпилей Оплота полным ходом строилось целое поселение, кишащее НПС и игроками, возле десятков новых причалов высился лес мачт. Корабли причаливали и отходили, садились «птички», над всем этим трафиком курсировали летучие патрули валькирий. Размах бурной деятельности, развернутой Первой Девой, немного поражал — Оплот на глазах превращался в неофициальную астральную столицу.
— Кот! Что у тебя с Гонцом? — напустилась на меня Фейана при встрече. — Ты недоступен который день!
— Тот номер всё. Дам другой, — сообщил я. — Ну, что у вас, рассказывайте.
— У тебя все нормально? Ты какой-то странный, — прищурилась Фэй. — Что-то случилось?
Ох уж эти женщины. Чувствуют малейшую перемену, что твой термометр. Я отмахнулся:
— Да, мелкие неприятности в реале. В целом все нормально. Ну, где «За-Ар»? Показывайте.
А с «пронзателем» вышла небольшая проблема. По прибытии в Оплот Девы внезапно арестовали судно и поместили его в закрытый док. «Первопроходцев» не пускали на корабль, требуя визита настоящего владельца — формально «За-Ар» был зарегистрирован на мое имя. И, по словам Фэй, едва не потерявшей репутацию из-за скандала с Девами, на борт всходили странные визитеры, как на подбор в темно-синем и серебряном.
Я поднял бровь. Этот цвет означал высочайший ранг в иерархии Оплота. Романовой приглянулся мой кораблик?
Первая Дева приняла меня сразу. Кажется, она ждала моего визита. Гробовщик был рядом, а вот Сэй-Рус отсутствовал.
— Мы ждали тебя, Хоткот. Как твои успехи? — осведомилась глава фракции.
— Спасибо, могли быть и лучше, — развел я руками.
— Там, в Шестеренке, твои наемники не помогли Дмитрию, — кивнула она в сторону Рокки, с невозмутимым видом восседающего за столом. — Я правильно понимаю, что они — люди Магистра?
Как же дать понять им, что ныне я не так свободен в речах, как в былые времена. Непрерывная видеозапись для Балабанова здорово связывала руки. Но показывает она только то, что попадает в поле моего зрения…
Я запрещающим жестом скрестил руки на груди, одновременно подмигивая. Кажется, сработало — Романова прервалась на полуслове, хотя ни за ее серебряной маской, ни за бинтами Гробовщика нельзя было разглядеть выражений их лиц.
— Ну, в общем, так и есть. Я не хотел этого, но так вышло. Правда, в последний раз они здорово обиделись и вроде как отстали от меня.
— Ясно, — ответила Романова. — Так чего ты хочешь?
— Мой корабль. «За-Ар», древний «пронзатель». Вы его арестовали.
— Ах, вот в чем причина визита! — усмехнулась Первая Дева. — Первый вопрос: может, ты хочешь его продать?
Я чуть пораскинул мозгами. Продавать сейчас «пронзатель» — абсолютно незачем, я не испытывал материальных трудностей. Лишними миллионами сыт не будешь, а в моей нынешней ситуации они и вовсе ни к чему. Корабль Древних, наверняка единственный в Сфере — это такой актив, цена на который будет только расти. И он может пригодиться самому.
— Ну, хреналлиард алтынов, барабан и щенка бульдога ты мне все равно не дашь. Так что нет, не продам.
— Да, я так и думала. Игрушка из Великого Тайника, нам она очень интересна. Невоспроизводимые механизмы Древних… Я хочу предложить тебе небольшую сделку, Кот.
— Сделку? Интересно, — слегка насторожился я.
— Да. Ты разрешишь моим специалистам изучить «пронзатель» — есть небольшая вероятность, что они смогут воссоздать Чертежи, изучая его устройство. Для этого необходимо частично разобрать ваш корабль. Не беспокойся, мы сможем его восстановить. На это потребуется неделя.
— Воссоздать Чертежи? Это вообще возможно? — переспросил я.
— Да, на высоких рангах навыков, при наличии особых архетипов, — немного раздраженно ответила Романова, — Но это, извини, не твоего ума дело. Ну так что?
— Хотите еще и Чертежи из линейки Древних?
— Кот, ты слишком любопытен. Да, хотим. Возможно, сумеем построить на их основе нечто, подобное твоему судну. Если совместить артефактные технологии Древних с нашими возможностями, можно…
Тут она резко прервалась, наконец-то правильно среагировав на мою ожесточенную жестикуляцию. Дошло, что ли? Надеюсь, люди Магистра, наблюдающие за переговорами, не смогут докопаться до сути. По крайней мере, в канале, куда велась трансляция, не было никаких замечаний.
— А что взамен? — полюбопытствовал я.
— Сейчас твой корабль, по сути, просто корпус с древним, неэффективным обвесом. Единственное, что превосходит стандартные образцы — это магреактор и движители. Все остальное можно смело выбрасывать. Мы полностью оборудуем твой корабль. От и до, по последнему слову. Поставим самое крутое фракционное оборудование. Уберем ограничения в управлении — там сейчас требуется «Ген Древних», если я правильно понимаю.
— И всё? — разочарованно развел я руками.
— А что, тебе мало? Вообще-то там обвес и внутренняя отделка потянут на круглую сумму.
— Да, мне мало. Уникальная возможность получить Чертежи Древних стоит больше. Значит, первое: кроме обвеса, мне нужна репутация «Первопроходцам» — клану, с которым я прибыл. На уровне «Уважения», не меньше.
— «Первопроходцам»? Принимается, — кивнула Романова. — Что еще?
— Второе: право эксклюзивного поставщика кораблей Оплоту.
— Не поняла, это как?
— Все просто: я буду единственным торговцем, у которого вы будете покупать корпуса для фракционных модификаций. Вы же строите флот, я правильно понимаю? Корабли наверняка пригоняют из Базаара или Кузниц. Я избавлю вас от этой головной боли. За небольшой процент.
На этот раз Романова замолчала на гораздо более долгий срок. Я понимал, что сейчас она прокручивает свои таинственные таблицы с потребностями Серебряного Оплота и ценами Базаара и прикидывает — можно ли поручить мне это дело? Я терпеливо ждал, ибо просчитал все давно. Две первые партии моих кораблей в обвесе, примерно пятьдесят штук, пригнанные сюда Борландом и Пандами, разошлись, как горячие пирожки. Они вернули мне на счет семнадцать миллионов от вложенных тринадцати, с учетом всех накладных расходов. Большая часть этих средств, правда, тут же списалась по выставленным контрактам в счет покупки корпусов, которые строгали китайцы в Мирах-Кузницах. Но это было неплохо, дело завертелось. Оставалось поставить его на поток: вместо того, чтобы сшибать мелочевку на рознице, найти крупного оптовика.
— В целом, предложение имеет право на существование, — наконец изрекла Романова. — Но я не уверена, что ты вытянешь наши потребности. И дашь нужную цену. Если хочешь использовать предоплаты — забудь, Оплот платит только по факту.
Я знал примерные объемы кораблей, которые закупали Девы. Зря, что ли, осваивал рыночные премудрости, настраивал плагины торговых сайтов, делал анализ аукциона и под утренний кофе просматривал биржевые выкладки. Я мог покрыть их потребности дважды. Другое дело, что даже они не могли загрузить полностью мощности Кузниц. По моим подсчетам, чтобы полностью переориентировать на себя производственные мощности Миров-Кузниц, требовалось двести миллионов. Но это — пока только сладкие грезы.
— Насчет цен и объемов не сомневайся, все будет в ажуре — ухмыльнулся я. — Уже сейчас большая часть кораблей у ваших причалов так или иначе прошла через меня. Так что можете просто выставлять контракты с нужным количеством корпусов.
— Я поручу подготовить контракты, — кивнула Романова. — Хорошо. Теперь насчет Ключей. Есть новости?
— Хотел спросить у вас. Тот голем, что исчез в Астрале… вы не нашли его?
— Адам. Его зовут Адам, — вдруг сказал молчавший до сей поры Гробовщик. — Адам Георгиевич, если точно. Мой друг. Нет, не нашли. Он исчез, как сквозь землю провалился. И это очень странно.
— Сэй-Рус снарядил экспедицию и ищет Ключи в Астрале, — сказала Романова. — Клиппер «Неуловимый», наш лучший корабль и экипаж с ним. Я надеялась, что ты на «пронзателе» после наших дел тоже займешься этим.
— Компас у Сэй-Руса? — уточнил я, и получив утвердительный ответ, задумался. Значит, шансы были. Что ж, возможно, именно это и хотел узнать Магистр.
— Как я понимаю, вам все равно нужно время для исследования «За-Ар». Я завершу свои дела, навещу нашего общего друга и постараюсь вернуться.
Интересно, поняли ли из моей мимики и жестикуляции Романова и Свечкин, что наша беседа проходит под непрерывным прицелом камер Магистра? Я надеялся, что да. Как же еще дать им знать, если все, что попадает в поле моего зрения, включая интерфейс дополненной реальности и чаты, будет зафиксировано и тщательно просмотрено?
— Хорошо, — произнесла Романова, вновь обменявшись с Гробовщиком загадочными взглядами. — До встречи, Кот. Нашему общему другу можешь передать пламенный привет.
С улыбкой кивнув, я использовал свой клановый телепорт, чтобы покинуть Астрал и вернуться в мир Дорсы. Что мне там сказал подручный Магистра? Веди себя естественно? Оукей.
Кондор. Клановый замок Дозоров был практически пуст, как всегда рано утром. Большинство игроков отсыпается после ночных бдений, онлайн всего несколько десятков сокланов из полутысячи активных аккаунтов. Время у меня оставалось, и я быстро пробежался по крепости, обновляя выставленные на клан и альянс контракты, проверяя наличие необходимых расходников и комплектов форматного снаряжения в клановых хранилищах. Обычно я делал это два-три раза в неделю, по утрам — обязанности кланового торговца никто не отменял, но за последнее время пришлось немного подзабить. И конечно, в снабжении моментально возникли дыры. Как бы ни был отлажен процесс, всегда нужен постоянный контроль…
Чем дальше, тем больше я понимал, что должность кланового торговца мне уже не нужна. Я перерос её, перешагнул на следующую ступень развития. Первоначальный капитал, заработанный с помощью Дозоров, выполнил свою роль, и по-хорошему мне требовалось подыскивать себе толкового преемника. Единственное, зачем мне требовался тикер клана сейчас — это доступ к секретам и ресурсам альянсов СЕВЕР-ХИРД-РОЙ, плюсовые отношения и репутация фигуры, за спиной которой стоит грозная коалиция, разгромившая «Пандорум».
Впрочем, в свете моего положения сейчас и проблемы выживания, все эти планы отошли на второй план. Миллионы в игровой валюте на счету неспособны спасти мою жизнь… или способны? Нужен четкий план. Основная проблема — как выйти на связь с Исао, не привлекая при этом внимания Магистра. Задачка…
Чем еще хорош клановый замок, кроме точки привязки, возможности возвращения, кланхранов, всевозможных лабораторий и мастерских? Кроме того, что для многих игроков он — настоящий дом? Конечно, доступом к портальной сети континента. Раз — и я в Эйре. Нет, рано покидать клан. Дозорам будет плохо без меня.
Дан-на-Эйр. Тонущие в утреннем тумане серые мшистые стены, двухвостые зеленые знамена с золотым колосом на острых шпилях башен. Столица Народа Эйр, моей родной фракции, еще только просыпалась. Зевали гварды, опираясь на треугольные щиты, лавочники пока лишь раскладывали свой товар на прилавках под навесами на рыночной площади. Мир Дорсы стал домом русским кланам еще из-за своего внутреннего времени, соответствующему нашим широтам.
Снежинка, мой ездовой маунт, поприветствовала громким ржанием. Белоснежная, без единого пятнышка кобыла неодобрительно косилась на меня — ясное дело, сколько можно скучать в инвентаре? Хозяин то пешком, то на «птичке» с товарищем. И нарочито медленно, словно красуясь, повезла меня по пустым улочкам Эйра, звонко цокая подковами по брусчатке.
Куда я ехал? Нужно было выполнить обещание одной девушки.
Следы разгрома, давным-давно учиненного Пандами в доме Вельди, устранили по просьбам девушки, когда она жила в замке эрра. Сейчас в её жилище все было по-прежнему, как в добрые старые времена. Глобус Дорсы, чучело единорога, стойка и шкафы с эликсирами и зельями — все на своих местах. Ключей от закрытой лавки у меня не было, так что пришлось воспользоваться услугами Тени, чтобы попасть внутрь.
Я поднялся наверх по скрипучей старой лестнице, в маленькую комнату-мансарду, где располагалась спальня Вельди. Вытащил из инвентаря нефритовые фигурки девушки с котом, и осторожно положил на высокую кровать с кипой взбитых подушек. Мгновение — и спящая Вельди появилась передо мной. Я забрал её во сне, и она так и не проснулась — в состоянии «Артефактной Компрессии» время для НПС останавливается. Фредерик, наоборот, бодрствовал. Черный тезка мягко спрыгнул с кровати, мимоходом потерся об меня, проскользнув между ногами, и исчез внизу. Через несколько секунд оттуда донеслись звуки мяуканья и треск шкуры единорога, о чьё чучело котяра обожал точить когти.
Вельди вздрогнула и открыла зеленые глаза. Сначала посмотрела на меня, потом взгляд начал блуждать по комнате, и губ девушки коснулась неуверенная улыбка.
— Хоткот… Мы что, дома?
— Да, Вельди. Ты вернулась домой.
— Я не верю. Я так долго этого ждала…
С этими словами она вскочила и порывисто обняла меня. Ее детская эмоциональность и искренность отозвались какой-то щемящей тоской в моем сердце. НПС Сферы — настолько же живые, как настоящие люди…
А мы используем их в своих играх. Привязываем к себе, используем и без зазрения совести убиваем. Когда-то в детстве мне читали странную философскую сказку, где маленький мальчик ухаживал за розой, посаженной на бесплодном астероиде. Я забыл, о чем там шла речь, запомнилась только одна фраза — мы в ответе за тех, кого приручаем. К сожалению, большинство людей, играющих в Сферу, бесконечно далеки от этой мудрости.
Однако хватит нежностей. Я и так слишком много показываю людям Магистра, открывая свои слабости — а они абсолютно беспринципны, как я смог убедиться. Приступим к делу.
Вельди, всплеснув руками, убежала по лестнице вниз — проверять свои владения. Я не спеша спустился следом, и пока она хлопотала, открыл инвентарь и интерфейс. Фредерик, грозно отогнанный от раздирания единорога, спрятался за мои ноги. Я наклонился и погладил лоснящегося черного кота, совсем недавно подарившего мне одну из своих способностей.
«Шестое Чувство».
Пассивное умение. Обостряет интуицию настолько, что вы подсознательно улавливаете признаки угрожающей вам опасности.
Мутное описание. Как оно работает — абсолютно непонятно. Надо тестить, только как? Попросить кого-нибудь пострелять в меня из лука, что ли? Ладно, разберемся. В любом случае лишним не будет.
— Ой, Хоткот, я такая плохая хозяйка! — появилась в дверях лаборатории смущенная Вельди. — Даже не предложила тебе чаю! Это от радости, наверное.
— Подожди с чаем. Подойди, пожалуйста, сюда.
Вельди послушно подошла, и я протянул ей голубоватый магический жезл, тот самый, которым пользовалась Ни-Эл в ее обличье.
Жезл Ни-Эл
Магический жезл, одноручное оружие. Качество: эпический. Материал: сплав древних, эллурит
Мастер: Иллунар Прочность: 210/250 Вес: 1 кг
Ментальный урон 10–50
«Оцепенение» — 10 % шанс при нанесении ментального урона наложить эффект «Оцепенение» на 5 секунд
«Источник» — + 5 ед. восстановления маны в секунду
«Влияние» — Зацикливает сознание цели на мысли или идее. Внушаемый принимает привнесенный извне образ как данность, сам домысливает объяснение. Сила воздействия зависит от защиты разума внушаемого.
ИНТЕЛЛЕКТ +10
ДУХ +8
Требования: Интеллект — 50. Навык «Магия Разума» — 700 ОМ, открытый навык «Психокинетика».
— Узнаёшь? Теперь он твой, Вельди, — улыбнулся я.
— Да. Это сильная и… плохая вещь, Хоткот, — сказала Вельди. Она перестала улыбаться, опустила глаза и покраснела.
— Я не хотела тебе говорить… но с помощью этой… штуки можно насылать наваждения. Даже на игроков. Я боюсь так думать… но возможно, именно так Ни-Эл заманила тебя в Тайник.
— Честно говоря, не верю в это. Так ты возьмешь его?
— А ты потом… ну, в общем… не будешь думать, что я специально… ну, приманиваю тебя? — смущенно проговорила Вельди.
Я расхохотался. И сунул ей жезл Великой Древней. В штучки с «Влиянием» я, естественно, не верил. Если бы такое воздействие на разум игроков было возможно, админы давно бы изъяли подобные предметы из игры. Это же крайне опасно и противозаконно. По сути — зомбирование. Скорее всего, как и с «Высасыванием Сущности» у Высших Теней, эти аффиксы не работают против игроков.
— Спасибо, Хоткот. Я теперь буду настоящей волшебницей, как дядя! — просияла девушка. Жезл Ни-Эл смотрелся в ее руке весьма органично, хотя и не подходил к платью. Я сделал себе заметку — не забыть подобрать ей экипировку в кланхране или приобрести на Базааре. С сумасшедшим потенциалом навыков, оставшимся от Великой Древней, и правильным шмотом Вельди действительно сможет составить конкуренцию сильнейшим волшебникам.
— Теперь взгляни на это, — я выложил перед ней два неопознанных алхимических ингридиента. Один, застывшую зеленую искру, я поднял с тела Ни-Эл. Второй, Эссенция Кха Белех, упал с Великой Тени. Оба — испещренные знаками вопросов. Честно говоря, после случая с Осколком Сердца, призвавшим в мир Повелительницу Либроса, я немного опасался за Вельди, но тут риск был минимален. Девушка уже стала моей «пешкой», ей гарантировано бессмертие, и отвязать ее от меня теперь может только резкое ухудшение наших отношений.
Вельди кончиками пальцев притронулась к ингредиентам. Нахмурилась, закусила губу, напряженно изучая их зелеными глазищами. Наконец сказала:
— Я попробую выяснить назначение этих вещей, Хоткот. Это ведь осталось от нее?
— Да. Будь осторожна.
— Мне нужно время, — она несмело улыбнулась. — Я как будто знаю, что это. Но не могу вспомнить… все время ускользает.
— Как ты вообще себя чувствуешь, Вельди? Ты ведь стала совсем другой, намного сильнее.
— Да, я чувствую силу внутри, но мне нужно научиться ею управлять. Познать себя заново. Я сейчас — как ребенок, который учится ходить, Хоткот…
Тем временем близился полдень. Меня ждал Орден, меня ждал Магистр. Уже нужно было отправляться, и я сказал:
— Прости, Вельди. Мне пора. Увидимся, я скоро навещу тебя.
— Подожди, Хоткот! — она остановила меня. — Как же так?
— Что?
— Ну, мы же теперь спутники, ты и я. Я думала, мы будем путешествовать вместе… Спутники ведь везде сопровождают игроков…
— Ты хочешь сейчас отправиться со мной? — с улыбкой спросил я.
— Да… то есть нет. Я ведь так долго не была дома, — надув губки, призналась девушка. — Я хочу навести порядок в лаборатории, потом отдохнуть, потом разобраться с твоим заданием…
— Ну и занимайся своими делами.
— Но…
— Вельди, спутники не везде и всегда сопровождают игроков. Большинство носит своих в виде нефритовой фигурки и вызывают лишь при необходимости. Ты реально хочешь, чтобы я таскал тебя в сумке, и каждый раз ты гадала, сколько времени прошло: день или год?!
— Нет, не хочу. Брр… Ты меня напугал, Хоткот. Просто я представляла себе это как-то не так.
— Вы друзья, а не рабы, Вельди. Отдыхай, восстанавливай силы. Я немного разберусь с делами и приду в гости. И поговорим об этом более подробно, хорошо?
— Буду ждать, Хоткот, — заманчиво улыбнулась девушка. — Только не заставляй, пожалуйста, ждать очень долго…
Я вышел за дверь. На губах остывал прощальный поцелуй Вельди. Я не переживал, что девушку опять обидит или похитит кто-нибудь из числа моих злейших друзей. НПС четвертого ранга с безумным количеством очков мастерства способны постоять за себя. Скорее тут надо опасаться за сохранность города…
Ну что, отправляемся к Магистру? Пора узнать из первых рук, что за судьбу он мне приготовил.

Интерлюдия: Ямато

Локация: Земля, Нью-Токио, подземные этажи административного здания корпорации «Сфера Миров».
— Ну что, господин Ямато? Вы уже успокоились? Готовы к диалогу?
— Я по-прежнему не понимаю, по какому праву вы задержали меня! Это беспредел!
— Прекращайте цирк, Ямато.
— Вы за это ответите, Юрий… Михайлович!
— Послушайте, Ямато. Вы же знаете корпоративные протоколы, подписывали соглашения. Сейчас ваши действия классифицируются нами не как «преступная халатность», а находятся под действием пунктов «саботаж» и «промышленный шпионаж».
— Если меня в чем-то подозревают и обвиняют, я готов предстать перед судом!
— Перед судом… Вы серьёзно надеетесь дожить до суда?
— Вы мне угрожаете?
— Совсем нет. Я спасаю вам жизнь. Напомню кое-что. Вы, как глава технической группы, в курсе некоторых деталей секретных разработок на базе Сферы. Проекты «Зеро», «Аид», «Арес». Я знаю только названия — вы же подписывали документы о неразглашении государственной тайны. Должны понимать, КТО за ними стоит.
— Какое это имеет отношение к…
— Нам пришли запросы насчет вашей персоны. Пока спустили им официальную версию «пропал без вести». Мы задержали вас, потому что сами хотим разобраться в ситуации. Но если вы жаждете справедливости, я могу «найти» вас и отдать ведомству проекта «Аид», например. Расскажите им про ваши нарушенные права, суд, адвоката.
— …………
— Молчите? То-то же. Я бы на вашем месте тоже предпочел посидеть у нас.
— Что вы хотите от меня?
— Откровенной беседы, Ямато. Правды и только правды.
— Насчет деталей проектов я рассказывать ничего не буду. Спрашивайте Агасяна.
— Нас, Ямато, интересует кое-что другое. Например, знакомо ли вам название компании «ISHI&AD Ltd»?
— Нет.
— Даже не слышали. Ай-яй-яй. Впрочем, компания малоизвестная, в самом деле. А, к примеру, с гражданкой Конфедерации Мичи Такаги вы в каких отношениях состоите?
— Первый раз слышу.
— Неужели? А ведь Мичи Такаги — сетевая активистка запрещенной радикальной организации «Новая Япония». Она находится в розыске по обвинению в пропаганде терроризма. Возможно, вы знаете её под другим именем…

Глава третья

Локация: Сфера Миров, мир Дорса, континент Дорса, замок ПРОЕКТА АД «Плачущий Дьявол»
— Что за спешка, Миргус? — недовольно зевнула Тентакль. — Зачем ты нас выдернул?
— Поступили срочные донесения. Смотрите…
Главный аналитик клана, являющийся по-совместительству начальником штаба, бросил в канал несколько видео.
Вид с высоты птичьего полета на обрывистый каменистый берег. Далеко внизу, у острых клыков скал — яростный прибой, исходящий белой пеной. За ним — северное, серо-стальное море, на волнении качаются три узких боевых корабля с убранными парусами. На высоких носах-форштевнях — оскаленные деревянные чудовища.
На утесе над морем несколько темных фигур. Тот, кто снимал видео, снижался кругами, и стало видно, что фигуры значительно различаются: огромный сапфировый ирч, высокий статный воин с гривой черных кудрей, тонкая женщина в золотой маске… всего их насчитывалось шестеро. Пытаясь приблизиться, оператор резко снижался, и вдруг картинка дернулась, зрителей оглушил трубный рев. Изображение беспорядочно закрутилось, земля и небо стремительно менялись местами, в кадре промелькнуло огромное черное крыло. Через секунду видео прервалось — вероятнее всего что-то произошло с тем, кто снимал.
— Через «Глаза Птицы» засняли? — полюбопытствовала Тентакль.
— Нет, разведчик в стелсе. Единственный из троих, кто смог подобраться так близко…
— Где это? — буркнул Свой. — Что это означает?
— Это сцена встречи Ахэльмара, сына Ананизарты и лидеров «Эргиаля», а также драконьих близнецов и конклава ведьм. Присутствовали еще представители Ирт-Гарта. Они вновь объединились. Догадываетесь, против кого?
— Клановые логи все видели. — Сказала Тентакль. — К нашему клану — «Ненависть». Ну так что, в первый раз, что ли?
— Где Тао, есть вообще какая-то информация? — тихо спросил Миргус. — Уже пять дней, как он пропал.
— Неизвестно. В «Гонце» не отвечает, на почту тоже! — с досадой стукнула кулачком по столу японка. — В реале его дома нет.
— А ты знаешь, где он живет в реале? — понимающе улыбнулся Иллит. — Бывала у него в гостях?
— А тебе какое дело? — окрысилась Тентакль. — Босс пропал, да. Он и раньше чуть ли не жил на работе, а сейчас вообще… Я думаю, у него там какой-то завал.
— У нас здесь тоже завал, Тентакль, — жестко сказал Миргус. — В ближайшие несколько суток, если не принять меры, мы потеряем имущество, эквивалентное миллионам золотых. Это чертова куча реальных денег! Какая может быть работа в такой момент? Если у тебя — или у кого-то из вас есть возможность выйти на Тао, сделайте это как можно быстрее!
— Не поднимай панику раньше времени, Миргус!
— Сейчас дам расклад. Смотрите сюда.
Аналитик ПРОЕКТА АД подошел к карте Дорсы, наискось прибитой к столу шестью кинжалами. Латунные фигурки воинов, изображающие вражеские полки, были в большинстве своем повалены и валялись где попало. Последнее время Тао, разбираясь с постоянными мятежами и пытаясь сплотить остатки Дома Тьмы, совсем забил на планирование и стратегию.
— Тао прикончил богиню, надел ее Корону и стал главой НПС-фракции, которая тут же восстала и распалась на множество мелких подфракций. На данный момент — тринадцать. Крупнейшие — это Змеиный Народ, таны «Эргиаля» и армия Ахэльга, сейчас захватившая Хаш-Хор и крепость Кхорх. А также ирчи Ирт-Гарта, Огненная Орда и Конклав Ведьм, возглавляемый полубогиней Тэйгаль. Ну, есть еще близняшки-драконы, они одиночки.
Рассказывая, Миргус неторопливо расставлял фигурки, постепенно полукольцом окружившие отметку кланового замка, отмеченного булавкой с золотым значком короны.
— Тао за счет силы Полубога и меча Ананизарты кое-как сдерживал их. Он прикончил Диаманта и вырезал половину Змеиных Лордов, обезглавил Ллиорх и устрашил Тэйгаль. Босс надеялся привести к полной покорности Дом Тьмы. Это не удалось, несмотря на то, что Тао — носитель фракционной Короны. Стоило ему исчезнуть, как присягнувшие из страха тут же предали его и присоединились к мятежникам.
— Ну и что? — не выдержал Свой. — Давай короче, Миргус.
— Я сразу предупреждал, что ничем хорошим эта затея не окончится. Фракционная механика абсолютно безжалостна, к таким вещам нужно подходить крайне осторожно! Шутки с НПС чреваты. Свой, ты же помнишь Таэрланд? У меня сразу возникло ощущение, что закончится подобным.
— Слушай, хватит страху нагонять! — прервала его Тентакль.
— Короче: у нас сутки, может, двое. Весь север нас ненавидит. Не верите — попробуйте сами слетать на Мильвальд или в Башню-Клешню. Я сегодня умер там трижды. На нас идет армия. Это война, господа. Через сутки под стенами замка мы увидим войска мятежников. И если к этому времени не вернется Тао, «Пляшущий Дьявол» снесут.
— Они второй раз не придут, — неуверенно пробормотала Тентакль. — И вообще, почему именно против нас? Я не понимаю.
— Потому что Тао — лидер нашего клана. Фактически ПРОЕКТ АД сейчас — управляющая Домом Тьмы, так называемая «коронная» подфракция.
— Запилим рассылку по клану. Общий сбор, «красная тревога»! — предложил Свой. — Попробуем их остановить!
— Бессмысленно. У них больше десятка НПС четвертого-пятого ранга плюс тысячи мяса, — устало сказал Миргус. — Чтобы отстоять замок, потребуются тысячи игроков. Как минимум.
Все они знали, что ПРОЕКТ АД мог выставить двести-триста бойцов в лучшие времена. Элитных бойцов, но в глобальных замесах решают только большие батальоны, и это они тоже знали.
— У нас больше нет союзников, позвать на помощь некого. Тао разворошил осиное гнездо, — продолжил безжалостный Миргус. — Мой прогноз: мы потеряем замок и будем вынуждены покинуть эти земли.
— У меня вопрос. Что произойдет с Короной и фракцией, если Тао не вернется в игру вообще? — вдруг спросил Иллит.
— Хороший вопрос. Я тоже им задался, представляешь. Есть две вероятности: первая заключается в том, что фракция Дома Тьмы просто перестанет существовать. Вторая — через некий промежуток Корона каким-то образом вернется в мир Сферы. Я не понял как. Оракул упомянул «истинное владение» и закон Равновесия. Возможно, все это как-то связано с админами.
— При любом раскладе битвы не избежать. — Задумчиво произнес Свой. — Ясно, мы в заднице. Что ты предлагаешь, Миргус?
— Нужно вывозить кланхраны! Делать рассылку, и пусть наши спасают свое имущество. Добра в замке на десятки миллионов, мы можем вообще все потерять.
— Ты серьезно? — округлила узкие щелочки глаз Тентакль. — Спасайся кто может?
— Ну, есть еще вариант, — усмехнулся Миргус. — Нас тут пятеро в совете. Смещаем общим голосованием Тао и кикаем его из клана. После чего выходим из фракционных войн. Репутацию мы не вернем, но замок и имущество, возможно, сохраним.
— Так вот зачем ты все затеял! — прошипела Тентакль. — Предательство! Сам метишь на место босса, да?!
— Успокойся! Я просто хочу спасти клан, замок и наши активы! Тао планомерно вел нас к гибели, разве это непонятно?!
— Ах ты, двуличная тварь! — взвизгнула разъяренная японка, бросаясь на Миргуса. Сверкнули серебряные клыки «лапы тигра», метя аналитику прямо в горло. Он не мог увернутся или заблокировать выпад, Тентакль стояла слишком близко, но успел уйти в Тень — удар ведьмочки рассек пустоту. В следующую секунду меч Своего отбросил японку, швырнул на стол с картой, который от столкновения перевернулся. По каменным плитам со стуком рассыпались фигурки латунных воинов.
Тентакль ловко вывернулась из-под прижимающего ее к полу клинка. Акробатическим пируэтом ушла от размашистых выпадов атаковавшего противника. Ее окружило темное мерцание, ведьма начала кастовать какое-то заклинание, но не успела закончить — внезапно вздрогнув, кулем повалилась на пол. Дернулась несколько раз, тщетно пытаясь подняться, и замерла, откинув голову. Возле переносицы торчала тонкая металлическая игла, вокруг ранки расплывалось странное зеленое пятно.
Миргус проявился из Тени, на корточках сидя на подоконнике. Он убрал от губ метательную трубку, неуловимо спрятал ее в складках плаща, спрыгнул и подошел к остальным лидерам конст, застывшим с обнаженным оружием. Словно опомнившись, Свой пригвоздил Тентакль к полу, делая добивающий удар.
— Японская сука! Всегда хотел это с тобой сделать! — сплюнул он.
— Нас четверо, парни, — обвел взглядом Миргус Миротворца, Своего и Иллита. — Голосов все равно больше. Ну, что вы думаете? Тао или гибель клана?
— Если босс вернется, он этого не простит, — сказал Миротворец. — Мне это не нравится, Миргус. Мы с самого начала вместе, а сейчас все это попахивает предательством.
— Он не вернется в Сферу! — с нажимом сказал Миргус.
— Почему ты так уверен?
— А вы ничего необычного за Тао не замечали? Странные привычки, странные скиллы, странные вещи. Как мы попали в закрытый мир Стургии, вопросов не возникло?
— Да, есть такое дело, — кивнул Свой. — Вопросов много, ответов нет.
— Есть факты: Тао использовал запрещенные предметы. И запрещенные способы. Вы все тому свидетели. А крайними остаемся мы!
— Меня это тоже последнее время напрягает. Мы все под баном ходим, — сказал Иллит.
— Так ты думаешь, его забанили? — напрямую спросил Миротворец. — Вообще похоже, аккаунт даже в «Гонце» заблокирован.
— Если не хуже! — сплюнул Миргус. — Времени у нас мало. Запускаю голосование.
* * *
Цитадель Магистра не изменилась. Огромная красная твердыня на вершине каменистого холма, массивные зубчатые бастионы, охраняемые неусыпной стражей. Внутри, в многочисленных залах и переходах крепости то и дело попадались незнакомые игроки. Волна интереса к Ордену, невольно спровоцированная мною в ходе операций с фракционными Рецептами на Баззаре, постепенно угасала. Я усмехнулся — в те дни Орден напоминал разворошенный муравейник — столько игроков прибыло сюда в поисках мифической награды.
— Эй, Хоткот!
Во внутреннем дворе мне махнул рукой Морган, младший из людей Лу. Остальные «Бестии» состязались на маленьком пятачке в углу, собрав небольшую группу восхищенных зрителей. Я прищурился — Лу с ними не было, и решил подойти, хотя после Тайника наши отношения с констой кибер-спортсменов достигли неприятного накала.
— Кот? Ты зачем здесь? — буркнул Одрис, крупный и быстрый милишник, основной танк «Бестий». На арене маленькая Ника соревновалась с чьей-то пешкой: монструозным огром, вооруженным двуручным боевым молотом. Воздух свистел и стонал, когда огр крутил длинной колотушкой, но Ника ловко уходила от сокрушительных ударов, вызывая всеобщее восхищение своей ловкостью. Я видел ее в бою — миниатюрная жрица-хилер действительно была способна защитить себя сама, не прибегая к посторонней помощи. Я боялся представить, сколько часов тренировок стояло за всем этим, каких нервов и усилий стоит поддерживать разносторонние способности.
— Подозреваю, за тем же, зачем и все вы, — ответил я. — Прибыл к Магистру.
— Лу сказала, в Тайнике ты сорвал дело, — прищурился Одрис.
— Это спорный вопрос. Есть версия, что мы добились всех поставленных целей, — усмехнулся я.
— Угу, а потом инст заблокировали админы и вышвырнули нас оттуда. Темнишь, Котяра!
— Слушайте, ваши ожидания — ваши проблемы. Я никого не заставлял со мной идти. Даже отговаривал, если помнишь.
— Да ладно, весело было. Мне понравилось, — вдруг вклинился Морган. — Зато я королеву суккубов увидел.
— Что, произвела впечатление? — усмехнулся я. Да, Мара неотразима, если нет щита против ее темной сексуальности.
— Да, он только о ней теперь и болтает, — недовольно хмыкнул Данте.
— Не желаешь поединок? — кивнул на арену Одрис.
— Нет, спасибо.
— А что так, боишься? — ощерился боец «Бестий».
— Нет, просто опаздываю. Ну и вообще — физическое насилие удел недалеких. Я предпочитаю доминировать морально. Где Магистр?
Мне неохотно указали на темную арку входа в главную цитадель, охраняемую парой скрестивших гизармы стражей. Решив немного похулиганить и заодно проверить систему охраны Магистра, на ходу я шагнул в Тень, исчезая в реальном мире.
Мир выцвел, превратившись в серое, бесцветное полотно. Контуры зданий подсвечивались огненными линиями, изнутри лился слепящий свет, заставляющий отводить глаза. Нечто подобное наблюдалось в Серебряном Оплоте, высшая защита от незваных пришельцев и шпионов. Царство Теней здесь не имело силы. Романова как-то обмолвилась, что даже Тормис не смог бы проникнуть в Оплот незамеченным, цитадель Магистра наверняка была защищена не хуже.
Я вырастил теневые крылья, взмыл вверх, с воздуха изучая внутренности крепости. Неужели в ее броне не найдется ни малейшей бреши? Облетев по кругу, пришел к печальному выводу, что поработали здесь мастера — цитадель была спроектирована просто и гениально, никаких лазеек не наблюдалось в принципе.
Попытка пересечь огненные линии, подсвечивающие контуры стен, привела к тому, что меня выбросило из Тени с половиной хитов и дебаффом «Ошеломления», сопровождающегося приступом дикого головокружения. Пришлось двигаться обычным путем, благо планировку цитадели за предыдущие визиты я хорошо изучил.
На входе в рыцарский зал столкнулся с Лу, как раз выходящей оттуда. Лидер «Бестий» холодно фыркнула, не удостоив приветствием, и гордо прошла мимо.
Все еще никак не отпустит обидка за Тайник? Ну, пусть куксится, мне не жалко.
Магистр нашелся внутри. В полном одиночестве в огромном зале он сидел на краю арены, завернутый в багряный плащ, завязанный наподобие римской тоги. Кажется, ждал меня.
Я собрался. Сейчас предстоял очень важный разговор. Нужно было пройти по грани бритвенной остроты и не сорваться. Моя цель проста — выжить. Выжить и…
— Здравствуй, Олег.
— И вам не хворать, — не удержался я от любимой фразочки своего папаши.
— Жаль, что все так вышло, — помолчав, неожиданно мягко произнес Магистр.
— Жаль, — согласился я.
— Мне не очень понятны твои мотивы. Думаешь, ты нужен людям Агасяна? Им нужна только информация и Ключ. Выдоив до конца, они тебя выбросят. Утилизируют.
— Можно подумать, вы печетесь обо мне, как отец родной.
— Я рассчитывал на тебя. Доверился, рассказал важную информацию. О себе, о Ключах, о проекте «Семь Братьев». А ты меня предал.
Я рассмеялся. Искренне, без всякой наигранности. За кого он меня держит?
— Я же нашел Ключ! На меня бы вышли ваши коллеги. Информация о «Семи Братьях» все равно всплыла бы. Вы просто старались опередить конкурентов. И приобрести себе сторонника. Я так понял, что заинтересованных лиц много. И цели у всех разные.
— Ты прав, в нашу игру играют несколько команд. — Сказал Магистр. — Но ты не знаешь истинных лиц тех, кто за ними стоит. Сфера важна, и ставки очень высоки. И ты лезешь в партию, правил которой не понимаешь.
— Так просветите.
— А зачем? Ты уже сделал свой выбор. Как неглупый человек, должен понимать, что теперь пути назад нет.
— Я, честно говоря, подозревал, что будет такая подстава, — ответил я. — И подстраховался. Весь массив известной мне информации — о вас, «Семерых», Ключах, о том, что происходит со Сферой, сейчас лежит на закодированных облачных серверах. Вся моя история. И если что-то пойдет не так, она уйдет в открытый доступ. Представляете резонанс?
На этот раз захохотал Магистр.
— Что-то пойдет не так… Скандал, резонанс. Олег, ну что за детский сад. Что мне до того? Здесь в Сфере, меня никто не достанет, максимум — придется сменить локацию. А там, в реале, ты больше досадишь структурам Агасяна. Твою информацию тут же объявят фейковым компроматом конкурентов. И скорее всего, твои новые друзья сами же и зачистят такой вброс. Ну а ты сам… Сейчас твоя задница у меня вот тут, — он продемонстрировал смуглый жилистый кулак. — И ее можно начать поджаривать на медленном огне в любой момент. Тебе не кажется, что ты не в той позиции, чтобы угрожать?
— Ладно, — сказал я. — Меня запихнули в капсулу глубокого погружения не для того, чтобы сказать «привет», верно?
— Верно. Как ни крути, но твой Ключ нужен. — Признал Магистр. — Выбора у меня нет, поэтому расклад такой. Будешь послушным мальчиком — сохранишь жизнь и здоровье. Не будешь — придется убедить тебя радикально, с помощью Льва. Понимаешь?
— Понимаю. Какие гарантии? — спросил я.
— Инстинкт самосохранения — самая лучшая мотивация, — назидательно поднял палец Магистр. — Олег, ты пойми, я не садист и не маньяк. Мне не доставляет удовольствия похищать и мучить людей. И тем более брать грех на душу. Ты сам вынуждаешь действовать с тобой предельно жестко. Гарантия — только мое слово. Надеюсь, этого достаточно?
Я никогда не верил в слова. Ложь — первое изобретение человечества. Магистр предлагал поверить ему на слово, упиваясь своим мнимым благородством. Я внезапно понял то, что должен был заметить уже давно: «оцифровка» Балабанова немного безумна. Он зациклен, одержим, помешан на своих идеях. Как этого не видят люди, которые подчиняются ему в реале? Или — все решают деньги? Возможно…
— Вариантов сказать «нет» у меня нет, — ответил я.
— Вот и чудно, Олег.
— Как я понимаю, будет какое-то задание?
— Да, как раз по твоему профилю, — усмехнулся Магистр. — Ты же у нас специалист по работе с богами и демонами. В общем, мне нужна одна штука.
Я насторожился. Одна штука… попахивало засадой. Слишком беспечный тон Балабанова намекал, что добраться до нее будет непросто. Места, куда он меня ранее посылал — например, мир Дыры, были отнюдь не райскими кущами.
— Скипетр Баала, Владыки Бездны. Он обитает в мире Геенны, на самом дне Темных Миров, — продолжил Магистр.
— Баала, о котором все болтают? — не поверил своим ушам я. — Того самого Короля Демонов?
— Да. Его резиденция — огромная адская крепость Разлом. Туда непросто добраться, но «Бестии» тебе помогут, они бывали в Бездне. Вы справитесь.
— Этот Скипетр — один из Ключей? — в упор спросил я.
— Нет. Просто это нужный мне предмет. — ответил Балабанов.
— Так. Я правильно понял — нужно забрать Скипетр у Баала?! А как это сделать?
Я мало что знал о Баале, которого называли Владыкой Бездны. Знакомые демоны со страхом упоминали это имя, а Дайне, прежняя Хозяйка Суккубата, кажется, приходилась ему внучкой. Могучая темная сущность, обитающая на самом дне адских миров, чья грозная тень внушала ужас даже лидерам демонических фракций. В любом случае, это НПС высших, если не божественных рангов, и вещи, скорее всего, связаны с ним «истинным владением». А это означало, что…
— Да, возможно. Ты же специалист, Кот! — усмехнулся Магистр в ответ на мой вопрос. — Если не получится обхитрить его, украсть или выкупить Скипетр, тогда убей Баала и возьми Скипетр с тела. Вернее, его должна взять Лу или кто-то из «Бестий». Я их надлежащим образом проинструктировал.
— Убить существо божественного ранга? Что будет дальше — расправиться со всем пантеоном Света? — не удержался я. — Ничего, что Равновесие ударит по мне непредсказуемым образом?
— Это уже твои проблемы, Кот. Это плата за твое предательство. Это цена — за твою жизнь.
— Я понял. — Сжав зубы, прервал его я. — Один момент, насчет вашей честности и ваших обещаний…
— Что ты хочешь?
— Я не какой-то долбаный герой. Я работаю за деньги.

Интерлюдия. Лион

Получасом ранее…
Локация: Сфера Миров, мир Дорсы, цитадель Ордена Меча и Лилий
В зал, чеканя шаг, вошел воин, экипированный, как брат-рыцарь полного посвящения. С отполированного нагрудника грозно скалился лев, на красном плаще золотилась орденская лилия. Телосложением НПС превосходил всех — прекрасно сложенный богатырь за два метра ростом, с безмятежным лицом херувима и гривой черных кудрей. Двуручный меч-цвайхандер, притороченный за спиной, был длиннее, чем невысокая Лу.
— Гэллион, один из моих паладинов, — отрекомендовал Магистр. — Я его лично подготовил. Он станет твоим спутником и отправится с вами в Бездну.
— Паладин? — пробурчала Лу, снизу вверх пристально разглядывая юного НПС, — паладин бы нам не помешал, но боюсь, они передерутся с моим Зверем.
— Госпожа Лу, — наклонил голову Гэллион. Голос у него оказался неожиданно чистый и приятный для такого громилы. — Я уверен, мы найдем общий язык с вашими друзьями. Кем бы они ни были.
Лу с сомнением покачала головой. От предложений лидеров фракций не отказываются, да и паладин, НПС третьего-четвертого ранга, отнюдь не рядовой спутник. Его способности очень пригодились бы в Бездне, где большинство обитателей уязвимы к магии Света. Уровень лидерства позволял ей взять еще одну «пешку», но… Паладин и Зверь — спутники совершенно разного мировоззрения, между ними неизбежны ссоры. Бич всех игроков, имеющих больше одной «пешки» — постоянные свары между спутниками. Их нужно подбирать очень тщательно, и даже тогда часто всплывают скрытые заскоки НПС. Не обращая внимание, можно легко испортить отношения, а в результате лишиться обоих спутников. Лу знала множество историй, забавных и не очень. Именно поэтому у большинства игроков, получивших «пешку», она чаще всего оказывалась единственной. Ну и из-за стоимости содержания, конечно.
— Лу, это на время. Для подстраховки. — Настаивал Магистр. — Гэллион натаскан против демонов, он поможет.
Лу неохотно кивнула. Вопрос, судя по тону, не обсуждался.
— Хорошо. Выступить сможем через несколько дней.
— Почему так долго?
— Одному из моих нужно срочно выпасть в реал. Что-то случилось с родственниками. Без него не пойдем. Ну и нужно время на подготовку, закупку снаряжения и припасов. В последнем рейде мы сожгли кучу артов и Свитков, — твердо сказала Лу. — Нужно пополнить запасы.
— Какие-то проблемы? Нужна помощь?
— Нет! — поспешно отказалась Лу. Она уже слишком хорошо представляла, чем может обернуться помощь Магистра. Не хватало еще впутывать своих людей. — Не нужна.
— Хорошо… Несколько дней терпит. Гэллион!
— Я готов, магистр, — с достоинством опустился на колено Гэллион, — будьте уверены — я не опозорю наш Орден.
Магистр с улыбкой коснулся склоненной головы рыцаря — и через секунду протянул Лу нефритовую статуэтку паладина, опирающегося на двуручный меч.
— Забирай. Это один из моих лучших бойцов. Огромный потенциал развития, за полгода он почти достиг четвертого ранга. Билд составлял лично, снаряжение подбирал под архетипы. Смотри сама.
— Вижу, — кивнула Лу, сосредоточенно разглядывая полупрозрачную фигурку, — «Светоч», «Святой Рыцарь»… А откуда вы взяли «Божественную Антимагию»?
«Пешка», которую вручил Магистр, была просто бомбой. Сто девять тысяч ОМ, не так много, но все — в нужных навыках. Заоблачные показатели боевых атрибутов, разогнанные статами экипировки. Открытые Святость, Мудрость и Дух. Два эпических и один легендарный архетип, развитые почти до капа. Гэллион представлял собой боевую машину, заточенную на борьбу с магией Тьмы и Тени, почти непробиваемую глыбу, способную баффать союзников и снимать вражеские проклятия. Некоторые способности Лу вообще видела впервые — например, «Выжигание Скверны», снимающее любые воздействия темной магии. Или таинственный аффикс «Изгоняющий Тени»…
— Впечатляет? — с улыбкой спросил Магистр.
— У меня нет слов. И много у вас таких паладинов?
— Имеются. Нам есть, чем ответить, в случае… — он прервался на полуслове и внимательно посмотрел на Лу:
— Теперь слушай внимательно, Лу. Если Кот убьет Баала, хотя такая вероятность невелика, Скипетр в любом случае должна взять ты. Кот — ненадежный партнер. Он может выкинуть трюки… Гэллион — твоя подстраховка. Мой паладин заточен под теневиков, понимаешь? Выпускай его — и дело в шляпе. Уяснила?
— Да, — кивнула лидер «Бестий». Теперь она действительно понимала, зачем Магистр передает ей своего лучшего воина. Глава Ордена не сомневался, что они смогут попасть к престолу Баала, он не опасался демонов Бездны, он опасался только трюков Кота.
И об этом стоило задуматься.

Глава четвертая

От Магистра я вышел в настроении, которое сложно было назвать хорошим. Убить Баала и принести Скипетр, ну и ну… Мне когда-то посчастливилось посадить в меч Ананизарту, ослабленную дракой с Колоссом Древних, ну так убить ее было бы в разы сложнее. По сути, я знал только один работающий способ — «Огненный Воин». Но Боги — не дураки, они понимают, что такое «истинный огонь», и средств, чтобы просто не подпустить к себе, в их арсенале достаточно. С другой стороны, я прекрасно понимал Магистра — такая задача никому не по плечу в Сфере, кроме носителей читерских Ключей. Исключая, конечно, уникумов вроде Тао-Ямато… Хотя, если он использовал административный ресурс… Убийство эрра Народа Эйр, убийство Ананизарты, хваленая непобедимость Тао — все вставало на свои места, все неясности выстраивались в стройную логическую цепочку. Тао — никакой не супербоец, он читер, использовавший инсайды и запрещенные приемы. Где, кстати, он? Давно пора появиться, ведь наверняка разгадал нехитрый шифр пароля на моем файле.
Во дворе ждали «Бестии» в полном составе.
— Снова вместе поработаем, ребята? — подмигнул я, подходя ближе.
— Я не рада этому, но — придется, — кивнула Лу. — И на этот раз будем делать все по-моему. Подобраться к Баалу непросто, даже проникнуть в Геенну крайне сложно.
— Есть какой-то план?
— Да, кое-что есть, — неохотно проронила Лу. — Но не сейчас, обсудим это позже.
Я удивленно приподнял бровь.
— У нас неотложные дела вне Сферы, — продолжила Лу. — На некоторое время придется отлучиться. Я дам тебе знать, будь на связи.
— Сколько есть времени?
— Несколько дней, может — неделя, — ответила Лу. — Жди, готовься, изучай гайды. На тему Бездны есть много информации.
Странно. Неделя каникул перед таким ответственным заданием — это очень странно. По идее, Магистр должен сейчас действовать быстро — ведь существует же, в конце-концов, вероятность, что меня найдут и освободят! Видимо, у Лу действительно что-то серьезное случилось в реале. Спорить не стоит — сейчас время работает на меня…
У любой фракции есть НПС, выполняющие определенные функции — учителя профессий, крафтеры и оружейники. Седобородый суровый брат-рыцарь, на поверку бывший еще и мастером-алхимиком, поприветствовал меня коротким кивком. Запомнил — ведь я был первым игроком, получившим доступ на нижние ярусы цитадели, где находились мастерские и лаборатории Ордена.
— Зелья, Рецепты? — пробасил он, открывая мне интерфейс со списком фракционных наград.
— Три эликсира «Кровь Саламандры». И… нужно опознание. — Я протянул ему Зуб Древней Гидры, лут с босса Тайника. Двадцать три неидентифицированных клыка до сих пор занимали место в инвентаре, и вопрос следовало закрыть. «Острый Взгляд» на кольце Грина не срабатывал, у предметов явно был превышающий его возможности ранг.
Рыцарь внимательно осмотрел страшноватый клык. Желтоватый, покрытый синеватыми прожилками, длиной с ладонь взрослого мужчины. Предмет в его руках вспыхнул фиолетовым ореолом эпика. Так я и думал!
— Тысяча золотых за каждый.
— Что? Нет, они не продаются. Нужно просто опознать.
— Ты не понял, Один из Семи, — нахмурился мастер. — Опознание будет стоить тысячу золотых за один зуб. И это для тебя, игроку со стороны я бы назвал цену в два раза дороже.
Я чуть не задохнулся от возмущения. Двадцать три тысячи золотых — это целое состояние! Они тут что, совсем охренели, что ли?! Я слышал о прецедентах, когда цена опознания превышала реальную стоимость предмета. Я лучше в клане спрошу, наверняка там есть мастера идентификации. Хотя… Дойдет до кланлидов, опять начнутся косые взгляды, разговоры о том, что Кот не сдает эпик-лут в кланхраны, как положено по уставу. Нафиг.
— Давай опознаем для начала один, — сказал я. Тысячью золотых я мог пожертвовать, заодно это поможет выяснить настоящую цену зубов. Не имея точного линка предмета, я не мог в полной мере использовать поиск по истории продаж Базаара.
— Жди здесь! — нахмурился рыцарь. Кажется, ему не понравилась моя жадность — личная репутация упала сразу на тридцать пунктов. Или он разочарован, что я не спешу пополнить казну Ордена на двадцать кусков? Ничего, обойдутся.
Ждать пришлось около десяти минут. Зато результат того стоил:
Зуб Древней Гидры
Артефакт. Качество: эпический
«Рождение Змеи» — зуб превращается в одного из воинов расы горгон.
Внимание: этот предмет можно использовать только один раз!
Внимание: при активации персонажи и фракции, почитающие Богов Света, снизят репутацию к призывателю.
Как я и думал, зубы оказались одноразовым Призывом. Расы горгон… кто это такие и насколько они сильны? Эпический ранг как бы предполагал мощь, Ястребы Лота при осаде Дарка изрядно потрепали флот «Пандорума»…
Поиск… Данные были, в вики и на форуме, картинки и даже видеоролики. Наги! Полулюди-полузмеи, обитающие в некоторых мирах Сферы. Нейтрально-злые существа — амфибии, способные жить и на суше, и в морских глубинах. Горгонами называли высшую касту этой расы, элитных НПС, аналог нобилей и грандов у человеческих фракций условного средневековья. С картинок на меня смотрели воины-горгоны в жуткой чешуйчатой броне, вооруженные трезубцами, и полуобнаженные змееволосые горгоны-волшебницы, повелительницы магии Воды. Интересно, интересно… На Базааре я нашел несколько транзакций — исключительно аукционных, выставленных в режиме «кто больше предложит». Стартовая цена начиналась от пяти тысяч, выкупали в итоге за двенадцать-пятнадцать. Ничего себе! Меньше десятка сделок за все время ясно говорили, что предмет крайне редкий и в свободную продажу почти не попадает. А я десять зубов разыграл между участниками рейда в Тайнике, идиот…
Снижение репутации к светлым фракциям нужно тестить. Если оно незначительно, то ничего страшного, а если Призыв чреват переходом к «Неприязни» или «Вражде», то можно потерять возможность входа в Верхние миры. И скорее всего, именно так и есть. Чертова Сфера, чертово Равновесие, за любую силу здесь нужно чем-то платить!
Немного потратившись на редкие эликсиры «Кровь Саламанды», фракционную фишку Ордена, я покинул цитадель Магистра. Путь мой снова лежал в замок Дозоров.
Олаф всегда принимал меня в зале Совета — круглой комнате, находившейся на верхнем ярусе главной цитадели. Из тронного зала туда вела винтовая лестница, вход всегда охранял замковый голем. Совсем недавно, получив «теневое зрение», я начал понимать, почему именно тут — это место было одним из самых защищенных в замке от шпионажа.
— Поздравляю, — сказал аналитик «Дозоров» вместо приветствия. — И предчувствую, что ты не с пустыми руками. Принес?
— Да, — я небрежно вытащил из инвентаря обещанное. Черно-багровый сгусток, блестящий ледяными искорками, Кровь Дьявола. Олаф жадно протянул руку, но я жестом фокусника неожиданно скрыл предмет.
— Это не совсем то, о чем мы договаривались, верно? — улыбнулся я. — Ты просил Кровь Высшего Демона, а это — Кровь Нессу, Владыки Ледяной Преисподней. Ты не считаешь, что она стоит немного дороже?
— Кот в своем репертуаре, — печально заключил Вещий. — Я так и знал, что ты начнешь торговаться. Ну, и чего тебе опять надо?
Олаф обладает загадочным архетипом «провидца», является одним из сильнейших оракулов Дорсы. С помощью «истинного пророчества» он здорово помог мне, указав место, где искать Вельди. И обещал сделать еще одно, когда я принесу ему Кровь. Однако у таких прорицаний долгий кулдаун, и расплатиться со мной он сможет только через пару недель. Поэтому не было лишним получить от него дополнительные услуги, Кровь Владыки все-таки на дороге не валяется…
— На самом деле, сущий пустяк. Дружеская помощь, Олаф, — сказал я. — Для тебя это не составит труда, а мне — жизненно необходимо. Поможешь?
— Сладко поёшь. Сначала скажи, что именно нужно.
— Информация по Баалу. Все, что знаешь. Кто он, что умеет, где найти, какие слабые места. Желательно с твоими развернутыми комментариями.
— Тебе зачем? — сухо спросил Олаф. — В вики есть информация. На портале твоих друзей «Первопроходцев» тоже.
— Вики я читал. Мне интересно, что знаешь ты.
— Баал… это необычное существо, — вздохнув, сказал Олаф. — Ну, тогда присаживайся. Расскажу.
Баал, известный также как Король Демонов или Владыка Бездны, и правда был необычным. Сущность невероятной силы, никто даже не мог точно определить ранг его мощи — то ли восьмой, то ли девятый. Мало кто видел Баала воочию, и еще меньше было тех, кто мог позже рассказать об этом. Ясно было одно — могуществом он не уступал сильнейшим небожителям, и даже они старались держаться подальше от троп Короля Демонов. В лоре содержались легенды, рассказывающие о расколе между Богами, о войнах пантеона Света с полчищами темных богов и демонов. В результате противостояния в Серых Мирах главный злодей Мезмир, Владыка Тьмы и Времени, был развоплощен и заключен в Астральную Тюрьму, а светлые не досчитались Разорванного — божества, потерявшего все свои атрибуты, включая имя и память. После тех сражений стороны хранили вооруженный нейтралитет, и даже Боги Тени остерегались спускаться на нижние слои Абисса.
Баал считался папашей Мезмира, Ананизарты, Дортена и Баалора. И еще доброго десятка темных богов и дьяволов от разных, порой совершенно чудовищных матерей. Сколько в этом правды, не знал никто. Он сидел глубоко и никогда не покидал Бездну. Рейды игроков, одно время проникавшие в Геенну, не могли пробиться в Разлом. Даже Панды, неоднократно пробовавшие, потерпели сокрушительное поражение и потеряли кучу кораблей. Олаф показал мне скрины грандиозной демонической крепости, простиравшейся на сотни лиг не только вширь, но и вглубь. Настолько огромной, что даже карты ее внешних районов занимали отдельный Атлас. Твердыню населяли миллионы демонов, она считалась самым крупным городом Сферы, превосходя даже торговую столицу Базаара. Попасть к престолу Короля Демонов пока удавалось лишь одним способом — полностью прокачав репутацию с его фракцией. И за два года некоторые настырные игроки это сделали. Вот только немногие хотели делиться тем, что им открыл Владыка Бездны. И еще — ходили упорные слухи, что он способен полностью обнулить любого игрока или НПС, лишив их всех атрибутов. Скорее всего — байки из разряда страшилок, распускаемые, чтобы отпугнуть конкурентов.
— Я скажу тебе одно, — открыл мне Олаф, надменно читая лекцию, — Баал, кем бы он ни был — сильнейший оракул Сферы. Он способен предсказывать течение событий и просчитывать вероятности круче любого кланового аналитика. Искин, поддерживающий сущность такого ранга, читает все наши планы как открытую книгу. Чуешь, куда я веду? Если ты замыслил что-то против него… — Вещий показал глазами на рукоять Синевы, — То оставь надежду. Там не поможет ни хитрость, ни смекалка, ни тысячный рейд. Дохлый номер.
— Знаешь, мой отец говорил: на каждую хитрую задницу найдется свой болт с резьбой, — ответил я.
— Ну-ну. Впрочем, тебе все равно не светит даже пробиться в Геенну. Без репутации к демонам ты там просто будешь постоянно умирать.
Я улыбнулся. Архетип «принца-демона» давал мне «Уважение» к фракциям Абисса. Но Олафу было совершенно необязательно это знать.
— Спасибо, приму к сведению. Еще один момент, Олаф. Помнишь Вельди?
— Естественно. Кстати, поздравляю тебя — с удачным выполнением квеста и с новой «пешкой». Расскажешь, что там было с ней?
— Лучше покажу профайл. — Я скинул ему линк с новыми данными Вельди, ее атрибутами, очками мастерства и возможными архетипами и с удовольствием наблюдал, как у аналитика Дозоров медленно отваливается челюсть.
— Но… как такое может быть? Она же была просто вендором-алхимиком, — пробормотал Олаф. — Сто тридцать тысяч ОМ, это невозможно…
— Не знаю, Олаф. Тело Вельди захватила древняя и могущественная сущность, это осталось после ее уничтожения. Собственно, я пришел к тебе, чтобы разобраться…
— Знаешь, Хоткот, — вдруг сказал Олаф. — Сначала меч, теперь Вельди. Снаряды не падают дважды в одну воронку.
— Что ты имеешь ввиду?
— У меня только одно логическое объяснение: тебе подыгрывает система.
— Не говори ерунду. Какая еще система?
— Либо через Равновесие, либо еще каким-то способом… — задумчиво пробормотал Олаф, — Ладно! Чего ты хочешь от меня?
— Помоги мне составить билд для Вельди.
— Задача это сложная, хоть и насквозь интересная, конечно, — произнес аналитик, потирая подбородок.
— Ну так поможешь или нет?
— Помогу.
Олаф сосредоточенно нахмурился. Я знал, что сейчас он пристально рассматривает профайл Вельди, и в голове аналитика прокручивается множество вариантов.
— Мне нужно время, Кот, — пробормотал он наконец. — Ну и задачку ты подкинул! Надо собрать информацию по некоторым навыкам, их нет в открытом доступе.
— Можешь дать хоть какую-то предварительную оценку?
— Навскидку вырисовываются несколько интересных схем. Ты вообще как планируешь ее использовать?
Вопрос поставил меня в тупик. Не то чтобы я не думал об этом, но… Сам характер Вельди, да и наши отношения складывались так, что я не хотел рисковать девушкой. Иными словами, не хотел делать из нее боевую подругу. Активное участие в моих авантюрах опасно для жизни, связано с болью, мучениями и постоянными смертями. Я не хотел, чтобы Вельди страдала…
Если только у меня есть выбор. На кону — моя собственная жизнь.
— Пока не решил, — после небольшой паузы ответил я. — А какие вообще варианты?
— Нууу… Во-первых, классический боевой визард. Можем слепить без проблем из того, что есть. Этакая «стеклянная пушка» с колоссальным уроном, в нашем случае ментальным, а не стихийным. Потом вариант с псионикой, он более замороченный, но может оказаться неожиданностью для противника. Резисты от псионики — самые редкие и дорогие в Сфере. Телекинетика, всякие подчинения, влияния, заклинания контроля… Есть, правда, минус — это тонкий лед, я слышал о банах и запрещенных предметах… Ну и третий — крайне загадочный и самый, на мой взгляд, вкусный.
Олаф замолчал и почесал подбородок, испытующе поглядывая на меня.
— Либрос? — предположил я.
— В точку, Кот! Как ты догадался? — удивился Олаф. — Загадочная магия, высшие ранги Школы Разума. Наследие Древних… Ты тоже обратил внимание на легендарный архетип «Повелитель Либроса»? Если понять, как его активировать… ой-ей-ей. Очень вкусно, очень интересно. Я даже не предполагаю, какие способности получит Вельди. Собственно, именно информацию по условиям получения этого архетипа я и хочу найти.
— А где ты ее найдешь? Нет же инфы.
— У вас, торговцев, же есть свои тайные общества, — усмехнулся Олаф, — свои Боги-покровители… У оракулов тоже есть нечто подобное. Я попробую узнать, имеются способы.
— Хорошо. Значит, маг-дамагер, контроллер и «Повелитель Либроса»?
— Это три возможных ветки развития, для каждой из которых потребуется отдельный билд и подборка шмота. Определяйся. У тебя с финансами все отлично, как я слышал? Это хорошо, потому что одеть Вельди встанет в кругленькую сумму.
— Думаю, Либрос, — почти без колебаний выбрал я. Почему? Да потому что был свидетелем того, что Ни-Эл вытворяла, оперируя загадочными силами Мира Грез.
— Буду копать в этом направлении. Основным архетипом изберем «Повелитель Либроса», по второстепенным есть пожелания? — осведомился Вещий.
— Хотелось бы, чтобы она смогла продолжать варить зелья, — после небольшого раздумья сказал я. — И чтобы смогла защитить себя в случае опасности.
— При таких показателях Искусности стать мастером-алхимиком пара пустяков, — пробормотал Олаф. — Это просто… а вот насчет архетипа с защитными свойствами нужно подумать.
— Ну так думай. А это тебе для стимулирования мыслительного процесса, — я передал Олафу честно заработанную Кровь Нессу. Аналитик наверняка закажет еще один эликсир Метаморфозы… интересно, для кого? Комтура будет усиливать?
— Договорились, — Кровь Дьявола исчезла в его инвентаре. — Это все или что-то еще, Хоткот?
— Нет, еще не все. Есть деловое предложение.
— Только не это! — Олаф в притворном ужасе обхватил голову руками. — Первый раз, когда ты сказал эту фразу, дружно обеднели все крабы-арендаторы. Второй закончился блокадой Базаара. Что на этот раз?
— На этот раз все проще. Есть товар, есть купец. Могу достать для вас вот такую штуку, — улыбнувшись, я отправил ему линк с Сердцем Гидры, сущностным артефактом, выбитым с чудовища в Тайнике.
Мне он был ни к чему. Эпический замковый артефакт размера «огромный», пятикратная аура регенерации защитникам, отравляющий дебафф атакующим — такая штука, установленная в клановую цитадель, заставит врагов дважды подумать, прежде чем идти на штурм. Можно было, конечно, продать на аукционе Базаара и выручить много-много денежек, но с рождения присущее мне благородство заставило проявить лояльность и предложить его родному клану.
— Ничего себе. Тебе сегодня дважды удалось меня удивить! — покрутил головой Олаф. — Откуда он у тебя? Вы что, прибили гидру? Как?!
— Какая разница? Много вопросов, Вещий. Могу достать, нужно или нет?
— Сколько? — усмехнулся Олаф.
— Столько у вас нет, — пошутил я. На самом деле, после войны и ограбления Атросити (да и моими скромными стараниями) Дозоры стали весьма состоятельным кланом. — Деньги не интересуют. Но возможен бартер. У нас в кланхранах пылится Сердце Рихара…
Мы выбили его с чудовищной твари в Хелт Акор. Я отлично помнил ультрамариновый шар с кулак величиной, экипируемый в оффхенд, его странные свойства и восторг Олафа. Артефакт наделял носителя почти абсолютным резистом к стихийной магии.
— Хм. Понимаю. А Сердце Рихара, я так думаю, ты хочешь использовать в экипировке Вельди? — кивнул Олаф. — Ну что же, мысль здравая, негативный аффикс на пять Ужаса можно нивелировать камнями с эстелью, зато у нее будет абсолютный резист к стихийной магии, неплохо получается, надо просчитать…
— Да нет, — прервал я его рассуждения, — Сердце Рихара нужно для другой цели… Ну так что?
— Я должен посоветоваться с Комтуром, — ответил Олаф, — предложение интересное, но сам понимаешь, имбалансными артами не разбрасываются. Подумаем.
Олаф мыслил метко и здраво. Действительно, защита от стихийной магии, от школ Огня, Воздуха, Земли и Воды, стоит на грани читерства. Но в Сфере за все надо платить — и одновременно Сердце Рихара обладало негативным эффектом на пять единиц Ужаса, наполовину ослабляющих персонажа. Соответственно, фактический резист составлял пятьдесят процентов. Обвешавшись камнями с Надеждой, можно компенсировать Ужас — но тут уже получается, что ты теряешь свойства пяти инкрустаций, которые тоже активно используются при составлении билда…
Однако имелся один нюанс, о котором Олаф не знал. Трейт «Неустрашимый», полученный при убийстве Стража. На меня Ужас вообще не действовал! Насколько это вписывалось в баланс, я не знал, упоминаний о подобных трейтах на форуме не нашел. Сердце Рихара было нужно лично мне, это туз в рукаве, который можно в решающий момент выбросить на стол.
Попрощавшись с аналитиком, я покинул тронный зал. И неожиданно наткнулся на засаду в кланхолле. Кажется, меня давно поджидали.

Интерлюдия. Адам

Маленький скиф, скользящий как перышко в переливающихся розовых облаках Астрала, начал сбрасывать скорость. На горизонте удалялась багровая искра Всплеска, угасающего выдоха Бури, в кильватере которого все это время следовала летающая яхта. Кораблик начал двигаться по спирали, постепенно сужая круг поиска, пока окончательно не остановился. На секунду прервав невидимую пелену Вуали, с его палубы взлетели два всадника на облачных змеях.
— Тут, Винд. Кажется, оно…
Темноволосая стройная девушка указала на странный объект, кружащий в розовой пустоте. Он напоминал изуродованный оплавленный кусок металла со рваными краями размером с половину человеческого тела.
Спутник девушки, широкоплечий мужчина в капюшоне, кивнул и молча накинул на находку ловчую сеть. С ее помощью он отбуксировал предмет на скиф и сложил на корме, рядом с несколькими такими же оплавленными обломками меньшего размера. Один из них смахивал на оторванную кисть металлической трехпалой клешни, другой — на ногу, остальные вообще ни на что не походили, изуродованные огнем обгоревшие куски металла.
Исчезнув на секунду в крохотной каюте, девушка вынесла оттуда еще часть странного механизма, отдаленно напоминающую голову. С обезображенного лица выдвинулся уцелевший окуляр, вспыхнувший синим огоньком. Он испустил голубой луч света, безошибочно обнаруживший на палубе новую находку. Обгоревшая глыба замерцала, став полупрозрачной — и в ее толще мужчина и девушка увидели очертания боевого молота, словно ставшего единым целым с оплавленным куском металла.
Синий огонек окуляра внезапно погас. Голова, испускающая луч, тут же «выключилась», словно иссякла энергия. Части странного механизма опять стали мертвыми.
— Эйс, видел? Успел посмотреть свойства? — нетерпеливо спросила девушка.
— Да, Лиана. Странное оружие… одни знаки вопроса, как будто молот неопознан, — поморщился мужчина, — но это явно его персональный предмет, возможно, квестовый.
— Что дальше будем делать? Мы уже вторую неделю ищем запчасти погибшего голема…
— Он не мертв, Лиана… Мы нашли нужное количество деталей. Теперь отправляемся в Кузницу и попробуем уговорить Сто Сорок Четвертую собрать из них новое тело. И тогда…
— Внимание, Эйс!
Девушка вдруг выпрямилась, прижав указательные пальцы к вискам, в ее голосе появилась тревога:
— Объект! На шесть часов, быстро движется сюда! Закрыт от «Ментального Поиска»!
— Размер, дистанция, скорость? — мужчина на ходу бросился к штурвалу.
— Средний, двадцать три лиги, одна восьмая в секунду!
— Похоже на астральный корабль. Возможно, могли засечь, когда мы сбросили Вуаль! Запускай движитель!
Воздушный элементаль, заточенный в сопле движка, заставил косой парус скифа вздуться тугим куполом. Яхта резко рванула с места. Но капитан не спешил далеко уходить: заложив крутой вираж, он развернул нос корабля к приближающемуся неведомому объекту.
— Что ты делаешь, Винд? Что ты задумал?
— Спокойствие, моя леди! Просто хочу посмотреть, кто пришел по наши души.
Невидимый под покровом Вуали скиф медленно парил в розовой пустоте навстречу пришельцу. Капитан и его помощница-искатель терпеливо ждали, замерев на своих местах. Они знали, что случайное столкновение в Астрале двух кораблей маловероятно, пространство межмирового океана слишком велико. Они долго жили здесь и понимали, что случайности могут быть неслучайны. И всегда полезно знать, кто идет по твоим следам.
— Близко, Винд… — процедила девушка, прильнув к бушприту, — сейчас будет контакт!
В следующую секунду астральный туман раздвинулся и они увидели очертания большого летающего корабля, трехмачтового красавца с гроздьями белоснежных парусов. Он проходил чуть правее и ниже, и они в подробностях успели рассмотреть стройный корпус, темные люки орудийных портов в бортах, покрытых мифриловой чешуей брони, даже лица и фигуры экипажа на палубе. На парусах и флагштоках виднелся герб — серебряный лик в темно-синем овале.
- «Не-у-ло-ви-мый!» — по буквам прочитала девушка название судна, выгравированное на носу. — Эйс, это корабль Дев!
— Да, астральный клиппер, фракционная модификация «Вингилот», - ответил мужчина. — Один из первых построенных. Я слышал об этом корабле, его капитан — Сэй-Рус из Серебряного Оплота.
— Интересно, что ему нужно здесь?
— Не знаю. Что-то ищет. Я не слышал, чтобы он нападал на искателей, но… — они с девушкой переглянулись, без слов поняв друг друга. Это Сфера, жестокий мир, и здесь случайный нейтрал скорее всего нападет, если будет уверен, что сможет победить.
Невидимый скиф отвернул, расходясь встречными курсами с клиппером, и по высокой дуге ушел в искрящиеся розовые облака. Он взял курс на Кузницу, таинственный Осколок Тверди, где обитала одна из немногочисленных фракций Астрала. Летающий корабль Дев почти мгновенно растаял за кормой, и ни Эйс, ни Лиана не могли видеть, как на его капитанском мостике высокий эльф недоуменно встряхивает Компас, не понимая, что происходит с указывающей стрелкой.

Глава пятая

— Кот!
— Я же говорил, он здесь, поисковые навыки не врут…
— Ну, все, теперь не отвертится!
Знакомые все морды. Бородатое лицо АлексОрдера, улыбающаяся Валькирия, рыжебородый Пламень. Меня обступила небольшая толпа, я с удивлением узнал старых товарищей по Либерти, по десяткам часов тренировок на арене под надзором сурового Балиана: Нико, белобрысого Свенна, балагура Диарея, застенчивую Хельгу… Кто-то из них теперь был частью «Дозоров», остальные принадлежали «Юнитам», но общий альянсовый тикер вновь объединил единственный выпуск «академиков» Свободной Школы. Среди них я внезапно заметил Капитана Пантеру, абсолютно аутентично вписавшегося в толпу.
— Вот ты и попался! — констатировала Валькирия. — Личку отключил, «Гонец» вырубил, на почту не отвечает. Молодец! Кот, ты вообще клановые каналы читаешь?
— Да там же один флуд, — пожал плечами я. — Что в клановом, что в алли. Иногда просматриваю. А что?
— В общем, мы подумали и решили — ты должен проставиться. За Тайник, Вельди, и вообще, мы давно не собирались!
— Э… — только и нашел что вставить я, но меня тут же перебил Диарей.
— Мы уже все организовали! Собираемся в «Мельнице» у Карна! Давно не виделись, ух, хорошо посидим!
— Не сопротивляйся, Кот, — положил мне руку на плечо АлексОрдер. — Такие случаи бывают редко, не грех и отметить. Мы же друзья?
Да почему бы и нет? Пирушки в Сфере, с ее полным реализмом, не хуже иных настоящих посиделок. Тем более — что мне терять, когда жизнь под угрозой? А кураторы пусть глотают слюнки, наблюдая за видеотрансляцией.
— Кот, соглашайся, — тихо произнес Пантера, подойдя ближе. — Ты и мне обещал, помнишь? Тем более — нам нужно поговорить.
— Хорошо! — сдался я под всеобщим напором, — когда?
— Сегодня вечером. И не забудь свою подружку!
С трудом скрывшись от шаумной компании, уговаривавшей по старой пиамяти отправиться выполнять какое-то замудренное зкадание, я сбежал телепортом в Эйр. А затем Свитком Телепортации, пяток которых любезно экспроприировал в кланхране, улетел на Базаар. До вечера время еще было, а меня ждали неотложные дела — требовалось принять и распределить контракты китайцев, исправно поставляющих корпуса астральных судов. А также провести массовые закупки для нужд Дозоров, о необходимости которых писал разгневанные письма Комтур. Разбаловал я их, привыкли к хорошему. Если вспомнить, в каком состоянии мне сдал дела Грин и как я разгребал авгиевы конюшни кланхранов, выстраивая стройную систему снабжения, то сейчас вообще не было проблем. Ну, не хватало тридцати-сорока позиций, так что же теперь — плакать крокодильими слезами? Все будет, это полчаса работы.
Добравшись до своих апартаментов в одной из Башен, я плюхнулся на диван и начал разбирать мерцающие значки контрактов, принимая старые и отправляя новые — система должна работать, деньги должны крутиться. Китайцы исправно поставляли оговоренные корабли, были готовы нарастить объемы и даже прислали странное письмо, в котором спрашивали, не интересует ли меня некий эксклюзивный товар. По витиеватым намекам, переведенным лингво-пакетом, я ничего не понял и предпочел связаться с своим контактом в китайском алли — неким господином Чай Тан.
Небольшая беседа немного взбудоражила. Китайцы, совершенно очевидно, считали меня торговым представителем коалиции Рой-Хирд-Север. Ничем иначе такое предложение объяснить нельзя: то, что они хотели, способен был потянуть только могучий альянс.
Кому-то в Мирах-Кузницах посчастливилось найти Чертеж джаггернаута.
Их нет и не было в свободной продаже, это не фракционная награда, легендарные Чертежи суперкораблей крайне редко попадаются в специализированных данжеонах Шестеренки. Я не изучал тему подробно, но знал одно — за всю историю Сферы игроками было построено всего десять джаггернаутов. Это как бы намекало на редкость Чертежей.
Китайцы предлагали выкупить у них Чертеж за пять миллионов либо заказать постройку корабля — за десять. Цифра изначально завышенная, но она и назначалась в расчете на торг. Процентов тридцать-сорок наверняка можно скостить, учитывая их жадность. Почему они предложили такую вундервафлю мне, тоже понятно, построить — одно, а вот вывести джаггернаут с Верхних Миров, не имея «крыши», совсем другое.
Я слегка задумался. Строить самому — не потяну финансово, это заморозит половину моих капиталов, а их и так не хватает на выкуп текущих контрактных обязательств, особенно если учесть грядущие заказы Серебряного Оплота. Перепродать Чертеж? Можно, но построенный джаггернаут перепродать можно с гораздо большим профитом. Покупатель, правда, специфический — крупный альянс, вроде Хирда, Роя или даже родного Севера. Связаться с Комтуром или, если не взлетит, с Джокером и Даром?
Что-то меня вовремя остановило. Наверное, здравый смысл. СЕВЕР — скорее всего, не потянет. Остальные сами хитрые жуки, и очень заинтересуются моими связями на Шестеренке. Я привлеку внимание к потенциально вкусному рынку и получу нехилый шанс лишиться профита, если торговцы Хирда или Роя обратят свое внимание на Миры-Кузницы, прежнюю вотчину Панд.
Но я знал одну дамочку без материальных проблем, способную хранить секреты. Что, если…?
За этими размышлениями я внезапно получил входящий вызов. Загорелась иконка с аватарой красивой японки, демонстрирующей отработанную улыбку. Акиру Соколовская, мой персональный менеджер. Что от меня хотят админы?
Акиру: Добрый день, Олег. У вас есть минутка?
Хоткот: Конечно, слушаю вас.
Акиру: Олег, у нас в компании произошли некоторые кадровые перестановки. Мне поручено организовать вашу встречу с нашим новым руководителем.
Я слегка опешил. Кадровые перестановки? Новый руководитель? Речь о Ямато, что ли? Может ли это быть как-то связано с зашифрованной информацией о «Семи Братьях», что я передал ему перед попыткой бегства?
Хоткот: С новым руководителем? А что случилось со старым?
Акиру: К сожалению, профессиональная этика не позволяет мне обсуждать подобные вопросы, Олег. Вы сможете встретиться в VR c нашим руководителем?
Хоткот: Если вы настаиваете, то без проблем. Когда?
Акиру: Когда вам будет удобно? В идеале — прямо сейчас, но мы готовы подстроиться под вас.
Хоткот: Не будем тянуть кота за хвост. Давайте прямо сейчас, вечером буду занят.
Акиру: Отлично! Спасибо, Олег! В течении пяти минут я перемещу вас в виртуальную среду Мастерской, не отключайтесь от Сферы, пожалуйста…
Я усмехнулся. Отключиться от игры я теперь не мог при всем желании, черт побери…
Мастерская — это редактор виртуальных объектов Сферы, внутри которого можно создавать свои пробные локации, подземелья, квесты, предметы, да всё, что угодно. Такой конструктор с небольшими ограничениями доступен игрокам с «золотой» или «алмазной» подпиской, и я знал, что тысячи людей проводят в нем больше времени, чем в игре. Лучшие работы или их удачные элементы «процедурный», по слухам, использует при генерации в мирах Сферы. Также, насколько я слышал, кланлидеры с помощью Мастерской могли конструировать клановые задания. Как распоряжались возможностями Мастерской админы, оставалось загадкой. Возможно, для создания вручную каких-то специализированных миров или локаций? В любом случае, учитывая масштабы Сферы, это титаническая работа.
Пространство закружилось, и я осознал себя в суперсовременной переговорной, среди блеска стекла и хромированного металла, прозрачных VR-деталей дополненной реальности, стилизованных по последнему писку — под рубку межпланетного корабля. Я, в своем сете Странствующего Торговца, при плаще и мече, казался в подобном космическом антураже заплутавшим актером, случайно перепутавшим съемочные студии. Ко мне развернулась девушка, сидевшая в кресле-вертушке напротив; бело-серое воплощение стиля «бизнес кэжуал» с небольшой изюминкой: провокационный разрез юбки; свободно падающие на плечи волосы модного оттенка «перегоревший уголь»; чуть более глубокий, чем позволял офисный дресс-код, вырез белоснежной блузки.
На лацкане пиджачка золотился значок «Сферы», и девушка была мне знакома.
— Рада снова видеть вас, Олег, — ослепительно улыбнулась Лана Каминская.
Лана — тот самый представитель корпорации, что в сопровождении Исао приехала ко мне в майские праздники, сразу после разговора с Магистром. По итогам переговоров я получил извинения за бан, предложение продать себя для рекламной компании «Сферы» и «алмазный» аккаунт. Тогда она занималась маркетингом и показалась напористой и целеустремленной, как танк. Я еще подумал, что девушка с такой внешностью и характером наверняка пойдет далеко. Как показало время, чутье меня не подвело — теперь передо мной сидел новый лидер группы разработки. Насколько, интересно, велики ее профессиональные знания в этой области? Лана совсем не походила на знатока создания VR-сред.
— Взаимно. Я так понимаю, вас можно поздравить с повышением?
— Да, спасибо. Господин Ямато больше не работает в нашей компании, и от лица корпорации я приношу вам извинения за его действия. У вас, насколько я знаю, был конфликт?
— Ну, конфликтом это назвать трудно… — нахмурился я.
— Видите ли, Олег, всплыла информация, что Ямато использовал служебное положение в личных целях. Сейчас идет внутреннее расследование. В том числе и благодаря вам, вскрылось, что он получал игровое преимущество не совсем честными способами и нарушал внутриигровой баланс.
— Ну, вообще ситуация, что админ имеет игрового персонажа, не совсем законна, как по мне, — вставил я.
— Вы абсолютно правы, — улыбнулась Лана. — Аккаунт Ямато заблокирован, негативные последствия его работы мы пытаемся минимизировать. В связи с этим я хотела бы попросить вас о конфиденциальности.
— То есть?
— Ну, не стоит поднимать шум и распространять информацию о том, что натворил Ямато. Нам хотелось бы спустить дело на тормозах… Понимаете?
Я ее прекрасно понимал. Лана справедливо подозревала, что у меня есть доказательства, что Тао и Ямато — один и тот же человек. И если видео наших с ним разговоров обнародовать, можно раздуть большой скандал.
— Собственно говоря, и не собирался публично возмущаться, — сказал я. — Наш бронепоезд на запасном пути, если вы понимаете, о чем я.
— Вот и отлично! — всплеснула руками Лана, — Я знала, что мы найдем общий язык. В ближайшее время ждите небольшой подарок от нас в награду за вашу лояльность! Теперь приступим ко второй части нашего разговора, о вашем знаменитом мече, — наманикюренный голубой ноготок указал на серебряное перекрестие Синевы. — Вернее, о Ключе. — продолжила Лана, — Я сейчас только принимаю дела и вникаю в проблему наследства Балабанова — аномальных зон и предметов, но уже поняла, что ваше оружие — ключевой фактор. Надеюсь, вместе мы сможем распутать его тайну. Надеюсь на ваше сотрудничество в этом вопросе, Олег.
— Смотря какое и в чем! — на этот раз нахмурился я. — Ямато, помнится, тоже все время хотел подставить меня под какую-нибудь неприятность!
— Пока я бы попросила вас просто действовать с оглядкой, — с расстановкой сказала Лана, не отводя глаз. — Вы не переживайте. Помните — все под контролем, мы в курсе проблемы.
— Две вещи. — Тихо сказал Исао. — Первая — информацию о вас я передал начальству, люди в курсе проблемы. Те, кому нужно, узнают уже сегодня. Вторая — не переживайте. Что бы ни случилось. Не дергайтесь, помните — все под контролем.
Я вздрогнул. Лана неожиданно почти дословно повторила фразу Исао, сотрудника службы безопасности «Сферы», сказанную мне перед попыткой бегства из собственного дома. Случайность? Но почему она тогда так цепко удерживает мой взгляд? Неужели они таким образом пытаются выйти на связь и дать понять, что СБ «Сферы» известно, в каком положении я нахожусь?
— Надеюсь, вы правильно поняли меня, Олег, — кашлянув, продолжила Каминская после небольшой паузы. — Ваши Ключи слишком сильное оружие, на них очень нервно реагирует балансир, поэтому, пожалуйста, действуйте обдуманно.
— Я вас понял, — кивнул я, пытаясь унять сердцебиение. Если люди Магистра мониторят мое состояние в капсуле, от них не укроется неожиданный скачок волнения. Успокойся, Кот, дыши глубже…
— Вот и чудесно! В общем-то, это все, о чем я хотела с вами переговорить. Может быть, у вас есть какие-то пожелания, вопросы, просьбы?
— Один вопрос. Что будет с игровым аккаунтом Ямато, его персонажем? — спросил я, не слишком надеясь на ответ. Но Лана удивила меня:
— Он будет удален, как только мы найдем способ исправить связанные с ним нарушения Равновесия. Думаю, больше вы его не увидите.
— Понятно, — задумчиво пробормотал я. Информация была инсайдерской. Корона и меч Ананизарты, привязанные к Тао, вот что волновало меня больше всего. Вокруг этих предметов запросто может разгореться новая война.
— Ну, раз я полностью удовлетворила ваше любопытство, давайте прощаться, — улыбнулась Лана, — всего хорошего, Олег.
— Приятно было увидеться, спасибо за беседу.
Лана вновь ослепительно улыбнулась, и пространство закружилось, возвращая меня на Базаар.
Остальное время я провел аки пчелка — собирая товары по заказу Дозоров и формируя транспортные контракты для их отправки в Кондор. В основном, как я обратил внимание, помимо расходников и экипировки, Комтур запрашивал строительные материалы, используемые при возведении форпостов и инфраструктуры для них. Альянс активно восстанавливал разрушенную войной сеть фортов в северных провинциях.
Еще мне удалось недорого идентифицировать оставшиеся Зубы Гидры — у мастера-игрока из Хирда, который стремился быстрее раскачать навык. Всего за пять тысяч (себестоимость ингредиентов) он открыл мне свойства остальных Зубов. Что интересно, они разнились, Призыв давал не только воинов-горгон, но и несколько других представителей этой расы: волшебников, стрелков, мистиков…
Близился вечер. Пора было возвращаться в Эйр на обещанную встречу с друзьями.
Зайдя за Вельди, удивился, что ее магазин закрыт, а саму спутницу я нашел в задней комнате, оборудованной под небольшую алхимическую лабораторию. Там царил необычный для Вельди творческий бардак: синели огоньки горелок, исходили паром булькающие реторты, беспорядочно валялось множество полуоткрытых книг. Девушка, с завязанными хвостом волосами, в рабочем фартуке, увлеченно корпела над моим утренним заданием, склонившись над окуляром странного прибора, похожего на примитивный стимпанковский микроскоп. Объектом изучения была зеленая искра, упавшая с Ни-Эл. Сейчас она пульсировала волшебным ореолом, означающим, что ее свойства разгаданы.
— Хоткот, я справилась! — обернулась ко мне Вельди. Ее глаза светились от гордости. Девушка, натянув перчатки, длинным пинцетом осторожно взяла «искру» и продемонстрировала мне.
— Смотри, но не трогай! — предупредила она. — Это очень опасная вещь…

Глава шестая

Я прищурился.
Зеленая искра оказалась ингредиентом легендарного качества. Вернее, даже не ингредиентом, а:
Субстрат Древних.
Первоэлемент.
— Не понял, — произнес я. — Так что это такое? И почему опасно?
— Первооснова дара Древних, — Вельди взглянула на меня как строгая учительница. — Разве ты не видишь? Она подобна Крови небожителей, может изменить саму суть любого существа. Беда в том, что я не знаю, как…
— То есть?
— Она изменяет. Дает талант или развивает его.
Видя, что я не понимаю, Вельди прикоснулась свободной рукой к своей груди, потом дотронулась до моей.
— У меня и у тебя есть кровь Древних. Их дремлющий ген, — терпеливо начала объяснять он. — Субстрат, вернее, эликсир, приготовленный на его основе, наделяет этим свойством любого, кто рискнет выпить.
Я сообразил. Зелье из Субстрата, по словам Вельди, даст «Ген Древних» употребившему.
— А что, если такой эликсир выпьет тот, у кого он уже есть?
— Да, я как раз хотела сказать об этом. Талант будет развиваться, способности усилятся, но последствия могут быть непредсказуемы. Не делай этого, Хоткот. Ты можешь сильно измениться… физически.
— Откуда ты знаешь?
— Видишь ли… когда Ни-Эл захватила мое тело, ей требовалось быстро набрать силу, — смущенно опустила глаза Вельди. — Она вызывала из Либроса души Древних, они приходили из зеркал. Она разговаривала с ними и убивала, пытаясь найти Субстрат. Одного духа за другим… Это было очень страшно, Хоткот… Она сделала такой эликсир. И заставила меня его выпить…
Девушка прижала ладони к лицу и продолжила:
— Мне повезло. Я получила много силы, но не изменилась. Огромный риск, Хоткот… можно было потерять себя.
Вместо ответа я просто обнял трепещущую от нахлынувших воспоминаний Вельди. Она крепко прижалась ко мне, дрожа как маленький воробей. Ее волосы пахли лавандой.
Значит, эликсир на основе Субстрата подобен эликсиру Метаморфозы. Он наверняка дает способности Древних и с большой вероятностью меняет расу. Вельди действительно повезло, а вот мне нет — приписка «полудемон» до сих пор красуется в расовых свойствах после употребления зелья на основе Крови Дайне, Хозяйки Суккубата. К счастью, рога и копыта не отросли, внешне это проявляется только с принятием боевой Формы.
Но ведь это значит, что с помощью Субстрата можно привести в мир Сферы новых Древних? Интересная идея.
Словно услышав мои мысли, Вельди высвободилась из объятий и сказала:
— Не стоит ворошить старые могилы. Древние были умными и злыми. Не надо возвращать их из небытия.
— А второй ингредиент?
— А, эссенция из Кха-Белех? — встрепенулась спутница. — Там все проще. Если ты хочешь, я могу сварить из нее зелье. Эликсир Великой Тени. Нужна Копия Рецепта Эликсира Сущностей и особые ингредиенты, шесть видов.
— А какие у него будут свойства?
— Сложно предугадать, — пожала плечами Вельди. — Придаст могущества. Возможно, увеличит твои Тени.
— Это безопасно? — спросил я.
— По сравнению с первоосновой Древних — да! — улыбнулась Вельди. — Я умею очищать зелья, уберу негативные эффекты.
По ее последним словам я запоздало сообразил, что моя пешка знает о легендарных эликсирах больше, чем положено скромной племяннице мага. Способность очищать зелья — о таком мне слышать вообще не приходилось!
Открыв ее интерфейс, я с удивлением обнаружил, что свободных атрибутов осталось девяносто восемь, а один из трех архетипов уже был определен! Я и не знал, что спутники могут самостоятельно распределять статы и выбирать архетипы! Пока мы с Олафом прикидывали и думали, то же самое делал кое-кто другой.
Вещий толковал про «мастера-алхимика», но Вельди решила по-своему, и теперь в списке фиолетовым абрисом подсвечивался эпический архетип «магического алхимика». Пропавшие двадцать пунктов свободных атрибутов прокачали его почти до капа. Я о таком и не слышал. Ну-ка, посмотрим…
Магический Алхимик
Ранг 4: Эксперт
Пассивные способности:
«Знание ингредиентов» (4/4) — эксперт интуитивно определяет назначение любых алхимических ингредиентов и реагентов, включая легендарные и неопознанные.
«Ускоренный синтез» (4/4) — скорость приготовления увеличивается на 60 %. Очки мастерства, получаемые в процессе варки, удваиваются.
«Магический катализ» (4/4) — вы способны наделять эликсиры и зелья магическими свойствами, которые будут работать как заклинания, равные вашему рангу мастерства.
Активные способности:
«Эксперимент»(4/4) — вы обладаете способностью проводить смелые эксперименты, смешивая зелья в новых пропорциях. Вероятность неудачи снижена на 20 %, вероятность открыть Рецепт поднимается на 12 %, вероятность изобрести новый Рецепт составляет 0,4 %.
«Дистилляция» (4/4) — вы умеете очищать зелья и эликсиры. С вероятностью 80 % приготовленные вами эликсиры и зелья не будут иметь негативных свойств, а яды — положительных.
Талант:
«Трансмутация» (0/7) — на пике мастерства вы можете преобразовывать элементы, творя настоящие алхимические чудеса. Для изучения таинств Трансмутации развивайте талант.
Очень интересные способности. Особенно последний Талант, который Вельди пока почему-то решила не трогать. Трансмутация, преобразование элементов… как много в Сфере неизвестных граней!
— Вельди, помнишь Олафа? — спросил я как можно более беспечно.
— Конечно. Он очень образованный, — сказала Вельди, аккуратно убирая инструменты и рабочее место. — Кстати, ты не мог бы попросить у него несколько книг из вашей замковой библиотеки? Они бы мне пригодились. Я скажу, какие нужны…
— Сделаем. Так вот — мы с ним разговаривали о тебе, о твоей новой силе. Олаф обещал помочь придумать, как ее правильно использовать. Ты не могла бы пока…
— Не выбирать способности? — распахнула глаза Вельди. — Могу, конечно. Если хочешь, не буду. Но… Ты же дал мне задание распознать ингредиенты… Я просто старалась его выполнить. Я просто хотела тебе помочь…
— К тому же я всегда хотела уметь варить сильные эликсиры! — вдруг вздернула она носик. — Понимаешь? Мечта!
— Понимаю, ничего страшного. Просто не торопись, — мягко сказал я.
— Хорошо, больше не стану. — Хихикнула она. — Буду послушной девочкой. Так что, выпьем чаю?
— Нет. Послушай, нас же с тобой пригласили на вечеринку в «Веселую Мельницу». Отговорки не принимаются, собирайся. Через час мы должны быть там.
Вельди глянула в зеркало, ахнула, бросила на меня укоризненный взгляд и убежала наверх — переодеваться и наводить марафет. Я погладил Фредерика, понимающе мурлыкающего рядом. Черт, неужели даже в Сфере женщины ведут себя одинаково?
Впрочем, нужно отдать должное, ожидание длилось недолго. Вельди в новом зеленом платье, с уложенными венцом заплетенными волосами, оказалась удивительно хороша.
— Нет времени сделать красивую прическу, — огорченно вздохнула она, — а что за праздник, Хоткот?
— Да так, ничего особенного, просто захотели собраться старой компанией. Валькирия, Пламень, Алекс…
— Пойдем, буду рада увидеть. После Тайника не удалось их даже поблагодарить…
* * *
Большой лист пергамента, прибитый кинжалом к дверям «Мельницы», гласил, что таверна сегодня закрыта. Но изнутри уже доносился веселый гам.
На настойчивый стук двери отворила Кирана, дочка и помощница Карна, владельца заведения. Первые дни в Сфере я провел здесь, первые задания получал именно от них…
— Господин Кот, доброго здоровьица, — звонко чмокнула меня в щеку Кирана и дружески приобняла Вельди. Отстранившись и оглядев нас со стороны, белокурая дочка трактирщика притворно вздохнула:
— Какая вы красивая пара! Вельди, девочка моя, я так тебе завидую! Проходите, садитесь!
Столы внутри были сдвинуты. Кирана с Карном, а также помогающие им игроки уже накрывали их скатертями и расставляли разнообразную снедь. Я немного удивился — пиршество будто было рассчитано не на один десяток человек.
Народ уже гудел. Я увидел АлексОрдера с полупустой кружкой наперевес, Валькирию и что-то жующего Пламеня, Пантеру с улыбающейся Весной, настраивающую лютню Хельгу. Почти одновременно со мной появились Диарей, Свенн и Нико, старая гвардия из Либерти Скул, с которыми мы провели первые месяцы в Сфере.
Мы начали садиться за стол, и тут порог перешагнули еще двое: я неожиданно узнал темные кудри Фейаны Флай и царственный профиль дракона-оборотня Элиона, ее спутника. «Первопроходцы» тоже решили посетить наш банкет!
— Я ее пригласил, — шепнул мне Алекс. — Надеюсь, ты не против?
— Правильно сделал, — ответил я. Фэй, дружески кивнув, села слева, рядом с АлексОрдером. Мой товарищ тут же принялся галантно ухаживать за дамой, предлагая смеющейся Фейане закуски и наливая вино.
Нас с Вельди, как жениха и невесту, посадили во главу стола. Отговорок никто не слушал. Девушка ужасно смущалась и краснела, стараясь спрятаться за меня. Кирана и Карн без устали громоздили на стол закуски: нарезанные фрукты и фаршированные овощи; исходящую паром запеченную форель и жареное с колечками лука; мясо, источающее дивный аромат. Венцом кулинарного искусства оказался целиком жареный поросенок на огромном блюде, обложенный яблоками и даже держащий одно из них в пасти. Кроме этого, на столе я заметил пузатые пивные бочонки со знаменитым арвеонским портером, орденское багряное и финиарское золотое вина, и даже прозрачную, крепкую как огонь, степную огнянку.
— Ну где этот Осьминог! — буркнул Пламень, с надеждой косясь на многочисленные закуски. — Опять опаздывает, зараза!
Вспомнишь о солнце, оно и взойдет, говаривал мой папаша.
Орава Кита — сам Борланд и пять его пешек, гудящей гурьбой ввалилась в заведение сразу после этих слов.
— Ага, вот вы где, крабы! Не удалось скрыться от старого Осьминога Кита! — громко провозгласил Борланд, усаживаясь за стол. — Пива и мяса мне!
Его спутники: Эллария, Астр, Импи и прочие водители астральных судов, обеспечивающие почти всю мою логистику, тут же оккупировали дальний конец стола.
— Сам ты краб! Почему опаздываешь? — накинулся на него Пламень.
— А, Блэки попросил помочь. Вывозил кое-что из Черноречья! Наливайте уже, кто там раздающий!
— Что у вас там в Черноречье, как дела? Обустраиваетесь в провинции? — спросил я у ребят из «Юнитов». Клан Черного Дона, объединивший выходцев из Дикого Поля, по слухам, отлично проявил себя в войне с Пандами. Их партизанские рейды по вражеским коммуникациям и нападения на тыловые форты стали притчей во языцех, парни достойно подтвердили место шестого боевого клана СЕВЕРА. Хотя, с учетом вступления в альянс нескольких иностранных сообществ, уже далеко не шестого. В киллрейтинге алли Юниты вообще вышли на третье место, уступая лишь Энеми и Дозорам.
— Скукота, — мотнул головой Диарей, опустошая пинтовую кружку пенящегося портера, — пока шла война, было весело! Зарубы, киллы, движуха. Сейчас опять рейд раз в неделю, одно крабство кругом.
— Голоса в моей голове говорят — убивать! — имитируя похоронный тон, передразнил его Свенн. — Реально, Кот, движухи стало мало. Уже думаем, куда свалить из этого болота.
Обстановка за столом оживлялась пропорционально количеству выпитого. Пантера обсуждал с Алексом и «Первопроходцами» какой-то мир Антии, «Юниты» рассказывали Борланду, как почти загарпунили астральный неф «Пандорума» во время одного из рейдов, азартно чертя на столе схему с помощью пролитого пива. Я выпил кружечку фирменного арвеонского пива, которым славилась таверна Карна. Густое, с плотной шапкой пены, черное как смоль, оно приятной тяжестью впиталось в организм, ненадолго заставив забыть обо всех проблемах. Вельди, тесно прижавшись ко мне, почти ничего не ела, вертя в тонких пальцах серебряный бокал с шипучим золотым вином.
В закрытую дверь вдруг громко постучали, причем чем-то металлическим, вроде эфеса меча. Мы замолчали, но стук повторился, еще более громкий и настойчивый.
— Вы еще кого-то ждете? — приподнялся Карн, полировавший кружки за стойкой. Кирана, о чем-то шептавшая Вельди на ухо, убежала открывать.
В зал вступили две фигуры. Первая, длинная и худощавая, в широкополой шляпе с пером и потертом кожаном камзоле, придерживала рукой фигурную гарду тяжелой шпаги. Вторая, ниже на голову, но гораздо шире в плечах, была полностью скрыта маскировочным плащом с глубоко надвинутым капюшоном.
— Кого это еще дьяволы принесли? — пробормотал рядом Алекс, вглядываясь в незнакомцев, а Капитан Пантера, насторожившись, под столом положил руку на оружие.
Гробовщика-Свечкина по бинтам, усам и зажатой в углу рта короткой трубке я опознал сразу. А вот его квадратного спутника — нет. Впрочем, оглядевшись, замаскированный игрок сбросил капюшон, оказавшись здоровенным косматым цвергом с пышной белоснежной бородой, заплетенной в три косы, перехваченных золотыми кольцами. Из седых зарослей торчала розовая картошка носа, которым гость усиленно принюхивался к ароматам, исходящим от нашего стола.
— Трайнул! — обрадованно воскликнула Фейана, — откуда ты здесь?
— Прямиком из Дыры! — густым басом проворчал цверг, приближаясь. — Привет, Кот! Приветствую всех!
Трор Трайнул — игрок из мира Дыры, капитан субмарины «Абиссал», на которой я когда-то пересек черный подземный океан, полный чудовищных созданий. Насколько я помнил, он сбежал туда от мести Хирда, чем-то насолив могучему альянсу.
— Ничего, что мы без приглашения? — подмигнул мне Гробовщик, ничтоже сумняшеся подвигая табурет и присаживаясь рядом. — Я по делу, а Трор за компанию.
— Что это вы тут пьете? — осведомился Трайнул. — Пиво да вино? Пфф. Настоящего гномояда нету? Ну ничего! Мы тоже не с пустыми руками приехали!
Он извлек откуда-то из-под необъятного плаща жалобно тренькнувший ящик, полный запыленных стеклянных бутылок, и гордо водрузил его на стол.
— Настоящее грибное вино! — провозгласил он, — Натуральнейший продукт!
— Грибное вино из Дыры? — заинтересовался АлексОрдер, доставая бутылку, внутри которой колыхалась странная лилово-фиолетовая субстанция. — Это же редкость. Его днем с огнем не сыщешь.
— Ага, по сотне монет уходит на Базааре! Гурманы сметают, только подвози, — прогудел Трайнул. — От сердца отрываю, налетайте!
— Хоткот, я тоже хочу попробовать, — прошептала мне Вельди на ухо. — Ты не рассказывал, что бывал в подземном мире.
— Не очень приятные воспоминания, — отшутился я, наполняя кубок девушки. Грибное вино — та еще гадость, никогда не понимал его любителей. По мне, так оно пахнет плесенью и отвратительно на вкус. Эффект напоминает действие некоторых алкалоидов, больше похож на наркотический, чем на алкогольное опьянение. Впрочем, грибное вино пьют даже не из-за этого. Оно — превосходный афродизиак, похлеще любой виагры, так в свойствах и написано.
— А второй, это тоже твой друг? — вновь прошептала Вельди, взглядом указывая на Свечкина.
— Скорее хороший знакомый. А почему ты спрашиваешь?
— Он странный. Похож на игрока, но не игрок, — совсем неслышно сказала девушка, почти прикасаясь губами к моему уху, — и он думает о тебе, очень напряжен и озабочен.
Я коротко взглянул на нее. Девушка с помощью какого-то из своих хитромудрых навыков: «Эмпатии», «Психокинеза» или «Ментальной связи» способна ощущать общий эмоциональный фон объекта? Анализировать его, подобно божественным искинам в Храмах, легко отличающим правду ото лжи? Или вообще может читать мысли? По сути, в этом нет ничего удивительного, мысленные команды в VR используются, наверняка есть разработки и покруче.
— Не переживай, не умею, — вдруг улыбнулась Вельди, стукаясь краем кубка о мою кружку. С выражением отчаянной решимости на лице она отпила «грибного вина» и застыла, плотно сжав губы. Лицо медленно побелело, в глазах появился ужас, девушка явно отчаянно боролась с желанием выплюнуть лиловую жидкость, одновременно сдерживаемая этикетом.
— Какая мерзость, — произнесла она, закашлявшись после глотка. — Просто ужасный вкус!
— Все так говорят, девочка, все так говорят! — подмигнул Трайнул. — А потом просят привезти еще, да побольше!
Экзотическое грибное вино пошло на ура. Обстановка за столом становилась все более непринужденной. Раскрасневшаяся Хельга устроила небольшой концерт на лютне, исполняя на заказ любимые песни участников застолья. Вес-Надаль заговорила с Вельди, девушки начали беседу, неожиданно найдя общие темы.
Фейана открыто кокетничала с Алексом, Трайнул и Пламень сообразили матч по гномьему армрестлингу, Юниты и команда Борланда явно устроили состязание «кто кого перепьет». А Гробовщик незаметно придвинулся ко мне поближе.
— Первая Дева передает привет, — сказал он, окутывая меня облаком табачного дыма, — привет и послание.
Я аккуратно развернул трубочку письма, которое он сунул мне под столом. На первый взгляд это было обычное торговое послание. Романова официально извещала, что мое предложение по снабжению Серебряного Оплота кораблями принято и перечисляла список необходимых им видов корпусов, а также дополнительного обвеса, которое должно быть на них установлено. Но почему письмо передано со Свечкиным, ведь гораздо проще…
— Обрати внимание на количество и номера модификаций, — кашлянул Свечкин, — Потянешь?
Количество, модификации, цифры рядом с названиями… Судя по всему, Первая Дева решила собрать великую армаду — прикидывая потребности Оплота, я не рассчитывал на такие объемы. Зачем ей столько кораблей? Подобный заказ на несколько месяцев займет все Миры-Кузницы, да и вложить тут нужно не двадцать, а все сто двадцать миллионов. Нужно думать, где взять деньги, или отказываться.
М-да, задачка. Надо поразмыслить на свежую голову.
— Необходимо все просчитать, заказ действительно крупный, — тщательно подбирая слова, ответил я. — У меня сейчас возникли срочные дела, пора кое-кого навестить в Бездне.
— В Бездне? И кого же? — усмехнулся в пшеничные усы Рокки.
— Баала. Слышал о таком?
Гробовщик вдруг резко прижал палец к губам. Оглянулся вокруг, нащупал что-то под одеждой и тихо сказал:
— Не произноси его имени вслух.
— Почему? — удивился я.
— Не надо. Называй его Король Демонов, Владыка Бездны — как угодно, но не произноси его имени. Вне защищенных мест это опасно.
— Да почему же?
— Это истинное имя. В Сфере это не просто сотрясание воздуха. Ты можешь привлечь его внимание, он услышит тебя.
— Ты серьезно? — усмехнулся я.
— Абсолютно. Он величайший из оракулов Сферы. — Поежился Свечкин. — Они могут искать, провидеть, предсказывать. Много чего умеют. Звать их вслух — все равно, что зажечь сигнальный костер. Имя оставляет след, по которому можно пройти. Понял?
Я, кажется, действительно догадался. Знакомство с Тарой и Олафом, поиск Вельди с помощью истинных пророчеств дали мне некое понимание того, как работает эта механика в Сфере. Если представить Либрос как информационное поле, в котором сохраняется все когда-либо сказанное и сделанное, а оракулов — как серферов, способных взаимодействовать с этой средой, то «Баал» — нечто вроде маркера, ключевого слова, некой ссылки для быстрого поиска, по которой владелец «истинного имени» способен отследить все источники. Аналогия очень грубая, но передает суть. Единственный момент — в Сфере миллионы игроков и НПС, наверняка тысячи раз в день звучит имя грозного Короля Демонов, в этом потоке «белого шума» сложно отыскать именно меня.
— Понял, — кашлянул я.
— Зачем тебе он?
— У меня задание. Увы, выбора нет, — печально улыбнулся я.
— Плохо, если так, — снова поежился Гробовщик. — Это непредсказуемая сущность. Я бы не хотел, чтобы…
Он внезапно прервался на полуслове. Потом продолжил.
— Я поговорю с Леной, может, она что-то подскажет. А как ты вообще рассчитываешь попасть в Геенну? Это не так-то просто. Эй, Трайнул!
Цверг-капитан, к тому времени последовательно одолевший на руках Пламеня, Свенна и Борланда, со стуком поставил на место бочонок, из которого утолял жажду, возникшую в ходе борьбы. Здоровенные пинтовые кружки ему, очевидно, казались недостаточно вместительными.
— В Геенну? — пробурчал он, услышав вопрос. — На кой вам туда?
— Ну, надо. Торговые дела Кота.
— А, раз так… Ну, без репутации к демонам Низа — дохлый номер, сожрут и не поморщатся. А вообще, самый простой маршрут, если нет доступа к порталам — проплыть по Стиксу насквозь. Через Ахерон, Лимб и Нифльхейм.
— В Ахероне сейчас живут Панды, — вдруг сказал Капитан, прислушивающийся к нашему разговору. — Те, что не пошли к Джерхану. Остатки прежней «Эвтаназии», «Обливион», «Железные Пауки».
— Они всегда там жили, еще до того, как ушли в Астрал! — фыркнул Трайнул. — Вернулись домой, значит. Кто там рулит сейчас, Гор?
— Не знаю. Вроде бы кто-то из новеньких, — ответил Капитан.
— А в Геенну сложно прорваться, да. Год назад мы ее штурмовали в три сотни кораблей, в союзе с «Оверами» и «Эверхостом», - продолжил он, — потеряли половину флота, едва унесли ноги оттуда.
— Ого! Помню такое! Знаменитая битва, вся Сфера гудела! — уважительно кивнул Трайнул. — А ты, получается, был в Пандах?
— Было дело, — уклончиво ответил Капитан.
— Все время хотел спросить, а зачем вы атаковали Геенну? — уточнил Трайнул.
— Все просто. Там находится крупнейшее в Сфере месторождение демонита, — усмехнулся Пантера. — Единственное, если не считать мелких аномалий. Демонит, черный оникс, это эксклюзив Бездны, основная статья экспорта на Базаар. Куча денег, золотая жила.
— Так вот зачем наш Котик топчет туда дорогу, — пробормотал Трайнул, — думаешь, где не справились силой, поможет хитрость?
— Что-то вроде того, — не стал отпираться я. — Выпьем?
Мы снова сдвинули кружки. Во время застолья я всегда стараюсь пить немного, гораздо полезнее оценивать обстановку, оставаясь в здравом уме. Подвыпившие люди — ценный источник информации, можно узнать многое, что тебе никогда не расскажут на трезвую голову.
Потом были танцы с нашими девушками под задорный аккомпанемент Хельги, шуточные поединки на улице перед таверной и взрывы смеха, перемежаемые звуками сталкивающихся кружек. Пожалуй, очень давно я не чувствовал себя в компании так легко и свободно. Просто отдыхал, наслаждался выпивкой, едой и общением, забив на кураторов трансляции, Магистра, свое положение в реале, грядущий поход в Бездну.
Чуть позже народ начал разбиваться на парочки и исчезать. Грибное вино Трайнула, судя по всему, работало безотказно. Свенн и Диарей удрали, украв двух спутниц Осьминога — погулять по ночному городу, как туманно выразились друзья. Хельгу я последний раз видел садящейся на спину Элиона в его драконьей ипостаси, Пламень и Валькирия тоже куда-то пропали. В зале таверны остались лишь Фейана, уже перебравшаяся к Алексу на колени, Нико, безуспешно обхаживающий Кирану, да Гробовщик с Трайнулом, продолжавшие опрокидывать внутрь разнообразную выпивку.
— Спелись, — усмехнулся Капитан Пантера, кивнув на оживленно болтающих Вельди и Весну. Девушки действительно очень быстро нашли общий язык. Я молча опустил веки в знак согласия.
— Смотрю, ты на алкоголь особо не налегаешь? — продолжил он.
— Да я как-то равнодушен к нему. Могу поддержать компанию, но не более, — признался я.
— Надо бы поговорить, но не здесь. — тихо сказал Капитан. — Есть тема.

Интерлюдия. Тормис

Купол замка багровел алыми сполохами «Неуязвимости».
Таймер неумолимо отсчитывал время окончания осадного режима. Сорок семь часов и тридцать восемь минут еще простоит защита «Плачущего Дьявола», потом магический Купол исчезнет и замок атакуют тысячи врагов.
Ночь для ПРОЕКТА АД была бессонной. После произошедшего раскола клан покинула боевая конста Тентакль и еще несколько игроков, преданных ей. Остальные, объединившись, создали новый совет, совместным голосованием сместили Тао с поста лидера и кикнули его персонажа. Они стремились избежать вендетты потомков рассыпавшейся империи Ананизарты.
Но это не помогло. Дом Тьмы все равно пришел. Ночью вокруг замка вспыхнули исполинские звезды Великих Пентаграмм, из них вышли тысячи и тысячи НПС.
Боевые орды ирчей, закованные в черное железо, ветераны колонизации Кетеля и покорения Аркедона под предводительством легендарного полководца — Ахэльмара Черного Ветра, сына убитой Тао темной богини.
Отряды морского братства, просоленных северным морем воинов «Эргиаля», ведомые его сестрой Горной Луной.
Драконы-близнецы, выводок Диаманта, реющие над черными полками, несущие на себе ведьм из конклава Тэйгаль.
Воинство пылающих багровым пламенем подземных духов, Огненная Орда, свирепые обитатели Огненного Замка.
И прочие, множество разных, включая игроков, решивших свести счеты с насолившими многим заносчивыми задротами АДа.
Битва была проиграна мгновенно и безжалостно. Поспешно собранный «Красной Тревогой» рейд ПРОЕКТА несколько раз лег, пытаясь остановить штурм. У них не было ни единого шанса — плетью обуха не перешибешь. Никакой скилл, никакая тактика не вытащит, когда врагов больше в десятки раз.
Миргус, мрачно наблюдая за суетой в замковых складах, откуда мемберы ПРОЕКТА за оставшееся время пытались спасти хотя бы часть своего имущества, прошел в закрытые, доступные только лидерам клановые хранилища. Отомкнул один из сундуков и вытащил оттуда несколько артефактов.
Войдя в Тень, он привычным движением вызвал алтарь Теней. И возложил на чернильный, созданный из тени полупрозрачный пьедестал первый предмет.
Никакой реакции. Горсть волшебных камней вперемешку с золотом отскочила от алтаря, рассыпавшись как горох. Бог не принял подношение. Эпический амулет из Бесконечных Путей также остался без внимания. Инкрустированный королевским камнем шлем Древних тоже. Да чего же тебе надо? Миргус ощутил накатывающую ярость. Бог Теней не обращал внимания на его жертвы, шкала репутации не сдвинулась ни на волосок.
Решившись — а чего терять-то, Миргус вытащил из отдельного хранилища один из самых необычных и одновременно бесполезных предметов, добытых АДом — легендарку под названием Топор Ол-Тэр. Мастера сгинувшей цивилизации владели многими секретами Сферы и разгадали загадки Тени. Топор, судя по описанию, служил артефактом перемещения между мирами и планами Сферы. Ценнейшие свойства, но с одним ограничением — использовать его могли только представители расы Древних.
Черно-золотая рукоять и зазубренное лезвие из полупрозрачной эдры легли на алтарную плиту, придавив сверху гору непринятых подношений. Миргус, замерев, ждал… и дождался, Топор Ол-Тэр замерцал и исчез, а напротив соткалась из теней и выросла фигура в надвинутом капюшоне.
— Отчаяние — плохой советчик, — заметил пришелец вместо приветствия.
— Когда мы договаривались, ты обещал помочь, — произнес Миргус, глядя на свиту Теней, ластящуюся к нему. Тормис пришел в облике Нищего, бродяги в оборванном коричневом балахоне. Аналитик ПРОЕКТа, волею судеб ставший лидером клана, знал, что выбор аватары для беседы всегда имеют свой подтекст. Божество намекает, что скоро они лишаться замка и владений и превратятся в бомжей?
— Ты должен успокоиться, друг мой. — Посоветовал Тормис.
— Успокоиться?! Я последовал твоему совету, убедил большинство, мы кикнули Тао… Ты не представляешь, чего это стоило. Но Дом Тьмы все равно пришел! Через двое суток «Неуязвимость» спадет и мы потеряем замок!
— Так ли это страшно? — философски заметил собеседник.
— «Плачущий Дьявол» — это наш символ! Наша история! Наш дом! Это то, что связывает клан вместе.
— И еще это вход в Хелт Акор, — хмыкнул Тормис. И мгновенно перевоплотился в Великого Торговца, очень редкую аватару, настоящие скриншоты которой в Сети можно было пересчитать по пальцам одной руки.
Миргус замолчал. Бог, как всегда, смотрел в самую суть вещей. «Плачущий Дьявол» был очень удачно расположен. Именно контроль точки входа на Бесконечные Пути, продажа «билетов» желающим рейдить кланам, да и сама возможность постоянного фарма супер-данжеона сделала ПРОЕКТ АД тем, чем он был. Лучшая экипировка, уникальные предметы и эпические архетипы, полная финансовая независимость бойцов ПРОЕКТА всегда вызывали жуткую зависть множества не столь удачливых конкурентов. И потерять все это — означало окончательно потерять лицо.
— Смотри в суть вещей. — Тихо сказал Бог Теней. — Зачем Дому Тьмы тратить огромные ресурсы и сносить ваш замок?
— Из мести Тао. Дети Ананизарты очень злопамятны.
— Нет, Тао больше нет с вами, это не может быть причиной.
— Закон Равновесия?
— Ближе, но тоже мимо. Думай, Миргус. Зачем им ваш замок?
— Не знаю… — прошептал аналитик ПРОЕКТА.
— А ведь все очевидно, — усмехнулся Тормис. — Они пришли за чем-то жизненно необходимым и не остановятся, пока не получат это.
— Если ты знаешь, почему не скажешь прямо?
— Зачем шутить с Равновесием? Прямая подсказка — это камешек на противоположную чашу весов. Кроме того, игрокам полезно напрягать мозги.
Миргус приложил руку ко лбу и на мгновение прикрыл глаза, пытаясь сообразить, на что намекает Бог. И внезапно понял. Все оказалось очень просто, и он даже мысленно изумился, как же не дошло раньше.
— Корона? — рука аналитика описала круг над головой.
— Именно. Дом Тьмы пришел за Короной Ананизарты, — кивнул Тормис.
— Но Корона у Тао, а Тао вне игры! — застонал Миргус, — это замкнутый круг!
— Нет. Такие предметы намертво привязаны к фракции. Даже если владелец исчез навсегда, они появятся там, где он последний раз покинул Сферу.
— Интересно. Это как-то связано с «истинным владением»? — спросил аналитик ПРОЕКТА. — Значит, получается, Корона и Рагель появятся в замке, ведь именно здесь Тао последний раз вышел из Сферы? Верно?
— Я и так рассказал слишком много. — Донеслось из-под капюшона.
— Это знание нас не спасает. Где мы возьмем Корону? Да даже если и найдем ее, между нами и Домом Тьмы — «Ненависть»! Они не станут разговаривать с нами. Раскатают «Плачущий Дьявол» по камешку и приподнимут каждый.
— Все верно, Миргус, — подтвердил серый хитрец. — Это означает, что вам нужен посредник, который сможет обменять Корону на мир.
— Скорее воздух на мир, — вздохнул Миргус, — потому что Короны у нас нет. Не знаю, кто способен на такое.
— У меня есть специалист на примете, — усмехнулся Бог Теней. — Вот только…
— Что?
— Вам может не понравиться цена.

Глава седьмая

Я указал на боковой эркер, используемый в «Мельнице» как вип-комната для особо важных посетителей. Пантера, подхватив со стола пару наполненных кружек (бочонки с портером уже показывали дно), согласно кивнул, пропуская меня вперед.
Стоило присесть, как Кэп активировал какой-то артефакт — нас окутала «Тишина», защита от подслушивания.
— Слушай, Кот, я давно к тебе приглядываюсь. Со времен караванов, помнишь? — начал он без обиняков, — рекомендации самые лучшие, а о твоих аферах на Базааре уже начинают ходить легенды в алли, в курсе?
Я кивнул.
— Длинные языки. Знаешь, стоит испортить воздух в начале улицы, как в конце уже рассказывают, что ты обделался по уши, — слегка грубовато отшутился я.
— Ну, у меня много источников. И в торговле ты шаришь, — утвердительно сказал Пантера. — Понимаешь, тут такое дело. Деликатное. Очень деликатное.
Капитан Пантера — умный и тонкий игрок. Он свободно разговаривает на нескольких языках, хорошо разбирается в людях и способен стать своим в любой компании. Он хладнокровен и опасен, как отточенный клинок. Сама рискованная операция, проведенная с «Пандорумом», говорит о том, что смелости и духа авантюризма ему не занимать. И если он обратился ко мне, значит, собственных ресурсов не хватает и дело действительно важное. Я навострил уши.
— Говори, дальше меня не уйдет. Обещаю.
— В общем, когда я распустил «Пандорум», большая часть денег с альянсовых счетов осталась у меня. Понимаешь? Я как бы сейчас не самый бедный из игроков Сферы.
— Поздравляю, — сказал я, прикидывая, к чему он клонит. Если Пантера, распустив Панд, увел финансы богатейшего алли Сферы, сумма у него на счету, должно быть, исчислялась сотнями миллионов. Возможно, передо мной сейчас сидел самый состоятельный игрок Сферы Миров. Обстоятельства складывались интересным образом.
— Да особо не с чем поздравлять. Эти деньги принесли мне много проблем.
— Представляю, — осторожно сказал я.
— Вряд ли представляешь. Здесь Панды назначили за мою голову огромную награду. А в реал я их вывести не могу.
— Почему?
— Во-первых, представители «Пандорума» начали судебный процесс. Пытаются опротестовать решение администрации. Сам понимаешь, на кону огромная сумма, без боя ее никто не отдаст, — рассудительно сказал Кэп. — До конца процесса мне заблокировали вывод игровой валюты. Вот такие дела.
— Ого! — присвистнул я. Если в дело вмешались финансисты регулятора корпорации, дело и правда серьезное — по мелочам они не работали.
— Короче, деньгами могу распоряжаться только внутри Сферы.
— Ну, тогда есть масса вариантов, — прищурился я.
— Да, я тоже так думал. Попробовал раскидать своим парням, они своим, чтобы каждый вывел понемногу. В итоге — только создал людям проблем…
Я усмехнулся. Наивные! «Золотой Хомяк» бдительно следил за всеми крупными транзакциями. Капитан наверняка попал к ним на карандаш, как только стал наследником огромного состояния Панд. Странно, что они вообще не заблокировали эту сумму, а только вывод в реал. Наверняка имелась веская причина — Соглашение, пункт договора или что-то в этом роде.
— Да, в общем, имел неприятную беседу с ребятами из «Хомяка» — невесело усмехнулся Капитан. — Деньги вывести нельзя, я получил предупреждение. А у меня ведь «алмазная» подписка, персональный менеджер, кое-какие связи. Бесполезно.
— Сочувствую. А что ты хочешь от меня?
— Думал, ты можешь помочь. Наверняка есть схема. Например, я могу инвестировать в товар, провернуть какую-то биржевую аферу с твоей подачи или что-то в этом роде. Есть идеи?
— Набросать схему на салфеточке пока не могу, сорри, — сказал я. — Ситуация сложная, нужно подумать.
Хотя мысли действительно уже роились в голове. Передо мной, по сути, сидел инвестор с огромным состоянием, готовый к рискованным маржинальным вложениям. На ловца и зверь бежит! Я вспомнил грандиозный заказ Романовой.
Если «Золотой Хомяк» не препятствует операциям внутри Сферы и всего лишь ограничивает вывод суммы в реал, можно придумать много интересных решений, даже не переводя деньги с аккаунта Капитана.
— Подумай, — кивнул Капитан. — Если что, знаешь, как меня найти.
Дверь приоткрылась, в эркер вошли Вельди и Весна.
— Вот вы где, а мы вас повсюду ищем, — укоризненно сказала моя спутница. — Все разошлись уже…
* * *
Ночной Эйр прекрасен.
Его узкие улочки кажутся пустыми. Лишь изредка проедет, цокая по булыжнику мостовой, запоздавший всадник, или попадется навстречу патруль гвардейцев-«колосьев», придирчиво вглядывающийся в свете факелов в лица ночных прохожих.
Слегка хмельные, мы брели в обнимку с Вельди. Прохладный ветерок, ночная свежесть, а звезды, какие тут звезды! Яркие и колючие, нависшие прямо над головой. Девушка на ходу любовалась созвездиями, называя мне их по именам, а потом спросила:
— В иных мирах другой рисунок звезд на небе… Какой он в мире Игроков, Хоткот?
Я задумался над ответом. Такой яркий усыпанный небосвод на Земле можно увидеть только в тропических широтах. Вдруг понял, что никогда особо не поднимал голову, чтобы полюбоваться ими так, как здесь.
— У нас тоже много красивых созвездий. Большая и Малая Медведица, Южный Крест…
— Мы считаем их Звездной Дорогой, на которой живут боги. У вас тоже так?
— Нет. Звезды — это как наше солнце, только очень далекие. Это светила бесконечно далеких миров, разделенных пустотой космоса.
— Правда, игроки так считают? — звонко рассмеялась Вельди. — Вы достигли их и рассмотрели вблизи?
— Нет, но…
— Вот видишь! А Звёздную Дорогу посещали многие!
Я усмехнулся. Рассказывать, что звезды Сферы — бутафория, созданная лишь для подобия здешнего мира с Землей, абсолютно бессмысленно. Такие разговоры приведут только к жаркому спору, в котором не будет победителя.
Мы пришли к дому Вельди. Победно улыбаясь, она закинула мне руки на шею и прижалась всем телом. Поцелуй был долгим, я вновь, как в первый раз, ощутил необычную страстность девушки, прячущуюся под скромными манерами.
— Это ваше грибное вино странно на меня действует… — прошептала Вельди. — Оно противное, но я бы не отказалась еще от одного глотка. А ты?
— Я прихватил бутылочку, — ответил я. — Приглашаешь в гости?
— А вы что, хотели оставить девушку одну этой ночью, господин Хоткот? — улыбнулась спутница. — Вскружить ей голову и сбежать? Не-ет, со мной такое не пройдет.
* * *
Ранним утром, слегка посвистывая, я вышел из дома Вельди. Несмотря на то, что заснули мы, когда уже светало, я чувствовал себя прекрасно. Совершенно случайно обнаружился способ обойти наблюдение Магистра!
И связан он был с тем самым «контентом 18+», чей реализм привлекал в Сферу множество подписчиков. Прежде не обращал внимания, но оказалось, как только система распознавала сексуальную сцену (а триггером, как я подозревал, служила обнаженная сверх допустимой нормы натура), сразу же блокировались плагины видеозаписи, скриншотов и прочих запоминающих и передающих сервисов. Грубо говоря, при всем желании записать видеоролик или стрим с интимной сценой было невозможно. Вероятно, это было сделано с целью предотвратить превращение Сферы в секс-аттракцион. Иначе можно было создать на основе возможностей игрового мира целую подпольную порно-индустрию с видеотрансляциями для любителей подобных зрелищ. Страшно подумать, что могут там вытворять НПС-дамочки из Суккубата, к слову. Я нашел целый раздел в Соглашении, подробно описывающий все нюансы, правила и запреты, касающиеся этих деликатных моментов.
Так что Магистру — или кто там сидит на канале, не довелось насладиться подробностями моей личной жизни. Оно и к лучшему: ночь выдалась весьма бурной, под действием афродизиаков грибного вина моя подружка вела себя как расшалившаяся ведьма, ну и я не отставал, снова ощутив себя восемнадцатилетним.
Получалось, что «включив» интим, я могу невозбранно передавать информацию, которая не отображается в игровых логах. Другое дело, что правдоподобно подстроить такой момент можно только по договоренности, да и «кураторы» наверняка секут тему и убедительно попросят больше так не делать. Пока со мной не выходили на связь, но я ожидал, что вот-вот они проснутся и начнут задавать вопросы. Хотя есть железное оправдание — что я могу сделать, если инициатива исходит не от меня, а плашка 18+, блокирующая запись, включается автоматически?
Собственно, теперь я имел возможность связаться с внешним миром. И усиленно размышлял, чем мне это поможет.
А ничем. Передать послание можно, но куда и кому?
Обращаться в органы, подробно рассказав о своей ситуации, скорее всего, бессмысленно. Даже если не сочтут бредом сумасшедшего игромана, то вряд ли смогут отыскать мое тело в реальном мире. А вот спалиться тут проще простого.
Подставлять родственников или друзей, озадачив их этим вопросом, бессмысленно вдвойне по той же самой причине, только еще с угрозой их жизням. Балабанов и его люди церемониться не будут, слишком многое поставлено на карту.
Остается только искать выход на корпорацию и Исао, которые обещали мне защиту. Единственный вопрос: судя по сеансу связи с Каминской, они и так в курсе моих проблем и просят сохранять спокойствие. Вот только насколько они контролируют ситуацию? И почему не вытаскивают меня, раз все знают? Варианта два: не хотят или не могут. Не оставляло стойкое ощущение, что меня используют как пешку в большой игре. Как наживку с задачей вывести противостоящую сторону на конкретные действия и тем самым раскрыться.
Кто же служит целью? Явно не люди Магистра в реале, охота идет на более крупную дичь. Неужели сам Балабанов? Возможно…
Ситуация, что я не знал всей подоплеки и был вынужден гадать на кофейной гуще, откровенно угнетала. Терпеть не могу, когда нельзя как-то изменить ход событий своими силами.
Единственное решение, которое я видел, благодаря ночному открытию — можно тайно передать информацию Романовой и Ко, чтобы Первая Дева не слишком светила свои планы передо мной. Магистр теперь знает о поисках Сэй-Руса, знает об исследовании «пронзателя», планах постройки грандиозного флота и моей роли в нем, слишком многое знает о действиях своих игровых оппонентов.
Пока Олаф колдовал над билдом для Вельди, девушка варила эликсиры, а Лу занималась своими таинственными делами, требовалось по-хорошему подготовиться к путешествию в Бездну. Собрать экипировку, прокачать архетипы до максимума, выяснить подробности и составить примерный план действий.
Время было. Вельди жила в респектабельном Верхнем Квартале, недалеко от замка эрра и турнирной арены. На песчаном круге внутри полукольца трибун как всегда дуэлилось множество полураздетых игроков. В первый день игры я пришел сюда по наводке Алекса — прокачать «Одноручное Оружие» и «Легкие Доспехи», чтобы влезть в самый дешевый аукционный шмот. И потом — множество тренировочных поединков ежедневно на протяжении полутора месяцев, пока не надоел каждой собаке на арене.
Повинуясь внезапному порыву, я зашел на арену и остановился у ограждения, взглядом отыскивая в толпе знакомые лица. Тут же получил вызов на дуэль от какого-то безкланового нуба с деревянным мечом. Ну, проверим, не заржавели ли навыки!
Раз, два, три… Удар, парирование, мгновенный ответный удар, выполненный легким движением кисти. Соперник, чувствительно получивший по запястью, выронил оружие и скривился от боли. Будь это настоящий бой, он лишился бы кисти и получил шестичасовую травму.
— Кот! — сзади послышался знакомый голос. Там ухмылялся полуголый Хаук, мой первый учитель фехтования. Вместо приветствия он поднял деревянный меч параллельно земле, обозначая вызов на поединок.
Хаук — очень крутой фехтовальщик. Недаром Дозоры периодически привлекают его для обучения новичков. И завсегдатай арены, он просто живет на ней. Кажется, что смысл его пребывания в Сфере — это совершенство навыков фехтования.
Мы сошлись. У меня двенадцать тысяч очков мастерства, но атрибутов за счет шмота и Синевы не меньше, чем у игроков с годовым стажем. Впрочем, на песке арены все это вторично — важен лишь твой личный скилл.
— Ты вырос, Кот, — сказал Хаук, когда поединок окончился ничьей. Ему не удалось коснуться меня, также как и все мои атаки оказались парированы. — Хорошо. Очень хорошо. Можно поздравить Дозоров с новым «профи».
Я раздосадовано мотнул головой. Постоянные драки с множеством врагов, значит, отточили мои рефлексы до уровня когорты лучших клановых бойцов? Или Хаук просто преувеличивает мои способности?
— Некоторые приемы вижу впервые, — продолжил он, — не смотришь, куда бьешь. Очень грамотно двигаешься. Кто научил?
— Да кто только не учил… — усмехнулся я. — Эсперанза, слышал?
— Слышал. Секретное искусство НПС из Хефта, — серьезно кивнул Хаук. — Основано на дестрезе, испанской школе фехтования. Не подскажешь контакт мастера? Я бы взял у него несколько уроков.
Ого, а я и не знал. Хотя «процедурный» копирует все из земных анналов, чему тут, в сущности, удивляться?
— Боюсь, не подскажу, — развел я руками, — долгая история, вряд ли ты его найдешь.
— Жаль. У тебя слабое место — слева. Против левши сложно будет. Чаще тренируйся с двойным оружием, пробуй открыть «Обоерукий», - посоветовал Хаук.
— Спасибо, друг!
Следующий десяток поединков подтвердил слова Хаука. Я выиграл девять — один, причем один из боев слил чисто случайно. На арене, конечно, утром не было очень сильных противников, в основном середнячки, но я и не испытывал с ними особых проблем. Будто действительно вышел на новый уровень скилла. Или это ночь с Вельди так прочистила мозги, что я на подъеме?
Как бы там ни было, арену я покинул в приподнятом настроении. Тренировка показала, что нахожусь в хорошей форме, несмотря на вынужденный перерыв. Следом я хотел снова отправиться на Базаар, за ингредиентами для эликсира из Великой Тени и подборкой шмота, но планы смешала неожиданная встреча.
Улицы Эйра полны нищих и попрошаек. Особенно этим грешит Торговый Квартал в вечернее время. Но необычно встретить ранним утром в верхнем районе бродягу, небрежно сидящего поджав ноги у стены респектабельного особняка. Тем более странно, когда идущий мимо патруль гвардов не обращает на него никакого внимания.
— Всего одну монетку, господин! — донеслось из-под рваного коричневого капюшона, когда я проходил рядом. — Всего одну монетку, и я поделюсь божественной мудростью!
Я вздохнул, взглянув на него в Тени. И присел рядом, привалившись к стене, не обращая внимания на удивленные взгляды прохожих.
— Придумал бы что-нибудь новенькое уже, — посоветовал я.
— Зачем? Старые трюки — самые лучшие, — глухо рассмеялся бродяга.
— Что за секрет?
Тормис, а это был именно он, молча указал подбородком на медное блюдо для подношений у своих ног, где лежало несколько мелких монеток.
Вздохнув, я развязал кошелек и небрежно бросил на блюдо толстый, полновесный золотой. Бог Теней, Воров и Нищих мгновенно поднял монету и, попробовав на зуб, спрятал в складках балахона.
— Нельзя показывать золото людям, — сказал он. — Бедному и жалкому помогают охотнее, чем тому, в чьих руках мелькает богатство.
— Это ежедневная божественная мудрость? — не удержался я.
— Да, прими к сведению.
— Это все? Тогда я пошел.
— Нет. Отправляйся в мой Храм. Немедленно. Тебя давно не было и время почти на исходе.
— Мы не можем поговорить здесь?
Тормис отрицательно мотнул головой. И спустя секунду исчез вместе со своим рваным балахоном и дурацким блюдом, оставив меня в одиночестве.
Я встал. Настроение было испорчено. Магистр, теперь Тормис. Как пить дать, тоже хочет чем-нибудь напрячь. Всем что-то от меня нужно! Но злить Бога нельзя, я многое поставил на дарованный им легендарный архетип. Другое дело, что Балабанов может многое узнать о моих отношениях с Богом Теней, а это совсем не на руку. Надо как-то дать ему знать тоже…
Я активировал Портал в Великий Храм, ежедневное свойство, вшитое в мой плащ. И вновь осознал себя в наполненном тенями зале, возле алтаря под нависающими изваяниями Тормиса. Храм по-прежнему парил по Звездной Дороге, и мягкий свет лучился в высоких готических окнах.
Я огляделся… опять один, а, нет. Спустя мгновение рядом соткался Тормис в облике Вора. Движением руки он превратил центральную плиту алтаря в черный теневой водоворот, воронка которого начала на глазах расти. Я инстинктивно шагнул назад, но Тормис удержал меня, молча кивнув на крутящееся жерло.
— Следуй за мной, Кот. Нас ждут.
С этими словами, приняв облик крылатой Тени, он молниеносно ринулся в странную воронку. В теневом плане она выглядела жутко, горловиной какой-то черной пуповины, узкой нитью уходящей куда-то вниз, за пределы Храма, вообще за пределы Звездной Дороги. И я чувствовал, что существо из плоти не выживет в этом теневороте, не будучи само причастным к его сущности.
Ну, где наша не пропадала! Использовав «Теневую Трансформацию», я принял облик стремительной Высшей Тени, неуловимого ската-охотника, и вслед за Богом нырнул в черный тоннель.

Глава восьмая

Жерло теневорота жадно проглотило меня и стремительно понесло со скоростью, захватывающей дух. Как будто посетитель экстремального аквапарка, ныряющий в узкую черную трубу, я практически падал вниз, замерев от нахлынувшего адреналина. Теневой тоннель несколько раз непредсказуемо изгибался и после минуты страха наконец-то выплюнул меня в очень странное место.
Находясь в плане Тени, ты видишь окружающий мир чуть размытым и серым, лишенным цвета, будто смотришь на него через очень темные очки. Кроме того, Тень часто выдает суть вещей: они меняют вид, отражая истинные свойства. В местах, где много умирали, я видел толстый слой костей, некоторые здания казались обугленными или полуразрушенными. Зачастую смотрится все это жутковато. Если приглядеться, можно увидеть и наложенные заклинания, и скрытые проходы, и танцы низших теней, вьющихся вокруг источников силы.
Место, куда я попал, напоминало настоящее Царство Теней. Оно будто не было отражением материального мира, а существовало само по себе. Я увидел громадные шпили и башни призрачного теневого замка, ежесекундно меняющего очертания. Количество низших теней здесь поражало воображение — они были всюду, словно служили строительным материалом изящных конструкций и одновременно вились вокруг них, как мошкара у лампочки. Меняющийся замок походил на храм Тормиса острыми обводами в стиле поздней готики, но казался во много раз больше и величественнее. Я находился среди колонн, покрытых надписями на таинственной теневязи, у подножия широкой лестницы, ведущей в призрачную теневую крепость. Тормиса рядом не оказалось, но я понимал, что меня приглашают подняться по ступеням и войти в замок. Чувствовался во всем этом какой-то странный подвох…
Сбросив теневой облик, я попытался выйти в обычный мир. И неожиданно не смог, иконка перехода мигнула и посерела, я остался в плане Теней, лишь сбросив летающую форму. В данных о персонаже локация пребывания отображалась цепочкой вопросительных знаков. Куда меня привел коварный Бог Обмана?
Я двинулся к лестнице и тут же уперся в преграду. Серая, полупрозрачная, чем-то напоминающая Щит Теней, она кольцом окружила меня, соткавшись из пустоты. На ощупь — твердая, как холодное стекло. Что за хрень тут происходит?
— Ты знаешь, откуда появляются Тени?
Я обернулся на голос. Тормис стоял с другой стороны «стекла», в пугающем теневом облике, ежесекундно меняя аватары. Большие и малые тени, бесцельно бродившие меж заостренных колонн и шпилей, тут же потянулись к нему, окутывая Бога подобострастным флером.
— Когда в сумрачном мире кто-то навсегда умирает, его дух становится частью Тени. Сначала он пытается выбраться, но Тень высасывает силы — и большинство превращается в низшие тени, не имеющие памяти, разума и атрибутов. Но есть и сильные духи, которые начинают охотиться и пожирать все, что дает силу. Рано или поздно они тоже утрачивают память и все прежние качества. Так появляются высшие хищники…
— Зачем ты это рассказываешь? Что это за место? — не выдержал я.
— Знание не бывает лишним даже для игроков, — философски заметил Тормис. — Место… Оно создано нами. Это Сумеречный Шпиль.
Сумеречный Шпиль! Я быстро осуществил поиск в Сети, и найденные ответы мне не понравились.
Сумеречный Шпиль — мифическая крепость, созданная в глубинах Царства Теней с помощью высшей теневой магии. Тайный план, считающийся оплотом и средоточием Богов Тени. Местонахождение неизвестно. Существование не подтверждено. По легенде, построен вокруг неких Врат Теней, упоминающихся в лоре Сферы как артефакт, связанный с эпохой Черного Поста и войной Богов и Древних. Якобы Врата служили для перемещения божественного воинства в любую точку Сферы Миров…
— Зачем мы здесь? — спросил я у замолчавшего Тормиса.
— Считай это испытанием, — пожал плечами Тормис. — Я дал тебе силу, используй ее.
И исчез, собака такая, вернее, неуловимым вихрем метнулся вверх по лестнице, к призрачным острым башням Сумеречного Шпиля.
Шкала моего пребывания в Тени еще только начала укорачиваться. Есть больше часа, потом меня вышвырнет… куда, кстати? Если здесь нет материального мира? Что имел ввиду Бог, говоря — «Тень высасывает силы»?
Всем опытным ходокам в Тень известно, что долгое пребывание тут крайне небезопасно. Помимо преимуществ, оно таит множество опасностей. Навыки забываются во много раз быстрее. По моим грубым расчетам, каждый час здесь стоит двадцать-тридцать очков мастерства. Если задержаться сверх дозволенного срока, можно внезапно лишиться случайного атрибута. Значит, именно так и превращаются в Тени — когда нет возможности выйти, постепенно теряешь все атрибуты? Печальная перспектива, впрочем, мне, как игроку, такая опасность, скорее всего не угрожала.
Серый полупрозрачный купол, которым Тормис накрыл меня, после детального обследования оказался твердым, холодным и абсолютно непроницаемым. Выбраться из-под него обычными способами не получалось, и я вытянул из ножен Синеву.
Налившись синим огнем, клинок пробил серую стену, но и только — я увидел полоску прочности теневой завесы, которая даже не шелохнулась.
Вы наносите 3500 урона истинным огнем…
Вы наносите 3500 урона…
Вы наносите 3500 урона…
Дотошный калькулятор внутри вычислил, что мне нужно нанести 2800+ ударов, если это аналог Великого Щита. При средней скорости удара в две секунды потрачу больше полутора часов. Просчитав это, я убрал меч в ножны, сел по-турецки и задумался. Можно, конечно, пробить преграду «Огненным Воином», но стоит ли игра свеч?
«Считай это испытанием», «я дал тебе силу, используй ее». Мой покровитель намекал на архетип прокси и его способности? Я открыл свойства.
Прокси Бога Теней
Ранг 6: Господин Теней (для повышения ранга развивайте способности)
Пассивные умения:
Теневое зрение (5/5)
Разговор с Тенями (5/5)
Активные умения:
Глаза Тени (5/5)
Бег в Тени (5/5)
Призыв Теней (7/7)
Теневой Доспех (10/10)
Талант:
Теневая Трансформация (15/15)
Теневой Скульптор (0/30)
Неисследованным оставался только последний Талант — так называемый «Теневой Скульптор». Описание гласило:
Вы господствуете в Тени, творя свою реальность. Сущность Теней для вас является материалом, подобным глине для скульптора. Сила изменений зависит от уровня Таланта.
У меня закрались подозрения, что таким хитрым способом игра пытается заставить изучать именно этот Талант. Десять свободных атрибутов… ну что же, я все равно хотел полностью прокачать легендарный архетип. Первый, второй, третий пункт… я наблюдал, как на глазах меняется описание:
Вы можете перемещать, изменять форму и разделять теневую сущность.
Четыре, пять, шесть…
Вы можете создавать отдельные предметы из материала Тени…
Обуреваемый любопытством, я вложил оставшиеся очки и взглянул на финальный результат.
Теневой Скульптор (10/30)
Вы господствуете в Тени, творя свою реальность. Вы можете воздействовать на теневые объекты. Вы способны перемещать, изменять и разделять теневые сущности, вы можете создавать отдельные предметы из Тени. Сила манипуляций зависит от уровня Таланта.
Я встал. Попробуем новоприобретенный навык на практике!
Активация «Скульптора» привела лишь к тому, что мои руки начали странно мерцать. Я коснулся кончиками светящихся пальцев теневой преграды и неожиданно увидел новый интерфейс дополненной реальности, возникший в месте соприкосновения.
«Сдвиг тени», «Вектор тени», «Разделение тени», «Изъятие тени» и прочие пункты, очень похожие на меню продвинутого редактора виртуальной среды. Видимо, умения Теневого Скульптора предполагали манипуляции с теневыми структурами именно таким способом. Некоторый навык у меня, как и у любого продвинутого VR-пользователя, имелся, разобраться не составило труда.
Используя «Сдвиг», «Разделение», «Разрез» и немного помучавшись, я создал в теневом куполе неровное прямоугольное отверстие, через которое спокойно вышел. Самым интересным оказалось «Изъятие» — я получил в свое распоряжение небольшой клочок теневой сущности, из которой, согласно выпадающему меню, мог создать абсолютно любую вещь схожего объема, от ложки до меча. Предмет, правда, обладал временной прочностью, существовал недолго и только в плане Тени, но это, как я подозревал, связано лишь с недостаточным уровнем развития Таланта. Уверен, при перфектной прокачке (где взять еще двадцать свободных атрибутов?) такие вещи можно забирать с собой и использовать в материальном плане.
Лестница вела вверх, к туманной арке входа. Поднимаясь, я оглянулся, пытаясь понять, где нахожусь, но очертания предметов расплывались, преломляясь, горизонт тонул в непрозрачном сером мареве. Насколько доставал взгляд, Сумеречный Шпиль окружала заполненная туманом равнина, где меж обломанных клыков колонн бродили тени. Странное и тоскливое место, напоминающее мир мертвых.
За заостренным куполообразным входом смутно виднелись очертания внутреннего двора. Но войти мне не дали: стоило сделать шаг, как с обеих сторон от врат появились высокие теневые силуэты. Распахнув темные крылья, они синхронно шагнули ко мне.
Теневой ангел
Но ангелов, высших НПС миров Света, эти создания напоминали слабо. Безликие, будто с изломанным телом, они напоминали двуногих худых нетопырей. Оружием стражам служили резкие длинные тени, похожие на копья.
— Игрок, ходящий сквозь Тень! Здесь не место таким, как ты!
Глухой безжизненный голос не спрашивал — он констатировал факт.
— Нашим владыкам не нужны такие слабые слуги! — подтвердил второй. Я не успел ни ответить, ни возразить — потому что они напали.
Мои рефлексы, взбодренные утренней тренировкой, не дали сбоя. Внезапно изменившее длину теневое копье обдало порывом ледяного холода, теневые ангелы неотразимо били с двух сторон, но удары пронзили лишь воздух. Меня там уже не было. Уйдя в кошачьем пируэте, я выпрямился в двух шагах поодаль.
И в моей руке горела Синева. Неожиданный приступ ярости придал энергии, и я сам атаковал стражей Сумеречного Шпиля, посмевших поднять оружие.
Сражаться против двоих, в сущности, достаточно просто. Главное — не дать им нападать с разных сторон, а наоборот, навязывать свою тактику, вынуждая оказываться на одной линии и мешать друг другу. Теневые создания стремительны, но и я под «Теневой Трансформацией» был невероятно быстр.
Оба теневых ангела потеряли оружие в первые секунды схватки. Одно уничтожила Синева, второе я отразил открытой ладонью, мерцающей активированным Талантом. «Изъятие» сработало, как надо: созданное из Тени оружие превратилось в бесформенный комок, встретившись с моей рукой. Секундное замешательство стоило противнику жизни — ответным выпадом я рассек его пополам.
Вы наносите 3500 урона Горду, Ангелу Тени! Похищенных Душ +1!
Внимание: вы похитили душу неигрового персонажа, не имеющего возможности возрождения!
Второй бил сверху когтистой лапой, способной рассечь на несколько частей. Он еще и начал излучать какую-то поражающую ауру, но шансов я ему не дал: с помощью такта движений эсперанзы спокойно вывернулся и тут же поднырнул под новый замах разошедшегося врага. Свободной рукой попытался вырвать у ангела часть плоти, но ни «Изъятие», ни «Разделение» не сработали, выдав следующее:
Недопустимая операция! Ваш уровень Таланта слишком низок для манипуляций с сущностью высших теней!
А вот огненному мечу противопоставить стражу Шпиля оказалось нечего: распавшись теневым вихрем, он исчез в клинке, составив компанию своему товарищу.
Вы первый, кто похитил несколько (5/5) душ существ с плана Тени! Вы получаете достижение «Ловец Теней»! Вы получаете 3 ед. атрибутов! Вы получаете 100000 опыта!
Внимание: в вашем мече заточены несколько теневых сущностей. Ваше оружие получает новое свойство «Дыхание Тени». Он внушает Ужас (3/10) всем окружающим, когда не находится в ножнах.
Приятно быть первым и получать эпические достижения! Я и не заметил, как пять раз сажал в «пожиратель душ» высшие тени! Три первых раза, видимо, исполнил почивший Кха-Белех, постоянный житель моего клинка. При воспоминании о Великой Тени, так заботливо вскормленной и бездарно павшей в бою с Тао, даже немного взгрустнулось. Эх, какая тварь была! Всем на зависть и удивление.
Прежде чем идти дальше, я воспользовался фильтром для обнаружения Теней, но их здесь было настолько много, что поисковая сфера просто покрылась мелкой рябью отметок. Но даже на этом фоне выделялось несколько крупных, похожих на разлапистые звезды, сигналов, ждущих меня чуть дальше, в замке за внутренним двориком. При попытке использовать «Глаза Тени» на них, поисковая сфера схлопнулась, а у меня появился дебафф «отрицания», на тридцать секунд блокирующий теневые спец-способности. Что за ерунда? Почему сигналов несколько? Тормис выпустил каких-то фантомов?
Убрав Синеву в ножны, я осторожно прошел сквозь врата. Понять, куда идти, оказалось проще простого — достаточно было следовать за движением теней, струящихся по туманным, призрачным переходам Сумеречного Шпиля.
Размеры и вид лестниц, коридоров и залов, где я проходил, сложно описать словами. Сотканные из тени, они ежесекундно меняли очертания и форму. Ничего постоянного, призрачный туман и тени, будто Сумеречный Шпиль, подобно Либросу, менялся под взглядом смотрящего.
Путь привел меня в большой зал, где на круглой ступенчатой платформе возвышалась необычная конструкция. Огромная полукруглая арка, пепельно-черная, на поверхности которой ярко горели странные знаки теневязи. Она казалась пустой, но несомненно являлась каким-то порталом. Неужели… я даже немного струхнул от этой мысли, это и есть Великие Врата Теней?
А возле арки стояли Боги Теней. Я сразу узнал их, всю четверку, хоть воочию ранее видел лишь Тормиса. Мой покровитель в облике Нищего чуть отстраненно сидел возле арки, по своему обыкновению скрыв лицо под капюшоном.
Лот, бог войны и крови, воин в доспехах, окровавленных настолько, что они казались алыми. Он опирался на рукоять двуручного меча и угрюмо рассматривал меня сквозь узкую щель забрала злыми желтыми глазами.
Гелла, известная как Любовь, Соблазнительница, Артистка. Богиня эротики, любви и красоты, стройная красавица с длинными светлыми волосами, прикрытая лишь легким флером полупрозрачного пеньюара. Покровительница искусств, изящно расположившись на ступенях, задумчиво наигрывала на грубой деревянной флейте. Нотки мелодии, как только я вошел в радиус действия, тут же повесили божественный часовой бафф на восемь Надежды, к тому же усиливающий кучу прочих характеристик.
Четвертым был Трогг, бог мастеров и ремесленников. Я видел в Хелт Акор его аватару, призванную рейдом Хирда, и мог заключить — похож. Бородатый, огромный и квадратный цверг, хранящий горы и недра, снаряженный так, будто только что вышел из кузни.
Боги смотрели, как я шел через зал, и сурово молчали. Лишь Гелла прервала игру, оторвав флейту от губ, и приветливо кивнула. От ее хищной улыбки и раскованной позы, должно быть, любого мужчину пробирала дрожь.
Остановившись у края платформы, я первым нарушил тишину:
— А где Анки?
В самом деле, где пятый из Богов Тени? Спящий, Провидец, таинственный покровитель странников и сказочников? Если теневые владыки собрались здесь вместе, почему он отсутствует?
Гелла рассмеялась, как будто зазвенели серебряные колокольчики. Трогг насупился. Лот продолжал смотреть. Из-под капюшона Тормиса донесся негромкий смешок и ответ:
— Спит, где же еще?
— Видите? Даже игроки уже догадываются, что с Пантеоном Тени не…. - мрачно пробасил Трогг, но тут же осекся, прерванный предостерегающим жестом Соблазнительницы:
— Поменьше слов, братец! — Гелла грациозно поднялась и вдруг оказалась около меня, пытливо заглядывая в глаза. Обоняние захлестнул неведомый, но притягательный аромат, тут же погнавший по жилам бурный поток дофаминов. Богиня эротики просто излучала «химию любви», делающую ее прекрасной и желанной. Гелла осторожно провела ладонью по моей щеке и вдруг, отстранившись, резко щелкнула пальцами.
— Его глазами смотрит кто-то ещё, — заключила она уверенно.
— Трюки игроков… — наморщил лоб Трогг.
Боги знают о возможности видеозаписи игроками? Вполне вероятно. Учитывая мощнейший адаптивный ИИ, управляющий НПС высших рангов, они могут быть прекрасно осведомлены о необычных способностях игроков. Я вспомнил большую тему, прочитанную с месяц назад на оффоруме Сферы, где с жаром обсуждалась реакция НПС Сферы на особенности игроков, обуславливающие их преимущества. Например, систему каналов-чатов, через все мироздание связывающих игроков между собой. На мгновенный респаун после смерти, на способность исчезать из Сферы по своему желанию, на доступ к информационной базе Сети… Игроков миллионы, и многие из них активно исследовали взаимодействие с НПС, щедро делясь с ними своими секретами. В основном, коренные обитатели Сферы воспринимали такие вещи, как некую разновидность магии, присущую только расе Игроков, тем более сходные способности имелись и у них: видеозапись заменяли запоминающие кристаллы-кииры, чаты — разнообразные виды мысленной связи, возможности Сети — энергоинформационное поле Либроса и навыки оракулов.
— И это происходит не по его воле! — уверенно заключила Гелла, неотрывно глядя мне в глаза. Я встряхнулся, пытаясь сбросить наваждение. Златовласая красотка за пару мгновений словно загипнотизировала меня. Секунда прошла или я стою здесь застывшим соляным столбом уже долгое время?
— Есть много способов обмануть запоминающую магию игроков, — произнес Тормис. Гелла, слегка улыбнувшись, снова щелкнула пальцами. Тени ринулись к ней, взвились вихреворотами, превращаясь в удивительно прекрасных девушек. Медленно сбрасывая с себя одежду, неотличимые от реальных теневые девушки шагнули вперед, заключая друг друга в сладострастные объятия. Передо мной внезапно развернулась эротическая сцена из черно-белого фильма, и соответственно, из-за плашки 18+ потоковая видеозапись моментально заблокировалась.
Мы могли говорить свободно. Магистр нас не видел и не слышал. Наверное.
— Что ты там спрашивал, Кот? — донеслось со стороны Тормиса. — Где Спящий? Видишь ли, Равновесие сложилось так, что Либросу нужны новые Повелители. Ты и сам знаешь это, верно? Наш братец долго странствовал в мире Грёз. Так долго, что навсегда покинул Пантеон Теней.
— Зачем вы позвали меня сюда? — спросил я пересохшими губами. Только что меня шутя посвятили в божественную тайну — один из Богов Тени сменил прописку и стал Владыкой Либроса. Какое это имело отношение к нашей встрече и имело ли вообще?
— Потому что ты можешь изменить Равновесие, — ответил Великий Вор. Он откинул капюшон и прищурился, лучики морщин разбежались от умных глаз.
— Равновесие — такая штука, которая сама сработает, без моей помощи, — ответил я, тщательно подбирая слова. Не хотелось терять репутацию с Пантеоном Тени, отвечая резким отказом на очередную попытку использовать меня.
— Вовсе нет, игрок, — прозвучал мелодичный голос Геллы. — Равновесие наступает не само по себе, а как результирующая множества действий. Иначе говоря, если ничего не делать, ничего и не произойдет. Понимаешь?
— Честно говоря, не очень, — поморщился я. — Предпочитаю конкретику: где, что, сколько?
— Ты же не думаешь, что случайно нашел меч и стал Одним из Семи? — усмехнулся Тормис. — Таких совпадений не бывает. Ты — избран, избран с самого начала, игрок Хоткот. Это причина. Все остальное, что произошло и еще произойдет с тобой — просто следствие.
Я скептически поджал губы. Верить в чушь с «избранностью» могут только дети, мне лишь повезло оказаться не в то время не в том месте и украсть у Сэй-Руса его Ключ. В данном случае Тормис просто пудрит мне мозги, пытаясь склонить к какому-то выгодному ему решению.
— Он не поверит, брат, — глухо прозвучал голос молчащего до этой минуты Лота.
— Поверит, но не сейчас. — Кивнула Гелла. — Игрок Хоткот, мы знаем, что только Семь Братьев могут изменить Равновесие. И мы хотим предложить тебе сделку.

Глава девятая

Сделку? Я насторожился. Торговля — мой конек, но не в том случае, когда оппонентами выступают Бог Обмана сотоварищи. Я тут в роли аквалангиста, вооруженного лишь ножом, против белой акулы, находящейся в родной стихии. Против стаи из четырех акул, если точнее.
Окна предлагаемого квеста пока не было. И это обнадеживало.
— Все очень просто, — Тормис встал и легко подошел ко мне. Повинуясь движениям его руки, тени на полу превратились в трехмерную проекцию, карту, изображающую горную гряду, зазубренный утес, возвышающийся над заснеженными вершинами. Неведомый скульптор небрежными резцами придал утесу зловещую форму крылатого дьявола, чью голову короновал изящный замок. Место было мне знакомо: точка входа в Хелт Акор, «Пляшущий Дьявол», гнездо клана ПРОЕКТ АД.
Сейчас его окружало черное кольцо осады, в небо поднимались многочисленные дымные столбы, а Купол замка полыхал красноватым отсветом «Неуязвимости». Если картинка Тормиса была правдива, шансов у ПРОЕКТА ноль целых ноль десятых — под стены цитадели пришел весь Дом Тьмы. Я ощутил нечто вроде злорадного удовлетворения — эти пафосные перцы наступали мне на хвост с самого старта игры, отольются теперь кошкины слезки!
— Замок обречен, — сказал Тормис.
Я счел за лучшее помолчать — начало разговора мне не понравилось.
— Там собрался весь их выводок, — продолжила Гелла. — Ее дети и дети их детей, все бастарды Ананизарты, в чьих жилах течет хоть капля Крови Тьмы.
— Бастарды! Я бы сказал проще — ублюдки! — пробасил Трогг. — Она наплодила потомства, направо и налево раздавая свою Кровь!
— Пока они слабы и не стоят почти ничего, — усмехнулся Тормис. — Но как только замок падет, начнется драку за Корону. И тот, кто получит регалии Ананизарты, станет новым главой Дома. Новым Богом Тьмы.
— Мы не можем этого допустить! — произнесла Гелла.
— Мы должны это предотвратить, — подтвердил Трогг.
— Любой ценой! — отрезал Лот.
— И ты нам в этом поможешь. — Сказал Тормис, глядя на меня.
Передо мной с шелестом развернулся свиток задания:
Вам предлагают задание «Падение Дома Тьмы»
Внимание, класс задания — уникальный исторический квест! Отказ повлечет за собой полную потерю репутации с Пантеоном Тени!
Пантеон Тени предлагает вам сделку:
«Пляшущий Дьявол», замок клана ПРОЕКТ АД, осажден войсками Дома Тьмы. Потомки темной богини, дети Черной Крови, пришли за Короной Ананизарты. Вы должны любой ценой:
Не допустить разрушения замка.
Не допустить возвращения Короны Ананизарты ее потомкам.
В обмен вы получите: репутацию, предмет, вариативно.
Численный состав участников выполнения не ограничен.
Я с трудом сдержал нецензурное выражение, так и норовящее вырваться наружу.
Умники, япона мать! Устроить экстерминатус Дому Тьмы, не запачкав ручек? «Кот, ты нам в этом поможешь». Мой незабвенный родитель в таких случаях говорил: ходишь-ходишь в школу, а тут бац — вторая смена! Так и знал, что вся игра с Тормисом закончится большой подставой. Хитрый Бог Обмана вел меня на поводке, щедро раздавая плюшки, а потом раз — и подсек добычу. Тао — сущий ребенок по сравнению с ним. Божественный квест не предполагал отказа, я полностью потеряю репутацию с серым Пантеоном, лишусь архетипа «прокси», возможности пользоваться магией Тени, к самой мякотке которой только начал подбираться! Выбор из двух зол: нарушение Равновесия или потеря способностей и репутации. Что же мне делать?!
Вдобавок задание очень мутное. Размытые условия, не указана награда. Нужно пытаться вытянуть больше информации. Качай их, Кот!
— Воу-воу, полегче! — я отступил назад, слегка ошарашенный с виду. — Ничего не понимаю! Корона же у Тао!
— Корона, Рагель и Кровь принадлежали игроку Тао. Но его больше нет, а эти вещи появятся там, где он последний раз находился в Сфере!
Палец Тормиса ткнул в игрушечный замок на проекции.
— В замке. Поэтому мы и обращаемся к тебе за помощью.
— Если дети Ананизарты так слабы, почему бы вам самим не разобраться с ними? — прищурился я. — У этого задания очень неприятный запашок!
Лот впервые с начала разговора шевельнулся. Кажется, все происходящее сильно не нравилось богу войны и крови, а мои слова стали последней каплей. Нас всех окатила аура раздражения и злобы, рыцарь в окровавленных латах обратился в огромную красноглазую тенептицу. Издав яростный клекот, она взмыла вверх, пронзив невесомые своды Сумеречного Шпиля. Серые боги остались втроем.
— Брат недоволен, — тихо сказал Тормис. — Он тоже хочет драки. Однако стоит смотреть дальше, чем одна битва.
Он повернулся ко мне и продолжил:
— Мы способны уничтожить их, Кот! Но это может стать первым камнем, который стронет лавину. Дети Ананизарты — это еще и потомки Баала, и Боги Тьмы придут из Бездны, чтобы отомстить.
Я понемногу начал понимать, в чем загвоздка. Пантеон Тени опасается, что нападение на потомков Ананизарты Боги Тьмы воспримут как объявление войны. А они ослаблены потерей Спящего, да и вообще, как я уже понял, Боги Теней никогда не спешили вступить в открытое противостояние, предпочитая действовать чужими руками.
Например, моими.
А сейчас, значит, предоставлялся хороший шанс покончить с ослабленным Домом Тьмы раз и навсегда. Меня, впрочем, интересовало несколько нюансов:
— А мне, значит, гнев Пантеона Тьмы и Закон Равновесия не страшен?
— Ты — Один из Семи, — сказала Гелла таким тоном, будто это все объясняло.
— И игрок вдобавок, — подчеркнул Тормис, — Такие как ты и созданы для того, чтобы менять Равновесие.
Странные речи ведут Боги насчет «Семи Братьев». Такое ощущение, что они лучше осведомлены о назначении аварийного протокола, чем я. Возможно, Балабанов, Свечкин и Романова о чем-то умолчали? Качай информацию, Кот!
— Не понимаю. Вы говорите о Семи Братьях? Но почему?
— Поймешь в свое время. Разве ты не понял, что за всё в Сфере надо платить, даже за знание? — ответил мой покровитель. — Все платят по разному: деньгами или сталью, честью, любовью или гордостью, но убежать от расплаты не удалось никому. Это и есть Закон Равновесия.
Как же они любят играть словами! И списывать все на пресловутый балансир Сферы, управляемый трансцендентным «процедурным генератором». Никто не понимает толком алгоритмы его работы, и Боги тут вряд ли существенно отличаются от игроков. Ладно, попробую спросить в лоб:
— Что вы знаете о Семи Братьях? Почему именно Семь Братьев могут изменять Равновесие?
На мгновение серые боги застыли, вся троица разом, «замороженные» внезапным вопросом. Я уже несколько раз видел такой ступор, сходивший на НПС при поворотах диалогов или действиях, которые не мог обработать управляющий персонажем искин. Вдруг подумалось — а ведь Вельди никогда «не зависала», хотя мы с ней вполне откровенно обсуждали игроков, мироустройство Сферы и много других скользких тем. Интересно, почему? Первой очнулась Гелла, встряхнула волосы, насмешливо спросила:
— Один из Семи расспрашивает о Семи Братьях? Это забавная шутка, игрок.
— Не тяни время! — сурово нахмурился Трогг. — Да или нет?!
— Кот, времени нет. Ты должен принять решение здесь и сейчас, — кивнул Тормис. — Выбирай, с нами ты… или мне искать нового прокси?
— Еще один вопрос! А что будет с Короной, если я соглашусь на вашу сделку?
— Разве ты еще не понял? Она должна вернуться в Бездну! — усмехнулся Тормис. — Ты же ищешь подходы к Баалу? Отнеси ему Корону его дочери.
Трогг гулко расхохотался, улыбка озарила лицо Геллы. Кажется, они посчитали такой дар Королю Демонов отличной шуткой. Я не был уверен, что он разделит их чувство юмора.
— Давайте проясним момент с оплатой, — медленно сказал я.
— ПРОЕКТ АД отдаст что угодно, чтобы сохранить замок, — махнул рукой Тормис, — можешь не стесняться, выбирая награду.
— Я не стеснительный, — сообщил я. — С ПРОЕКТОМ мне все ясно. Вопрос: чем заплатит Пантеон Теней? Или вы думаете, что я рискну подставить шею Равновесию за жалкие побрякушки игроков?
Боги переглянулись. Затем слово взяла Гелла:
— Мы редко даруем игрокам наше расположение. Хоткот, ты один из первых, кто забрался так высоко. Обещаю, ты не пожалеешь!
Она чарующе улыбнулась, проводя рукой вдоль моего лица. И вдруг недовольно нахмурилась.
Вы отразили эффект умения «Власть Любви» с помощью навыка «Аскет»!
— На меня эти штучки не действуют, — не без удовольствия заметил я. — Я готов принять ваше задание с одним условием — награду я назначаю сам.
Если уж идти ва-банк и встревать в эти игры, то хотя бы ради чего-то существенного! Как говорил мой папаша: если любить — то королеву, если грабить — миллион! Моя игра, вполне возможно, могла окончиться навечно в самое ближайшее время. Зачем ждать, чего выгадывать? Я всегда любил делать крупные ставки. К тому же, исподволь прощупалось слабое место моих визави: у них была цель, у меня — вероятно, единственная возможность ее осуществить. А значит, я мог назначать любую цену.
— Награда… — задумчиво, будто бы про себя проговорил Тормис. — А что ты выберешь?
— Вашу Кровь.
Трогг, не сдержав эмоций, презрительно фыркнул. Гелла ахнула, прикрыв ладонью распахнутый рот и в немом изумлении глядя на меня. Настоящая Артистка. Тормис криво усмехнулся.
— Хорошо, что братец не дотерпел до этой части, — сказал он. — Иначе кое у кого сейчас стало бы одной смертью больше.
— Давайте обойдемся без ненужных слов, — ответил я. — Я назначил цену. Что вы выбираете?
* * *
Дело, на которое меня подписал Пантеон, отчетливо пахло керосином. Часики тикали, время поджимало — меньше двух суток оставалось для решения этой проблемы. Мне совсем не улыбалось выручать из беды ПРОЕКТ АД, но обещанная награда стоила того. Боги Тени были неизвестной переменной для Магистра, и эту карту я надеялся держать в рукаве до финала нашей схватки. Гордость вкупе с самолюбием требовалось засунуть подальше и действовать прагматично.
Так что думай, думай, Кот! Не раз замечал, что в условиях цейтнота и бешеного стресса мой котелок начинал варить гораздо эффективнее.
Базаар? Нет, сначала нужно определиться с билдом и экипировкой для Вельди. А значит — Кондор.
Олаф Вещий — тот еще задрот. Он вообще выходит из Сферы? У меня создалось впечатление, что всю прошлую ночь клановый аналитик провел в библиотеке, роясь в сотнях томов Книг Навыков, Техник Развития, Мантр, Книг Заклинаний и Ритуалов, кропотливо собранных во многих мирах Сферы. С удивлением я нашел там же Алекса и Фейану. Сладкая парочка, вчера исчезнув из таверны, прямиком отправилась в замковое книгохранилище? После грибного вина — вряд ли, скорее Алекс проводил утреннюю экскурсию по Кондору, Фэй, конечно же, захотела увидеть библиотеку… И Олаф тут же взял их в оборот. Я ощутил легкой укол ревности, но тут же отбросил бессмысленные эмоции. Никто не давал никаких обещаний, у меня есть Вельди, и вообще — мы свободные люди…
— Вот и наш Котейка! — устало зевнул Олаф, увидев меня на пороге, — ну и задачку ты мне задал.
— По Либросу и магии Грез вообще очень мало материалов, — сказала Фейана, — в основном от пророков, сноходцев и жрецов Спящего.
— Так выяснили что-нибудь?
— Да. Садись.
Условия получения высших архетипов (эпических и легендарных) крайне запутанны. Тут оцениваются не только атрибуты, навыки и очки мастерства, но и множество иных факторов, порой совершенно неочевидных. Условием или триггером может стать предмет, квест, случайное событие — все что угодно. АлексОрдер как-то рассказал мне, что так и остался единственным «рунным мастером» клана, хотя многие Дозоры не раз пробовали досконально повторить его путь.
К счастью, когда наши альянсы грабили Атросити, в библиотеке астральной крепости Панд нашлось несколько ценнейших инкунабул, посвященных теме Либроса, Грез и искусству прорицаний. Они и послужили основным ключом к поиску архетипов для Вельди. Олаф скинул мне несколько вариантов древа талантов, просчитанных до мелочей, с подобранной экипировкой и даже набором расходников, усиливающих способности.
— Основной атрибут псиоников — Интеллект, а сноходцев — Грезы, — поучал меня Вещий. — Сначала распределишь их, оба до сотни, потом начнешь вкладывать очки мастерства…
«Мастер-алхимик», «Псиманант», «Ткущая Сны». Редкий и два эпических архетипа, что просто великолепно — не каждый игрок может похвастаться даже единственным фиолетовым талантом. Но с потенциалом Вельди такой расклад казался мне неудачным.
— А как же легендарный «Повелитель Либроса»? — спросил я.
— Видишь ли, мы считаем, что главным триггером к «Повелителю» является ранг НПС, — ответил Олаф. — Как ни крути, Ни-Эл была шестого, Вельди — всего лишь четвертый. Увы.
— Она уже сама взяла архетип «магический алхимик», — сообщил я, хмурясь, — Часть ОМ и атрибутов потрачена. Так что расчеты билда, скорее всего, придется переделывать.
Олаф, казалось, был изумлен. Даже маска непроницаемости слетела.
— «Магический»? Эпик? Сама? Но как… — пробормотал он. — А, понимаю, у Вельди же открыта Искусность… И наличие Рецептов, видимо… Скинь мне ее последний профайл, Хоткот!
— Поздравляю, Кот! — сказала Фейана, внимательно прислушивающаяся к разговору, — «Магический алхимик» это очень полезная «пешка». Она может варить линейку эликсиров с эффектами заклинаний. Правда, только тех, что сама умеет использовать.
— Если совместить с архетипом мощного визарда, получится просто бомба, — подтвердил Алекс. — Можно будет озолотиться чисто на эликах.
Я изобразил покерфейс. На Вельди были другие планы. Глупо разбазаривать уникальную возможность. Деньги — это хорошо, но в масштабах Сферы один алхимик погоды не сделает, а один день торговли кораблями принесет больше золота, чем месяц продажи эликсиров…
— Расскажите лучше, что знаете о Пантеоне Тени, — сменил я тему.
— Серые? А что о них рассказывать, — пожал плечами АлексОрдер, — читай лор, книжек полно.
— Не хочу тебя обидеть, Хоткот, — произнесла Фэй, тщательно подбирая слова, — Но это слабейший из всех Пантеонов Сферы. Берут обманом и хитростью.
— Почему они так не любят Дом Тьмы?
— Так Серые Миры, по бэку Сферу, законные владения Богов Тени. Как говорится, на бумаге. А по факту вышло совсем по-другому…
Именно здесь и крылся корень вражды темной богини и Пантеона Тени! Ананизарта пришла из Бездны на чужую территорию и начала «отжимать» континент, а затем и весь мир, который серые считали своей вотчиной. И была она, значит, настолько сильна, что даже все вместе они не решались бросить ей открытый вызов. Сопоставляя слова Богов Тени со скупыми намеками в лоре Сферы, я понемногу начал понимать, в чем загвоздка. После эпохи Черного Поста и уничтожения расы Древних боги сами размежевались на несколько Пантеонов, которые сошлись в братоубийственной войне. Она закончилась тем, что мультиверсум поделили на некие сферы влияния: Пантеон Тьмы получил Бездну и Темные миры, Боги Света вознесли свой Престол в Верхние, а моим теневым друзьям, судя по всему, досталась прослойка так называемых Серых Миров, в число которых входила и сама Дорса. Я вспомнил описание нашего мира, доступное при создании персонажа:
…Дом Тьмы, возрожденный вернувшейся из Бездны богиней Ананизартой, пытается подчинить Дорсу своей власти…
Возможно, за Ананизартой кто-то стоял, возможно, все это как-то было связано с таинственным Баалом, папашей всех темных сущностей Сферы. Как бы там ни было, ситуация немного прояснилась в моих глазах: фигуры заняли свое положение на доске.
— В общем, ничего страшного. Я внес кое-какие изменения в билд, — вернулся в наш мир Вещий, — в кланхране возьмешь Кольца Звезд, Мантию Тысячеликой и Сияющую Вечность, это эпик-сет из трех предметов. Это то, чем тебе поможет клан. Все камни инкрустаций поменяешь на те, что я указал. Остальное: головной убор, ноги, чест и пояс купишь на Баззаре. Я написал, какие предметы оптимально подойдут; впрочем, можешь ориентироваться на требуемую сумму статов.
— И еще, Хоткот, — добавил он после небольшой паузы. — Я поговорил с Комтуром. Сердце Рихара тоже можешь забрать…
* * *
Отправляясь на Баззар, я размышлял, с чем связана неожиданная щедрость скряги Олафа. Шесть эпиков для экипировки Вельди- это просто праздник какой-то. В Дозорах действовало неукоснительное правило о сдаче фиолетового лута в кланхраны, откуда его мог выкупить за очки клановой репутации любой мембер. Но отнюдь не все вещи. Я, как клановый торговец, мониторящий содержимое складов и периодически получающий заказы на продажу/покупку предметов, прекрасно знал, как неохотно лидеры расстаются с подобными редкостями.
Клан, конечно, одевал своих мемберов и их «пешек» для рейдов, выдавал шмот для особых поручений, но сейчас… Вещий как будто что-то знал о моих планах и намерениях. Помня о его способностях, исключать этот вариант было нельзя.
В главном торговом хабе Сферы пришлось провести несколько часов. Кроме дежурных дел, а также поиска Рецептов, ингредиентов и шмота для Вельди, параллельно пришлось разруливать вопрос с моими эллуриевыми рудниками. Расположенные в глубинах Хелт Акор, они давали стабильный ручеек эллура, который по Бесконечным Путям доставлялся на Баззар. Логистика была достаточна сложна и служила предметом моей отдельной гордости — никто не верил, что можно организовать стабильный вывоз эллура из глубин Бесконечных Путей. Однако мне удалось всё наладить: караваны до точки погрузки сопровождал «Совиный Легион», один из кланов ХИРДа, забиравший в счет оплаты часть продукции. Все бы ничего, но любой бизнес требует постоянного присмотра, и за те несколько недель, что прошли с момента окончания Черной Пятницы, многое успело измениться.
Во-первых, оказалась необходима новая партия оборудования: поверхностный слой эллура был выкачан, приходилось зарываться все глубже и глубже.
Во-вторых, забастовали шахтеры, требуя пересмотра условий контракта. Более сложная и рискованная глубинная добыча стоила на порядок дороже.
В-третьих, в постоянном дефиците были алхимики с нужными скиллами, последний пропал, взорвав походную лабораторию. Ох, уж эти эксперименты… Возникший пожар едва не уничтожил партию товара, готовую к вывозу.
Ну и в-четвертых, из-за моего недельного отсутствия не были выставлены транспортные контракты «Улиткам». «Совиный Легион» был вынужден накапливать груз в своем перевалочном форпосте, а потом известить об этой ситуации руководство ХИРДА. Ничего страшного не произошло, просто мой товар до выяснения обстоятельств логисты союзников своими силами переправили на альянсовые склады в Базааре. Вернули по первому же требованию, но вышедший на связь Дар не без ехидства поинтересовался, не хочу ли я продать ХИРДУ свой эллуриевый промысел, раз не могу уделять должного внимания делам.
Скажем, за миллион.
Мы вместе посмеялись, я, конечно же, отказался. Миллион — это ни о чем, запасы эллура в облюбованной мною пещере сложно оценить, но они тянут как минимум на десятки миллионов. Да, это медленные деньги, сложная добыча, долгая логистика, но тот же миллион отобьется меньше, чем за полгода.
Однако прозвенел вполне ясный моему слуху звоночек.
ХИРД, умеющий перемещаться по Хелт Акор с помощью «Гена Древних» и Перекрестков, практически монополизировал фарм и добычу на Бесконечных Путях. Нет, это не говорило о том, что только хирдманны посещали Хелт Акор, Сфера огромна, но в процентном соотношении больше половины лута и ресурсов вывозил оттуда именно этот альянс.
Альянс ХИРД на моих глазах превращался в некоего монстра, везде запустившего свои щупальца. По количеству активных игроков он сейчас находился на третьем месте в Сфере, и хотя три четверти этой орды составляли так называемые «крабы», растущее влияние хирдманнов сложно было не заметить. Хирд выгребал Хелт Акор, держал в лапах несколько закрытых миров, его торговцы контролировали большую часть денежных позиций Баззара. Куда ни плюнь — попадешь в интересы ХИРДа.
Агрессивный, сильный, обладающий огромными ресурсами конкурент. Убивший дракона сам становился драконом?
Пока мы были союзниками, почти друзьями, коалицию никто не распускал, память о беспощадной войне с «Пандорумом» была совсем свежа. Пока они не могли отжать у меня эллуриевый рудник просто по праву сильного, потому что я — плюс, один из архитекторов победы и широко известная в узких кругах фигура. Но долго ли такая ситуация будет неизменной?
Вещи, ингры и Рецепты для Вельди, для получения которых потребовались волшебные канальчики Клуба и весь мой дар убеждения, обошлись в круглую сумму. Очень-очень круглую, дешевле вышло бы снарядить небольшой флот. В конце я пользовался «правилом правой руки» — выкупал лоты, не глядя на ценник. Зато потом, когда я вернулся в Эйр и небрежно разложил перед девушкой обновки, ее пунцовые щеки стали лучшей наградой. Всегда знал, что дарить подарки — гораздо приятнее даже, чем их получать.
Сегодня ночью я хотел наконец распределить таланты Вельди, провести инициацию ее новых архетипов. По сути, это небольшое перерождение. Девушка приобретет новые силы и способности, я не мог предсказать ее реакцию. Надеюсь, все пройдет гладко…
Из пятнадцати предметов экипировки: четырнадцать эпиков и всего одна вещь синего «редкого» качества. Правда, инкрустированная легендарным камнем Стойкого Разума — та самая брошь в виде сердца, подарок подруги Капитана Пантеры. Два сета: Сияющей Вечности, один из лучших наборов бижутерии для кастеров, и Эл Корантир, комплект с непроизносимым названием из сайтов Древних, идеально подходящий по сочетанию атрибутов, манарегена и слотов инкрустаций. С большим трудом мне удалось выкупить его у вездесущих торговцев Хирда. Покрасневшая Вельди молча гладила сияющие волшебные камни, проводила ладонью по искрящейся ткани мантии, потом крепко-крепко обняла меня и убежала примерять обновки. После долгого процесса примерки и подгонки под фигуру моему взгляду предстала новая Вельди, версия 2.0.

Глава десятая

Непривычный и сногсшибательный образ.
Золотые блики браслетов Сияющей Вечности на запястьях и плечах. Облегающая черная асимметрия сета Древних, скрепленная ремешками и зеленоватыми металлическим застежками, черно-фиолетовые волны Мантии Тысячеликой. Прическу Вельди поддерживали две затейливые заколки, сияющие ореолом волшебных камней и скрепленные узким обручем. Девушка выглядела привлекательно и соблазнительно в необычной экипировке, подчеркивающей достоинства ее изящной фигурки. Наряд оказался достаточно откровенным, но стоило запахнуть черно-фиолетовую мантию и накинуть капюшон, как Вельди превращалась в образец скромности.
— Они красивые, Хоткот, — смущенно сказала Вельди, покрасовавшись, — наверное, очень дорогие. И я чувствую себя в них настоящей волшебницей. Но… мне неуютно в этих вещах. Можно я надену свое старое платье?
— Пожалуйста, немного подожди…
Притворно вздохнув, Вельди легко запрыгнула на стойку-«ресепшн» своего магазинчика и удобно устроилась там, положив ногу на ногу и лукаво поглядывая на меня. Провокационные разрезы экипировки девушки навевали шальные мысли.
Я открыл ее интерфейс. Немного странно копаться в настройках другого персонажа, видя все ее навыки, и понимая — их изменение может полностью сменить стиль игры. Более того — обретение новых возможностей способно подтолкнуть эволюцию репутации и характера. НПС может возгордиться, обидеться, почувствовать себя счастливым или, наоборот, несчастным. Я читал о полной трансформации психотипа спутника, о «звездной болезни», о ссорах, скандалах и даже уходе «пешек» от хозяина вследствие небрежного распределения атрибутов. Например, когда из жрицы-целительницы пытались сделать боевого волшебника или из прирожденного вора лепили, к примеру, танка в тяжелой броне. Историй, посвященных отношениям с «пешками», на оффоруме был вагон и маленькая тележка.
Итак, Вельди Ниэлит, «леди-волшебница», НПС четвертого ранга. Две врожденных черты: редкий «Ген Древних», точно такой же, как у меня, и обычная «Аккуратность», слабый модификатор скорости развития ремесленных навыков. И одна черта приобретенная: таинственная «Печать Ни-Эл», в описании которой было сказано:
Вы следовали путем Великой Древней и смотрели ее глазами. Вы получили силу, осколки памяти и новое предназначение. Вы обречены бороться с ужасом воспоминаний и одновременно жаждать их.
Странный отрицательный трейт, вешающий на девушку перманентную единичку Ужаса. Из-за него один из слотов инкрустации был отведен под камень эстели. Впрочем, я крепко подозревал, что именно «Печати», шраму пройденного пути, Вельди и была обязана прыжку на четвертый ранг.
Девяносто девять свободных атрибутов (последний пункт получен прошлой ночью за достижение, о котором я не буду рассказывать), сто тридцать пять тысяч очков мастерства. Сейчас, с учетом плюсов экипировки и сетовых бонусов, все основные статы кастера: Интеллект, Дух, Мудрость уже слегка зашкаливали за сотню. Топовый уровень. Невероятный потенциал.
Открыв профайл «от Олафа», я начал вкладывать свободные атрибуты и очки мастерства, одновременно внимательно следя за окошком неактивных архетипов Вельди.
— Ты решил сделать это с бедной девушкой? — изумленно выдохнула Вельди, широко распахнув глаза.
— Ты же хотела быть волшебницей, Вельди?
В ответ девушка крепко зажмурилась, прижав к себе пришедшего Фредерика.
Несколько десятков необычных и редкие архетипов было уже доступно, моя спутница соответствовала всем требованиям. Но зачем нам эта посредственность, я ориентировался на гораздо более заманчивую цель. На отметке в сто тридцать Интеллекта загорелся фиолетовым абрисом эпика «Псион», затем «Мастер Созерцания», а за ними и «Псиманант», архетип мощнейшего контроллера, виртуозно использующего ментальную силу. Многие игроки Сферы мечтали заполучить его возможности, обладатели прокачанных псионических классов считались опаснейшими противниками.
Выбрать архетип «Псиманант» для вашего спутника Вельди Ниэлит? Да/нет.
Псиманант
Ранг 1. Слышащий
Пассивные способности:
«Ментальный Щит» (0/4) — вы умеете защищать свой разум от вражеского влияния.
СКРЫТО (Требуется Ранг 2)
Активные способности:
«Ментальная Связь» (0/4) — вы можете инициировать мысленную связь с другими существами на расстоянии зрительного контакта.
СКРЫТО (Требуется Ранг 3)
СКРЫТО (Требуется Ранг 4)
Талант:
СКРЫТО (Требуется Ранг 4)
Я вложил по два пункта в «Щит» и «Связь». Скрытые способности пока трогать не стоит, нельзя вываливать такую гору новых возможностей. Пусть Вельди постепенно освоит их, начиная с самых простых, я помогу ей в этом…
— Вельди, чувствуешь что-то? — спросил я замершую девушку. — Вельди?
Вельди Ниэлит инициирует «Ментальную Связь» с вами! Создать канал? Да/нет?
Вельди: Да, чувствую! А ты? Ты меня слышишь, Хоткот?
Мысленная связь, как я и подозревал, здорово походила на общение через популярные мессенджеры типа «Гонца». Просто канал связи. Знакомый голос Вельди звучал у меня в ушах, хотя девушка не размыкала губ. Или в голове? Я сосредоточился и беззвучно выдохнул в ответ:
Хоткот: Привет! Слышу тебя прекрасно.
Вельди: Удобное и забавное умение. Если его полностью освоить, я смогу связаться с тобой где угодно!
Хоткот: Как ощущения?
Вельди: Чувствую себя как обычно… А остальные способности мы будем пробовать? Я хочу!
Хоткот: Не все сразу, сначала научись простым вещам…
Вельди обиженно надула губки. Первичные способности не показались ей особенно выдающимися. Как знать, как знать. Я полностью добил «Ментальный Щит» и увидел абсолютный иммунитет к эффектам контроля и влияния. Вельди больше не нужен будет Камень Стойкого Разума. А «Ментальная Связь» на капе оказалась аналогом личного канала «Гонца», действующего по всей Сфере Миров. Теперь Балабанов и его наблюдатели пусть нервно курят в сторонке, через спутницу я передам любое сообщение кому угодно.
Вельди радостно подпрыгнула: открылось два новых умения. Пассивная «Экстрасенсорика» (0/5), позволяющая воспринимать и считывать психоэмоциональную матрицу окружающего мира, улавливать пси-импульсы, ощущать и видеть духов, эфирные и невидимые существа. И активное…
Дар Внушения (0/5) — Используя голос и взгляд, вы можете внушить жертве идею, не противоречащую инстинкту самосохранения. Степень влияния зависит от уровня умения.
— Мне нравится! — сообщила Вельди. — Я и раньше чувствовала, что умею, но только сейчас поняла — как и что делать… Все, игрок Хоткот, теперь ты в моих руках!
Она звонко рассмеялась — кажется, процесс обретения новых способностей пришелся девушке по вкусу.
— Особо не радуйся, на игроков это не действует, — усмехнулся я.
— Ты уверен? — Вельди лукаво улыбнулась, доставая из-за стойки магический жезл Ни-Эл. — Хочешь проверить?
Она сосредоточенно прищурилась, отбросила назад волосы, вызывающе глядя на меня — и вдруг показалась настолько привлекательной и желанной, что мне немедленно захотелось подойти, схватить ее покрепче, и…. Желание было таким острым, что я невольно сделал несколько шагов к стойке. И с удивлением осознал, что уже стою перед Вельди, а руки ложатся на ее талию.
Девушка снова рассмеялась и накрыла мои губы своей ладошкой. Наваждение пропало.
— А ты говоришь не действует! — торжествующе заключила она. И тут же вдруг сконфузилась, видя мое вытянувшееся лицо.
— Прости пожалуйста, Хоткот. Это я, наверное, зря. Не буду так больше делать… Эти новые способности, я просто как будто немного пьяна…
У меня есть черта «Аскет», обеспечивающая иммунитет от эффектов любовных чар. «Очарование», «Соблазнение», даже божественная «Власть Любви» разбивались о его броню. Но псионическая атака Вельди, ее первое испытание, оказалась неожиданно успешна. Причем я был готов поклясться, что действие накрыло на уровне подсознания, я сам внезапно захотел выполнить желание девушки. Это «Дар Убеждения», или аффикс «Влияния» с жезла Ни-Эл так работает? Очень, очень интересно, потому что попахивает жутчайшим читерством. Но сейчас мне почему-то не хотелось размышлять об этом.
— Ты просто ужасно ведешь себя, Вельди! — произнес я, не убирая рук с талии девушки. — Придется тебя строго наказать!
С этими словами я подхватил взвизгнувшую девушку на руки и направился наверх, по лестнице, ведущей в её спальню.
Чем жарче были наши ночи, тем более крепкими становились отношения. Говорят, в Сфере все выражается с помощью цифр, но как можно перфектной репутацией объяснить то, что происходило между нами? Раньше, читая истории о людях, попавших в виртуальную западню этой игры и бросавших свои реальные семьи, я мог только покрутить пальцем у виска. Сейчас, глядя на заснувшую в моих объятиях Вельди, я их понимал.
Все гайды по «пешкам», что я читал, в один голос утверждали — архетипы надо осваивать не вдруг, шаг за шагом, вкладывая пункты атрибутов постепенно, переходя на новую ступень умений не раньше, чем освоена предыдущая. Иначе спутник просто полноценно не овладеет всеми нюансами своего архетипа. Я немного поторопился с «псиманантом», вложив десять очков и открыв Вельди сразу четыре способности. Следующий планируемый в билде Олафа архетип, «ткущая сны», я хотел инициировать сейчас, пока девушка спит. Просто открыть, пока не развивая умения.
У нас оставался запас в тридцать шесть свободных атрибутов. Снова вызвав интерфейс Вельди, я начал увеличивать Искусность и Грезы — дополнительные характеристики, первый из которых использовали мастера-творцы для создания «шедевров», а второй был связан с загадочным Либросом. Подобно Духу волшебников или Святости жрецов такие скрытые статы игроки и НПС получали на высоких уровнях развития.
У Вельди была открыта целая ветка навыков, называемая «Исскуством Грез». Управление силами таинственного Либроса. Не использовать навыки, среди которых были и перфектные, просто глупо — это одна из сильнейших граней развития, полученная в наследство от Ни-Эл. Я только надеялся, что для девушки эти умения не будут слишком опасны…
На шестнадцатом вложенном атрибуте в списке архетипов вспыхнул и налился фиолетовым ореолом нужный:
Ткущая Сны.
Ранг 1. Неосознанный
Пассивные способности:
«Мир Грез»(0/4) — вы видите следы Либроса, мира Снов, Зеркал и Изменений, замечаете его обитателей, способны ощущать и изменять чужие Грезы.
СКРЫТО (Требуется Ранг 2)
Активные способности:
«Проникновение в Сон»(0/4) — используя Грезы, вы можете проникнуть в сон спящего существа. Степень проникновения и влияния зависит от уровня развития способности.
СКРЫТО (Требуется Ранг 3)
СКРЫТО (Требуется Ранг 4)
Талант:
СКРЫТО (Требуется Ранг 4)
Хм, как все это использовать? Грезы, Сны, Либрос, очередной новый пласт Сферы, в котором еще разбираться и разбираться. Пока нет понимания, не стоит вообще трогать странные способности.
Вельди беспокойно вздохнула, но не проснулась. Я облегченно перевел дух. Разберемся с утра.
Сон, когда ты не выходишь из Сферы, почти не отличается по ощущениям от настоящего. Так же отдыхает мозг, так же подсознание генерирует сны. Быстро забываешь о том, что где-то за тонкой, но непреодолимой гранью есть другое тело. Разве что шкала активированного навыка «Отдыха» напоминает, что находишься в виртуальном мире.
Размышляя над своим планом, я незаметно задремал. Сон был беспокойным. Всё то, о чем думал весь день: разговор с Пантеоном, грядущая встреча с Домом Тьмы, чувства к Вельди — сплелось в странный, причудливый клубок, сознание продолжало обрабатывать информацию, пытаясь отыскать решение. Забывшись, я плыл в череде сменяющих друг друга картин, словно ныряльщик, пытающийся выбраться с глубины.
Когда в груди стало совсем тесно, проснулся от легкого прикосновения. Вельди, чье лицо белело в полутьме, лежала вполоборота, подперев рукой голову. Она не спала и задумчиво смотрела на меня.
— Хоткот, ты не пойдешь туда один.
— Куда — туда? — не сообразил я.
— Дом Тьмы… Прости, я прочитала это в твоих грезах.
— Ты можешь читать мои мысли? — поразился я. Быстро открыл ее свойства и замер: пока я спал, каким-то образом Вельди распределила все свободные очки, до максимума развив оба архетипа. Она не послушала меня или сделала это интуитивно?! Я не понимал, что происходит.
Описание «Ткущей Сны» и ее способностей было крайне размытым. Неужели на пике «Экстрасенсорики» можно читать психоэмоциональную матрицу, как открытую книгу?! Если да, то это жуткий чит, возможность, не исследованная толком даже специалистами Земли!
— Вы сделали бедную девушку слишком могущественной, господин Хоткот, — печально улыбнулась Вельди. — Теперь вам самому понадобится Камень Стойкого Разума.
— Ты шутишь, надеюсь?
— И да, и нет. Прости, тебе снился такой яркий сон, ты так отчетливо мыслил, что я все поняла.
— Что именно ты поняла?
— Всё. Боги Тени хитры, а Дом Тьмы крайне опасен. Я не могу отпустить тебя одного.
— Я справлюсь. У меня есть план.
— Мой храбрый Кот, я не отпущу тебя одного. Нас теперь двое, ты и я. Мы делим не только радость и постель, но и беды с испытаниями. Я — твой спутник, твоя «пешка», твоя возлюбленная. Я люблю тебя. Кто прикроет тебе спину, если не Вельди Ниэлит?
Сказано это было так просто и так искренне, что я на мгновение не поверил ушам. Я не сентиментален, но тут задохнулся от нахлынувшей щемящей нежности. Никогда не думал, что услышать признание в любви от компьютерного персонажа, давно ставшего мне самым дорогим в этой виртуальной вселенной, будет настолько волнительно. Здесь все по-настоящему… более того, таких ярких эмоций я давным-давно не испытывал даже в реальном мире.
— Я тоже… люблю тебя, Вельди Ниэлит.
— Я знаю, — уверенно кивнула головой девушка. — Поэтому мы должны сделать это вместе.
— Что?
— Пойдем в лабораторию.
В небольшом тесном подвальчике, служившем лавке Вельди наполовину складом, наполовину мастерской я на пару с Фредериком, оккупировавшим мои колени, завороженно наблюдал за манипуляциями моего прекрасного алхимика. Отточенными движениями Вельди, охваченной внезапным ночным порывом вдохновения, можно было любоваться. Я вдруг понял, что становлюсь свидетелем рождения «шедевра» — перфектного изделия, которое чуть ли не единожды в жизни может создать НПС Сферы. Причем никто не мог предсказать, как должны сойтись звезды или какая муха должна укусить мастера для создания «шедевра». По качеству и характеристикам такие вещи обычно на порядок превосходили стандартные образцы.
Сколько прошло времени? Час или больше? Я не знал. Я вдруг понял, что происходит, и замер, боясь спугнуть магию происходящего. Ибо это не сосредоточенная Вельди грациозно колдовала над зельями, это была та самая Судьба, Система, о которой говорил Олаф, то самое Равновесие, которое упомянули Боги Тени.
Она протянула мне два мерцающих волшебным ореолом эликсира в рабочих продолговатых колбах. Полупрозрачный, пронизанный чернильными движущимися нитями Эликсир Великой Тени. И голубовато-зеленая, цвета нежного нефрита Тинктура Субстрата Древних. Оба отсвечивали оранжевыми линками легендарных предметов.
— Я вспомнила… я знаю, что нужно сделать, — сказала Вельди. — Твой друг Олаф мудр, но он не видел того, что видела я глазами Ни-Эл.
— Что ты имеешь ввиду?
— Наших сил недостаточно. Мы должны стать сильнее, Хоткот, — слабо улыбнулась Вельди. Она вручила мне Эликсир Тени и просунула свою руку под моим предплечьем.
— Помнишь, ты рассказывал мне, в мире игроков это называется выпить на бру… бруде…
— На брудершафт, — поправил я, осторожно удерживая колбу с зельем, — Вельди, ты хочешь выпить Эликсир из Субстрата?! Но ты же сама рассказывала, что он очень опасен!
— Я очистила его «Дистилляцией», Хоткот, — ответила Вельди. — Риска нет… почти нет. Пожалуйста, поверь мне. Мы должны сделать это вместе.
Я не мог отделаться от ощущения настоящей магии. Не фокусов и заклинаний, а чего-то трансцендентного, снизошедшего свыше и управляющего сейчас нашими действиями. Знал, что это неправильно, отдавать «пешке» легендарный эликсир и самому пить второй, даже не взглянув на его свойства. Но чувствовал — так надо.
Мы с Вельди выпили зелья одновременно.
Эликсир Тени оказался горькой и холодной микстурой. Я будто проглотил кусок льда, болезненно засевший под ложечкой. По гримасе Вельди понял, что ее напиток тоже не отличается высокими вкусовыми качествами. Девушка замерла, прикрыв глаза, словно прислушиваясь к внутренним ощущениям.
Внимание! Вы запустили необратимый процесс изменения параметров!
Выполняется пересчет данных вашего персонажа…

Глава одиннадцатая

Внимание! Вы запустили необратимый процесс изменения параметров!
Выполняется пересчет
данных вашего персонажа…
Вы открываете скрытый атрибут — Тень! Выполняется расчет вашей Тени!
У вас найдено 62 Тени.
Вы получаете 173 атрибутов Тени!
Вы получаете легендарное достижение «Дитя Великой Тени»! Вы получаете легендарную особенность «Изменчивость Теней»! Поздравляем, вы первый из игроков Сферы, получивший эту особенность! Вы получаете 5 ед. свободных атрибутов!
Кроме семи обычных атрибутов, получаемых персонажем с рождения — Телосложения, Силы, Ловкости, в Сфере есть скрытые статы, которые игрок открывает, вставая на определенный путь развития. У волшебников это Дух, у воинских архетипов Ярость, у жрецов Святость, у ремесленников — Искусность… Я читал несколько гайдов, рассказывающих об этом. Как правило, они являются множителем урона или сопротивления, отвечают за скорость развития навыков, и так далее…
Тень! Очевидно, она была у меня всегда — шестьдесят два, это общее количество свободных атрибутов, вложенных в архетип «прокси». Но что она даёт? Посмотрим…
Тень — тайный показатель вашей силы в Царстве Теней. Влияет на время, которое вы можете провести в теневом мире, на мощь заклинаний и умений школы Теней. Ключевой фактор отношения обитателей Царства Теней, при средних показателях они принимают вас за своего, при высоких — любят и следуют за вами.
Так-так-так! Так вот почему к Тормису повсюду тянутся мелкие тени! Интересно, каков его показатель Тени? У меня-то сейчас 235, и это наверняка немало. Собственно, даже очень много. В несколько раз больше всех прочих атрибутов. Эликсир, сваренный Вельди, впитал силу, украденную Великой Тенью, и отдал ее мне, и это просто сумасшедший результат! Еще бы научиться эффективно использовать такую силу…
А вот легендарная «Изменчивость Теней» повергла в шок. Я перечитал и замер, осмысливая. Этот трейт позволял менять свои Тень на любые другие открытые атрибуты. То есть я мог использовать очки Теней как свободные пункты, вкладывая их в нужный атрибут. Хочешь — поднимай Силу на 100, хочешь — Харизму, Выносливость, Ловкость! Создавай любой билд за счет изменчивых Теней! Правда — временно, лишь на час с суточным откатом. Заблокированные в архетипе Тени использовать нельзя, и главное — каждая активация «Изменчивости» безвозвратно сжирает один пункт Теней. М-да…
Меня привел в чувство звон разбитого стекла. Увлекшись новыми плюшками, я совсем забыл про Вельди. Девушка стояла напротив, беззвучно шевеля губами, с взглядом, устремленным в никуда. Осколки пустой колбы валялись у ног. Она не изменилась внешне, разве что волосы, словно наэлектризованные, развевались сами по себе.
— Вельди! С тобой все в порядке? Вельди?!
Девушка медленно обратила на меня взгляд, пылающий неземным нефритовым свечением. Выглядело это страшновато, зрачки и радужка не просматривались, вела себя она подобно сомнамбуле. Неужели опять накосячил и навредил ей?!
— Вельди! — встряхнул я ее за плечи, — Ты меня слышишь? Что с тобой?!
Она не отвечала, безвольно опустив руки, но страшное свечение из глаз начало меркнуть. Судорожно вздохнув, девушка покачнулась, едва не упав. Я едва успел поддержать её. Тело девушки била крупная дрожь, мне стало страшно. Подхватив ее на руки, я отнес спутницу в спальню, удобно устроил среди подушек.
Наверху Вельди стало получше. Ее перестала бить дрожь, а глаза и волосы вернулись в естественное состояние. Я облегченно вздохнул, когда услышал тихое:
— Хоткот…
— С тобой все хорошо?!
— Нет, не все, — слабо улыбнулась Вельди. — Мне плохо. Продолжается… метаморфоза…Ты… как?
— Со мной все в порядке. Что за метаморфоза?!
— Кровь…воспоминания… Прости, я сейчас засну… так будет легч…
На полуслове девушка затихла, откинувшись на подушки. С облегчением я видел, что она просто заснула, что волны дрожи утихают, дыхание ровное, лицо приобретает умиротворенное выражение.
Я открыл ее профиль. И снова замер: статус Вельди окружал оранжевый ореол легендарного спутника. И надпись под ником гласила:
Вельди Ни-Элит.
НПС 5 ранга. «Волшебница Древних»
Пятый ранг! Просто очуметь, эликсир Субстрата бросил Вельди еще через одну ступень, зачислив в элиту элит НПС-фракций.
В табели о рангах Сферы Миров фактически десять строчек. Первый ранг — мобы, неразумные и разумные, генерируемые в данжеонах и квестовых миссиях. Второй ранг (большая часть НПС), это постоянные жители Королевств, бессмертные неписи, привязанные к фракционному респу. Третий — некий апгрейд второго ранга, элита, нечто вроде аристократии. В разных фракциях они называются и обыгрываются по разному: нобили и гранды Народа Эйр, архонты в погибших Фейрах, высшие демоны и консорты у Бродячего Суккубата. Они имеют ограниченное количество возрождений. Четвертый ранг в большинстве своем принадлежит к правящей верхушке, это наиболее могущественные и влиятельные НПС. Но за силу нужно платить — и они платят бессмертием, у них одна жизнь. Ну а пятый ранг… он обычно бывает в единственном числе, да и то, далеко не у каждой фракции. Почти всегда это глава фракции, правитель. Почти всегда…По слухам, убитый Тао эрр Народа Эйр принадлежал к пятому рангу. Следующие: шестой, седьмой и так далее, это небожители, существа божественных кровей, боги и полубоги, у которых своя, небесная иерархия. Я не сильно изучал эту тему, но краем глазом видел, что Тормис считался сущностью седьмого ранга, Ананизарта — восьмого, а Баала, которого мне предстояло навестить, относили аж к девятому.
Мда, дела. Пятый ранг Вельди застал меня врасплох. И почему архетипы в интерфейсе сменились? Выбранные накануне «Ткущая сны» и «Псиманант» трансформировались в нечитаемые строчки. С изумлением я понял, что теперь они написаны на канн-эло, тайнописи Древних! И я не могу разобрать, о чем говорится в описании способностей!
Хоткот: Привет, Алекс! Не спишь?
АлексОрдер: Привет. Не совсем…
Хоткот: Слушай, нужна твоя помощь: переведи пожалуйста с канн-эло несколько слов.
АлексОрдер: Хмм… давай, попробую.
Хоткот: Лови скриншоты.
АлексОрдер: Принял. Жди… сложно, надо подгрузить словарь.
АлексОрдер: Короче… первые две пиктограммы попроще. Фэй настаивает на «Менталист Эл-ло», но я бы перевел как «Псайкер Древних». А вот вторая надпись, там сложнее, три символа. По отдельности они означают «сила, мощь, власть», «имеющий, владеющий» и…
Хоткот: И?
АлексОрдер: Третья идеограмма неизвестна. Она похожа на глиф, которым обозначают «сновидения, сны, грезы», но не совсем. Фейана считает, что на канн-эло она означает то, что мы называем «Либрос»…
Либрос! Меня невольно пробрала дрожь при воспоминании о том, как Ни-Эл управляла мощью плана Сновидений. Неужели мы добились своего, и Вельди стала «Повелителем Либроса»?
АлексОрдер: Можешь дать больше информации? Это связано с Вельди и ее архетипами?
ХотКот: Да. Я не понимаю, почему они изменились и написаны на языке Древних! Извини, больше сказать не могу…
АлексОрдер: Вариант только один — смена расы! Проверь ее трейты и происхождение!
Я снова открыл интерфейс спутницы. Происхождение: Народ Эйр, тут ничего не изменилось, а вот иконка «Гена Древних» исчезла, на ее месте сияла легендарная «Древняя Кровь».
«Древняя Кровь» — в ваших жилах течет кровь Древних, расы, правившей Сферой Миров до пришествия Богов. Все наследство, что оставила сгинувшая цивилизация, принадлежит вам…
Я смутно начал понимать, что произошло в результате действия эликсира. Вельди стала полукровкой, подобно тому, как я получил расу «полудемона». На внешности мирно спящей девушки, слава богу, это не отразилось. Вероятно, мягкий результат стал возможен благодаря «очистке» зелья с помощью возможностей «магического алхимика». Неужели она пошла на такой решительный шаг ради меня?
Волна горячей благодарности. Смог ли я сам сделать что-то подобное, зная, чем рискую? В своем мире, в своей единственной реальности? Открытый вопрос…
Все наследство Древних… Надо признать, это богатое приданое.
С такой мощью мой план начал приобретать реальные черты. Если вложить свободные очки атрибутов в «Теневого Скульптора» и правильно распределить Тень, возможно, у нас действительно есть шансы…
До падения замка ПРОЕКТА оставались сутки. Предстояло сделать очень многое: изучить и опробовать новые способности Вельди, освоить тонкости «Теневого Скульптора», получить информацию о противниках и найти их слабые места, скоординировать план с теми, кто будет выступать в роли союзников. Огромное количество дел, которые не дадут свободного вздоха.
Но я улыбался. Я был в своей стихии. Я придумывал и воплощал схему, которая в итоге даст необходимый рычаг давления. И если ценой станет Равновесие — пусть так оно и будет.

Интерлюдия: Дом Тьмы

Срок действия защитного Купола, ограждающего вражеский замок, подходил к концу. Вокруг красноватой сферы на вершине утеса, формой напоминающего демона, постоянно вилась туча наездников драксов. Летучая кавалерия Дома Тьмы, Четвертая Орда, именуемая «Крылатой», полностью закрыла замок с воздуха, а механики и артефакторы окружили «Плачущий Дьявол» специальными устройствами, блокирующими телепортацию. Игроки изготавливали их на основе волшебных Камней Искажения Пространства и активно использовали в собственных войнах. Ахэльмар, главнокомандующий войсками Дома Тьмы, был талантливым стратегом и эффективным тактиком. Он не считал зазорным перенимать чужие приемы.
Ахэльмар знал, что врагам некуда деться. По его расчетам, до падения Купола оставались считанные часы.
По уверениям лояльных игроков, союзников у вражеского клана не осталось. Помощи им было ждать неоткуда, и осадные орды, приведенные в боевую готовность, уже ожидали команды штурмовать замок.
Тем удивительнее было получить сигнал о неожиданном вторжении.
Вспыхнули дозорные артефакты, ткань палатки дернулась от резкого порыва ветра, привычный гул военного лагеря взорвался множеством тревожных криков. Ахэльмар Черный Ветер, потирая гудящие виски, стремительно вышел из командного шатра и в изумлении остановился, глядя на огромную арку, выросшую в центре лагеря. Призрачно-серая конструкция горела незнакомыми символами, вокруг нее мгновенно началась суматоха, застигнутые врасплох ирчи Дома Тьмы окружали странное сооружение. И вовремя — из сгустившегося внутри арки тумана вышли две фигуры.
Ахэльмар сосредоточился, созывая остальных детей Леди. Одновременно его окружил черный вихрь, состоящий из множества частей демонической брони, принадлежащей сыну Ананизарты. Дар из Бездны, один из сетов неуничтожимого Черного Оружия. Повинуясь команде, кружащие элементы мгновенно облачили хозяина в шипастый, матово-черный панцирь доспехов.
Остальные иерархи Дома Тьмы появлялись рядом одна за другой, не менее встревоженные неожиданным сюрпризом.
— Магия! Магия перемещений!
— Луна права, я тоже почувствовала это, — прошипела из-под золотой маски Тэйгаль. — У нас гости…
— Но как? Все виды порталов не работают на расстоянии десяти лиг! — нахмурился Ахэльмар.
— Это не магия порталов, — медленно сказала Ардэтээль. — Видите символы? Я узнаю теневязь. Это Теневые Врата!
— Кто эти двое?
— Неизвестно. Они не принадлежат к нашим врагам. Это игрок… и его спутник. Вернее, спутница.
— Игроки? — рявкнул Ахэльмар, — пришли через Тень? Убить их!
Но его приказ почему-то не спешили выполнять. Окружившие Теневые Врата громадные ирчи, закованные в черное железо, свирепые ветераны множества сражений безвольно замерли, опустив оружие. Они никак не отреагировали на приказ. Наоборот, после нескольких фраз, брошенных пришельцами, ирчи начали расступаться, образуя широкий коридор, ведущий прямо к командирскому шатру.
— Что происходит?! — нахмурился Черный Ветер.
— Пытаюсь прощупать их, не понимаю, — сжала губы Ардэтээль.
Двое пришедших из Теневых Врат приближались к застывшим детям Леди.
Впереди шел игрок с непокрытой головой, в коричневом плаще. На одном плече он небрежно нес сумку странствующего торговца. Самый обыкновенный на вид, но внимательный взгляд подметил бы странное дрожание воздуха возле него, а владеющий «теневым зрением» увидел бы множество теней, в непосредственной близости вьющихся вокруг.
За ним следовала невысокая фигура в мантии волшебницы, играющей всеми оттенками фиолетового. Её лица не было видно в тени капюшона. Руки девушки сжимали жезл из голубоватого металла, конец которого венчала гроздь странных завитушек.
— Приветствую вас, — игрок коротко кивнул, остановившись перед иерархами Дома Тьмы.
— Кто вы такие и что вам нужно? — рявкнул Ахэльмар, крайне озадаченный тем, что его команды не выполняются. Ирчи-щитоносцы, которые должны были перегородить проход частоколом копий, словно завороженные не двигаются с места. Арбалетчики, взявшие на прицел пришельцев, безвольно опускают оружие.
— Меня прозвали Котом, и я свободный торговец. Не желаете взглянуть на мои товары? — насмешливо улыбнулся игрок. В его шевелюре вдруг бликанул золотом узкий обод тиары, похожий на мелкозубчатое полотно гномьих пил для обработки металла.
— На нем корона одной из младших фракций Бездны, — пробормотала Тэйгаль. — И я чую в нем частичку крови высших демонов!
— И печать серых богов. Тени любят его, — кивнула Ардэтээль. — А спутница закрыта, я вообще не могу понять, кто она. Брат, мы должны…
— Что?! — не поверил своим ушам Черный Ветер, не обращая внимания на настойчивые предостережения сестры и шепот Тэйгаль.
— Какие товары, ты что, сошел с ума?!
— О, я торгую особыми товарами! — снова ухмыльнулся игрок, словно не обратив внимания на гневный рык Ахэльмара. Он поставил сумку у своих ног и извлек из нее предмет из белого металла, столь нестерпимо сверкнувший, что дети Леди все, как по команде, прикрыли глаза рукой. Словно фокусник, игрок тут же убрал вещь обратно, но отпечаток Короны, пяти острых как лезвия расходящихся веером зубцов горел под веками каждого видевшего.
Фракционная корона Дома Тьмы, Корона Ананизарты.
— Сегодня есть специальное предложение, — продолжил игрок. — Только для тех, кто по Крови принадлежит к Дому Тьмы!

Глава двенадцатая

Их было пятеро.
Я изучал дотошное досье каждого, плод долгих изысканий аналитика ПРОЕКТА АД. Изучал их характеры, поведение и возможности, пытаясь прогнозировать ход событий. Дети Ананизарты, ее «выводок», как презрительно окрестили их Боги Тени. НПС четвертого-пятого ранга, имеющие сверхспособности за счет божественной Крови, главы подфракций Дома Тьмы. До шестого ранга имел шансы самостоятельно дотянуть только Ахэльмар, двухметровый великан в черных шипастых доспехах, сложением напоминающий Геркулеса. По неподтвержденным слухам — его отцом был сапфировый орк с Островов, от которого Черный Ветер унаследовал буйный нрав и привычку периодически впадать в бешеную ярость. Именно он и был наиболее опасен: ставленник богини, легендарный полководец, успешно руководивший до смерти Леди колонизацией дикого Кетеля.
— Это! Наша! Корона! — прорычал Ахэльмар. В узкой щели его монструозного шлема появилось алое свечение, словно зажглись два раскаленных угля.
— Спокойнее, брат, — повернулась к нему светловолосая сероглазая женщина. — Торговец… что ты хочешь за Корону?
Ардэтээль Горная Луна. Старшая дочь Ананизарты. Чистый пятый ранг, супруга Мильва, ард-ринга морского братства «Эргиаль». Могучая волшебница, повелевающая стихией Воды. С помощью ее брака Леди получила контроль над северным и восточным побережьем, над архипелагами и омывающими их водами. Свирепые бородатые мореходы, чьи клыкастые корабли наводили ужас на торговые флотилии, с тех пор звались «черными», и кажется, даже гордились этим.
— Все просто: мира. Вы уходите от замка и подписываете мирный договор с кланом ПРОЕКТ АД. Когда все условия будут соблюдены, вам передадут Корону. Вот проект договора.
- «Вечный мир»?! С кланом убийц матери?! — возмутился Ахэльмар. — Ты дурак, игрок! Мы возьмем Корону сами, без торга, с твоего тела или с развалин замка!
Близнецы, Анна и Анхель, согласно и синхронно кивнули. Дети Леди и Диаманта, оборотни-драконы с Кровью Тьмы, сущности четвертого ранга, они были значительно сильнее обычных «истинных драконов» во всех ипостасях.
— Вы уверены, что возьмете? — ухмыльнулся я, скрещивая руки на груди. — Я предлагаю хорошую сделку. Подумайте, потому что второго шанса у вас не будет!
Вельди, неслышимой тенью следовавшая за мной, вдруг коснулась меня рукой, словно предупреждая об опасности. Она слегка дрожал — то ли от напряжения, то ли от страха. Я поймал ее ладонь и ободряюще сжал.
Вельди: Осторожнее, Хоткот! Они слишком сильные… кажется, мои чары не срабатывают!
— Он не дурак! — усмехнулась черноволосая девушка в золотой маске, скрывающей лицо. Мне было известно, что это Тэйгаль, самая младшая из них. Хитрая, злая и жестокая ведьма, покровительница черных целителей. Она считалась копией юной Ананизарты, изувеченной матерью из зависти к ее красоте. О возглавляемом Тэйгаль Конклаве Ведьм ходили не самые приятные слухи.
— Его девчонка пытается заворожить нас, — продолжила она. — Разве вы не чуете? Это магия Грез!
— Я ощущаю сгущение Либроса! — нахмурилась Горная Луна.
Я понял. «Влияние», которое внушала моя девушка, используя свойство жезла Ни-Эл, прекрасно работало на НПС рангом поменьше: недаром огромные злобные ирчи, закованные в железо, покорно расступались перед нами. Но тут, видимо, коса нашла на камень: у детей Ананизарты Дух (или Грезы — я не знал, какой атрибут отвечает за действие «Влияния») оказался выше, чем у моей спутницы. Внушение не проходило, и они почуяли это.
— Девчонка? Меня зовут Вельди Ниэлит! — девушка коротким движением откинула капюшон. В гневе Вельди необычайно похорошела, светлые волосы развевались, зеленые глаза вспыхнули нефритовым сиянием. Вокруг нее действительно быстро сгущался Либрос, белыми змейками возникая из ниоткуда. Я узнал «Витание в Грезах», сбор и концентрацию невероятно опасной магии Грез.
Следом, согласно нашим задумкам, должна последовать «Аура Обаяния» или «Аура Раздора», а потом «Ментальный Шторм», но планы смешала проклятая Тэйгаль.
— Сейчас посмотрим, что вы скажете Оку! — прошипела она, делая странные пассы руками. Другие дети Ананизарты, будто по команде, резко обступили нас с трех сторон. В руке Ахэльмара дрожал зазубренный матово-черный клинок, живо напомнивший Черное Оружие Тао. Я ощутил мягкую щекотку в районе темечка, увидел замерцавшую иконку «Шестого Чувства». Кошачий навык предупреждал о смертельной опасности, и оставалось одно — готовиться к драке!
Тэйгаль исчезла. На ее месте появилось Око, огромный желтый глаз, тут же уставившийся на нас немигающим черным зрачком. Я ощутил легкий холодок в районе желудка, увидев ореол, окутывающий появившийся дебафф: Тэйгаль использовала воздействие легендарного уровня!
Вельди: «Разлом», Хоткот! Она использует «Разлом»! Взламывает ментальную защиту!
Я уже и сам видел описание. «Разлом» временно вскрывал все слои ментальной брони, оставляя беззащитным перед телепатической атакой. Даже Камень Стойкого Разума не спасал от атаки такого уровня. Тэйгаль от Ананизарты досталась одна из самых эффективных способностей. Таймер бежал с ужасающей скоростью:
8… 7… 6…
Ну что ж, переходим к плану «Б»…
Я быстро огляделся. Из детей Ананизарты здесь не хватало только Ахэльга, сына Ардэтээль. Ну, четверть божественной крови, четвертый ранг Сына Моря, это не столь страшно… Зато горт-хагра штурмовых, осадных и вспомогательных орд, элитные ирчи, командующие легионами Ананизарты, почти все здесь, в плотной толпе, обступившей шатер полководца. Сверху кружили, хрипло крича, сотни наездников драксов. Основная цель была достигнута — вся верхушка нового Дома Тьмы, все главные враги и их ближайшие приспешники собрались в одном месте.
И теперь требовалось отрубить гидре голову.
В нашем земном прошлом такой прием однажды прокатил безупречно. Я хорошо запомнил рассказанную мне в детстве отцом историю. О том, как один стратег под напором многократно сильного противника капитулировал, но почетная сдача была лишь уловкой: собрав все руководство врагов на церемонии, он хладнокровно окружил их и уничтожил, выиграв таким образом войну.
Пройдет ли трюк в Сфере? Сейчас узнаем.
5… 4… 3…
— Если вы хотите поиграть, давайте сразу придумаем стоп-слово! — по-прежнему улыбаясь, я запустил руку в сумку, одновременно активируя Теневого Скульптора. — Как вам «мясо на гриле»?
«Создать предмет» — «Выбрать из смоделированных объектов» — «Корона Ананизарты».
«Теневой Скульптор» — это лучший из всех Талантов архетипа «прокси». Развитый, он очень многое позволяет творить из Тени. И не только творить, но и наделять свойствами, а также использовать в обычном плане. Корона — не иллюзия, это правдоподобный муляж, созданный из Тени и вытащенный в материальный мир. Настоящей Короны, естественно, у меня не было, но секундная демонстрация ее копии ввела в заблуждение детей Ананизарты.
— Хотите Корону? — я улыбнулся, снова доставая сверкающий платиновый обруч. — Держите!
Я швырнул иллюзорную Корону, как невеста бросает букет цветов подружкам — не глядя, прямо через голову, в плотную чернеющую за спиной толпу. На «драчку-собачку», как называли это в бабушкиной деревне. И, пока они ошарашенно следили за ее полетом, пока Корона не развеялась клочьями Тени, почти одновременно сделал две вещи.
Сжав ладонь Вельди, обернулся к ней и активировал «Артефактную Компрессию». И, свободной рукой выхватывая Синеву, почти на автомате выбрал в строчке аффиксов «Смерч».
Иногда честный бой невозможен, приходится использовать грязные приемы. Шансов выстоять против пятерки НПС высшего ранга и их армии не было. Максимум — используя возможности Вельди, развести и заворожить их, заставив собраться вокруг меня.
И дать Дому Тьмы прикурить от истинного огня!
Первое я сделать успел, второе — нет. Недооценил скорость и реакцию Ахэльмара. Черный клинок, покрытый паутиной голубых потеков яда, перечеркнул меня пополам, на мгновение ошпарив болью. Тревожно запульсировал багровым опустошенный хитбар, но я недаром накануне боя использовал «Изменение», перелив сто пятьдесят очков Тени в атрибут Удачи.
Камень Кузни Душ удержал вашу душу и может возвратить к жизни. Желаете возродиться? Да/нет?
— Где Корона?!
Тэйгаль первой оказалась около Короны. И пока она поднимала ее, пока взгляды всех остальных детей Ананизарты скрестились на нестерпимо сияющем обруче, у меня появился шанс.
— Подделка! — выдохнула Ардэтээль. — Брат, это ловушка!
Больше сказать она не успела ничего, потому что я, соткавшись за их спинами, все же запустил «Смерч».
Что такое «Смерч»? В описании эффекта сказано, что он создает расходящуюся область истинного огня. Всего на десять секунд, но этого достаточно. Мне доводилось применить «Смерч» дважды: первый раз в Серебряном Оплоте, положив штурмовой рейд «Пандорума», второй — в Тайнике, выжигая прорвавшийся Либрос и уничтожая Ни-Эл.
Стена синего пламени рванулась во все стороны, в его яростном реве потонули все прочие звуки. Время слов прошло, пришло время мечей!
* * *
Сине-рыжий пузырь огня, вспухший в центре вражеского лагеря, было отлично видно с башен «Плачущего Дьявола». Расширяющийся пламенный вал смел все на своем пути, безжалостно пожирая разбегающиеся черные шеренги. Когда синий огонь спал, стала видна громадная выжженная проплешина в кольце осады, горящая остаточными пожарами, исходящая жирным черным дымом. Часть войск Дома Тьмы была уничтожена одним ударом, но все, кто оказался вне радиуса огненного смерча, сейчас с тревожными криками устремились туда.
Миргус встал с корточек, выпрямившись на крепостном зубце. За его спиной синхронно шевельнулся рейд ПРОЕКТа АД, чуть больше сотни игроков, решившихся на отчаянный последний бой.
Миргус: Чек, готовность десять секунд. Быстрый ребафф.
Нестор: Вот это жахнули. Интересно, чем…
Свой: Истинный Огонь. (Нецензурно) чит!
Миргус: Наша задача — уничтожить уцелевшие стоунджаммеры. Координаты в канале рейда. Непись можете вообще не бить, ассист по стоунам! Всем ясно?
Иллит: КАК ЭТО НЕ БИТЬ НЕПИСЬ??!!
Миргус: Йумор офф. Выходим веером, Миротворец, Свой, Иллит — ваши впереди. Нестор, Аэро, Змей, Крит — вы следом. Моя конста прикроет сверху.
Нестор: После уничтожения джаммеров что? Кто-то придет?
Миргус: Увидишь.
* * *
В боевом логе замелькали тысячи строчек. Я мгновенно убил сотни воинов Дома Тьмы, полоска экспы резво поползла вправо, увеличиваясь на глазах. Половину опыта жадно отжирал меч, наконец-то вспыхнула иконка, сигнализирующая о возможности долгожданного апгрейда Синевы.
«Смерч» — это волна истинного огня, к которому не существует резистов. Он наносит колоссальный урон, уничтожающий все виды игровых материалов, поэтому его прикосновение смертельно для большинства обитателей Сферы.
Но все же, в отличие от «Огненного Воина», «Смерч» обладает конечным порогом урона. НПС высших рангов оказались способны пережить его. Неизвестно, что помогло выжить Ахэльмару, Тэйгаль и близнецам-драконам: удача или огромный запас жизненной энергии, неуничтожимые демонические доспехи или ухищрения черного целительства, но факт оставался фактом: дети Леди уцелели, хотя большая часть их приспешников обратилась в прах и пепел.
Я предвидел эту ситуацию. И сейчас, пока они в шоке, пока черные волны опомнившихся врагов не захлестывают со всех сторон, следовало действовать быстро. Очень быстро. Если они примут боевые Формы, шансов не будет вообще.
Ардэтээль, Горная Луна, была первой. Она стояла ближе всех ко мне, и досталось ей больше других. Первая красавица народа Островов напоминала черный куль, густо припорошенный серой золой. Куль чуть заметно шевелился, словно раздавленное насекомое. Я содрогнулся от отвращения, коротким ударом избавляя дочь Ананизарты от мучений.
Похищенных Душ +1!
Внимание: Ардэтээль — неигровой персонаж, не имеющий возможности возрождения! Вы похитили ее душу! Вы получаете 100000 опыта! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов!
Ахэльмар, припавший на колено и вонзивший в землю клинок, словно пытался устоять против неудержимого напора огня. Шипастый доспех великана казался обугленным, но в смотровой щели шлема по-прежнему тлели злые угли глаз. Он шевельнулся, выдергивая меч, за его спиной обнаружилась Тэйгаль, потерявшая золотую маску. Я содрогнулся, увидев жестоко обезображенное лицо дочери Ананизарты. На нем следом страшного ожога багровел отпечаток узкой женской ладони.
Они приходили в себя. Быстрее, Кот!
Горсть Зубов Древней Гидры, щедро зачерпнутая в инвентаре, разлетелась по кругу, впиваясь в черную, дымящуюся землю. Из них тут же стали появляться гибкие, змеиные силуэты. Эпический Призыв рождал горгон — высшую касту нейтрально-злой расы нагов, обитавшей в черных водах Стикса. Я видел их на картинках и в роликах, но впервые наблюдал воочию: монструозных воинов в чешуйчатой броне, вооруженных трезубцами, стрелков, сжимающих странной формы метательные копья, змееволосых полуобнаженных волшебниц, блестящих разводами пятнистой чешуи. Слыша их злое, слитное шипение, тут же предусмотрительно ушел в Тень.
С высшими, разумными Призывами всегда много возни, они чрезвычайно сильны, и могут легко обратиться против призывателя. С ними нужно договариваться либо доказывать свою силу, времени на это у меня не было. Я лишь мог надеяться, что пословица «заварил кашу — не жалей масла», окажется на моей стороне. Недаром столько атрибутов пожертвовано госпоже Удаче!
Расчет оправдался, так и вышло. Обнаружив рядом неизвестных существ, дети Ананизарты тут же вступили с ними в бой. Началась жуткая драка. Преимущество было явно не на нашей стороне: смертоносный Ахэльмар принялся пластать горгон как мясник свиное сало. Не стоило ждать, кто выйдет победителем: шанс заключался именно во внезапности.
Проскользнув крылатой тенью в самую гущу схватки, я с ходу секанул Синевой Тэйгаль. У нее не было никаких шансов отразить удар — несколько нагов медленно воздевали ведьму вверх, но дочери Ананизарты это словно не мешало: крест-накрест пронзенная тремя копьями, она смеялась и начинала трансформацию в какую-то гадкую боевую Форму.
Похищенных душ +1!
Внимание: Тэйгаль — неигровой персонаж, не имеющий возможности возрождения….
Каждый удар Ахэльмара убивал одного из воинов-горгон, окружавших его. Их оружие бессильно высекало искры из обугленного черного доспеха сына Леди. С ним требовалось заканчивать, пока он не закончил с нами. Я вился вокруг невидимой тенью, выбирая удобный момент для атаки — броня Черного Ветра явно принадлежала к неуничтожимому демоническому сету, которому не страшен даже мой огненный клинок. Требовалось бить наверняка, потому что второго шанса не будет.
Сына Ананизарты уже окружало кольцо изрубленных змеиных тел. Горгоны-волшебницы наконец сообразили останавливать его каким-то заклинанием, обращающим землю в лед, замораживающий все в небольшом радиусе. Ахэльмар легко ломал и дробил его, но движения полководца Дома Тьмы замедлились, он взревел, начал менять облик, стремительно вырастая до угрожающих размеров.
Однако для смены Формы ему пришлось на несколько секунд остановиться. Решение было фатальным — я моментально ударил его острием Синевы в единственное уязвимое место — смотровую щель рогатого шлема.
Похищенных душ +1!
Внимание: Ахэльмар — неигровой персонаж… вы получаете…
На самом деле все вышеописанные заняло пару минут, не более. Все происходило очень стремительно. Покончив с Ахэльмаром, я бросился к близнецам-драконам, наконец-то принявшим истинную форму.
Анна и Анхель. Брат и сестра, потомство Диаманта. Бич всех воздушных сражений с участием Дома Тьмы, серьезная угроза для летающих кораблей. Увидев участь собратьев, они мгновенно приняли единственно-правильное решение — бежать. Разметав окруживших их горгон, заливая все вокруг пламенем, черные драконы взмыли в воздух.
Врешь, не уйдешь! «Огненный Болид», первый, второй, третий рванулся с клинка Синевы, устремляясь вслед парочке. Один из драконов, будто почувствовав угрозу, резко вильнул в сторону, второй рухнул на землю как подбитая влет птица, охваченный клубами огня. Полоска жизней таяла так быстро, что я побоялся не успеть украсть его душу. Но скорость в теневом облике просто феноменальна — и вот номер четыре, «истинный дракон» Анхель, тоже сидит у меня в клинке.
Тем временем вокруг разворачивалась настоящая битва. Уцелевшие горгоны схватились с подоспевшими ирчами, я услышал слитный боевой клич игроков, свист и взрывы заклинаний «Большого Огня», пикирующие на птичках звенья рейдеров ПРОЕКТА. Они самоубийственно атаковали многотысячный лагерь, пробиваясь через черную тучу наездников драксов. Шансов у них не было, если Миргус не выполнит свою часть плана!
Наверху сверкнуло, в небе вспыхнул пузырь изломанного пространства. Из радужного сияния Астрального Портала величественно выполз огромный летающий корабль. Носовую фигуру ему заменял гигантский демонический череп с загнутыми рогами, на призрачных парусах реяли голубые огни Эльма, а орудийные порты с шипением открывались. Словно матку, его окружали корабли поменьше и целый рой всадников на «птичках».
Это был «Несущий Бурю», джаггернаут «Стального Отряда».
* * *
— Живее, свежее мясо! — ревел Джерхан, встав одной ногой на борт и помахивая, словно тростинкой, огромным черным топором. — Старые Боги хотят крови!
Мимо него с ревом проносились винги драконьих всадников. «Стальной Отряд» привел тысячу двести элитных бойцов, полноценный боевой рейд. Один за другим отряды летающей кавалерии Панд слитно пикировали вниз, на поле битвы, черное от вражеских войск. Там уже начали вспухать огненные бутоны первых взрывов — рокочущая артиллерия джаггернаута открыла беглый огонь.
— Дропать НПС — такое себе развлечение, Джерри, — наморщила носик стоящая рядом Роахильдорн.
— Что? Верно ли я слышу?! — кровожадно оскалился новый лидер «Пандорума» — Ты сомневаешься в воле Старых Богов, Роа?!
— Просто не понимаю, зачем ты взял этот контракт!
— Зачем болтать, когда можно драться?! — прорычал Джерхан. — Роа, ты забыла вкус горячей крови?! Пни коротышку, убей ушастого, вырви и сожри сердце врага! В бой!
* * *
Да, это я нанял Панд. Кто же еще? После того, как ПРОЕКТ у Атросити помог мне захватить джаггернаут, а потом исчез из Сферы Тао, градус отношения между АДом и «Пандорумом» вошел в отрицательную зону. Проще говоря, Джерхан просто послал бы подальше Миргуса и Ко. Хотя они готовы были раскошелиться на миллион золотых — стандартную таксу хот-дропа Панд. ПРОЕКТу требовался посредник, способный уговорить лидера альянса наемников принять контракт.
Когда обещают хороший процент, я бываю чертовски убедительным. Тем более Вельди нужна была тренировка уникальных навыков архетипа «Псайкер Древних». «Влияния», «Голоса» и «Подчинения Духа». Несмотря на демонстрацию накануне, я до конца не мог поверить, что НПС способен гипнотически влиять на поведение игроков. Это нарушало базовые постулаты виртуального мира, созданного для развлечений, и попахивало чем-то абсолютно невероятным. Но… палящий со всех стволов флагман «Стального Отряда» и сотни «птичек», атакующих растерянные войска Дома Тьмы подтверждали, что невозможное возможно.
Тело Анны, огромной черной драконицы, яростно дергалось, спутанное множеством железных сетей, пронзенное гарпунными пушками юрких скифов. По моей просьбе рейдеры «Пандорума» сосредоточили ассист на последней представительнице мятежного Дома Тьмы. Панды, имевшие опыт грабительских налетов на множество миров, мастерски сбили ослабленную ударом «Смерча» драконицу.
Мне стало даже немного жаль ее, спеленутую и беспомощную, как будто приготовленную для заклания жертву. Шевельнулось ощущение, словно делаю нечто жутко неправильное и непоправимое, сам становясь на одну доску с Пандами. Но эмоции требовалось засунуть в одно место.
Похищенных душ +1!
Внимание: Анна — неигровой персонаж, не имеющий возможности возрождения….
Плевать на все: на жалость, справедливость и гордость. В жизни бывают моменты, когда нужно наступить на горло самому себе.
Мне нужны души.
Ведь Баалу придется чем-то платить.

Интерлюдия. Кузница

Локация: Сфера Миров, Астрал, осколок тверди «Кузница».
Скрученные и оплавленные запчасти, бывшие ранее телом голема, были с дотошной, хирургической точностью разложены на блестящей металлической поверхности, более всего напоминавшей операционный стол. Яркий, ослепительно белый свет усиливал сходство, и мужчина, стоявший рядом, невольно поёжился, словно припомнив нечто неприятное. Его спутница, тонкая темноволосая девушка с короткой стрижкой, тут же заметила это и положила узкую ладонь ему на плечо:
— Все в порядке, Винд?
— Да, Лиана. Просто вспомнил кое-что. Из прошлой жизни.
Страннейшее создание, левитирующее напротив них, методично делало свою работу. Гофрированные гибкие шланги дромонта, заменяющие конечности (их насчитывалось шесть), с тихим жужжанием поднимали в воздух одну деталь за другой, ощупывая чуткими манипуляторами. Последней стала голова — ее Сто Сорок Четвертая изучала особенно долго. Наконец, аккуратно вскрыв оплавленные наслоения брони, она выпустила острый шип разъема на одном из манипуляторов. Лиана глубоко вздохнула, когда он резко вонзился в затылок голема.
Голова Кованого тут же ожила. Заискрились электрические разряды, вспыхнул и задвигался единственный уцелевший окуляр. Шевельнулись разорванные резиновые губы, раздался хриплый голос:
— Где я?! Немедленно…
Сто Сорок Четвертая выдернула шип. Голова голема тут же снова утратила все признаки жизни, став мертвым куском металла.
— Диагностика завершена. Результат: кодовое имя «Адам», модель и стаз не определены. Повреждения корпуса — девяносто один процент. Повреждения когнитивных функций — двадцать восемь процентов. Ремонт невозможен. Восстановлению не подлежит. Причина — фатальное термическое разрушение корпуса. Рекомендация: утилизация путем переплавки. Стоимость диагностики: тысяча золотых списана с вашего депозита. Спасибо за визит, Эйс Винд!
Бесстрастное машинное жужжание дромонта, смотревшего на мужчину единственным круглым глазом, прервал чуть раздраженный голос мужчины:
— Как это ремонт невозможен? Сто Сорок Четвертая, какие есть варианты? И еще — в грудном сегменте корпуса находится артефактное оружие. Молот. Его можно извлечь и идентифицировать?
Манипуляторы дромонта гибкими змеями вновь устремились к одному из кусков металла. Острые клешни подняли его в воздух, а глаз Сто Сорок Четвертой налился рентгеновской белизной, пытаясь просветить содержимое оплавленного, скрученного обломка. Эйс и Лиана, наблюдающие за процедурой, вновь увидели, как в глубине засияли очертания одноручного боевого молота, выкованного неизвестным мастером из странного синего металла, пронизанного серебристыми искорками.
Грохот! Дромонт внезапно выронила поврежденный грудной сегмент, ее гофрированные конечности с быстротой молнии отскочили, спрятавшись в кубическом корпусе. Сама Сто Сорок Четвертая немного отлетела назад, внезапно окутавшись голубоватой сферой призрачного щита.
— Что? Что случилось? — удивленно спросил мужчина, но дромонт не отвечала, неожиданно замерев. Оттаяла она лишь через полминуты.
— Внимание: обнаружен засекреченный протокол «Семь Братьев»! Внимание: обнаружен засекреченный протокол «Семь Братьев»!
— Что? Какой еще протокол?
— Подключены дополнительные источники информации! Внимание: результат диагностики изменен. Внимание: результат рекомендации изменен. Рекомендуется полное восстановление объекта «Адам» на базе резервного корпус модели типа один-тринадцать. Позитивный прогноз: когнитивный функционал объекта будет восстановлен. Негативный прогноз: визуальный облик объекта будет изменен на восемьдесят семь процентов, часть базовых функций будет безвозвратно утрачена.
— Не понимаю, Эйс! Что она говорит, что все это значит? Столько непонятных слов, — нахмурилась девушка.
— Она говорит, что может дать нашему голему новое тело. Но он будет выглядеть совсем по-другому, чем раньше, и, возможно, утратит часть прежних способностей… Сто Сорок Четвертая! А сколько это будет стоить?
— Предварительная смета: в пределах тринадцати тысяч золотых. Ваша скидка, Эйс Винд, составит тридцать процентов.
— Девять тысяч я потяну, делайте, — удовлетворенно произнес мужчина. — А что за оружие у него внутри, ты так и не определила? Что за протокол «Семь Братьев»?
— Ответ: отрицательный, распространение информации запрещено!
— Репутации маловато… — пробормотал себе под нос Эйс Винд. — Ну, ладно. Спросим у него самого…
Когда Эйс и Лиана возвратились в небольшую гавань Кузницы, им в глаза сразу бросилась белопарусная громада красавца астрального клиппера, пришвартованного совсем недавно. Подобные корабли редко заходили в такой отдаленный и опасный уголок Астрала, и толпа местных зевак уже скопилась на причалах, беззастенчиво рассматривая судно.
— Смотри, Эйс! — удивленно воскликнула Лиана. — Это тот же самый клиппер, что мы встретили в Астрале!
— Да, «Неуловимый». Такое ощущение, что он идет по нашим следам, — прищурился Эйс Винд. — Не нравится мне это…
— Ой, да брось. Зачем мы ему? В этом районе Астрала больше нет обжитых Осколков, вот они и решили зайти сюда. За припасами, наверное.
— Возможно. Теперь местные вряд ли выпустят их без боя, — заметил Эйс.
— Да, вы, игроки, всегда стараетесь поймать и убить. Зачем?
— Лиана, мы же договорились…
— Да. Прости.

Глава тринадцатая

Локация: Сфера Миров, мир Дорсы, возле замка «Плачущий Дьявол»
Прах и пепел.
Он витал в воздухе, оседая серым покровом на дымящуюся землю. Я остановился, тяжело дыша, опустил руку с пылающей Синевой. Когда ты заведен, как боевой механизм, сложно с ходу перестроиться.
Но убивать было уже некого. После того, как с помощью военной хитрости я поймал в меч «выводок» Ананизарты и ударом «Смерча» уничтожил весь цвет командования их войсками, Дом Тьмы оказался полностью обезглавлен. Да, у них по-прежнему имелось численное преимущество, но неожиданный удар «Пандорума» расставил все по местам, в течение часа вражеская армия была разгромлена. Большая часть через сутки воскреснет на домашнем респе, но сама судьба фракции, созданной богиней Тьмы, находилась под вопросом. Все, кто имел кровные права на Корону, не живы и не мертвы, «зависли» в «пожирателе душ», и теперь, скорее всего, Дом Тьмы ждет медленное угасание.
Я начинал понимать, почему НПС так не любят предметы, удерживающие души. «Процедурный» будет вынужден среагировать на такое грубое нарушение Равновесие, просто обязан создать развитие событий для восстановления баланса. Каким оно будет, я не брался предугадать, да и не собирался ждать неумолимой «обратки». В моем случае все происходящее имело элемент торга и играло на публику. Ведь за мной наблюдало множество глаз…
Сверху с жутком ревом падали протодраконы, излюбленные «птички» Панд. Тяжелые, почти неуязвимые летающие маунты, идеальные танки для проламывающей тактики альянса наемников. Приземляясь, они окружили меня, с их бугристых черных спин спрыгивали игроки.
— Хоу, кошачий хвост! — в своей манере поприветствовал меня Джерхан, — Славная работа! Старые Боги купаются в крови!
— Напомнило Таэрланд! — фыркнула Роахильдорн, выходя из-за его спины. — Слушай, Котик, а ты не боишься…
Она ухмыльнулась, неотрывно глядя на мой клинок.
— Нет, — коротко ответил я. — Вы закончили с неписью?
— Кто не сбежал, тот умирает! Старые Боги искупались в крови, а мы еще не искупались в золоте! — рявкнул Джерхан, черные доспехи и топор которого действительно густо пятнала свежая кровь. — За тобой должок, торговец!
Он указал взглядом на замок, окруженный красноватой защитной сферой осадного режима.
Хоткот: Миргус, через сколько «Неуязвимость» упадет?
Миргус: Семь минут… Вы тянули до последнего!
Хоткот: Ок. Все стоунджаммеры уничтожены?
Миргус: Да, чисто.
Хоткот: Принял, встречаемся в замке.
Я кивнул Джерхану и сказал:
— Еще семь минут. Следуйте за мной.
* * *
Все замки в Сфере, построенные игроками, имеют индивидуальный дизайн. Многие сообщества пытаются выделиться, построив необычную клановую цитадель в красивом месте. ПРОЕКТ АД исключением не был — «Плачущий Дьявол» отражал их суть, пафосный и надменный, в форме стилизованной головы рогатого демона, чьим крылатым телом казался сам исполинский утес. Изящности и мрачной красоты у него не отнять, мемберы ПРОЕКТА наверняка гордились своим домом. Когда упала «Неуязвимость», я прошелся по его сводчатым коридорам, пересек узорчатый зал кланхолла, вошел в распахнутые двери малого зала цитадели, где меня уже ждали.
Значит, отсюда Тао-Ямато строил свои наполеоновские планы и руководил захватом Дорсы. Я по-хозяйски оглядел круглую комнату, стол с большой картой материка, прибитый к столешнице несколькими кинжалами, марширующие по ней латунные фигурки. Кто-то любил играть в солдатиков. Где он теперь? За витражами мелькали кричащие крылатые силуэты: вокруг замка вилась драконья кавалерия Джерхана.
— Здравствуй, Хоткот, — сказал Миргус, игрок ПРОЕКТА, которого я никогда не видел раньше. Невысокий, худощавый, завернутый в плащ так, что невозможно определить его снаряжение и архетип. По моим разведданным Миргус был аналитиком, теневиком и мастером порталов АДа. Коллега, в некотором роде. Других клановых лидеров я знал: громадный Миротворец, худощавый Иллит, змеечеловек Свой, с лица которого не сходила надменная усмешка.
— Привет.
— Почему не уходит «Пандорум»? Они выполнили свою задачу, — подозрительно спросил Миргус.
— Потому что вы еще не расплатились со мной, — усмехнулся я. — Жду денег, друг мой. Плати — и мы закроем контракт.
Самый приятный в мире звук — это звон монет, пополняющих виртуальный кошелек. Моя помощь встала ПРОЕКТУ недешево — всего в полтора миллиона золотых. Миллион — такса рейдового дропа «Пандорума», пятьсот — мой небольшой процент сверху. Правда, с Джерханом мы условились расплатиться другим способом, но зачем об этом всем знать? Деньги любят тишину.
— Всё, как договаривались, — напряженно произнес Миргус, — Теперь…
— Нет, не всё! — прервал его я.
— Бедность рождает жадность, — ухмыльнулся Свой, — Не стоит наглеть, не к добру.
Аналитик словно бы просительно взглянул на него, но мой старый знакомый лишь фыркнул:
— Брось, он меня знает. Точно не забыл наши встречи, хех!
— Ты прав: я ничего не забываю и всегда отдаю свои долги. Честность — основа торговли. Видишь ли, вы расплатились со мной, но я не расплатился с вами, — спокойно объяснил я, немного любуясь их настороженными лицами.
— Что ты несешь?
— Когда-то вы больно наступили мне на хвост. Взорвали джаггернаут, который я только что продал Шэдоу. Вспомнили? Надо сказать, насолили здорово, и не только мне лично. Но сегодня я верну вашему клану этот долг сторицей.
В задании Пантеона не был упомянута участь ПРОЕКТ АД, ни единым словом. Только два условия: «не допустить разрушения замка», «не допустить возвращения Короны потомкам Ананизарты». Боги Тени не ошибались и не страдали невнимательностью. Я прочел между строк договора и все правильно понял. Решение отдано мне, и я его принял.
Корона появится в замке. Это означало только одно — ее получит тот, кто контролирует «Плачущий Дьявол». И если это будет ПРОЕКТ АД, никаких гарантий забрать ее у меня не будет, подпиши мы хоть сотню договоров. Слишком ценный приз на кону и чересчур много взаимоисключающих факторов. Напрашивался однозначный вывод.
Хоткот: Джерхан, Го!
Витражи взорвались тысячью осколков. Я ушел в Тень, чтобы не оказаться в эпицентре раздачи пряников. В башню со всех сторон врывались изрыгающие огонь драконьи всадники Панд, мгновенно стало тесно, все вокруг задрожало, вспыхнув разноцветным фонтаном разнообразных боевых заклинаний. Я поспешно убирался подальше, пока не подпалили крылышки — пущенная в ход магия заставила дрогнуть замок.
Хоткот: Воу, полегче! Не порть МОЙ замок!
Джерхан: СМЕРТЬ, полосатый! Бошки рубят — хвосты летят!
Рейдеров ПРОЕКТА убивали везде — на стенах и башнях, в замковых коридорах и залах кланхолла. Сопротивления они не успели организовать, да и шансов у них не было — мало того, что Панды ударили предательски внезапно, так и десятикратное численное преимущество сыграло свою роль. Просто-напросто короткая резня, в результате которой неполная сотня бойцов ПРОЕКТА оказалась окружена и заперта на замковом респауне в кланхолле. В мою сторону летела ругань, оскорбления и угрозы, страшные кары сулились в личных сообщениях. Черный список пополнялся с угрожающей скоростью. Я понимал их чувства, проклинающих сейчас предательский обман, но внутри ощущал только холодную пустоту. Какое Коту дело, что о нем думают мыши? Мне было просто-напросто все равно. За все в Сфере надо платить, и для ПРОЕКТА пришло это время.
Сегодня замок полностью оправдал свое название, даже у дьяволов сочились слезы.
Заблокировав противников на точке возрождения, Панды принялись за любимое дело: грабеж. Они начали взламывать и потрошить кланхраны «Плачущего Дьявола», со знанием дела проверяя все потайные закоулки замка. Именно такова была цена, назначенная Джерханом за рейд — я отдавал им все, что они найдут в цитадели, кроме одного-единственного предмета. Именно поэтому новый глава «Пандорума» согласился на этот рейд, лутом с фракционных НПС не удовлетворишь бойцов, убийством неписей не наполнишь киллрейтинг. А вот замок одного из богатейших кланов Дорсы — другое дело.
Сердце любого замка — тронный зал, где над пьедесталом в воздухе кружит Ключ, управляющий артефакт цитадели. Если взять его в руки, начнется таймер захвата. Сможешь удержать кип шестьдесят минут — замок станет твоим. Но отдельный игрок не может быть владельцем цитадели — только сообщество, клан.
У альянса «СЕВЕР» был единственный боевой клан, не имеющий замка.
В тронный зал «Плачущего Дьявола» вошла группа игроков под альянсовым тегом «СЕВЕРА», принадлежащих к клану «Юнитов». Настороженно косящиеся Панды, получив оповещение по внутренним каналам, не тронули их. Я поприветствовал Черного Дона и его замов: Художника, Арроу, Свенна, Тринадцатого и еще одного, предусмотрительно скрывшего личность под маскировочным капюшоном. Правильно — Капитану Пантере незачем было светиться возле хорошо знакомых с ним бойцов «Пандорума». Я почти не удивился, что он появился — дерзости Капитану было не занимать. Или мой покупатель решил увидеть товар лицом?
Да, замок — такой же товар, как многое в этом мире. Не в моем духе отдавать что-либо просто так. Полученное даром лишает вещь ценности. Юниты получали замок как финансовую гарантию вложений капиталов Пантеры в мой грандиозный проект. И одновременно я разрубал гордиев узел с Короной и ПРОЕКТОМ, избавляясь от враждебного клана. Жестоко? Возможно. Но врагов нет только у того, кто ничего не делает.
Получив Ключ, Блэки начал таймер захвата. Наблюдая за этим процессом, Джерхан злобно расхохотался и толкнул меня в бок:
— Клянусь Кровью и Сталью, хорошая шутка! Отдать «Плачущий Дьявол» бывшим бомжам из Степи, а ПРОЕКТ выгнать на мороз! Полосатый хвост, Старые Боги хохочут!
— Возможно, нам самим стоило забрать замок… — тихо намекнула Роа, тенью сопровождающая кланлидера «Стальных», — Не много ли чести…
— Мы наемники и живем в Астрале! Все, точка! — рявкнул Джерхан, внезапно потерявший веселый настрой, — Шэдоу захватил много замков! Где он теперь?!
Все прошло как по маслу. Замок достался Юнитам, Панды с богатой добычей скрылись в розовом тумане Астрала. Куда ушли униженные и оскорбленные мемберы ПРОЕКТА АД, сегодня потерявшие дом, я не интересовался. Сфера огромна, и каждому найдется в ней место.
А мне следовало отправляться в Сумеречный Шпиль, получать награду от Пантеона Теней.
* * *
«Теневые Врата» — необычное заклинание легендарного уровня, доступное лишь божественным сущностям. Оно создает портал, переносящий тебя в любую точку Царства Теней, которое подобно отражению окутывает все миры Сферы. Главная, центральная точка этой паутины — артефактная арка в Сумеречном Шпиле, возле которой прошлый раз мне давали задания Боги Тени.
Из-под ее сводов я и вышел сейчас, в сопровождении свиты вьющихся теней. Мне больше не было нужды искать их, теперь тени сами слетались, стоило войти в серый мир. Так повлиял эликсир, подаривший мне огромное количество атрибутов, накопленных Кха-Белех. Чем больше у тебя Тени, тем больше тебя любят Тени, такая вот тавтология. И на полном серьезе меня мучил вопрос: сколько же родного атрибута у самих богов серого Пантеона?
Боги Тени в прежнем составе ждали меня. Тормис сидя медитировал, поджав под себя ноги, Гелла прихорашивалась, напевая под нос, Трогг мастерил что-то на маленькой наковальне, похожей на инструментарий ювелира. Звонкие удары эхом разносились по пустынным залам Сумеречного Шпиля.
— Игрок Хоткот, друг и враг, десница и оружие, — задумчиво произнес Тормис, глядя на меня.
— Я вам не враг.
— Ты набираешь мощь. Ты забрал силу Великой Тени и пробудил Древнюю Кровь в своей спутнице, — продолжила Гелла, — Ты становишься опасен, игрок.
— Мы заключили сделку. Я выполнил ваши условия. И пришел за наградой.
— О, ты ее получишь, — обольстительно улыбнулась богиня Любви.
Трогг обернулся, оторвавшись от работы. Звонкие удары небольшого молоточка стихли, бог мастеров не спеша вытер руки о передник, потом осторожно, двумя пальцами поднял с наковальни нестерпимо блестящий предмет. Он по-простецки сплюнул на свободную ладонь и тщательно потер ей изготовленное изделие. После чего щелчком отправил его Гелле.
— Мы дадим тебе нашу Кровь, игрок, — улыбнулась Гелла, выдергивая из золотистой гривы волос острую заколку. — Но не так, как ты думаешь.
Изделие Трогга висело перед ней в воздухе. Богиня, не переставая улыбаться, уколола указательный палец и уронила набухшую каплю крови в блик света. И небрежным движением ладони отослала его Тормису.
Мой покровитель, сидящий скрестив ноги, для начала поиграл моей наградой, словно жонглер — резиновым мячиком. Затем он прихлопнул блик двумя ладонями, на миг скрыв его сияние — и вдруг небрежно бросил мне.
— Лови свою награду, Кот! — прозвучал его голос, — Мы выполнили условия, ты получил нашу Кровь. И знай — никто еще не брал большого от Пантеона Тени.
Я не успел поймать сверкающий предмет. Реакции бы хватило, но на подлете ко мне он изменил траекторию: вместо того, чтобы упасть в подставленную ладонь, начал описывать круги вокруг моего левого запястья.
Это была кость. Шестигранная игральная кость.

Глава четырнадцатая

Игральная кость.
Шестигранный кубик, словно выточенный из полупрозрачного, дымчатого хрусталя. Внутри змеилась странная субстанция, похожая на заточенную тень, которая образовывала неуловимо меняющийся рисунок на ребрах. Цифры, символы, пиктограммы ежесекундно сменяли друг друга, словно узор крутящегося калейдоскопа. Кость медленно левитировала вокруг моего левого запястья, отсвечивая оранжевым ореолом легендарки.
Игральная Кость Теней
Качество: легендарный
Мастер: Трогг
Персональный предмет.
+ 10 Удачи
+15 Тени
«Случайный Предмет» — бросок кости принесет вам случайный предмет из сокровищницы Пантеона Теней.
«Случайное Заклинание» — бросок кости активирует случайное заклинание из арсенала Школы Теней.
«Случайное Существо» — бросок кости призывает случайное создание из миров, контролируемых Пантеоном Теней.
«Случайная Жертва» — каждый бросок навсегда отнимает 1 ед. атрибута Теней.
Внимание: Эффект определяется случайным образом.
Подстава! Настоящая подстава. Вместо того, чтобы дать мне свою Кровь, из которой можно изготовить Эликсир Метаморфозы, хитрые Боги Тени заключили ее в неуничтожимое хранилище, привязали его ко мне, да еще и наделили кость крайне противоречивыми свойствами. Абсолютно непредсказуемый эффект броска, к тому же НАВСЕГДА отнимающий случайный атрибут! Тут дважды подумаешь, использовать или нет…
— Да, ты можешь получить дырявую сумку, а можешь — божественное благословение, — усмехнулся Тормис, глядя на мою разочарованную физиономию, — все зависит от удачи. Как вы, игроки, говорите: «рандом».
Сказать, что я был недоволен — ничего не сказать. Вероломные боги обвели меня вокруг пальца, формально выполнив договор, точь-в-точь как любил поступать я сам. Кровь получена — в виде мутной безделушки, которую нельзя даже выкинуть. Возмездие Равновесия настигло, не успел я отойти от кассы? Ну ладно, Пантеон Тени. Все предельно ясно, ставим зарубочку.
— Что предлагаете делать с Короной? — спросил я, усилием воли вернув себе невозмутимость. — Может, есть способ ее уничтожить? Или надежно спрятать?
— Даже в глубочайшей бездне Стикса или огненном океане Инферниса Корона останется невредимой, игрок! — пробасил Трогг. — Скрыть ее может только Тюрьма, но…
Тормис вдруг поднес палец к губам, а Гелла натужно хихикнула, словно он сболтнул лишнее. Прекрасная актерская игра, но я не верил, что Боги Тени могут упомянуть что-то просто так. Они хотели, чтобы я заинтересовался оговоркой. Значит, «Тюрьма»… Что-то такое уже слышал. Поищем информацию.
— Делай с ней что хочешь, — проронил Тормис. — Убери Корону подальше от Серых Миров. Верни в Бездну.
— Отдай Баалу, ты же идешь к нему? — промурлыкала Гелла.
— Может, стоит сказать, что это подарок Пантеона Теней? — хмыкнул я.
— Говори ему что хочешь. Слова — всего лишь слова. Короля Демонов невозможно обмануть.
— Кстати. Вы можете помочь мне добраться до Геенны? Сможете открыть Врата прямо к его престолу?
Боги Тени вновь переглянулись. Затем Тормис покачал головой:
— Пантеон не будет вмешиваться. Это твои дела и твои дороги.
— Но…
— Сказано достаточно! — громыхнул Трогг, согласно наклонил голову Тормис, Гелла, улыбаясь, прощально помахала ладонью. Призрачная арка Врат Теней, вспучившись хоботом теневорота, мгновенно засосала меня в черный тоннель, отправляя обратно в мир Дорсы.
* * *
Как я и думал, мои действия не остались незамеченными. Магистр молчал, а вот новые админы отреагировали гораздо оперативнее. Акиру Соколовская попыталась связаться со мной почти сразу же после разговора с Пантеоном Тени. Я упорно сбрасывал, испытывая терпение моих визави. Небольшой эксперимент. Что они сделают, если я откажусь с ними беседовать? Будут блюсти свои собственные правила и уважать мое право на конфиденциальность или нет?
Терпения админов хватило на сорок минут. Акиру, устав ждать ответа, применила админскую магию, переместив меня в знакомый блеск стекла и металла, хай-тек офис Ланы Каминской. Новая глава «Сферы» смотрела на меня взглядом, в котором без труда читались досада, злость и раздражение. Будь я ее подчиненным, душа бы ушла в пятки в ожидании разноса.
Но я не был ее подчиненным.
— Воу-воу, сегодня вы без приглашения, — подмигнул я, поудобнее устраиваясь на стуле, — Что-то случилось?
— Олег, я думала, что мы договорились с вами! — произнесла Лана, подпустив в голос немного металла. — Вы обещали, что не будете нарушать Равновесие!
Я молча пожал плечами. Ох уж эти женские манипуляции. Не припомню, чтобы я что-то такое обещал.
— Вы понимаете, что вредите сами себе? — продолжила она, — ответ «процедурного» уже запущен, даже мы не можем предсказать последствия ваших действий. Вы отдаете себе отчет, что нарушаете игровое Соглашение?
— Ну так забаньте меня и дело с концом. Или изымайте меч, мне все равно, — парировал я. — Понимаете, мне настолько все надоело, что я сотворю еще и не то, чтобы закончить этот треш…
Мои действия могут казаться хаотичными. Но на самом деле все подчинено строгому плану, в котором есть несколько слоев и целей. Логика одного из них проста: СБ Сферы, вместо того, чтобы немедленно освободить меня из лап Магистра, тянет время, используя Кота как живца на крупную рыбину: загадочных хозяев Льва Яновича, представителей Магистра в реале. А я тем временем тухну в капсуле глубокого погружения. Такой расклад мне вообще не импонировал. Существовал единственный рычаг давления на администрацию Сферы — устроить в игре такой переполох, что они сами будут рады достать меня на свет божий. Пусть торопят своих безопасников, пока я не устроил им второй Таэрланд!
— Понимаю теперь, почему Ямато вешался от вас, — после паузы произнесла Каминская, — мы можем как-то договориться?
— Договориться? Легко, — усмехнулся я в ответ. — Заключим сделку: вы отдаете Корону Ананизарты, я восстанавливаю Равновесие.
— Что? Корону? Как эти обстоятельства связаны друг с другом?
— Пусть ваши аналитики проработают, как. Объясняю на пальцах: мы восстановим статус-кво. Вся свистопляска началась с того, что ваш Ямато погнался за Кровью Бога, верно?
— Неверно! — холодно отрезала Лана, — Вся, как вы выражаетесь, «свистопляска», началась, когда кое-кто взял меч, ему не принадлежащий!
— Ну, не взял бы я — был бы другой. Не факт, что лучше, — пожал я плечами.
— Олег! У меня складывается впечатление, что вы намеренно играете с Равновесием! Поймите, это игра с огнем! Даже мы не можем предсказать, как «процедурный» ответит! Слышали пословицу: «топор рубит, щепки летят»? Так вот, от ваших амбиций могут пострадать невинные люди!
— Сфера — жестокий мир, — пожал я плечами, — так, кажется, написано на ваших рекламных баннерах?
— Чувствую, что мы не договоримся, — сузила глаза Лана.
— Да отчего же? Я так понимаю, вы хотите, чтобы я освободил сущностей из Дома Тьмы? Я так и сделаю, их души нужны мне как товар. И Корона Ананизарты тоже. Я верну всё папаше Баалу, в Бездну, откуда они все выползли. Там пусть хоть передерутся за нее, мне без разницы.
— Вы хотите вернуть души и Корону в Бездну? — задумчиво переспросила Каминская. — Создать совершенно непредсказуемый вариант развития событий? Посеять рознь между демоническими фракциями?
— Именно так. Швырну камень в глубокий омут и посмотрю, кто вылезет.
— Полное безрассудство, — устало заключила Лана. — Мы пытаемся минимизировать и сгладить риски, почти остановили атаки Странников, а вы сводите все наши усилия на нет. Ну нельзя так, Олег!
— Я готов помогать вам, — произнес я, не отрывая взгляда, — если вы, конечно, поможете мне.
Надеюсь, это не выглядело как мольба «вытащите меня из лап Магистра, пока я не натворил непоправимых последствий». Лана сморгнула, первой отвела глаза, не выдержав поединка нервов. Кашлянув, сказала:
— Ладно, я поняла, переубедить вас невозможно. Насчет Короны и вашего плана задам вопрос нашим специалистам…
— Дышите глубже, Лана. Это всего лишь игра!
— Это не игра, Олег. Давно уже не игра! — жестко сказала Каминская.
* * *
После всех прошедших событий: разгрома Дома Тьмы, битвы за замок ПРОЕКТа АД, разговора с Пантеоном Теней — крепло ощущение, что рассчитывать нужно только на свои силы. Боги Тени вероломны, они будут использовать меня и способны коварно предать в решающий момент. У меня мало друзей, почти нет людей, которым можно доверять на сто процентов. Впрочем, вероятно, это и к лучшему — узнав мои тайны, они могут стать целью Магистра.
Магистр… Он вызывал самую большую опаску. На канале, куда шла трансляция моего реалити-шоу, вечно висели один-два безымянных наблюдателя. Но ни разу никто не выходил на связь, даже когда я явно провоцировал реакцию или блокировал видео с помощью ню-шоу. Это крайне настораживало — обозначив кнут, мне предоставили полную свободу действий. Непонятно… сам бы я на месте Магистра пробовал активно манипулировать в стиле «туда ходи, туда не ходи», на полную задействовав возможность контроля. Неясная подсознательная тревога не отпускала — словно я где-то потерял нить событий…
Но ладно. Сеанс связи с крайне раздраженной Лу дал понять, что у меня есть еще несколько дней. Следовало потратить их с толком. Я снова отправился в торговое сердце игры, лучшее место для того, кто хочет остаться незамеченным среди тысяч игроков и НПС, затеряться в вечной толпе главного торгового хаба Сферы Миров. Имелись дела, да и хотелось развеяться, чтобы заполнить зияющую пустоту внутри.
Все утро, накинув маскировочные плащи, мы с Вельди анонимно бродили по узким улочкам торговых кварталов, наслаждаясь непередаваемой атмосферой кипящих рынков Базаара. Осматривали прилавки и покупали безделушки, отчаянно торгуясь, пробовали причудливые яства далеких миров в тавернах и завороженно следили за сотнями астральных кораблей, бороздящих над нашими головами лиловое небо Базаара. Девушка была восхищена и счастлива — она никогда не видела ничего подобного. Мне же, в свою очередь, требовалось подготовить ее к деликатной миссии.
В полдень меня ожидала важная встреча. От ее исхода зависело, состоится ли крупнейшая сделка в моей жизни.
— Привет, Кот, — сказал Капитан Пантера, входя в мои апартаменты на Базааре и осматриваясь. — Неплохо ты тут устроился. Это что, VIP-ложа? Вид отменный.
Да, вид здесь и правда великолепный. Внизу — весь необъятный торговый город на фоне огромных полосатых лун, нависающих над горизонтом. Немного сюрреалистичное зрелище, создающее полное впечатление, что ты на другой планете.
— Ага. Особенно красиво было, когда все горело. Присаживайся, почирикаем.
Капитан понимающе усмехнулся. У этого персонажа есть двойное дно, но сейчас ему нужны мои торговые способности, а мне — его инвестиционный капитал. Контракт Первой Девы можно было потянуть, только вложив космическое количество средств.
— Смотри, я набросаю тебе схему вкратце, а ты решишь — в деле ты или нет, — сказал я. — Имена и подробности опустим, важен смысл.
Пантера кивнул.
— У меня есть возможность заключить очень крупную сделку. Кое-кто хочет построить большой флот и готов заказать много кораблей. Есть два нюанса: закупочная цена привязана к ценам Базаара — грубо говоря, минус десять процентов от них. Второй — платят они только по факту поставки, никаких авансов. Но контракт реально крупный, там даже не сотни кораблей. Можно загрузить на длительный срок Миры-Кузницы и в перспективе заработать очень хорошую сумму.
— Сразу вопрос: это может как-то повредить нашему алли? — спросил Пантера. — Не хочу усиливать врагов.
— Нет, даю слово. К нашим войнам эта тема не имеет никакого отношения.
— Хм, интересно. Кому же еще нужен огромный флот? — пробормотал Капитан. — Ты заинтриговал, Кот! Ну ладно, пусть так. Опять же: минус десять от цен Базаара — это практически себестоимость производства. Много не заработаешь. Два-три процента на большом обороте? Нет, не интересно.
— Правильно рассуждаешь, — усмехнулся я, — но не улавливаешь суть.
Романова, несомненно, очень умна. Она отлично умеет считать и хорошо понимает экономику Сферы. В частности то, что любая фиксированная закупочная цена в контракте может оказаться ошибочной — ценообразование зависит от десятка факторов. Живая экономика регулирует себя сама, при повышенном спросе неизбежно растет цена, при избытке предложения — падает. Есть только один устойчивый показатель, на который ориентируются все торговцы Сферы, который является мерилом и неким эталоном стоимости.
Это цена Базаара. Да, ей тоже можно манипулировать, и мои операции с «драконьей» кровью и эллуром ясно показывали это, но в целом, если смотреть на графики, это всего лишь несколько пиков в океане спокойствия. Все возвращается на круги своя. Вспоминая задействованные в дни Черной Пятницы силы, когда лишь усилиями крупнейших игровых альянсов удалось около месяца форсить цену эллура, начинаешь понимать, какие колоссальные ресурсы требуются, чтобы подвинуть одну-единственную позицию. В случае с астральными кораблями все еще сложнее, это продукт из сотен компонентов, создаваемый в результате множества производственных цепочек, задействующих десятки профессий. К тому же это гораздо более объемная и дорогая позиция, и сдвинуть ее в одиночку примерно так же вероятно, как плечом свернуть гору.
Однако…
— Ты знаешь, что такое фьючерсы? — спросил я Пантеру.
Фьючерсы известны еще со времен Древней Греции и египетских фараонов. На Среднем Западе американские фермеры по этому принципу торговали урожаем, а Лондонская Биржа в девятнадцатом веке — металлами. По сути, фьючерсы — это отложенный контракт, когда ты авансом выкупаешь у производителя обязательство продать именно тебе еще не произведенную продукцию. По оговоренной заранее цене.
— Да, представляю. Но причем тут это…
— Смотри: ты прав, нельзя глобально повлиять на цену Базаара напрямую. Это слив денег. Но можно повлиять на себестоимость производства. Если попробовать авансом выкупить ключевые компоненты на несколько месяцев вперед, можно зафиксировать стоимость постройки.
— Большинство материалов для производства кораблей, даже базовых — это ресурс из рандомных сайтов. Как ты его выкупишь авансом? — покачал головой Пантера.
Он абсолютно прав. Астральные корабли строятся из редких, «синих» материалов, которые с небольшим шансом появляются в обычных ресурсных месторождениях или дропаются в случайных инстансах. Их приток на рынок стабилен, но размыт, основной источник: тысячи и тысячи ПВЕ-шников, «крабов», неутомимо фармящих процедурно генерируемые «сайты» Сферы.
— И ты опять прав, — согласился я, — два основных ресурса — «волшебное дерево» и «метеоритное железо» — действительно дроп, а не ресурс. Но вот компоненты, изготавливаемые из них, такие как «крепежные пластины из метеоритной стали», «килевой брус», «шпангоуты», это уже специализированный потоковый крафт.
Я принадлежу к тем людям, что сначала съедают гарнир, а потом приступают к самой вкусной части. Другими словами, предпочитаю дотошно разобраться в тонкостях того или иного процесса, прежде чем бросаться с шашкой наголо на вражеские танки. Со времени посещения Миров-Кузниц я тщательно изучал цепочки производства кораблей: от момента добычи «сырых» ресурсов до схода готового судна со стапелей. Бессонные дни и ночи, проведенные за калькуляторами крафта и таблицами торговых сайтов, не прошли даром. Я выявил три компонента, используемых при постройке почти всех видов кораблей.
— Секрет Полишинеля. Думаешь, ты первый додумался? — усмехнулся Пантера. — Таких умников половина Сферы…
— Неважно, кто додумался первый. Мы осуществим, и я сейчас расскажу тебе как.
— Невозможно. Слишком много производителей. Большинство компонентов делают клановые мануфактуры, их не остановишь.
— А вот тут ты ошибаешься. Мастеров-корабелов с нужным уровнем навыков в Сфере всего около одиннадцати тысяч. У меня есть точный список. Половина — это НПС из Миров-Кузниц, вторая половина принадлежит ста сорока кланам и фракциям. И окучить их, предложив авансовые контракты, вполне возможно. Долго, муторно, но — возможно.
— Многие мастера не согласятся.
— Понятное дело. Но достаточно перехватить пятьдесят процентов продукции, чтобы управлять ценой. Это уже — моя забота. Врубаешься?
— Иными словами, ты предлагаешь облететь половину Сферы и предложить крафтерам долгоиграющие контракты? А потом, собрав критическую массу деталей, взвинтить цену Базаара? И что в итоге, какой прогноз?
— Если гвоздь стоил золотой, а будет стоить десять, себестоимость производства вырастет на десять золотых. На эти же десять-пятнадцать золотых поднимется средняя цена корабля на Базааре. Для всех, кроме тех, кто обеспечен запасом внезапно подорожавших деталей, заранее выкупленных по старой цене.
— Огромным запасом, — улыбаясь, поправил меня Капитан. — Я в деле, Кот. Сколько ты рассчитываешь наварить на этом?
Я поднял со стола салфеточку и написал на ней цифру. Судя по выражению лица Пантеры, количество нулей пришлось ему по вкусу.
* * *
Достигнув договоренностей и расписав подробный план действий, мы попрощались с Капитаном. Ему и его доверенным лицам предстояла большая работа — переговоры и оформление огромного количества авансовых контрактов в десятках миров. Для этого требовалась целая команда игроков или НПС с хорошо развитыми навыками из ветки «Торговля». Впрочем, это всего лишь детали, я был уверен, что мы справимся.
Следующая цель — китайцы, предложившие мне Чертеж джаггернаута. Романова требовала корабли, и хотя в ее списке не было заказа на супертоннажники, я был уверен, что флоту Серебряного Оплота понадобится флагман.
Переговоры с Чай Таном заняли целый час и оказались крайне напряженными. Жадность китайского альянса меня просто поразила, они упорно пытались получить больше торговых преференций и смягчить условия нашего первоначального договора — в обмен на постройку для меня джаггернаута в обстановке абсолютной секретности. В конце концов, сошлись, мне пришлось подвинуться на несколько процентов в цене выкупа корпусов. Счет сократился на авансовый платеж: я внес пять миллионов и еще три должен быть отдать после окончания строительства. Пройдя все это и видя, как счет уменьшается на суммы, ранее бывшие для меня астрономическими, поневоле начинаешь понимать, почему потеря джаггернаута так болезненна для любого альянса.
Собственно, зачем все эти движения нужны мне? Деньгами я себя уже обеспечил, выйти бы сухим из воды, сохранив шкуру на плечах. Все просто: есть две причины, большая и маленькая. Маленькая заключается в том, что сидеть без дела — не для меня, это хуже смерти. Торговля — моя любовь. Я получаю удовольствие, прикладывая усилия и создавая результат.
А главная причина в том, что в Сфере (как и в реальном мире), очень многое решают деньги. Продается и покупается почти все. И гораздо проще встряхнуть этот мир, когда ты можешь себе это позволить.
Может, мне и не удастся выжить, но я попробую встряхнуть Сферу!

Глава пятнадцатая

Базаар, Пантера, Вельди… Я плотно работал, с головой погрузившись в океан дел. Пришлось снова использовать «Изменчивость Теней», чтобы открыть архетип «оптового торговца», способного одновременно заключать несколько тысяч контрактов. Мне подсказали такой хинт в канальчике Клуба — оказывается, даже при смене архетипа подписанные договоры оставались в силе. Капитан набирал людей в команду и активно начал скупку «фьючерсов» по нашему плану. Не все шло гладко и получалось сразу, но я полностью доверял ему — ведь Пантера рисковал своими деньгами.
Тем временем назначенный срок путешествия в Бездну на рандеву с Баалом неумолимо приближался. Лу, настроенная враждебно, упорно не шла на конструктивный диалог, так что пришлось просить проработать вопрос старых друзей. Кто лучше знает дороги Сферы, чем бывалые мироходцы — клан «Первопроходцев»? Фейана Флай, которая явно крутила роман с Алексом, как раз проводила сейчас время в нашем замке. Мы договорились встретиться в клановой библиотеке и всё обсудить, но меня неожиданно перехватил Олаф. Он попросил прибыть пораньше и для начала зайти к нему — имелся важный разговор.
Состоялся он в самом защищенном месте замка, малом зале Совета. Кроме того, увидев меня, Вещий указал на одно из кресел и окутал нас искрящейся пеленой «Тишины». Я поднял бровь — на моей памяти такие предосторожности предпринимались только во время последней войны с Пандами.
— Вельди с тобой? — вместо приветствия спросил клановый аналитик.
— Да, здесь. Пошла в библиотеку, — пожал я плечами, — а что?
— Хорошо. Я изложу свои соображения тебе, а ты сам решишь, рассказывать ей или нет. Мое мнение: хоть Вельди и «пешка», она должна знать. Потому что опасность грозит именно ей.
— Что опять не так, Вещий? Какая опасность?
— Древняя Кровь и выбранные архетипы. Парадокс: ее способности угрожают её существованию. Я чувствую здесь и свою вину, потому что помогал составлять билд. Значит, слушай внимательно, Хоткот. Мы полностью перевели и расшифровали архетипы твоей спутницы. Начнем с первого, «Псайкер Древних». Это очень странный микс контролера с боевым псиоником. Многие способности повторяют «Псимананта», который явно послужил основой, но некоторые настолько причудливо изменены, что мы так и не пришли к единому мнению… Впрочем, посмотри сам.
Я открыл присланный файл. Большую часть свойств перед битвой с Домом Тьмы мне истолковали, но наспех и крайне конспективно. Сейчас ветки способностей Вельди были предельно точно переведены. Это заняло время: не так много высококлассных специалистов по канн-эло среди тех, кому можно доверять.
Псайкер Древних
Ранг 4: Сенсор
Пассивные способности:
Защита Разума (4/4) — Ваш разум непроницаем и неуязвим для вражеского влияния. Только воздействия легендарного уровня способны пробить ваш ментальный блок.
Экстрасенсорное восприятие (4/4) — Вы считываете психоэмоциональную матрицу существ, воспринимаете всплески ментальной энергии, видите эфирных созданий и духов, способны входить в контакт с призрачными существами.
Активные способности:
Вестник (5/5) — С помощью телепатических способностей вы можете связаться с любым существом/группой существ в Сфере Миров. Расстояние не имеет значения. 1 час/сутки
Доминирование (5/5) — Используя менторский голос и гипнотический взгляд, вы можете заставить выполнить любой ваш приказ, включая суицидальный. Шанс подчинения зависит от Интеллекта и Воли жертвы. 10 минут/8 часов.
Психокинез (5/5) — Усилием воли вы способны управлять материальными объектами. Перемещать (психопортация), изменять (психометаболика) или оказывать физическое воздействие (психокинетика) на объекты и живых существ.
Талант:
Ауры Влияния (5/7) — Вы можете создавать постоянные психоэмоциональные ауры, воздействующие на существ вокруг вас. Сейчас доступны: Аура Воодушевления, Аура Раздора, Аура Сомнения, Аура Надежды, Аура Отчаяния.
Талант:
СКРЫТО (требуется ранг 5)
— Обратил внимание на «Доминирование» и открытый Талант Аур? — спросил Олаф. — Хочу сказать честно — людей банили и за меньшие грехи. Воздействие на разум игроков под запретом. Предметы с подобными аффиксами изымаются администрацией, аккаунты игроков блокируются, НПС исчезают бесследно. Насколько я знаю, этим занимается особая группа админов. Короче — используя эти способности, ты подвергаешь Вельди огромному риску!
Хм, слова Вещего оказались холодным душем. Я тоже подозревал нечто подобное, не могли админы допустить такую «дыру». Значит, «особая группа». Мой аккаунт, конечно, вне опасности, а вот Вельди… Да, дилемма. И что теперь делать?
— Понял. Спасибо за предупреждение, — сказал я. — В целом что думаешь?
— Очень интересный архетип. Имхо — боевой псионик Древних, заточенный для противодействия божественным созданиям. Иначе такой запас мощи я объяснить не могу. Потенциально она способна остановить даже элитного монстра класса «чудовище». Во время битвы под «Пляшущим Дьяволом» сколько НПС она держала в пермо-контроле?
— Низших без счета, — признался я, вспомнив завороженных ирчей, опускавших оружие и расступавшихся в стороны, — Высших — пять, но недолго.
Олаф молча развел руками. Мол, сам видишь.
— А что второй архетип?
— «Повелитель Либроса». Я никогда не думал, что он вообще существует… К счастью, архетип развит наполовину, не хватило свободных атрибутов. Но даже то, что есть, поражает воображение!
Повелитель Либроса
Ранг 4: Управляющий Снами
Пассивные способности:
Витание в Грезах (5/5) — Вы можете видеть, использовать и управлять силами и созданиями Либроса. Позволяет призывать и концентрировать вокруг себя Грезы, призывать туман Либроса, входить в чужие Сны и изменять Зеркала.
Влияние Снов (5/5) — Вам полностью подвластны чужие Сны и Грезы. Степень вашего влияния бесконечна: войдя в чужой сон, вы способны даже прервать жизненный цикл существа.
Активные способности:
Паутина Сна (1/5) — Вы можете погрузить существо в сон, используя Грезы. Степень влияния зависит от развития способности.
Дороги Сна (1/5) — Вы можете самостоятельно ходить Путями Либроса, используя, изменяя и создавая Зеркала.
Управление фобиями (0/5) — Позволяет проникнуть в разум жертвы и вытащить главный страх наружу. С помощью магии Грез создать и овеществить материей Либроса фобии жертвы.
Талант:
СКРЫТО (требуется ранг 5)
Талант:
СКРЫТО (требуется ранг 6)
— Здесь тоже запрещенные способности? — посмотрел я на Олафа.
— Даже не хочу ничего говорить. Ты сам-то не видишь? — устало махнул рукой Вещий, — Бред какой-то. Дикий дисбаланс. По-хорошему, таких возможностей в игре не должно существовать в принципе. Если активно использовать магию Грез против других игроков, может подняться такой скандал, что люди будут толпами валить из Сферы. Это, опять же, прямая работа с мозгом.
— Я знаю, что легендарные архетипы всегда попахивают имбой, — возразил я.
— Мое мнение ты услышал — такие архетипы представляют опасность в первую очередь для неё самой. Ты создал из простого вендора полубогиню, способную залезать людям в голову и управлять кошмарами из их подсознания. И думаешь, что тебе будут аплодировать стоя? Нееет, друг мой. Я сильно сомневаюсь, что это сойдет тебе с рук, — резко произнес Олаф. — Я всё сказал. Дальше думай и решай сам. Советов, извини, давать не буду.
— Можешь подробнее объяснить, что могут предпринять админы?
— Игроков блокируют, предметы и сущностей, принадлежащие Сфере, якобы прячут в Тюрьме.
«Тюрьма, Темница». Я уже слышал это выражение совсем недавно, из уст Богов Тени. Олаф что-то знает об этом!
Но в ответ на мой вопрос клановый аналитик лишь помотал головой:
— Никакой точной информации у меня нет. Это миф, всё на уровне слухов. Болтают, что первая команда разработчиков создала Тюрьму как раз для хранения имбалансных предметов, изоляции имбалансных сущностей. Говорят, там сидит Мезмир, Властитель Времени и куча божков поменьше. Слышал я также, что все изъятые у игроков читерские предметы помещают именно туда.
— Сказки, — фыркнул я. — В чем смысл такой Тюрьмы? Почему просто не удалить из игры?
— Не спровоцировать уничтожением закон Равновесия, — сказал Олаф. — Там якобы «заморожено» время, всё пребывает в стазисе. Но повторяю: подтвержденной информации у меня нет.
Я задумался. По факту получалось, что использовать способности Вельди нельзя, чтобы не привлекать взор администрации. Хорошо еще, если их применение в схватке с Домом Тьмы прошло мимо внимания — ведь там моя спутница брала под контроль исключительно НПС. Я, конечно, мог поставить вопрос ребром, шантажируя своим Ключом Каминскую, но сильно сомневался, что в этом деле мне пойдут навстречу. Безопасность человеческого мозга, подключенного к нейроинтерфейсу — краеугольный камень и священная корова виртуальных миров. Не поймут и не простят. Олаф прав, нужно думать и решать.
— Хорошо. Спасибо за информацию, Олаф. Можешь еще проконсультировать?
— Да, конечно. Какой вопрос?
— Ты говоришь об имбалансе… А что ты скажешь насчет этого предмета? — я подкинул на ладони Кость Теней.
— Дар Богов Тени? Легендарка? — неуверенно пробормотал Вещий. — Дай-ка посмотреть аффиксы.
Получив линк, он на несколько секунд замер, потом на лице кланового аналитика расплылась ехидная улыбка:
— Однако они решили подшутить над тобой! Рулетка, чистый рандом! У тебя много атрибута Тени?
— Достаточно. Предлагаешь испытать? — я еще раз подбросил полупрозрачный кубик.
— Только не здесь! Эффект может быть любой, а если на замок свалится легендарное заклятье, кто будет возмещать ущерб? — резонно заметил Олаф.
— Так что посоветуешь?
— Если готов пожертвовать несколькими атрибутами Тени, попробовать, — пожал плечами Вещий, — Может выпасть как бесполезная, так и бесценная вещь. У тебя сколько Удачи?
Я немного замешкался, прежде чем ответить. Не могу же я сказать, что сейчас имею возможность вложить более двухсот очков любой стат, это вызовет резонный вопрос — как? И придется рассказать об эликсире, сваренном Вельди и полученной «Изменчивости», позволяющей переливать атрибуты Тени в любые другие…
— Я к чему спрашиваю, — продолжил Олаф, — если надеть шмот с нужными аффиксами и увеличить Удачу, скажем, хотя бы до пятидесяти, я бы рискнул попробовать. Будет хороший шанс получить редкость.
Время у нас имелось, поэтому эксперимент решили провести не откладывая, в соседней провинции, в уединенном ущелье, куда крайне редко забредал кто-либо, кроме диких драксов. Их пронзительные крики сопровождали нас с Вещим, будто отговаривая от нелепой затеи. Однако я был твердо настроен опробовать игрушку Богов Тени. Они ничего не делали просто так. Возможно, игральная кость со случайным эффектом — просто очередная попытка обмануть Равновесие?
— Давай, Кот! — сказал Вещий, когда мы остановились у большого камня. — Не тяни, бросай!
Я кинул Кость Теней на плоскую вершину валуна. Перекатившись, кубик налился волшебным ореолом, выдав на выпавшей грани череду сменяющихся узоров.
Вы бросили Игральную Кость Теней! Вы теряете 1 ед. Тени! Текущее значение Тени (включая измененные атрибуты) — 259.
Внимание, определяется эффект…
Вы получаете «Случайный Предмет»! Сила эффекта — обычный! Поздравляю, вы получаете «Испорченную Сумку»!
Я поднял с камня истлевшую кожаную сумку, пестревшую множеством дыр. Внутри — пусто, ремень разваливался в руках. Вещий саркастически усмехнулся, когда я с досадой запулил ее подальше в заросли можжевельника. Тормис нагло издевался надо мной! Один атрибут Тени в обмен на абсолютный хлам!
— Не психуй, Кот, — посоветовал Вещий, — давай сделаем несколько попыток…
Скрипнув зубами, я повторно катнул дьявольскую кость.
Вы бросили Игральную Кость Теней! Вы теряете 1 ед. Тени! Текущее значение Тени (включая измененные атрибуты) — 258.
Внимание, определяется эффект…
Вы призываете «Случайное Существо»! Сила эффекта — редкий! Поздравляю, вы призвали детеныша баргеста!
На вершине камня теперь сидел, сжавшись и утробно урча, странный пепельно-желтый зверь. Размером с барсука, он одновременно походил на пятнистую гиену и волка, отличаясь необычно лобастой головой, голыми остроконечными ушами и сверкающими, желтыми глазами. По хребту бежала полоска костяных шипов, странного монстра окутывало зловонное облако серного дыма, заставившее меня отшатнуться. Система определила его как:
Детеныш баргеста.
Тип: Исчадие (оборотень)
Вид:???
Статус:???
Навыки:???
Для получения дополнительной информации изучайте навык «Знание Монстров»!
— Баргест! Кот, в сторону! — оттолкнул меня Олаф. Блеснул клинок, но призванный зверь опередил аналитика — ощерившись, он длинным прыжком покинул валун, скрывшись в густых зарослях цветущего можжевельника. Вещий метнулся за ним, но тут же вернулся, бормоча:
— Ушел, зараза! Теперь надо квест на него выдавать…
— Что это было? — осведомился я.
— Баргест. Разумный гоблиноид-оборотень. Адская тварь. Если он здесь разожрется, будет совсем нехорошо, — нахмурился Олаф. Заметив, что я собираюсь третий раз метнуть Кость, он вскинул руку:
— Погоди! Признаю, это была не лучшая моя идея! А если ты призовешь эболета?
— Эбо… кого? — не понял я.
— Ладно, проехали. Будем надеяться на Удачу… Бросай.
Я бросил. Кость завертелась, остановилась на самом краю. Лог выдал:
Вы бросили Игральную Кость Теней! Вы теряете 1 ед. Тени! Текущее значение Тени (включая измененные атрибуты) — 257.
Внимание, определяется эффект…
Вы получаете «Случайный Предмет»! Сила эффекта — эпический! Поздравляю, вы получаете «Теневую Птицу»!
Я поднял с камня гладкую ониксовую фигурку, похожую на ворона, распростёршего крылья. По странному совпадению, она походила на нефритовые статуэтки «пешек», но свойства дали понять, что рандом подарил мне нового маунта. Воздушного зверя.
«Теневая Птица», высшая тень, руками Богов Тени переделанная в форму послушной игроку «птички». Эпический ранг, потрясающая скорость, возможность передвигаться сразу в двух мирах — обычном и Царстве Тени. Гибридное создание — кроме передвижения, две боевых способности. «Удар Когтями», теневой урон, возможность нанести рану и «Гневный Клекот», вешающий единичку Ужаса с шансом обратить слабых духом в бегство. Скорее вспомогательные свойства, но вкупе с показателями скорости и маневренностями, сходными с лучшими «птичками» эпического класса — дракондорами и архигрифонами, вполне себе приятное дополнение.
Я сжал фигурку в кулаке, активируя и привязывая к себе маунта. Перед нами появилась огромная чернильно-темная призрачная птица, похожая одновременно на ястреба и ворона. Она присутствовала сразу в двух мирах, отчего очертания казались ломаными и размытыми, встряхнулась и щелкнула кривым клювом. Глаза-рубины светились двумя алыми звездами. Повинуясь внезапному порыву, я вбил новое имя в мигающую строку. Вельди точно понравится сказка про мальчика из джунглей и его черную пантеру.
— Я нарекаю тебя Багира, подарок Теней! — сообщил я тенептице, и она встряхнулась еще раз — и исчезла, снова обратившись ониксом в моем кулаке.
— Поздравляю, Кот, — сказал Олаф, посмеиваясь в кулак. — Эпик-птичка, круто. На аукционе такая тридцать тысяч стоит, и то доступна с «Уважения» к Пантеону Теней, что совсем непросто. Реально классный маунт.
— Спасибо. Попробуем еще раз? Вроде бы масть пошла.
Вещий согласно кивнул, завороженно наблюдая за катящейся костью, и я поймал себя на том, что сквозь холодный лик аналитика крупного клана проявилось азартное лицо обычного пацана из соседнего двора, катающего бутылочку в одной из мальчишечьих игр.
Вы бросили Игральную Кость Теней! Вы теряете 1 ед. Тени! Текущее значение Тени (включая измененные атрибуты) — 256.
Внимание, определяется эффект…
Вы активируете «Случайное Заклинание»! Сила эффекта — эпический! Поздравляю, вы активируете «Гнев Лота»!
Мы не успели среагировать. Небо мгновенно почернело, и сверху посыпался ливень призрачных лезвий, очень похожих на оперение недавно призванной теневой птицы. Он был очень густым и накрывал такую обширную область, что спастись оказалось невозможно. Клинки из тени безжалостно срубали вековые сосны и расщепляли гранитные валуны. Я инстинктивно ушел в Тень, но они разили и там, густым дождем падая с небес. Нас с Олафом убило почти мгновенно, швырнув на респ, находящийся тремя лигами севернее.
— Будем еще пробовать? — выдохнул я, разжимая кулак с невредимой Костью.
— Пожалуй, больше не стоит, — тряхнул головой Вещий. — Сдается мне, нам намекнули, что на сегодня лимит удачи исчерпан. С тебя дропнулось что? Нужно вернуться, забрать вещи…
— Да. И Фейана пишет, что они ждут нас.

Глава шестнадцатая

Как-то так сложилось, что наши военные советы последнее время проходили в клановой библиотеке Кондора. Несколько тысяч книг, кропотливо собираемых игроками клана практически с момента запуска Сферы, сделали ее богатейшим книгохранилищем нашего альянса. Книги Навыков, Техники Развития, разнообразные Гербарии, Бестиарии, Мантры, энциклопедии и пособия по лору, просто сотни литературных произведений, заботливо сгенерированных «процедурным», заполняли длинные ряды сотнями разноцветных томов. Здесь было уютно и тихо, особенно в утренние часы, когда большинство мемберов клана мирно отсыпались или проводили время в реальном мире.
Сейчас тут прочно обосновался Олаф, ему помогали АлексОрдер и Фейана, получившая от Дозоров плюсовой статус «союзника». Тут себя комфортно чувствовала Вельди, прекрасно ориентирующаяся в замке. Девушка любила книги, она могла часами бродить между рядами книжных полок, завороженно рассматривая корешки или забраться с ногами в одно из уютных кресел, перелистывая страницы очередного фолианта.
Кроме вышеозначенных персон, я с удивлением заметил четвертую. Трайнул, развалившись в кресле, рассматривал разложенные на столе карты, задумчиво поглаживая ухоженную белую бороду. Увидев меня, цверг приветственно поднял руку.
— Не ожидал тебя встретить здесь! — сказал я, присаживаясь напротив. — У тебя есть доступ в Кондор? Припоминаю, ты говорил, вы с Олафом старые знакомые?
— Мы же олдфаги Сферы, Кот! — пробасил Трайнул. — Было дело, начинали в одном альянсе. Давно то было…
— И неправда, — продолжил Вещий. — Между прочим, Хирд уже прислал дипломатическую ноту, Трайнул! Требуют тебя выдать, ха-ха-ха!
— А ху-ху не хо-хо? Перебьются! — мрачно нахмурил мохнатые брови капитан «Абиссала». — Ладно, проехали, не напоминай мне об этих ушлепках, не порть настроение! Мы чего собрались? Поговорить о дороге в Бездну? Вот и начинай, ты же любишь лекции читать.
— Окей! Специально для Кота — начнем с азов! — улыбаясь, произнес Олаф, — Итак, что есть Бездна? В Сфере это совокупность так называемых Темных Миров, они же Нижние Планы. От Серых и Верхних, которые в основном землеподобны, они отличаются необычными физическими условиями, зачастую экстремальными. А также сниженным уровнем безопасности и своеобразным контингентом НПС. В основном это разумные, хитрые и агрессивные создания.
— Каждым слоем Бездны управляет один или несколько Владык, могущественных демонических тварей, — добавила Фейана, — они вечно грызутся между собой, но все признают власть Короля Демонов, господина Геенны, глубочайшего слоя.
— Вот туда-то нам и нужно, — вздохнул я. — Как туда попасть?
— Целых три пути. Первый, стандартный, с помощью портальной сети Сферы. Думаю, отметаем сразу — шестьдесят шесть пересадок от Базаара, большую часть пути между телепортами нужно проделать через дикие земли враждебных миров, кишащие демонами.
— Не пойдет. Второй — сквозь Хелт Акор? — блеснул я эрудицией.
— Да. Но тут спешу тебя огорчить — выходы в Геенну неизвестны. Максимум, куда мы сможем добраться — это до Сталагамата, пещерного города, где тебя прошлый раз подобрал Трайнул. Помнишь?
— Помню, конечно. А до него — ножками сквозь Бесконечные Пути? — уныло заключил я. — Опять нужен рейд, чтобы пробиться.
— Да. Но у тебя вроде бы есть знакомые, да и клан можно попросить… — Фейана оглянулась на Олафа.
— Мы планируем опять начать рейдить Хелт Акор, но не завтра и не так глубоко, — сказал Вещий, — там нужен другой уровень шмота, понимаете? Нет, сейчас вряд ли, у рейдовой основы куча иных заданий. Комтур не даст добро. Я советую вам использовать третий способ, спуститься к Геенне по Стиксу.
— По Стиксу? Он же впадает в Дыру? — поднял я бровь.
— География Стикса изменчива. Он течет через все Нижние Планы сразу. Мы гарантированно пересечем Лимб, Нифльхейм, Ахерон! — Фэй начала ворошить груду Атласов, разложенных на столе, выуживая отдельные карты и демонстрируя их. — Честно говоря, я давно хотела совершить такое путешествие. Там обитает множество существ, даже не внесенных в «Демонимикон»…
— Потому что они сожрали большинство географов! — прищурился Вещий. — Но вы можете проделать большую часть пути, скрывшись под поверхностью. На субмарине Трайнула.
— Так вот зачем ты здесь! — посмотрел я на белобородого капитана, отрешенно изучавшего одну из Карт, протянутых Фейаной. — По-моему, вы все уже решили, друзья?
— Сплавляться по Стиксу — такая себе затея, — сообщил Трайнул. — Он кишит кошмарными тварями, отдельные участки реки контролируют демонические фракции. Это не менее опасно, чем путешествовать портальными кругами.
— Но ты там бывал? — уточнил я.
— Я там бывал. И без крайней необходимости идти в те воды больше не хочу, — нахмурился Трайнул. — Я тебе обязан и готов выручить, но нужно нанять надежного лоцмана, хорошо знающего Стикс. Иначе шансы сгинуть слишком велики.
— Лоцмана? Ты знаешь, где найти такого?
— Есть парочка знакомых на примете, — медленно сказал цверг, — если Олаф сделает предсказание и определит, где они сейчас находятся, можно попробовать договориться.
— А почему не написать в личку или мессенджер? — полюбопытствовала Фейана.
— НПС? — выпучил глаза Трайнул. — Игрокам я не доверяю. Сдадут в два счета.
Хорошо иметь знакомого оракула, по имени безошибочно определяющего местонахождение любого существа в Сфере. Через пару секунд Вещий обозначил нам координаты. Оба названия миров и локаций мне ничего не говорили, но Трайнул задумчиво закусил губу.
— Первый не подходит, это в жо… простите, леди. А вот второй сидит в Пэйринге, Костяном Дворце, это подводное поселение-инст как раз в верхнем течении Стикса. «Абиссал» сейчас в доках Железного Города, сравнительно недалеко.
— Мир Бор! — сказала Фэй. — Удобно, всего две пересадки от Базаара. Это граница Бездны, один из разрушенных миров. Я там однажды была, мрачное местечко. Сможешь нас подхватить на берегу?
— Легко. Только светить корабль там не хочу, дурные места! — проворчал Трайнул, — поднимусь по Верхним Каналам, потом проскользну на глубине. Вам нужно только добраться до берега Стикса, в район Ржавых Пристаней. Там должны крутиться местные перевозчики, разберетесь. Встретимся в Пэйринге.
— А что с Лу? — спросила Фейана, — по правде говоря, с «Бестиями» я бы чувствовала себя там поуютнее.
— У самой Лу личный портал в Ахерон, как я понял. Через артефакт или Зверя, точно не знаю, — ответил я. — У ее консты не знаю, свяжусь… Так что, Фэй, ты решила отправиться со мной? Точно?
— Если ты не против, — кокетливо улыбнулась «Первопроходец». — Надеюсь, Алекс тоже составит компанию. Я бы пригласила еще Бонуса с Наари, но они свалили на Фейвальд, там начинается большой ежегодный фестиваль. Феи, фэйри, карнавалы, ну вы понимаете.
— Я с удовольствием, — сказал АлексОрдер. — «Картографию» надо качать, и вообще интересно. Я не бывал в Бездне. Есть список припасов?
— Лу говорит, что скинет все мне на почту, — усмехнулась Фейана. — Я сейчас переписываюсь с ней. Кот, вы что, поссорились?
— Вроде того, небольшие разногласия, — я не стал заострять внимание на мелочах. — Спроси её сразу, где и как встречаемся?
— На Базааре, через двое суток, — спустя пару минут кивнула Фэй. — Трайнул, успеешь за два-три дня добраться туда?
— Я-то успею, — уверенно подтвердил капитан. — Сами смотрите не опоздайте на посадку. Бездна, такое дело. Любой, кто сунулся туда, сам, как грится, напросился…
На том и порешили.
* * *
Локация: Сфера Миров, Бездна, мир Бор
Сойдя с портального круга, я увидел унылое красное небо, наполненное непрозрачной, густой, клубящейся взвесью. Будто наверху решили выбить всю пыль из исполинского ковра. Ни было солнца, ни облаков — сам запыленный небосвод излучал равномерное зловещее свечение.
А вокруг темнели развалины. Межмировой портал находился на возвышении, было прекрасно видно бесконечные руины, простирающиеся до горизонта. Здания пребывали в разной степени разрушения, представляя собой каменный лабиринт, изредка перемежаемый черными дымящимися провалами или холмами обсидиановых осколков, похожих на гигантские окаменевшие ежи.
Фейана: Вокруг чисто. В ближайшем радиусе — группа сигналов, живые, дистанция три лиги, направление движения круговое… Стоп! Изменили направление. Идут, вернее, летят сюда!
Лу: Скорее всего, патруль дьяволов. Засекли! Быстрее! В воздух и активируйте Вуаль.
Наш отряд: Я, Вельди, Алекс и Фэй, а также боевая шестерка «Бестий» послушно взмыли в воздух. Фейана оседлала своего спутника, синего дракона Элиона, АлексОрдер — новенького дракондора, как две капли похожего на маунтов бойцов Лу. Нас с Вельди несла тенептица. В отличие от большинства воздушных зверей, ей не требовалась упряжь, а скоростными характеристиками теневое создание ничуть не уступало быстрым «птичкам» Бестий.
Вуаль одного за другим скрывала нас, оставляя дрожащие пятна в воздухе, заметить которые можно только вблизи. Полет в новомодной невидимости Дев требовал выверенного порядка движения — любое случайное прикосновение к материальному предмету или друг к другу сбрасывает эффект.
Мы поднялись на высоту и вереницей устремились за Лу, возглавлявшей отряд. Не так-то это просто, оказывается, летать в Вуали! Нужно постоянно следить за маневрами, дистанцией до соседей и не забывать заранее огибать препятствия. Требуется внимательность, как за рулем автомобиля, на автопилоте уже не полетаешь.
Хоткот: Дайте скрин маршрута. Сколько лететь? Где Стикс?
Фейана: Карты бесполезны, география Бездны изменчива. Притоки Стикса постоянно меняют свое направление. Здесь говорят…
Данте: Все реки впадают в Стикс, хех!
Фейана: Верно. Нам нужно найти любой канал и идти вдоль течения, и рано или поздно он приведет нас к руслу Стикса.
Сзади, возле каменистого холма, где на вершине полуразрушенной башни находился портальный круг, замелькали крылатые силуэты. Оглянувшись, я различил среди огромных существ, окруженных огненной аурой, гибкие женские фигурки, очень похожие на хорошо знакомых суккубов. Заметив их приближение, наш невидимый отряд сделал вираж, в очередной раз изменив направление движения. Поймать и догнать нас было уже нереально.
Одрис: Патруль Инфернального Легиона.
Хоткот: Суккубы?
Лу: Нет, бери повыше. Эринии. Лучше не попадаться.
Хоткот: Почему? Будет драка?
Данте: Необязательно. Но кровушки попьют…
Фейана: Кот, ты впервые на Нижних Планах? Второе правило Бездны гласит: «Не заключай договоров с демонами. Никогда!»
Я едва сдержал гомерический хохот, мне уже приходилось это делать. Хитроумие и коварство инфернальных созданий сильно преувеличено, мой контракт с Бродячим Суккубатом тому подтверждение. Хотя — я потер корону Принца-Консорта, возможно, рациональное зерно в таком совете есть.
Хоткот: Второе правило? А что в первом?
Фейана: «Не отправляйся в Бездну. Никогда!»
Тем временем внизу продолжали проплывать унылые лабиринты развалин. Судя по рассказам Фэй, весь этот мир был таким, разрушенным в результате непрерывных войн, длившихся столетиями. Сначала с расой Древних, позднее — в междоусобных разборках армий небожителей. Ныне Бор представлял собой аванпост Бездны, рубежный мир, на руинах которого Владыки темных миров готовились к отражению новых нападений или концентрировали силы для собственного сокрушительного нашествия. Несмотря на то, что бесконечные развалины казались безжизненными, здесь обитало множество НПС-фракций и кланов игроков. Под руинами простирались длинные катакомбы, полные чудовищ и потерянных военных трофеев, фасады разрушенных дворцов маскировали целые поселения, по лабиринтам заброшенных улиц странствовали бродячие банды мародеров. Целый микрокосм, в которой можно погрузиться с головой.
В центре единственного континента Бора находилась Огненная Цитадель — огромная демоническая крепость, окруженная множеством колец циклопических стен. Там, защищая портальные врата в следующий мир Бездны, базировался Инфернальный Легион, гвардия божественного Баалора, сына Баала. Мы пересекли их След: широкую выжженную дорогу среди руин, проложенную прямо по разрушенным фундаментам. Следы страшных пожаров на много лиг вокруг шлейфом окружали путь Инфернального Легиона. Глядя на масштабы разрушений, сталкиваться с демоническим воинством абсолютно не хотелось. АлексОрдер скинул в канал впечатляющее видео с их шествием, сопровождающееся грохотом, диким ревом и волнами огня. Свирепый Баалор еще и раскидывал в разные стороны «Огненные Смерчи» — легендарного уровня заклятия, блуждающие много дней пламенные вихри, сжигающие все на своем пути.
Кроме крепости в этом мире существовало еще множество страшных и удивительных мест, которые стоило бы посетить чисто из любопытства. Например, Ходячая Башня, свободно передвигающаяся по поверхности Бора, Город-Улей или Академия Лжи, университет для дьяволов, обучающихся заключать контракты со смертными. Но наш маршрут вел мимо, вдоль зловонных каналов, наполненных пузырящейся черной жижой, медленно текущих к таинственному Стиксу.
Сферу часто критикуют за систему перемещений. Действительно, размеры миров грандиозны, расстояния велики, путешествуя даже с помощью портальной сети, можно несколько часов потратить на дорогу в пункт назначения. Без «птички» или летающего корабля, на своих двоих вообще невозможно быстро передвигаться между локациями. Да, частично спасают Свитки Телепортации или артефакты со вшитыми аффиксами портала, вроде моего плаща или Кольца Серебряного Оплота, но, впервые отправляясь в новую локацию, игрок вынужден тратить массу времени на дорогу. Не знаю, задуман ли такой хардкор изначально, вшиты ли «дорожные приключения» в планы развлечения, но порой действительно становится скучно.
Лу параноидально избегала порталов, предпочитая вести нас подальше от обитаемых мест. В целом я ее понимал — засветившись, отряд мог стать объектом охоты. Мы выигрывали в скрытности и безопасности, но значительно теряли скорость. Устав травить байки и анекдоты, в конце концов все замолчали, сосредоточившись на управлении воздушными маунтами. Внизу развалины сменились безжизненной каменистой пустыней, усыпанной обломками кварца и обсидиана, затем зубчатыми громадами гор, увенчанных шпилями черных башен. Мы следовали за извилистым течением медленного мутного потока, который сделал широкую петлю и через полчаса снова привел в каменный лес развалин. Правда, уже иного стиля, более изящных и древних, частично утонувших в зыбкой болотистой почве. На горизонте вставали очертания огромной стены, составляющей внешний обвод гигантского кольцевого кратера, будто образованного ударом исполинского метеорита. Над ним я с удивлением заметил далекие силуэты астральных кораблей игроков.
— Кратер Берга, — оживилась Фейана. — Я узнаю это место. Внутри находится один из Великих Тайников.
— Угу, это владения «Шивы». Обычно там полно игроков, — угрюмо буркнула Лу. — Нам там лучше не светиться. В территориальное влияние замка не входить! Снижаемся!
Вечерело. В этом мире словно не существовало смены дня и ночи, красное небо, наполненное тучами пыли, ни на йоту не изменило свой окрас, но утренняя и дневная сессии уже прошли, требовалось заново заполнить шкалу «Отдыха», а многим — выйти из Сферы в реал. Мы разбили небольшой лагерь внутри разрушенных скелетов древних зданий, назначение которых было уже невозможно угадать. Пока я ставил «Полотняную Палатку», а люди Лу маскировали лагерь, Вельди сбегала к протекавшему неподалеку притоку Стикса, чьим руслом мы следовали. Она хотела наполнить водой котелок и фляги, но в растерянности встряхивала прозрачной колбой, в которую набрала пробу.
Вода была мутной беловатой жидкостью, без всякой причины парящей в относительно теплой атмосфере. Она напомнила мне виденный в юности плохо очищенный самогон, в двадцатилитровых бутылях стоявший в деревенском бабушкином подвале.
— Эту воду нельзя пить! — произнесла девушка, на свет рассматривая колбу. — Я вижу ее свойства, там намешано многое, включая магию Грез. Это — медленный яд, ведущий к забвению!
— Воды Стикса ядовиты, — согласилась Фэй. — Значит, мы уже близко к основному руслу.
— Завтра будем на берегу! — мрачно буркнула Лу. Она тщательно избегала общения со мной и Вельди, подходя только по делу. — Я распределила караулы. Мы замаскировали лагерь, но на всякий случай будем дежурить по двое, одним в паре должен быть искатель. Фейана, твоя смена с двух до четырех по Нью-Токио. Кот, ты последний, заступаешь в шесть часов. Твоя… девушка владеет поисковыми навыками?
Она впервые, кажется, взглянула на Вельди.
— Девушку зовут Вельди Ниэлит, госпожа Лу, — ровно произнесла Вельди. Она держалась с напускным спокойствием, но я-то знал, как мою спутницу раздражает, когда ее в глаза упоминают в третьем лице. Уверен, несмотря на все мои увещевания, Вельди могла пустить в ход толику своей ментальной магии, потому что лицо Лу вдруг озарила внезапная дружелюбная улыбка:
— Извини, Вельди. Называй меня просто «Лу». Ты владеешь «Поиском»?
— Нет, Лу. У меня есть кое-что получше, так что можете спать спокойно.
— Получше, хм… — недоверчиво произнесла глава «Бестий». — Тогда я дам вам поисковый артефакт. Он сработает, если кто-то окажется поблизости.
Темнеть не собиралось, хотя по таймеру Сферы наступала ночь. Лагерь постепенно опустел, большинство игроков вышло в реал, кто-то ушел спать в палатки. Двое первых часовых из числа «Бестий» заступили на свои посты. Морган, растворившись в Тени, обходил лагерь по кругу, Эрго неподвижно устроился на уступе полуразрушенной стены, практически слившись с ее поверхностью. Я долго сидел у погасшего костра, играясь с настройками «Теневого Скульптора», а Вельди, пригревшись, теплым воробушком замерла у меня под мышкой. Мы молчали, глядя на мрачное небо Бора.
— Плохое место здесь, Хоткот, — вдруг сказала девушка.
— Мне тоже не нравится. Мрачно, — согласился я, машинально поглаживая светлые волосы спутницы.
— Не в этом дело, — вздохнула Вельди. Пошевелившись, она осторожно освободилась из моих объятий.
— Просто здесь многие умерли. Очень многие, — продолжила она. — Если прислушаться, можно различить их зов. Я даже вижу их духи. Этот мир — одно большое кладбище. Ужасное ощущение. Кто сделал этот мир таким, Хоткот? Вы, игроки?
— Нет, не мы, — осторожно произнес я. — Он уже был создан таким специальным устройством, которое мы называем «процедурный генератор».
— Устройство, по-вашему, это что-то вроде сложного гномьего механизма, — кивнула Вельди, — я помню, ты рассказывал. Как пушка, поющая шкатулка или водяная мельница. Но зачем?
— Для развлечения, Вельди. Многим нравится, когда… — я запнулся, стараясь подобрать правильные слова. Несомненно, жестокий мир магического постапокалипсиса под властью демонов привлекал многих игроков, несмотря на хардкорность здешнего существования, — Мрачная атмосфера, это как острая приправа к изысканному блюду. Эстетика смерти.
— Смерти? Но вы же бессмертны, Хоткот.
— Бессмертны здесь, в Сфере. А там, в своем мире — очень даже смертны… — поежился я.
— Тогда оставайтесь здесь, — предложила спутница. — К чему возвращаться туда, где неизбежна гибель?
— Увы, это невозможно, Вельди. — улыбнулся я.
— Ты сам говорил: в Сфере нет ничего невозможного, — лукаво улыбнулась Вельди. — Я же вижу, последнее время ты не покидаешь наш мир. Прости, я не хотела спрашивать, но почему?
Я замолчал. Камень Стойкого Разума, который я забрал, блокировал разум, и прочитать меня, наяву или во сне «повелительница Либроса» не могла. Как объяснить девушке то, что она не способна понять? Тем более откровенничать под наблюдением Магистра не очень-то и хотелось. Умелые психологи любую душевную слабость могут обернуть против тебя.
— Я не могу. Я должен выполнить задание, только потом смогу вернуться. Наверное… — печально усмехнулся я. — Прости, подробностей не будет.
— Не надо подробностей, — девушка ласково погладила меня по руке. — Ты вернешься, обещаю. А сейчас пойдем в палатку, я хочу спать.
Однако выспаться этой ночью нам не довелось. Стоило сомкнуть веки и до половины наполнить индикатор «Отдыха», как сон прервал настойчивый писк тревожного оповещения. Я очнулся в темном нутре палатки, и звуки, доносившиеся снаружи, безошибочно сообщили — на лагерь напали!

Глава семнадцатая

Рядом беспокойно зашевелилась Вельди. Я толкнул ее рукой и, убедившись, что девушка просыпается, выскочил наружу. И тут же с размаху упал навзничь, наступив на что-то упруго-скользкое.
В лагере кишели отвратительные твари. Похожие на огромных бесформенных личинок, покрытых морщинистой полупрозрачной кожей, они шевелились под ногами, залезали на походные шатры, карабкались на стены зданий и с мерзким писком падали сверху. Система определила их как лимбов, низших демонов, и безобидными эти твари отнюдь не были, ближайшие мгновенно вцепились в меня круглыми пастями, полными игловидных зубов.
В нескольких местах тела вспыхнула резкая боль. Боевой лог вскипел строчками данных. Урон! Дебафф! Отравление! Да они меня так сейчас сожрут заживо! Где-то рядом отбивалась двойка дежурных «Бестий», я слышал звуки боя, перемежаемые тревожным гудением оповещения в канале «Гонца». Где все, черт возьми?!
Судорожно пытаясь вырваться, я задыхался от резкой вони, окружающей лимбов осязаемым зеленоватым туманом. Нащупав рукоять Синевы, неловкими размашистыми ударами вслепую убил терзавших меня тварей. Поднявшись на ноги, очертил горящим клинком вокруг себя, испепелив еще нескольких. Сообщений о похищении душ не было, значит, это обычные мобы. Правда, за пяток укусов отожравшие половину хитбара и повесившие стак ядовитых дотов, которые меньше чем через минуту прикончат меня!
— Хоткот! — у входа в палатку появилась проснувшаяся Вельди. Я тут же заслонил ее, встав таким образом, чтобы шатер прикрывал нам спину. И поспешно выдрал из ячеек на поясе Зелье Лечения и Универсальный Антидот, мысленно поблагодарив школу Либерти за вколоченную науку всегда держать под рукой походный набор эликсиров.
— Демоны! — хрипло сообщил я. — Тревога!
Вельди, испугавшись, вцепилась в меня. При виде подползающих лимбов девушку затрясло от отвращения и страха. Я прикончил еще трех нахальных тварей, будто не осознающих опасность. Но их было полно кругом, на стенах и потолке, я видел, как снижаются хиты Одриса и Птицы, сражающихся в самой гуще. Мне было легче, Синева полностью испепеляла врагов, а от ударов обычного оружия они лопались, как раздавленное желе, обдавая взрывом кислотных брызг. «Бестии» истребляли монстров, но лимбов было полно, они прибывали, шевелящимся слоем покрывая куполообразные стены и потолок выбранных укрытием руин.
Хоткот: Где ВСЕ???
Одрис: Сейчас будут! Заходят! Лу уже в сети!
Птицеголовый: С ними нукеры, (нецензурно), осторожно!
Он был прав. Среди разных по размеру «личинок» я заметил несколько иных, отрастивших ноги и жвалы, и напоминающих оттого помесь арахнида с гигантской улиткой. Они казались явно крупнее и опаснее медлительных лимбов, и защекотавшее затылок «Шестое Чувство» сигнализировало — нужно действовать!
Хоткот: Ко мне, быстро! В круг!
Удивительно, но «Бестии» послушались. Через несколько секунд я увидел пыхтящего как медведь Одриса и стремительного ловкого Птицу. Оба с головы до ног были заляпаны зеленоватой ядовитой кровью демонов, наверняка понижающей прочность доспехов.
Хоткот: Ближе!
Собрав нас в кучку, я активировал «Щит Теней». И тут же, пока больше никто не зашел в Сферу, жахнул «Болидом», выжигая скопище отвратительных тварей.
Полыхнуло. Громыхнуло. Скелет древнего здания развалился, часть обломков рухнула на наш лагерь, едва не погребя под камнепадом. К счастью, как я и рассчитывал, купол Щита выдержал, сохранив наши жизни. Остальное мелочи — подумаешь, колонна упала на шатер Лу, а под грудой обломков потерялось немного походных припасов. Зато истинный огонь (и обрушение) прикончили большую часть орды демонических личинок, наводнивших лагерь. Перебить уцелевших не составляло труда, тем более «Бестии», наконец, начали выскакивать, как чертики из табакерки, один за другим появляясь сперва на канале, а через минуту — в игре.
Они очень быстро зачистили руины, образовавшиеся на месте нашего лагеря, не стесняясь в выражениях. Зашла в игру и Фэй, лишь АлексОрдер оставался в оффлайне.
— Что это за чудовища? — спросила Вельди, с отвращением трогая мыском туфельки подрагивающий труп лимба, истекающий зловонной слизью, — меня чуть не вырвало, фу.
— Низшая, первичная форма демонов, — пояснила Фейана, с научным интересом изучая останки. — Демоны ведь не размножаются естественным путем, а эволюционируют из вот таких личиночных Форм, пожирая друг друга и все, что смогут добыть. За счет этого растут, там девять ступеней, много разнообразных веток развития.
— Ну что, повоевали, (нецензурно)? — подошла к нам Лу, явно пребывающая в крайней степени раздражения. Она и так-то мягкостью характера не отличалась, а тут вообще пришла в состояние бешенства. Остальные «Бестии» старались держаться подальше, чтобы не попасть под горячую руку.
— Кот, ты поумнее ничего придумать не мог?! — рявкнула она, указывая на окружающие нас горящие развалины. — Только и можешь разбрасываться во все стороны истинным огнем, (нецензурно)?
— Сбавь на полтона пониже, — хмуро посоветовал я. — Демоны бы сожрали нас через пару минут вместе с палатками!
— Хоткот прав, их тут были сотни, — неожиданно вступился Одрис. — Не факт, что мы…
— (Нецензурно)! Молчи лучше! Всего-то сотня лимбов и пяток нукеров, не могли продержаться пять минут?! Как вы вообще прошляпили их, а?
— Они внезапно полезли из Стикса, — признался бородатый великан. — Видимо, вода блокирует сигналы, потому что высветились сразу всем скопом, практически у лагеря. Мы просто не успели вовремя поднять тревогу.
— Это бродячий пак мобов или случайное событие? — с профессиональным интересом спросила Фейана.
— Да какая разница уже! — констатировала Лу. — Вспышку и грохот видно за много лиг, ваша иллюминация полностью нас демаскировала. Теперь ждите гостей!
Она указала рукой в сторону далекой кольцевой стены, накануне названной Фейаной «кратером Берга». Там, по данным карт, находился один из замков крупного альянса «Шива», чьи кланы контролировали несколько провинций мира Бор. Я ничего не знал о «Шивах», кроме того, что это сообщество игроков из Азии входило в десятку крупнейших альянсов Сферы. Они оставались нейтральны в большинстве войн, обитая в нескольких мирах Бездны и предпочитая «крабство» ПВП. Наши интересы никогда не пересекались, но это отнюдь не значило, что они не представляют опасности. Ибо в Сфере любой незнакомец-нейтрал в диких землях — это потенциальный фраг, пополняющий киллрейтинг!
— Уже! — прищурилась Фейана, глядя на черные точки, появившиеся над гребнем кратера. — Фиксирую двадцать девять сигналов игроков… и один летающий объект «медиум сайз». Скорее всего, поднимают в воздух скиф или кетч.
— «Дальновидение»? — цепко взглянула на нее Лу. — Кулдаун — сутки? Больше не трать, пригодится. Сколько им до нас лететь?
— Не более получаса, — ответила «Первопроходец», мгновенно прикинув в уме скорость и расстояние, — по-моему, пора сматываться.
Лу, прикрыв глаза, сделала серию заученных вдохов-выдохов, явно используя какой-то прием популярного дыхательного аутотренинга. После него она моментально успокоилась, движения стали выверенными, команды — четкими и уверенными. Возле нее появился громадный Зверь, встряхнувший гривой заплетенных косичек. За спиной демона-убийцы с шелестом развернулись остроперые черные крылья. Коротко взглянув в сторону черных точек на горизонте, он что-то отрывисто прошипел на абиссале, языке Бездны. Будто выругался.
— Зверь говорит, у них тоже есть снорк! — хищно усмехнулась Лу. — Отлично, поиграем! — Затем она повернулась к нам: — быстро пакуйте вещи и вызывайте «птичек». Разделяемся на две группы. Мы их задержим, вы на максимальной скорости улетайте вдоль потока. Фэй, ты за старшую! Мы нагоним через пентаграмму. У кого открыт навык «Артефакторика» до второго ранга?
— У меня, — к моему удивлению сказала Фейана.
— Печатями пользоваться умеешь?
— Да, приходилось, — кивнула «Первопроходец».
— Хорошо. Кастель, сделай Малую Печать и отдай ей. Откроешь пенту строго по моей команде! «Бестии», все переключаемся на боевой канал!
Несколько минут лихорадочных сборов. Я нервничал — несмотря на тревожное оповещение, в Сферу не заходил Алекс. Оставлять его здесь — не вариант, пересечь в одиночку враждебный мир рунный мастер вряд ли сможет. В «Гонце» иконка абонента горела багровым огоньком неактивности, это означало, что Алекс пропустил тревожное оповещение, выключив звук или отложив коммуникатор в недоступное место. Полтора часа назад он сдал ночное дежурство в лагере и, скорее всего, банально отсыпался. Половина шестого утра по Нью-Токио, самый сладкий сон. По-человечески я всё прекрасно понимал, но сейчас выбора не было. Поморщившись, я решил разбудить приятеля голосовым вызовом. Первый не прошел, серия длинных гудков, но со второй попытки я услышал хриплый, заспанный голос Алекса. На фоне улавливались раздраженные реплики его жены.
Хоткот: Алекс, у нас беда! Нападение, сворачиваем лагерь! Срочно зайди в Сферу!
АлексОрдер: Сейчас постараюсь… Пять минут есть?
Хоткот: Нет!
Да, о нормальной жизни, став задротом Сферы, приходится забыть. К чести друга, он не подвел, через нескольких минут появившись в игре. Как он там разбирался со своей семьей, я предпочитал не размышлять. Лу, наградив его красноречивым взглядом, открыто высказалась:
— Если нет возможности играть, зачем напросился в этот поход? Подводишь всех!
Однако времени было упущено много. Противники приближались, преодолев уже половину расстояния. Восьмерка «Бестий» взмыла в воздух. Они ушли на отдельный канал, Лу не собиралась делиться с нами секретами тактики своей команды. Силуэты готовившихся к бою киберспортсменов вспыхивали блеском «Призрачных Щитов», окутывались туманными крыльями «Вихрей». Противников было тридцать, почти в четыре раза больше, плюс маленький летающий корабль, но, судя по тону приказов, Лу не сомневалась в победе. Ее уверенности в собственных силах можно было позавидовать.
Вызвав своих «птичек», мы поспешно загрузили вещи и полетели над курящимся белесыми испарениями мутным потоком, пытаясь маскироваться за высокими грядами прибрежных руин. По словам Фэй, до основного русла Стикса было далеко, и еще дальше — до неких Ржавых Пристаней, где можно найти перевозчиков, способных довезти до Костяного Дворца, подводной локации, скрывающейся в пучине реки. Оглядываясь через плечо, мы видели следы схватки «Бестий» и «Шив», огненные полосы и зарницы, вспыхивающие на горизонте. Подробности битвы разглядеть не удавалось, но судя по фреймам команды Лу, у них все шло по плану. Лишь однажды багровым окрасились две иконки, но тут же позеленели вновь — Ника, мейн-хилер консты, успела воскресить сопартийцев до завершающего удара.
Бесконечные развалины забытых городов по берегам и не думали кончаться. Кто мог населять такие исполинские мегаполисы до разрушения этого мира? Умом я понимал, что не было никаких городов, не было разрушения — все это миф, декорации, заботливо сгенерированные «процедурником» для игроков, но, проводя в Сфере дни и ночи, волей-неволей начинаешь принимать всё за чистую монету. Виртуальный мир уже неотличим от настоящего, и где та грань, что отделяет реальность от иллюзии?
Лу вышла на связь примерно через сорок минут, попросив открыть пентаграмму. У нее в консте был Кастель Рин, НПС-«пешка», один из таинственных мастеров порталов. Так же, как знакомые мне Астральные Порталы, открываемые с помощью сигнала артефакта-Рога, магия перемещений внутри мира была завязана на маяки — те самые Печати, активируя которые, скаут мог пробросить через пентаграмму одиночного игрока, группу или рейд. Фейана, приземлившись, активировала выданную ей Печать, и спустя несколько секунд из радужного марева портала, возникшего посреди кроваво-алой звезды пентаграммы, вышли «Бестии». Казались они слегка потрепанными, но довольными и даже веселыми. И, что важнее — потерь не было, матч оказался выигран с сухим счетом. Заляпанный пятнами крови Зверь, торжествующе рыча, высоко поднял жуткий трофей — демоническую голову, явно принадлежавшую его сородичу. Выглядела она так, словно ее оторвали от туловища голыми руками. Я невольно отвел взгляд. Значит, снорк, упомянутый Лу — один из племени демонов-охотников?
— Тридцать пять фрагов! — гордо объявил Морган.
— И сбили им кетч к чертовой матери! — усмехнулся Данте, — правда, добить не успели, восстановят.
— Больше не сунутся? — поинтересовался я.
— Ага, держи карман шире! — фыркнула Лу. — Наоборот. Мы их раззадорили. И засветили свое присутствие здесь. Все хотят попробовать «Бестий» на зуб! Мы просто выиграли пару часов, они уже наверняка запустили оповещение и собирают своих. Нужно успеть уйти. Мы вынесли тридцать, но сто тридцать не потянем, а «Шивы» приведут и больше.
— Сложно, они знают местность, мы нет, — озадаченно пробормотала Фейана. — Могут перехватить, поток петляет, Стикса пока нет на горизонте.
— У нас есть выбор? Вперед!
Но нам повезло. Берег Стикса оказался неожиданно близок, мы достигли его всего лишь спустя два часа. Я воочию увидел величайшую из рек Сферы, несущую свои воды через множество миров, от горных вершин Лунастарра до адских провалов Геенны. Она оказалась поистине безбрежна: широкая, лениво текущая белесая водная гладь, тонущая в густом тумане. Болотистые берега утопали в черной игловидной растительности, в заводях шевелились странные существа, похожие на гигантских червей. Целые стада лимбов самых разных размеров и видов копошились внизу, неспособные, к счастью, причинить нам вред. Немногочисленных же крылатых созданий, периодически пытавшихся приблизиться, «Бестии» мгновенно отстреливали на предельной дистанции.
— Ржавые Пристани, Ржавые Пристани… — пробурчала Лу. — Ненавижу ваш Стикс! Где они могут находиться: вверх, вниз по течению?
— Внизу! — уверенно ответил АлексОрдер. — Если посмотреть на карту через фильтр активности игроков, особенно по количеству заключенных контрактов, наверху пусто, а внизу, через провинцию, двенадцать за последние сутки. Вы что-то там говорили про перевозчиков?
— Скорее всего, Алекс прав! — вмешалась Фейана, — Ржавые Пристани попадаются по всему течению Стикса, они построены по указу Владыки Бездны для быстрого перемещения адских войск по реке. Там обычно рядом точка возрождения и стационарный портал.
— Знаю. Звучит логично, — согласилась лидер «Бестий», — главное, чтобы нас там не накрыли. Я бы на месте «Шив» обязательно выслала в ближайшие локации скаутов.
Я был согласен с Лу. Однако за неимением других вариантов оставалось надеяться, что пронесет.
Мир Бор не нравился всё больше с каждой новой деталью, от выползающих погреться на отмели гигантских кольчатых червей до скелетов исполинских чудовищ размером с небольшой замок, чьи ребра желтыми дугами выдавались из булькающих прибрежных болот. На одном позвонке такой хтонической твари могла легко разбить лагерь вся наша компания. Несомненно, много всего интересного скрывалось за этими декорациями: целые россыпи заданий, квестовых цепочек, скрытых подземелий и старинных сокровищ. Но антураж и атмосфера лично на меня навевала дикое уныние.
Ржавая Пристань формой напоминала древний авианосец начала века, наполовину загнанный на берег и надежно пришвартованный монструозными цепями. Такая же громоздкая, неуклюжая, но крепкая конструкция. Металлические листы крепились к остову тысячами круглых заклепок, часть из которых уже отвалилась или держалась на честном слове. Какие-то древние механизмы, лебедки, тросы, леса неровными наростами окружали сооружения. Всё было покрыто густым рыжим слоем коррозии. Вокруг Пристани, глубоко выдающейся в русло Стикса, кучковались странные корабли и лодки, такие же древние и ненадежные на вид, как и сам монструозный причал. Народу там виднелось немного, да и те попрятались, увидев наше приближение. Дикие земли, зона свободного ПВП, каждый опасается стать мишенью группы незнакомых игроков.
По гулкому железному настилу звонко отпечатывались наши шаги. Ржавая Пристань выглядела пустой, все разбежались, но ощущение затаившейся опасности не отпускало. Лу раздраженно перегнулась через поручни, рассматривая разномастные лодки внизу, у воды.
— Эй! Есть здесь кто живой? Нам нужна переправа! — крикнула она исходящей туманом мутной воде.
— Есть, конечно, — сказала Фейана. — Незачем так орать. Перевозчиков тут вызывают по-другому.
Она подошла к странной конструкции у ограждения (я заметил несколько таких же, торчащих на краю), представляющей собой гнутые металлические столбы с диском, свисающим на цепи, и несколько раз ударила по билу эфесом своего меча. Глубокий звонкий звук импровизированного колокола раскатился далеко окрест, легко преодолевая расстояние. Через минуту заскрипели открываемые потайные люки, и на пристани появилось несколько поразительных существ.
Несомненно, это были демоны. Высокие и костлявые, немного сутулые, ростом они превосходили даже огроподобного Одриса. Закутанные в рваные видавшие виды плащи, смахивающие на погребальные саваны. В глубине надвинутых капюшонов нельзя было различить лиц, только красные угли демонических глаз.
Фейана: Это игвары, каста демонов-игв, специализирующихся на перевозках по Стиксу. Не оскорбляйте — это гордые существа, они происходят из третьего великого рода демонов.
Лу уверенно выступила вперед.
— Нам срочно нужен перевозчик. До Костяного Дворца! Сколько это стоит?
Я поморщился. Каким бы прекрасным бойцом ни была глава «Бестий», в торговле ей не светило ничего. Ну кто же вот так начинает переговоры, сразу же сдавая все свои слабости и предлагая назначить цену? На месте демонов-перевозчиков я бы облапошил eе, как липку.
— Перевозчик-с? — прошипел один из игваров. Голос был неприятный, пронзительно-детский, со странными нотками, напоминающими змеиное шипение, — Что ценного-с у вас-с ес-сть?
— Ценного? — переспросила Лу. — Мы без груза. Сколько стоит перевозка?
— Души-с? У вас есть души на продажу? — спросил второй. — Восемь душ-с, и я доставлю вас-с.
— Золото не пойдет? — усмехнулась Лу.
— Золото-с? Сто тысяч-с с каждого-с, — донеслось из-под капюшона.
— Что? Сколько? Сто тысяч? Вы что, с ума… Почему так дорого?! — едва не поперхнулась глава «Бестий».
— Спроси у них-с! — прошипел демон, неожиданно отступая назад. Остальные перевозчики последовали его примеру: тихо шипя, они пробирались к люкам и лесенкам, из которых только что вылезли.
Фейана: О-оу! У нас проблемы.
Одрис: Патруль Инфернального Легиона!
Из большой пентаграммы, появившейся на берегу, неожиданно вылетел целый отряд демонов. Громко хлопая крыльями, они опускались на Ржавую Пристань, мгновенно заключив нас в кольцо. Таких я еще не встречал. Это были огромные боевые демоны-воины, закованные в зазубренную броню, вооруженные оружием, излучающим волшебное сияние. Самых громадных из них, гипертрофированно могучих, окружала огненная аура, другие казались обтянутыми кожей скелетами с непомерно длинными когтистыми руками. Предводительствовала — судя по тому, как почтительно расступались перед ней легионные демоны, изящная темноволосая эриния. Ее безупречную фигуру не портили даже изящные черные доспехи. Выйдя чуть вперед и пощелкивая кнутом, по которому пробегали искры разрядов, она внимательно разглядывала нас.
Рейда, эриния Инфернального Легиона. Высший демон.
— Ну! Что уставились? — недовольно обратилась Высшая к нашей компании, — обычная проверка. Предъявите пайзцу Баалора!
АлексОрдер: Я читал об этом квесте. Кажется, мы попали…
Хоткот: Что за пайзца?
Фейана: Нечто вроде подорожной. По законам Баалора, все попавшие в этот мир должны прибыть в Огненную Цитадель и пройти там что-то вроде регистрации. В общем, там репутация нужна, в итоге выдают специальный знак — эту самую пайзцу. Но получить ее сложно. В основном все…
Лу: Спокойнее. Я тоже знаю этот сценарий. Если пайзцы нет, их можно подкупить, и они выдадут поддельную. Примерно по десятке с носа…
АлексОрдер: Подкупить эринию Инфернального Легиона? Хм… я бы не рискнул.
— Что молчите, игроки? — продолжала напирать крылатая демонесса, — Ааз, твои пассажиры?
Огромный, пылающий жаром мускулистый демон с разветвленными острыми рогами, достойными тура, небрежно потряс за шиворот одного из пойманных игваров-перевозчиков, без труда удерживая его когтистой лапой на весу.
— Нет-с! Не наши-с! Не мои-с! — яростно прошипел костлявый игвар, тщетно пытаясь разжать хватку. — Мы не успели-с заключить контракт-с!
— Мэлдон, отпусти его. Ааз от вас отказался, — констатировала эриния, подходя ближе. Ее различие с суккубами Мары было просто поразительным — при таких же идеальных пропорциях девочки из Суккубата дышали неприкрытой сексуальностью, эта же чернокрылая дамочка излучала жестокость и жажду крови. Даже ее хищная красота не возбуждала, а бросала в дрожь.
— Ну что, игроки? Где пайзца?! — опасно прищурилась Рейда. — Вы что, соскучились по пыточным подвалам Цитадели?! Ну?! Считаю до трех!
Фейана: Чек! В радиус Поиска входят еще сигналы! Чуть меньше сотни, пришли через стационарный телепорт!
Стационарный телепорт находился совсем близко. Синхронно повернув головы, мы увидели быстро приближающуюся черную тучу игроков на «птичках».
— Раз! — яростно щелкнул перед нашими лицами кнут чернокрылой эринии. Легионные демоны, оскалившись, плотнее смыкали кольцо, беря оружие наизготовку.
Лу: «Шива». (Нецензурно), капец! Готовимся к бою… Шансов немного, сразу говорю, но попробуем прорваться.
Данте: Самое хреновое, что у них наверняка прокачана репа с Легионом!
Лу: Кот, готовь свои штучки, они нам сейчас понадобятся!
Хоткот: Подождите!!!
Лу: Что?
Хоткот: Просто не мешай. Дай мне с ними поговорить.

Интерлюдия: Адам

Локация: Сфера Миров, Астрал, осколок тверди «Кузница»
Они проснулись от канонады. Свист и грохот взрывов раздавался совсем близко, в охраняемой гавани Астральной Кузницы.
Встревоженная Лиана приникла к иллюминатору, но тут же обернулась:
— Смотри, Эйс! Это тот корабль, «Неуловимый»! Он уходит!
Они выбежали на палубу скифа, надежно пришвартованного у отдельного причала. От дальних пирсов быстро отходил трехмачтовый клиппер под знаменами Серебряного Оплота, окруженный голубым пузырем Купола. Защитное поле корабля задрожало, окутавшись облаком разрывов, до Лианы и Эйса долетел запоздалое громыханье.
— «Рокоты»! — на слух определил Эйс тип артиллерии. — Главным калибром бьют!
— Но кто? — обернулась к нему Лиана.
— Береговые батареи Кузницы! — мужчина показал на огоньки, вспыхивающие в бойницах круглых башенных бастионов, охраняющих небольшую гавань Осколка Тверди.
— Девы что-то не поделили с дромонтами Сто Сорок Четвертой? — удивилась девушка.
Эйс Винд молча пожал плечами. Ответа не было. Факт оставался фактом, клиппер Сэй-Руса, лавируя, набирал скорость, пытаясь покинуть узкий фарватер Мастерской Дромонтов. Было это непросто — каменный рой больших и малых обломков, окружавших Осколок, не оставлял возможности для маневра. Узкий извилистый фарватер прекрасно простреливался орудиями защитников Кузницы, и Эйс Винд сейчас не поставил бы на капитана «Неуловимого» и медный грош.
— Не уйдет! — процедил он, раскрывая цилиндр подзорной трубы. — Слушай, Лиана, давай поднимем парус, в обломках можно подобрать много всего вкусного!
— Не успеем, полно стервятников! — девушка махнула в сторону нескольких небольших кораблей, уже поднявших паруса и устремившихся вслед уходящему клипперу. Их старшие товарищи, два фрегата, уже поспешно запирали горловину выхода снаружи, занимая огневые позиции.
Однако все они ошибались. Очередная порция огненных и молниевых зарядов, выпущенных импульсными маг-пушками Кузницы, неожиданно затормозила, зависла вокруг Купола «Неуловимого» и вдруг изменила направление, послушным роем устремившись в гущу каменных осколков. Череда мощных взрывов образовала приличных размеров прореху в астероидном щите Кузницы, в которую тут же проскользнул клиппер Сэй-Руса, оставив в дураках поджидающих на выходе из фарватера корабли игроков.
— Ловко! — совсем по-детски засмеялась Лиана, хлопая в ладони. — Всех обвел вокруг пальца и ушел! Как это он сделал, Эйс? «Телекинетика», да?
— Очень мощная «Телекинетика», — подтвердил мужчина, опуская подзорную трубу. Наблюдение больше не имело смысла — просигналив напоследок кормовым фонарем, «Неуловимый» накинул Вуаль и растаял в розовом астральном тумане.
— Интересно, что произошло? — задумчиво спросила Лиана.
Эйс обнял ее за плечи и шепнул:
— Боюсь, девочка моя, этого мы никогда не узнаем. Пойдем спать, до утренней стражи еще три часа.
Наутро парочка отправилась в ремонтные мастерские дромонтов — забирать свой заказ. Срок, отведенный Сто Сорок Четвертой на восстановление модели «Адам», подошел к концу.
— Что здесь произошло? — расширила глаза Лиана, увидев развороченное нутро одного из цехов. Круглый металлический ангар будто вскрыли исполинским консервным ножом, распоров обшивку неровными надрезами. Выпотрошенный цех еще и дымился, дотла выжженный изнутри. Выглядело все так, словно там бушевал сильнейший пожар, заставивший железные листы обшивки скручиваться как лепестки роз. Десятки трудолюбивых дромонтов Мастерской, недовольно гудя, роились в поврежденном здании, уже начав активные ремонтные работы. Эйс молча покачал головой, наблюдая картину разрушений. Он вообще был немногословен.
— Ваш заказ выполнен! Можете забрать в Четвертой Кузнице, — бесстрастно объявила Сто Сорок Четвертая. — Прошу следовать за мной!
— Модель один-тринадцать, кодовое имя «Адам». Функциональная готовность — девяносто девять процентов. Когнитивные функции восстановлены на восемьдесят шесть процентов. Состояние — хорошее. Рекомендации: полугодовая диагностика с частичным вскрытием, ежемесячная замена всех технических жидкостей, чистка приводящих элементов. Дополнительная рекомендация: перманентная блокировка речевого синтезатора.
— Эй, ты чего, планета Железяка? Какая-такая блокировка?! Я тебе что, зря всю ночь романсы пел?! — послышался скрипучий, будто металлический голос. — Эй, старушка, я в печали! Меня, конопляного воробья — копытом в грудь? Ой! Мадам, не надо так тискать! Напоминаю, мы еще не обручены!
Лиана прыснула в кулак. Эйс, не сдержавшись, тоже улыбнулся. Восстановленный голем разговаривал настолько комично, имитируя жаргон игроков, что это не могло не вызывать смеха.
— Эйс Винд? О, простите, капитан Эйс Винд! — обернулся он к ним, когда манипуляторы Сто Сорок Четвертой наконец поставили его на твердую поверхность. Кованый со скрипом отвесил церемонный поклон Лиане и осторожно пожал руку Эйса. Его прежний внешний вид был безвозвратно утрачен, для восстановления работоспособности использовали корпус и элементы других моделей. Сейчас конструкт выглядел как самый обычный рабочий-Кованый, миллионы которых наполняют Миры-Кузницы: среднего роста человекообразный механический голем, созданный из полированного металла и волшебного дерева. О прежнем облике напоминал лишь необычный подвижный синий окуляр, диссонирующий со стандартным зеленым огоньком второго глаза.
— Рад знакомству. Можете называть меня Адам, — резиновые губы Кованого раздвинулись, обозначая нечто вроде улыбки. — Ну да, совсем как вашего первородного предка. В некотором роде я и есть… кхм, кхм. Но, господа! Рассказы потом, сначала заберите меня от этих вивисекторов!
— Квест? — немного растерянно произнес Эйс, чуть ошарашенный таким напором.
— Квест? Буду рад поступить боцманом на вашу ласточку, — усмехнулся Адам. — Наследил я на берегу, кредиторы поджимают, пора рубить хвосты! Берешь, капитан?
— Беру, — твердо кивнул мужчина.
В следующий миг незримое никому, кроме Эйса, окошко задания захлопнулось, полностью выполненное. Кованый исчез, а на ладони капитана появилась нефритовая фигурка, изображающая голема, вздевающего одноручный боевой молот. Несколько секунд Эйс Винд, знаменитый астральный охотник, внимательно рассматривал её, а затем неуловимым движением спрятал в инвентарь.
— Дело сделано. Пора в Поиск, Лиана, — сказал он. — Там и разберемся.
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— Два! — щелкнул кнут. Голубые искры, срываясь с него, с шипением гасли в воздухе. В рукояти кнутовища сиял волшебный Камень Молний, очень похожий на тот, что рейд Дозоров когда-то добыл на Бесконечных Путях. Инфернальный Легион явно не экономил на снаряжении своих бойцов.
Отбросив на спину капюшон маскировочного плаща, я шагнул вперед. В поднятой руке тускло блеснула шестиугольная печать, продемонстрированная эринии, воинственно расправляющей черные крылья.
— Раскрой глаза и приглядись! — перейдя на абиссал, угрожающе произнес я. — Или ты не видишь, с кем говоришь?!
«Теневой Скульптор», как я убеждался по мере изучения Таланта, наиболее ценный из всех свойств «прокси». Он позволяет творить из теневой структуры копии предметов, вытаскивать и использовать их в материальном мире. Лишь бы был в базе «слепок», образец вещи, которую ты хочешь скопировать. В библиотеку «слепков» автоматически зачислялись все предметы, которые когда-либо попадали ко мне в руки, от двузубой трактирной вилки до Короны Ананизарты. Был там и образец Печати Владыки, любезно предоставленный дьяволом Нессу. А вот «пайзцы Баалора» я никогда не видел, иначе выкручиваться бы и не пришлось.
Теневую подделку, естественно, можно разоблачить — она всего лишь имитирует вещь, вовсе не обладая полноценными свойствами. Но даже детям Ананизарты потребовалось на это время, поэтому ввести в заблуждение свору демонов вполне возможно. Дело осложнялось приближавшимся рейдом «Шив», у нас имелось несколько минут, не больше.
Рейда медленно сложила крылья, подозрительно глядя на печать. Высшие демоны умны и хитры, и я приготовился принять боевую Форму демонического архетипа. Посмотрим, что скажет патруль Инфернального Легиона «принцу-демону» с Печатью Владыки!
— Я чую Кровь Баалора… — с сомнением протянула эриния. — И вижу корону постельной игрушки крылатых шлюх Инферниса. Кто ты такой, игрок? Откуда у тебя Печать Владыки?! Она какая-то странная…
Она протянула руку, явно желая коснуться Печати. Обман был бы раскрыт, не отдерни я символ власти от заостренных черных ногтей. Рейда пронзительно зашипела, как разъяренная кошка. Я приготовился идти ва-банк: активировать Форму и врубать «Ауру Власти», а при необходимости — пустить в ход Синеву, срубив предводительницу демонов одним ударом.
Но, к счастью, не пришлось. На предплечье сомкнулись теплые пальцы Вельди. В голове прозвучал спокойный голос девушки:
Вельди: Подожди, Хоткот, я сейчас попробую…
Спутница, тоже откинув капюшон, встала рядом со мной. Вокруг нее чуть заметно собирались серебристые змейки Тумана Либроса, Вельди активировала «Витание в Грезах», наполняя шкалу энергии, необходимой для использования ее способностей.
— Это настоящая Печать Владыки, — сказала она, обводя демонов взглядом больших зеленых глаз, снова замерцавших нефритовым сиянием. И такая сила была заложена в этом знакомом негромком голосе, что я сам внезапно удивился — как так, зачем этот спектакль, ведь ясно же, что печать — настоящая!
Дальнейшее происходило как во сне.
— Печать… настоящая. — Пронеслось по рядам. — Печать… Владыки…
— Это настоящая Печать, — завороженно согласилась Рейда. Уже было взмывшая в воздух, она вновь опустилась на причал, медленно складывая крылья.
— Вы исполните приказ Владыки, — снова произнесла Вельди, поворачиваясь на месте и обводя взглядом всех демонов. Последней она задержала глаза на эринии, и предводительница патруля внезапно рухнула на одно колено. Следом за ней склонялись и остальные легионные демоны.
— Кровь Баалора! — хрипло выкрикнула она, — повелевай!
Рейд «Шивы» с грозным гулом приближался, в низко летевшей стае птичек уже можно было различить отдельные силуэты.
— Убейте этих игроков! — произнес я, указав в сторону тучи геймеров, в которой уже мелькали искорки активируемых заклинаний. — Немедленно!
— Смерть! Во славу Огненного Легиона! — яростно выдохнула Рейда, принимая боевую Форму. Эриния резко, свечкой взмыла вверх, на ходу превращаясь в чернокрылое чудовище, закованное в шипастую броню. За ней последовали остальные демоны, шумно поднимаясь в воздух. С угрожающим рыком, оставляя за собой огненный шлейф, патруль Инфернального Легиона устремился навстречу рейду азиатов.
Я схватил за руку Лу, неожиданно вызвавшую птичку.
— Стой, куда ты! Надо сваливать!
— Мы должны убить игроков! — без труда вырвалась Лу. Силы у нее хватало. И вдруг остановилась, яростно тряхнув головой. — Тьфу! Что?! Как вы это сделали?!
— Откуда у тебя Печать Владыки, Хоткот? — спросила Фейана, — мы же отделались от нее еще в Тайнике?
— Держи, дарю! — я бросил ей теневую подделку.
Она непонимающе посмотрела на меня, потом на печать, хлопнула себя по лбу и рассмеялась. Видимо, дошло.
— Однако! — усмехнулся АлексОрдер, — накрыло всех, сильная штука. Это «Дар Убеждения» или «Гипнотический Голос»?
— Некогда болтать! Задержите демона-перевозчика!
Игвар, которого эриния назвала Аазом, тихо шипел, припертый к поручням частоколом клинков «Бестий». Деваться ему было некуда, а нам требовался перевозчик.
— Отвезешь нас в Костяной Дворец? — осведомился я, раздвигая бойцов Лу и бестрепетно подходя поближе. С этими адскими тварями всегда нужно разговаривать с позиции силы, иначе они не понимают. Тесное общение с Суккубатом все же пошло мне на пользу, принеся толику необходимого опыта.
— Чем вы-с заплатите-с? — осведомился Ааз. Он не казался особенно испуганным. — Мы принимаем-с оплату только душами-с…
Хоткот: О каких душах они все время болтают, Фэй? У них что, есть «пожиратели»?
Фейана: Имеется в виду смерть. Демоны поглощают часть опыта, убивая жертву, и таким образом развиваются. Им платят смертями, понимаешь? У них есть специальные артефакты-фиалы для поглощения и хранения экспы. Ими меняются, торгуют, в Бездне это ходовой товар.
Хоткот: То есть, заплатить душами — означает позволить себя убить, один раз или несколько?
Фейана: Бинго!
— Тебя устроит одна душа? Одна-единственная, но очень-очень ценная? — вкрадчиво переспросил я демона-перевозчика.
* * *
Я не представлял, как ветхие и утлые суденышки, гниющие внизу у причалов, могут нас куда-то доставить. Однако всё оказалось не так, как я думал. У демона-перевозчика не было лодки. Он сам был кораблем!
Стоило нам спуститься к воде, как Ааз молча бросился в свинцовую воду, мгновенно исчезнув в глубине. Я подумал, что он решил сбежать, невзирая на заключенный контракт, но спустя несколько секунд воды Стикса отхлынули, шумными потоками сбегая по спины всплывающего существа.
Мы увидели гибкое рыбье тело, покрытое чешуей, большая часть которого скрывалась в глубине. Поднялся, разворачиваясь, спинной костяной гребень в два человеческих роста, служивший подобием косого паруса. В воде лениво двигались огромные полупрозрачные плавники. Фейана первой бестрепетно шагнула на спину странного создания, занимая место в ряду естественных углублений вдоль паруса-плавника.
— Не медлите! Надо уходить! — предупредила она, — это и есть перевозчик, все нормально…
Перепрыгнув на скользкую рыбью шкуру, я помог перебраться Вельди. «Бестии» поспешно следовали за нами. Нужно было спешить — возле Ржавой Пристани разворачивалась настоящая битва. Над ней с диким ревом и клекотом демоны Инфернального Легиона схлестнулись с рейдом «Шивы», и иллюминация боевых заклинаний окрасила пыльное небо Бора разноцветным фейерверком.
— Это уникальная демоническая Форма, — пояснила Фейана тем, кто ни разу не пользовался услугами перевозчиков Стикса, — это не питомец, а сам Ааз, все игвары могут трансформироваться в форму демонической рыбы. Они одни из немногих существ, способных жить в водах Стикса…
Плотный туман, вечно стоящий над водами Стикса, поглотил нас, сомкнувшись со всех сторон непроницаемой стеной. Несколько минут мы плыли в условиях нулевой видимости, а затем вокруг пассажирского отделения с шипением расправился полупрозрачный купол. Будто надули воздушный шарик, внутри которого оказались мы. Без предупреждения, вызвав непроизвольный крик у самых неподготовленных, Ааз нырнул, вокруг забурлила серая непрозрачная вода. Судя по траектории, он круто уходил на глубину, пытаясь подальше уйти от битвы, закипевшей над Пристанью.
— Далеко Костяной Дворец? — осведомился я у Фейаны, но «Первопроходец» лишь пожала плечами. Лу, прекратив беседу со своими сокланами, вдруг обратилась ко мне:
— Может, объяснишь, что произошло на Пристани? Что за джедайские штучки? Это какой-то новый вид «Контроля»?
— В «Гонце» скажу, — коротко ответил я, переходя в мессенджере в отдельный канал, на котором тут же появилась иконка кланлидера «Бестий».
Хоткот: Короче, у моей «пешки» есть способность к массовому гипнозу.
Лу: Такие штуки не действуют на игроков. Вернее, просто работают как руты, станы и дебаффы, а тут…
Хоткот: Действует на область, поэтому, наверно, зацепило вас.
Лу: Очень странно. Скинь линк или описание этого скилла.
Хоткот: Легко. В обмен на твой профайл.
Лу: Слушай, Кот! Хватит строить из себя самого умного! Я же чую, тут пахнет читерством. Штучки с такими эффектами изымают, за них банят, слышал?
Хоткот: Поздравляю с потрясающим нюхом. Мы в одной команде, Лу! Нам нужно вместе пробиваться в Геенну. Может, тебе не стоит заострять внимание на вещах, на которых не стоит заострять внимание? Это мои проблемы и мои риски. Ок?
Лу: Как всегда, гладко стелешь, жестко спать? Я должна посоветоваться.
Хоткот: Ради бога. Твой босс в курсе.
Я снова вышел на общий канал, посчитав разговор законченным. Магистр и так в курсе всех моих дел, если наблюдение — не фикция, конечно…
Передвигаться внутри рыбы-демона увлекательно только на словах. На самом деле это не веселее, чем ехать в метро или на «птичке» пересекать большие локации. Даже живописными пейзажами не полюбуешься — мутная белесая вода вокруг, видимость не лучше, чем в чернильном океане Дыры. Только и остается таращиться друг на друга, дремать или серфить Сеть. Я воспользовался моментом, чтобы хорошенько изучить вопрос торговли душами в Бездне, о которой упомянула Фейана. Информации в сети оказалось достаточно.
Итак, у многих НПС-демонов есть врожденная способность собирать некую субстанцию, называемую «экстрактом души» или просто «душой». Она выделяется при смерти НПС или игрока и математически представляет собой сумму потерянной погибшим экспы и очков мастерства. Интересно, похоже на закон сохранения энергии… За счет такого поглощения демонические сущности быстро растут и развиваются, поэтому для них «души» — самая ценная пища. Кроме того, с помощью особых артефактов-преобразователей многие из них способны «консервировать» такой «экстракт» в специальных камнях или фиалах, обмениваться и торговать ими. Что характерно, использовать такие чары и предметы могли исключительно НПС-персонажи демонических рас. К нематериальному воплощению, сущности НПС, подразумеваемой нами под «душой», такой экстракт не имел никакого отношения. Однако в контракте, заключенном мною с перевозчиком, говорилось обезличенно, безо всяких подробностей, уточнений и линков. Толковать такой договор можно двояко. Демоны оставляли себе поле для маневров? Интересно…
АлексОрдер, увлеченно делающий пометки в своем Атласе, вдруг встрепенулся:
— Эта штука… существо, — поправился картограф, — двигается с удивительной скоростью! Невероятно, но, судя по картам, мы преодолели уже триста лиг! Оно, кажется, частично использует портальную магию, другого варианта нет!
— Демон-перевозчик, — многозначительно сказала Фейана таким тоном, будто фраза всё объясняла. А я вновь ощутил прикосновение Вельди, взявшей меня за руку, и слышал голос девушки, мысленно связавшейся со мной:
Вельди: Хоткот, у создания, что несет нас, очень злые мысли. Оно хочет нашей смерти…
Хоткот: Я знаю.
Вельди: Твои мысли закрыты для меня, но всех остальных — нет. У этой женщины, Лу… Она злится. Она точно твой друг?
Хоткот: Мы временные союзники. У меня есть огромная просьба к тебе, Вельди. Выполнишь?
Вельди: Конечно!
Хоткот: Ты можешь не применять свою магию Грез на игроках? Не залезать в их Сны, не трогать их мысли? У нас могут быть проблемы из-за этого…
Вельди: Понимаешь, я смотрю — и вижу. Это сложно передать словами, но ты же не можешь приказать своим глазам не видеть? Вот и я не могу, Хоткот. Я могу не вмешиваться, конечно, если ты хочешь… Но если от этого будет зависеть наша жизнь, Хоткот?
Хоткот: Если смертельная опасность — действуй! Но прошу тебя: только в самом крайнем случае. Наши правила и законы запрещают такую магию.
Вельди: Хоткот, ответь теперь на мой вопрос. Только не обижайся, ладно? Какое отношение ваши законы и правила имеют к нам? Как можно запретить то, что дает нам Сфера? Каждый народ устанавливает правила лишь там, где он властен. Согласись, было бы странно, если бы демоны Бездны диктовали законы Народу Эйр? Так почему мы должны соблюдать правила игроков?
Хоткот: Вельди, ты знаешь об Астральной Тюрьме?
Рука Вельди дрогнула. Девушка, сидящая рядом, испуганно взглянула на меня. Она явно что-то слышала об Астральной Темнице. Я чуть заметно кивнул, ободряюще сжав её пальцы.
Вельди: Ты ведь шутишь, Хоткот?
Хоткот: Нет, Вельди. Поэтому и прошу тебя прислушаться к моей просьбе.
Вельди: Я… поняла. Я больше не буду. Спасибо, что предупредил.
— Впереди что-то большое! — заговорила Фэй, полузакрыв глаза. Она использовала свои поисковые навыки, на расстоянии сканируя сигналы. — Много живых… много объектов, групп объектов, внутри и снаружи. Кажется, мы прибыли.
Так и оказалось. Из мутной воды Стикса медленно выступил зловещий силуэт огромного окаменевшего черепа, в глазницу которого легко бы заплыл астральный джаггернаут. Очертания циклопического скелета терялись в глубине, поражая воображение своими размерами. Утопленный гигант на суше наверняка задевал бы макушкой облака. Возле черепа, носившего гордое название Костяной Дворец, наблюдалось некое движение. Я заметил опускавшийся в глубину шар батискафа, оставляющий за собой цепочку пузырьков воздуха, увидел странных существ в глубоководных скафандрах, копошащихся на поверхности черепа. Вокруг желтоватых костей скелета мелькали быстрые стайки подводных созданий, напоминающих издали то ли угрей, то ли вытянутых рыб. В Сфере вообще был хорошо проработан подводный мир — множество рас, монстры, сокровища, затопленные города… Мне почти не доводилось сталкиваться с этой гранью Сферы, но я имел о ней представление. Некоторые кланы игроков специализировались на этом контенте, большую часть времени проводя в глубинах.
— «Абиссал»! — Фейана указала на знакомый пузатый силуэт подводного судна, пришвартованного в ряду подобных субмарин возле одной из глазниц. Узнать его было нетрудно: корабль Трайнула выглядел самым внушительным среди всех соседок, будто океанский лайнер, случайно заглянувший в заштатный порт.
— Что это за место? — спросил я, пока Ааз плавно подплывал к мембране, заменявшей входной шлюз. С обеих сторон его охраняла стража с трезубцами — парочка внушительных созданий, походящих на демоническую версию тритонов. Нижнюю часть туловища им заменяла толстая гроздь извивающихся осьминожьих щупалец.
— Правит фракция нагов, самоназвание — Лиам Ллис, «Белые Змеи». Здесь довольно безопасно, работает стража, есть точка возрождения, — прищурившись, ответила Фейана. — По крайней мере, так пишут в гайдах.
— Но не стоит забывать, что мы в Бездне! — буркнула Лу. — Здесь безопасных мест НЕТ! Демоны есть демоны, это хитрые и зловредные сукины дети. Держитесь настороже, не снимайте маскировочные плащи. И никаких сделок!
Я криво усмехнулся. Последнее явно относилось ко мне. Да без проблем, для начала требовалось разобраться с уже заключенным договором.
В коридоре шлюза вода бурными потоками устремилась в отверстия, проделанные в стенах и полукруглом полу. Ааз неуловимым, но достаточно невежливым движением сбросил нас и принял гуманоидную форму, напоследок окатив тучей брызг. Я так и не успел заметить, как игвар выглядит в натуре, лишь мелькнул смазанный чешуйчатый силуэт под рваным черным балахоном.
— Пойдемте! — потянула меня Фейана.
— Ты знаешь, где искать Трайнула? Личные сообщения он отключил!
— А чего тут знать? Ставлю сто золотых, что он в местном кабаке! — улыбнулась «Первопроходец».
— Подождите-с! — прервало нас шипение. Ааз стоял сзади, нависая над нами сутулой тенью.
— Моя-с плата! — прошипел он. — Вы обещали-с мне одну-с душу! Я-с выбираю её!
Когтистый палец безошибочно ткнул в Вельди. Я почему-то так и думал, что костлявый перевозчик выберет самую беспомощную с виду из всех, и был готов к моменту расплаты. Казуистика и игра смыслов в договорах демонов сегодня послужат против них самих, церемониться с этим отродьем я не собирался.
Войдя в Тень, я мгновенно оказался возле костистого прямоходящего крокодила, минимум вдвое превосходящего меня ростом, но горбатого и изломанного, как вопросительный знак. Синева, с шелестом выскользнув из ножен, вспыхнула привычным синим огнем. Выйдя из теневого плана, я рванул на себя край черного капюшона, пытаясь поймать взгляд тусклых алых глаз.
— Ты хочешь получить душу? Посмотри сюда! — Синева замерла на расстоянии ногтя от горла отвратительной твари.
— Узнаешь? Это «пожиратель душ». Я расплачусь одной душой — твоей. Оставлю её тебе. Принимаешь плату, или мне забрать её и предложить кому-нибудь другому?!
Фейана: Кот!
Лу: Кот, если ты сагришься, нас всех прикончит стража!
— Принимай выполнение контракта! — прошипел я в ответ на яростное шипение игвара, не давая ему отстраниться. Синева неумолимо приближалась, черный балахон затлел, исходя кольцами вонючего дыма. Я знал, что демон никуда не денется — эти эгоистичные твари больше всего ценят силу и свою жизнь. И надеялся, что угроза похищения души — настоящего похищения, достаточно сильно устрашит НПС.
Так и вышло. Неведомый алгоритм искина, управляющий порождением Бездны, оценил риски и принял решение. Заключенный договор вспыхнул зеленой галочкой, медленно растаяв в интерфейсе дополненной реальности. Ааз принял предложенную плату.
— Вот так-то лучше! Бывай, Ааз. Надеюсь, больше не увидимся! — усмехнулся я, убирая клинок в ножны. Игвар, громко шипя, как закипающий чайник, изломанной тенью метнулся прочь и исчез в одном из круглых отнорков, напоследок одарив меня ненавидящим взглядом.
— Зря ты так с ним, Хоткот! — выговаривала мне Фэй, пока мы шли по странным полукруглым коридорам Костяного Дворца. — Игвары очень гордые демоны, он запомнит оскорбление и будет мстить.
— А что ты предлагаешь? Позволить ему убить Вельди? — резко ответил я.
— Нет, конечно, надо было поторговаться, что-то другое предложить, — закусила губу Фэй. — Он выполнил свою работу, мы должны были оплатить! Очень нехорошо получилось!
— А по мне, так Кот красавчик! — прямолинейно высказался Одрис, услышавший ее слова. — Красиво отбрил, жаль только поджопника не отвесил, ха-ха!
— Нам это можем боком выйти.
— Все сделано, ничего не изменишь! — высказалась Лу, саркастически усмехнувшись, — ну, где там ваш знаменитый морской волк?
Костяной Дворец оказался смешанной подводно-надводной локацией. Он напомнил мне мрачный аквапарк со множеством скальных гротов, водопадов, извилистых каналов и переброшенных через них мостов. Вода, кругом вода, она струилась под ногами, капелью падала за шиворот, обдавала брызгами от плещущихся в протоках существ. На желтоватом камне стен, похожих на слоновую кость, повторялся извилистый узор и зловещие изваяния чудовищных змей, оскаливших пасти. Здесь явно царствовал культ Сета, демонического бога, олицетворявшего коварство и разрушение. В какие-то места Костяного Дворца можно было попасть только по заполненным водой тоннелям, другие отводились для сухопутных существ вроде нас. Накинув капюшоны, мы молча шли мимо, стараясь не привлекать внимания местных обитателей и многочисленных игроков, попадавшихся навстречу. Костяной Дворец казался довольно-таки оживленным НПС-поселением, за время пути я увидел как минимум три вида местных жителей. По полу и стенам круглых коридоров струилась вода, мимо нас проползали змееподобные наги. Они и их гварды, сторожащие некоторые выходы, были очень похожи на горгон, призванных мною с помощью Зубов Гидры. Несколько таких артефактов еще хранились в моем инвентаре. В многочисленных бассейнах и глубоких протоках, подобно каналам пересекающих Дворец резвились осьминого-тритоны и рыболюди. Ну и игроки, много ников и клановых тегов, в самом разнообразном снаряжении. Все это играло нам на руку, были все шансы затеряться в толпе.
Трайнул, естественно, заседал в местном храме алкоголя. Я уже видел подобный необычный дизайн, рассчитанный на хвостатую публику: полное отсутствие стульев, круглые каменные цилиндры вместо столов, столешница засыпана ровным слоем песка, в который так удобно ставить посуду с круглыми донышками. За одним из таких и стоял наш капитан в компании незнакомого игрока. Стол между ними теснился грудой опустошенных кувшинов и посуды с остатками еды, что намекало на долгие посиделки. Оба, и наш белобородый цверг, и незнакомец уже не очень крепко держались на ногах.
— О, наконец-то! Вот и они, Рэнк! — прокомментировал Трайнул наше появление. — Я же говорил тебе, скоро прибудут…
Незнакомец выглядел слегка нетрезвым, но я сразу отметил жесткую пронзительность его единственного глаза, мгновенно сфотографировавшего нашу компанию. Так смотрят сквозь оптический прицел винтовки или целик автомата, хладнокровно прикидывая упреждение. Второй глаз закрывала круглая нашлепка на ремешке, а сам игрок, названный Рэнком, был облачен в неброскую, но явно непростую среднюю кожаную броню с множеством заклепок. Жесткий взгляд, короткий ежик светлых волос, вне клана, карма густо-желтая, плохая, впрочем, для Бездны это обычное дело, очень сложно сохранить положительную карму, работая на демонов…
— О, неужели это Лу? — вдруг улыбнулся он, остановив взгляд на главе «Бестий». — Привет, крошка. Привет, парни! Вы что, решили вернуться в Бездну?
— Ты-то что здесь делаешь? — холодно спросила Лу, не торопясь снимать капюшон, — В последний раз, когда мы встречались, ты клялся и божился, что не покинешь Ахерон без головы Зебулиан.
— Все течет, все изменяется, — улыбнулся Рэнк. — Я тут поговорил с Трайнулом… Вы не против, если я составлю вам компанию до Геенны?
— Против! — отрезала Лу. — Добирайся сам!
— Видишь ли, крошка, это проблемно, — вздохнул игрок. — Я тут немного застрял. Не выпускают. «Шива» занесла в альянсовый КОС, Инфернальный Легион тоже меня не любит… Короче, выручайте. Уже третий день тут кукую, ваш корабль — единственный транзит в ту сторону.
— Я в таких случаях игрокам не отказываю, — воинственно встопорщил бороду Трайнул. — Во-первых, парень русский, нужно помогать друг другу. Во-вторых, сам в КОСе у половины Сферы, знаю, что это такое. И в-третьих, это мой корабль! И я устанавливаю правила, кто на нем поедет! Ясно?!
Я успокаивающе положил руку на плечо Трайнулу. Лу тем временем продолжала допрос:
— А что тебе нужно в Геенне, Рэнк? Как ты вообще, с твоей-то биографией, собираешься пройти через Врата Баала?!
Вместо ответа одноглазый вздернул руку и медленно разжал кулак, показывая нам открытую ладонь. На ней вспыхнула багровая печать-пентаграмма с дьявольскими закорючками абиссала и большим оком в центре звезды. Глаз, словно живой, моргал, поднимая и опуская веко.
— Печать-приглашение на Адские Игры?! — ахнула Лу, — у тебя? Но как?!
— Не знаю, крошка, — грустно улыбнулся Рэнк. — Просто прилетело в один прекрасный день. Ты же знаешь, как это бывает. Теперь Король Демонов ждет в гости.
— Мы возьмем тебя, — произнес я, коротко взглянув на Лу. — Нам по дороге. Трайнул, ты нашел своего лоцмана?
— Не совсем. Он отлучился, вот-вот должен появиться здесь! — с досадой бросил цверг, — Может, встречали по дороге демона-игву по имени Ааз?

Глава девятнадцатая

Отправляться без лоцмана Трайнул категорически отказывался.
— Вы не понимаете, что такое Стикс! — кипятился цверг в ответ на наши уговоры. — Его протоки петляют по всей Бездне! Почему ты думаешь, по реке особо не путешествуют вместо порталов? Ведь срезать можно! Да потому, что идти без проводника — значит наверняка сдохнуть! Мы имеем все шансы оказаться во владениях эболетов или в магмовом океане Инферниса! Извините, ребята, но терять «Абиссал» из-за вашей дури я не намерен! — прямолинейно донес капитан свои мысли.
Моя выходка с Аазом действительно вышла нам боком, как и предсказывала Фейана. Что за нелепое совпадение? Других демонов-перевозчиков Трайнул не желал рассматривать, сомневаясь в их квалификации. Нам нужен был именно этот лоцман, вынь да положь.
Ну что ж…
Переговоры попытались взять на себя Фейана и Лу. Как я и думал, они прошли безрезультатно. Ааз отверг золотые горы и равнодушно отодвинул в сторону стопку волшебных камней, кристаллов душ и Зубов Горгоны, которые выкладывали перед ним на стол. Упершийся демон, как бы странно это ни звучало, оказался хуже маленького ребенка, топающего ножкой и обиженно надувающего губы.
Лу: Хоткот, может твоей «пешке» применить на нем свой дар убеждения?
Но Вельди неожиданно оказалась бессильна. Едва взглянув на демона, спутница закусила губу. Лобик девушки пересекла тонкая морщинка, она на мгновение прикрыла глаза и сообщила:
Вельди: Он знает о моих способностях, видел на Пристани. Сейчас закрылся, стал непроницаем. Странно… наверное, ожидает. Возможно, я смогу через Грезы подчинить его, но напрямую, в лоб — нет.
Словно почувствовав наши беззвучные переговоры, Ааз неожиданно сбросил капюшон. Мы увидели узкий костистый череп, вытянутую крокодилью морду. Раздвоенный черный язык, не прекращая, облизывал чешуйчатые губы. Он вперился горящими красными глазами в мое лицо и прошипел:
— Вам-с нужно в Геенну-с по Стиксу-с? Ааз проведет вас-с. Мою цену вы-с знаете-с!
Передо мной неожиданно всплыло окошко предлагаемого контракта. Мстительный игвар даже не изменил условия нашего старого договора. Он по-прежнему просил в оплату одну душу, и это попахивало изощренным издевательством. Я с трудом сдержался от искушения прибить нахальную тварь — очевидно, что перевозчик положил глаз на Вельди. И двусмысленность понятия «души» в контексте соглашения мне не нравилась всё больше. Коварный демон теперь находился в более выгодной позиции: он знал, чего от меня ожидать, а я, наоборот, мог только гадать о его намерениях.
Вельди, ощутив мой гнев, внезапно обвила руками мою шею. Возле уха я почувствовал её теплое дыхание.
— Соглашайся, — неожиданно шепнула девушка, — он хочет мою душу? Соглашайся, Хоткот.
Хоткот: Ты не понимаешь! Речь идет не только об одной смерти, повернуть договор можно по-разному…
Вельди: Соглашайся. Я же говорила тебе, что видела мысли демона. Мы ничем не рискуем, поверь мне.
Хоткот: Нет, Вельди. Это не обсуждается. Я не собираюсь рисковать тобой.
Вельди: Да, Хоткот. Прошу, соглашайся! Я — Повелитель Либроса, мой Хоткот. Неужели ты думаешь, что жалкий демон может удержать МОЮ душу?
В тот момент я не понял, воздействовала ли Вельди на мой разум вопреки запрету, или я просто позволил себя убедить. Мысли и логика моего сопротивления ускользнули, будто смытые свежим осознанием правоты спутницы, упрямство и гнев внезапно растаяли. Как бы там ни было, я подтвердил и закрыл окошко контракта. Договор между нами и Аазом был заключен.
Настоящие смысл, мотивы и цель этого события предстояло узнать уже скоро…
* * *
Мы покинули Костяной Дворец следующим утром, загрузившись припасами и партией странных ящиков, запечатанных пломбами со знаком переплетающихся змей. Трайнул, само собой, не побрезговал контрабандой. Как любой бывалый капитан-дальнобойщик, он испытывал почти физические мучения, отправляясь без попутного груза. Команда «Абиссала» осталась прежней: я вновь увидел канонира Громобоя, штурмана и механику Обжору, целительницу Друмбу, глиняных големов, вращающих в трюме механизмы, приводящие в движение лопасти субмарины. Разве что место Рокки-Гробовщика занял другой непись, высокий и худой тифлинг, явно недавно нанятый капитаном в Гильдии Наемников.
Воды Стикса мутны, даже свет артефактного прожектора, сделанного из сущностного кристалла Стража, с трудом пробивал их непрозрачную толщу. В иллюминаторах виднелись гигантские стебли подводной травы и мелькающие меж них змеистые тени. Впереди, на самом краю конуса света, скользил силуэт демона-игвы, направляющего движение корабля. Трайнул безоговорочно изменял курс, полностью доверяя его указаниям, и сперва меня это немного насторожило — ведь таким образом Ааз мог зловредно завести нас прямиком в ловушку. Однако, по словам капитана и Фейаны, наш договор не допускал двойного толкования. В справедливости их утверждений мы все убедились через несколько часов, когда «Абиссал» резко сбросил ход до самого малого, остановился и медленно опустился, практически лег брюхом на дно.
Наверху, на смутно просматриваемой поверхности Стикса (мы шли на приличной глубине), появилось множество темных пятен, вереницей следовавших друг за другом. Фейана доложила о сотнях сигналов в сфере Поиска. Мы оказались на пути у какой-то армады, неторопливо плывущей по реке.
— Адское воинство! — сообщил Трайнул, — наверняка одна из новых когорт Инфернального Легиона! Они частенько по Стиксу присылают подкрепления.
— Может, и не Легион… — задумчиво процедил Рэнк, — но капитан прав, проверять незачем.
Рэнк. Игрок с отметкой-приглашением на Адские Игры. Лу немного рассказала о нем — прежде они пересекались в мире Ахерона, где глава «Бестий» выполняла какое-то зубодробительно сложное многоступенчатое задание.
Рэнк был охотником на демонов. Так назывался и род его деятельности, и, по странному совпадению, присвоенный системой эпический архетип. Неизвестно, что привело его в Бездну, но этот игрок-одиночка за полгода, проведенные в трех нижних мирах, заслужил репутацию «Ненависти» у большинства обитающих там демонических фракций. Хладнокровный, всегда ходящий по краю, он настолько четко просчитывал шансы, что ухитрялся выходить победителем из безнадежных, казалось бы, передряг. Киллрейтинг рассказывал о нем ярче, чем слова: четыре тысячи побед, всего двести с небольшим поражений. Эпическое снаряжение и волшебное оружие, сталь и магия Свитков, большинство киллов соло или в маленькой группе с превосходящими силами противника, многочисленные стычки с конкурентами, засады, драки в инстансах за лут… В киллах мелькали названия знакомых кланов — оппонентами Рэнка зачастую выступали обитавшие в тех же местах бойцы «Пандорума».
Что же до Адских Игр… Мутная тема. Лу особо не желала откровенничать, пришлось воспользоваться информацией из Сети. Короче, через рандомные промежутки времени в цитадели Баала объявлялись Адские Игры: турнир смертельных поединков на шестнадцать участников. Расписания не существовало, все финалисты получали приглашение от Баала — ту самую печать, показанную нам Рэнком. Алгоритм выбора бойцов также оставался неизвестным, печати прилетали как игрокам, так и НПС различных рангов. Игроки получали приглашения всего три или четыре раза, существовала теория, что Баал собирает на Адских Играх лучших бойцов Бездны, а то и всей Сферы. Неизвестен был и главный приз. Возможно, об этом мог рассказать единственный из всех игроков, ставший победителем Адских Игр — некий Санта, бывший мембер «Пандорума», ныне по неизвестным причинам покинувший альянс.
Болтали многое, слухов и сплетен вокруг таинственного турнира наплели столько, что разобраться в хитросплетениях правды и лжи не представлялось возможным. Мрачность Лу, вероятно, объяснялась банальной завистью — глава «Бестий», скорее всего, сама мечтала получить такое приглашение. С другой стороны, печать Адских Игр предоставляла Рэнку иммунитет и пропуск в Геенну, она могла помочь нам проникнуть в крепость Баала.
Разминувшись с надводной армадой, мы двинулись дальше. Трайнул упомянул, что поднялся по Стиксу из Шипа, основного торгового хаба Бездны, связанного с Дырой какими-то Верхними Каналами, но демон-перевозчик повел нас совсем другим рукавом реки.
Постепенно течение Стикса менялось, стало быстрее, с обеих сторон появились каменистые берега. Мелькнуло оповещение о смене мира, и мы поняли, что Ааз провел нас одним из протоков, являющимся тайными меж-мировыми вратами. Многие из них позволяли здорово срезать путь, но география течения была непостоянной, меняясь подобно паутине коридоров Бесконечных Путей. Без лоцмана, чующего все эти изменения и способного провести кратчайшим безопасным маршрутом, здесь было действительно делать нечего.
Вскоре мы в этом убедились, когда река превратилась в стремительный ревущий поток, несущий скорлупку субмарины с бешеной скоростью меж черных глыб исполинских скал. Сила, бурлящая снаружи, заставила всех почувствовать свою никчемность перед бушующей стихией. Трайнул вцепился в штурвал, напропалую матерясь, не пристегнутых пассажиров швыряло от одного борта к другому. В трюме гулко перекатывался незакрепленный груз. Экстремальное приключение, в любой момент нас могло разбить о несокрушимые подводные утесы! Но мастерство капитана, опыт экипажа и Ааз, показывающий безопасный фарватер в изобилующем препятствиями русле помогли «Абиссалу» преодолеть сложный участок.
Когда субмарина оказалась в спокойных водах, насквозь мокрый Трайнул хрипло скомандовал всплытие и приложился к фляжке. Перечить никто не стал, все понимали, что экипажу требуется небольшой отдых.
Мир Агра. Огромная лиловая луна наверху, отвесные черные скалы берегов. Проток Стикса струился на дне обсидианового каньона, небо пронзали острые шпили горных вершин. По камням и утесам карабкалась густая зеленая растительность, воздух был тяжелым и жарким. По словам Фейаны, этот план представлял собой опаснейшие джунгли, наполненные змеями, ящерами и плотоядными демоническими насекомыми. Мир принадлежал богу Сету, и парочке Владык рангом поменьше. Из примечательных локаций Фэй отметила крепость Черный Саван в жерле погасшего вулкана, где правил демон-лич, повернутый на алхимических экспериментах, Пирамиды Змей, страну аборигенов-гноллов, приносящих кровавые жертвоприношения и огромный Заповедник, охотничьи угодья высших демонов, где разводились твари, страшные даже по меркам Бездны. Тем не менее по статистике здесь обитало не так уж и мало игроков. К счастью, в основном сконцентрированных на другом конце континента.
Трайнул скомандовал погружение, когда к нам, собравшимся поглазеть на окрестности, начали приближаться летающие твари, отдаленно напоминающие комаров размером с человека. Прозрачные крылья, многосуставчатые когтистые лапы, заостренный кровососущий хоботок… Брр! «Бестии» оперативно отстрелили самых шустрых, но на смену погибшим поднялась целая туча, а из глубины джунглей начали доноситься трубные вопли, явно издаваемые какими-то гигантскими хищниками. Мы поспешили ретироваться.
Следующий мир оказался не лучше. Мне запомнилась безжизненная марсианская равнина, изборожденная шрамами постоянных землетрясений. Небо исполосовали пылающие следы болидов, будто в этом измерении перманентно шел «Метеоритный Дождь». Тысячные табуны демонических кентавров, используемых Владыками Бездны как тяжелая кавалерия, с топотом и ревом пересекали каменистые пустоши. Иногда они впадали в боевое безумие, быстро заражающее все стадо, и жуткая лавина начинала вторжение в иные миры, стаптывая всё на своем пути.
В последующем измерении бушевали жуткие ураганы. Адский, сшибающий с ног, пронизывающий ветер нес тучи острых, как бритва, песчинок. Они могли ошкурить любое существо, случайно угодившее в бурю. Фейана рассказала, что в центре континента находится источник: грандиозный смерч, рожденный заклинанием божественной мощи. Смерч сковывает какое-то могущественное существо, не давая ему выбраться из ловушки. Приблизиться к нему почти невозможно, и из-за бурь, и из-за орд демонов, постоянно патрулирующих равнины.
Двигаться по Стиксу, скрываясь в его глубинах, оказалось очень хорошей идеей. За два дня, во время которых не произошло ничего примечательного, «Абиссал» миновал шесть слоев Бездны. На корабле менялись вахты, мы заступали на шестичасовые дежурства. По подсчетам Алекса, для преодоления такого же расстояния с помощью порталов нам потребовалось бы пересечь тридцать два измерения и сделать больше полусотни пересадок. По времени это заняло бы недели, даже если не учитывать неизбежных столкновений по дороге.
Когда появлялось время, мы тренировались. Других развлечений на борту не имелось. Основным спарринг-партнером выступал АлексОрдер. Рунный мастер, несмотря на два не-боевых архетипа, на очень достойном уровне владел холодным оружием. Доктрина «Дозоров» заставляла постоянно поддерживать боевые навыки, и он сам был рад возможности отточить мастерство. Я же, вынужденный находиться в виртуальном мире, наконец-то начал «отращивать руки из плеч»…
— Счет три-двенадцать? Ну все, хватит с меня! — АлексОрдер в сердцах бросил тренировочный клинок. — Смотрю, ты настоящим задротом стал, Кот.
Я усмехнулся. В его устах, да и вообще в Сфере, «задрот» — не оскорбление, а скорее признание мастерства противника. Да, я брал верх в большинстве поединков, активно развивая фехтовальные навыки.
— Любопытно, — вдруг сказал Рэнк, искоса наблюдавший за нашими дуэлями. Охотник на демонов поднялся с места, подобрал деревянный клинок.
Игрок Рэнк вызывает вас на дуэль!
Первый же удар оказался неожиданно тяжел. Он даже выбил единичку прочности из тренировочного меча, вынудив меня отступить на пару шагов. Ого, ничего себе!
— Сколько Силы, Кот? — неожиданно спросил противник.
— Тридцать девять…
— Мало. Поднимай. Нужно как минимум полсотни, иначе тебя сожрут.
У самого Рэнка атрибут Силы наверняка превышал сотню. И Ловкость на уровне — одноглазый охотник на демонов ничуть не уступал в скорости. Я не мог его достать. Атаки из любых позиций наталкивались на академически выверенную защиту.
— Ты используешь эсперанзу, — снова заговорил Рэнк, обходя меня крадущимся кошачьим шагом и дразня ложными выпадами.
— Это техника основана на выборе правильной позиции. На перемещение и опережение. Первая реакция мастера эсперанзы — это реакция ногами. И только потом — клинком. Так ведь учат эсперанзе, Хоткот?
Он подмигнул мне.
— Ты не мастер. Тебе дали основы, показали шесть базовых финтов и научили правильно перемещаться. Смотри!
Он быстро атаковал. Я машинально сместился, пропуская его под «сильную» руку, выполняя заученный финт. Завершением движения должен был стать диагональный удар, но Рэнк каким-то образом оказался совсем близко, опередив меня. Я ощутил резкий тычок в бок. Мгновением позже гладкое деревянное лезвие коснулось моей щеки.
— Как ты это сделал?
— Я знал, в какую позицию ты будешь уходить. Твои ноги тебя выдают.
Он отступил, снова поднял клинок.
— Смотри, я покажу медленно, это просто…
Рэнк, несомненно, сталкивался с мастерами фехтовального искусства, преподанного мне Гробовщиком. Он изучал ее, хотя в бою предпочитал свой, совершенно индивидуальный стиль. Охотник на демонов показал мне несколько приемов, которые можно использовать против эсперанзы. Это был уже следующая ступень, создание собственных, оригинальных финтов, абсолютно неожиданных для противника.
На совместных вахтах мы начали заниматься уже втроем, а чуть позже к нам присоединились и скучающие бойцы «Бестий». Трайнул ворочал, глядя, как мы носимся по палубе, но, в конце концов, не выдержал и сам начал принимать участие в тренировках.
Однако Бездна не была бы Бездной, если бы все прошло гладко. На четвертый день путешествия меня выдернул из «Отдыха» резкий толчок, выбросивший из уютного гамака, подвешенного в кубрике. Просыпаясь, я услышал жуткий скрип раздираемого железа, шум воды и матерящийся бас Трайнула, долетающий с верхней палубы. «Абиссал» дергался, пытаясь резко набрать ход. Что-то случилось!
Навстречу по металлической лестнице, ведущей наверх, бурным ручьем хлынула вода. Субмарина явно получила пробоину! Подхватив встревоженную Вельди, я бросился на мостик.
Там царила суматоха. Трайнул яростно выкручивал штурвал и дергал рычаги, на палубе, по щиколотку залитой водой, метался экипаж. С грохотом, в облаке дыма и искр, откатился лафет кормового орудия, из люльки выпал Громобой.
— Бесполезно, кэп! Ему как слону дробинка! — закричал он, надсадно кашляя.
Корпус «Абиссала» потряс еще один мощный удар, сопровождающийся треском металла. Он оказался настолько силен, что мы не удержались на ногах. Большая часть иллюминаторов пошла трещинами, из лопнувших стыков переборок начала сочиться вода. Выглядело все так, будто спятивший великан со всей дури пнул субмарину, как попавшую под ноги назойливую болонку.
Трайнул: Экстренное всплытие! Свистать всех наверх!
Одновременно с командой прошло аварийное оповещение в «Гонце», призывая к срочному онлайну. Это означало, что нам угрожает смертельная опасность!
«Абиссал» выскочил на поверхность как пробка из бутылки. Полусфера броневых плит раздвигалась, на нас дохнуло резким, пронизывающим холодом. Сверкающая белизна льда вокруг ослепила своей яркостью, заставив прищуриться. На мгновение даже показалось, что мы очутились на бесконечной снежной равнине, среди огромных ледяных торосов. Но потом за краем борта появилась свинцовая, темная кромка воды, и я понял, что мы плывем по безбрежному океану среди многочисленных льдин, перемежаемых белоснежными клыками исполинских айсбергов.
— Где мы?! Что это за мир? — зябко кутаясь, крикнула Вельди.
— Ледяная Преисподняя! — гаркнул Трайнул, до предела увеличивая скорость хода. Мелкие льдины, оказавшиеся на пути, хрустели и летели колючим крошевом на палубу субмарины. Экстренное всплытие позволило «Абиссалу» не пойти на дно, но корабль явно получил серьезные повреждения: несмотря на все усилия капитана, он двигался с трудом, рывками, не набирая даже половины прежней скорости.
— Кто на нас напал?! — крикнул я, пытаясь перекричать свист ветра и хруст ломаемого льда. Не оборачиваясь, цверг ткнул большим пальцем за свою спину, указывая на огромную ледяную гору, маячившую за кормой.
Я не верил своим глазам. Исполинский айсберг, словно разумное существо, двигался в нашем кильватерном следе, нависая над «Абиссалом» зловещей тенью. Несмотря на все попытки ускориться, поврежденной субмарине не удавалось оторваться, ледяная гора медленно, но верно, сокращала разрыв.
— Гром! Попробуй огненные заряды!
Монструозный «Потрошитель», кормовое орудие корабля, снова изрыгнул сноп огня. На айсберге вспух огненный цветок разрыва, с грохотом в воду посыпался дождь ледяных осколков. Но, кроме небольшой выбоины, никакого эффекта залп не дал, преследующий нас противник даже не замедлил ход. Действительно, как слону дробинка…
— Не проходит урон! Даже не пробиваем защиту!
— Что здесь происходит? — спокойно произнесла Фейана, появляясь на палубе. АлексОрдер рядом с ней раздвинул цилиндр подзорной трубы, с интересом разглядывая окружающий нас ледяной океан.
— (Нецензурно), происходит, вот что! — выругался Трайнул, — этот гребаный плавучий остров внезапно ожил, когда мы проходили мимо! И начал таранить, как бешеный пес! Что за чертовщина, вы можете мне объяснить?!
— Остров? Этот айсберг? — удивилась «Первопроходец», — но он не определяется… просто объект, и всё!
— Я что-то подобное читал… — неуверенно сказал Алекс. — Огромные ледяные острова, охраняющие побережье, уничтожающие корабли… Сейчас поищу в Сети.
Вельди робко коснулась моей руки. Она пристально смотрела в сторону преследователя и вдруг тихо произнесла, словно извиняясь:
— Хоткот, я не смогу помочь. У него нет разума, нет мыслей! Он вообще не живой. Это какая-то магия…
— Магия? Мои заклинания Познания не проходят! — нахмурилась Фейана. — Элион?
Но её пешка, «дракон-оборотень» в облике темноволосого мага в синей мантии, тоже отрицательно покачал головой. Это было по меньшей мере странно, Элион имел то ли седьмой, то ли восьмой ранг школы Разума.
Тем временем оторваться не получалось, «объект» явно настигал нас. Его поведение не внушало ни малейших иллюзий, айсберг менял траекторию, следуя за маневрами «Абиссала», будто за рулем имелся опытный водитель, умеющий «сидеть на хвосте».
— Грейте движок! — яростно крикнул Трайнул в раструб жестяной трубы, ведущей в реакторное отделение субмарины. Капитан видел, что расстояние становится критически опасным. Тембр двигателя тут же изменился, он грозно зарокотал, «Абиссал» начал ощутимо набирать скорость. Однако я знал, что красный эллур, обогащенное топливо, нельзя использовать долго, он сжигает саму сущность движительного элементаля.
— Десять минут! — предваряя вопросы, выдохнул цверг. — (Нецензурно), не успеем уйти? Где Ааз? Где ваша знаменитая Лу?!
— Игву вижу впереди, — сообщила Фэй, приложив палец к виску. — «Бестии» тоже онлайнятся…
— Мы уже здесь! — раздался голос Лу. — Что случилось?
Ей хватило взгляда и нескольких брошенных слов. Стая «Бестий» взвилась в воздух, закружилась на безопасном расстоянии вокруг ожившего айсберга. На ледяной поверхности вспыхнули эффекты боевых заклинаний — конста Лу пробовала преследователя на зуб, используя различные виды урона. Никакого толку, с тем же успехом можно было обстреливать снежками гору. К счастью, дальнобойного оружия у айсберга не оказалось. Игнорируя атаки, он просто упорно плыл за нами.
— Бесполезно! Мы не пробиваем его защиту, — констатировала она, возвратившись на палубу. — Познание Сути не проходит, зашкаливающий ранг управляющей магии, чуть ли не божественный. Это какой-то бродячий древний супербосс, тут нужен альянсовый рейд!
— Пять минут! — напряженно напомнил Трайнул о перегреве реактора. Пока мы разрывали дистанцию, но вскоре айсберг, движущийся с неумолимостью катка, догонит и подомнет субмарину.
— Нашел! — вдруг встрепенулся АлексОрдер, пребывавший в прострации. — Вот, цитирую: «побережье Диора, где подо льдом сокрыты следы сражений минувших эпох, хранят от незваных пришельцев бродячие ледяные острова. Неизвестно, кем и когда они поставлены на стражу, но спасение от них — только в бегстве!» Это из «Описания Миров Бездны», том пятый. На форуме тоже есть информация, эти айсберги мешают приблизиться к скрытому континенту Ледяной Преисподней. Пишут, что пробовали убивать рейдом, не получилось. Проще расколоть гору.
— Бегство не вариант! Какие еще есть предложения?
— Истинный огонь! — прищурилась Лу. — Пусть Кот попробует истинный огонь!
Я согласно кивнул. Попробовать стоило, против урона Синевы не существует резистов, на крайний случай есть «Огненный Воин». Встав на корме, я выпустил в ледяную гору «Огненный Болид», проверяя ее на прочность.
И… никакого эффекта. Не больше, чем от выстрела «Потрошителя» или боевых заклинаний «Бестий». Я не пробил даже ледяной панцирь острова: так, слегка поцарапал. Грохот взрыва, небольшая выбоина, град осколков, рикошетящих в воду. Айсберг не остановился, он вообще не обратил внимания на комариный укус. Ну что, остается «Огненный Воин»?
— Подождите! — вдруг сказала Лу. — Есть идея! Трайнул, возьми правее! Видишь вон ту гору? Можем пройти к ней максимально близко?
— Хочешь их столкнуть? Не выйдет, он просто обогнет, и всё!
— Делай, как говорю! — вскипела Лу. Трайнул яростно крякнул, нецензурно помянув очень умных дамочек, но за отсутствием других идей изменил курс.
«Та гора» представляла собой огромный утес, венчающий полосу нагромождения заснеженных торосов. Подобно полуарке моста, он далеко выдавался над водной гладью. Ледяной мыс значительно превосходил размерами даже нашего преследователя, а «Абиссал» вообще казался игрушечным на фоне блистающего голубоватого исполина.
— Картинка в канале! — сказала Лу. — Я дам подсветку. Мы должны ударить все одновременно, кинетическим уроном. Я, вы, «Потрошитель», Кот… Кот, твои «Болиды» ведь усиливают урон друг друга, если взрываются в одной точке? Сможешь сделать как тогда с Гидрой в Тайнике?
— Думаю, да, — кивнул я, изучая присланную схему. На скриншоте Лу несколькими небрежными стрелками отметила мыс, айсберг, «Абиссал» и точку в узком месте «полуарки», куда мы должны ударить все разом. Она предлагала заманить и обрушить на преследователя нависающую глыбу утеса. Это могло сработать, при условии, что наши заклинания смогут расколоть исполинский ледник в уязвимом месте.
Под утесом «Абиссал» шел в плотном ледяном крошеве, оставляя за собой широкую прореху, как ледокол. Огненный элементаль хрипел в умирающем двигателе, мы всматривались в зловещий силуэт неумолимо скользящего за нами айсберга. Почует ловушку или нет?
Не почуял. Неведомые алгоритмы вели преследователя по максимально короткой дистанции. Он шел прямиком за подраненой дичью. Когда вошел в полосу тени под нависающим мысом, Лу хрипло прошептала:
— Даю подсветку! Бьём по ассисту, на счет три! Раз… два… три!
Рявкнул «Потрошитель», магические жезлы выплюнули сгустки энергии, Свитки освободили эпическую мощь «Землетрясений». Синева изрыгнула вереницу «Болидов», ревущими огненными эллипсами полетевших в цель. Все они сошлись в красной точке, которую подсвечивала лидер «Бестий», там расцвел невообразимый пламенный цветок. Ко мне в лог хлынула информация о нанесенном истинном огнем уроне, но визуально, кроме дождя осколков, забарабанивших по поверхности айсберга, ничего не изменилось. Утес стоял непоколебимой громадой, и на мгновение мне стало смешно — неужели мы действительно поверили, что наши жалкие попытки способны повредить такой махине?
Но затем раздался оглушительный треск. По ледяному панцирю пробежала первая трещина. Громадные глыбы льда одна за другой, стали срываться сверху, с громким плеском вздымая столпы воды. Ледник трещал, на глазах раскалываясь на куски. Поднялся низкий, невообразимо грозный гул. Нависающая полуарка подломилась и со страшным грохотом рухнула прямо на проходящий внизу айсберг-преследователь. Целый пласт ледника, сползающий с мыса, тут же окончательно похоронил плавучий остров под бесформенной осыпью. Эти метаморфозы вздыбили огромную серую волну, концентрическими кругами расходящуюся вокруг места обвала. Наполненная большим и малым ледяным крошевом, она вполне могла сделать то, что не удалось айсбергу — окончательно добить «Абиссал».
Крякнув, Трайнул резко крутанул штурвал, пытаясь поставить субмарину носом к надвигающейся водяной горе. Поползли вверх створки броневого пояса, но со всей очевидностью было поздно. Видя, что нам сейчас придет конец, я сгреб в охапку Вельди и бросился к капитану, одновременно крикнув:
— Ко мне! Все — ко мне!

Глава двадцатая

Удар огромной волны, наполненный ледяными глыбами, оказался подобен удару молота. Трещавший по швам «Абиссал» завертело как бумажный кораблик в весеннем ручье, через палубу с ревом перехлестывали серые валы. Не активируй я «Великий Щит Тени», за борт бы смыло даже переживших ударный эффект. Уже второй раз в походе эта защитная способность спасала нас.
Тем не менее мы понесли потери. Не все успели укрыться за теневым куполом. В интерфейсе рейда несколько иконок краснели, медленно наливаясь чернотой. Пройдет минута, статус «умирает» сменится оповещением «мертв», и бесплотные души отправятся на ближайший респаун. А где он тут, совершенно неизвестно.
Лу: Ника, работаем! Поднимай Друмбу в первую очередь! Морган, ты где? Смыло за борт, что ли? Маякни подсветку для хилеров!
Ледяная вода вперемешку со льдом по колено наполняла верхнюю палубу опасно накренившегося «Абиссала». Усилиями двух целителей удалось воскресить всех погибших, но нарисовалась следующая проблема: промокших насквозь игроков и НПС начал жестоко кусать холод. Иконки «Замерзания» грозили превратиться в опасное травмами «Обморожение». У нас не имелось теплой одежды, необходимой в ледяных мирах, а «мокрое» обмундирование значительно понизило резисты к морозному урону.
Кажется, даже Трайнул немного струхнул — он пытался крутить штурвал, но корабль не реагировал. Полузатопленную, полностью потерявшую управлению субмарину несло к подножию разрушенного нашими усилиями исполинского утеса.
— Ничего, прорвемся, и не такое проходили! — пытаясь ободрить нас, проворчал капитан, — откачивайте воду из трюма! Обжора! Реактор не полностью сдох? Что с рулями?
По невнятному и не вполне цензурному рапорту механика стало ясно, что перебиты управляющие трассы и поврежден трехлопастный винт субмарины. К тому же множество сотрясающих ударов не прошло даром: «Абиссал» потерял восемьдесят процентов прочности, потекли сочленения корпуса, заклинило пластины броневого пояса. Ни о каком погружении не могло быть и речь, субмарина едва держалась на плаву. Требовался срочный ремонт.
Вода у одного из бортов неожиданно забурлила: длинным прыжком на палубу, на ходу трансформируясь, вылетел Ааз. Не обращая внимания на нас, пытающихся подручными средствами откачать воду, он прошипел капитану:
— С-стойте! Нельзя причаливать сз-здес-сь!
— Почему ты повел таким путем? — спросил я его, — почему не предупредил об опасности?
— Ааз не выбирает-с, как потечет Стикс-с! — на меня обратились немигающие алые глаза демона, — Бродячих нельзя-с заранее распознать-с!
— Нам нужно причалить к берегу, разбить временный лагерь, развести костер! — поежилась Лу, — снять дебаффы! Иначе мы все сдохнем от «Обморожения», здесь не курорт, это Ледяная Преисподняя!
— И «Абиссалу» нужен срочный ремонт! — подтвердил Трайнул. — Подождите… Он просто так тоже не будет… Что не так, Ааз?
Вместо ответа игва ткнул когтистым пальцем в наползающую громаду утеса. Ледяной панцирь сполз, похоронив под лавиной обломков бродячий айсберг, и перед нами предстал во всей красе огромный черный мыс, возвышающийся над суровым морем, освобожденный от ледника и снежных торосов.
На всем его протяжении виднелись странные развалины, заполненные множеством статуй. Даже невооруженным взглядом было заметно, что они изображают крылатых небожителей, сражающихся с отвратительными чудовищами. Статуи, сделанные из чего-то, напоминающего черный лед, казались выполненными с тщательностью и необычайным искусством, отражающим мельчайшие детали.
— Что это? Что это за чертовщина? — пробасил Трайнул.
— По-моему, это инстанс! — сказала Лу, указав на едва заметную радужную пелену в воздухе, окружающую утес. — Никогда не видела подобных сайтов.
— Нельзя приближаться-с! — прошипел Ааз, — они плохие-с! Убьют всех-с!
— Они? — подняла бровь Фейана, — там пусто, нет сигналов. Да, это сайт. Обвал, видимо, запустил триггер генерации. Я не опознаю инстанс.
— Зато я знаю, — произнес Рэнк, из-под приложенной ладони рассматривающий развалины. — Одна из «Предвечных Битв». Видел уже такие.
— Реликтовый боевой сайт, хранящий историю схождения в Бездну воинств Престола Света? — ахнул АлексОрдер. — Реально? Но это же редкость! Я читал, тут падает снаряжение и оружие эпохи Черного Поста, вплоть до эпиков!
Рэнк неопределенно пожал плечами в ответ, чуть иронично усмехнувшись:
— Приближаться не советую. При пересечении границы инстанса статуи оживают. Нам они не по зубам, это рейдовый данж.
— О чём вы-с? Это Диор-с! — настаивал Ааз, показывая в сторону кромки близких льдов. — Сс-мерть!
— У нас нет выбора! — мрачно заявил Трайнул. — Нужно причалить, просушиться и устранить основные поломки.
Диор, Диор… считался третьим материком Ледяной Преисподней, хотя по размерам он больше напоминал огромный остров. Практически неисследованный загадочный ледяной континент, располагавшийся наособицу от остальных. Владений игроков нет, НПС-фракций нет или неизвестны, очень мало информации. Бушующие в небесах Ледяной Преисподней смертельные грозы мешали достичь его с воздуха, а суровый океан и бродячие стражи-острова бдительно охраняли побережье. Вообще в этом мире, судя по статистике и киллрейтингу, обитало совсем немного игроков, отзывы и комментарии на форуме большей частью говорили о сложном климате и враждебной окружающей среде.
Мы поняли, о чём речь, когда сошли на берег и начали разбивать лагерь. Опасность угрожала отовсюду, сам климат загадочного материка оказался смертельным. До этого, по скупым объяснениям Ааза, мы шли в широкой теплой струе Стикса, чье течение пронизывало ледяной океан подобно кровеносной вене. Сейчас мы вышли из его влияния и сразу ощутили все прелести Ледяной Преисподней.
Неутихающий ледяной пронизывающий ветер, сбивающий с ног. Чтобы двигаться, приходилось расходовать гораздо больше энергии, чем обычно, персонажи с невысоким показателем Телосложения и Силы вообще испытывали трудности — их банально сносило. Токсичный снег, превращающийся в медленный яд при попадании на незащищенные участки тела. Корка черного льда, которой мы начали обрастать, шагнув на берег, нещадно разъедала прочность доспехов. В завершение мы почти сразу подверглись нападению местных мобов: огромные ледяные черви атаковали лагерь. Гривастые, покрытые толстой чешуей твари доставили немало неудобств даже нашей подготовленной охране, в самых неожиданных местах выныривая из толщи льда.
Как вообще можно существовать в таких условиях? Становилось понятно, почему Диор редко посещается игроками — выжить тут могла только хорошо подготовленная экспедиция. С подобранным составом, специальной экипировкой, мобильной точкой респа и правильными резистами. Ничего из перечисленного у нас не имелось, мы едва держались на берегу за счет бонусов лагеря, костров, усилий двух целителей и мага Воздуха, остановившего ядовитую пургу. Пока экипаж Трайнула, облачившись в глубоководные скафандры, пытался подлатать корабль, мы устроили небольшой военный совет.
— Хороших новостей нет! — мрачно оповестил Трайнул. Белоснежная борода цверга превратилась в сосульку, он с раздражением бросил наземь гаечные ключи, тут же покрывшиеся тонким налетом льда.
— Все хреново! Движитель спалили на девяносто шесть процентов, реактору тоже полный песец… Шанс внезапного взрыва одиннадцать процентов! Герметичность нарушена, двигаться сможем только в надводном положении… Короче, «Абиссалу» нужен капитальный ремонт!
— Здесь гавань с подходящей верфью вообще есть? — спросил я.
— Есть, но очень далеко, не доберемся. Да и НПС там изначально «Враждебны», дохлый номер! — скривился Трайнул.
— Из этого мира два портала: условно вверх, в Эгнмар, и вниз, в Сциллу, — задумчиво проронил Рэнк. — Я когда-то здесь был проездом. Из Сциллы всего три пересадки до Геенны.
— В какой мир мы должны были попасть, следуя по Стиксу? — спросила Лу.
— Ааз всегда ведёт-с коротким путем-с! — прошипел игва, с огромной неохотой присоединившийся к нам на берегу. — Мы придем-с в Нифльхейм-с!
— Ты сможешь привести нас в основное русло Стикса в Нифле? — спросил Трайнул и, дождавшись кивка демона, продолжил: — Годится. Это обжитый мир. На Стиксе в Нифльхейме есть несколько крупных поселений с гаванью, аукционом. Например, Гниль… Туда ходят астральные корабли… Думаю, там можно достать запчасти для ремонта «Абиссала».
— Согласна. Я тоже там бывала, — кивнула Лу. — К тому же Нифль, это один из четырех планов, где есть Врата Баала. Конечная станция нашего маршрута за ними — Геенна.
— До Врат еще нужно добраться, — усмехнулся Рэнк.
После непродолжительного ремонта мы вновь отчалили. С огромным облегчением: токсичный снег, разъедающий экипировку черный лед, ветра и твари Ледяной Преисподней никому не пришлись по вкусу. Поврежденный «Абиссал» держался на поверхности, но гул и скрежет при каждом повороте рулевого колеса не внушали оптимизма, а из трюма приходилось постоянно откачивать просачивающуюся воду. День не задался, все зверски устали и нервничали, у большинства была сильно повреждена экипировка.
Лавируя между льдин, мы продолжили медленное движение, вернувшись в течение Стикса. Опасный взрывом реактор заглушили, глиняные големы в трюме неутомимо вращали барабанные механизмы, приводя в действие искореженный винт корабля. Наученный горьким опытом Трайнул по широкой дуге обходил подозрительные айсберги, но нам повезло — бродячих островов больше не встречалось.
Через несколько часов я впервые стал свидетелем межмирового перехода по Стиксу. Его течение следовало в устье огромного тоннеля, который привел нас в череду грандиозных пещерных каверн. Мы долго плыли по ним, следуя за рыбьим силуэтом Ааза, прожектор «Абиссала» выхватывал из сумрака ледяные своды, оскалившиеся множеством острых сталактитов. То, что мы пересекли радужную завесу врат в другой мир, я понял только по логу, всплывшему в трее:
Внимание! Вы входите в мир Нифльхейм!
Класс: G — нестандартный, изменяемый мир
Размер: Большой
Ледяной тоннель превратился в обычный, и вскоре впереди появилось странное зеленоватое свечение. Мы выплывали в Нифльхейм, один из самых населенных и известных миров Бездны.
Несмотря на сложное местоположение (почти на самом дне Нижних Миров) и неблагоприятные физические условия, Нифль был очень популярен у игроков. Почему? Все дело в антураже мрачной готики, из которой он состоял чуть менее чем полностью. Не знаю, из частей каких человеческих фантазий слепил его «процедурный», но результат получился славный.
Из белого савана туманов выдавались острые шпили готических замков. Мрачно скалились горгульи на башнях, из ворот выезжали таинственные кавалькады всадников в черных плащах. В мрачном, мглистом небе цвета разбавленной зеленки с хриплым граем кружили птичьи стаи. В чаще скрюченных безлистных деревьев скрывались заброшенные склепы, в гробницах которых ждали посетителей пробужденные хозяева.
И все в таком духе. Нежить, нечисть, вампиры, ведьмы, призраки всех сортов, жуткие некроманты и черные жрецы — на любой вкус. Нифльхейм был поделен на девять уделов, в каждом из которых заправлял Владыка, установивший свои законы. Я слышал о Дортене, повелителе некромантов и его супруге Хель, правивших подземным миром мертвецов и призраков, о жестокой графине-ведьме и Руадлаке, патриархе всех вампиров. Здесь с избытком хватало мрачных подземелий, таинственных историй и возможности причаститься к самым порочным, но таким притягательным источникам зла. Наверное, именно по этой причине Нифльхейм входил в десятку наиболее популярных миров Сферы. Многие игроки выбирали его своим стартовым миром при создании персонажа, особенно в среде англо-немецко-говорящего комьюнити.
Всю эту информацию я почерпнул из Сети, рассказов Алекса и Рэнка и многочисленных видео, демонстрирующих все прелести здешнего существования. Для нас ценность заключалось в наличие Врат Баала — некоего портала в Геенну. С ним, правда, был связан какой-то странный подвох, о котором упоминала Лу при разговоре с Рэнком — требовалась то ли репутация, то ли что-то ещё…
Солнца или иных светил в Нифльхейм не завезли. День от ночи отличался лишь степенью насыщенности мертвенно-зеленого неба. Стикс большей частью протекал мимо обрывистых берегов, острых и белых, как отполированная кость. Туман, неизменный спутник Нифля, сплошной пеленой скрывал всё, что таилось вдали. Мы держались настороже — в надводном положении субмарина вдвойне уязвима, а места здесь были крайне небезопасными, все бойцы консты Лу терпеливо находились в онлайне. Русло Стикса на границах НПС-Королевств — лакомое место для кемперов, поджидающих неосторожных путешественников по реке.
Первым звоночком стал сигнал, который зафиксировал искатель Лу. Мы увидели крылатую тень, игрока на «птичке», пронесшуюся над нами.
— Черт меня возьми, если это не скаут, — констатировала Лу, и Рэнк согласно кивнул, — впереди наверняка ждет кемп! К оружию, все! Полный ребафф! «Бестии», на отдельный канал! Рэнк, ты с нами?
Охотник на демонов молча кивнул. Волшебные камни на его экипировке начали разгораться зловещим красноватым светом.
— Плохое место, неудачное время, — сказал он, — У местных прайм-тайм, все в игре. Нас уже наверняка срисовали и ведут. Не повезло.
— Подождите, ребята! — попробовал увещевать их Трайнул. — Может, разойдемся по- мирному, договоримся.
— С кем ты собрался договариваться? — фыркнула Лу. — Открой киллрейтинг!
Она, к сожалению, была права. Я с досадой глядел на красные строчки, ясно рассказывающие о том, что большинство киллов в ближайших локациях принадлежало моим старым знакомым.
Пандам. Вернее, бывшим Пандам, ведь легендарным тикером теперь владел Джерхан. «Обливион», один из корневых кланов прежнего «Пандорума», по странному совпадению вернулся в Нифльхейм, потеряв джаггернаут, славу и имя в битве у Атросити.
— Так, Птицын, ты в Вуали идешь на три лиги впереди, проверяй все подозрительные объекты. Кот, спустись в трюм! — командовала Лу.
— Почему это?
— Если Панды узнают, что ты на борту, сюда насуммонится целая толпа желающих поквитаться! — популярно объяснила «Бестия». — Ты же у нас личность широко известная в узких кругах, хех! А тут есть шанс прорваться малой кровью.
Определенная логика в её словах присутствовала. Я заперся в отсеке с грузом, задумчиво рассматривая фигурку Вельди, упакованную в статуэтку от греха подальше еще в Ледяной Преисподней. Однако ничего не мешало мне следить за происходящим на палубе через «Глаза Теней».
Вскоре начали поступать донесения от наших скаутов. За излучиной реки действительно ждала засада.
Солидный такой кемп. И мы неуклонно плыли прямо в его дружеские объятия.
Над Стиксом, практически касаясь килями поверхности, зависли три пузатых туши летающих фрегатов. Сквозь открытые орудийные порты виднелись жерла готовых к залпу корабельных «Рокотов». Над ними скользил хищный силуэт быстрого кетча, в тумане вились десятки всадников на «птичках». Пара скифов в модификации «перехватчик», незримо сопровождавших нас, сбросили Вуаль и, больше не скрываясь, агрессивно приближались с флангов. Лезвия зазубренных гарпунов в цепных пушках зловеще блестели поверх разукрашенных бортов.
Вот это встреча на Эльбе, как говаривал мой папаша! На мой взгляд, у консты Лу не имелось никаких шансов. Малой кровью! Даже если «Бестий» не пугало пятикратное численное преимущество врагов, артиллерия астральных кораблей уничтожит «Абиссал» парой залпов. Субмарина и так на ладан дышит, а скифы не дадут уйти. И кое-кто на борту оценивал ситуацию точно также.
— Три фрегата, кетч с сеткометами, два скифа, — услышал я холодный голос Рэнка, — Лу, мы не вывезем.
Лу промолчала в ответ, видимо, лихорадочно просчитывая расклад.
— На что ты рассчитываешь? Восемьдесят девять сигналов, пусть половина «пешки», но это Панды, а не крабы.
— Хочешь слиться, Рэнк? — вспылила Лу. — Вперед, никто не держит!
— Просто хочу знать твой план, — вздохнул охотник на демонов. — Если он, конечно, у тебя есть…
Ситуация мне крайне не нравилась. Победить мы не могли, максимум — достойно умереть, потеряв корабль и немного потрепав вражеский флот. Вступить с Пандами в бой означало проиграть.
Были ли варианты? Мозг лихорадочно работал, отыскивая решение среди известных мне сотен трюков, хитростей и уловок.
Варианты, естественно, нашлись. Свои самые лучшие победы я одерживал, вообще не вступая в драку.
С одного из приближающихся скифов дали предупредительный выстрел, столп воды взметнулся перед носом «Абиссала». Сигнал был недвусмысленным, и хмурый Трайнул крикнул «Стоп-машина!», останавливая корабль.
От летающей яхты отделилось несколько крылатых силуэтов. Через минуту трое игроков спрыгнули с «птичек» на палубу субмарины.
— Таможенный контроль! — хрипло каркнул тот, что был предводителем. Ник мне ничего не говорил, как и имена его друзей. Лингво-пакет опознал язык как немецкий, баварский диалект. В «Обливионе» я знал только их кланлидера, Гора.
— Какой еще контроль? — усмехнулась Лу. «Бестии» выстроились за ней в боевой порядок, и Панды не могли этого не видеть.
— Ты капитан? — не обращая на нее внимания, хладнокровно спросил боец «Панд», глядя на Трайнула, стоящего за штурвалом.
— Я капитан и владелец судна, — медленно произнес Трайнул. — Везу торговый груз, никого не трогаю. Вам чего нужно?
— Груз — это хорошо… — усмехнулся игрок, по-хозяйски рассматривая «Абиссал», — Во сколько ты оцениваешь свой корабль и груз, капитан? Только давай честно, учти — мы проведем таможенный досмотр.
— Тысяч в триста, — не моргнув глазом, соврал цверг. — А что?
— Ложь. Только Чертеж твоей лодки столько стоит. Но пусть будет триста, окей. Слушайте внимательно, господин Трайнул! Хотите выжить и сохранить корабль с грузом? Это будет стоить вам триста тысяч. Иначе мы уничтожим его и убьем вас всех. Думаю, не один раз, вечер сегодня скучный.
Трайнул: Как думаете, имеет смысл платить этим (нецензурно)? Может, разойдемся миром?
Лу: НЕТ.
Рэнк: Если только хочешь подарить им триста тысяч.
Хоткот: Они что, берут выкуп и всё равно убивают? Тогда на что расчет?
Лу: На дураков.
Рэнк: Панды всегда так делали. Ты же вроде не первый день в Сфере, Хоткот…
Лу: Начинаю раздавать цели. Начинаем по моему сигналу…
Хоткот: Подождите! Дай мне одну минутку!
Произнося это в «Гонце», я уже взбегал по сходням на верхнюю палубу.
Лу: Кот, (нецензурно), что ты делаешь?
Но я её уже не слушал. Азарт игры с большой ставкой охватывал знакомой эйфорией. Откинув маскировочный капюшон, выставив на всеобщее обозрение клан и ник, я открыто подошел вплотную к предводителю кемперов, кривя губы в усмешке. Панды решили поторговаться? Окей!
— У меня есть встречный вопрос. Во сколько ты оцениваешь свой флот?

Глава двадцать первая

Представитель «Обливиона» беспокойно пошевелился, обменявшись настороженным взглядом с соседом. События приняли неожиданный оборот, они не ждали моего появления! Я не столь хорошо известен, как лидеры нашей коалиции, но после взрыва двух джаггернаутов, один из которых принадлежал как раз «Обливиону», игрок Хоткот наверняка внесен в клановый КОС-лист, напротив него стоит жирный красный минус, означающий репутацию «Ненависть»!
— Ты что за (нецензурно), мать твою? — неожиданно грубо спросил тот, что стоял справа. Он говорил на «африкаанс». И, очевидно, принадлежал к новеньким, потому что вожак бросил ему коротко:
— Заткнись.
— Кажется, сегодня удачный вечер! Хорошая добыча, нам попался сам Кот! Гор будет рад тебя видеть, fucking retard! — продолжил он, плотоядно ухмыляясь. Я наблюдал за его руками — безоружные, они медленно ползли к поясу. Одна коснулась эфеса кинжала, вторая нервно поглаживала пряжку сумки-инвентаря. Панда в любой момент мог выхватить и активировать артефакт или Свиток.
— Ты прав, добыча знатная, — лениво потянулся я, в свою очередь жестом фокусника доставая из-под полы плаща некий предмет. — Умный кот никогда не пренебрежет глупыми мышами. Так что, оценишь ваш флот сам или в киллрейтинге потом посмотрим?
Я невзначай демонстрировал Пандам Сигнальный Рог, предмет-артефакт, служащий для открытия Астральных Порталов. На его сигнал, как на маяк, ориентируются спеллджамперы астральных кораблей, создавая собственные ворота в чужие миры.
Глаза предводителя Панд расширились, он шумно выдохнул. Представляю, какая каша мгновенно начала вариться в его голове! Жертва неожиданно превратилась в охотника, в воздухе отчетливо запахло ловушкой. Беззащитный «Абиссал» вполне мог оказаться наживкой, а на другом конце лески, ожидая поклевки, сидит флот Роя, Хирда, Севера, или того хуже — ренегата Джерхана.
Панды кто угодно, но только не дураки. Но то, что они тертые калачи, сейчас работало против них самих — профессиональные игроки Сферы все немного параноики и склонны видеть подставу даже там, где её нет. Я знал, как они думают, какой алгоритм сейчас прокручивается в их мозгах, какой диалог сейчас происходит на рейдовом канале.
Они меня знают, наверняка отслеживают, и даже анонимность «алмазного» аккаунта тут пасует перед возможностями Сферы. Давно созданы сайты-надстройки, агрегаторы, мгновенно пробивающие персонажа, по нику и ряду других признаков отовсюду вытаскивающие всю доступную информацию: из киллрейтинга и базы достижений, из логов общих чатов и комментов на оффоруме. Да наверняка в их распоряжении, на скрытом разделе кланового форума имеется папочка, где есть подробное досье на игрока Хоткот, клан Дозоры, альянс СЕВЕР.
И что же они там видят?
А видят они, что именно я открыл портал флоту «Джихад» в первой стычке у Атросити. Видят, что мой ник фигурирует в астральных хот-дропах китайского пет-альянса, чьи торговые маршруты терроризировал «Стальной Отряд». И, наконец, видят приход рейда Джерхана мне на помощь не более недели назад, в результате чего ПРОЕКТ АД был разгромлен, а замок «Плачущий Дьявол» поменял хозяина.
И все фибры их чуйки сейчас вопят, что это натуральная подстава, а неприятный холодок страха начинает сжимать ягодицы.
Потому что поплавок дернул леску.
Потому что пришел их черед. Потому что я сейчас поднимусь в воздух и открою Портал — и у них есть всего пара минут на размышление, потом большие пушки вражеской эскадры оставят от кемпа только прах и пепел.
Да, это отчаянный блеф. Нет никакого флота, не будет Портала, и даже Сигнального Рога у меня нет, он вскоре развеется клочьями Тени. И нет никаких гарантий, что мой обман не раскусят. Однако, лучше так, чем бессмысленно умирать в неравном бою!
Хоткот: Лу, чек! Срубите их всех, быстро! Но добивайте только по моей команде!
К чести главы «Бестий», она мгновенно сообразила, что к чему. Ее бойцы сработали столь быстро, что я даже не успел два раза моргнуть. Вся троица легла от ваншотов, увидев и услышав более чем достаточно. Впрочем нет, не всё.
— Отличная работа! — дернул я плечом, — Лу, активируйте стоунджаммер! Не хочу, чтобы кто-то ушел…
Хоткот: Теперь добивайте их!
Лу: Какой стоунджаммер, черт побери?! Откуда я тебе его возьму?
Хоткот: Какой-какой… подыгрывай, черт побери!
Хоткот: Трайнул, полный вперед! При на них со всей дури и пали со всех стволов!
Вызвав тенептицу, я накинул Вуаль и поднялся в воздух. Наблюдатели с скифов наверняка зафиксировали и поняли всё, как нужно — как только невидимый всадник достигнет порога высоты, прозвучит Рог и вспыхнет Портал. Счет пошел на секунды — сейчас мы узнаем, увенчается ли успехом мой отчаянный блеф!
Шедший параллельным курсом вражеский скиф пугливо дернулся в сторону, неожиданно форсировав движитель. Второй резко вильнул, уходя в туман. Я до боли сжал кулаки, наблюдая за тем, как они стремительно исчезают из зоны видимости. Сработало! Черт возьми, сработало!
Птицеголовый: Они разворачиваются! Ставят паруса, начинают набирать скорость! Они уходят, Лу!
«Абиссал» чохом пер на вражеский кемп, а тот поспешно ретировался. Не прошло и минуты, как об эскадре «Обливиона» напоминали только небольшие точки на горизонте. Удрали так быстро, как только смогли.
Морган: Ха-ха-ха! Только пятки сверкают!
Я вернулся на палубу. По лицу расплывалась дурацкая улыбка фасона «до ушей».
— А ты любишь играть по-крупному! — вдруг сказал Рэнк. — Однако… Первый раз вижу, как Панды разбегаются от пары слов. Браво!
Он несколько раз хлопнул в ладоши, изображая аплодисменты. А вот Трайнул был менее сдержан.
— Кот!!! — взревел он, заключая меня в медвежьи объятья. — С меня ящик грибного! Нет, два ящика! Тьфу, да проси всё, что хочешь!
— Мог бы предупредить заранее! — упрекнула Лу, наконец-то уловившая смысл моего трюк. Но, улыбнувшись, тут же добавила: — Но, должна сказать, красиво. Рассказали бы такое, ни за что бы не поверила…
— Не поверила? Да мы струхнули, чистый слив же был! — громыхнул Одрис, по-дружески хлопая меня по спине. — Молодчина!
К счастью, нас ловили на границе провинции, принадлежащей НПС, и дальше двигаться было почти безопасно. Я не знал настроек местных гвардов, насколько быстро они реагируют на агрессию внутри пределов своей территории, но, судя по просветлевшему лицу Трайнула, все было в порядке. Вскоре из белой пелены тумана показались очертания поселения по обоим берегам Стикса: острые шпили башен и огни в витражных окнах, гранитные дамбы и скрипящие причалы. Черные бронзовые цапли чопорно смотрели с опор замысловатых мостов, с набережной сквозь монокли и подзорные трубы наш странный корабль разглядывали не менее надменные зеваки.
Большой город на реке назывался Близнецы. Наверное потому, что был пополам рассечен рекой и один берег как две капли воды походил на другой. Очень необычное место с необычным названием, начиная с расположения (кто же живет возле опасных вод Стикса?) и заканчивая обитателями. Большая часть жителей Близнецов принадлежали к расе крысолюдей или, по-простому, «крысаков». Она была доступна и для игроков, но крайне непопулярна: кому же захочется отыгрывать остромордой прямоходящей крысой? Местные же, однако, в большинстве были именно такими, причем неожиданно чопорно-нуарными, как сам город. Я с удивлением наблюдал за прогулками франтов с повадками аристократов, в беретах и при шпагах, держащих под ручку утонченных дам в викторианских платьях. Если не смотреть на морды и голые хвосты, волочащиеся по мостовой, можно было бы принять их за обычных НПС. Проживали тут и люди, и существа иных рас, но в гораздо меньшем количестве, нежели аборигены.
Близнецами правил Шепчущий Герцог, таинственный Владыка, о котором очень мало что было известно. Вообще, по легенде город когда-то находился в Серых Мирах, а его население было самыми обычными людьми. Он оказался в Нильфхейме из-за таинственного события, связанного с интригами, магией и дьявольским контрактом. Целая история, из тех, что рассказывают вечерами у пылающего камина. Из-за проклятья и сами Близнецы, и его жители изменились, став совершенно иными существами.
Трайнул быстро договорился с крысаками и загнал «Абиссал» в большой док, где на воде покачивались несколько длинных черных галер. Для ремонта требовались запчасти, которые можно было закупить в местном отделении аукциона. К счастью, ничего недоступного — сюда ходили рейсы «Улиток», даже с Базаара любой товар доставлялся в течение трех-четырех дней. После восстановления субмарины скрытно ускользнуть под водой не представляло большого труда.
Нас ждал еще протяженный отрезок пути — двести лиг вниз по течению Стикса, вдоль жутковатых изуродованных лесов к легендарной Костяной равнине, по преданиям полностью состоявшей из скелетов. Река там ныряла в подземное царство Хель, мир мертвецов и призраков, протекала сквозь владения Дортена и где-то в его пределах через подводный колодец в глубинах исполинского Моря Мертвых соединялась с миром Геенны. Существовал и альтернативный пеший маршрут — пересечь плоскогорья, кишащие кошмарными тварями, и найти Врата Баала, межмировой телепорт, ведущий туда же. Но с Вратами был связан некий казус, который мне популярно объяснил Рэнк:
— Они пропускают не всех и не всегда. Король Демонов любит шутить!
Ремонт продлился два дня. Мы инкогнито облетели Близнецов и их окрестности. Город оказался родной локацией для многих игроков-новичков Нильфхейма, поэтому тут было сравнительно безопасно. Меня мрачная готическая атмосфера с обилием соборов, замков, кладбищ и фамильных склепов не вдохновляла, но надо признать — игроков здесь имелось предостаточно. Как типичных «крабов», проходящих квестовые цепочки и данжеоны в безопасных зонах, так и других, ловящих иную рыбку в мутной воде большого города. Я безошибочно определял их наметанным на Базааре глазом. Воры, разводилы, торговцы-спамеры, ПК, убийцы-суицидники… Мелькали и пресловутые Панды. Наверняка на меня был заказ, поэтому действовать приходилось крайне осмотрительно: маскировочный плащ плюс амулет Эха (не позволяющий гадалкам отследить местонахождение персонажа).
* * *
— Он развел вас, как детей! Идиоты. Позорище. Упустить такой шанс…
— Мы пробили его по всем правилам. Этот Кот — ходячая ловушка. Там, где он замечен, всегда…
— Да, но не в этот раз! Зачем мы перебрались сюда, на гребаное дно миров?! Нильфхейм вне радиуса спеллджампа флотов Роя и Хирда! У них не было объявлено сбора!
— Да, но Джерхан…
— Зачем нам шпионы? Джерхан был в оффлайне, капитаны его джаггернаута — тоже! Сам «Несущий Бурю» заякорен у Атросити, у «Стальных» даже не было рейда! Кого бы он на вас дропнул, свою бабушку?!
— Хрен знает. Но…
— Заткнись и слушай! Они в городе, и там мы их не достанем. Но рано или поздно высунут нос. И вот тогда-то мы должны сделать всё правильно…
* * *
Конечно, Панды затаили обиду. Они знали, что я находился в Близнецах, знали на чём и с кем я прибыл, и, несомненно, держали нас под наблюдением. Это не те люди, что простят пощечину и стерпят наглый обман. Сейчас, озлобленные, потерявшие почти все, загнанные на самое дно миров, они были вдвойне опасны. Я ожидал угроз, оскорблений, городского суицида, попыток испортить нашу репутацию у местной фракции или натравить стражу — но нет, ничего подобного не происходило. И это лишь настораживало.
Скорее всего, они собирались напасть, когда мы выйдем в «дикие земли». Я не считал их глупцами, один трюк не прокатывает дважды, но сделал всё возможное: связался по своим каналам с союзниками и сообщил, что на примете есть вкусные цели. Не желаете поразвлечься, ребята?
Вежливый интерес возник, но и нашим рейд-лидерам, и Джерхану требовалось больше конкретики. На самом деле такой дроп — проброс флота Астральным Порталом — отнюдь не фунт изюма, его нужно подготавливать заранее. Делать альянсовые оповещения, собирать флот, выводить его в Астрал. Короче, дело совсем не пяти минут. И «вхолостую», если на карте не стоят клановые интересы, суетиться никто не будет — это попросту дорого, любой спеллджампинг стоит топлива, топливо — это деньги…
Короче, рассчитывать приходилось исключительно на свои силы. Ну что же, у меня имелась еще пара козырей в рукаве.
Мы покинули Близнецов ранним утром, в максимально неудобное время для «Обливиона». В прошлом «Пандорум» за счет интернационального состава мог перекрывать все часовые пояса, но сейчас, судя по киллрейтингу, в Нильфхейме проживали лишь европейские кланы. Шансы незамеченными проскочить имелись, тем более воды Стикса экранировали сигналы для искателей, а отремонтированный «Абиссал» двигался на максимальной глубине.
Ну и вроде бы спокойно проскочили. Решено было вообще ограничить всплытие кулдауном смены воздуха: один раз в двенадцать часов. По этой причине на борту воцарилась скучная тишина, перемежаемая скупыми командами Трайнула и редкими разговорами. Что за интерес смотреть в иллюминаторы, если там исключительно мутная серая вода? Изредка мелькали какие-то объекты, по типу небольших подводных инстансов, затонувших сундуков или остовов кораблей, иногда «Абиссал» пытались попробовать на зуб гигантские представители подводной фауны. Бронированная субмарина шла вперед, не отвлекаясь на эти привычные милые мелочи, лишь изредка Громобою приходилось отпугивать особо наглых тварей предупредительными выстрелами «Потрошителя».
Через три часа мы поверили, что проскользнули сквозь кордон, через шесть успокоились окончательно. Через двенадцать, после контрольного всплытия, и вовсе решили, что поймали удачу за хвост, и немного убавили бдительность, снова распределившись на вахты и дав части игроков отдохнуть. Все шло благополучно, мы уверенно отматывали счетчик лиг, приближаясь по прихотливым изгибам Стикса ко входу в подземную часть Нильфхейма: Царство Мертвых, удел Дортена и Хель. Эти мрачные локации, растянувшиеся под третью континента, обеспечивали хай-энд контент местным игрокам и большей частью представляли собой арену свободного ПвП.
Дни и ночи, проведенные на борту «Абиссала» не прошли даром. Я повышал скилл владения холодным оружием, очки мастерства щедро капали в боевые ветки навыков. Рэнк ставил нам с Алексом удары, делясь секретами охоты на демонов, Фейана показывала известные финты и уловки. «Первопроходец» неожиданно оказалась отменным бойцом, ничуть не уступающим нам, шестой-седьмой ранг навыков «Одноручного» и «Двуручного Оружия», полный порядок с координацией и реакцией. Даже Трайнул пару раз в охоточку погонял нас по палубе, выступая в роли бронированного «танка». Мы учили и учились друг у друга.
Когда Лу не видела или «закрывала глаза», участвовали в тренировках «Бестий», волей-неволей подсматривая их ухватки и трюки. Несколько сотен дуэлей, одиночных и групповых, позволили в подробностях изучить все слабые и сильные места бойцов Лу. Конечно, это были игроки совершенно фантастического уровня, с заточенным под ПвП билдом, с великолепными природными данными, развитыми постоянной практикой, почти перфектными навыками и опытом тысяч поединков. Противостоять мощному, проламывающему напору Одриса, стремительным перемещениям Моргана или феноменальной ловкости Птицы было почти невозможно. Даже кастеры «Бестий» с невероятным мастерством владели любым оружием. Под технику эсперанзы, преподанную Гробовщиком, и приемы, почерпнутые в Дозорах, они подстроились без всяких проблем. Разница даже с моими прежними учителями была огромна — как между командой хороших любителей и «дрим-тим» суперзвезд, состоящей из чемпионов.
Тем не менее, в основном выступая «мальчиком для битья», я даже иногда «затаскивал», заставляя противников удивленно переглядываться. Правда, очень редко.
— Не комплексуй, Кот! — как-то хлопнул меня по плечу Данте после десятка слитых без шанса поединков. — Ты неплохо дерешься, совсем неплохо. Видно, что стараешься, видно школу! — продолжил он, — и ты растешь… Но выше хорошего середняка поднимаются немногие. Тут нужно что-то вроде искры божьей, если понимаешь, о чём я.
Он усмехнулся и постучал согнутым пальцем по своему виску:
— У тебя она есть, но вот тут.
Рэнк покинул корабль через сутки, на следующем всплытии. Наши дороги расходились. Вдалеке белел Костяной Хребет, преддверие владений Хель. Уже скоро мы должны были сойти в подземное царство мертвых, последний отрезок маршрута перед спуском в Геенну. Рэнк предпочел другой путь, через пустоши, к непредсказуемым Вратам Бездны. Ничего неожиданного тут не было, он давно говорил, что воспользуется Печатью Баала. Напоследок охотник демонов пожал всем руки, прощаясь, а меня отозвал в сторону и сказал, внимательно глядя в глаза:
— Не прощаюсь, Кот. Возможно, увидимся на Адских Играх.
— Если туда продают билеты, хех!
— Да. Напоследок дам совет. Так, на всякий случай, — Рэнк неожиданно усмехнулся. — Если вдруг не срастется пройти через Хель, воспользуйся моим маршрутом. Отсюда всего триста лиг.
— У нас договор с Аазом. К тому же, ты сам говорил, Врата пропускают далеко не всех. Для нас — не вариант.
— Да. Но если не будет выбора… Вот, я отметил путь на Карте, держи. Следуйте за вихрями, птички, Вуаль, ну, не мне тебя учить. Еще, насчет вашего проводника…
Рэнк взглянул на речную гладь впереди, где виднелся костяной гребень рыбьей Формы нарезавшего круги демона, и неохотно произнес:
— Не нравится он мне. Я раньше встречался с игвами. Этот — странный.
— Что именно странно? — спросил я.
— Понимаешь, один из моих архетипов связан с демонологией, — сквозь зубы произнес Рэнк. Делиться информацией он, как и большинство опытных игроков Сферы, не любил и, такое ощущение, уже пожалел, что развязал язык. Но, сказав «а», надо говорить и «б»…
— Я могу видеть их ранг, свойства и так далее, — процедил он сквозь зубы. — Всех, вплоть до Владык. Помогает в деле, знаешь ли… Так вот, ваш Ааз не пробивается моей способностью. Конечно, есть исключения: иммун, редкий перк, специальный артефакт. Но…
Внутри шевельнулось смутная тревога. О чем-то подобном говорила Вельди, когда я просил мысленно повлиять на демона. Игвы — НПС третьего, ну максимум четвертого ранга, действительно, ситуация выглядит немного странно. Ааз не тот, за кого себя выдает? Но «Гнев Звездного Металла», сбрасывающий ложные облики, не обнаруживает подлога. Тогда что? Нужно детально проработать вопрос, когда будет немного больше времени.
Попрощавшись со случайным попутчиком, «Абиссал» вновь погрузился в пучину Стикса и двинулся вниз по течению, следуя прихотливым изгибам широкой реки. Путь был удивительно спокоен. Вообще без единой стычки мы миновали знаменитую Костяную Пустошь, огромную, бесплодную пустыню, сплошь усеянную миллионами скелетов самых разнообразных существ, от крысы до мастодонта. Эта весьма популярная в Нильфе фарм-локация высокоуровневой нечисти простиралась вплоть до самого Царства Мертвых.
У входа в Хель Стикс разливался безбрежным туманным озером. «Абиссалу» пришлось всплыть, с помощью перископа осматривая окрестности. Уж очень хорошее место для засады.
В белесой пелене виднелась огромная гора в форме вытянутого черепа чудовища, в пасти которого с шумели и пенились бурные потоки. Каждый клык вдвое превышал размером наше судно. Чьими-то руками их превратили в подобие башен, внутри которых горел мертвенный зеленый свет.
— Там стоит стража Хель. Насколько я помню, ничего серьёзного, на нас вообще не должны сагриться, в воду не полезут… — пробормотал Трайнул, приникший к окуляру перископа.
— Нет там никого, ни живых, ни мертвых. — трезво сказала Фейана. — Ни одного сигнала.
— Странно, всегда были…
Клыки-башни медленно проплыли мимо, в озаренных свечением бойницах никто не появлялся. Я увидел мелькнувший серый силуэт — Морган, по беззвучному приказу Лу, в Тени метнулся вверх, проверить. Через несколько секунд он отрапортовал:
Морган: Пусто. Кости и паутина. Вижу останки не-мертвых, в луте треш, обгорелые кости, эктоплазма. На стенах следы огненного заклинания. Их перебили, и совсем недавно.
Лу: Проверь вторую.
Морган: Принял. Пара секунд. Ух, адская гончая… Тут тоже все убиты, по следам — тоже недавно.
Лу: Не нравится мне всё это. Дай вид сверху. Ага, вот так…
— Что не так, Лу? — недовольно спросил Трайнул, — Чего ждем? Ааз показывает, что можно двигаться, впереди чисто.
— Всё не так, — коротко ответила Лу. Она резким движением вдела руку в ремни щита, подхватывая его, и кивнула своей команде, приказывая готовиться к бою.
— Медленно, аккуратно сдавай назад. И выпусти нас наружу.

Глава двадцать вторая

Интуиция редко подводила лидера «Бестий», да и меня давно мучили подозрения — слишком гладко прошел путь, слишком хорошо всё складывалось. Ни одного сигнала, ни игрока, ни моба, это настораживало. Будто часть локации старательно зачистили прямо перед нами.
И как назло, на коалиционных каналах три с половиной инвалида, нет знакомых ников.
Засаду готовили с умом, толком и расстановкой. Подгадывали время и место, мы не должны были уйти ни при каком раскладе. Стоило кораблю настороженно замереть перед вратами Царства Мертвых, кто-то опытный понял, что рыбка готова сорваться. И отдал команду бить на поражение.
Завертелось всё очень быстро.
— Сигналы! — взвизгнула Фейана. Почти одновременно на субмарину, всплывшую, чтобы выпустить команду Лу на оперативный простор, обрушился оглушительный удар. Сотрясение швырнуло нас навзничь, снаружи заревел огонь, стекла лизнуло рыжим пламенем. Вокруг — я видел это в иллюминаторах — появлялось множество игроков. Они возникали повсюду, взмывали из-за серых клыков скал и вырывались из вод Стикса. Несколько черных силуэтов астральных кораблей, сбросив Вуаль, стремительно приближались сверху. Их борта заморгали огоньками выстрелов, и возле «Абиссала» выросло множество водных столбов. Гул, грохот взрывов и обрушивающихся сверху водяных масс ворвался в корабль оглушающей какофонией. Бойцы Лу один за другим отчаянно ныряли в разверзшийся снаружи ад сквозь открытые люки.
Морган: Логин-трап! Они ждали! Их тут сотни!
Обнаружить засаду, ждущую в оффлайне, почти невозможно. Логин-трап — старый и действенный трюк, я и сам использовал его не раз. Пока мы пытались прийти в себя, зашедшие по команде скаута в игру Панды пустили в ход свои домашние заготовки:
Против вас использована Великая Паутина! Скорость вашего движения снижена на 90 %!
Лу: (Нецензурно)! Дан, (нецензурно)!
На вас наложено заклинание Великого Очищения! Все положительные и отрицательные эффекты развеяны!
Лу: Прорываемся! «Бестии», за мной! Кот, врубай свой щит! Трайнул, уходи на глубину! Пробуйте уйти!
«Бестиям» каким-то образом всё же удалось выбраться из железной ловушки корпуса «Абиссала», содрогающегося от попаданий. Вокруг субмарины бушевал огонь и кипела вода. Конста Лу тут же потеряла двоих мемберов под шквалом перекрестного огня. Одного Ника успела воскресить, второго — нет. Пытаясь уйти из-под прицела, «Бестии» использовали портальную магию и выпустили Зверя, но сбросить ассист сработанного рейда было непросто даже для них.
Трайнул отчаянно крутил штурвал и дергал рычаги, команда пыталась задраить люки, в которые ревущим дождем лился огонь вперемешку с водой. Мы хотели уйти поглубже, туда, где не достанут залпы летающих посудин «Обливиона». «Бестии» пытались отвлечь на себя рейд бывших Панд, выйдя на своем излюбленном кайтовом формате, но получалось, судя по всему, не очень… Слишком неудобная стартовая точка, слишком неожиданное нападение. И слишком велик урон, от ваншота не спасает даже самый лучший хилер!
Из трюма выбежала встревоженная Вельди. Она изучала какую-то книгу и только по поднявшемуся шуму сообразила, что мы попали в ловушку. Подхватив девушку за руку, я встал поближе к Трайнулу и активировал «Великий Щит Теней», пытаясь прикрыть от огня самые уязвимые места субмарины — капитанский мостик, реактор и движители. Прочность серой сферы, окружившая часть корабля, тут же начала течь, противник бил очень больно, снося по два-три процента за залп.
Морган: Портал! Они открывают Портал!
Оценив наши шансы сбежать, вражеский лидер бросил на стол козыри. Нас снова сковали «Великой Паутиной», и на этот раз некому оказалось её снять. Видно, сильно мы припекли задницу, раз Панды как фантиками раскидывались эпическими заклинаниями. «Абиссал» увяз в призрачных серых нитях, как толстый шмель в липкой паутине. А через открывшийся Астральный Портал на поле боя пришла кавалерия.
Фейана: Семь… восемь… двенадцать крупных сигналов! Приближаются! Выходят!
Это были астральные корабли. Зеленое небо над озером закипело от парусов. Выныривая из радужной воронки, разворачивались фрегаты и корветы, последним пришел огромный линейный галеон. Остатки былой роскоши, громадного флота Панд, уничтоженного в битве у Серебряного Оплота и добитого в стычках поменьше — все они были здесь, знамена «Обливиона» развевались на флагштоках. Рейд-лидер противника так уверенно ввел в игру последние тяжелые вымпелы Панд, что я понял — бой проигран. Все просчитано, он знает, что дропа союзников не будет, и наверняка готов к любым сюрпризам.
Бортовой залп эскадры сразу снял тридцать процентов теневого щита. Хуже того — часть попаданий пришлась в незащищенную корму «Абиссала», штурвал неожиданно вырвался из лап Трайнула, закрутившись бешеным вентилятором. Из переговорного рупора донесся крик Обжоры, сообщившего, что мы потеряли руль и гребной винт.
Я судорожно прикидывал варианты. Единственное, что лезло в голову, это вылететь в облике Тени и врубить «Огненного Воина», попытавшись аннигилировать за минуту их флот. Но сначала нужно, чтобы «Абиссал» ушел на глубину под прикрытием Щита Теней…
А вот с этим как раз имелись проблемы. «Паутина» держится пять минут, нас разберут на запчасти гораздо быстрее! Тяжелые удары корабельной артиллерии сотрясали «Абиссал», безжалостно срывая броневые пластины. Мой защитный купол прикрывал только часть судна, и канониры «Обливиона» перенесли огонь на более уязвимые места.
Трайнул: Кинетиком бьют, (нецензурно)!!! Пятнадцать процентов у носо…
Следующий залп просто-напросто оторвал нам ют. Носовой сегмент со страшным треском отломился, проваливаясь в глубину. Внутрь, прямо на нас, бешеным потоком хлынула вода. Фейана успела активировать «Воздушный Пузырь», но повезло не всем — находящийся на боевых постах экипаж субмарины оказался внутри полностью затопленных отсеков.
«Абиссал» погибал. Я понял, что кораблю Трайнула конец, по всем правилам он уже должен идти на дно. Но нас удерживали на поверхности с помощью цепных пушек, зазубренные когтистые гарпуны которых надежно прихватили субмарину за холку. И Панды продолжали злорадно посылать в измочаленное судно залп за залпом, окончательно превращая его в решето.
В бурлящей воде мелькнуло змеиное тело Ааза. Как демон рискнул подобраться к нам там близко, осталось загадкой. Как выжил в этой буре огня и магии, окружающей гибнущий корабль? Даже мой Щит стремительно кончался, его не хватило и на пять минут!
Фейана: Туда! Игва нас вывезет! Сейчас взорвется реактор!
Трайнул: Я остаюсь на корабле! Уходите!
Палуба с треском поднималась, Панды выбирали слабину цепей на гарпунах, вытягивая цель из воды. Очередной залп окончательно доконал теневой купол, инерция швырнула нас всех в воду, за пределы «Воздушного Пузыря». Я успел зацепиться за поручень, удержавшись на резко кренящейся палубе. Неумолимая сила оторвала от меня Вельди, девушка в катящемся потоке воды исчезла в огромном рваном отверстии, зиявшем на месте носовой части «Абиссала». Спустя мгновение область, где я видел спутницу в последний раз, вскипела от пронзивших воду пылающих болидов. Иконка Вельди покраснела до конца и тут же почернела. Я не мог поверить глазам — сколько ни пытался, все же не уберег девушку. Она погибла — в инвентаре появилась нефритовая фигурка, пошел суточный таймер возрождения НПС-спутника…
Внутри будто что-то оборвалось. Я почувствовал, что начинает накатывать слепая черная ярость. Я человек по натуре не злой, но тут проняло даже мою толстую шкуру. Ну, держитесь, (нецензурно)! Зубами буду грызть.
Однако сначала требуется выбраться наружу, а сегодня все шло кувырком. Я не успел активировать даже «Шаг в Тень», вблизи с оглушающим треском взорвалась «Шаровая Молния». «Ослепление»! «Ошеломление»! «Дезориентация»! Ударной волной меня выбросило из корабля, завертело в ревущих потоках. Пришел в себя, уже барахтаясь в воде, захлебываясь и идя ко дну.
Фейана: Хоткот, держись за меня!
Лидер «Первопроходцев» сохраняла завидное хладнокровие. Она оказалась совсем близко. Схватив меня за руку, увлекла за собой, к мелькающему в глубине силуэту Ааза. Каким-то образом мы очутились внутри «пассажирского отделения» рыбьей Формы демона-перевозчика. Он будто проглотил нас, втянув вместе с водой. И стремительным броском удалился от субмарины. Корабль, приподнятый над поверхностью Стикса с помощью растянутых звенящих цепей, вдруг разорвало на несколько частей. Мощный взрыв взметнул огромный столп воды, тысячи обломков свистящим дождем обрушились в озеро. Иконки Трайнула и его команды почернели и погасли. Капитан ушел вместе со своим кораблем.
Лу: (Нецензурно)!!! Вы где?!!
Где бы мы ни были, это не помогло. Сегодня звезды сияли на стороне «Обливиона». Сверху упала тень, я увидел в воде решетчатые очертания разворачивающейся ловчей сети. Ими стреляли специальные сеткометы, разновидность удерживающих цепных пушек. Сделанные из толстых канатов, утяжеленные шарами с металлическими крючьями, такие сети в основном использовали при охоте на чудовищ класса «огромный». Демон-игва попал в нее, бешено задергался, запутываясь еще сильнее, изрыгнул нас, трансформируясь в попытках освободиться. Я снова едва не захлебнулся в горькой холодной воде, очутившись в клубке извивающихся тел. Сеть поволокли вверх, резко выдергивая на поверхность — и тут же, как только опутанная добыча показалась над водой, накрыли сталью и магией.
Свист стрел, противное чпоканье попаданий, крики боли. Мне тоже досталось, резкая боль ожгла сразу в двух местах: бедро и плечо. Грохот разрывов оглушил в буквальном смысле — вспыхнули многочисленные дебаффы негативных состояний. Прямо в лицо плеснул огонь файербола. Нас беспощадно убивали, используя самые убойные заклинания. Ни Ааз, ни я, ни другие товарищи, попавшие в ловушку, ничего не могли сделать, просто не успели. Я даже не сумел вытащить Синеву, оглушенный и парализованный ударом «Великой Молнии».
Вы мертвы. Камень Кузни Душ удержал вашу душу. Желаете возродиться? Да/нет?
Я желал возродиться и надрать им задницу, несмотря на то, что две трети нашего небольшого рейда улетели на ближайший респаун, а драться продолжала только Лу и двое парней из её консты. Желал превратиться в крылатую тень, активировать «Огненного Воина» и уничтожить вражеские корабли, просто промчавшись сквозь них. Или сжечь «Огненными Болидами» к чертовой бабушке.
Да! Я решительно кликнул иконку возле истекающего таймера и воскрес на месте смерти, в сетке, наполненной еще не успевшими исчезнуть безжизненными телами соратников. И тут же, не давая Пандам времени подсветить мой фрейм, ушел в Тень, на ходу выбирая форму для «Теневой Трансформации». Серый мир, громоздкие силуэты вражеские кораблей чернели совсем близко, и я скользнул к ним на призрачных крыльях, выбирая «Огненные Болиды» среди аффиксов Синевы. Для начала сожгу ими незащищенные Куполом кетч и корветы, затем перейду к более тяжелым фрегатам и галеону. На лету я вытянул клинок и с лезвия сорвались гудящие сгустки истинного огня. В материальном мире это выглядело так, будто пустота выстрелила очередью «Огненных Болидов», с ревом устремившихся к целям.
Я ожидал пожара, взрывов, разлетающихся обломков — всего, что уже наблюдал, когда мои «Болиды» поражали астральные корабли. Это страшное оружие, способное уничтожить небольшое судно с одного-двух попаданий. И серьезно повредить, вывести из строя даже крупный корабль. В битвах за замки СЕВЕРа мы разбирали с помощью «Болидов» даже громадные линейные галеоны.
Но я снова недооценил врагов. Уже однажды продемонстрированные трюки не годились, Панды быстро подбирали контрмеры.
«Болиды», вместо того, чтобы взорваться, отскочили от кораблей, как теннисные мячики, ушли в небо и воду. В логе вспыхнуло:
Ваша способность Огненный Болид отражена эффектом Зеркальная Кожа!
Нечто подобное использовал Йота, охотившийся на меня в Дыре. Истинный Огонь — самый мощный вид урона в Сфере, но его можно отразить с помощью «зеркальной» магии, высших заклинаний Школы Воды.
Второго шанса давать никто не собирался. Я видел несколько смутных силуэтов, севших на хвост — у «Обливиона» были свои теневики, и они моментально подсветили меня.
Вспышка! Еще одна! Меня выбило из теневого плана, и фокус вражеского рейда даже не дал долететь до воды.
Вы мертвы.
Вы потеряли 21890 ед. опыта. Текущее значение 197010/1000000. Вы потеряли 120 золотых. Вы потеряли Великое Зелье Регенерации. На вас наложен посмертный штраф — 10 % ко всем характеристикам. Длительность — 10 минут. Желаете возродиться?
Любой из миров Сферы, за исключением Астрала и Бесконечных Путей, состоит из лоскутного одеяла провинций. Все они разные по размеру и свойствам, но объединяет их одно: в каждой локации-провинции есть два обязательных объекта. Телепорт, круг портала, и респаун, круг возрождения. Именно на респауне Костяной Равнины, далеко-далеко от места гибели, я и очутился. Вернее, мы — рядом виднелись размытые призрачные силуэты убитых ранее товарищей, почти всех, за исключением Моргана и Лу. Впрочем, долго их ждать не пришлось, «Бестии» появились минуту спустя.
Живописное местечко — вокруг насколько хватало глаз равнина состояла из сплошного слоя костей. Больших и малых, виднелись даже костяки, явно принадлежащие каким-то исполинским чудовищам, между выбеленных ребер которых легко мог пролететь астральный корабль. Низкое мглистое зеленое небо завершало образ мрачной долины смерти.
Конечно же, респаун оказался окружен. Глупо было бы предполагать, что нас хотят убить один-единственный раз. Это совсем не в духе Панд, и прошлых, и сегодняшних. Возле точки возрождения расположилось как минимум несколько десятков бойцов, держащих каменный круг на прицеле, невдалеке низко завис еще один летающий корабль. Словно лучи прожекторов, на респе скрестились неправильные овалы нескольких «Столбов Света». Противник подошел к делу со всей серьезностью. Ну, понятно, «Обливион» — немцы, люди методичные и основательные. Наверняка и стоунджаммеры расставили, и еще какую-нибудь пакость подготовили…
Я возвел очи горе и вздохнул. Отчетливо пахнуло дежа-вю. Если наверху существует Творец, «процедурный генератор» или кто-то еще, чьей волей я постоянно оказываюсь на окруженных респах, то с фантазией у него слабовато. Повторяется.
Лу: Ну, что? Все в сборе?
Трайнул: (Нецензурно)!
Хоткот: Не переживай, кэп, купим тебе такой же корабль…
Трайнул: (Нецензурно)!
Да, все потеряли опыт, многие — вещи, а Трайнул вообще свое самое дорогое — субмарину. Корабль, правда, был полностью застрахован перед рискованным рейсом, но болело-то не меньше! После того, как непереводимая игра слов иссякла, началось обсуждение по существу:
Лу: Внимание! Нужно прорываться, пока их тут мало. Основная часть — еще над озером, здесь всего полсотни. Семь минут ждем, пока спадет посмертный дебафф, и атакуем. Потом шансов не будет.
Хоткот: Согласен.
Фейана: Пятьдесят сигналов видно, а сколько еще в стелсе, Тени, под Вуалью?
Лу: Без разницы, меньше их не станет. Кот, используй все, что есть. Мы должны прорваться. Те, кто сможет, активируйте Вуаль и бегите. Потом встретимся. Те, кто нет, уходите в оффлайн. Они не будут кемпить этот респ вечно.
АлексОрдер: Не будут? Панды? Хм…
Пока тикали минуты посмертной слабости, я прикидывал, что у меня есть. Из домашних заготовок: Сердце Рихара, обеспечивающее иммунитет к стихийной магии. Крутая штука, большинство самых распространенных заклинаний не причинят мне никакого вреда. По сути, в аватаре «принца-демона» с его резистами к физике я становился практически неуязвим. Использовать против Панд такой козырной туз не хотелось. Никто не знал, как сложатся наши отношения с «Бестиями» в дальнейшем. Светить артефакт нежелательно.
Так, отметаем. Что еще? Из читерских свойств меча не использованы «Огненный Воин», два «Болида». В самом крайнем случае ударю «Смерчем». Из эффектов теневого архетипа активен… а, нет, ничего не активно, стервецы накрыли респаун широким овалом света, лишив возможности использовать Тень. Остается «принц-демон». Так, что там пригодится?
Принц-демон
Ранг 2: Полукровка
Пассивные умения:
«Дитя Тьмы» (3/3) — увеличивает мощность заклинаний и ритуалов Школы Тьмы на 30 %.
«Аура Крови» (1/4) — Неразумные и разумные создания Бездны чуют вашу Кровь. Слабые опасаются, равные готовы прислушиваться.
Активные умения:
«Демоническая Сила» (5/5) — повышает атрибут вашей Силы на 100 (3 минуты /1 час).
«Демоническая Кожа» (1/5) — повышает физическую защиту всех частей тела на 20. Повышает сопротивления к стихийному урону и магии Тьмы на 10 %. 1 минута/ 6 часов.
СКРЫТО (требуется ранг 3)
СКРЫТО (требуется ранг 4)
Боевая Форма:
«Принц Крови» (3/3) — боевая Форма младшего Владыки Демонов из рода Баала. Все ваши атрибуты повышаются на 40. Все виды сопротивлений повышаются на 50 %.
Своим видом вы внушаете Ужас окружающим врагам. (30 минут/8 часов).
СКРЫТО (требуется ранг 5)
У меня, к сожалению, было не так много свободных очков атрибутов, чтобы развить демонический архетип полностью. Он больше «физический», рассчитан на прямое, грубое столкновение, жестокую драку — совсем не мой стиль. Хотя сегодня, для прорыва из кольца, возможно, именно «принц-демон» будет наилучшим вариантом. А если принять боевую Форму и использовать «Огненного Воина», то можно вообще превратиться в машину убийства. Я с мрачной решимостью вложил по четыре атрибута в «Демоническую Кожу» и «Ауру Крови», чтобы открыть третий ранг архетипа и выбрать новую активную способность.
Есть! Открылась «Свита», весьма обширное описание гласило:
«Свита» (0/10) — Короля делает свита. И хоть пока что вы еще не король, свита вам все равно нужна. Сейчас в ней может быть два более слабых демона. Свиту необходимо собирать самостоятельно, уговаривая, нанимая или подчиняя встреченных демонов. Для увеличения свиты развивайте умение.
Любопытно! Получалось, что я мог увеличить количество своих спутников до тринадцати существ, полностью прокачав способность. Этакие бесплатные «пешки» с урезанным функционалом. Призывать можно только на время, причем в мирах Бездны втрое большее. Ограничение по расе, по рангу НПС, постепенно снимаемое с развитием.
Лу: Фэй, поняла? Сделать ребафф нам не дадут, деремся сразу. Цель — прорваться, всех не перебьем. Кот? Ты заснул? Готов?
Хоткот: Я готов. Приму боевую форму демона, не пугайтесь.
Лу: Видели уже в Тайнике…
Лу: Тишина на канале! Готовность — шестьдесят секунд. Начинаю обратный отсчет!
Нас — полтора десятка, Панд — больше пятидесяти. Они на подготовленных позициях и ждут. Кто кого?
Схватка вышла короткой и безумно яростной. Как только мы возродились, волшебники «Обливиона» предсказуемо накрыли респ зонтиком убийственной магии. «Большой Огонь», «Кислотное Облако», «Великие Молнии», «Ледяной Дождь» — все стихийные АОЕ-заклинания пошли в ход, сдобренные свистящим градом стрел. Мы тоже ждали, активировали все защитные возможности, что имелись, и потеряли лишь пятерых от первого, самого тяжелого удара. Остальным удалось прорваться и навязать врагам бой.
Панды увидели, как из огненных клубов, скрывших точку возрождения, вырвалось огромное демоническое чудовище, сплошь покрытое черной чешуей с багровыми прожилками. Ростом и сложением раза в два крупнее стандартного игрового аватара, с короной острых костяных наростов на голове. Демона окружала аура Ужаса, а в одной из лап он сжимал казавшийся игрушечным синий клинок. Только по мечу и фрейму можно было опознать в чудовище игрока с ником Хоткот.
Стрелы и дротики бессильно отскакивали от роговой брони, а удары демона отбрасывали противников на несколько метров, как груши для битья. Казалось, он жаждет крови, в слепой ярости набрасываясь на всех, кто вставал на пути. Сверху закружился хоровод стремительных «Бестий», выщелкивающих врагов, как орешки. «Обливион» начал нести незапланированные потери, теряя бойцов.
Однако дирижер сегодняшнего концерта решил иначе. Борт фрегата вспух огнями выстрелов, испепеляя своих и чужих, сцепившихся в смертельной схватке. Раз, другой, третий. Стая крылатых существ, таившаяся под Вуалями, спланировала на поле боя. Винг элитных всадников протодраконов вел огромный крылатый демон.
Они прошлись подобно смертельной косе, выкашивая уцелевших после орудийных залпов, дезориентированных и оглушенных противников.
Я медленно поднялся с колен, тряся головой. Хиты мигали в желтой зоне. Взрыв заряда корабельного «Рокота» не проходит даром даже для демонической Формы. Две травмы, кровотечение, частичная утрата подвижности…
— Гор! Гор! Гор! — взорвались криками ряды бойцов «Обливиона».
Напротив меня приземлился огромный демон, не уступающий в росте. Он напоминал Зверя, спутника Лу, но был гораздо крупнее. Черная зазубренная броня, стальная маска монстра, длинные, по пояс, дреды с вплетенными лезвиями.
Гор, кланлидер «Обливиона», игрок-легенда. Обладатель уникального аватара снорка, демона-охотника из Ахерона. Я его уже видел, но никогда раньше — так близко. По агатовому металлу доспехов его свиты прокатывались знакомые разводы «Зеркальной Кожи», и я понял — «Болиды» не помогут. Эта сволочь подготовилась.
— Предлагаю вам сложить оружие в обмен на пять минут времени. Когда они истекут, вы должны быть далеко-далеко, — сказал я хрипло. — Тогда, возможно, я не буду вас преследовать.
Гор издал нечто, напоминающее нечленораздельный смешок, и поднял свое оружие, похожее на зазубренную косу.
— Трудности с пониманием? Тогда объясню на пальцах. Видишь средний?
Всегда знал, что не умею шутить. Вот и экс-Панды не оценили, набросились со всех сторон, я едва успел активировать «Огненного Воина» и следом — «Смерч». Самые мощные способности, что у меня были.

Интерлюдия. Санта

Неведомы дороги астральных странников. Случайны судьбоносные встречи или предопределены свыше? Никто не знает.
Разве что тот, хранящий Равновесие, но речь сейчас не о нем.
В глубинах Астрала Костяная Туча, следуя своим загадочным маршрутом, пересекла курс «Неуловимого», вдруг оказавшись ближе, чем маленький скиф, стремительно уходящий в дальний Поиск. Компас из «звездного металла» в руках капитана, эльфа по имени Сэй-Рус Ампарион, которого на самом деле звали Максим Рубцов, завертелся и направил стрелку в сторону ближайшего Ключа.
И «Неуловимый» изменил курс. А вместе с ним изменила курс черная тень, игрок-невидимка, давным-давно сидевший на хвосте.
Родители игрока, добропорядочные австрийцы, назвали его Поль Майер. В Сфере он был известен как Санта.
Санта считал себя лучшим. Пожалуй, не без оснований. Недаром тысячи жертв говорили о Санте со смесью ненависти и восхищения. О нем ходили легенды. Первый в киллрейтинге Сферы. Единственный игрок, победивший в Адских Играх. Лучший среди элитных бойцов «Пандорума».
И лишь сам Санта знал, кем, и для чего была дарована ему сила.
Туча и «Неуловимый» нашли друг друга. Санта видел со стороны, как астральный клиппер Серебряного Оплота долго маневрировал, изучая повадки Облака. Видел, как Туча выпускала щупальца из тысяч не-мертвых, пытаясь захватить юркую цель. Он наблюдал и ждал — и когда «Неуловимый», окутавшись сияющей аурой, ринулся на приступ, невидимой тенью последовал за ним.
В глубинах Облака, громадной бродячей суб-локации, созданной из миллионов мертвецов, скелетов и зомби, происходили странные процессы. Там, в тайнике, хранился один из Ключей, вместе со спящим хозяином, и его требовалось пробудить. Сэй-Рус знал, как это сделать, и у него был Компас, указывающий путь.
И Санта неслышно шел следом.
А потом внутри Облака, они встретились. Что-то произошло там, скрытое от посторонних глаз, невероятно важное, но неизвестное никому, кроме их самих.
И Санта умер. Не так, как умирал в игре, сотни раз до этого.
Умер по-настоящему.

Глава двадцать третья

Волна истинного огня, выпущенная Синевой, ревущим вихрем забушевала вокруг. Активировав аватар «Огненного Воина», я сбросил обличье «принца-демона» и превратился в летающую тень с помощью «Трансформации». Тень, отлитую из истинного пламени. Я описал круг, испепеляя прикосновением мечущиеся в синем огне живые факелы, в которые превратились окружавшие респ бойцы «Обливиона». И резким виражом взмыл вверх, воспарив над полем боя. Я высматривал цель.
Целью был астральный корабль, державший точку возрождения под прицелом.
Вырвавшись из огненного облака «Вихря», я устремился к нему. Но тут ждало разочарование — Панды тоже не стояли на месте. Капитан включил форсаж и стремительно удалялся. Скорость в форме Тени позволяла догнать его, но не за полминуты, остававшихся огненному аватару.
Кроме того, сверху было прекрасно видно, что большинство экс-Панд успело каким-то образом выскочить из области поражения «Вихря». Очевидно, они ожидали этой атаки, и хотя часть сгорела, две трети противников ухитрились уцелеть. Скилл, «Зеркальная Кожа» или черные доспехи без прочности помогли выжить? Я не знал. Как бы там ни было, нежданчика опять не получилось. Более того, как только огненный пузырь «Смерча» иссяк, враг активировал какой-то артефакт. Призрачные зеленые лучи в течение нескольких секунд воскресили всех павших.
Я использовал обе мощнейшие способности вхолостую. Гор (или кто там сейчас рулил «Обливионом») просчитал и предусмотрел противодействие всем моим ходам. Всем ли? Пока не пришло подкрепление, у нас еще были шансы вырваться…
Я открыл интерфейс Тиары Принца-Консорта и выбрал «Великий Призыв». Карта Бродячего Суккубата — один из последних тузов за моими обшлагами, полетела на зеленое сукно.
Недопустимая операция!
Э-э-э… что?! Как это? Я еще раз активировал свойство Тиары. И снова получил лаконичную системку, извещавшую о невозможности действия. Но почему?
Аналогичным образом не работал и индивидуальный призыв Хозяйки. Я неожиданно вспомнил, что после получения Печати Мара хотела отправиться в Ледяную Преисподнюю. С тех пор от назойливой демонессы не было ни слуху, ни духу. Возможно, у Суккубата не все пошло по плану, и они просто физически не могут откликнуться на зов?
В любом случае, планы рушились. Буквально за несколько минут «Обливион» восстановил потери и окружил точку возрождения. Я невидимой тенью парил сверху, и это снова оказалось ошибкой. У них были игроки с теневым зрением, и на мне безошибочно скрестились световые колонны «Столпов Света». Ослепительная вспышка вышвырнула из Тени, рядом мелькнул крылатый черный силуэт, резкая боль взорвала голову.
Игрок Гор наносит вам критическое повреждение! Вы получаете 1240 ед. урона! Ваша жизнь 0/1240. Вы получаете травму «Сотрясение Мозга»! Время действия — 6 часов.
Вы умираете! Осталось 60 секунд до окончательной смерти! 59…58..57
Игрок Гор добивает вас.
Вы мертвы. Желаете возродиться?
Добивание вышло красивым, крылатый хрен в полете отрубил мне голову. Черт, черт, черт! Кроме дебаффа, потери опыта и денег, с меня еще и вывалился правый наруч, четки Йоты, давным-давно полутанные в Дыре.
Хоткот: Ну, что дальше? Через двадцать минут пробуем еще раз?
Фейана: Сигналы…
Над нами загорелась воронка Астрального Портала. Корабли, уничтожившие «Абиссал» у врат Царства Теней, возвращались сюда. Один за другим они выходили из радужного марева, окруженные стаями «птичек», занимали свою позицию в широком кольце, опоясывающем точку возрождения. Судя по поведению, Панды настроены были держать нас тут всерьез и надолго, раз даже сверху накрывали таким непроницаемым куполом.
Фейана: Теперь сто семьдесят шесть сигналов…
Лу: Обложили. Нам не вырваться.
АлексОрдер: Ну, вообще-то, можно написать петицию админам. Они вытаскивают с блокированных респов…
Фейана: Срок рассмотрения такого обращения до суток. Это первое. Второе — они вытаскивали с респа в Астрале, а тут я даже не знаю…
Лу: Предлагаю выйти в оффлайн. Написать петицию, обдумать план и попробовать вырваться, когда они потеряют бдительность.
Однако у «Обливиона» оказались иные планы. К каменному кругу подошел Гор в сопровождении группы приспешников. Я впервые услышал его низкий, ворчащий смех, который поддержали другие игроки «Обливиона». Это был издевательский хохот победителей, который резал слух, как скрип металла по стеклу. Кто-то из «Бестий» тихо, но натурально скрипнул зубами в «Гонце», взбешенный таким унижением.
А затем, не успели мы опомниться, откуда-то из-за их спин ударил пучок зеленоватых лучей, впившихся в наши призраки. Я неожиданно вспомнил, на что они похожи. Резуциато, изделие Древних, странная пирамидка, когда-то попавшая мне в руки. Гор использовал нечто подобное, какой-то артефакт, только гораздо более мощный, с массовым эффектом принудительного воскрешения.
Вы возрождены с помощью эффекта «Обретение Плоти»!
Мы все вернулись к жизни с единичкой хитов. И Панды, готовые и ждавшие этого, тут же еще раз нас убили.
Вы мертвы.
Вы потеряли 17910 ед. опыта. Текущее значение 161200/1000000. Вы потеряли 243 золотых. Вы потеряли эликсир «Поцелуй Дьявола». Вы потеряли Свиток «Очищение». На вас наложен посмертный штраф — 20 % ко всем характеристикам. Длительность — 20 минут. Желаете возродиться?
Лу: (Нецензурно)! Все, выходим в оффлайн!
Хорошо бы, только как? У меня не имелось такой возможности! Мои товарищи один за другим исчезали, отключаясь от Сферы. У артефакта «Обливиона» тоже был какой-то кулдаун, так что они отделались всего одной смертью. А вот что делать мне?!
Мозг работал с лихорадочной скоростью. Я не успею даже выхватить Синеву, пока мне сносят несчастную единичку хитов, не успею сделать ничего, разве что активировать какой-то мгновенный навык, не требующий долгого каста. Но какой?!
Панды, обшарив тела и собрав выпавший лут, тем временем снова активировали свой луч. Кажется, они всерьез решили отыграться по полной за все свои несчастья.
Кости. Игральные кости Теней, подарок Тормиса. Каждый бросок забирает атрибут, но и эффект абсолютно непредсказуем, а значит, экс-Панды не могут его предусмотреть! Главное, чтобы повезло…
Вы возрождены с помощью эффекта «Обретение Плоти»!
Вы бросили Игральную Кость Теней! Вы теряете 1 ед. Тени. Текущее значение Тени (включая измененные атрибуты) — 255.
Внимание, определяется эффект…
Вы активируете случайное заклинание. Сила эффекта — редкий.
Поздравляю, вы активируете «Теневое Зрение»!
Осечка. А вот Панды ее не допустили, одновременно я пытался ускользнуть в Тень, но не успел даже рыпнуться.
Вы мертвы.
Вы потеряли 16120 ед. опыта. Текущее значение 145080/1000000. Вы потеряли 12 золотых. Вы потеряли Дорожные Припасы. Вы потеряли Полный Атлас АлексОрдера. На вас наложен посмертный штраф — 30 % ко всем характеристикам. Длительность — 30 минут. Желаете возродиться?
Лу: Кот, выходи в оффлайн! Чего ты там ждешь?
Хоткот: Успокойтесь, я знаю, что делаю! Вот линк на трансляцию. Когда начнется армагеддон, будьте готовы быстро зайти…
Стараясь не обращать внимания на выпадение предметов из инвентаря и сжав до хруста зубы, я приготовился к следующему раунду. И он не заставил себя ждать.
Вы бросили Игральную Кость Теней! Вы теряете 1 ед. Тени. Текущее значение Тени (включая измененные атрибуты) — 254.
Внимание, определяется эффект…
Вы получаете случайный предмет. Сила эффекта — необычный.
Поздравляю, вы получаете «посох из палисандра»!
Вы мертвы…
Лу: Кот, что ты делаешь? Выходи, тебя же просто фармят! Сольют всю экспу и весь непривязанный шмот…
По опытам, проведенным с Олафом, стало понятно, что подарок Пантеона Теней может выдать абсолютно любой результат. Вопрос только в том, кто его определяет — случай или сами Боги Тени, ехидно посмеиваясь, подкидывают мне бесполезные эффекты?
После пятой попытки я склонялся ко второму варианту. После десятой начал мрачно размышлять, не являлась ли Игральная Кость хитрой ловушкой, которой Тормис задумал слить мои атрибуты Тени? Ослабить потенциального конкурента? А что, за два последних раунда я потерял уже пятнадцать пунктов…
Вы мертвы.
Вы потеряли 5620 ед. опыта. Текущее значение 50586/1000000. Вы теряете… Вы теряете…
Посмертный штраф — 90 % ко всем характеристикам. Длительность — 1 час 30 минут. Желаете возродиться?
Лу: Угомоните его, кто-нибудь…
АлексОрдер: Не могу на это смотреть…
Одрис: Они наверняка еще и видео пишут. Кот, реально, прекращай херней страдать!
Фейана: Я отправила петицию админам.
Со стороны такая череда смертей выглядела, наверное, очень глупо. Я был уже наполовину раздет и потерял большую часть содержимого инвентаря. Но выбора-то, по сути, у меня не имелось — я все равно не мог выйти в оффлайн! Оставалось либо просто умирать, либо умирать, пробуя бросить кости.
Повезло мне, по роковому совпадению, с тринадцатой попытки. К тому времени опытным путем было выяснено, что перезарядка артефакта экс-Панд занимает шесть минут, а шанс дропа из моего инвентаря составляет примерно четырнадцать процентов. На кукле персонажа остались только персональные или привязанные «замком» предметы экипировки.
И вдруг, когда надежда была почти потеряна, выпало случайное заклинание легендарного уровня. Неужели Пантеон все же сжалился надо мной?
«Великие Теневые Врата». Огромная, призрачно серая арка внезапно выросла посреди вражеского лагеря. По периметру горели символы теневязи, а темнота в проеме поглощала взгляды, будто черная дыра. Сами по себе Врата — заклинание не боевое, а подобие портала, путеводной нитью связывающее Сумеречный Шпиль с любой точкой Сферы Миров. Уйти туда, нам, конечно, не дадут, но…
Панды, естественно, всполошились. Задергались, забегали игроки, шевельнулись, расходясь в стороны, астральные корабли. Но с Вратами ничего нельзя сделать, и скоро они это поймут. А мне нужно ловить свой шанс и надеяться, что во вражеском лагере не смогут заблокировать мои действия.
В краткие минуты кулдауна воскрешающего луча я открыл «Глаза Теней» и потянулся туда, где за пределами ослепляющих пятен «Кругов Света» шевелились низшие Тени. Мало их осталось вокруг, распуганных буйством заклинаний. Один из них получил беззвучный приказ Господина и бесстрашно юркнул в арку Врат. Я летел через черную глотку тоннеля вместе с ним, смотрел его глазами.
Сумеречный Шпиль, как всегда, был наполнен толпами бормочущих бродячих теней. Здесь, в месте паломничества, твердыне, средоточии могущества Тени, их было великое множество, низших и высших, всех таинственных представителей теневой иерархии, как подобных знакомому мне Белех-Мучителю, так и совершенно иных.
И сейчас мой посланник обратился к ним на тенеязе с единственной, но недвусмысленной просьбой. Вернее, приказом.
Мой ранг прокси — максимальный. Количество атрибутов Тени впечатляет. Описание способности «Разговор-с-Тенями» гласит, что Тени обязаны беспрекословно выполнять приказы Господина Теней. Ну что, проверим?
Хоткот: Чек! Готовьтесь!
Символы на Теневых Вратах вспыхнули. Темная воронка исторгла поток теневых сущностей, настолько плотный, что он показался огромным единым щупальцем, неожиданно вынырнувшим из арки. Оно, это щупальце, смело и разметало бойцов «Обливиона» поблизости и вдруг распалось на тысячу частей, тысячу теней, жадно бросившихся на живую добычу. Те, кто обладал «теневым» зрением, могли углядеть их воочию, а те, кто нет, видели лишь тени чудовищных очертаний, вдруг появившиеся вокруг.
Высшие Тени опасны, каждая разновидность по-своему. Кто-то, как Белех, утаскивает в теневой план и высасывает атрибуты, другие могут обретать плоть и разить острыми когтями, третьи способны поражать врагов сгустками энергии. Сегодня бывшим мемберам «Пандорума» пришлось познакомиться со всем арсеналом способностей разъяренных Теней, и клянусь, я не хотел бы оказаться на их месте. Я видел, как из Врат выскальзывают быстрые, хищные убунты, как вываливаются громадные нарглы, пожирающие все на своем пути. Человекоподобные хаароки, похожие на двухметровых пауков мараинты и прочие, чьих названий я не знал. Тысячи, тысячи и тысячи, и количество их все увеличивалось, они непрерывным потоком выплескивались из Врат, как вода из пожарного брандсбойта, заполняя все вокруг.
Мгновенно воцарился ад. Вопили Панды, пытаясь организовать сопротивление, взмывали в воздух «птички», зарокотала корабельная артиллерия. Начали вспыхивать «Круги» и «Столбы Света», «Великие Молнии», еще что-то, но против такого сонма это было абсолютно бессмысленно. Мне самому стало немного страшно. Вокруг бесновалось море Теней, я даже не думал, что их может быть так много!
Хоткот: Упс, кажется, я слегка пересолил… Логиньтесь.
АлексОрдер: Уже… (Нецензурно)!
Лу: (Нецензурно)!!! Откуда их столько?!
Хоткот: От верблюда. Собирайтесь, надо уходить, пока Панды заняты.
Одрис: Они же нас сожрут!
Хоткот: Нас — нет. Давайте, быстрее, уходим!
Фейана: Да можно не торопиться.
И она, как ни странно, была права. Рядом с каждой секундой прибавлялось призраков погибших игроков «Обливиона». Все видимое пространство вокруг скрывал сплошной покров больших и малых теневых сущностей. Кто мог выжить в этом бушующем, разъяренном океане? Те летающие корабли, что успели среагировать, спасались бегством, другие были полностью облеплены Тенями, медленно дрейфовали, потеряв управление.
Пара минут мародерства. Мы быстро обшарили ближайшие трупы, забирая потерянное имущество. Не все, но хоть что-то…
Трайнул: Мы нашли его! Воскрешающий арт!
Воскресший цверг поднял бугристую, зеленоватую сферу, испещренную знакомыми символами канн-эло. Как я и подозревал, работа Древних… Оффхенд мага, магический шар окутывало дрожащее, слабое волшебное сияние.
Хоткот: Забирай, и уходим!
Трайнул: Э-э-э, нет! Я потерял «Абиссал», и хочу получить компенсацию! Я остаюсь здесь со своей командой, соберу с них лут!
Я прекрасно понимал капитана: от количества вещей, которые потеряли Панды (и потеряют еще, если Трайнул решит воспользоваться найденным артефактом), просто разбегались глаза. Но никто не мог гарантировать, что «Обливион» не найдет способ избавиться от армии Теней! Да и сам Трайнул, честно говоря, находился в безопасности, только пока я был рядом.
Но упрямый цверг не желал ничего слышать. Он уперся рогом — остаюсь, и все. Выпустил своих уцелевших «пешек» для сбора трофеев и махнул рукой, прощаясь.
Простившись, мы сразу же вызвали «птичек» и взлетели. Уходить следовало быстро, накинув Вуаль и дезориентировав противника. За мной мгновенно потянулся шлейф теней-почитателей, подобных фанатам, протягивающим руки к кумиру, шагающему по ковровой дорожке. Выглядело это устрашающе, и заставляло нервничать моих товарищей. На несколько минут оставив их, я проделал большой круг почета над точкой респауна, сопровождаемый густым хвостом почитателей. Следовало сказать пару слов тем, кто пришел на помощь.
И звучали они так, повторяемые тихим шелестом теней на разные тона:
— Охраняйте. Убивайте. Преследуйте.
Вокруг респауна сомкнулось плотное кольцо, но теперь уже моей стражи. Экс-Пандам придется хорошо потрудиться, чтобы выбраться отсюда. Развернутые стоунджаммеры сейчас работали против самих игроков. Теням не нужен отдых и сон, они невидимы и бдительны, лучших стражей не подобрать. Не удивлюсь, если людям Гора самим понадобиться писать обращение в техподдержку. Внезапно пискнула системка:
Тормису нравятся ваши действия! Вы получаете 1000 репутации!
Мы стремительно удалялись, оставляя за спиной окруженный «Обливион». На горизонте полыхнула зарница, долетел громовой раскат взрыва, потянулся черный дымный след. Наверное, разбился один из астральных кораблей. Жаль, что только один — очень хотелось поквитаться за «Абиссал». И пятнадцать смертей.
Лихорадка и ярость боя постепенно отступали. Мы летели над бесконечной Костяной Равниной. Лу и Фэй обсуждали маршрут, Трайнул громко сетовал в «Гонце», что мы не успели полутать те сокровища с убитых Тенями игроков «Обливиона». У меня тоже пригорало насчет лута, но собирать трофеи не было никакой возможности. Никто не мог дать гарантии, что Панды не найдут способ разделаться с теневой армией.
Возвращение к Царству Мертвых казалось предсказуемым, наверняка там будут сторожить вражеские скауты. Мы приняли решение пробовать прорваться через Врата Баала. Они лежали гораздо севернее, в локации, носившей странное название Моря Вихрей. Карта, которую мне передал Рэнк, пришлась весьма кстати.
Море Ветров оказалась плоскогорьем, кошмарным лабиринтом диких каньонов, полных опасностей. Кроме множества зубастых хищников, здесь обитали целые стаи полудиких крылатых существ, похожих на людей с птичьими головами. Это была злобная и многочисленная НПС-фракция, состоявшая из нескольких племен, гнездившихся на обрывистых стенах ущелий. Неосторожные странники, судя по останкам на дне каньонов, были излюбленными объектами жестокой охоты. Даже под Вуалью миновать их галдящие города-гнездовья оказалось сложно, и тут небрежно оброненная Рэнком фраза — «следуйте за вихрями», обрела новый смысл. Море Ветров носило свое название не просто так — здесь дул яростный ветер, постоянно зарождались мощные смерчи. Набирая силу, они прокатывались по каньонам воюющими пыльными ураганами, и на время бури местное население пряталось в свои укрытия, похожие на ласточкины гнезда. Только двигаясь в пыльном следе такого вихря, можно было миновать лабиринт извилистых ущелий, к которому, к счастью, у нас был ключик — отмеченный охотником на демонов маршрут.
Путь через Море Ветров стал самым тяжелым путешествием на моей памяти. Мы двигались двенадцать часов почти без перерыва, не сбрасывая Вуаль и останавливаясь, только чтобы восстановить энергию. После нападения на Стиксе паранойя насчет вражеских скаутов охватила почти всех, они чудились за каждым камнем. Лу считала, что мы должны достичь Врат за один переход, и мы сумели это сделать. Но, о, боже, как же тяжело он всем дался. Особенно тем, кто был вынужден сидеть в капсуле почти сутки напролет, полностью забив на реальную жизнь.
Но вот они — знаменитые Врата Баала. Окутанные ореолом слухов, с неясной механикой работы, они оставались мертвым куском камня для одних и открывали врата в Геенну избранным счастливчикам. Причем, по рассказам очевидцев, Врата всегда приводили в разное место Геенны, могли вывести в арсеналы Разлома, а могли вышвырнуть в пустоту над пропастью, заполненной кипящей лавой.
Полуразрушенная площадка из красноватого камня на одном из скальных карнизов. Развалины, в очертаниях которых угадывалось нечто зловещее. Мы долго кружили вокруг, проверяя обстановку, но рядом никого не было. Аура этого места отпугивала обитателей Моря Ветров, даже вездесущих крылатых.
В центре развалин возвышалась прямоугольная плита, старая, выщербленная от времени. Красноватый камень был испещрен знаками абиссала, а в середине виднелись глубоко вырезанные линии символа Баала: окруженный языками пламени двурогий череп.
— Ну и как активировать? — поинтересовался я, разглядывая обелиск. На врата он не походил от слова совсем, но мы не могли ошибиться адресом.
— Неизвестно, — проронила Фейана, осторожно обходя плиту. — Иногда сразу появляется привратник. Иногда срабатывает прикосновение или звук. Иногда — ничего не помогает. Зависит от просителя.
— Это место — нечто вроде святилища. Я слышала, Баал лично оценивает всех, кто приходит к Вратам, — сказала Лу, — и принимает решение. Некоторые умирают.
— Известны такие случаи, — кивнула Фейана. — Я хочу сделать скрины… ой!
Она отскочила в сторону, выхватывая клинок. Из-под камней, шипя и свиваясь в кольца, вылезла огромная змея, покрытая необычной огненно-красной чешуей. Дрожа, она медленно подняла расплющенную голову на уровень наших лиц, раздвоенный черный язык яростно метался в пасти.
— Стойте! — приказала Лу своим бойцам, уже обнажившим оружие. — Стойте…
Змея внезапно превратилась в высокого ало-золотого чешуйчатого демона, с огромными перепончатыми крыльями и змеиной головой. С вытянутых клыков капал зеленоватый яд, желтые глаза смотрели презрительно и надменно. Он завернулся в кожистые крылья, будто накинул алый плащ, и выдохнул в нашу сторону небольшое облако огня.
Фейана: Внимание! Это привратник, один из высших чинов Геенны! Нам повезло! Не дерзите и не ввязывайтесь в драку, при желании он всех нас положит.
Демон обозначился статусом Маулурос Привратник, дьявол Геенны.
— Игроки! Кто вы, и чего ищете у Врат Баала?
— Ищем пути к Королю Демонов, великий, — склонилась Фейана. — Позволь нам пройти.
— Все ищут! Чем вы лучше других?! — оскалился дьявол. — Откройте имена и подойдите поближе…
Колеблясь, мы скинули маскировочные капюшоны. Немигающий взгляд дьявола пробежался по нашим лицам, оценивая каждого, и неожиданно вернулся, вцепился в меня. Почуял через Ауру Крови?
— Ты?! Как ты посмел? — прошипел Привратник, делая шаг вперед и поднимая когтистую лапу. — Ты, укравший Кровь дочери Баалора? Ты, игрушка Суккубата? Ты посмел явиться сюда и думаешь, что останешься безнаказанным?
— Заткнись! — прервал я гневную тираду. Синева, мгновенно вылетев из ножен, отточенным острием указала дьяволу прямо в клыкастую морду.
Демоны и дьяволы понимают только язык хитрости и силы, лесть или мольбы бесполезны. Их нельзя упросить, их можно только заставить — когда не будет другого выхода. Этот Привратник — из высшей аристократии Бездны, не меньше четвертого ранга, значит, дорожит своей единственной жизнью. Положит нас всех, сказала Фэй? Я так не думал.
— Заткнись и слушай! — продолжил я. — Как смеешь ты?! Один из Семи хочет увидеть Короля Демонов! И не ты, цепной пес, будешь решать, открывать ли ему Врата Баала! Делай свою работу, пока я не забрал твою душу за дерзость!
Расчет был не столько на эпатаж и дерзость, сколько на то, что всеведущий Баал действительно наблюдает за нами. И Владыку Бездны должен заинтересовать дерзкий игрок с огненным мечом, стоящий на пороге Геенны. А если нет — будем «уговаривать» Привратника с помощью «пожирателя душ» и моего несравненного красноречия.
Но в этот момент произошло нечто, событие которого мы не ждали, и оно изменило все планы, смешало все. С небес прозвучал чистый, торжественный звон колокола, в глобальном чате медленно проявились строчки:
ШЕСТОЙ ИЗ СЕМИ ПОЯВИЛСЯ В МИРАХ СФЕРЫ!
РАВНОВЕСИЕ НАРУШЕНО!

Интерлюдия: Админы

Ашот Багдасарович стоял у распахнутого окна, жадно вдыхая свежий воздух. Пальцы отчаянно пытались ослабить узел галстука. Возраст давал о себе знать, гипертония и щемящая боль в груди беспокоили всё чаще. В его распоряжении были самые лучшие врачи, но даже они разводили руками, советуя больше отдыхать и меньше нервничать. В последнее время следовать их рекомендациям становилось всё сложнее.
— Ашот Багдасарович?
— Да, Сарик. Проходите, присаживайтесь.
В кабинете владельца корпорации присутствовали двое посетителей: Сарик, его помощник, фактически правая рука, и Лана Каминская, ослепительно стильная пепельная блондинка, новый руководитель проекта «Сфера Миров».
— Лана, вы, как всегда, прекрасно выглядите. Что у вас?
— У нас проблемы, Ашот Багдасарович. Смерть игрока.
— Да, мне уже сообщили. Неприятная ситуация, что и говорить… Смерть, как я понимаю, наступила во время присутствия в Сфере? — владелец корпорации нервно побарабанил пальцами по столешнице. — От болевого шока? Апоплексический удар? Уже есть какие-то выводы от медиков?
— Да, вот данные. Поль Майер. Участник проекта «Зеро». Скончался сегодня ночью, прямо в капсуле, предварительный диагноз — кровоизлияние в мозг при выходе из искусственной комы.
— Нулевой проект, это одновременно и плохо, и хорошо… — пробормотал Агасян, даже не взглянув на поданные документы. — Какая причина смерти, в двух словах?
— По мнению экспертов, смерть спровоцирована двумя факторами — резким обрывом связи и обратным воздействием на мозг.
— Не понял. Каким еще обрывом связи? — Агасян снял и протер пенсне. — Они же намертво подключены. Это нулевой проект, там тройной контроль! И что за обратное воздействие?
— Увы. Жесткий вариант обрыва связи со Сферой считался невозможным, но он произошел. Что-то принудительно отключило его от виртуальной реальности и выбросило из искусственной комы. Отчет из «Зеро» перед вами. Логи медицинской капсулы сейчас изучают эксперты, очень странные данные. Модуль нейроинтерфейса начал незапрограммированную активность.
— Ничего не понимаю, — вздохнул Агасян. — Какую еще активность, Сарик? Выражайтесь яснее, черт побери! Модуль нейроинтерфейса — патентованная, давно прошедшая все испытания технология!
— Нейроинтерфейс спалил парню мозги, Ашот Багдасарович, — твердо сказал Сарик. — Знаю, считается, что его невозможно взломать, но специалисты утверждают, что обнаружили следы вирусной прошивки.
— Диверсия? Промышленный шпионаж?? Происки конкурентов? Какие варианты?
— Не в моей компетенции. Задайте эти вопросы СБ. По моему скромному мнению — по всем пунктам «нет». Похоже на последствия бага Сферы.
— Что еще за баг? Вы понимаете, что говорите?! Это же критическая уязвимость! Если возможен вариант со взломом, мы должны отозвать все произведенные нами капсулы, а это десятки миллионов модулей нейроинтерфейса!
— Я это прекрасно понимаю, — отчеканил Сарик. — Поэтому, предлагаю дождаться полного, детального отчета технических экспертов и уже на его основании делать выводы. И принимать конкретные решения.
— Хорошо, поторопите их! Это дело первостепенной важности… В остальном действуйте как обычно — свяжитесь с родственниками, выплатите компенсацию, поработайте с информ-сетями, чтобы не поднялась шумиха.
— Уже работаем. Дело в другом, Ашот Багдасарович, — сказал Сарик, — самое интересное… Насчет бага. Возможно, Лана лучше объяснит.
— Несмотря на отключение от Сферы и смерть, аватар Майера в игровом мире не исчез, — произнесла блондинка, в упор глядя на начальника. — Он продолжил действовать так, будто по-прежнему находится под управлением игрока! И мы не можем установить с ним связь.
— Вы что, шутите?
— Я абсолютно серьезно, Ашот Багдасарович.
— Что за чушь? — раздраженно бросил Агасян. — Каждый персонаж Сферы привязан к личному аккаунту, в конце концов!
— Мы сами не понимаем, что происходит. Технически это невозможно, такого функционала не существует. Специалисты разводят руками. Аватар Майера обрел автономность и действует самостоятельно, подобно НПС-персонажу.
— Это какая-то мистика! — нахмурился армянин. — Как вы можете объяснить сей феномен, дорогая моя?
— Пока есть только несколько рабочих теорий. Позвольте для ясности я изложу с начала, хорошо? Как вы знаете, вселенная «Сферы Миров» основана на бесконечной «процедурной генерации», выполняемой специальной саморазвивающейся нейросетью, ноу-хау команды Балабанова. Так называемый «процедурный генератор». К сожалению, конкретная информация по нему утрачена, нам известны лишь общие принципы функционирования.
— Лана, давайте без прологов. Это всем известно. Не было бы «процедурника» — не было бы Сферы! Скажу больше, ноги у этого проекта растут из военных разработок, над которыми в свое время трудился покойный Андрей Петрович.
— Хорошо. Некоторое время назад в Сфере начали появляться «аномальные зоны» — некие локации, полностью скрытые от нас и невероятно защищенные. Так как генерируемая вселенная находится в произвольно расширяемом «облаке», мы не обладаем контролем над тем, сколько их и что там происходит. Есть догадки, что «процедурник» создает их, отвечая на нарушения Равновесия. Так вот, Поль Майер перед смертью проник в одну из таких зон. Именно там произошло нечто, сделавшее его персонажа автономным. Мы предполагаем, что управление над аватаром Майера перехватил сам «процедурный генератор». Естественно, с помощью специально созданного искина. Возможно, отключение от Сферы и смерть произошли именно в результате такого «захвата».
— Так. Очень интересно. А зачем, вы можете сказать? — процедил Агасян.
— Это еще интереснее. Помните наши доклады о протоколе «Семь Братьев» и Ключах? Все эти события непосредственно связаны с ними, все крутится вокруг этих Ключей… — проронила Каминская. — В Костяной Туче, локации, где пропал Майер, оказывается, хранился один из этих предметов. Шестой по счету. И персонаж Майера, Санта, стал его носителем. Мы предполагаем, что «процедурный» использует этого персонажа для восстановления Равновесия. Так, как он его полагает. Управляет Сферой именно «процедурник», согласно своим алгоритмам, а вовсе не мы. Что с этим делать, я, честно говоря, не понимаю, рычагов воздействия у нас почти нет.
— Вы сказали «почти»?
— Да, почти. Ключи… мы считаем, что именно они каким-то образом влияют на алгоритмы «процедурного», — произнесла Лана. — Сложно сказать как, почему, и зачем, но связь существует.
— Аналитическая группа пришла к тому же выводу, — кашлянул Сарик, привлекая внимание. — Косвенные данные… Команда Балабанова начала работать над «Семью Братьями» сразу после перезапуска Сферы. После инцидента с миром Таэрланда. Скорее всего, Ключи предназначены для ручного управления «процедурным генератором».
— Тогда в чем проблема? Заберите их и используйте по назначению! — нахмурился Агасян.
— Не выйдет. Разрыв связи между владельцем и Ключом вызовет сбой Равновесия и непредсказуемую реакцию «процедурного», — сообщила Каминская. — Возможны совсем негативные варианты, с полной остановкой игровых миров.
— Тогда что вы предлагаете, Лана?
— Ситуация выходит из-под контроля. Мы должны понять, как работают Ключи. Вижу только один безопасный вариант — использовать Рашидова, единственного доступного игрока с Ключом.
— Рашидов? Этот парень с забавным прозвищем, как его там… Кот? — Ашот Багдасарович откинулся в кресле, осторожно помассировал висок. — Им занимается СБ, там какая-то мутная история, — сообщил он.
— Да, я имела разговор с Юрием Михайловичем! — Каминская подняла изящные светлые брови, вопросительно глядя на босса, — кроме того, я поддерживаю контакт в Сфере с самим Рашидовым. Насколько я понимаю, он похищен, подключен к капсуле глубокого погружения, его заставляют выполнять странные задания внутри игры. Кто?
— Это не ваша компетенция, дорогая моя, — усмехнулся Агасян, — мы как раз пытаемся разобраться, кто за всем этим стоит. Форсировать события нежелательно.
— Я понимаю. Но поймите и вы, все это — смерть Майера, похищение Рашидова, баг с персонажем — взаимосвязано, все вращается вокруг этих самых Ключей! А Рашидов — единственный доступный носитель! Он нам нужен! — настаивала Лана, — если вы можете вытащить его, вытаскивайте сейчас. Во-первых, обеспечим его лояльность и готовность добровольно сотрудничать. Во-вторых, после случая с Майером — кто может дать гарантию, что то же самое не произойдет с Рашидовым?
— Весь «Зеро» перевели в режим круглосуточного мониторинга подключенных людей, — добавил Сарик. — В случае с Рашидовым это невозможно. Боюсь, Ашот Багдасарович, Лана права. Кота надо вытаскивать.
Агасян задумчиво пожевал губами, размышляя. Затем произнес:
— Хорошо, я подумаю. Лана, спасибо, вы свободны. Сарик, найди и пригласи начальника СБ.

Глава двадцать четвертая

ШЕСТОЙ ИЗ СЕМИ ПОЯВИЛСЯ В МИРАХ СФЕРЫ!
РАВНОВЕСИЕ НАРУШЕНО!
Надпись в глобальном чате была совершенной неожиданностью для нас. Только что кто-то стал обладателем предпоследнего Ключа. И, судя по всему, им стал игрок. Когда свои Ключи брали НПС — Гробовщик, Первая Дева, тот загадочный Кованый, сообщений о нарушении Равновесия не было…
Лу закусила губу, беспокойно пошевелившись. Даже не представлял, что творилось сейчас у нее в голове. «Бестии» держали руки на оружии, но пускать его в ход не пришлось. За спиной надменного Привратника на каменной стеле пронзительно ярко загорелась метка Баала. Огонь моментально расползся по поверхности, образовав пламенный провал портала, повторяющий форму рогатого черепа — символ Короля Демонов.
Не знаю, что тому послужило причиной: вызывающая демонстрация Синевы или глобальное сообщение о новом Ключе. Но, кажется, Баал приглашал нас в гости.
— Не мне спорить с волей Владыки… Но мы еще встретимся, Один из Семи, — зловеще пообещал дьявол, отступая в сторону и надменно заворачиваясь в плащ красных крыльев. Спустя секунду, обратившись в ало-золотую змею, он с шипением юркнул в пирамиду камней, окружавшую дольмен.
А Врата, стоило шагнуть поближе, жадно втянули нас в огненную глотку.
Геенна встретила дымным суховеем, наполненным жаром и мельчайшими искорками. Будто крошечные иглы, они неприятно кололи лицо. Портал выплюнул нас на скальный уступ, узкой стрелой нависший над исполинским разломом. И исчез.
Красный растрескавшийся камень. Пронзительно-желтое, как кошачий глаз, небо, расчерченное фиолетовыми зигзагами. И черные дымные столбы, образующие громадные чадные тучи, сплошной пеленой скрывающие горизонт. Безрадостный, какой-то инопланетный пейзаж.
— Ну, с прибытием! — усмехнулся Одрис.
— Куда нас выбросило?
— Туда, куда нужно. Смотрите!
Лу бестрепетно подошла к самому краю обрыва, поманив нас рукой. Внизу простиралась пропасть, равной которой я еще не видел. Колодец с рваными краями, дыра в поверхности планеты космического размера. Ее ширина достигала десятков лиг, противоположная сторона едва просматривалась, теряясь в туманном мареве. Дна вообще видно не было. Пламенные реки магмы, вырываясь из устьев обрывающихся каньонов, огненными водопадами срывались вниз, тягучими желтыми потоками струились по отвесным скалам. И прямо между ними росли укрепления. Вся поверхность исполинского провала, насколько хватало глаз, была превращена в крепость.
Это был огромный, непредставимый город-колодец. Крепость из багрового камня и черного железа. Здания сотнями уступов карабкались на скалы, зазубренными шпилями нацеливаясь в небо. Конца и края видно не было, демонический муравейник терялся глубоко внизу, утопая во тьме. Там что-то гремело, чадило, вращались какие-то огромные механизмы, доносился неумолчный металлический грохот. На улицах передвигалось множество фигурок, с высоты казавшихся мельчайшими букашками. Нечто схожее я наблюдал на Базааре, крупнейшем мегаполисе Сферы, что мне приходилось посещать. Но по ощущениям, твердыня Баала превосходила размерами даже торговую столицу игровой вселенной.
— Ох-ре-не-ть! — кратко сформулировал я первые впечатления.
— Разлом, величайшая крепость Сферы, — медленно, завороженно произнесла Фейана, вставшая рядом. — То, что мы видим, лишь верхушка айсберга, большая часть города находится внутри скалы, тянется на сотни лиг вглубь и вширь.
— Ты серьезно? — усомнилась Лу, пристально вглядываясь вниз. — Сколько же здесь народу живет?
— Никто не мог сосчитать и каталогизировать. Как минимум, несколько миллионов НПС. Тут сосредоточена большая часть населения Бездны.
— И меньше пятидесяти тысяч игроков! — произнес я, проверив ежедневный онлайн Геенны. — Что-то не сходится, Фэй!
— Так и есть, сюда очень сложно попасть, — подтвердил АлексОрдер. — Нет старта для новичков, большие требования к репутации. Геенна считается хай-энд контентом для игроков, качающих репутацию с демоническими фракциями. Не освоив предыдущие миры, сюда не стоит соваться…
— Какой план? Есть подробные карты Разлома? — спросила Лу.
Я пожал плечами. Конкретного плана у меня не имелось, за отсутствием вводных данных. Лишь парочка зацепок, афишировать которые пока не стоило. Предполагал разобраться на местности, ближе к делу. Однако размеры адской крепости навевали некоторую тревогу. Лу, очевидно, тоже здесь раньше не бывала…
— Полной Карты не существует. Есть Карты отдельных мест и районов Разлома, полностью он так велик, что займет несколько Атласов. Придется действовать наощупь! — обрадовал меня АлексОрдер.
— Какие здесь настройки безопасности? Как ведет себя стража?
— Согласно информации с форумов, жуткая смесь бюрократии с жадностью и коварством. Искаженные законы НПС-Королевства, примерно желто-зеленая зона. В разных местах по-разному, все зависит от связей.
— У меня есть тут контакт. Не очень надежный, но другого не нашлось. Фанат. При встрече должен нас сориентировать, — неохотно сказала Лу, не дождавшись инициативы с моей стороны. — Но пока не выходит на связь. Предлагаю такой вариант: пробуем проникнуть внутрь, сливаемся с толпой. Попробуем отыскать порталы. Надо найти тихое место, где можно привязать Камни Душ. Полетели, нечего здесь маячить!
За что люди любят Сферу? Наверное, вот за такие моменты, когда, оседлав воздушного маунта и чувствуя дрожь его тела, упругие взмахи крыльев, ты рушишься вниз с края пропасти, которая и не снилась всем альпинистам Земли. И напор воздуха бьет в лицо, развевает волосы, ты видишь далекую землю внизу и ощущаешь бешеный приток адреналина. А рядом проносятся другие крылатые силуэты, и друзья машут тебе руками, обернувшись с седел огромных птиц. Все реально, все — как в жизни, за одним исключением — ты знаешь, что никогда не умрешь…
Мы летели над Разломом в Вуали, медленно опускались по спирали, пытаясь сориентироваться. Внизу проплывали бесконечные ярусы города-крепости, скрытые тусклым облаком смога. Разлом чадил, как земные фабрики двадцатого века, в сухом воздухе ощущался привкус расплавленного металла. Звуки мощных ударов, злой железный лязг и скрежет доносились будто бы из-под земли, все вибрировало и сотрясалось, из решетчатых колодцев вырывались обжигающие столбы пара, сменяемые вонючим дымом. Мы видели оборонительные рубежи, железных ярусы которых облюбовали крылатые демоны-легионеры. Рядом с ними ворочались прикованные гигантские создания, подобные огромные гориллам. Видели похожие на зазубренные крючья башни и тупорылые туши адских пушек в бойницах. Видели летающие пристани и невиданные модификации астральных кораблей, похожие на монструозных железных жуков. Несмотря на свои размеры, Разлом охранялся, и охранялся очень серьезно.
И мы убедились в этом на собственном опыте. Стоило сбросить Вуаль — а сохранить невидимость в плотных облаках оказалось невозможно, как нам на плечи тут же сел патруль стражей. Стандартная шестерка крылатых демонов, очень похожих на воинов Инфернального Легиона. Они принудили нас приземлиться на плоскую пустынную вершину одного из зданий, и тут же окружили. А дальше события развивались по стандартному сценарию Сферы, когда патруль гвардов задерживает в пределах НПС-Королевства лиц, не имеющих допуска на его территорию. За небольшим исключением — местные стражи порядка оказались удивительно наглыми и явно напрашивались на драку. Злобный рык на абиссале просто оглушал, не давая опомниться:
— Капюшоны долой! Руки за голову! Оружие убрать! Есть регистрация? Где клеймо Владыки??!!
Схема везде простая: при отсутствии нужной репутации, кармы или предмета-пропуска НПС-гварды выпроваживали, задерживали или убивали на месте нарушителя — в зависимости от фракционных правил и тяжести преступления. Драться с ними отваживались только самые глупые или самые хитрые, потому как стража олицетворяла закон, являясь воплощением настроек безопасности. Обойти, обмануть или убедить таких НПС было очень сложно, хотя умельцы существовали. На этой механике, например, была построена вся схема суицидных убийств на Базааре.
— Клянусь задницей балорга, у нас нарушение границы! На колени, мягкокожие! Как проникли в Разлом? Клянусь Баалом, вы пожалеете, что сунулись в Геенну! Эй, ты, сучка! Уши не чистишь? Палку — убрать в инвентарь!
Плеть, вспыхнув огнем, хлестнула Нику, отрешенно сжимающую жезл белого целителя, вызвав у девушки вскрик боли и ярости. Нику тут же загородил Одрис, выхватывая секиры. Судя по пыхтению, бородатому воину не терпелось врезать наглым гвардам. Демоны-легионеры, злобно скалясь, сомкнулись вокруг, готовые к драке.
Лу: Стойте! Они разводят нас на агру!
АлексОрдер: НПС?!Ты серьезно?
Лу: Да! Будем драться — набежит еще целая толпа, мы в Королевстве. Шансов нет, плюс окончательно загубим репутацию.
Одрис: А что ты предлагаешь, терпеть и сдаваться?!
Лу: А что, у нас есть выбор?!
Хоткот: Подождите, я попробую переговорить…
Кажется, стоило проверить «Ауру Крови». По описанию, она должна действовать на всех демонов, а сила влияния зависит от уровня архетипа. Сейчас он третий, возможно, что с третьим рангом НПС получится договориться.
Моя боевая Форма «принца» заставила ближайших легионеров отшатнуться и зашипеть от неожиданности. Я на две головы превосходил их ростом и сложением, гораздо более внушительный и брутальный, чем сами патрульные.
— Высший! Тысяча проклятий! Кровь Баалора, ты игрок, и ты — Высший?! — непонимающе прорычал командир патруля, — как такое возможно?!
— Баал расскажет! В чем дело?! Эти игроки — под моей защитой! Убирайтесь! — приказал я как можно более наглым тоном. Эти стражи — не Привратник, и даже не эриния Инфернального Легиона, среди них нет Высших Демонов, и они должны испытывать священный трепет перед моей Кровью!
Демоны-гварды впали в некий ступор, замерев. Кажется, мне удалось немного загрузить их искинов. Наконец, старший открыл клыкастую пасть:
— Высший, ты говоришь, что это мясо принадлежит тебе? Какому Владыке служишь ты сам?
— Я сам себе Владыка, — прорычал я в ответ. — И это — мои люди!
— Тогда почему на них нет клейма?!
— Не твое дело!
— А может, ты сам шпион Алой Умбры, Высший? — подозрительно принюхался демон, — и высматриваешь тут, сколько у нас арристо, где расставлены хеллфайры, чем вооружены галлоримы?
— Какой еще Умбры?
— Кровавые истязатели напомнят, какой. Ты еще здесь, игрок с кровью Демона? Хочешь составить компанию своим мягкокожим? Мы их забираем. В тюрьме разберутся! — принял решение старший дьявол. — В цепи!
Не прокатило. Архетип «принца-демона» автоматически поднимал мою репутацию до «Уважения» у всех демонических фракций Бездны, в том числе у «Стражи Разлома», чьим подразделением являлись абиссалы. И «Аура Крови», вынуждающая слабых демонов подчиняться, не переломила алгоритмы безопасности. Наверное, тут могли бы сработать умения Вельди, но таймер воскрешения девушки еще не подошел к концу.
Лу: Внимание! Не сопротивляемся. Не сопротивляемся, Одрис! Придется немного потерпеть…
Одрис: (Нецензурно)!
Лу: Нам все равно нужно попасть внутрь. Не все ли равно, как? Из тюрьмы найдем способ сбежать. Кот, ты встретишься с моим контактом.
Хоткот: Хорошо. Попробую вас вытащить.
Дьяволы, казалось, были удивлены и даже разочарованы сговорчивостью жертв. Лу была права — патрульные явно надеялись поживиться нашей экспой. Демонстративно не обращая на меня внимания, они быстро сковали остальных шипастыми черными цепями (дебафф «Арестован», состояние «Опутан», невозможность пользоваться оружием, снижение скорости передвижения). При этом НПС усердно зло-и-сквернословили, не жалея эпитетов, среди которых «глупые мягкокожие» и «трусливое мясо» были наиболее безобидными. После чего, легко подхватив арестованных, с хохотом и ревом улетели, быстро потерявшись в дымных облаках.
А я остался один. Подойдя к краю, заглянул в бездонный колодец Разлома, на заполненные тысячами зданий ярусы, уступами растущие вверх из подземной тьмы. Интересно, где здесь ближайшее отделение «Золотого Хомяка»? Мне срочно был нужен аукцион и немного наличных.
* * *
Те, кто меня хорошо знают, никогда бы не поверили, что Кот сунулся бы в Геенну неподготовленным. И, конечно, оказались бы правы, за долгую неделю ожидания похода я перерыл всю Сеть и потратил несколько часов жизни, просидев на официальном форуме. Но, к сожалению, ни каналы Клуба состоятельных джентльменов, ни поиски проводника с рекомендациями на оффоруме не дали результата. Не то чтобы желающих заработать круглую сумму не находилось, они просто мне не подходили. От девяноста процентов пахло разводом, оставшиеся десять не нравились по иным причинам, например, бывшей клановой принадлежности или явной ангажированности. Контакт Лу, игрок с пафосным ником Мелькор, кстати, тоже был вычеркнут из моего списка. Очень мутный киллрейтинг, похожий на статистику суицидника.
Однако других вариантов не было. Лу настаивала, что он передаст мне некие предметы, позволяющие спокойно передвигаться по Разлому, не опасаясь проверок стражи. Но во-первых, требовалось обзавестись проводником, а во-вторых, немного познакомится с крепостью.
Разлом представлял собой мегалокацию. По площади она занимала, наверное, с десяток провинций, размер небольшого континента! Этакий вертикальный мегаполис Сферы с сотнями занимательных мест, которые стоило бы посетить. Множество рас и фракций Бездны сосуществовали здесь, образуя причудливый конгломерат под властью Баала. Игроки только приступали к поеданию этого многослойного пирога, сплетения заданий, отношений и интриг, о подноготной которых и не слыхивал большой мир. Здесь можно было найти эксклюзивный товар, невиданный даже на Базааре. Или получить любую услугу. Я видел, как полуобнаженная чернокожая суккуба откровенно предлагала себя прохожим, видел странных безглазых существ, торгующих с рук осколками черного оникса, видел распятого, полуживого демона, которого использовали как мишень для стрельбы. С оград смотрели отрубленные головы, а зола и песок заносили на грязных мостовых изломанные кости. Несомненно, адский колорит добавлял перчику, жизнь и смерть здесь ценились дешево, а пытки и боль были в порядке вещей.
К моему удивлению, среди множества существ, увиденных внутри Разлома, большую часть составляли обыкновенные тифлинги, гуманоиды с примесью дьявольской крови. Попадалось много НПС в рабских ошейниках. И, естественно, демоны. Наверное, все шестнадцать уродских разновидностей, перечисленных в «Демономиконе Альбуса».
Кроме размеров и антуража, Разлом мало чем отличался от стандартного НПС-города. Он жил своей жизнью, которой не было дела до игрока в маскировочном капюшоне. Я блуждал три часа между ярусами, беспорядочно пересаживаясь в порталы, пока не вышел на Хвост Дракона — огромную спиральную лестницу, бесконечным кольцом пронизывающую весь Разлом. Там дело пошло полегче, я даже встретил нескольких игроков (арабов, судя по никам) и, тщательно расспросив их, отыскал локацию, где находились «Золотой Хомяк», аукцион и отделение Гильдии Наемников.
Ну наконец-то! Оттуда я вышел спустя два часа, полностью снаряженный, с новой временной «пешкой» — маленьким летающим импом с забавным ником Зашквар. Игрок, выставивший его в Гильдию, явно был моим соотечественником, что сразу расположило к себе. Имп, похожий на годовалого краснокожего ребенка с клыками, когтями и парой маленьких крылышек, по сути, был бесполезным спутником — меньше пяти тысяч ОМ, слабые навыки Школ Огня и Тьмы, зачатки Поиска и Предсказания. Единственным его достоинством являлся седьмой ранг «Знания Бездны», мелкий бес родился в недрах Разлома, прекрасно ориентировался в титанической крепости и мог многое рассказать о ее обитателях. А мне как раз необходим был проводник.
* * *
Место встречи, назначенное информатором Лу, не нравилось все больше с каждым новым поворотом темных коридоров. Стены сочились зловонной слизью, навстречу попадались исключительно подозрительные личности, оценивающе оглядывающие мой силуэт. Тут обитало жуткое отребье даже по меркам Бездны: куски слизи, бормочущие падальщики, человекоподобные дикобразы. Дерьмодемоны какие-то, прости господи. Даже Зашквар, ведущий меня вглубь темного лабиринта, жалобно заныл:
— Хозяин, не пойдем дальше, плохое место, дурное место! Здесь стоки, очистные колодцы, отстойники… Плохие твари живут. Падаль сюда скидывают, потом приходят краггов на это место собирать. Стража сюда даже не заглядывает!
Желтая зона!
Я не доверял сделкам вне контракта и аукциона, в окне обмена предметами, и все аргументы насчет запрещенных вещей, НПС и «надо поговорить с глазу на глаз» только усиливали подозрения. Попахивало ловушкой, западней с целью развести, убить и ограбить. Но — Геенна закрыта от остальной Сферы, сюда нет постоянных рейсов с Базаара, нет стабильной связи с основным рынком Сферы. Соответственно и ассортимент сильно ограничен, балом правят перекупщики. Учитывая, что игроков тут по меркам Сферы — пшик, а НПС не пользуются игровым аукционом, большинства полезных предметов просто нет в продаже. Так и приходится лазить по всяким трущобам! Добровольно я бы сюда никогда не сунулся.
Парень с ником Мелькор, по шпаргалке лингвера — шотландец, ждал меня в темной пещере, освещаемой лишь фосфоресцирующим ядовито-зеленым озером, в которое, булькая, стекала противная слизь из монструозных ржавых труб. Он стоял в центре и, когда увидел меня, демонстративно поднял свободные руки.
— Принес то, о чем договаривались? — спросил он, когда я приблизился.
— Принес. А ты?
Мелькор небрежно похлопал по набитой сумке-инвентарю, стоявшей на земле.
— Все здесь. Давай.
Я извлек из инвентаря и небрежно подбросил эпический волшебный камень, потребованный им в счет оплаты. Камень Крыльев Ветра, не хухры-мухры. Открылось окно обмена, в котором я увидел сумку с десятью комплектами неких Плащей Оскверненных. Осталось поставить галочку, подтверждая обмен. Старинная, архаичная система, зачем-то сохраненная разработчиками в Сфере.
Он жадно протянул руку, получил камень, ногой толкнул мне сумку с плащами. Моя вера в людей была готова выйти из отрицательной зоны — кажется, в кои-то веки, меня не пытались провести.
Но нет, ничего подобного. Стоило коснуться рюкзака, тут же сработало «Шестое Чувство», ледяным холодом уколов темечко. Я инстинктивно отступил, и вовремя — место, где только что стоял, взорвалось ворохом тонких щупалец. Рут, какая-то разновидность удерживающей магии. Значит, все же западня!
Дружки Мелькора хорошо спрятались, используя какие-то артефакты или классовые умения, и, вероятно, их нападение стало бы неожиданностью для другого игрока, даже с навыками искателя.
Но «Гнев Звездного Металла» палит такие штуки.
Он сбросил их невидимость за десять шагов, когда они уже вытащили оружие и ринулись в атаку. Правильное пати убийц: два милишника, маг-дамагер и хилер на подстраховке. Сам Мелькор, видимо, должен был выступать в роли лутальщика. Наверное, давно работали вместе и имели неплохой скилл. Не знаю.
Но они не ожидали встретить здесь теневика. Их оружие пронзило пустоту, когда я внезапно шагнул в Тень. Первому, пролетающему мимо, подставил лезвие Синевы, рассекшее его пополам, второго достал быстрым выпадом в спину. Убивать из Тени легко, особенно клинком, которому достаточно одного удара.
И тут же крылатой тенью скользнул к магу, готовившему какое-то убойное заклинание. Не хватало еще лечь тут под АОЕ, как когда-то на торговой площади Эйра. Маг взорвался летучим облаком пепла, уронив какие-то ништяки. Жрец, увидев внезапную смерть своих товарищей, бросился бежать. Дурак, он даже не представлял мою скорость в аватаре крылатой тени. Умнее других оказался Мелькор — когда началось непонятное, он активировал Камень Душ. Я облетел его, и, выйдя из Тени, внезапно всадил ему в живот кривой кинжал. Удар оказался критическим, снес половину хитбара, активировал травму и кровотечение. Парень кулем повалился на землю, чуть не искупавшись в ядовитом озере.
— Говори! — приказал я, поставив ему колено на грудь и медленно поворачивая нож в ране. Не знаю, какие там у него настройки погружения были установлены, но задергался Мелькор так, будто его по-настоящему резали на куски. Как обычно — тот, кто любит причинять боль, сам же ее боится.
— Ох! (Нецензурно)! Ай! Ааа! Что ты делаешь?! Эй, остановись, бро, я же кровью истекаю! Ты что, садист? Я же принес плащи!
— Ты обещал Лу помощь. И информацию, — процедил я. — Сказал, что ты фанат. Сам решил поживиться или кто-то надоумил?
— Ты не Лу. И не из «Бестий»… Когда ты написал, мы пробили тебя, — неохотно признался противник. — Ничего личного, бро. Просто за твои уши хорошо платят…
Черт! Я и предполагал нечто подобное.
— Значит, меня заказали? Кто, Панды?
— Не знаю, просто за тебя висит награда. Было по десять тысяч за ухо, со вчерашнего дня — по пятьдесят. Кто-то тебя сильно недолюбливает…
Если со вчерашнего, то однозначно, дело рук Гора. Видимо, на респауне мои Тени потрепали самолюбие лидера «Обливиона», раз он так расщедрился. Ну что ж…
В целом, все было понятно. Я нажал на клинок, делая рану глубокой и обширной. Мелькор заныл, тщетно пытаясь освободиться. Он уже понял, что выжить я ему не дам.
— Всего пятьдесят? Запомни — надо брать больше, когда не понимаешь, в чем подвох.
Я неожиданно отпустил его. Встал, и заглянул в брошенную в начале боя сумку-инвентарь. Как я и думал, она оказалась пустой. Никаких плащей там и в помине не было.
Трюк с обменом, в сущности, классика. Его использовали мошенники в самых первых ММО, он всем известен, но от этого не становится менее эффективным. Я всегда поражался, что находятся люди, продолжающие покупаться на такие вещи. Суть проста: покупатель и продавец в окне торга выставляют свои вещи, и жмакают зеленую галочку, подтверждая сделку. Казалось бы, все предельно открыто, но в последнюю секунду ловкач меняет ценный предмет на бесполезную подделку, схожую только иконкой. Или забирает из предмета-контейнера, что и проделал мой новый знакомый.
— Ничего личного, бро! — усмехнулся Мелькор, пытаясь подняться. — Это просто бизнес.
— Согласен. Камень Ветра тебе точно нужен?
Паршивец хотел развести меня, подсунув пустышку, убив, полутав и получив награду — четыре плюса, сложно удержаться от соблазна. И оказался обманут сам. Я с усмешкой смотрел, как эпический волшебный камень тает, распадается в его ладонях клочьями Тени.
Зачем отдавать подозрительному типу настоящий камень, когда можно обойтись теневой имитацией?
— Ты… где камень? Куда он делся?
— У меня, конечно! — я с ловкостью фокусника извлек и подбросил настоящий Камень Крыльев Ветра. — Хочешь получить его?

Глава двадцать пятая

Мелькор облизнулся и медленно кивнул, неотрывно глядя на Камень, сияющий в моих руках. Хорошая вещь, при активации отклоняет порывами ветра стрелы, дротики и прочую метательную гадость. Недаром стоит пятьдесят штук.
— Предлагаю вернуться к началу разговора, — сказал я, подталкивая ему пустую сумку, и снова открывая окно торга. Второй раз провести друг друга не получится, и шотландец это знал.
— Ага, а потом прикончишь меня…
— Обещаю: лично я тебя не трону.
— А… лут дашь забрать? — невнятно спросил Мелькор, кивнув на части экипировки, потерянные его развеянными друзьями.
— Какой разговор, бро. Конечно. Зачем мне ваш трэш?
Когда Плащи Оскверненных оказались в моем инвентаре, я облегченно вздохнул и тут же пометил их «замком», используя специальный донатный Свиток, приобретенный на аукционе. Рисковать не стоило. Мелькор, подобрав лут с приятелей, бросился к выходу. Я не препятствовал, ведь обещал, что не буду трогать. Лично.
«Призыв Теней». Большая хищная Тень, высшее создание, подобное Белеху, выскользнула из ниоткуда, призванная способностью прокси. Таким даже не нужны команды. Буквально через несколько секунд из коридора, куда удалилась моя жертва, донеслись истошные вопли.
Не повезло Мелькору, наткнуться на такого хищника. Тварь затащила его в теневой план и прикончила буквально за несколько секунд. Я склонился над высосанным, изломанным телом, небрежно выброшенным наружу. Оно замерцало и исчезло, оставив после себя кучку потерянных вещей. Люблю игроков с красной кармой — с них всегда падает много лута. Мне повезло, среди зеленого хлама и расходников сиял фиолетовый ореол Камня Крыльев Ветра. Самому пригодится, не стоит делиться с всякими проходимцами. Ничего личного, бро. Просто бизнес.
* * *
Самое страшные — первые секунды пробуждения «пешки», призванной после посмертного тайм-аута. Пока НПС в статуэтке, в состоянии «артефактной компрессии», время для них останавливается. Первые секунды пробуждения следуют сразу после последних секунд смерти, которая не всегда бывает легка. А у неписей, в отличие от игроков, нет встроенных в капсулу фильтров боли…
Вельди, появившись на свет, здорово меня напугала. Девушка упала на пол, судорожно изгибаясь и лихорадочно пытаясь вдохнуть воздух. Она беззвучно хрипела, будто захлебываясь, потом хрип сменился приступом лающего кашля. Широко раскрытые зеленые глаза молили о помощи
— Вельди, тише! Все в порядке… — я подхватил ее на руки и закачал, как маленького ребенка. — Все хорошо…
Вцепившись в меня, Вельди жалобно заплакала. Несмотря на пятый ранг, звание «волшебницы Древних» и всю новообретенную силу, эмоционально она оставалась той же девушкой из магической лавки, в которую я заглянул на первой неделе игры.
— Я… умерла?
Я молча кивнул.
— Значит, вот какова смерть, — помолчав, тихо сказала Вельди. — Я помню, как упала в воду и начала захлебываться. А потом увидела вспышку. Больно, я вся горела и не могла даже кричать. Очень больно. А потом ты призвал меня. Сколько прошло времени, Хоткот?
— Почти два дня.
— Что произошло, расскажи. Где мы?
Я кратко поведал девушке про наши приключения с момента ее гибели. Вельди внимательно слушала, потом сказала:
— Значит, мы в Геенне, царстве Короля Демонов. Брр, не верится даже. В детстве нам рассказывали страшные сказки про него. Нужно выручить твоих друзей из тюрьмы, Хоткот. Ты уже придумал, как?
Теоретически каталажку, куда угодили «Бестии» с Алексом и Фейаной, можно было покинуть множеством способом. Я общался с ними в «Гонце», и арестанты сообщили, что могут выбраться и своими силами: для игроков с их уровнем скиллов взломать двери камер, украсть ключи у стражи или просто уйти с помощью стелса, Вуали или Тени не представляло сложности. Другое дело, что проблемы с передвижением по Разлому это не решало. Наоборот, усугубляло ситуацию для беглецов — потеря репутации, клеймо «преступников», скромные радости в виде облавы на плечах и награды за голову. Следующее столкновение со стражей стало бы фатальным. А мы не знали, сколько времени придется провести в Разломе, подбираясь к нашей цели.
Система подсказала, как быть, выдав ворох заданий Лу и Ко. Изучив их, я пришел к выводу, что кроме силового и скрытного, существует вполне легальный способ покинуть тюрьму. Здесь, в Бездне, процветала коррупция, все покупалось и продавалось. Демоны — алчные и жадные твари, и никогда не упускали случая сделать маленький гешефт.
— Значит, ты хочешь подкупить тюремщиков и просто забрать их оттуда? — удивленно спросила Вельди. — А я тогда зачем?
Роль девушки заключалась в подстраховке. Если что-то пойдет не так, демоны окажутся неподкупными или события начнут развиваться непредсказуемым образом, ее способности магического убеждения помогут нам разрешить проблему. Кроме того, я хотел, чтобы она потренировалась.
Когда мы формировали ее билд, решили оставить в запасе тридцать свободных атрибутов. Для чего? Баал, как утверждалось, был сильнейшим прорицателем в Сфере Миров. Если сравнивать с игрой в покер, он был мошенником, способным подсматривать карты оппонентов. Именно поэтому подспудно не хотелось «светить» ему все наши козыри. Скрытые Таланты Вельди — как новая раздача в покерной партии, неизвестно, какая карта придет, какая комбинация в итоге окажется на руках игрока. Наивно? Наверное. Но именно этот вариант рекомендовал использовать Олаф, прозванный Вещим. Невозможно предвидеть то, чего еще нет.
Я открыл архетип «Псайкер Древних» и залез в копилку свободных атрибутов. Минус три пункта, чтобы изучить новый Талант…
Псайкер Древних
Ранг 5: Месмер
Пассивные способности:
Защита Разума (4/4) — Ваш разум непроницаем и неуязвим для вражеского влияния. Только воздействия легендарного уровня способны пробить ваш ментальный блок.
Экстрасенсорное восприятие (4/4) — Вы считываете психоэмоциональную матрицу существ, воспринимаете всплески ментальной энергии, видите эфирных созданий и духов, способны входить в контакт с призрачными существами.
Активные способности:
Вестник (5/5) — С помощью телепатических способностей вы можете связаться с любым существом/группой существ в Сфере Миров. Расстояние не имеет значения. 1 час/сутки
Доминирование (5/5) — Используя менторский голос и гипнотический взгляд, вы можете заставить выполнить любой ваш приказ, включая суицидальный. Шанс подчинения зависит от Интеллекта и Воли жертвы. 10 минут/8 часов.
Психокинез (5/5) — Усилием воли вы способны управлять материальными объектами. Перемещать (психопортация), изменять (психометаболика) или оказывать физическое воздействие (психокинетика) на объекты и живых существ.
Талант:
Ауры Влияния (7/7) — Вы можете создавать постоянные психоэмоциональные ауры, воздействующие на существ вокруг вас. Сейчас доступны: Аура Воодушевления, Аура Раздора, Аура Сомнения, Аура Надежды, Аура Отчаяния, Аура Эйфории, Аура Безумия
Талант:
Создание Отражений (1/7) — Вы можете создавать собственные психоактивные копии, имеющие разум, память и способности оригинала, за исключением «Создания Отражений». Копия полностью послушна создателю и выполнит любой его приказ, включая приказ об исчезновении из этого мира. Каждая вновь созданная копия ослабляет создателя и ранее созданные копии. Сейчас доступна: 1 копия/24 часа (для развития способности повышайте ранг Таланта)
Так! Создание отражений, которых на пике может быть семь! Очень интересно. Последний Талант позволял создавать абсолютные копии Вельди, хоть и с ослабленными способностями, но тем не менее — огромный простор для разнообразной тактики! Целый гарем зеленоглазых «Повелительниц Либроса»! Жаль только, время жизни фантома, судя по всему, ограничено всего сутками… Я задумчиво поскреб затылок. Не с помощью ли такой копии Ни-Эл разговаривала с нами в Тайнике? Система снова, в который уже раз, подкидывала мне чит.
— Интересно, Хоткот. Если я вызову такую копию, мы с ней поругаемся или станем подружками? — вдруг спросила Вельди. — Как ты думаешь? Можно попробовать?
— Нет, пока не нужно, время отката способности — сутки…
— Хотя нет, не стоит. Это же тоже буду я, верно? А если я, то есть она, начнет на тебя вешаться? Я же буду ревновать. Получается, что и она будет. То есть я. Она же — я. Ой, я запуталась…
— Думаю, ты преувеличиваешь. Копия — просто часть тебя, которая на время отделяется. У нее собственный разум, но в тоже время она — это ты, с твоей памятью, а значит, понимает, для чего создана…
— Ох, слишком сложно для глупой девушки, господин Кот, — притворно вздохнула Вельди, но глаза ее лукаво блестели, и я понял, что спутница полностью пришла в себя.
* * *
Ржавая, шипастая дверь с жутким скрипом отворилась. В камеру, представлявшую собой небольшую пещеру с необработанными стенами, покрытыми плесенью и зловонной лужей, полной костей, в центре, зашли трое.
Первый — огромный краснокожий демон-тюремщик с факелом, позвякивающий цепями. Он рявкнул во всю глотку:
— Встать, МЯСО! Чего разлеглись?! За вами пришел покупатель!
За ним — двое, темноволосый игрок и сопровождающая его девушка в капюшоне. Игрок подмигнул узникам, рассевшимся в дальнем углу, и сказал негромко, зажимая нос:
— Воу-воу, воняет-то как! Надеюсь, вы отключили фильтры запахов?
— Жди нас снаружи. Проводишь до выхода, — тихо произнесла его спутница, обращаясь к тюремщику. Громадный демон, обмотанный, как доспехами, множеством цепей, подобострастно склонился и выполнил приказ. Игрок довольно кивнул и ловко перебросил встающим заключенным рюкзак-инвентарь, плотно набитый чем-то.
— Что это за хрень? — удивился Одрис, вытаскивая и рассматривая большой ядовито-желтый плащ с остроконечным капюшоном, похожий на длинный балахон. На груди и спине повторялся черный символ закрытого глаза. — Ку-клукс-клан какой-то…
— Просто хрень. Переодевайтесь.
— Это же Плащи Оскверненных, — удивленно сказала Фейана, — безумной фракции, в которую попадают зараженные демоническими болезнями: колдовским мором, смертельной гнилью и так далее… От них все стараются держаться подальше.
— Вот именно, переодевайтесь.
— Не прошло и года! — недовольно буркнула Лу. — Почему так долго, Хоткот?
— Возникли всякого рода сложности. В том числе с твоим человеком.
— Так я думала! Он почему-то добавил меня в «черный список». Что случилось?
— Он хотел меня убить и ограбить.
— Ну, ты достал плащи, это главное, — философски заметила Лу. — С тюремщиками как договорился?
Я вздохнул. Тюрьма, куда засунули моих товарищей, была огромным комплексом инстансов в одной из нижних локаций Разлома. В этом многоярусном лабиринте, зуб даю, можно было пропасть на пару месяцев, зарабатывая репутацию с фракцией тюремщиков, выполняя квесты и исследуя потайные закоулки.
Долго рассказывать, как Вельди подчинила стражу, заставив пустить нас внутрь. Как я прикончил сорвавшегося с цепей огромного цербера, бродившего на одном из ярусов. Как мы двигались в Тени, избегая встреч с многочисленными патрулями, мимо пыточных, камер и ям, заваленных гниющими трупами. Без импа-проводника, безошибочно указывающего направление, этот путь стал бы настоящим испытанием.
Апофеозом, после стражей, огненного яруса истязателей и падальщиков, пирующих на останках, стала встреча с местным боссом — комендантом тюрьмы, высшим демоном, похожим на огромную скользкую жабу. Главным искушением было не прибить мерзкую тварь, облизывающую плотоядным взглядом Вельди, в процессе разговора. С помощью моего красноречия, чуть приправленного способностями девушки, мне удалось выкупить свое имущество — игроков, накануне арестованных стражей. Архетип «принца-демона» здорово помог в переговорах, иначе он меня бы не стал и слушать. Ворон ворону глаз не выклюет, как-то так на сей счет выражался мой папаша. Как бы там ни было, он стал немного богаче, я немного беднее, но пойманные накануне игроки получили возможность спокойно покинуть пределы локации. Терять время на долгий рассказ обо всех этих подробностях не хотелось, поэтому я кратко объяснил Лу:
— Как договорился? Использовал свою любимую способность.
— Какую?
— Платежеспособность. Переодевайтесь, у нас мало времени. Пора надрать задницу этому вашему Королю Демонов.
* * *
Если вы думаете, что попасть на прием к Королю Демонов легко и просто, вы глубоко ошибаетесь. Считается, что он правит Разломом и всей Геенной, и единственный, кому известны все тайны этого мира. Считается, что ему ведомо все, что происходит в закоулках адской крепости. Но найти его — задача не из легких. Король Демонов — личность непубличная, откровенный мизантроп. Все известные случаи явления Баала широкой публике можно было сосчитать по пальцам одной руки.
Мы изучили все задокументированные факты и попытались выйти на очевидцев. Пытались переговорить с игроками, имеющими высокую репутацию с коронной фракцией Владыки Бездны. Результаты были неутешительны. Сущность девятого ранга, которая называла себя Баалом, не имела места постоянной дислокации. Более того, он всегда появлялся под новой маской, в новом, порой совершенно неожиданном обличье.
Бегать по Разлому, осквернять его капища или убивать высокопоставленных Владык не имело никакого смысла. У нас была прекрасная зацепка, лучшая из всех возможных.
Адские Игры. Соревнование лучших бойцов Сферы Миров по версии Короля Демонов. Один из самых загадочных турниров, у которого не имелось расписания, четкого списка участников и определенных правил. Ни единого видео в Сети, хотя игроки несколько раз принимали участие, а один даже стал чемпионом. Создавалось впечатление, что Адские Игры проводились спонтанно, как только Владыке Бездны хотелось поразвлечься. И тут нарисовался хороший шанс: Баал, несомненно, инкогнито присутствовал на поединках, победитель получал награду лично от него. Что именно и как это происходило — оставалось в секрете. Мы быстро выяснили, где будут проводиться Игры и как туда можно попасть.
И это оказалось неожиданно легко. В Разломе в эти дни все только и делали, что говорили об Адских Играх, делали ставки, обсуждали возможных участников. Забавно, что лишь несколько участников объявили публично о получении Печати-приглашения. Количества и имен остальных никто не знал. Наш друг Рэнк в списке значился, и был он там пока единственным игроком.
Почти в каждом НПС-поселении есть арена-ристалище. В Сфере обожают поединки, обычные и групповые, гладиаторские бои возведены в ранг искусства. Это некий культ, важной частью которого являются и игроки. Постоянно проводятся какие-то соревнования, кубки, турниры, чемпионаты, причем на разных уровнях, как среди любителей, так и «профессиональные», организованные администрацией. Лу и «Бестии», созданные для таких развлечений, многое могли бы рассказать об этом.
Подобная арена имелась и в Разломе. Огромный стадион-колизей, рассчитанный на тысячи зрителей. Кровавые игрища проводились на ней каждый день, местные жители обожали такие зрелища. В преддверии объявленных Адских игр там начался настоящий ажиотаж, свободных мест не было. Пришлось мониторить местный аукцион несколько часов, прежде чем я сумел выкупить нужное количество билетов, представлявших собой браслеты из знаменитой черной стали Геенны. Дешевле десяти тысяч не выставляли, и это на обычные трибуны амфитеатра, не партер, не отдельные ложи… Кто-то прошаренный очень хорошо наварился.
Я успел вовремя — вскоре мы узнали, что все участники прибыли и Адские Игры стартуют завтра.
* * *
«Сангвиниум» — так называлась арена Разлома. Она была выстроена в форме классического античного колизея — полукруглая чаша амфитеатра, вздымающегося над овальной ареной, напротив него — партер и ложи для знати. Их, по слухам, занимали исключительно Владыки со свитой. Где-то там незримо, а может, и во плоти, присутствовал и Баал.
Сейчас здесь кипело от народа. Вот-вот должны были начаться Игры. Тысячи демонов, человекоподобных и не очень, занимали свои места на трибунах. Стоял сплошной шум, свист и гвалт. Только вокруг группы «Бестий», похожих на желтых пингвинов из-за длиннополых балахонов Оскверненных, оставалось свободное место. Я не смог сдержать улыбки, глядя на них — плащи Мелькора реально работали, народ сторонился, если не сказать — шарахался. Но и внимания они привлекали на порядок больше.
Лу: Все готовы? Все помнят, что делать? Осечки быть не должно.
Наш план прост и дерзок, и смахивает он на террористический акт. Мы хотели напасть на Баала во время церемонии награждения победителей. Он будет вынужден появиться, и вот тогда на сцену выйдем мы. Подготовленные и заряженные всем наиболее убойным, что только нашлось в арсеналах. Я ударю «Вихрем», уничтожая все вокруг, выиграв тем самым пару минут времени. Вельди возьмет под контроль выживших, «Бестии» обеспечат силовое прикрытие. А мне предстоит сделать главное — прикончить Короля Демонов «Огненным Воином» либо поймать его «пожирателем душ».
Самоубийство, в котором мне отводилась почетная роль камикадзе. Основным демиургом плана была Лу. Слишком прямолинейно и просто, подходит только для того, чтобы спровоцировать Владыку Бездны. Я был уверен, что такое продуманное существо, как Баал — если рассказы о нем правдивы, найдет способ избежать удара или предотвратить его. Но если получится привлечь внимание, мне есть что предложить Королю Демонов!
Оглушительный рев перекрыл шум стадионной толпы, и мгновенно воцарилась тишина. Высоко над ареной появилась полупрозрачная огненная схема, изображающая турнирную таблицу. Восемь пустых овалов, в которые пока не были вписаны имена участников. Только восемь участников? Так мало?
Лу: Всего восемь?! На прошлых Играх было двадцать четыре!
Одрис: А на самых первых — всего четверо…
Хоткот: Раньше закончим.
Громом сверху прозвучал голос невидимого распорядителя, заставив немного вздрогнуть от неожиданности:
ПО ВОЛЕ БААЛА! СЕГОДНЯ! СЕЙЧАС! НАЧНУТСЯ АДСКИЕ ИГРЫ!
ВОСЕМЬ ВОИНОВ БУДУТ СРАЖАТЬСЯ НАСМЕРТЬ!
ПРАВИЛА ПРОСТЫ — В АДСКИХ ИГРАХ НЕТ ПРАВИЛ!
Правила действительно просты, в поединке участники могут использовать любую экипировку, заклинания, Свитки — все, что у них есть, за исключением помощи посторонних, будь то спутники или призванные существа. Бои ведутся попарно, до окончательной смерти одного из соперников. Для НПС высоких рангов, если они есть в числе участников, это действительно смертельный риск.
ВЫЗЫВАЕТСЯ ПЕРВЫЙ УЧАСТНИК!
КОВАРНАЯ И ОПАСНАЯ СОБЛАЗНИТЕЛЬНИЦА, НАКАЗАННАЯ ЗА ПРЕДАТЕЛЬСТВО. У НЕЕ ЕСТЬ ТОЛЬКО ОДИН ШАНС СОХРАНИТЬ СВОЮ ЖИЗНЬ! ЧТОБЫ ВЫЖИТЬ, ОНА ДОЛЖНА ПОБЕДИТЬ В ИГРАХ!
Материализовавшись в воздухе, на желтый песок арены рухнула большая шипастая клетка, выкованная из черного железа. Часть шипов была обращена остриями вовнутрь, окружая сжавшееся в центре существо. Одна из стенок темницы при падении упала, и оно выбралось на свободу. Зрители увидели стройную обнаженную девушку, одетую лишь в собственные черные волосы. Мгновение — и она преобразилась, превратившись в большую крылатую суккубу, вооруженную луновидным щитом и короткой многохвостой плетью — флагрумом. Я прищурился, не веря своим глазам. Так вот почему она не отвечала на попытки Призыва…
Огненными письменами вспыхнуло в таблице первое имя, и тут же его продублировал громовой голос оратора:
МАРА, ХОЗЯЙКА БРОДЯЧЕГО СУККУБАТА!
ВЫЗЫВАЕТСЯ ВТОРОЙ УЧАСТНИК!
Я вдруг почувствовал резкую боль, жжение на правой ладони. Припекало, будто я сунул руку в огонь. Взглянув на нее, я внезапно похолодел от неожиданности.
На ладони проявлялись огненные линии Печати Баала, приглашения на Адские Игры.

Глава двадцать шестая

…ИГРОК-ТОРГОВЕЦ, КОТОРЫЙ МОЖЕТ ПРОДАТЬ ДЬЯВОЛУ СОБСТВЕННУЮ ДУШУ! НО ОН НЕ ТАК ПРОСТ, КАК КАЖЕТСЯ С ВИДУ! ГОВОРЯТ, ЧТО ПОСЛЕ ВСТРЕЧИ С ТОРГОВЦЕМ БЕССЛЕДНО ИСЧЕЗЛИ НЕСКОЛЬКО ВЛАДЫК ДЕМОНОВ!
Я неотрывно смотрел на ладонь, где горела огненная звезда Печати Баала.
Печать Адских Игр.
Малая легендарная татуировка. Время действия — ???
«Приглашение Баала» — репутация со всеми демоническими фракциями Бездны повышается до «Уважения». Вы можете воспользоваться Вратами Баала, ведущими в мир Геенны, чтобы попасть на Адские Игры.
Означать это могло только одно — сами того не понимая, мы участвовали в игре Короля Демонов. Он все знал, отслеживал наши планы и, совершенно очевидно, захотел немного поиздеваться. Скорее всего, решил стравить нас на арене.
Первоначальный план летел псам под хвост, нужно было срочно импровизировать.
Лу: Что происходит?!!!
Хоткот: Он все знает.
ХОТКОТ, ПО ПРОЗВИЩУ КОТ!
В следующий миг меня телепортировало на арену и разговаривать в «Гонце» стало совершенно некогда. Черный силуэт Мары в боевой Форме мелькнул справа, я увидел алый огонь ее глаз в прорези шлема, услышал стон воздуха, рассекаемого легендарной плетью. Драка началась без объявления, и «Сангвиниум» слитно ахнул, когда я на рефлексах, буквально на кончиках пальцев уклонился от удара.
— Тыыы! — Хозяйка Суккубата зашипела как разъяренная кошка. — Все из-за тебя!!!
— Воу-воу, успокойся, дорогая! — попытался я урезонить старую знакомую, лихорадочно оглядываясь по сторонам. — Как ты сюда попала?
Кругом — желтый песок арены, окруженный высокой каменной оградой, выше — полукруг ревущего амфитеатра и балконы лож, откуда за Играми наблюдает аристократия Геенны. Наверняка где-то там и Баал… Как до него добраться?
Пока — никак. Пока — надо угомонить разбушевавшуюся демонессу, злющую, как тысяча отвергнутых женщин.
Вместо ответа суккуба атаковала вновь. Используя технику эсперанзы, я опять уклонился от взмаха огненной плети, присел, пропуская над собой отточенную кромку щита-луны, едва не снесшую голову. Моментально развернувшись, Мара обратным движением зацепила меня когтистой лапой, легко швырнув на песок.
Удар Хозяйки сразу лишил доспех трети прочности, полностью разодрав наплечник и добравшись до тела. Плечо пульсировало болью, затикал отравляющий дот. Мара, кровожадно рыча, торжествующе продемонстрировала левую руку амфитеатру «Сангвиниума». Горящие зеленым свечением зазубренные когти демонессы обагряла первая на Адских Играх кровь. Моя кровь. Стадион заревел, в неистовстве вставая с мест.
«Кровотечение»! «Отравление»! Мой хитбар начал медленно таять, требовалось срочное лечение. Но никто не собирался давать время достать и выпить эликсир. Мара была очень быстра и она продолжала нападать. Флагрум Хозяйки со свистом пластал воздух, сверкали отточенные края щита-луны. Я, как мог, пытался избегать прямых атак, и несколько раз это удалось, но стремительная ярость королевы суккубов не оставляла выбора. Внезапно я осознал, что вполне могу проиграть схватку — если продолжу миндальничать и не буду работать на все сто процентов своих возможностей.
Синева вылетела из ножен, вспыхнув синим огнем. Восторженно заорали трибуны. Сделав финт, я шагнул в Тень, бросаясь к темной когтистой фигуре, настороженно оглядывающейся в поисках исчезнувшего противника.
Но я ее немного недооценил. Мара уже видела трюки с Тенью в моем исполнении, а демоны быстро учатся. Зрители увидели, как демонесса подхватила пригоршню песка с арены и развеяла ее вокруг, крутанувшись волчком. Каждая песчинка запылала ослепительно-багровой искрой, вьюгой угольков рванувшись навстречу мне в Тени. Урона почти не прошло, но тлеющие огоньки отметили меня, и Мара с криком рванулась наперерез, безошибочно угадав направление движения.
Почему игрокам сложно выйти победителем из поединка с НПС высоких рангов? Даже третий ранг считается групповой целью, а четвертый и пятый — рейдовой. И дело даже не в свите, которая обычно сопровождает знать, а в их атрибутах и навыках. Они двигаются быстро, бьют точно и сильно. Когда я тренировался в Либерти, Балиан вызывал на арену знакомых грандов и считал, сколько ударов рекруты смогут отразить. Вначале я ложился с третьего-четвертого, но чем больше базовых атрибутов Силы, Телосложения, Ловкости получает игрок, чем больше очков мастерства прокачивает в соответствующих навыках, тем проще становились такие бои. Твоя скорость и рефлексы растут, повышается личный скилл — и вскоре ты на пределе возможностей делаешь казавшееся невозможным…
Жесткое, почти хоккейное столкновение! Толчок сбил меня с ног, мы покатились, сплетаясь в объятиях. Мара была сильнее, она оказалась сверху, сжимая колючим капканом бедер. Отбросив щит, вцепилась в руку с Синевой, вывернула запястье, не давая нанести удара. Глаза Хозяйки Суккубата полыхнули адским пламенем. Флагрум медленно поднялся, готовясь к финальному аккорду схватки.
— Дура, я хочу спасти тебя! — выдохнул я в искаженное злобным торжеством лицо. Но уговоры, видимо, были бесполезны, она находилась в боевом трансе, охваченная жаждой убийства. Будь на моем месте другой игрок, тут бой, скорее всего, и закончился бы.
Но на моем месте был я.
Боевая Форма «принца-демона»! Расклад сил моментально поменялся. Мой аватар, превратившись в чудовище, тут же сбросил королеву суккубов, с легкостью преодолев сопротивление. Плюс сто сорок единиц Силы — не фунт изюма. От оплеухи Мара покатилась по песку. Больше испытывать судьбу я не собирался — сгреб демонессу свободной рукой и ударил ее Синевой, с шипением пронзившей зазубренный доспех. Вскрикнувшая Мара исчезла в ослепительной вспышке, наградив меня очередным логом.
Вы наносите 3500 урона истинным огнем Маре, Хозяйке Бродячего Суккубата! Похищенных Душ +1!
Внимание: Мара — неигровой персонаж четвертого ранга, не имеющий возможности возрождения. Вы похитили ее душу! Вы получаете 500000 опыта! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов!
Внимание, вы являетесь консортом Хозяйки Суккубата!
Вы получаете достижение «Дворцовый Переворот»! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов!
Вы получаете достижение «Пленивший Королеву»! Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов!
К логу прилагался квест:
Вам предлагается фракционное задание «Последний из Суккубата»!
Уникальное историческое задание.
Вы — последний Высший Демон Бродячего Суккубата, находящийся на свободе. Все прочие мертвы или удерживаются в неволе. Спасите их и восстановите фракцию, либо снимите Тиару Консорта и забудьте о существовании Суккубата.
Награда: Предмет, репутация, вариативно.
Внимание: При отказе или провале задания вы полностью потеряете репутацию с Бродячим Суккубатом. Все прочие фракции Бездны также изменят к вам свое отношение.
«Сангвиниум» заревел, приветствуя победителя первого боя. Что-то там вещал голос диктора-распорядителя, но я его не слушал: жизнь мигала в красной зоне, сжираемая отравляющим дотом. К счастью, в инвентаре нашелся нужный эликсир, снявший яд когтей бешеной суккубы. Я перевел взгляд на медленно угасающий клинок Синевы. Пусть Хозяйка посидит внутри, пока я решаю, что сделать с Бродячим Суккубатом. Искушение наконец-то снять Тиару и навсегда избавиться от визитов назойливых демонесс было очень велико, но с другой стороны, Призыв не раз выручал меня в трудных ситуациях…
Печать вновь ожгла ладонь, телепортировав с арены. Не на прежнее место — я оказался наверху, в одной из лож на просторной каменной террасе, с которой открывался прекрасный вид на арену.
И я был здесь не один.
Он стоял, опираясь о баллюстраду, задумчиво глядя вниз. Высокий и худощавый, на вид обыкновенный человек средних лет, в совершенно неуместной здесь земной одежде: рваных джинсах и белой футболке с принтом Нью-Токио. При моем появлении он обернулся, протянул узкую ладонь. Рукопожатие было крепким.
— Рад познакомиться, Хоткот. Много о тебе слышал.
Сначала я решил, что человек — представитель администрации «Сферы», неожиданно вышедший на связь. Но, опровергая эту мысль, над моим собеседником загорелся багрово-черный статусник.
Баал, Король Демонов.
— Что, не ожидал? — усмехнулся он, прочитав гамму эмоций на моей физиономии, — по-другому представлял меня? Более инфернальным? Примерно таким?
Он махнул на арену, где материализовался громадный демон, первый боец второго поединка. Настоящее адское создание, не меньше десяти футов роста и соответствующего сложения. Четырехрукое, окутанное огненной аурой, клыкастое чудовище, опирающееся на толстый шипастый хвост. Крученые витые рога, гипертрофированно огромные мышцы, черная чешуя переходила в роговую броню, похожую на тяжелый рыцарский доспех. Зазубренные тесаки, которыми был вооружен дьявол, казались размером со среднего человека.
— Шакраам, бывший генерал Инфернального Легиона. Один из сильнейших дьяволов вне ранга Владык! — произнес мой собеседник, вновь опираясь на перила и переводя взгляд вниз. — Известен как «Разрушитель». Это будет интересный бой. Посмотрим, что против варлорда Бездны сможет сделать игрок, ставший настоящей занозой в заднице демонов Ахерона…
Голова шла кругом, я ничего не понимал и не мог собраться с мыслями. Лу и «Бестии» взволнованно галдели в «Гонце». Это Баал?! Этот парень с удивительно знакомым лицом (кстати, откуда?) и есть знаменитый Король Демонов?! Зачем он явился мне и разговаривает, будто со старым товарищем?
Следующим на арене появился знакомый мне Рэнк. Светловолосый охотник на демонов приветственно раскланялся, приподняв тулью кожаной шляпы. Напротив чудовища он казался маленькой и совсем незначительной фигуркой.
— Понимаю, у тебя много вопросов, Кот, — невзначай заметил Баал, — и ты получишь свои ответы… но давай сначала насладимся зрелищем.
Я смотрел на него в Тени. И… ничего. Внешность моего собеседника не изменилась. Разве что худощавый силуэт окутывала странная пульсирующая аура, от которой куда-то далеко-далеко в неизвестность тянулась тонкая, почти незаметная ниточка. Понятно… планы покончить с Королем Демонов одним ударом можно забыть. Передо мной его аспект, нечто вроде дополнительного аватара, управляемого извне настоящим, истинным воплощением. Я слышал о такой способности демонических Владык, в чем-то подобной психо-копиям Вельди или проекциям Богов. Существо, беседующее со мной — всего лишь один из ликов Баала…
Поединок начался с нескольких волн огня, выдохнутых демоном не хуже дракона. Рэнк спокойно, даже играючи, перепрыгнул через них, используя «Двойной Прыжок» и «Невероятное Сальто». Будто девчонка во дворе, уверенно прыгающая через резиночку. Раз-два, раз-два-три. В руках охотника на демонов появился украшенный рунами арбалет, на ходу он несколько раз выстрелил в чудовищного противника. Стрелы, будто целиком отлитые из серебра, встретились с защитным пропеллером закрутившихся тесаков — с невероятной скоростью дьявол отбивал их в стороны, высекая искры. Но одна каким-то образом нашла дорожку, вонзившись точно в щель черной костяной брони, между бедром и выпуклыми пластинами ороговевшего пресса. Неприятная рана! Шакраам взревел, разбрызгивая огонь во все стороны, на песок арены капнула дымящаяся черная кровь.
— «Неизлечимая Рана»! — оценивающе цокнул языком Баал. — Хорошее начало! У твоего друга интересные способности, Хоткот. Не так уж много игроков, имеющих сразу три эпических архетипа. А уж тех, у кого они так прекрасно сочетаются, усиливая друг друга, и подавно. Здесь мы имеем «Охотника на Демонов», «Монстробоя» и…
Тот, кто представился мне Баалом, не только внешне выглядел, как житель Земли, он непринужденно, разговаривал на жаргоне геймеров. Так, будто этот язык был для него родным. НПС Сферы общаются несколько иначе, даже те, кто нахватался у игроков всяких словечек. Я невзначай сфотографировал его и отправил картинку в поиск. По худощавому лицу невозможно было определить национальность, но черты почему-то казались мне знакомыми!
Словно почуяв мои мысли, Баал зацепил взглядом и продолжил, усмехнувшись:
— Впрочем, пусть будет сюрпризом. Он ведь твой возможный противник… узнаешь сам.
Тем временем преимущество Рэнка сделалось очевидным. Ужасающий, сокрушающий напор дьявола проваливался в никуда. Наверняка Шакраам был бы непобедим в прямой схватке грудь на грудь, но охотник демонов использовал совершенно иную тактику. Я помнил тяжеловесную мощь его ударов и слова, брошенные при первой дуэли на субмарине Трайнула. Наверняка Рэнк, с его-то атрибутом Силы, мог выдержать удары тесаков варлорда Бездны. Но он не хотел, изматывал противника, держался на дистанции, поливая стрелами и чем-то еще, вроде сияющих нестерпимым огнем сюрикенов. Удивительно точные попадания в щели тяжелой брони каждый раз вызывали у дьявола вопль ярости и боли. Пламенные приветы Шакраама впустую опаляли песок арены, а его хитбар медленно, но неумолимо сокращался, вползая в желтую зону.
За бойцом Инфернального Легиона уже тянулся черный кровавый след. Раны, нанесенные Рэнком, не исцелялись. Чувствуя, что теряет силы, дьявол отчаянно завыл, окутываясь темной аурой. И принял иную боевую Форму.
— Зря! — заметил мой визави, глядя на лобастое гибкое черное чудовище, вытянувшееся в длинном прыжке. Эта Форма была быстрее, но и гораздо более уязвима. Рэнк мгновенно преобразился, изменил тактику, приняв новые правила игры. Он больше не уходил от боя, наоборот, вступил в него, активно отражая удары когтей прямым полуторным мечом. Со свистом рассекала воздух откуда-то появившаяся цепь с четырехсторонним крюком на конце. Мгновенно раскрутив ее над головой, охотник на демонов ловким броском опутал шею и передние лапы твари, лишив ее подвижности. Дьявол споткнулся и неуклюже рухнул на песок. Спустя пару секунд цепь лопнула, взорвавшись множеством звеньев, но этих мгновений хватило — Рэнк оказался у него на загривке и моментально вонзил клинок между шеей и основанием черепа.
Критический удар в уязвимое место! Вогнал и налег всем телом на крестовину, загоняя лезвие на всю длину и одновременно поворачивая его. Хруст! Во все стороны брызнули осколки роговой брони, визг чудовища жутким ультразвуком пронзил воздух, ввинчиваясь в уши. Черная кровь хлынула фонтаном! Шакраам, оглушающе визжа, проковылял еще несколько шагов и рухнул наземь, содрогаясь в конвульсиях. Громадная голова была почти отделена от тела монстра. Рэнк, вытащив клинок, ловко соскочил со спины чудовища и театрально раскланялся ревущим трибунам. Чистая победа, ничего не скажешь!
Игрок, способный без читерских трюков, на одной тактике, знании слабых мест и скилле, в одиночку затащить высшего демона, вызывал восхищение. Это настоящий подвиг. Пусть даже без свиты, за неполные десять минут так хладнокровно размотать одного из сильнейших дьяволов Инфернального Легиона… Я почувствовал, как по телу пробежала нервная дрожь — ведь выходило, что мы с Рэнком деремся в полуфинале. Когда встретил охотника на демонов, увидел его Печать и узнал об Адских Играх, я не мог и предполагать, что мы будем драться на глазах Баала. Неисповедимы пути твои, господи…
В «Гонце» Лу взволнованно сообщила, что тоже получила Печать-приглашение. Я чего-то подобного ожидал, поэтому особенного удивления уже не было. Когда Игры начались, сразу стал очевиден хитрый план Баала: как хищных пауков, насыпать всех пришедших по его душу в банку и посмотреть, кто в итоге выйдет победителем. Странно только, что он решил пообщаться со мной в процессе. Зачем? Почему именно я? Или — из-за Ключа?
Лу: Хоткот, ты сейчас где?
Хоткот: Наверху, в одной из лож. Беседую с одним… демоном.
Лу: Смотри, все складывается даже удачнее — победитель Адских Игр лично встречается с Баалом. Это наш шанс…
— Зачем вы это делаете? Эти Игры, бои? — не выдержал я.
— Зачем? — повернул ко мне лицо Владыка Бездны. — Цель проста: сегодня я хочу посмотреть в деле избранников моих, скажем так, конкурентов. Как ты уже догадался, я знаю все: кто вы, откуда и зачем сюда прибыли. Знаешь, очень интересно, кто возьмет главный приз: у всех примерно одинаковые шансы.
— А какой главный приз?
— О, всех мучает этот вопрос, верно? Но я тебе отвечу. Это желание. Я исполню любое желание победителя Адских Игр.
На арену вышел новый участник. Игрок, некий Кодзима из клана «Хаттори». Судя по имени и клановой принадлежности — японец, по экипировке — архетип, базирующийся на ловкости и уклонении. «Бестии» взволнованно загомонили, из переговоров на канале я понял, что Кодзима — известный киберспортсмен, его клан — один из основных соперников «Бестий». Здесь он тоже явно появился не просто так.
Противником Кодзимы оказалась жутковатая маленькая девочка, длинноволосая, с грустным заплаканным лицом. Судя по гробовому молчанию трибун, «Сангвиниум» не особо обрадовался ее появлению. Почему — выяснилось чуть-чуть позднее. Девочка оказалась самым страшным противником из всех виденных мною сегодня НПС. Высшая вампирша, она виртуозно превращалась в гигантскую летучую мышь с пастью, как у акулы. Ее ультразвуковые ударные вопли сбивали с ног, а магия крови делала почти неуязвимой — кровь, капающая из нанесенных Кодзимой ран, усиливала способности. Японец, виртуозно владеющий боевым хлыстом, выживал только за счет невероятной скорости и ловкости. Казалось, он совершенно потерялся, и я совсем не удивился, увидев, что девочка все же добилась своего, впившись клыкастой пастью в горло Кодзимы. Тем невероятнее был эффект, когда в следующий миг маленькую вампиршу раздуло и разнесло на части. Серьезно, она взорвалась как перекачанный воздушный мяч! Шатающийся боец «Хаттори» на последних крохах жизни сумел отхилиться, обеими руками зажимая обширную рану на шее.
— Хитрец! — покачал головой Баал, комментируя происходящее. — Не ожидал. Думал, не догадается… Жаль Лиа, конечно, но туда ей и дорога. Ты понял, что произошло, Кот?
— Честно говоря, нет, — признался я.
— Поняв, кто она, Кодзима незаметно выпил особый эликсир. «Серебряная Кровь», его часто используют охотники на вампиров. Он насыщает кровь серебром, делая ее смертельным ядом для демонических существ.
— Это одежда, манера разговора… Вы же не НПС. Кто вы такой?
— Давай на ты, — усмехнулся Баал. — Не верю, что ты еще не догадался. Ты же умница, Кот, хоть и не понимаешь, в какую игру ввязался.
Лу: Пожелайте мне удачи.
Глава «Бестий» появилась на желтом песке в своем привычном доспехе, похожая на древнегреческую воительницу. Выпуклый круглый щит, короткий ксифос, фестончатая юбка из кожаных полос, не прикрывающая загорелые коленки. Тряхнув черной гривой, Лу неожиданно крутанулась в быстром пируэте, вызвав рев восхищенных зрителей. Я знал, насколько опасна ее обманчивая внешность, прикрывающая стальную волю и невероятное боевое мастерство.
И снова соперником стал НПС. Вылитый Мефистофель — бархатный берет, изящная эспаньолка, изысканные манеры. Он был вооружен светящейся золотыми рунами рапирой и парой пистолетов, заткнутых за широкий пояс. И далеко не прост, этакий аристократ Бездны, за плечами которого наверняка таилась интересная история.
— Эскудиал, Повелитель Желаний… — негромко прокомментировал его появление Баал. — Инкуб королевского рода, прямой потомок Астарты. Ох, не хотел я его выпускать… но он сам ищет смерти.
— В смысле: сам ищет? — не понял я.
— О, это долгая и запутанная история. Любовь зла — не только игроки влюбляются в жителей Сферы, но и наоборот. Девушка-игрок свела его с ума. Эскудиал стал бесполезен, более того — опасен. Для всех лучше, если…
— Это ты так решил? — не выдержал я.
— Нет, не я. Судьба, Равновесие, Провидение, — подмигнул Баал. — Я лишь немного помогаю…
С первых же тактов поединка стало ясно, что инкуб прекрасный фехтовальщик, использующий знакомый стиль эсперанзы. Техника его была безупречна, золотая шпага отражала все быстрые атаки Лу. Девушка кружилась вокруг, наскакивая с разных сторон, но демон не уступал в скорости и реакции, спокойно парируя удары. Улучив момент, он выхватил из-за пояса пистоль и выпалил в упор, окутавшись едким облаком дыма. Лу, естественно, успела закрыться щитом, но пуля превратилась в громадный файербол, разорвавшийся со страшным грохотом. Взрыв отбросил лидера «Бестий», полностью охватив жадным пламенем.
Баал удивленно поднял левую бровь. Но Лу оказалась не так проста — абсолютно невредимая, она выскочила из огня, набрасываясь на противника с новой силой. Более того — девушку теперь окутывал огненный шлейф, оставляющий искрящийся след.
— «Инверсия Миониса», превращает три магических удара в активную защиту… — пробормотал Король Демонов, искоса взглянув на меня. — Очень редкий аффикс. Знал о такой способности, Кот?
Я отрицательно помотал головой, внимательно наблюдая за схваткой. В победе Лу, зная ее обширный арсенал и возможности, я почти не сомневался. И очень зря! У принца-инкуба тоже оставались козыри! «Сангвиниум» дружно взвыл, «Бестии» охнули, а я вздрогнул, когда рапира Эскудиала, превратившись в золотистый луч, прянула прямо в девушку, внезапно навылет пронзив фигуру сквозь подставленный щит. Хиты Лу мгновенно скатились в ноль, демон-фехтовальщик применил ультимативную способность!
— Клинок Эскудиала носит имя «Сияющий», — пояснил Баал. — Это легендарное оружие. Ценой полной потери прочности моментально наносит несколько миллионов урона. Гарантированно убивает одного противника.
Ого! Вот это чит, не хуже моей Синевы. То есть хуже, конечно, но тоже имба. Несколько миллионов урона… понятно, почему этот демон так опасен. А Лу, выходит, проиграла. Я воспринял это спокойно, даже с некоторым злорадством. И зря, потому что мы все, включая Эскудиала, ошибались.
Да, пронзенная насквозь Лу упала на песок арены. Она была, безусловно, мертва. Инкуб взглянул на нее, потом на обломок своей рапиры — и размашисто поклонился толпе. Когда выпрямился, его голова слетела с плеч и, кувыркаясь, подлетела высоко-высоко, а тело разделилось на несколько кусков, нашинкованных свистящим вихрем ксифоса. Лу соткалась у него за спиной из бесплотного призрака. Выходит, не только у меня имелась инкрустация Камня Кузни Душ…
— Предательский удар, не находишь? — спросил Баал. — Мотай на ус, Хоткот…
Я не отвечал. Параллельный просмотр галереи фотографий закончился. Я нашел фото очень похожего на Баала человека. Причем оно фигурировало в архиве, не так давно присланном мне Магистром — в том самом небольшое досье на всех погибших разработчиков, участвовавших в проекте «Семь Братьев». Обломки мозаики наконец-то складывались в более-менее понятную картину. Значит, Магистр послал нас вовсе не за Скипетром, все разговоры о нем — просто прикрытие. Он послал нас за Ключом.

Интерлюдия: Агасян

— Значит, Юра, ты утверждаешь, что наш Ямато — засланный казачок?
— Так точно, Ашот. Мы его раскололи. Ниточки тянутся к активистам «Новой Японии», но они тоже просто ширма.
— Как же тогда его наша СБ вообще пропустила?!
— В реале он абсолютно чист. Вербовка и влияние оказывались там, где наши возможности пасуют — в мире Сферы. Кроме того, работали с ним профессионально. Психологи, использующие приемы социальной инженерии. Я очень удивлен, можно сказать даже — восхищен, тонкостью их работы.
— Военные нас с дерьмом съедят, — устало вздохнул Агасян, — он же имел допуск к информации по номерным проектам!
— Вот именно. Поэтому расследование мы проводим своими силами, результаты у тебя, решай, как поступить… Сдать его «Аресу» или тихо забыть.
— А цель? Промышленный шпионаж? Технологии Балабанова?
— Нет. Дискредитация «Сферы Миров». Наш самурай — марионетка, но если сложить два плюс два, становится понятно, что все нарушения игрового баланса неслучайны. Помнишь доклад о действиях его игрового аватара? Ямато, используя служебные возможности, старался расшатать Сферу изнутри. Цель проста — вызвать скандал, катастрофу таких масштабов, что игроки побегут из проекта. И частично ему это удалось… Кроме того, информационные ресурсы в Сети, как по команде вбрасывающие и раскручивающие негативные новости, тоже финансируются из анонимных источников. Кстати, ты удивишься, но группа, похитившая Рашидова-Кота, играет за ту же команду. Нас торпедируют сразу с нескольких сторон, Ашот.
— Я так и думал, что против нас плотно играют… — задумчиво пробормотал Агасян. — Конкуренты? Вы выяснили, кто стоит за этим? У каждой проблемы есть имя и фамилия, Юра. Я должен их знать.
— Пока нет. Но мы потихоньку разматываем клубочек. Я впервые сталкиваюсь с подобными предосторожностями. Очень хитрые и продуманные типы, видимо — долго готовились. Разветвленная организация, законспирированная по принципу ячеек. Странный стиль работы, полная анонимность. Настоящие хозяева тщательно скрывают свое лицо.
— Анонимность? В наше время? — переспросил Агасян. — Источник финансирования выяснили?
— Да. И сейчас ты крепко удивишься. Там запутанная схема транзакций, но я привлек ребят из отдела Хофнера, они помогли разобраться. Их финансируем мы, Ашот.
— Мы? Как так?
— А вот так. Основной источник — средства, выведенные из Сферы. Там много звеньев, но суть одна: некто реализует игровые ценности через сеть посредников, маленькими порциями выводя реальные деньги из игры, затем объединяя и используя их против нас же. В схеме задействованы тысячи настоящих и подложных счетов, электронных кошельков, множество ничего не подозревающих игроков. Ну, это отдельная тема… Хофнер на ушах стоит, скоро получишь докладную записку. Боюсь, тебе придется почистить «Золотой Хомяк» — без «своих» там явно не обошлось…
— Час от часу не легче! — пробормотал Ашот Багдасарович. — Вот это новости. Ты меня решил до инсульта довести, Юра? Открой окно, пожалуйста… И скажи Оксане, чтобы принесла минералки.
— Помнишь тот фонд, хотевший выкупить Сферу? Тоже наверняка их креатура, — заговорил он, когда самочувствие немного успокоилось. — Думается, наш проект пытаются подорвать изнутри, одновременно торпедируя снаружи. Готовится что-то грандиозное. Как тогда, во время инцидента с Таэрландом, помнишь? Когда ситуация станет критической, поставят перед нелегким выбором: или продавать за копейки, или «лопнуть» мыльный пузырь. Мне нужны имена, явки и пароли, Юрий Михайлович. Что насчет людей, удерживающих Рашидова? Пробовали их пробить?
— Мутная история! — с досадой сказал начальник СБ, — мы отслеживаем и ведем их, большинство — полукриминальные одноразовые типы, ничего интересного. Есть один, может быть полезным, вот информация… Но для работы по нему требуется твоя виза.
Агасян взял листочек, пробежал по нему глазами:
— Лев Янович, он же Злобин, он же Степаненко, он же Яровой… Ого, ничего себе! Получается, что…
— Вот именно! У меня стойкое ощущение, что против нас работает кто-то из… — крепыш-безопасник поднял палец и указал в потолок.
— Не может такого быть, им-то зачем? — отрезал Ашот Багдасарович, внимательно изучая листочек. — Но фигура интересная, да. Скорее всего, отставник. Слушай, получается, что в тридцатых они могли пересекаться с Балабановым в институте «Омега»…
— Так точно. Из «Омеги» своими ногами не уходят, там пожизненная подписка, с его-то званием! Это и настораживает, Ашот! — сказал начальник СБ. — Кроме того, есть некоторые странности.
— Какие?
— Следящее оборудование моих людей периодически глючит. Будто у них ходячая станция помех или супер-хакер, умеющий взламывать автономные устройства.
— Взламывают, говоришь? — задумчиво проронил Агасян. — У нас тут вчера тоже случился мистический инцидент со взломом нейроинтерфейса капсулы. Спецы в один голос утверждают, что такое невозможно, но… Совпадение?
— Я скорее поверю в супер-хакера, — ухмыльнулся Юрий Михайлович. — Так что, Ашот? Технически освободить Рашидова мы можем. Как я понимаю, парень важен твоим яйцеголовым в Сфере?
— Да, к нему привязана штука, влияющая на это дурацкое Равновесие! — выругался Агасян. — И зачем только команда Балабанова придумала эти идиотские условности! Саморазвитие, бесконечная генерация, абсолютная неповторимость… — будто передразнил он кого-то. — А в итоге, сплошные проблемы!
— Ну, команда Петровича делала не просто игру, — заметил Юрий Михайлович. — Насколько я помню, они все время говорили о создании симуляции живого мира.
— Слушай, Юра, хоть ты не начинай, а? Уже всю плешь проели, да! — в сердцах хлопнул ладонью по столу Агасян. — Добро даю, Рашидова вытаскивай к нам. Бери этого Льва Яновича за одно место и вытряси, на кого они работают!

Глава двадцать седьмая

— Такеши Керимов? — негромко произнес я, не отводя взгляда. Баал утвердительно опустил веки, чуть дернув подбородком. Уголки губ поползли вверх, складываясь в саркастическую усмешку, с которой его прототип был запечатлен на большинстве снимков.
Знаменитая личность. Один из самых известных разработчиков, ученик легендарного Такиями, создатель системы ИИ, используемых НПС Сферы Миров. Творец того самого самого «ассоциативного искусственного интеллекта», полностью копирующего паттерны человеческого мозга. Одной из главных гордостей Сферы — ведь именно «живые» неписи делали виртуальный мир таким привлекательным. Значит, за личиной Баала скрывается шестой «спящий» разработчик из команды Балабанова?
— У меня два вопроса, — медленно сказал я. — Почему вы не в стазисе? И где ваш Ключ?
Баал-Керимов негромко рассмеялся.
— Я — плод эксперимента. Первого удачного опыта «оцифровки». Знаешь, до разработки «Семи Братьев» было несколько попыток контролировать «Сферу». Тебе не рассказывали об этом? Проект «Аполлон», например… Мы пытались создавать аватаров-Богов с супер-способностями, чтобы управлять изнутри, направлять процессы в нужное русло. Ничего не вышло, конечно. Баал — один из реликтов той эпохи. Бездна и населяющие ее существа оказались слишком опасны, чтобы терять над ними контроль. Поэтому был придуман и создан я: Баал, первый цифровой клон с матрицей Керимова.
— Остальные ничего не говорили о тебе.
— Они знают, как знают и то, что им лучше сюда не соваться. Почему — расскажут сами, если захотят. Видишь, они нашли способ прислать тебя. Как ты думаешь, зачем?
— За Ключом? — шепнул я пересохшими губами. Баал разговаривал вполне доброжелательно, даже охотно, но за маской проскальзывало нечто неуловимое, будто звериный оскал в любой момент мог прорваться наружу.
— Ключи… — усмехнулся мой собеседник. — Ты хочешь правды? Выходи на арену, потрать еще одну жизнь и мы продолжим разговор.
Главное — не потерять все девять! Моего согласия никто, естественно, не спрашивал. Телепортация — и я внизу, на песке «Сангвиниума», распорядитель объявляет участников полуфинала, и через несколько секунд напротив появится Рэнк…
Так! Я открыл интерфейс и, торопясь, разблокировал «Изменчивость Теней». Каждая активация этой способности стоила единицу Теней, но выбирать не приходилось — с родными статами бой будет игрой в одни ворота. Я должен его чем-то удивить…
Демонический архетип против Рэнка не имеет смысла, у него бонусы как раз против таких. Наловчился их убивать, поэтому ставить надо на что-то иное. А что другое? У меня оставались только Синева и Тень.
Сотню в Телосложение, сотню в Ловкость, оставшиеся три десятка — в Удачу. И пусть мне повезет!
Хоткот: Дайте информацию по «Охотнику на Демонов» и «Монстробою»!
Лу: Ого, а ты нацелен на победу? Шансов маловато, не люблю Рэнка, но он — профи…
Это так. Наши дуэли и совместные тренировки в пути дали понять, что охотник на демонов — очень крепкий орешек. Правда, он специализировался на охоте на монстров, а не игроков, что оставляло некоторые надежды.
Передо мной с шелестом развернулись описания архетипов. Детальный анализ за несколько секунд сделать невозможно, но я хотя бы буду знать, чего опасаться больше всего. С «Охотником» все более-менее понятно — специализированный класс для поиска и уничтожения демонов. Все примочки в елочку. А вот «Монстробой» — интересно, очень интересно. Игнор Ужаса, игнор очарования, игнор стана и блайнда, возможность наносить незаживающие раны…
— Привет, Кот! — услышал я хриплый голос Рэнка.
Охотник на чудовищ стоял в трех шагах. Поединок начался, и я резко свернул все окна дополнительной реальности, готовясь к драке.
— Привет! — усмехнулся я. — Не думал, что выйдет так?
— Бывает! — сказал он, пристально глядя на меня. — Ну что, ты готов?
Окей. Обнаженная Синева отбросила синий ореол свечения, вновь вызвав взрыв рева на трибунах — то ли гневного, то ли одобрительного. Для начала испробуем «Болиды»… У Рэнка появился арбалет с вращающимся барабаном, наполненным серебряными болтами. Серебряными? Нет, на другую дичь охотник выбрал иное снаряжение!
В первые секунды схватки мою жизнь спас Камень Крыльев Ветра, вставленный в одну из ячеек инкрустации. Как хорошо, что я не отдал его шотландцу! Туманная воронка вихря отклоняла метательное оружие, всего тридцать секунд, но в бою мгновения бесценны. Арбалетный болт, нацеленный в корпус, взорвался в стороне, взметнув песчаный фонтан с меня ростом. За ним — следующий, все вокруг сплошной пеленой застил огонь вперемешку с песком. Барабан оружия монстробоя закрутился, без остановки выплевывая взрывающиеся стрелы. Любое попадание просто разорвет меня на части!
В ответ в Рэнка полетел «Огненный Болид». Взрыв истинного огня был более внушительным, но охотник на демонов играючи перепрыгнул расплескавшийся пламенный цветок, легко угадав траекторию удара. Тем не менее «Болид» отвлек его внимание, и я, воспользовавшись этим, ушел в Тень.
«Призыв Теней»! Я рассчитывал на своих верных помощников, необходимое звено для «Трансформации», но система неожиданно выдала:
Действие заблокировано Печатью Баала! Вы не можете использовать призыв существ на Адских Играх!
Рэнк тем временем действовал спокойно и уверенно. Казалось, на любой мой трюк у него есть домашняя заготовка. Раз — и монстроборца окутал яркий светящийся ореол. Два — ослепительно засияло оружие и наконечники стрел. Три — в мою стремительную тень полетел веер метательных звезд, брошенных так, что уклониться при всем желании невозможно.
Даже запредельная Ловкость не спасла. Один сюрикен ужалил щеку, второй оцарапал плечо, третий больно впился в бедро. К счастью, усиленное Телосложение и физическая защита помогли пережить попадания, но все равно удары вышли очень чувствительными.
Одрис: Кот, не тупи! Он тебя видит! Размотает на дистанции, как бог черепаху! Иди в клинч, навязывай ближний бой! Используй свой меч!
Да, несомненно, Рэнк обладал теневым зрением и способностью зачаровывать оружие против теневых созданий. «Вспышка»! Еще одна! Я уворачивался, как мог, пытаясь избежать разрезающих Тень световых волн. Инициативу захватил противник, навязывая свой стиль боя, в котором, как верно заметил Одрис, мне ничего не светило.
Нужно было срочно менять тактику! Пытаясь отвлечь внимание, я выпустил три «Болида» подряд. Половина арены утонула в гневном море пламени. Такая мощь могла бы уничтожить любое чудовище, но не ловкого и хладнокровного Рэнка, привыкшего к огненным фокусам демонов. Он взвился вверх и, используя плащ как планер, по широкой дуге вылетел из зоны поражения. На ходу охотник бросал вниз какие-то металлические штуковины, мгновенно исчезающие в песке.
Морган: Ловушки! Осторожно, он ставит ловушки, не попадись! Вруби «Восприятие»! Смотри под ноги!
Пользуясь заминкой, я в Тени бросился вдоль края арены, на ходу собирая теней. Мне не давали «Призыва», но мелкие теневики есть везде, даже на арене Адских Игр! Через несколько секунд иконка «Трансформации» засветилась, и я активировал привычный крылатый аватар, принимая облик летающей высшей тени.
Такое воплощение обладает сверхскоростью. Время словно притормозило свой ход, я видел как медленно приземляется в полуприсесте Рэнк, как он безошибочно находит меня взглядом, тянется к перевязи, как пятиконечные метательные сюрикены отрываются от его пальцев, сияя, как маленькие звезды. Но они пронзили пустоту, меня там уже не было. Скорость и маневренность высшей тени, усиленные вложенной Ловкостью, поражали. Я моментально облетел арену, и, подобно огромному скату, взмыл вверх. Авель когда-то показывал прием: как исчезать для противника, выходя из поля зрения. Рэнк потерял меня всего на пару мгновений, но этого было достаточно. Когда нашел взглядом, разворачиваясь и одновременно вскидывая к плечу приклад арбалета, я уже метеором падал сверху, летел стремительной молнией, непредсказуемым зигзагом обходя свистящие навстречу стрелы.
Ореол света, окружающий охотника, выбил из Тени в нескольких метрах от цели. Но инерция полета швырнула меня прямо на него, в клинч, в ближний бой, где любое касание Синевы будет означать смерть. Рэнк это понимал, но выбора не оставалось — он отпарировал нацеленный в сердце выпад своим полуторником и тут же отбросил, шипя от боли, обугленную рукоять. Огненный меч уничтожал прочность предметов, а у противника не имелось Черного Оружия.
Он как-то успел меня достать — в боку вспыхнула плеть боли, тревожно замигала иконка ранения, мягко вывернулся из-под удара Синевы. Возможно, и ушел бы снова, но неожиданно вскрикнул от боли, припадая на колено. Его ногу с громким щелчком поймал клыкастый обруч капкана, внезапно выскочивший из песка. Моя внезапная атака все же заставила его ошибиться — вынужденный изворачиваться в ограниченном пространстве Рэнк попал в собственную ловушку!
Второго шанса могло не представиться. Я молниеносно ударил наискось, не давая ему опомниться. Удивительно живучий Рэнк отбил первый удар дагой, второй — ложем рунического арбалета, потеряв оба предмета, но третий отразить было нечем. Охотник на демонов исчез в яркой вспышке, оставив небольшое облачко пепла.
Вот и все. Меня слегка потряхивало от обилия адреналина.
Рэнк: GF, Кот! Отличный бой! Забери, плиз, мои вещи. Потом обменяемся.
Сообщение сопровождалось смайликом. Я поднял оставшиеся на месте гибели противника предметы: обломки меча, арбалета и перевязь. Употребил два лечебных эликсира и без сожаления снял почти потерявший прочность кожаный нагрудник. На теле расползались кровавые пятна. Мигала «Неизлечимая Рана», пульсировало «Кровотечение». Если продолжать в том же духе, то от меня мало что останется…
Впрочем, победителю, видимо, полагались некоторые бонусы. Под рев «Сангвиниума» меня снова переместило на знакомую террасу.
— Поздравляю, Кот! — поприветствовал меня Король Демонов. — Что ты кривишься? Больно?
Он щелкнул пальцами. Зеленый столб исцеляющей энергии обрушился сверху приятным щекочущим водопадом, уничтожая все следы двух поединков. Хиты, энергия, все показатели вернулись в норму. Даже в голове прояснилось, будто я принял освежающий душ.
— У тебя интересные способности, очень редкие, на самом деле.
— Такие только у меня и Майкла Джексона, — ответил я любимой папашиной прибауткой, почему-то пришедшей в голову. Интересно, кто такой этот чертов Джексон? Всегда забывал посмотреть.
— Бывает. Итак, ты в финале и в одном шаге от исполнения своего желания.
— ЛЮБОГО желания? — уточнил я.
— Любого в пределах моего могущества. То есть — осуществимого в Сфере Миров. — прищурился Баал. — В реальном мире — том, который ты считаешь реальным, я не смогу тебе помочь.
— Тот, который ты считаешь реальным… звучит угрожающе.
— Сфера была создана как симуляция. Но почему ты думаешь, что она может быть только одна? — спросил меня Керимов.
— Не понимаю.
— Как-нибудь расспроси своего друга Олафа, как оракулы делают предсказания. Это подобие мгновенной симуляции тех или иных событий. Архетип создан «процедурным генератором», а его возможности в тысячи раз превосходят любого местного провидца. «Процедурный» способен скопировать любой отдельно взятый участок Сферы, запустить симуляцию событий и просчитать результат. Таких моделей может быть множество, симуляция в симуляции, и все их обитатели считают себя настоящими, хотя они всего лишь симулякры…
Я не совсем понимал, о чем он говорит, и Керимов это понял. Он сменил тему:
— Ладно, оставим это. О чем мы говорили, о Ключах?
— Да.
— Да, Ключи. Аварийный протокол «Семь Братьев». Ты никогда не задумывался, Хоткот, почему именно ты нашел меч?
— Случайность. Карты так сложились.
— Вероятность примерно такая же, как у колоды, высыпанной на пол, сложиться флеш-роялем каждой масти, — усмехнулся Баал. — Да, в Сфере правит бал рандом, но не в твоем случае. Ты был взвешен, измерен, оценен, просчитан в тысячах симуляций. И только после этого «случайно» попал в «случайное» стечение обстоятельств, сделавшее тебя владельцем Синевы.
— Ты имеешь в виду, что меч мне специально подсунули? Но зачем?
— А теперь мы возвращаемся к истории создания «Семи Братьев». Семь разработчиков, семь волшебных Ключей… Красивая история, похожая на сказку. Но с прозаичной приставкой «аварийный протокол». Аварийный, понимаешь? Если «Семеро» просыпаются, это означает, что полыхает пожар, воет сирена, пора тушить огонь.
— Я все это уже слышал. В чем смысл?
— Смотри, начинается бой! — вместо ответа сказал Баал, вновь переводя взгляд на арену. — Дежавю. Они встречались не так давно. Ты смотрел финал «Королевского Кубка»? Лу была великолепна и не заслуживала поражения. Признаюсь, я немного подстроил события, чтобы дать ей возможность взять реванш. Должен же кто-то восстановить справедливость в этом мире?
Лу и «Бестии» внезапно ушли на отдельный канал. Девушка появилась на арене первой, замерла в боевой стойке, выставив перед собой щит и отведя назад руку с клинком. Я видел, что Лу напряжена, как струна, готовая взорваться вихрем аккордов стремительной атаки. Кодзима, вышедший через несколько секунд, тут же начал обходить ее мягкой, крадущейся походкой. В его руке развернулся гибкий хлыст, окруженный рубиновым волшебным сиянием. Он щелкнул в воздухе, Лу отбила щитом шипастый кончик. Искра магической энергии не причинила ей вреда, но сила удара заставила девушку дрогнуть. Кодзима, несмотря на обманчивую тонкость, был очень силен!
Они сошлись, начали яростно обмениваться ударами. Если Лу представляла классический тип воина-милишника, использующий силу, скорость и фехтовальное искусство, то Кодзима явно тяготел к плуту-ассасину, прокачанному в ловкость. Он извивался в пируэтах и уклонениях, с невероятным мастерством парируя атаки Лу длинным кнутовищем и кулачным щитом. При всей обманчивой простоте прямолинейного стиля Лу я видел, как тяжело приходится ее противнику. «Бестия» была хороша, она явно доминировала, заставив бойца «Хаттори» полностью уйти в защиту.
— Почему они не используют метательное оружие? — не удержался я. На месте Лу я бы давно попробовал достать верткого противника чем-то подобным.
— У обоих волшебные камни с отталкивающими аурами, плюс открыто «Отбивание Стрел», — пожал плечами разработчик. — Против бойцов экстра-класса метательное оружие не очень эффективно. Смотри!
В этот момент «Хаттори» каким-то образом удалось захлестнуть руку Лу с ксифосом своим боевым бичом. У девушки вырвался вопль боли, клинок полетел на песок, на обнаженной коже руки остался змеистый кровавый след. Кодзима ловко провел «Обезоруживание»!
Этот эпизод, казалось, окончательно привел «Бестию» в ярость. Мощным ударом щита она отбросила противника, едва не повалив его наземь. В руке Лу появилось запасное оружие — короткое копье с узким ромбовидным наконечником. Оно легло как влитое в специальную выемку на щите, отбросив холодный блик.
— Лу — «танцор с копьем», наверное, лучшая в Сфере, — задумчиво проронил Баал. — Странно, что она редко применяет эти умения! Мало кто умеет правильно драться с копейщикам.
Кодзима один за другим активировал заготовленные Свитки. Но магические удары не проходили — Лу была надежно защищена «Инверсией Миониса». Она легко затанцевала вокруг противника, с такой ловкостью действуя копьем, что я понял, почему архетип называется «танцором». Выпад следовал за выпадом, японец не успевал отбивать стремительные броски жалящего копья, наносимые из самых разных позиций. Через минуту схватки он получил первое ранение, еще через одну — второе, и начал истекать кровью.
Лу уверенно загоняла его, как охотник опасного зверя, короткими выпадами копья отрезая все попытки вывернуться. Напрасно свистел волшебный кнут, не помогали вольты и ловкие пируэты — сегодня «Бестия» просто была лучше. Несмотря на отсутствие зрелищных эффектов, этот поединок показался мне лучшим из увиденных сегодня — такое напряжение эмоций, ярости, злости и жажды победы витало над ареной. Сошлись два старых, принципиальных соперника, и исход для каждого был очень важен.
Трибуны дружно ахнули, когда хитрый Кодзима пошел ва-банк. Видя, что уступает, «Хаттори» сорвал с пояса какой-то флакон и исчез, развеялся клубами серого дыма. Я переключился на «теневое зрение» и увидел, что японец, превратившись в призрачный силуэт, тихо крадется к Лу по краю арены.
— «Призрачный Аватар»! — кивнул Керимов, неотрывно глядя на схватку. — Но зря, у Лу есть «истинное зрение»…
Кодзима, вероятно, этого не знал. И Лу сообразила, она сделала вид, что потеряла исчезнувшего противника, растерянно крутя головой. «Хаттори» ринулся на нее со спины и попался в расставленную западню. «Бестия» молниеносно развернулась и встретила его выпадом копья. Вылетевший из невидимости японец с хрустом напоролся на выставленное острие, повис на нем, пронзенный насквозь. Рухнул на колени, вцепившись руками в древко. Его регенерация, усиленная эликсирами, боролась с уроном, но столб хитов медленно вползал в критическую зону. Лу, выпустив копье, с гортанным выкриком взвилась в своем коронном прыжке, ярко блеснул подобранный ксифос. Голова Кодзимы, слетев с плеч, полетела наземь, тело бойца «Хаттори» глухо стукнулось о песок. Вокруг него тут же образовалась темное пятно. Реванш был взят.
— Любит она бошки рубить, — ухмыльнулся Баал. — Два боя — две головы. Не опасаешься за свою, Хоткот?
Я невольно поежился. Против Лу, за время совместных странствий узнавшей меня как свои пять пальцев, шансов не было вообще. Если только «Вихрь» и «Огненный Воин», супер-читы оружия Семи Братьев. Но зачем? Ради чего?
— Ну что, небольшой перерыв перед суперфиналом? — усмехнулся Король Демонов. — Хитрость против мастерства? Я бы поставил на Лу. Или у тебя еще остались трюки? Говорят, Кот, загнанный в угол, превращается в тигра. Я люблю такие моменты, от них кровь становится горячее, — продолжил он. — Что ты молчишь, Кот? Как тебе мои Игры?
— Говорят, никогда не знаешь, ты играешь с кошкой или кошка с тобой? — отшутился я.
— Ого, шутка со смыслом! Приму к сведению. Продолжим наш сеанс разоблачений?
— А ты не боишься откровенничать в чужие уши? — с намеком спросил я.
— Нет. Они не слышат, на Адских Играх все заблокировано. Мне для этого не нужны трюки. Говори смело.
— Так что не так с «Семью Братьями»?
— Все не так. Запуска не было. В реале произошла катастрофа. А потом внезапно «проснулся» Магистр. И началась охота за Ключами. Ключ нашел ты, нарушив Равновесие — они вообще не предназначены для игроков. «Семь Братьев» — аварийный сценарий, на случай полного выхода из строя «процедурного генератора». А тут мы имеем искусственно созданный кризис, который кое-кто пытается сделать всеобъемлющим. Находка Ключей игроками, пробуждение «спящих», Странники, «пожиратели душ», новые имба-архетипы НПС — все это звенья одной цепи. Кто-то раскачивает Сферу, Хоткот.
— Раскачивает? Но кто? Вы говорите о Балабанове? И главное — зачем?
— Балабанов работает на проект «Гея». Что это такое, спроси у своих друзей. Они марионетки, орудие, хотя сами считают иначе. Нет. Романова и ее компания не лучше. Фанатики. Они взяли Ключи и ищут остальные, не понимая, что своими действиями только усугубляют кризис. Их тоже используют, просто по-другому. Как и тебя, кстати.
— Почему вы не встретитесь и не скажете им это лично?
— Есть две причины. Во-первых, это абсолютно бесполезно. Ничего не изменит. Во-вторых, мое вступление в игру еще больше ускорит кризис. Это как лавина: чем больше камешков, тем сильнее она становится. Вижу, что не понимаешь… Смотри — ты и твои друзья, весь ваш поход — это попытка расшевелить Равновесие. «Торпеды», «пули», которыми атакуют меня в надежде на активное противодействие. Напасть на Баала, используя Ключ, ему же придется как-то защищаться…
— Я не понимаю одного: кому и зачем все это нужно? — спросил я, все больше хмурясь. Разговор принимал не очень приятный оборот, я находился в капсуле под контролем людей Балабанова, они вполне могли заставить меня атаковать Короля Демонов. Но пока таинственные наблюдатели на канале молчали, и я решил получить как можно больше информации. Баал явно хотел чем-то со мной поделиться.
— Кому и зачем… — усмехнулся Керимов. — Кому и зачем… «Процедурный генератор» — система с заложенным свойством саморазвития. Он обучается, изучая и анализируя имеющиеся данные, мир, нас самих, так сказать, «измеряя нашу душу». А потом применяет опыт, выявленные закономерности, паттерны человеческого поведения, уже в новых обстоятельствах. Короче говоря — если нужно заставить людей совершить определенные действия, он найдет способ это сделать. Это такой адски сложный «черный ящик» с абсолютно непрозрачными алгоритмами принятия решений. Поэтому кому — лежит на поверхности. А вот зачем…
— Почему вы мне все это рассказываете? — прервал я его.
— Перед вашим приходом я провел множество симуляций, моделируя исход нашей встречи. Любопытные результаты — в пятидесяти семи процентах случаев вам удавалось заставить меня использовать Ключ, а в шести — завладеть им. Кроме того, существует ненулевая вероятность моей смерти от «Огненного Воина». Совершенно негодный расклад, как ты понимаешь. Поэтому я решил использовать самый благоприятный с точки зрения статистики вариант — все тебе рассказать первым. Тактически я проиграю, но стратегически Сфера очень многое приобретет.
— Значит, Магистр, по-вашему, свихнулся, а Романову используют? — спросил я. — А что предлагаешь делать ты сам? Процесс уже запущен, как с ним бороться?
Баал улыбнулся, печально и немного высокомерно.
— Бороться не имеет никакого смысла. Имеет смысл попытаться вернуть статус-кво. Иными словами, сложить оружие, поднять руки, возвратить Ключи в схроны. Любая борьба так или иначе приведет к коллапсу.
— Это невозможно.
— К сожалению, ты прав. Но я тоже могу ошибаться. Ты понимаешь, что вы вообще могли не попасть в Геенну? Я принял решение пропустить и провести Адские Игры с вашим участием после глобального сообщения о находке шестого Ключа. Я понял, что судьба стучится в мои ворота, и если не ты — то скорее всего, найдется иной способ добраться до моего Ключа. И вероятности в нем могут стать совсем неприятными. Вопрос времени, понимаешь?
— Не доходит, наверное, я тупой. Но ладно. Итак — для чего ты запихнул нас на арену?
— Чтобы исполнить любое желание победителя, Кот, — снова улыбнулся Баал. — Кстати, мы очень долго болтали. Тебе нужно готовиться к финальному бою.
* * *
Хоткот: Слушай, Лу! Тебе ведь важно победить в Адских Играх? Титул, звание, достижение, верно?
Лу: Почему ты спрашиваешь?
Хоткот: Давай я, как настоящий джентльмен, просто уступлю тебе победу?
Лу: Что?
Хоткот: Солью тебе бой. А ты обещаешь исполнить одно мое желание.

Глава двадцать восьмая

Лу появилась на арене первой. Она небрежно стряхнула шлем, резким движением отбросила щит, оставшись в чешуйчатой бригантине. Отточенный ксифос со свистом разрезал воздух, сплясав шипящую мельницу. Давала фору? Пожалуй, нет. В этом поединке важна быстрота и подвижность, физическая защита не имеет значения, когда у противника огненный меч.
На самом деле, не важно, кто из нас победит. У каждого есть изготовленная мастером порталов печать, активация для малой пентаграммы. Если победит Лу, она призовет меня к трону Баала, если выиграю я — открою путь ей и «Бестиям».
Таков план.
Но для Лу крайне важно стать чемпионом, победителем Адских Игр. Это титул в копилку ее достижений, мощный буст чувства собственной важности, редчайшая регалия среди ПВП-шников Сферы Миров. Ей очень нужна эта победа.
А нужна ли она мне? Нет. По большому счету — нет. Сказать, что я не тщеславен — значит погрешить против истины, но сейчас рациональность шепчет — зачем? Слава, известность, шепот за спиной и пристальное внимание множества глаз — зачем оно скромному торговцу?
Лучше взять наличными, как говорил мой отец. Мне нужно только желание.
Лу не знает, что я беседовал с Баалом. Она не знает, что желание — награда. Нужно убедить ее, что победа стоит небольшой уступки.
Хоткот: Ты не передумала?
Лу: Negative! Здесь какой-то подвох.
Я пожал плечами, усмехаясь. Нет, так нет. Возможно, «Бестия» изменит свое мнение, когда поединок окажется не таким простым, как она думает.
Трибуны засвистели, заорали, призывая к активным действиям. Лу стояла неподвижно, опустив руки и ожидая моей атаки. Она отдавала инициативу, кажется, решив продемонстрировать мастер-класс. Ну что ж, главное — не слиться в первые минуты…
Первый, проверочный удар, сопровождаемый финтом. «Бестия» играючи увернулась. Второй и третий тоже напрасно распластали воздух — Лу спокойно, без лишней суеты пропускала синий клинок возле себя, чуть меняя позицию. Она не пробовала контратаковать или парировать, просто уклонялась. Я «включился», работая уже в полную силу, заставил девушку затанцевать в легких пируэтах. Бесполезно — мои финты она «читала», а более высокая скорость и перфектные навыки уклонения позволяли «Бестии» без труда избегать ударов моего клинка.
Противное ощущение бессилия, когда ты понимаешь, что ничего не можешь сделать. Несколько раз подобное чувство заставлял испытывать Тао, и теперь — Лу. Сколько же нужно тренироваться, чтобы догнать вас, чертовы задроты?!
Момент, когда «Бестия» перешла от обороны к атаке, я не уловил. Особенно ярко сверкнул ксифос, бедро рванула острая боль. Теплые струйки быстро побежали по ноге, система снова, (в которой уже раз сегодня?), сообщила о ранении и опасном «Сильном Кровотечении». Клинок Лу, вспоров кожаные накладки, глубоко рассек мякоть бедра.
Приняв решение сменить тактику, я отпрыгнул назад, одновременно уходя в Тень. Посмотрим, что она скажет против летучей, стремительной тени!
Сказать главе «Бестий» было что. Она подготовилась. Лу выхватила какой-то Свиток, активируя запечатленное заклинание.
Небеса разверзлись, залив арену «Сангвиниума» ослепительными лучами «света вечного». Не хватало только органной музыки, сонма поющих ангелов и сакраментального бородатого старичка на облаке, делающего пассы руками. Трибуны взвыли — высокоранговая магия Света не пришлась по вкусу жителям Геенны.
Свет выжигал, не оставляя места серому миру. Низшие тени распадались, съеживались, корчась в пароксизмах жгучей боли. Заклинание называлось «Изгнание Теней». Я не избежал удара — охваченный опаляющим жаром, мгновенно вылетел из Тени, оглушенный и дезориентированный.
Тут-то и наступил бы конец схватки, «Бестия» не упустила бы шанса, не прими я форму «принца-демона». Этого она не ожидала, ксифос со звоном отлетел от льдисто блестящих пластин Хоргоса, шкуры-честа дьявола Нессу, который я рискнул надеть перед боем. Даже находясь под дебаффами, я ухитрился отмахиваться Синевой и когтистыми лапами от наседающей соперницы. Атрибуты, вложенные в Телосложение, позволили пережить еще несколько пропущенных ударов, хотя хорошего настроения они мне, конечно, не добавили.
Лу: Кот, не надоело? Ты истекаешь кровью, давай закончим быстро…
Хоткот: Как ты там сказала? Negative!
Да, несколько полученных ран, два кровотечения, здоровье в желтой зоне. Но почти три тысячи хитов в аватаре демона позволят прожить еще минут пять. Заранее поднимать лапки вверх — совсем не мой стиль.
Лу, яростно тряхнув черной гривой, волной расплескавшейся по плечам, отпрыгнула назад, легко обегая меня полукругом. Она была прекрасна в горячке боя — фурия, гибкая воительница, быстрая, расчетливая и уверенная в победе. Наблюдать за мастерами своего дела — настоящее удовольствие.
Трибуны ахнули, когда, закончив свой гибельный разбег, она внезапно взмыла в воздух. Коронный удар Лу, сверху, в «Двойном Прыжке», неуловимо быстрый и неотразимый. Многие пытались скопировать стиль «Бестии», ни у кого не получалось. Я ожидал его, но тоже упустил момент, когда она второй раз оттолкнулась от воздуха. Лезвие Синевы и когти левой руки зацепили лишь пустоту, а Лу, мелькнувшая рядом подобно коршуну, не промахнулась. Боль ожгла шею, прострелив все тело, клинок ксифоса вошел точно между шеей и плечом.
Вошел, повернулся, с хрустом раздвигая роговые пластины брони, и вышел обратно, вытаскивая за собой шлейф багрово-черной крови. Критическое повреждение! Удар в уязвимую точку мгновенно снес большую часть хитов. Лу даже не пришлось добивать — здоровье кончились через несколько секунд, выплескиваясь в бурном «Артериальном Кровотечении». Окружающий мир густо покраснел, непослушное тело, сделав еще пару шагов, кулем рухнуло на песок.
Смерть. Амфитеатр стадиона вставал с мест, с диким ревом приветствуя победителя Адских Игр. Лу же неотрывно следила за мной, напряженная до предела — она, естественно, знала о Камне Кузни Душ, о том, что поединок еще не закончен. Знала — и ринулась вперед, когда из призрака вновь соткалось черное демоническое чудовище, сжимающее горящий синим огнем меч.
Я ожидал ее атаки. Ждал и считал секунды. Позволил ей, пролетающей мимо, поймать себя на противоходе — и включил Щит Теней, накрывая нас непроницаемым серым Куполом. Лу с ходу врезалась в туманную преграду, упала от неожиданности, но тут же сгруппировалась, вскочила, снова начала обходить меня, выставив клинок. Теперь мы были заключены вдвоем внутри защитной полусферы диаметром два десятка шагов.
— Ну и чего ты этим добьешься? — насмешливо спросила «Бестия», — Думаешь, не смогу разделаться с тобой на пятачке?
— Сможешь, конечно! — ухмыльнулся я в ответ, показывая Синеву, начавшую гневно пульсировать. На клинке вспухал шар истинного огня. Я направил острие вниз и спросил Лу:
— Как думаешь, а выжить сможешь при взрыве «Болида»? От тридцати до ста тысяч урона. Считаю до трех. Раз!
— Ты с ума сошел?! Ты же тоже сгоришь!
— Пофиг. Всего лишь желание, Лу. Два!
— Ладно, черт с тобой! Одно желание! Только, чур, без обнаженки!
— Извини, у меня принцип — не верить на слово. Вот контракт, Лу. Там все прописано.
— Ты, (нецензурно), охренел, что ли?
— Два с половиной! — ответил я. «Болид» на клинке Синевы вырос до размера футбольного мяча, гневно зашипел, готовясь сорваться с лезвия. Лу не могла не понимать, что я не шучу. Отменить «Болид» невозможно. Еще секунда — и мы исчезнем в эпицентре испепеляющего взрыва!
Контракт мигнул и погас, подписанный главой «Бестий». Словно играя в фанты, она обязывалась исполнить одно мое желание, штрафные санкции — максимальные: миллион золотых и месячный дебафф «Клятвопреступника», срезающий девять десятых характеристик. Месяц можно пережить, но отметку в био персонажа, как памятную медаль, не очистить и не скрыть от любопытных глаз. Нарушить договор — значит потерять репутацию.
Я поднял Синеву и выстрелил «Болидом» вертикально вверх, вызвав таким салютом очередной приступ воплей на трибунах. В следующую секунду ощутил, как клинок окончательно разозленной Лу входит мне под подбородок. Привычный болевой спазм рванул нервные окончания, и с наслаждением я осознал, что этот балаган наконец-то закончился. Адские Игры получили своего победителя.
* * *
Лу подсознательно ожидала другого антуража. В ее понимании Престол Короля Демонов должен был выглядеть совсем иным. Где вопящие, ободранные мученики на крестах и отвратительные демоны, с наслаждением хлещущие их шипастыми бичами? Где ужасная свита из демонических Владык, шепчущихся за престолом? Где полуобнаженные суккубы, извивающиеся внутри железных клеток? Где кровь, кишки и огромное рогатое чудовище на троне?
Ничего подобного.
Были плиты пола, черные и красные, переплетенные в красивом узоре. Химерический узор резьбы на стенах и колонны в виде абстракций. И трон, знаменитый Престол Короля Демонов, алый как кровь, похожий на распростершего крылья окровавленного нетопыря. А на нем — Баал.
Он был совсем не ужасен на вид. Не демон, не монстр, не чудовище — обычный человек. И от этого было еще страшнее.
— Итак, Лу. Лу, знаменитая «Бестия», — произнес Король Демонов, — Я рад познакомится с тобой. А ты?
Лу совсем не ожидала, что все будет происходить вот так. Она смотрела «истинным зрением» на существо со статусником Баала, Короля Демонов, и видела, что перед ней аватар-маска, не имеющий могущества и силы подлинного Владыки Бездны. И никакого Скипетра, настоящей цели путешествия, при нем нет…
— Это честь и для меня! — коротко поклонилась она.
— Вижу, ты слегка удивлена. Представляла меня совсем по-другому?
— Да. Это несколько… неожиданно, — призналась Лу.
— Видишь, все не совсем так, как мы думаем. Вернее, совсем не так. Но не будем тянуть. Ты победила в Адских Играх, и я хочу вручить награду. Она проста — исполнение любого твоего желания. Не стесняйся. Все, что угодно, доступное в Сфере Миров!
Лу замешкалась. Контракт на желание, подписанный с Котом во время финального поединка, предстал совсем в ином свете. А она-то думала, что хитрожопый мутный торговец хочет как-то использовать ее в дальнейшем… Выходит, все гораздо проще — он знал, что наградой будет желание! Вот сучий хвост, снова обманул! Лу ощутила знакомое раздражение: Кот просто бесил ее, он всегда шел впереди на один шаг. И всегда имел какой-то козырь в кармане! Когда не знаешь, чего ждать от человека, одно его существование заставляет нервничать.
— Думаешь, знал ли Кот о награде? — неожиданно усмехнулся Баал, будто прочитав ее мысли. — Подскажу: знал и пытался подстраховаться. Но оставим это на его совести. Ты победила. Желай!
— Я хочу получить в награду Скипетр Баала! — решилась Лу.
— Скипетр? Скипетр Баала?! — медленно переспросил Владыка Бездны. Лу ждала гнева, судорожно сжимая в руке печать пентаграммы, но он вдруг усмехнулся, с выражением глубокого удовлетворения откидываясь на спинку трона. — Ну что же, уговор есть уговор! Забирай.
Лениво поднял руку, щелкнул пальцами.
В центре зала вдруг раздвинулся пол и наверх выехал постамент с серым каменным кубом, на котором синим ореолом лучился последний Ключ. Скипетр, вернее — волшебный жезл. Знакомый стиль работы, звездный металл, изящные обводы, так и просящиеся в руку.
Лу ничем не выдала свои чувства. Скипетр Баала и Ключ Семи Братьев — одно и тоже? Пусть, так даже лучше. Она поднялась по ступеням, протянула руку — и наткнулась на невидимую преграду.
— Как ты видишь, Скипетр одновременно является седьмым Ключом. Магистр знал, но стреле, запущенной в цель, незачем думать. Правда, Лу?
Магистр? Он знает о Магистре? Что еще он знает?! Лу интуитивно ощутила, как вокруг сгущается опасность. В животе началась холодная щекотка. Это создание вело с ней какую-то странную, непонятную игру. Ее пальцы сомкнулись на печати-пентаграмме. Призвать Кота и «Бестий»? Или еще рано?
— Я знаю все. О тебе, Коте, Магистре — гораздо больше, чем ты думаешь, — сказал Баал, — И оставь в покое печать, неужели ты думаешь, что сможешь просто открыть портал к престолу Короля Демонов? Сюда приходят только по моей воле.
Черт!!! Иконка печати и правда была серой, неактивной. Кроме того, Лу вдруг заметила, что больше не слышит шум голосов на канале «Гонца». Встроенный плагин мессенджера каким-то образом отключился! Все шло не по плану.
Она осторожно ощупывала преграду. Постамент с Ключом был заключен в непроницаемую клетку. Баал тем временем продолжал:
— Прежде чем ты получишь Ключ, я немного расскажу о нем. Это седьмой, последний предмет Семи Братьев, он называется «Энгос», что означает «Судьба». У всех Ключей уникальные свойства, дополняющие друг друга, этот предназначен для управления, контроля и исполнения приговора. Предполагалось, что его хозяином должен стать я… Хочешь знать, почему я не взял его?
— Да.
— Потому что я не смертник! — расхохотался Баал, — Вы даже не представляете, что начнется, когда Король Демонов усилит себя Ключом Семи Братьев! Равновесие полностью сорвется с катушек, будущее застилает кровавая муть. У меня, в отличие от игроков, всего одна жизнь.
— То есть…
— Да. Ключи-не игрушка. Ты должна понимать, что твоя жизнь измениться полностью, ты станешь фигурой в большой игре. Пожалуй, Кот может многое рассказать об этом.
В тронном зале появился новый игрок. Торговец, сложив руки на груди, спокойно осмотрелся, остановив взгляд на скипетре на постаменте.
— О, Ключ! — прокомментировал он. — Вижу, ты решил ускорить события.
— У нас не так много времени, как вы думаете, — ответил Баал.
— Окей, как знаешь. Ты уже ввел ее в курс дела?
— Решил, что ты лучше справишься.
— Воу-воу! — улыбнулся Хоткот, — Хорошо! Лу, в общем, буду краток: нас круто поимели. Нет никакого Короля Демонов, есть бывший товарищ Магистра. Нет никакого Скипетра, есть последний, седьмой Ключ. Как ты понимаешь, наш работодатель был в курсе. А ты?
— А какая разница? — хрипло отозвалась Лу. Она пыталась выйти на связь с Магистром через экстренные каналы, но все попытки были безрезультатны. — Что это меняет? Нас послали за Скипетром, я заберу его, и дело сделано.
— Послушай! — Кот поднял вверх указательный палец, — Если ты ввяжешься в это, слезть уже не получится. Взяв Скипетр, ты подпишешь себе приговор. Вкратце: Ключи — это девайсы, предназначенные админам, они нужны для управления Сферой. Игру ведут основатели Сферы друг против друга, и против нынешней администрации, ставки очень высоки. Тебе оно нужно?
— Слова! — коротко бросила Лу, — Ничего больше, просто пустые слова. Ты сейчас о чем? Хочешь, что бы я отказалась в шаге от цели?
— Ну, будем считать, что я взывал к голосу разума. Есть один нюанс! — улыбнулся Кот, — Ты должна мне одно желание.
— Да, проигранное желание, серьезный аргумент, — качнул головой Баал, — Пожалуй, не буду вмешиваться. Решайте сами, кому достанется Ключ. У вас пять минут.
И он исчез, оставив трон пустым. А над Ключом-Скипетром на постаменте загорелись цифры таймера обратного отсчета.
4.59
* * *
Когда хитрец-разработчик исчез, оставив нас тет-а-тет с «Бестией», я сразу понял, что все предыдущие поединки были лишь тренировками. Настоящий финал Адских Игр пройдет здесь, сейчас, и главным призом в нем будет седьмой Ключ, лежащий в центре зала на постаменте. Наступил момент истины, стало понятно, зачем и почему Магистр послал нас именно сюда, и почему Ключ должна взять Лу.
У Скипетра-Ключа есть аффикс «Казни», обнуляющий персонажа и уничтожающий привязку «истинного владения». Обладатель Скипетра способен «отвязывать» другие Ключи и окончательно уничтожать их владельцев. Когда я узнал это, расклад стал кристально ясен. Лу, получив Скипетр, первым же делом покончит со мной. Или вторым, неважно. А зачем Магистру человек, не имеющий Ключа, но знающий слишком много конфиденциальной информации? Правильно. Незачем. Мне ставили незатейливую вилку: отдай Ключ и умри, или не отдавай Ключ, тогда мы тебя сначала помучаем, а потом, скорее всего, тоже прикончим.
Ну, ничего, мы еще посмотрим, кто кого. Пока есть шансы, и я буду драться до конца.
Конечно, людям Магистра сейчас проще всего вытащить меня из капсулы и позволить ей завладеть Скипетром. Но возле Престола Короля Демонов все способы связи с внешним миром оказались заблокированы, и сейчас это играло мне на руку.
— Контракт, Лу! — напомнил я. — Давай решим все миром. Магистр получит свой Скипетр, но принесу его я.
— Ты серьезно думаешь, что штрафы за срыв контракта остановят меня? — весело фыркнула Лу, — Неприятно, конечно, носить клеймо «Клятвопреступника», но ставки слишком высоки. Решил развести меня этим желанием? Не выйдет.
— К сожалению, у меня нет выбора, Лу.
— Почему? Мы же договорились.
— Потому что, взяв Скипетр, ты используешь его против меня, чтобы лишить меча. «Казнь», верно? Ведь именно таковы инструкции Магистра?! Кот останется без Ключа и без персонажа, отличный расклад! А Магистр получает сразу два Ключа.
— Ты же сам говорил, что хочешь выйти из игры.
— Верно, но есть один нюанс — я хочу выйти из нее живым. Пока Ключ у меня, я интересен, без него шансы выжить стремятся к нулю. Поэтому, Лу, для меня это вопрос жизни и смерти. Скипетр я тебе не отдам, это слишком опасно.
Лу помолчала, обдумывая услышанное. Ее наверняка тоже держали на коротком поводке люди Магистра. Не знаю, чем зацепили, мы никогда не разговаривали об этом. Но, возможно, у нее тоже не было выбора.
3.49
«Бестия» медленно покачала головой.
— Извини, Кот, — сказала она, — Но я тебе не верю. Выбор есть всегда, и ты свой уже сделал.
Она рассчитывала легко справиться со мной. За плечом Лу появился Зверь, рыкнул, расправляя черные крылья. «Бестия», не отходя от пьедестала, коротко указала на меня, бросив несколько слов на абиссале. Демон зарычал, тряхнул гривой заплетенных, блестящих металлическими нитями косичек. По его телу побежала цепочка искорок, скрывая камуфлирующим стелсом.
Драться с чемпионкой Адских Игр и демоном-охотником, легко способным одолеть группу игроков, я не собирался. Именно для этого случая берег и хранил «Смерч», в душе надеясь, что до него не дойдет дело.
Дошло.
Истинный огонь полыхнул, распространяясь во все стороны жгучим пламенным вихрем, заревел, скрывая все в пылающих клубах. В закрытом помещении он — неумолимая смерть, на респе Серебряного Оплота я так положил тысячный рейд «Пандорума».
Сжавшись, я ждал тридцать секунд в слепом оке «Смерча». Ждал мерцающий конвертик киллиста с убийством Лу, но его не было. В боевом логе мелькнула только смерть Зверя. Когда пламя опало, увидел черный, полностью обугленный зал. Невидимая клетка, окружающая седьмой Ключ-Скипетр, уцелела, таймер исправно отсчитывал секунды.
2.30
Возле него, на прежнем месте стояла «Бестия», прикрытая сияющим, ослепительно-белым куполом щита. Нечто вроде моего Щита Теней, только из Школы Света. Поставил и удерживал его рыцарь, рослый черноволосый мужчина в доспехах Ордена Лилии, вооруженный монструозным цвайхандером. Новая, прежде невиданная мною «пешка» Лу, наверняка — «домашняя заготовка». Подарок Балабанова?
— Магистр предупреждал, что ты можешь взбрыкнуть у цели! — произнесла Лу, прикрытая щитом-куполом, — Один вопрос: как ты узнал про «Казнь»?
— Из твоих снов, — ответила Вельди, появляясь рядом со мной. Девушка откинула капюшон, коротко взглянула на меня, кивнула. В глазах «волшебницы древних» была спокойная решимость. Она запустила «Витание в Грезах», набирая энергию. Вокруг Вельди поползли, сгущаясь, туманные струйки Либроса. Пронизанные радужным сиянием, они росли на глазах, ширились, собираясь из ниоткуда. Девушка замерла, полузакрыв глаза, несколько мгновений — и весь пол зала подернулся дымкой радужного тумана.
Меня коснулась мысль Вельди, в голове немного виновато прозвучал печальный голос девушки:
Вельди: Прости, Хоткот. Но это как раз тот момент, о котором ты говорил… Смертельная опасность.
Лу выпрямилась, прямая, грозная, указала рыцарю на нас резким жестом. Она уже видела в деле Вельди, видела в деле Ни-Эл и сразу сообразила, чем грозит шевелящийся белесый туман. Отродья Либроса, порождения Снов и Грез, нельзя напугать, остановить или победить. Их можно только уничтожить.
И вновь, вторично за сегодня — «Изгнание Теней»! На этот раз паладин использовал его, и стало понятно, откуда Лу взяла Свиток с эпическим, если не легендарным заклинанием. Я прикрыл глаза ладонью от льющегося сверху нестерпимого света. Кроме уничтожения Теней, он сжигал все потустороннее — духов, призраков. И существ Либроса тоже. Радужный туман, начинавший приобретать кошмарные очертания, исчез, будто сдутый порывом ветра. «Витание в Грезах» было прервано, Вельди покачнулась, с трудом сдерживая головокружение.
Из пелены света выступил новый спутник Лу. Сияющий и грозный паладин, рыцарь Света, окутанный ярчайшим ореолом. Воздев одной рукой огромный клинок, казавшийся ослепительным белым лучом, он чистым юношеским голосом возвестил:
— Отступники! Во славу Ордена, во имя Света — сдавайтесь или примите смерть!
1.40
Ага, сейчас. Пока паладин разглагольствовал, я выпустил в него последний, шестой «Болид». Таких пафосных ораторов люблю только с поджаристой корочкой.
Увидев угрозу, Гэллион (так звали рыцаря) — выставил вперед безоружную руку. Полусфера светового купола прикрыла паладина подобием выставленного вперед щита. «Болид», с грохотом взорвавшись, на мгновение скрыл ее огненным клубом, но когда огонь рассеялся, я увидел невредимого врага.
Вот это монстр, пережить удар «Болида»! Я невольно поразился — НПС Магистра был далеко не прост. Видимо, Лу берегла его на крайний случай, готовясь сделать мне сюрприз.
Хоткот: Вельди, попробуй взять его под контроль!
— Замрите! Приказываю вам — замрите!
В голосе девушки было столько силы, что он показался незнакомым. Я мгновенно замер, остановился, подчиняясь неумолимой силе, звучащей в нем. Странно работала эта запретная магия подчинения — внезапно подсознательно понимаешь, что ты должен, вот непременно обязан остановиться, нельзя двигаться, надо замереть! Тело действует на уровне инстинктов, разум подыскивает тысячи подходящих причин, можно бороться, сопротивляться, но боже, как же это сложно!
Вельди: Пробую! Ничего не выходит! Не могу даже проникнуть, его сознание… обжигает!
Она бросила взгляд в мою сторону, видимо поняв, что зацепила, и меня отпустило, каша в голове исчезла, вернулась прежняя легкость движений.
Лу, к счастью, не предпринимала активных действий — она замерла возле постамента деревянной куклой, с трудом шевелясь. А вот Гэллион ринулся на нас.
1.03
Аура паладина обжигала, цвайхандер казался лучом света. Он падал сверху, я парировал Синевой, и двуручный клинок Гэллиона разлетелся тысячью осколков, мгновенно потеряв прочность. Инерция удара отбросила меня в сторону, впечатав спиной в обугленную колонну. Жизнь замигала в желтой зоне. Паладин был чудовищно силен!
Осколки цвайхандера, не долетев до пола, сияющими искрами закружились вокруг обломка лезвия, вновь вливаясь в растущий на глазах клинок. Мгновение — и меч рыцаря восстановился, Гэллион неумолимо шагнул вперед. На этот раз он повернулся к Вельди.
Я внезапно понял, что паладин «заряжен» Магистром, его не остановить стандартными способами. Требовалось нечто особенное, какой-то трюк, о котором они не подозревали, готовя свое оружие. Он успокоится, только когда прикончит нас обоих.
Передо мной внезапно вспыхнуло алое мигающее окно дополненной реальности.
Внимание! Закончите ваш сеанс для выхода из VR-пространства!
Это системное сообщение капсулы. Кто-то снаружи жмет специальную кнопку, сигнализируя, что мне нужно выйти из Сферы. Теоретически, чтобы резко не обрывать связь (это считается вредным для здоровья), я должен закончить игровой сеанс, жмакнув «ВЫХОД». И меня достанут из капсулы веселые ребята Льва Яновича и Ко. Значит, Лу все же достучалась до босса…
Да пошли вы! Вытаскивайте аварийно, раз вам нужно!
0.34
Девушка отступала назад, и я рывком вклинился между ними. Счет пошел на секунды, нельзя было терять времени. И я пошел ва-банк. Бросился, как камикадзе, прямо под удар Гэллиона, одновременно открывая интерфейс Синевы. То, что трюк получится, не мог гарантировать никто, но выбора не было!
Сияющий меч рыцаря пронзил меня насквозь.
Но мгновением прежде я успел активировать «Огненного Воина».
Аватар, состоящий из истинного огня, неуязвим целую минуту. Поняв, что обманут, протеже Магистра среагировал мгновенно. Я не мог не отметить его скорость, координацию и умение держать дистанцию — при таких-то габаритах… У него все бы получилось, если бы не одно но.
У демона руки длиннее.
Я трансформировался в «принца-демона», разом увеличившись в полтора раза, и легко дотянулся до паладина, заключив в братские объятия. В облике «Воина» нет дела до опаляющей ауры Света, щита и святого урона. Истинному Огню все равно, что сжигать.
Вы наносите 15555 урона истинным огнем Гэллиону, паладину Ордена Лилии-на-Мече. Гэллион умирает.
Вы получаете….
0.00
Резкий звуковой сигнал возвестил, что мы опоздали. Таймер прекратил свой бег, и невидимая клетка вокруг Ключа исчезла. Лу, стоявшая возле постамента, протягивала руку, готовясь схватить Скипетр. На ее лице появилось торжество.
— Стой! — ровным голосом приказала Вельди. Светлые брови моей спутницы сомкнулись, образовав морщинку, глаза засияли грозным нефритовым огнем.
Ладонь Лу остановилась в нескольких сантиметрах над Ключом. На лице «Бестии» отразилась яростная борьба, она словно пыталась совладать с собственным телом, вдруг отказавшимся подчиняться. И ей это удавалось — медленно, миллиметр за миллиметром ладонь поползла вниз.
Вельди оглянулась на меня, будто ища поддержки. Мы не успевали, и оба понимали это — через несколько мгновений пальцы Лу сомкнутся на синем жезле Скипетра.
Вельди: Не получается, у нее сильная воля!
Хоткот: Бери, Вельди! БЕРИ ЕГО САМА!
Вельди резким движением вскинула руку — и Ключ, в каких-то миллиметрах разминувшись с пальцами Лу, соскользнул с постамента, прыгнув прямо в руку моей спутницы.
СЕДЬМОЙ ИЗ СЕМИ ПОЯВИЛСЯ В МИРАХ СФЕРЫ!
Словно в недоумении, она взглянула на него, потом на меня. Лу застыла неподвижной статуей, бессильно опустив руки. Я попытался улыбнуться Вельди, но вместо улыбки вышла какая-то кривая ухмылка.
Вокруг вспыхивали окошки дополненной реальности, предлагающие добровольно отключится от Сферы. Кто-то снаружи настойчиво пытался вытащить меня из капсулы. Я закрывал их, не глядя, но скоро им там надоест впустую нажимать кнопки, они используют аварийное отключение и достанут мою тушку. Что со мной будут делать? Не знаю. Знаю одно, теперь я связан со Сферой не одним, а двумя Ключами, и избавиться от Кота будет в два раза труднее.
Наше молчание прервали аплодисменты. Баал, вновь появившись в зале, встал с трона и громко хлопал в ладони.
— Молодцы, просто превосходно! — произнес Король Демонов, довольно улыбаясь, — Мои прогнозы, как обычно, оказались абсолютно верны. Лу — не переживай, у тебя было всего семь с половиной процентов вероятности взять Ключ. Кот — молодец, ты сделал все, как в симуляции. Отдельное спасибо, что привел сюда «Владычицу Либроса», именно этой жемчужины не хватало в моей коллекции. Теперь, возможно, мы действительно сумеем все изменить…
— Что все это значит? — резко спросил я.
— Ну, раз вы все высказали свои желания, пришло время озвучить мое! — ухмыльнулся Баал. Он подбросил на ладони и поймал двумя пальцами крупный, прекрасно ограненный алый камень, сияющий волшебным ореолом. Я уже видел его, однажды даже держал в руках.
Камень Трансформации, принадлежавший ранее Хозяйкам Суккубата.
Баал неуловимо перевоплотился в длинного, сгорбленного демона в рваном черном плаще. Ааз, перевозчик через Стикс, собственной персоной стоял перед нами, усмехаясь во всю крокодилью пасть. Забытый контракт на душу Вельди, с шорохом развернулся передо мной, перекрывая аварийные окна. Напротив моей подписи уже стояла зеленая галочка, а сейчас она появилась возле подписи Ааза, в которой, из-за сложной вязи абиссала, теперь можно было различить инициалы Баала.
— Я хочу ее душу! — озвучил Владыка Бездны.
Вельди: Нет! Хоткот, НЕТ!!!
Но было поздно. Протягивая ко мне руки, она растаяла, исчезла, пропала. В ладони вернувшего привычный облик разработчика появилась нефритовая фигурка девушки с котом. Он удовлетворенно кивнул, с любопытством разглядывая ее на свет.
Я внезапно понял, что ситуация была просчитана давно. Возможно, как только мы вступили в пределы Бездны, Король Демонов начал вести нас нужными тропами. Когда мы встретились с Аазом впервые, он уже подбирал ключик.
Керимов-Баал, умеющий моделировать будущее, лучший оракул Сферы, с самого начала знал, что мы с Лу вступим в схватку за Ключ. Он специально создавал условия, чтобы в этом поединке именно Вельди получила Скипетр. Он не хотел сам брать Ключ, но не желал также выпускать его из своей зоны контроля. А что может быть проще и надежнее, когда Ключом владеет «пешка», да еще и не твоя собственная, а приобретенная по бессрочному контракту у одного наивного дурака?
Всегда найдется кто-то умнее тебя, гласила одна из мудростей моего папаши.
Я глухо застонал, приподнимаясь. Баал, ощутив мою злобу и боль, резко обернулся:
— Не расстраивайся, Кот. Ты отлично сыграл свою роль. Мы еще увидимся. Прощайте!
Я хотел бы ответить, но не мог. Люди снаружи наконец-то поняли, что придется извлекать меня по жесткому сценарию и начали отключать меня от Сферы самостоятельно. Поперек тускнеющего мира вспыхнула алая надпись:
ПОТЕРЯ СОЕДИНЕНИЯ!
А потом наступила темнота.
Конец

7. Игра кота Книга 7

У каждой истории есть своё начало и свой конец.
И у истории Кота тоже.
Семь Братьев и Семь Ключей найдены. Мир, созданный для развлечения, пробудился.
Ускользающая власть, мнимое богатство, иллюзия бессмертия больше не имеют значения. Закон Равновесия гласит: за всё в Сфере нужно платить.
Каждому придется выбрать сторону и занять место в шеренгах, строящихся для битвы.
Ибо. Грядет. Буря.


Пролог

Я очнулся в приятной, обволакивающей полутьме. Ноздри щекотал резкий, знакомый цветочный аромат. Сирень? Приподнял тяжелую, будто чугунную голову, огляделся, пытаясь понять, где оказался. И со вздохом облегчения снова опустился на жесткую подушку.
Справа и слева, в торцевых панелях медицинской койки перемигивались зеленые огоньки. Уловив пробуждение, хитрые датчики тут же включили мягкую, успокаивающую подсветку.
Просторная светло-голубая комната очень походила на небольшую больничную палату. Причем не простую — неброский, но стильный дизайн, стерильная чистота и безупречный порядок выдавали класс учреждения. Сливающаяся со стенами дверь, два полимерных кресла с изогнутым ложементом, на столике между ними — небольшой букет сирени в вазе-невидимке. Напротив кровати белел прямоугольник виртуального монитора, за полупрозрачной перегородкой смутно угадывались очертания санузла.
Медленно отключилась затеняющая поляризация. В огромном окне, занимающем всю правую стену, проявился зеленый парк-сад в модном «мезозойском» стиле: хвощи, гигантские древовидные папоротники и плауны. По дорожкам, посыпанным серым гравием, не спеша прогуливались люди. А над зелеными кронами во всем своем великолепии высились небоскребы, виадуки и фривэи Нью-Токио.
Это не Сфера, а реальность. И я все еще жив, и даже невредим. С трудом пошевелившись, ощутил мучительную тяжесть тела, апатию мышц, отвыкших за несколько недель от физической активности. Пожалуй, даже попытка присесть будет серьезным испытанием…
На металлической стойке с колесиками, стоявшей возле койки, была сложена чистая одежда. Протянув руку, я выудил из стопки полотенце, рассматривая золотистый фирменный знак на белой ткани. Меч, наискось пронзающий гроздь пересекающихся кругов. Эмблема корпорации «Сфера Миров».
Прозвучала птичья трель-зуммер и буквально через несколько секунд дверь распахнулась. Вошедшая в комнату женщина, в светло-голубой униформе врача, тут же мягко пресекла все мои попытки встать. За ней в проеме маячила знакомая узкоглазая физиономия. Исао, сотрудник «Сферы», тот самый, что обещал вытащить меня из лап Магистра и переправить меня в Нью-Токио. Скупо улыбнувшись, он жестом показал «все окей». Значит, если мне не снится, из капсулы меня вытащили не подручные Магистра, а сотрудники корпорации?
Чудесное спасение, а я-то в последние минуты пребывания в Сфере успел подготовиться к самому худшему! Сказать, что я ощутил облегчение — значит, не сказать ничего! Ликвидировать меня люди Льва Яновича, конечно, не стали бы, учитывая Ключ, полученный Вельди, но постарались бы сделать реальное существование крайне неприятным. Все инструменты для этого у них имелись.
— Вам пока нельзя вставать! — строго сказала незнакомка-доктор. Она вызвала окно дополненной реальности нажатием на торцевую панель моего ложа и быстро изучила непонятные столбики цифр — очевидно, считанное многофункциональной аппаратурой состояние организма пациента. После чего жестом пригласила в палату стоящего в коридоре Исао.
— Олег Николаевич, все в порядке, — сказал японец, когда мы остались наедине. — Вы в безопасности.
— Где мы?
— Мы в пригороде Нью-Токио. В клинике на территории кампуса нашей корпорации.
— Сколько времени прошло?
— Немного. Чуть больше двух суток. Вы были без сознания. Наши врачи почистили ваш организм, там обнаружили следы химии. Сожалею, что мы так поздно получили команду вас вытаскивать.
— Вы их… взяли?
Японец на секунду отвел жесткий взгляд.
— К сожалению, это не та тема, которую стоит обсуждать, — через мгновение ответил он, — Как вы себя чувствуете, Олег?
— Зверски хочу есть, — сообщил я. Язык ворочался с трудом. — И тело как будто не слушается.
— Ничего страшного. Организм просто ослаблен. Это временное явление после капсулы глубокого погружения, — успокоил меня Исао, — Мышечная активность восстановится, правда, придется усиленно позаниматься. Гимнастика, прогулки… Главное — вы живы, в целом здоровы, и в безопасности.
— Мне нужен коммуникатор. Хочу связаться с женой.
Японец помолчал. Потом произнес:
— Пока, к моему глубокому сожалению, это невозможно. Поверьте, с вашей супругой все в порядке, и скоро вы ее увидите. Но пока мы вынуждены держать ваше местоположение в тайне. Для вашего же блага.
— Я что, пленник? — усмехнулся я. Мозг наконец «включился», начиная работать и анализировать происходящее. Они вытащили меня и привезли в Нью-Токио, но не красивая ширма ли все это, скрывающая очередной подвал? Что нужно от меня сотрудникам СБ «Сферы», кроме эксклюзивной информации, о которой намекалось в файле, переданном мной перед похищением?
— Вы наш гость, Олег! — с нажимом сказал Исао.
— Вы обещали мне встречу с Агасяном.
— Я никогда не обещаю того, что не могу выполнить. Но мое начальство, очень близкое к… — он многозначительно показал пальцем вверх. — Очень хочет выслушать вашу историю.
— Это не вариант.
— Поверьте, я очень хочу вам помочь, Олег, — жестко сказал Исао. — Это единственный вариант. Более того, для вас — единственный шанс сохранить в этой игре голову на плечах. Впрочем, решайте сами. Я вас немного знаю… Хотите совет?
— Бесплатный? — усмехнулся я.
— Конечно.
— Валяйте.
— Не пытайтесь играть. Будьте предельно откровенны.

Глава первая

Совещание проходило в закрытом режиме. Всего четверо сотрудников, не считая самого Агасяна. Узкий круг посвященных в историю Ключей и «Семи Братьев».
Юрий Михайлович — начинающий лысеть крепыш средних лет, руководитель службы безопасности.
Лана Каминская — стильная пепельная блондинка, исполняющая обязанности тим-лидера группы разработки «Сферы».
Сарик — правая рука, бессменный помощник Агасяна. Его называли будущим преемником, Сарик принадлежал к армянской диаспоре и был родственником владельца «Сферы».
И сухонький старичок с умным лицом, Роберт Хофнер, курирующий «Золотой Хомяк», отвечающий за экономический сектор проекта.
— Итак, вы все знакомы с содержанием доклада, — сказал Агасян, — Юрий Михалыч, ты сделал большое дело. Благодарю.
Безопасник ответил степенным кивком лысеющей головы. По старой привычке он внимательно изучал лица всех присутствующих. Некоторые из них узнали о содержимом доклада с кодовым названием «Семь Братьев» раньше, кто-то сейчас, но казалось, никто не удивлен.
— Думаю, излишне предупреждать, что доклад секретный, в курсе — только мы. Информация не должна выйти за пределы этой комнаты, пока мы не решим, что с этим всем делать. Есть желающие высказаться?
— Невероятная история. Я не могу поверить. Это вообще технически возможно — перенос сознания в игру, стопроцентные «цифровые клоны»? — нарушил молчание Хофнер. — Андрей Петрович, конечно, был большим оригиналом, но не до такой же степени.
— Теоретически возможно, но законодательно запрещено в большинстве стран мира. Вы же знаете, что часть экспериментов с живыми людьми закончилась фатально? — ответил Сарик, — Это огромный риск, если, конечно, Балабанов и Ко не изобрели новый безопасный способ глубокого сканирования мозга.
— Оставим, это детали! — поморщился Агасян, — Будем работать с фактами: внутри Сферы находятся «цифровые копии» наших бывших разработчиков. И они ведут какую-то игру против нас!
Снова поднял руку Сарик. Дождавшись разрешающего кивка Ашота Багдасаровича, он заговорил:
— Давайте рассуждать логично. Судя по информации из доклада, смысл «Семи Братьев» в контроле над «процедурной генерацией». Это краеугольный камень Сферы. Семь Ключей, собранные вместе, способны творить или разрушать миры. По сути, они являются ключевыми артефактами нашей Сферы Миров. Это обладание властью над всем игровым мультиверсумом. Вопрос — чего хотят добиться «оцифрованные», собрав Ключи?
— У них несколько команд. Три или четыре, до конца не ясно, — ответил Юрий Михайлович, — Первая: Романова, Рубцов, Свечкин, имеет два Ключа. Их декларируемая цель — полное уничтожение Сферы. Глобальная аннигиляция. Обоснование — опасность для сотен тысяч игроков в связи с непредсказуемым поведением «процедурного». Грубо говоря, они считают, что главный искин Сферы необходимо уничтожить любым способом.
— Легко в это поверю! — хмыкнул Агасян, — Она всегда была немного не в себе! Скандалы с этой дамой, думаю, многим врезались в память. Она, помнится, ультимативно требовала отрезать «процедурный» от всех источников энергии, залить подвалы с оборудованием бетоном и чуть ли не колючей проволокой огородить территорию.
— На совещании по инциденту с Таэрландом, да, — согласился Сарик, — Получив отказ, она демонстративно сложила полномочия.
— Разрешите, я продолжу? — сказал Юрий Михайлович, — Вторая группа — это сам Балабанов, известный также как Магистр. Один Ключ. Его цель выглядит безумной — он хочет вернуться из Сферы, перенеся «цифровое сознание» в реальное тело.
— Проект «Аполлон». Закрыт, — прокомментировал Сарик. — Ни одного удачного эксперимента, ни в андроид-носитель, ни в органическое тело. Невозможно.
— Да, поэтому у меня есть некие соображения на этот счет. Но об этом позже! — прищурился Юрий Михайлович. — По Магистру известно, что он имеет некую группу поддержки в реальности. Мы работаем над этим, кое-что размотали, но о результатах, опять же, пока говорить рано. Далее — третья сила «оцифрованных», это Керимов, избравший аватару, не много не мало, одного из могущественнейших НПС Сферы — Короля Демонов. У него сейчас один Ключ и власть над третью обитаемых реалмов игры. Действует очень осторожно, даже Ключ взят не им лично, а НПС, которую он контролирует. Его цель — сохранение статус-кво и собственное выживание. В целом, учитывая психотип Керимова, выглядит вполне правдоподобно. Еще один Ключ у Георгиевича, его местонахождение и цели не установлены.
— Два у команды Романовой, по одному у Балабанова, Керимова и Георгиевича, — спросил Хофнер, — Это пять. А еще два?
— Два взяли игроки. Один, более полугода назад, некий Олег Рашидов, по прозвищу «Кот». Успел наворотить дел, причем по вашей части, Роберт Иванович, — усмехнулся Юрий Михайлович, — «Черную Пятницу» на Базааре помните? Его рук дело. С Рашидовым интересная история — его опекал Магистр, дело дошло до похищения. Мы его вытащили, сейчас Рашидов у нас. Совсем недалеко отсюда, при желании — можете с ним пообщаться лично. Интересный персонаж.
— Здесь? Значит, один Ключ у нас? Это хорошо… — пробормотал Хофнер, — А кто второй?
— Некий Поль Майер, известный как «Санта». С ним история еще чудеснее. Лана расскажет лучше, она занималась этим вопросом.
— Да, инцидент с Майером произошел уже после моего прихода, — заговорила молчащая доселе Каминская, — Он участник «Зеро», проекта для инвалидов с глубоким погружением. Умер в капсуле из-за сбоя нейроинтерфейса. Но аватар необъяснимым образом остался в игре и взял Ключ. Сейчас он, будто призрак, странствует по Сфере. Текущая версия, исключая мистику — создание «процедурным» его виртуальной копии неизвестным нам способом.
— В целом расклад ясен. Мы можем каким-то образом забрать у них Ключи?
Все взгляды обратились на Лану. Она чуть смутилась, переглянулась с Сариком и твердо сказала:
— Варианты, конечно, существуют… Но Ключи привязаны к владельцам таким образом, что забрать их можно, только уничтожив хозяев. А это крайне сложно и грозит необратимыми, деструктивными последствиями. Думаю, инцидент на Таэрланде покажется цветочками.
— Силовой метод невозможен! — подтвердил Сарик. — Увы и ах, но тут я согласен с Ланой. У нас просто нет инструмента. Ямато давлением извне вызвал волну ответной реакции, запустил генерацию вражеской армии. Продолжая, мы только усугубим.
— Значит, договариваться! — кашлянул Хофнер, — Вы не пробовали выйти с ними на связь?
— Пробовали. Почти все «цифровые клоны» находятся в так называемых «аномальных зонах», куда крайне сложно проникнуть. Такое ощущение, что они специально подстраховались. Мы не можем заставить их силой. А попытки установить контакт безрезультатны.
— Самым подходящим вариантом для переговоров пока выглядит Керимов-Баал, — осторожно сказал Сарик, — Если Юрий Михайлович не ошибается, у нас с ним одна цель — сохранить статус-кво, успокоить Сферу.
— Вопрос в том, что нам нечего им предложить, — сказала Лана.
— Как это нечего? У нас есть один Ключ, того самого Рашидова. Используйте его!
— В том-то и дело. Если вы отдадите мне Рашидова, я могла бы попытаться через него начать переговоры. Хотя бы передать наши слова. Но его забрали…
Каминская странно, просительно взглянула на Агасяна, потом — на начальника СБ.
— Мы обсуждали вариант изъять у него Ключ, — сказал Юрий Михайлович. — Насколько я понял, это проще всего — для игрока достаточно месяца неактивности.
— Увы, у нас нет месяца. И вы точно знаете, где появится Ключ? Я вот не уверена, что мы сможем первыми до него добраться. Но если вы хотите своими руками отдать Ключ Рашидова команде Романовой, Магистра или кого-то еще, пожалуйста, давайте его «отвяжем»…
— У меня сомнения насчет Рашидова, — сказал начальник службы безопасности, — Во-первых, насчет случайности находки им Ключа. Напоминаю обстоятельства — он зарегистрировался, создал персонажа и почти сразу «случайно» нашел один из главных артефактов Сферы. Вы сами-то в это верите? Рашидов — очевидное подставное лицо.
— Я уважаю ваше мнение, но оно попахивает профессиональной паранойей, — возразила Лана, — Обстоятельства находки и правда, странные, но кто его использует? И с какой целью?
— Не знаю. Но обязательно докопаюсь, — отрубил Юрий Михайлович, — Вообще, во всей этой истории слишком много неприятных совпадений. Начиная с загадочной гибели команды Балабанова — напоминаю, тела так и не нашли, и заканчивая «случайной» находкой Ключа новым игроком.
— Хорошо, Юра. Что ты сам предлагаешь? — спокойно спросил Ашот Багдасарович.
— Я не верю в мистику и заговор внутри игры. Против нас работает контора. И есть способ заставить их действовать и ошибаться. У нас есть оборудование, админы, технический персонал, тот самый «процедурный» — здесь, под нами, на подземных этажах. Если центр противодействия находится в Сфере, мы должны выключить ее, не считаясь с потерями и скандалами. Или шантажировать возможностью такого выключения. И смотреть на реакцию.
Хофнер, печально улыбнувшись, покачал головой и закрыл свой электронный блокнот.
— Отличный подарок конкурентам. Это обрушит финансовый рынок, наши акции, и загонит корпорацию в такую задницу, откуда мы будем вылезать месяцами. Не говоря уже и репутации и издержках, которые можно будет исчислять семизначной цифрой.
— Ты смерти моей хочешь, Юра? — усмехнулся Ашот Багдасарович, вытирая внезапный вспотевший лоб — Черт с ними, с деньгами! К Сфере подключено несколько секретных проектов, ты же знаешь?
— И что, их нельзя заморозить на неделю-другую под благовидным предлогом? Извини, не верю.
— Нельзя. Нас просто разорвут.
— Так точно. И когда начнут разрывать, ты поймешь, какие секретные проекты действительно существуют на базе Сферы. Каким из них нужна постоянно включенная Сфера. И обо всех ли проектах ты знаешь, Ашот Багдасарович!
— Я тебя услышал. Спасибо. Еще мнения есть?
— Данные Сферы находятся на бесконечных облачных серверах, которые постоянно расширяются под нужды «генерации», — произнесла Каминская, — По сути, на нашем железе — только набор программных шаблонов. Должна предупредить, что техническое отключение «процедурного» повлечет неприятные последствия. Не могу их спрогнозировать.
— Лана, у вас есть предложения?
— Да, есть. Ашот Багдасарович, я считаю, мы должны действовать осторожно. Мы не понимаем, что происходит. Надо постепенно разбираться. У нас есть Рашидов, есть Ключ. Я предлагаю, во-первых, использовать его как посредника для связи с «Семью Братьями», во-вторых, расследовать с его помощью историю с «оцифровкой» Поля Майера. Пусть Юрий Михайлович отдаст Рашидова мне, мы попробуем выяснить, кто за всем этим стоит!
— Сарик?
— Поддерживаю Лану Викторовну. Прекращать работу Сферы опасно, — поднялся молодой армянин, — Вариант Юрия Михайловича — самый крайний. Сначала стоит попробовать другие. Действительно, у нас есть игрок с Ключом, которого выслушают. Давайте составим послание, Рашидов передаст его «Семи Братьям». Подумаем, чем их заинтересовать. Возможно, на них есть рычаги давления в реале.
Агасян довольно кивнул. Ход мыслей помощника ему явно понравился.
— Значит, сделаем так. Рашидов поступает в ваше распоряжение, Лана. Действуйте. Если получится, устройте мне встречу с Балабановым. Мне есть о чем поговорить с Андреем Петровичем. Сарик, все упоминания о «Семи Братьях» и связанные с ними материалы нужно засекретить и тщательно почистить Сеть. Юра, продолжай активно работать по всем персоналиям, засветившимся в реале в связи с «Семью Братьями». Насчет проектов я постараюсь выяснить напрямую.
* * *
Кампус, находящийся в пригороде мегаполиса, представлял собой достаточно большую, огороженную и тщательно охраняемую территорию, где посреди парка-сада располагался комплекс зданий, принадлежащих «Сфере Миров». Офисы службы безопасности, проектирования, разработки и технической поддержки, столовые и гостевые апартаменты, и прочая инфраструктура, включая собственный медицинский центр, спортивный и тренажерный залы. Тут ежедневно работали несколько сотен людей, многие из которых проживали здесь постоянно.
Одним из них неожиданно стал и я.
Как и обещал Исао, состоялась встреча с человеком, который представился Юрием Михайловичем. Он был большой шишкой — начальником СБ корпорации, сумел убедить меня, что имеет прямой контакт с Агасяном, владельцем «Сферы», и сможет передать конфиденциальные сведения, если они окажутся действительно интересными. Я отдал ему пароль от второй части файла с «Семью Братьями», где содержалась известная мне информация о цифровых копиях разработчиков.
После чего меня взяли в плотный оборот. Три дня подряд многочасовые беседы-допросы, хотел бы я их забыть. Мне много раз задавали одни и те же вопросы, заставляя вспоминать малейшие детали наших встреч и разговоров. Их интересовали даже незначительные подробности. На «Сферу» работали профессионалы, которые должны были выпить меня до донышка.
И все же у меня имелось некое преимущество. Они жили в реальном мире, мыслили его категориями, а полностью понять, осознать и проанализировать все нюансы Сферы можно лишь став ее частью. Их интересовали погибшие разработчики и «Семь Братьев», интересовали Ключи, но не интересовали «пешки», пантеон Теней и взаимодействие с НПС. Тогда как дьявол кроется в деталях, и, отвечая по пятому кругу, я понимал — они неверно расставляют акценты и задают неправильные вопросы. Они не понимали Сферу и потому были обречены проиграть.
Проиграть тем, кто знает ее лучше. Когда я осознал эту пугающую очевидность, ускользающую от них, стало понятно, как действовать дальше. Я рассказал им то, что они хотели знать. И умолчал о том, что, по их мнению, было не существенным. Если легендарные архетипы Вельди, поведение богов Тени и хитрая игра Баала не интересовали службу безопасности, мне не стоило осложнять собственную жизнь. Рано или поздно им придется вернуть меня в Сферу, и тогда лучше иметь козыри в рукаве, чем не иметь их.
После допросов на некоторое время оставили в покое, на попечении врачей, под постоянным присмотром. Лечебная гимнастика, массаж, прием каких-то лекарств, ежедневные прогулки по парку-дендрарию. Санаторий, да и только. Коммуникатор не выдавали, местная Сеть была запаролена, связь с окружающим миром отсутствовала. Я пробовал возмущаться и требовал меня выпустить, но без всякого толку — обслуживающий персонал был прекрасно выдрессирован, а охрана надлежащим образом проинструктирована. Я нутром чувствовал, что насчет меня ожидают какое-то решение, которое должно прийти с самого «верха». Наконец, через семь дней от моего пробуждения здесь, меня навестила старая знакомая — Лана Каминская, глава отдела разработки. Кокетливо улыбнувшись, она предложила прогуляться по парку. У Ланы имелся ко мне важный разговор.
Некоторое время мы молча шли по серым дорожкам, среди гигантских древовидных хвощей и зарослей папоротников. Генетически воссозданные растения эпохи мезозоя, крайне модное последние несколько лет направление ландшафтного дизайна. На перекрестках аллей виднелись статуи, изображающие героев и богов из эпоса Сферы. Несмотря на тщательность исполнения, они казались жалкими подделками по сравнению с теми, что я видел в виртуальных мирах. Игрушки из гипса и папье-маше против настоящих произведений искусства.
— Вам здесь нравится, Олег Николаевич? — спросила Лана Каминская.
— Красиво, да. Но мне кажется, я тут больше пленник, — не удержался я.
Девушка вздохнула и неожиданно взяла меня под руку. Искоса разглядывая ее, я вдруг понял, что, несмотря на безукоризненную внешность, она не так молода, как кажется. Не меньше тридцати, наверное, даже больше, хотя на первый взгляд, когда я увидел ее на своем пороге, не дал бы больше двадцати пяти. Возможно, мы даже ровесники, мне скоро стукнет двадцать восемь. Она — глава отдела разработки крупной компании, где-то училась, сделала хорошую карьеру. А я? Последнее время, когда появилось много свободного времени, в голову все чаще лезли подобные вопросы.
— Олег Николаевич, сегодня у нас прошло крупное совещание. Присутствовал Сам, — она сделала многозначительную паузу. — Обсуждали много вопросов, в том числе говорили и о вас.
— Ого! Ну и что? Казнить или миловать?
— Я добилась, чтобы вас зачислили в мою команду. Компания предлагает вам стать сотрудником «Сферы Миров». Вы нам нужны, Олег.
— Шикарно. Наверное, нужно поблагодарить? А что это означает на практике?
— Вы зачисляетесь штатным тестером, получаете номер, зарплату, личную капсулу и возможность вернутся в Сферу. Вы ведь хотите этого, Олег?
— То есть остаюсь у вас тут под арестом. А если откажусь?
— Ну… я не рассматривала такой вариант, — смутилась Лана, — Но я бы не советовала проверять. Тогда с вами продолжают работать СБ-шники, как я понимаю.
— Я хочу вернуться домой, Лана.
— Олег, я все понимаю! — ее ноготки больно царапнули мой локоть, — Но мы все не всегда можем делать, что хотим. Соглашайтесь, для вас это лучший вариант.
— Лучший? Не думаю.
— Олег, я серьезно, — она неожиданно понизила голос до шепота, — Вы же понимаете, что никто вас не отпустит? Там — пальчик с голубым маникюром указал за ограду, в сторону светящихся небоскребов Нью-Токио, — никто не поручится за вашу безопасность. Ваши недоброжелатели никуда не делись. Понимаете? Хотите опять быть похищенным? Прошу вас, давайте обойдемся без глупых выходок. Источник проблем — в Сфере. Только вместе мы сможем решить их.
Я невесело усмехнулся. Она сладко пела, преследуя свои цели. С другой стороны, определенная правда в ее словах имелась — я крепко сомневался, что меня вообще выпустят отсюда, вне зависимости от моего желания. Скорее всего, начни я категорически отказываться, будут искать способы надавить, и, так или иначе, добьются своего. Слишком велики ставки, всем нужен Ключ.
Значит, следовало действовать тоньше…
— Хорошо. — Кашлянул я. — Я согласен. Когда можно начинать?

Глава вторая

— Итак, Олег Николаевич, вы готовы?
— У вас два основных задания. Первое и главное — это организация наших переговоров с «Семью Братьями». Наши попытки связаться самостоятельно провалились, будем пробовать через вас. Второе — это поиск и установка контакта с Полем Майером. В Сфере он носит ник Санта. Я рассказала вам, что с ним произошло…
— Да, и честно говоря, это не укладывается в голове, — ответил я. — Как это вообще возможно — чтобы аватар погибшего человека остался в игре?
— Да, мистика. Хотя знаете, на фоне вашей информации о «Семи Братьях» все выглядит не так уж и фантастично. Очень похоже, что наш Санта тоже цифровая копия.
— Но кто его оцифровал и зачем?
— Вот это и предстоит выяснить. Вам нужно отыскать его и узнать.
— Это все инструкции?
— Пока — да.
* * *
Сфера!
Последний сеанс игры был закончен в тронном зале Короля Демонов. Вельди получила седьмой Ключ, а Баал забрал Вельди, отняв мою «пешку» с помощью дьявольского контракта. Владыка Бездны обыграл меня, заранее смоделировав необходимый результат и подстроив все так, что действующие лица послушно исполнили отведенные им роли.
Ярость и гнев, горячие или холодные — очень плохие советчики. Тайм-аут в реале пошел мне на пользу — я больше не «горел», пытаясь куда-то бежать, размахивая огненным мечом. Как я успел убедиться, даже обладание Ключом не давало всемогущества, требовалась еще и голова на плечах. Иные поражения гораздо полезнее побед — они делают проигравшего опытнее и умнее. Человек, такая тварь, хорошо учится, лишь когда расшибает лоб.
Антрацитово-черное и кроваво-алое, застывшие оплавленными огарками статуи, припорошенный слоем пепла обугленный пол. Я медленно обвел взглядом выжженый «Смерчем» пустой зал, ничуть не изменившийся с момента нашей схватки. Даже каменный куб, на котором лежал Скипетр, по-прежнему сиротливо высился в центре. Мелькнула шальная мысль: один из аффиксов Скипетра — «Казнь», быть может, Вельди сообразила пустить его в ход, чтобы уничтожить Баала?
Статуэтка «пешки» в инвентаре отсутствовала. Я открыл интерфейс, нашел вкладку «Спутники». Иконка Вельди, моей «волшебницы древних», была серой, неактивной, наискось перечеркнутой красным крестом. Пояснение гласило:
Вельди Ниэлит находится на службе Баала, Короля Демонов, согласно заключенному контракту…
Контракт, говорите? Я открыл список активных контрактов, отыскал нужный и кликнул на нем «расторгнуть».
Недопустимая операция. Вы не можете расторгнуть исполненный контракт!
Я начал вчитываться в условия. После драки кулаками не машут, но… Помнится, при заключении Вельди заморочила мне голову, убедив, что без труда справится с Аазом при помощи своих способностей. Никто же не подозревал, что за личиной демона-перевозчика скрывается сам Владыка Бездны! Подобный трюк когда-то провернула Дайне с рейдом Дозоров на Бесконечных Путях. Камень Трансформации сделал его настоящим Аазом, не подделкой или иллюзией — он полностью изменял персонажа. И в тоже время он был Баалом, несмотря на смену имени и аватара, контракт скреплен нашим подписями.
Одно из правил Бездны: никогда не заключай договоров с демонами.
А ведь он был так близко, один удар — и все. Стоило прикончить его там, в подводной локации, когда дьявол впервые заговорил о Вельди. И плевать на последствия…
А теперь… Договор, заключенный между мною и Баалом, по идее, очень походил на договора, подписываемые с Гильдией Наемников, куда игроки могли отправлять своих спутников для сдачи «в аренду». С несколькими отличиями, главным из которых была «бессрочность». По сути, Король Демонов мог держать у себя Вельди, сколько заблагорассудится.
Ладно. Нет смысла сожалеть о том, чего нельзя изменить. Нужно идти дальше.
Хм, забавно. Выходов из зала, где проходила аудиенция с Баалом, не имелось. Глухая «обманка», созданная специально для прошедшего рандеву. Я в ловушке? Или в тюрьме? Не удивлюсь, если Камень Душ здесь заблокирован…
Так и оказалось. Я подошел к хорошо сохранившемуся трону Короля Демонов и нагло взгромоздился на него. Как известно, для любого Кота хозяйское место — самое уютное в доме. Крикнул в пустоту:
— Баал!
Тишина. Я немного подождал и сказал:
— Знаю, что ты меня слышишь! Если ты думаешь, что в безопасности в своей Бездне, окруженный легионами дьяволов, то ты ошибаешься. Администрация Сферы теперь знает о вас. Они предлагают переговоры, вам всем, и тебе конкретно. Ты можешь и дальше игнорировать, но у тебя, кажется, кто-то там остался в реале?
Молчание. Но я был уверен, что Баал-Керимов слышит меня, и поэтому продолжил:
— Считай это их посланием… Добавлю от себя лично. Мне плевать на Ключи, Семерых и судьбу Сферы, на ваши игры. Мне нужна Вельди! Я приду за ней и вырву тебе сердце, если понадобится. Запомни это, Король Демонов, или как ты там себя называешь!
Ладонь медленно начала теплеть, будто я держал руку над пламенем свечи. Перевернув ее, я увидел вспыхнувшую Печать Баала.
— А теперь, если тебе нечего сказать, в знак того что ты услышал и понял, выпусти меня отсюда.
Тепло превратилось в жгучую боль. Припекая, как раскаленный уголь, кроваво-алые линии дьявольской татуировки таяли, истончались на глазах. Система моргнула неожиданным сообщением:
Вы получаете малую легендарную татуировку «Шрам Адских Игр»
«Гладиатор Короля Демонов» — репутация с демоническими фракциями поднимается на одну ступень.
???
???
Татуировка с неопознанными свойствами? Сомнительный подарок от Владыки Бездны. Я не успел даже удивиться — вокруг вспыхнула радужная круговерть. Резкий толчок выбросил меня в пустоту, будто сбросив с края ущелья. Я падал в бездонную пропасть, заполненную туманными облаками, переливающимися всеми оттенками розового.
Астрал! Чертов Владыка Бездны выбросил меня в астральное междумирье. Здесь, в бесконечном пространстве нет верха и низа, лишь вектор притяжения к ближайшему миру, здесь можно падать целую вечность, пока не станешь добычей чутких астральных хищников. Летя сквозь розовый туман, я быстро надел Кольцо Серебряного Оплота и активировал «Возвращение в Оплот», аффикс, из-за которого, собственно, и обзавелся этим предметом.
Пора было повидаться с Романовой.
* * *
За время моего отсутствия Оплот изменился. Вокруг серебряных шпилей цитадели Дев появилось множество новых построек, настоящий маленький городок. На дальнем конце Осколка вырос дозорный форпост. В воздухе сновали сотни «птичек», гавань кипела от парусов отходящих и причаливающих астральных кораблей. Кажется, Романова добилась своей цели — Оплот стал неофициальной столицей Астрала.
— Кот! Ну, наконец-то! Куда ты пропал?
Кит Борланд, курировавший перегон кораблей из Миров-Кузниц к Девам, был определенно рад меня видеть. Надо думать — ведь множество контрактов, прямых и отложенных, давно требовали внимания, выделенные депозиты иссякли, а средствами с моих счетов помощники воспользоваться не могли.
— Долго рассказывать, Кит.
— Ну, так нельзя! Или занимайся, или зачем всю эту движуху затевать, если не можешь даже на пять минут зайти, прочекать рынок? Знаешь, как мы тут вертелись?
Возмущение Осьминога понятно. Слишком многое завязано на мне, исключительно на мне. Оплата за поставки кораблей от Дев приходят на мои счета, деньги производителям-китайцам в Мирах-Кузницах списываются с моих кошельков. Торговые представители на Базааре, скупающие и продающие нужные позиции, тратят средства с моих депозитов. Всю эту систему нужно держать под постоянным контролем, малейший сбой требует ручного исправления.
— Представляю! — улыбнулся я, — Рассказывай, как у вас тут дела?
— Сам смотри! — он махнул рукой в сторону многоярусных воздушных причалов, где виднелись стройные ряды мачт. Эта часть пристаней охранялась Девами, и валькирии в крылатых шлемах скрестили блестящие копья, закрывая проход.
— Вам туда нельзя, игроки! — обратилась к нам светлокудрая Дева в голубой мантии, стоявшая возле них. — Вход только для команд Серебряной Эскадры! Не желаете записаться?
— Нам — можно, дорогая моя, — пробормотал Кит, одновременно со мной демонстрируя охране кольцо. — Нам — можно.
Копья разошлись. Мы вошли в закрытый сектор пристани, пошли по узким деревянным мосткам вдоль ячеек-причалов. Сзади донесся звонкий голос Девы, обращенный уже к другим игрокам:
— Вступайте в Серебряный Флот! Количество мест ограничено!
— Они набирают игроков? — удивился я.
— И игроков, и НПС. Туча ежедневок, репутация, щедрая награда. Кораблей очень много, всем нужна команда.
Судов, и правда, было немало. Причальных мест-ячеек не хватало, их расширяли и надстраивали подобно сотам. Некоторые корабли были полностью снаряжены, остовы других оказались полуразобраны, над ними трудились корабелы, усиливая шпангоуты и мачты, меняя движители и паруса. Борта покрывали металлическими пластинами, устанавливали килевые тараны и носовые фигуры под форштевнем. На синих вымпелах и парусах загадочно улыбался лик Первой Девы — символ Серебряного Оплота.
— Фракционные модификации? — кивнул я в сторону громадных галеонов, чьи борта серебрились броней на манер рыбьей чешуи. С виду они значительно отличались от обычных линейных кораблей.
— Ага. «Белый Лев», «Вингилот», «Вечерняя Звезда». Скорость, маневренность выше стандартных образцов, плюс дополнительные слоты защиты или вооружения. Хорошие выходят кораблики…
— Значит, процесс идет. Ну что, молодцы! Как договорились с китайцами? Срок оплаты вышел, контракты сгорели?
— Пантера помог, — пробурчал Кит Борланд. — Выделил денег, чтобы процесс не останавливался.
Шагая вдоль причалов, я открыл необходимые вкладки и подключился к Сети. Круглая сумма на моем счету приятно удивила. Почти сорок миллионов! Откуда столько? Последний раз, когда проверял счета, там числилось меньше пяти, да и те были расписаны под ближайшие оплаты китайскому альянсу, производящему корабли.
Так, разберемся. Не считая мелочи, крупные транзакции приходили всего от нескольких контрагентов.
Миллион — от Трайнула, с припиской «твоя доляна с лута». Ого, кажется, капитан неплохо приподнялся на вещах, потерянных Пандами в бою с армией Теней. Надеюсь, он восстановит свой «Абиссал».
Семь с половиной миллионов в общей сложности — от Пантеры, эти деньги закрывали горящие контракты и депозиты НПС-аукционеров на Баззаре. Их нужно будет вернуть.
И более двадцати — от Ордена Дев, оплаты за поставку кораблей. Сумма в разы превышала ожидаемую, и я открыл подробные биржевые вкладки, чтобы понять, в чем тут дело.
— Кит, что происходит? Что с ценой на корабли?
— Сам видишь. На рынке возник дефицит. Не хватает материалов для производства, сильно выросли цены на комплектующие. Корабли разбирают как горячие пирожки. Ты вовремя заключил контракты с китайцами…
Это я и сам видел. За прошлый месяц кривая цены неумолимо росла вверх, но в последнюю неделю скачок вышел совсем резким. Корпуса астральных судов подорожали на тридцать-пятьдесят процентов, наиболее популярные модели — на сто. Цена деталей, в производстве которых использовались «волшебное дерево», «метеоритное железо» и «драконья сталь», поднялась в несколько раз.
Это значило, что наши «фьючерсы» выстрелили. Огромная сумма, более ста миллионов золотых, вложенных Пантерой в совместный проект по отложенным контрактам с производителями комплектующих, начала оказывать влияние на рынок. Больше половины корабелов Сферы теперь работали на нас, связанные обязательством поставить тысячи «килевых брусов», «шпангоутов», «крепежных пластин» и других мелких, но необходимых при постройке каждого корабля запчастей. Нам они доставались по цене заключенных долгоиграющих контрактов, очень привлекательной для крафтеров несколько недель назад, но невероятно дешевой сейчас. Часть деталей шли в производство наших кораблей, делая их себестоимость невысокой, другая часть использовалась для создания дефицита на аукционе. Живой рынок отреагировал предсказуемо: повышенный спрос и недостаток товара подтянул цену. Единственные доступные комплектующие были сейчас в наших руках, и мы определяли их стоимость. А значит — издержки производства кораблей на чужих верфях выросли соответствующим образом. Я ожидал такой реакции, единственное, взрывной рост цен на Базааре даже меня застал врасплох.
Собственно, нечто подобное и хотел провернуть, заключая с Романовой контракт на поставку кораблей Оплоту, где стоимость была привязана к цене главного торгового хаба Сферы. Сейчас выходило, что профит с каждого потраченного золотого составлял примерно 150 %. Быстрый подсчет меня даже немного смутил, такой прибыльности не ожидалось. Возможно, совпало несколько факторов: мой крупный заказ, загрузивший добрую половину верфей Миров-Кузниц, восстановление своих потерянных флотов воюющими альянсами, отток множества игроков в Астрал, где без корабля — как без рук… Возник резкий дефицит корпусов, который просадил даже бездонный рынок Базаара. И цена, естественно, прыгнула вверх.
Наверное, Первая Дева, тоже связанная контрактными обязательствами, не слишком довольна происходящим…
— Вы отлично справились, Кит, — хлопнул я по плечу старого «краба». — «Пандорум» помогал?
— Да, парни Джерхана своим «Кашалотом» перебросили больше половины. Знаешь, оказывается, и среди Панд есть неплохие ребята…
— Переманивают, что ли? — усмехнулся я.
Сверху, внезапно сбросив Вуаль, со свистом спикировали белые птицы, несущие усиленный патруль Дев. Их когти и клювы отливали металлом, а кромка белоснежных перьев сияла остротой бритвы.
Четверка тяжеловооруженных валькирий мгновенно окружила нас. Одна из них сняла сплошной шлем со стреловидной прорезью, и по венцу платиновых кос я узнал Стеллу, доверенное лицо Романовой.
— Игрок Хоткот, Первая Дева приказала привести тебя! — произнесла она. — Следуй за нами!
— Извини, Кит. Видишь, вызывают, — я виновато пожал плечами, — Увидимся!
— Понимаю, — только и вымолвил Борланд, озираясь на окруживших нас валькирий. Оно и понятно — Вторые Девы, личная гвардия владычицы Оплота, редко показываются на глаза обычным игрокам. Уже в воздухе меня догнал его удивленный вопрос:
Кит Борланд: А что, Первая Дева действительно существует?
Я усмехнулся. Насколько я знал, Романова никогда не появлялась перед игроками, предпочитая разгуливать по своей крепости инкогнито. На оффоруме в целом ряде тем с жаром обсуждали ее реальность, полагая вымышленным персонажем. Нечто вроде воображаемого божества Дев, которое никто, кроме них, не видел.
Первая Дева ожидала меня в зале Совета. Способов попасть сюда обычному игроку не существовало. Я увидел знакомый холодный блеск серебряного лика, скрывающего настоящее лицо Елены Романовой. Она жестом указала на одно из семи мест за столом.
— Кот! Хорошо, что ты появился. У нас много вопросов к тебе!
— У меня тоже накопилось немало. Однако, как дама, начинай первой.
— Куда ты исчез на целую неделю? Почему не выходил на связь?
— Все сегодня задают мне этот вопрос. Расскажу чуть позже.
— Что творится с ценой на корабли? Ты решил обмануть меня?!
Я с усмешкой пожал плечами:
— Обмануть? В чем? Мы договорились: минус десять процентов от цены Базаара. Ты получаешь корабли по оговоренным в контракте условиям.
— Да, вот только цена поднялась вдвое! И я уверена, что знаю, чьих это рук дело!
— Воу-воу. Я не виноват, что вся Сфера решила пересесть на астральные корабли. Спрос рождает повышение цены, я-то тут причем? Сама знаешь, меня неделю не было.
— Хватит мне лить в уши! Я что, похожа на дуру?
— Слушай, это все мелочи, на самом деле, — сказал я. — Успокойся, пожалуйста. Вообще, у меня есть кое-что. Тебе должно понравиться. Подарок.
Я сформировал контракт и, превратив его в бумажный свиток, протянул Первой Деве. Она недоверчиво развернула желтый лист.
— Что это? Джаггернаут?! Чертеж или готовый? Откуда он попал к тебе?
— Откуда-неважно. Важно, что он у меня есть, вернее, будет. Производство уже запущено, таймер постройки — две недели. Серебряному Флоту ведь нужен флагман?
— Да. Сколько ты за него хочешь?
Я помедлил перед ответом. Астральные джаггернауты товар штучный, построить корпус — половина дела. Нужно еще приобрести соответствующий обвес, большинство модулей которого имеет легендарный ранг, найти и содержать достойную команду. Это не плечу одиночке, только сильный альянс может владеть джаггернаутом. Себестоимость постройки выходила мне в восемь миллионов, но на аукционе такой корабль приобрести невозможно. Их не выставляли. Реальная цена готового джаггернаута, двенадцать-двадцать миллионов золотых. Именно столько можно выручить за него у топовых альянсов, типа Хирда или Роя.
— Я отдам его даром. В знак своей искренности. В знак того, что не питаю враждебных намерений и нахожусь на вашей стороне.
Под серебряной маской брови Романовой наверняка поползли вверх. Она фыркнула:
— Без всяких условий? Что-то мне не вериться в твое бескорыстие, Кот!
— С единственным условием — вы придете мне на помощь, когда она потребуется.
Теперь настал черед Первой Девы замолчать. Наконец она произнесла:
— Хорошо, я принимаю. Вернемся к другим вопросам. Почему ты исчез? Ты встречался с Баалом?
— Собери всех, Елена. Гробовщика, Сэй-Руса. Мне нужно кое-что вам рассказать.
— Свечкин сейчас подойдет, а вот Максим пропал! — ответила Первая Дева. В ее хрипловатом голосе явственно прозвучала грустная нотка.
— Как пропал? Где?
— Он с Компасом искал в Астрале оставшиеся Ключи. Последний раз, когда выходил на связь, он обнаружил один из них. В Костяной Туче — странной суб-локации, бродящей в Астрале. Максим прорвался внутрь, прошло сообщение о Ключе, и связь оборвалась. От него нет вестей больше недели.
— Сэй-Рус ведь второй ранг, он бессмертен, значит, беспокоится не о чем. Вернется, — сказал я.
— Да. Но если бы он погиб, то и он, и команда его корабля давно оказались в Колодце Душ и воскресли. Но они не вернулись из Тучи. Если Ключ взял он…
— Ключ взял не он, — перебил я Первую Деву.
— Тебе известно, кто их взял? И шестой, и седьмой?
— Да, известно. Где Свечкин? Не хочу повторять по два раза…
Гробовщик не изменился. Появившись, он примостился на свое место, он отстегнул шпагу в ножнах и положил ее на стол, закинул ноги на соседнее пустое кресло, раскурил глиняную трубочку, демонстративно не обращая внимания на брезгливо отгоняющую табачные кольца Первую Деву.
— Привет, Кот. Ну, как там Баал поживает? Передавал чего?
— О Короле Демонов позже. Начну с начала. Вы же расшифровали мое послание насчет Магистра?
— Да, мы поняли, что с тобой странное происходит, — кивнула Романова, — То, что ты шпионишь для него тоже, было понятно давно. Что изменилось?
— Он похитил меня в реале и держал взаперти, в капсуле глубокого погружения. Я был вынужден, иначе меня просто убили бы.
— На самом деле — маловероятно, — спокойно сказала Романова. Казалось, мои откровения ее не удивили, и не произвели большого впечатления. — Использовать, давить — возможно. Убить-нет. Пока Ключ у тебя, можешь не переживать.
— Кот неглуп, он и сам это знает, — вздохнул Свечкин, — Я подозревал нечто подобное. Судя по тому, что ты пропал и сейчас рассказываешь нам это, сумел освободиться?
— Да. Меня вытащила служба безопасности «Сферы». Теперь я у них.
— Что ты им рассказал?
— Я им ничего не выдал, кроме вас всех.
Первая Дева грубо выругалась. Свечкин присвистнул, не переставая дымить.
— Выбора, как я понимаю, у тебя не было, — хмыкнул он, — Ну, там спецы, все ясно. Распотрошили по полной программе… Ничего страшного, я считаю. Этого следовало ожидать.
— И чего они хотят? Зачем послали тебя?
— Встречи. Переговоров, — сказал я. — Они хотят диалога с вами.
Романова неожиданно рассмеялась холодным, злым смехом:
— Представляю их рожи, когда они узнали о Ключах и наших «оцифровках»! Дорого бы дала, чтобы увидеть это. Что до переговоров — на данном этапе развития событий они бессмысленны и бесполезны. Камешек уже покатился под откос. Администрация нон-фактор в этой игре, процесс остановить невозможно. Так и передай.
— Даже если они выключат Сферу?
— Они не смогут выключить Сферу, — с непоколебимой уверенностью ответила Первая Дева, — Ключи от «выключателя» находятся в других руках.
— Не забывайте, что один из Ключей у меня. А я работаю на них. Значит…
Романова внезапно встала:
— Проникновение! Попытка проникновения в цитадель! Очень необычная, через первый слой!
— Что? Через какой первый слой?
— Через Либрос.
— Ничего себе! — встревожился Гробовщик, — Блокируешь?
— Оно ищет выход. Для тех, кто ходит тропами Мира Снов, порталы — зеркала. Хочу посмотреть, кто это…
Она неожиданно выпрямила руку. В зал Совета влетело большое овальное зеркало, судя по креплениям, с мясом вырванное из стены. Повинуясь ленивым движениям пальцев Первой Девы, оно зависло над полом в нескольких метрах от нас. Вместо отражений в зеркальной глубине кипел расплавленный свинец знакомого мне Тумана Либроса.
— Идет, встречайте, — холодно обронила Романова. Гробовщик, выругавшись, слитным движением бросил в воздух свои метательные звезды. Загоревшись истинным огнем, они хороводом закружились вокруг зеркального портала, готовые поразить пришельца. Я, ощущая знакомый холодок внутри, положил руку на эфес Синевы. Кто рискнул прийти в цитадель, к трем из Семи Братьев?
Свинцовый туман в зеркале расступился, выпуская наружу невысокую фигурку в маскировочном плаще. Она легко спрыгнула на каменные плиты и сделала несколько шагов вперед, к нам. Движением головы отбросила капюшон, безошибочно нашла меня взглядом. Я не верил своим глазам.
Перед нами стояла Вельди Ниэлит.

Глава третья

Вельди!
Я ощутил, как изнутри поднимается нечто теплое, разворачиваясь с такой силой, что перехватывает дыхание. Наверное, каждый испытывал это чувство: когда бессознательное распирает грудь, из глаз готовы брызнуть слезы, и ты хочешь произнести что-то, но не можешь…
Появление Вельди подействовало ошеломляющим образом не только на меня. Романова резко помотала головой, словно отгоняя наваждение, острие шпаги Гробовщика клюнуло во внезапно дрогнувшей руке.
Вельди Ниэлит инициирует мысленную связь с вами! Создать канал?
Вельди: Здравствуй, Хоткот. Пожалуйста, скажи своим друзьям, чтобы меня не убивали…
— Стойте! — с трудом проговорил я, — Это Вельди… Вельди Ниэлит, моя спутница. Уберите оружие…
— Пусть сначала отключит свою ауру, — холодно ответила Первая Дева. — Не знаю, что это, но у меня даже голова закружилась.
— Ага, аж дыхание сперло! — хмыкнул Гробовщик, опуская шпагу. Звездные сюрикены, порхнув назад, образовали нечто вроде вращающейся короны над его головой. — Привет, Вельди! Помнишь меня?
— Прошу прощения! — Вельди сделала легкий изящный поклон и смущенно улыбнулась, — Я просто боялась, что вы… ну, в общем… плохо встретите.
Эффект восторга, распирающего грудь, исчез. Я внезапно понял, что Вельди в очередной раз продемонстрировала «Ауру Восхищения», «Влияние» или что-то еще из арсенала своих загадочных архетипов. Как только «отпустило», вернулась способность к критическому мышлению. Опасения Вельди не были беспочвенными. Как Баал мог отпустить ее? Он уже однажды обманул меня, изменив облик с помощью Камня Трансформации. Перед нами в виде Вельди мог стоять сам Король Демонов!
Хоткот: Как Баал отпустил тебя?
Вельди: Он меня не отпускал. Я осталась там. И я пришла сюда. Хоткот, я сейчас все объясню…
— Значит, ты и есть Вельди Ниэлит? — Романова с интересом изучала тонкую фигуру моей бывшей спутницы. — Ты можешь использовать «Архитектуру Либроса»?
— Да, госпожа Первая Дева, — произнесла Вельди. — И «Пути Древних» тоже.
— Ты — «Элломант»? Или «Дитя Либры»?
— Нет. Я — «Владычица Либроса», — тихо произнесла девушка. Похоже, данный факт не доставлял ей особенного удовольствия.
— Невероятно. Как ты получила этот архетип?
— Мне… помогла Кровь Великой Древней, — Вельди снова взглянула на меня. — Но, мне кажется, нам стоить говорить не об этом. Я прибыла сюда с другой целью. Я принесла вам послание от Баала, Владыки Бездны.
Романова и Гробовщик одновременно посмотрели на меня. А что я? Я пожал плечами — до этой части рассказа мы еще не добрались.
— Да, так вышло, что Вельди осталась в Бездне, служить Баалу. Я не хотел этого и не смог остановить его. Как Король Демонов отпустил тебя?
— Он… не отпускал. Настоящая Вельди находится в Бездне. В виде нефритовой статуэтки. На некоторое время Баал вернул меня, то есть ее, к жизни, чтобы я, то есть она, создала меня. Извините, я путаюсь… Все так сложно. В общем, я — ее копия. Психокопия.
— «Психокопия»? — недоверчиво переспросила Романова, глядя на меня. Я кивнул, подтверждая слова девушки.
— Полная ментальная копия с ослабленными свойствами, — вполголоса подсказал Гробовщик, — Предметы копируются как «тень», с сохранением влияния текущих аффиксов, но без возможности использования.
— Понятно. Ментальный двойник, — кивнула Первая Дева, — Хорошо, принимается. Что велел передать Баал?
— Вот это. — Вельди протянула руку и раскрыла ладонь. На ней лежал кроваво-красный камешек, похожий на ограненную линзу. Я уже видел подобные: кииры, записывающие кристаллы. С их помощью НПС Сферы могли делать то же самое, что игроки — используя видеозапись.
Девушка осторожно положила кииру на пол и коснулась указательным пальчиком. Над ним появилось объемное изображение, сначала маленькое, но тут же выросшее до человеческого роста. Призрачный Керимов с полуулыбкой смотрел прямо на нас. Немного помедлив, он заговорил:
— Если вы видите это, значит, Вельди доставила мое послание. Приветствую вас.
— Сначала тебе, Кот! Собственно говоря, ты должен быть благодарен, что я позаботился о твоей девушке. Можно сказать, спас. Ее способности входят в список запрещенных. Поинтересуйся у своих новых друзей, что такое проект «Аид» и кто находится в Тюрьме. Здесь, у меня, она будет в безопасности. Скажу больше, я не собираюсь удерживать ее вечно и верну тебе, когда наступит время. Но об этом позже.
— Теперь обращаюсь к вам, старые товарищи. Мы — не друзья. Между нами много такого, чего нельзя забыть и простить. Наши взгляды на Сферу и ее будущее кардинально расходятся. Но мы можем стать временными союзниками. Мы стоим на пороге войны и у нас общий враг.
— У него миллионы лиц и тысячи обличий. Его невозможно убить и нельзя победить. Наш враг — сама Сфера. Елена, ты была права.
— Все, что мог, я сделал. Семь Ключей найдены. Будущее застилает кровавая муть, мои симуляции больше не работают. Это означает, что на события воздействует неизвестная сила, на порядок превосходящая мои возможности. Она раскачивает Равновесие. Она пробуждает спящих и собирает Ключи.
— Я искал их, как и вы. И я его нашел. Шестой Ключ был спрятан в Туче, месте, где все когда-то начиналось. Змея проглотила свой хвост. Расклад очень простой. Вы знаете, что я не люблю вмешиваться. Но сейчас не тот случай. Нам не удержать Равновесия, события вышли из-под контроля.
— Шестой Ключ взял мой прокси. Он сделал то, что должен был, но поплатился своей душой. Теперь он принадлежит Сфере. Его нужно найти… и уничтожить. Также как и то, что его породило.
Баал, Король Демонов, предлагает вам задание…
Внимание, класс задания — уникальный, божественный
Вы должны найти в Астрале бродячую аномальную локацию Костяная Туча и уничтожить ее. Вы должны найти игрока по имени Санта и окончательно убить его.
Награда: вариативно, Вельди Ниэлит.
Внимание: выполнение этого задания может привести к непредсказуемым последствиям! Срок выполнения и количество участников не ограничены.
Закончив длинный монолог, Король Демонов прервался. Он замолчал, глядя сквозь нас, потом вдруг добавил:
— И последнее. Когда поймете, что время пришло, расскажите Коту о проекте «Гея».
Изображение мигнуло и исчезло, пучок света, исходящий из кииры, погас. Послание было получено, и оставалось лишь выбрать в окне квеста: Принять? Да/нет.
— Эта сволочь пытается тебя использовать. Тебя и всех нас, — задумчиво произнесла Романова. — В одном он прав — цель у нас общая, Тучу нужно распотрошить.
— Я с трудом понимаю, почему вам всем не объединится? Вы работали вместе, были, как я понимаю, одной командой. Почему в Сфере вы стали по разные стороны баррикад? — задал я давно мучавший вопрос.
— Одной командой мы перестали быть после Таэрланда! — отрубила Романова, — «Семь Братьев» были последней попыткой объединения, сейчас понятно, что неудачной. У нас совершенно разные взгляды на Сферу. Ты знаешь, что Керимов — отец управляющих алгоритмов НПС? Ты знаешь, что именно он подбрасывал игрокам «пожиратели душ» и подкидывал дровишек в костер ненависти? Твой любимый «Пандорум», кстати, набрал силу именно благодаря его покровительству. По всем признакам, Керимов хотел их использовать для глобальных социальных экспериментов. К счастью, не успел. Не вышло.
— Ну, по чесноку-то, поднятая волна обнаружила критическую уязвимость «процедурного», — кашлянул Свечкин, — Не будь Таэрланда, мы не задумались бы о Ключах.
— Ты называешь «критической уязвимостью» то, что искусственный интеллект начал, по Стругацким, «вести себя»? Давай не будем начинать, пожалуйста. Кот, наше противоречие с людьми вроде Балабанова и Керимова — фундаментальное, мировоззренческое. Они отрицают морально-этические принципы в науке, мы не приемлем трансгуманизм. К сожалению, это вылезло наружу, когда изменить что-то было слишком поздно…
— Простите, что вмешиваюсь, — вдруг сказала Вельди. Она взяла меня за руку.
— Скоро я должна исчезнуть, ведь послание передано. Мы можем поговорить наедине, Хоткот?
Мы отошли на балкон-террасу, откуда открывался вид на весь Серебряный Оплот. Руки Вельди были холодные и чуть-чуть дрожали. Я накрыл их своими и подул, согревая. Девушка слабо улыбнулась.
— Я вытащу тебя, клянусь, — сказал я. — Найду способ, выполню это задание! Просто потерпи, хорошо?
— Хорошо. Не переживай, любимый. Я сделала бы это второй раз, если так нужно.
— С тобой хорошо обращаются?
— Со мной вообще никак не обращаются. Как только Король Демонов украл меня и превратил в статуэтку, время остановилось. Второй раз я ожила на пять минут, когда он приказал создать копию для связи с тобой. И вот я здесь. А настоящая Вельди — там, в виде статуэтки.
— Он тебя боится! — с уверенностью сказал я. — Вельди, у тебя теперь есть Ключ. Используй его против Баала!
— Я не смогу передать ей, ведь я сейчас исчезну, — с грустью сказала моя спутница, — Она, то есть я, понимает это… Но Король Демонов, у него много обличий. Чтобы освободиться, нужно убить настоящее…
Она обняла меня, прижалась. Ресницы девушки задрожали, по щекам скатилось несколько слезинок. Она прошептала, всхлипывая:
— Это так странно, понимать, что ты — копия… И просто исчезнешь навсегда, выполнив предназначение. А где-то там есть я, то есть она — настоящая. Кажется, все… Прощай, Хоткот! Я, то есть она, буду ждать тебя!
Она истончалась, исчезала, таяла. Я успел почувствовать вкус ее губ, горчащий слезами, прежде чем обнаружил, что обнимаю пустоту.
Решительно кликнул «да», снова развернув окошко божественного квеста, и вернулся в зал Совета. Требовалось выяснить, во что я ввязался.
— Она исчезла, — уверенно сказала Первая Дева. — Кот, ты должен рассказать, откуда у тебя такая «пешка».
— А что тут такого? — попробовал я прикинуться валенком.
— «Владыки Либроса» — это один из легендарных архетипов, до этого зафиксированный лишь у небожителей. Какой у нее ранг?
— Пятый, «волшебница древних», — неохотно ответил я. Не люблю делиться информацией и раскрывать свои карты, но вдруг повеяло возможностью получить инсайдерскую информацию от разработчиков. Не следовало ее упускать, таинственные способности Вельди меня самого волновали. — Архетип мы получили через Кровь Великой Древней, добытой во время эвента в Тайнике. Там же, где «пронзатель».
— Интересная девушка. Со способностями к высокоранговой магии Разума, как я понимаю? Недаром Керимов упомянул «Аид». Будь осторожен, Кот.
— Что такое этот ваш «Аид»?
— А ты уверен, что хочешь знать? Это секретные сведения, гостайна Конфедерации, мы все подписывали страшные бумажки о неразглашении, — в голосе Первой Девы прозвучала насмешка, — Нам-то сейчас уже все равно, а вот тебе может выйти боком.
— Я должен знать, с чем бороться, — упрямо сказал я. — Ведь, судя по всему, этот «Аид» — прямая угроза!
— Хорошо. «Аид» — это кодовое название секретного проекта, разрабатываемого одним из военных институтов. Они специализируются на изучении нейропрограммирования. Психофизика, нейропсихология, — медленно заговорил Гробовщик, — Их одно время курировал как раз Керимов, как наш лучший специалист в этой области. В общем и целом, они изучают возможность воздействия через нейроинтерфейс капсулы на мозг пользователя. Проект появился, когда в Сфере начали появляться странные эффекты вроде тех, что использует твоя Вельди. Грубо говоря, мы прибежали к ним за помощью. А они тут же взяли нас за яйца… тема им очень понравилась. Они изымают и изучают такие «объекты». Было заключено секретное соглашение, сотрудникам «Аида» выделили ряд особых аккаунтов. Мы также смоделировали специальную сверх защищенную локацию для их экспериментов. Она использовалась как хранилище «багнутых» предметов и тюрьма для носителей запрещенных способностей.
— Тюрьма! — выдохнул я, немного ошарашенный свалившей информацией. Военные секретные разработки, это уже серьезно. — Но зачем им все это, не понимаю?
Елена Романова насмешливо фыркнула.
— Оболванивание людей! Зомбирование, внушение нужных установок через капсулу! — сказала она, — Сотрудники «Аида» изучают и препарируют эффекты влияния, чтобы воспроизвести! Это же очевидно! Сколько десятков миллионов пользователей у Сферы? Ты знаешь, какую роль сыграла господдержка в популярности игры? Разве Конфедерация могла не ухватиться за такую возможность?
— Они фиксируют все случаи применения запрещенных способностей? — быстро спросил я, — Как их отслеживают?
— Есть специальный скрипт. Алгоритм простой: как только в игровом логе обнаруживается воздействие подобного рода, на место выезжает команда «Аида», — пояснил Свечкин, — Ничто не совершенно, велика доля ошибок, но в целом система работает. Работала… Не знаю, как сейчас.
Я задумался. Не совсем ясно, почему таинственный «Аид» раньше не зафиксировал способности Вельди — она несколько раз применяла их против игроков. Правда, я не обращал внимания на лог, возможно, дело в этом…
— Это неприятная тема. Не люблю этих типов, — сказала Первая Дева, — Насколько я знаю, продвинулись в своих изысканиях они не сильно. И слава богу.
— Что такое эта ваша Туча? Вы можете объяснить?
— Туча считается мифом Астрала, но действительно существует, — медленно произнесла Романова. — Она появилась по нашей вине: во время катаклизма на Таэрланде, кое-кто не очень умный предложил выбросить Мертвое Воинство в Астрал. Рассчитывали, что их рассеет, и астральные хищники постепенно покончат с мертвяками. Но не вышло: сотни тысяч нежити слепились в нечто, напоминающее огромный шар. Они не были способны самостоятельно передвигаться и лишь разрывали на части тех, кто приближался. Мы оставили их в покое, а кое-кто, как оказалось, решил устроить внутри Облака схрон для Ключа.
— Можно понять, место действительно недоступное, — добавил Гробовщик. — Это ведь Ключ Миши Вебера, верно?
— Если пятый голем — Адам, то да.
— Кажется, я даже понимаю скрытый замысел. Если аватаром Вебера была Исида, при пробуждении она бы взяла под контроль фракцию Костяной Тучи, как ты — Оплот, а Магистр — свой Орден. Улавливаешь смысл?
— Вполне. Похоже на правду, — мрачно кивнула Романова, — Интересно, она пробудилась, в стазисе или убита? Почему Ключ взял бывший прокси Баала? И почему Керимов сказал, что он поплатился своей душой и должен быть уничтожен?
— Крутит, как всегда. Я думаю, он заодно с Магистром. Говорит, что Равновесие раскачивают — и сам же склоняет нас к удару по Туче, — предположил Гробовщик, — Атака такого масштаба, заявись мы с Ключами и начни жечь ее истинным огнем, обязательно вызовет ответную реакцию «процедурника».
— Да, ты прав! — кивнула Романова. — Нужно действовать тоньше. Кот, ты что-то хочешь сказать?
— Да. Мне кое-что известно об этом. Баал не врет. Тот, кого он называет своим прокси — это Санта, он же Поль Майер. Он умер, войдя в Тучу. Умер в реале, в капсуле глубокого погружения. А его аватар продолжил действовать в Сфере сам по себе.
— Что?! Откуда тебе это известно? — подозрительно взглянула на меня Романова.
— От администрации. Поль Майер был участником некоего проекта «Зеро» и мне дали задание отыскать его и выяснить, что произошло.
— (Нецензурно!)
— Похоже на правду, Елена! — вздохнул Гробовщик. — Получается, Баал действительно прав. Ситуация хуже, чем мы предполагаем. Это начало конца.
— Если так, у нас совсем не осталось времени! А Серебряный Флот еще не готов даже наполовину, кораблей не хватает, экипажи не укомплектованы. Кот! Ты можешь ускорить поставку кораблей?! Мне нужно все, что можно выгрести с рынка!
— Можно попробовать. Если вы выделите помощников для перегона судов, — осторожно ответил я. — Или оплатите наемную логистику.
— Я дам все необходимое! И дополнительный список материалов. Это вопрос жизни и смерти.
Ее внезапная экспрессия после известия о гибели Санты в Облаке меня неожиданно испугала. Романова будто поняла, что не успевает в нужный срок подготовиться к самой важной в ее жизни битве — и потому начала немного психовать. Впрочем, возможна была и другая причина: в Туче умер Санта и пропал Сэй-Рус. И он, и его экипаж не вернулся на респ.
— Может, объясните мне, что происходит? Почему вы так боитесь этой Тучи? Скопище мертвяков, ну и что…
— Это уже не просто шар мертвого мяса двадцать километров в диаметре, — проронила Романова. — Туча начала меняться, эволюционировать. У нее появилась управляющая воля и нечто вроде сознания. Она начала передвигаться и поглощать ближайшие объекты. Мы не знаем, что происходит внутри.
— Судя по всему, это матка, рождающая Странников, — мрачно предположил Свечкин. — А что за кошмар творится внутри, даже не хочу думать. Не завидую Максу, честно говоря. Помнишь вскрытие паука Странников?
— Это мне не дает покоя больше всего! — призналась Первая Дева, — Я, кажется, начинаю понимать… Если они нашли способ установить там искаженный Колодец Душ, Круг Возрождения и открыть Врата… а так, судя по всему, и обстоит дело, любой НПС имеет шанс навсегда стать частью Тучи. Она смертельно опасна!
— Может, еще не все потеряно, Лен, — быстро сказал Свечкин. — Может, с Максимом все в порядке. Мы можем ударить по Туче, все вместе. У нас сейчас три Ключа…
— Я очень хочу этого! Поднять Оплот в воздух и спалить эту тварь к чертовой бабушке! Но мы не пойдем туда. Ты тоже прав, Баалу нельзя доверять. Велик шанс, что это ловушка.
— У вас есть версии насчет Поля Майера? — спросил я, — Почему он умер? Каким образом остался в игре?
— Насчет смерти есть несколько вариантов. Теоретически возможно воздействие на мозг через обратную связь нейроинтерфейса. Та самая, которую изучает «Аид». Уточни, как именно умер Майер. Это важно.
— Нейроинтерфейс? Там же ментальный блок, система считается абсолютно безопасной, — нахмурился я. Мысль о том, что мой мозг уязвим, когда я нахожусь в виртуальном мире, мне не понравилась.
Романова тяжело вздохнула. Тема, видимо, ее абсолютно не вдохновляла. Сняв маску, она почти умоляюще взглянула на Гробовщика.
— Когда погружаешься в обычную виртуальную среду — да, — терпеливо, как маленькому ребенку, начал объяснять тот — Но в Сфере есть управляющий мейнфрейм, «процедурный генератор». Он обучается, развивается и познает мир быстрее, чем мы можем представить. Черт, да мы вообще не представляем, насколько! Так вот, для него взломать нейроинтерфейс не сложнее, чем калькулятор на твоем коммуникаторе.
— Кот. Ты спрашивал, что мы хотим ответить админам, — произнесла Первая Дева, — Передай им, что мы настоятельно рекомендуем отключить от Сферы всех пользователей. Даже «Зеро» и «Аид», даже технически необходимых. Находится в Сфере опасно, и становиться все опаснее.
— Они никогда не пойдут на это, — покачал головой Свечкин.
— Я тоже так думаю, — согласился я. — Проще вообще выключить Сферу, чем отключить всех пользователей. Представляете масштабы скандала?
— Масштабы трагедии будут в тысячи раз больше, если не остановить игру. Кот, просто передай мои слова. Впрочем, зная Агасяна… надеяться не стоит.
— Давайте решим насчет Тучи, — сказал Свечкин. — Уничтожить?
— Уничтожить! — твердо кивнул я.
— Уничтожить, — подтвердила Романова.
— Тогда следующий вопрос: каким образом?
— Для формирования Серебряного Флота нужен еще месяц. Мы не готовы к полномасштабной войне, — сказала Первая Леди. — Туча насчитывает больше миллиона мертвецов, и ее защищают Странники.
— А в чем проблема с вашим флотом? — спросил я, — В скольких мирах сейчас ведется набор игроков?
— Только здесь. А зачем… — проронила Романова и вдруг замолчала.
— Кот прав. Нужно ускорить процесс. Разошлем несколько сотен Дев-глашатаев в крупнейшие миры! — быстро сказал Свечкин, — Во все столицы Королевств! Объявим запись на отложенный эвент с фракционными наградами. Организуем порталы для переброски игроков в Астрал!
— Это привлечет большое внимание… — задумчиво сказала Первая Дева.
— Пусть, нам уже нечего терять. Админы все знают. Зато мы сможем собрать тысячи игроков, которые в час «икс» вместе с нами атакуют Тучу.
— Мысль хорошая. Ты и займешься реализацией. Я обдумаю детальный план атаки. Кот, твоя часть — корабли!
— Любой каприз за ваши деньги, — усмехнулся я. — Один вопрос: желаете что-нибудь передать Магистру? Мне просто нужно сначала навестить его.

Интерлюдия. Первая дева

— Что ты думаешь обо всем этом?
— Меня смущает спутница Кота. Эта Вельди, получившая седьмой Ключ. Энгос, Ключ Судьи! Ты оценил её потенциал? Пятый ранг, почти полубогиня, владычица Мира Снов и запретной магии Разума.
— А несколько месяцев назад она была обычной НПС, вендором в торговой лавке, с которым наш Котик завязывал романтические отношения! — усмехнулся Свечкин. — Прыжок через три ступеньки. Равновесие?
— Равновесие! — кивнула Первая Дева. — «Процедурный» подкидывает Коту плюшки, маскируя их под персональный квест. То же самое относится к истории с пантеоном Тени. Обстоятельства находки им меча Сэй-Руса тоже не до конца ясны. Нашего Кота «накачивают», чтобы он в решающий момент что-то изменил. И Баал не просто так отдал седьмой Ключ его «пешке». Но зачем и почему?
— Я давно отчаялся понять ЕГО мотивы, — признался Свечкин. — Скорее всего, и сам Кот не понимает, за какую команду играет. Думаешь, стоит рассказать ему о «Гее»?
— Пока рано. Через него о проекте узнает администрация Сферы, а тогда последствия непредсказуемы. Не стоит форсировать процесс. Сначала попробуем разобраться с Тучей. Нужно узнать, куда ведут те Врата.
— А если они туда, куда мы думаем?
— Тогда ударим всей мощью. И покончим с этим навсегда.

Глава четвертая

Первые три дня в Сфере я провел предельно насыщенно. Покинув Оплот, разрулил почти все дела, подчистил хвосты и отдал старые долги. Каждое утро, вместо зарядки, я посещал админов и подробно отчитывался о проделанной работе. Пожалуй, даже контроль Магистра казался менее удручающим. Однако, чего я ожидал? Счастьем уже было вылезать из капсулы и спать на нормальной кровати, относительно свободно гулять по территории кампуса и попутно заниматься своими делами в Сфере. Естественно, за мной негласно приглядывали, но все же, после приключений сo Львом Яновичем я чувствовал себя в относительной безопасности.
Инструкции Каминской были предельно ясны — требовалось посетить всех доступных «цифровых» клонов. Не так-то и сложно, учитывая нюансы. Местонахождение Адама Георгиевича не определено, Керимов засел в Бездне, Сэй-Рус пропал в Астрале, Романова и Свечкин высказали свою позицию. О седьмом, некоем Вебере, вообще ничего не известно. Оставался только Магистр-Балабанов.
При попытке перемещения в Орден с помощью стационарного портала я узнал, что телепорт в Ахрам, цитадель Лилии-и-Меча, отныне мне недоступен. Могло быть две причины — Магистр либо вообще выключил портал в своем замке, либо…
Либо. В окошке репутации мои отношения с Орденом зловеще багровели заполненной до предела полоской «Ненависти». Крепость Магистра с высоты полета «птички» выглядела как разворошенный муравейник. Внутри суетилось множество вооруженных игроков и НПС, над воздушным причалом парили несколько боевых кораблей в цветах Ордена. Снаружи я заметил большой военный лагерь, геометрически правильные ряды шатров, целые табуны копьеносных першеронов и сотни рыцарей. Над ставкой тоже развевалось знамя с лилиями и мечом.
При попытке проникнуть в цитадель сверху меня тут же обстреляли из луков. Более того, со стен поднялись десятки «птичек», начавшие преследовать незваного гостя. Я едва ушел, прежде чем они успели нашпиговать меня стрелами. Ни под Вуалью, ни в Тени не имелось возможности проникнуть в тщательно охраняемую крепость. Однако по внешним признакам и осторожным расспросам игроков, работающих на Орден, было понятно: паладины стягивали и концентрировали войска, явно готовясь к большой войне. Но с кем?! В масштабах Сферы несколько тысяч тяжеловооруженных рыцарей — это не аргумент, даже при поддержке рейда лояльных игроков. В любом случае требовалось задуматься обо всем этом. Вряд ли Магистр созывал знамена просто так.
Значит, меня он видеть не желал. Немного обидно, конечно. Я постарался выйти на Лу, но совершенно неожиданно девушка оказалась недоступна. Причем она, судя по всему, последний раз заходила в игру больше пяти дней назад. Для задротки вроде Лу, помешанной на ежедневных тренировках, это было крайне странно. Из остальных «Бестий» онлайн присутствовал только Данте, и он не смог ничего рассказать мне о причинах отсутствия. Это тоже слегка настораживало. Неужели неудача с Ключом так деморализовала Лу, что она решила забить на Сферу? Или во всем этом тоже как-то замешан Магистр?
Ответов у меня не имелось. Добросовестно совершив попытку донести послание админов, я отправился восвояси. Как всегда, стоило войти в Сферу, как маховик событий и дел неумолимо закрутился, подхватив и не давая продыха.
Первая точка назначения — Кондор, замок Дозоров. Я встретился с Комтуром и попросил освободить меня от должности кланового торговца. Как ни крути, но я давно перерос этот этап карьеры и обязанности больше напрягали, чем приносили пользу. А клан ждал и надеялся, почта ломилась от списков, требований, просьб, разнообразных деловых предложений. Я постарался максимально популярно разъяснить кланлидерам, что человек, не имеющий возможности сидеть 24/7 и выпадающий на недели из игры, не может занимать эту должность.
Разговор вышел тяжелым и сложным. Кланы в Сфере зарабатывают реальные деньги, большие деньги, и платят своей основе за то, что те исполняют возложенные на себя функции. Это серьезные организации, мало чем отличающиеся от настоящих фирм и зачастую созданные тем же типом людей, что с успехом может руководить и в реале.
Сначала меня долго выпытывали о причинах. Потом предложили отдохнуть, взять паузу и подумать. С удивлением я сообразил, что несмотря на вынужденные пропуски, руководство клана меня ценило. Ну, причины были: за то время, пока я рулил клановой торговлей, благосостояние Дозоров выросло минимум втрое, они стали сильнейшим и влиятельнейшим сообществом СЕВЕРА. Мои схемы по скупке лута у «крабов», собственной торговой логистикой с Базааром и удержанием ключевых позиций на региональном аукционе Эйра по-прежнему работали и приносили плоды. Но дело было не только в этом: за время своей деятельности, как оказалось, я стал широко известной в узких кругах фигурой. О хитрозадом Коте, способном-де купить — продать что угодно и обвести всех вокруг пальца, пользуясь лишь своей смекалкой, в нашем северном алли уже ходили легенды. Я с удивлением услышал, что стал неким узнаваемым символом клана, и удостоился многих подражателей. Торговля, ранее считавшаяся уделом крабов-неудачников, неожиданно обрела популярность. М-да, дела…
В общем, к чему мы пришли. Кота отпускали на «вольные хлеба», снимали полномочия торговца, но оставляли в составе клана в виде исключения, без денежного содержания и всех плюшек активного мембера. Дозоры не хотели расставаться со своим талисманом. Все стороны такой вариант устраивал. От меня, естественно, потребовали отчитаться, найти себе замену, сдать все дела и обеспечить на переходный период бесперебойную работу торговых маршрутов клана.
К счастью, в Сферу с месяц назад вернулся Грин, мой предшественник. И подрастало несколько молодых ребят, которым все это тоже, вроде бы, было интересно. Они и раньше помогали по мелочи, в основном занимаясь перевозкой грузов. Так что было на чьи плечи свалить клановую торговлю, нужно было лишь передать готовые схемы работы. Конечно, жалко рубить сплеча, избавляясь от созданного за месяцы работы детища, но умом я понимал, что сейчас это просто необходимо. Невозможно усидеть на двух стульях.
Свалив гору с плеч, я отправился на Базаар. Шум и столпотворение торговой столицы Сферы вызвали идиллическую улыбку. Даже убийцы-лутеры, тяжелыми черными воронами оседлавшие парапеты зданий, показались милыми и родными. Узкие улочки рынков Базаара, ведущие к исполинским иглам Башен галдели так, будто не было никакой блокады, Черной Пятницы, пожаров, уничтоживших три четверти города. Торговля вечна.
На Базааре я встретился с Пантерой. Корабли. Нам нужны были корабли, больше кораблей. Романова платила звонкой монетой, в наших руках находился огромный запас деталей для производства, нужно было ковать железо, пока горячо.
Команда, собранная Капитаном для осуществления наших операций выглядела разношерстной, но достаточно надежной. Получив распоряжения, они отправились в Верхние Миры — загрузить контрактами на постройку свободные верфи Миров-Кузниц. Логистика Шестеренка-Базаар-Астрал была отработана, рейсы уходили без перебоев. Мы утроили их количество, подрядив все сверхтоннажники «Эскарго», астральные нефы свободных перевозчиков и даже транспортный флот «Пандорума». Ребята Джерхана, осевшие в Атросити, весьма охотно работали по направлению в Астрал.
Бешеная скупка корпусов еще больше перегрела рынок. Цены поползли вверх, хотя казалось, что потолок уже достигнут. В чате Клуба меня поливали и склоняли в самых разных выражениях — наши торговые манипуляции затронули десятки, если не сотни цепочек производства и нарушили налаженные схемы многих уважаемых людей. Но мне было плевать. Они уже меня знали, и никогда не решатся перейти от слов к делу. Тем более, по-настоящему опытный торговец знает: рынок всегда приходит к равновесию. Его можно взбаламутить, раскачать, поднять волну, на гребне возносящейся пены взмыть очень высоко или рухнуть вниз, разбившись о скалы — но в итоге цены все равно, рано или поздно вернутся к нормальному значению.
Просто нужно уметь ждать. Владеющий этим искусством всегда останется в выигрыше.
Выставляя десятки лотов, подписывая новые контракты и нанимая новых аукционеров, я одновременно искал информацию по тому игроку, что Баал назвал своим «прокси», а админы Сферы — умершим в реале и воскресшем в Сфере Полем Майером. Здесь он был известен как Санта и считался весьма примечательной персоной.
Я даже удивился. Тысячу раз открывал киллрейтинг Сферы, изучал и «золотую сотню», и «серебряную тысячу» лучших киллеров, отыскивая знакомые ники, но никогда не обращал внимания на того, кто занимал первую строчку.
Топ-1 киллрейтинга Сферы уже долгое время был именно Санта. Ближайшие соперники отставали на порядок, на несколько тысяч киллов. Феноменальное количество убийств, как он смог добиться такого результата? При пересчете на дни игры, получалось, что в среднем в день он убивал почти полсотни игроков. Настоящий ПВП-маньяк. Я не представлял, как такое вообще возможно.
Смертей, наоборот, почти не было. Неуязвимый или заговоренный? Помощь Баала? Невероятная статистика. Несколько сливов дали понять, что экипировка Санты — экстра-класса. Исключительно сетовые эпики или легендарки, даже выпавшие эликсиры и припасы — фиолетового качества. Он не экономил и не испытывал недостатка в средствах.
Санта долгое время находился в составе хорошо знакомого мне «Обливиона». Покинул его давно, по неизвестным причинам, чуть позднее событий Таэрланда. После выхода — стал одиночкой, причем количество убийств вне клана только выросло. Панды, кстати, становились его добычей ничуть не реже, чем все остальные. Список самых красивых убийств, с дорогим выпавшим лутом, гордо красовался в био персонажа Поля Майера, не без юмора рассказывая об эволюции его странствий.
Я попытался написать ему в личку. Как и ожидалось, бесполезно, приват был отключен. Отправил письмо внутриигровой почтой: через полсекунды оно вернулось с уведомлением:
Пользователь 467 дней не проверял входящие почтовые сообщения.
Значит, только личные встречи, только хардкор. Его нужно искать, и я обратился к знакомым оракулам. Определить его местонахождение оказалось невозможно. Прорицатели (я говорил с тремя, включая Олафа), разводили руками — Санта был невидим для их способностей. Он использовал какой-то предмет с аффиксом «Сокрытия», не ниже легендарного ранга. Что ж, вполне ожидаемо — наверняка желающие отомстить уже давно выстроились в очередь. Вероятно, его защиту можно было вскрыть с помощью «истинного пророчества», которое мне был должен Вещий, но тратить его не хотелось. Имелся другой инструмент для поиска, более эффективный. По убийствам, исправно появляющимся в киллрейтинге, можно легко отследить перемещения персонажа. Забавно, но Санта не отключил сбор статистики, хотя наверняка мог позволить себе «алмазный» аккаунт. Я сделал зарубочку. Очевидно, он был тщеславен — гонка за рейтингом, первое место оказалось важнее анонимности…
Все последние убийства были сделаны в Астрале. С одной стороны, хорошо, что Санта не изменял своим привычкам: это означало, что «воскрешение» в Сфере не поменяло образ жизни, с другой, немного усложняло его поиск в бесконечной пустоте междумирья.
Мне как раз требовалось снова туда отправиться. Первая Дева неожиданно опять приглашала к себе. Планы были немного другими, но их пришлось отложить — Елена Романова могла быть весьма убедительной.
* * *
Она принимала меня одна, Гробовщик с делегацией Дев отправился организовывать набор игроков для Серебряного Флота в самые населенные миры Сферы. Нехилая работенка ему предстояла, и неблагодарная, но необходимая — используя только силы Дев Оплота, нам не победить в этой войне.
— У нас новая информация, — сказала Романова. — Один астральный охотник нашел остатки «Неуловимого», корабля Сэй-Руса.
— Астральный охотник? — переспросил я.
— Хантеры астральных аномалий, — пояснила Первая Дева. — По странному совпадению так называется эпический архетип, который лучшие из них получают. Этот наткнулся на Тучу, умудрился выжить, и в ее следе отыскал вот это:
Она показала мне потертый, исцарапанный зеленый кристалл.
— Еще одна киира? — усмехнулся я.
— Мы ставим их на все наши модификации. Как видишь, не просто так.
Она произнесла пароль и кристалл загорелся ровным малахитовым свечением. На объемном изображении, возникшем над ним, виднелись розовые облака Астрала.
— Сохранился двенадцатичасовой фрагмент, все самое интересное — в последние двадцать минут.
Я впервые увидел ту самую Тучу. Она впечатляла, огромная, подобная темной зловещей планете в розовой пустоте. Живой планете: поверхность Облака непрерывно шевелилась, изменяясь в отвратительных метаморфозах. По мере приближения стало заметно, что она состоит из тысяч и тысяч разнообразных существ, будто вышедших из кошмара безумца.
Я содрогнулся. Туча Костей олицетворяла иррациональный ужас. Заметив выражение моего лица, Романова произнесла:
— Двадцать километров летающего дерьма. Двадцать, Кот!
Корабль Сэй-Руса, с носа которого велась съемка (киира, видимо, была закреплена на манер носового прожектора), неожиданно ринулся на приступ. Для подобного поступка требовалась определенная отвага, но капитан, видимо, знал, что делал. Сияющая аура, окружающая «Неуловимый», отпугивала и сжигала нежить, позволила прорваться внутрь. Туча оказалась пустотной, как футбольный мяч. А внутри…
В густом зеленом тумане чернела странная, словно незавершенная звездообразная конструкция. Циклопических размеров. По ребрам ее поверхности струились светящиеся зеленоватые жилы, исходящие от сияющего нестерпимым зеленым огнем навершия сооружения. Именно он был источником мертвенного света, наполняющего Тучу изнутри. Над «звездой» описывали круги несколько черных паучьих силуэтов. Почуяв вторжение, они ринулись навстречу, перехватывая «Неуловимый». Сверкнули знакомые фиолетовые лучи.
— Странники!
— Именно! — кивнула Романова, — Как я и думала, они приходят оттуда. Вскрытие Странников установило, что они активно используют технологии магии Смерти: ихор, некродермис, «Могильный Клинок». Теперь ты видишь сам…
— Что это за хреновина внутри?
— Предлагаю использовать термин «обелиск» или «звезда смерти», — сказала Первая Дева. — Данных нет. Я считаю, что это станция-матка, где изготавливают наших Странников. Одновременно она является центром управления. Внутри есть нечто или некто, управляющее Облаком. Это и есть наш враг, Кот. Ты вот это разглядел?
Она остановила дергающуюся картинку. «Неуловимый», видимо, уже погибал, изображение вращалось, с бешеной скоростью меняя ракурсы. Романова ткнула пальцем в дрожащую радужную воронку, огромным полотном нависшую над «звездой смерти». Она очень походило на Астральный Портал, но я никогда не видел таких гигантских…
— Это портал? Или Разрыв?
— Это Астральные Врата. Огромный стабилизированный Разрыв, способный пропустить что угодно. Я не представляю, каким образом они его открыли.
— Есть мысли, зачем?
— Думаю, хотят перебросить всю нежить в один из обитаемых миров. Представляешь последствия? Армагедон! Появление Тучи внутри будет автоматически означать переход мира в статус «разрушенный». Она уничтожит население и поднимет его в виде нежити, усилив себя. Проклятье «Мертвый Саван», как было на Таэрланде.
— Серебряный Флот сможет уничтожить Облако?
— Не уверена, Кот. Я не уверена даже, что лобовая атака ВСЕМИ силами Серебряного Оплота обеспечит нам победу. Ты сам видишь, что твориться внутри. Эти Странники, крайне неприятные, гм… существа. То, что может их догнать, обычно не может уничтожить. Я предпринимаю определенные шаги, чтобы решить этот вопрос, но пока рано говорить об успехе. А «звезда смерти»… вообще не знаю, на что способна эта штука.
— Так что ты предлагаешь?
— Как ты видишь, «звезда» расположена внутри Тучи, как орех в скорлупе. Судя по внешнему виду, защищена она слабо. Я думаю, она является сердцем, самым уязвимым местом Облака. Бить нужно именно туда!
— Только надо сначала пробиться через Тучу.
— Мы можем поступить по-другому. Сэй-Рус своим примером показал, что это возможно. Один корабль с помощью истинного огня прорвется в Тучу и откроет Портал всему Серебряному Флоту. А мы ударим в упор и снесем эту штуковину, а потом изнутри разорвем Тучу. Без управляющей воли, без Странников это будет возможно.
— Ты сказала: с помощью истинного огня, — медленно произнес я. — Кажется, я знаю, кого ты хочешь отправить на прорыв.
— Верно. У тебя же есть корабль. «За-Ар», Игла Древних. «Пронзатель»!

Глава пятая

«За-Ар», во избежание лишних вопросов, стоял в закрытом секторе Оплота, тщательно охраняемом Девами. Длинная, вытянутая игла корпуса «пронзателя» слишком отличалась от привычных корабельных форм, чтобы показывать ее всем желающим. Артефакторы Дев практически разобрали и собрали его заново, изучая технологии Древних и пытаясь воспроизвести их Чертежи. Удалось им или нет — не знаю, Первая Дева забыла мне отчитаться.
— Кот, они поменяли почти все!
Фейана, Бонус и еще парочка «Первопроходцев» копались с судном с самого утра, изучая решения, внесенные в конструкцию Девами. «За-Ар» изменился даже внешне — появилось ограждение, над палубой трепетала прозрачная дымка эфирных парусов, на бортах возникли тупорылые утолщения импульсных орудий.
— В плохую или хорошую сторону? — поинтересовался я, входя на борт.
— Ну, первое и главное, они убрали костыль в управлении! Теперь «Ген Древних» для экипажа больше не нужен. С помощью расширяющей пространство «Многомерности» внутри в разы больше места, чем кажется снаружи. Общий кубрик, шестнадцать кают, адмиральский салон и кают-компания. Ремонт класса «люкс», все отделано лиственницей и палисандром, шик и блеск! Потом, они сняли весь старый обвес, кроме движителей и реактора и заменили своей лучшей фракцией! По энергоемкости влезли даже защитный Купол и Вуаль!
Фейана продолжала загибать пальцы, восторженно перечисляя изменения корабельной оснастки. Я вежливо кивал, обходя «пронзатель». Действительно, голые зеленоватые стены из «сплава древних» исчезли под блеском полированной древесины и сверканием золоченых окантовок. Внутри корабля стало уютно, чуждость пропала. Можно жить. Я вошел в капитанский салон, обставленный в стиле старинных парусных судов. М-да, роскошно, мастера Оплота поработали на славу, Романова не поскупилась.
— Располагайся, Кот! — с улыбкой кивнула Фейана. — Теперь это твое.
— Это каюта капитана. А я не капитан, — пожал я плечами. — Кстати, Фэй, ты подумала над моим предложением?
Фейана и часть «Первопроходцев», поддавшись всеобщему порыву, сейчас переселились в Серебряный Оплот. Исследование Астрала — непочатый край опасных загадок. Именно здесь развернулись, согласно лору Сферы, главные сражения между Богами и Древними, и их следы были объектом охоты многих археологов и ученых. Благодаря полученной репутации с Девами, «Первопроходцы» имели преимущество в прохождении квестовых цепочек Оплота и приобретении полезного снаряжения, значительно облегчающего поиски в Астрале. А мне нужна была команда и капитан для корабля.
— Да, подумала! Мы не сможем, Хоткот. Просто не потянем…
— Почему? — немного раздраженно спросил я. В конце-концов команда «Первопроходцев» с помощью Борланда перегнала «За-Ар» из Стургии в Серебряный Оплот, и я не понимал, почему Фейана отказывается.
— Дело даже не в навыках. Астрал не исследован и очень опасен, — сказала лидер «Первопроходцев», — Понимаешь, для нас — это неизвестная территория со своими законами. Извини, я не могу взять на себя такую ответственность. К тому же…
— К тому же? Продолжай.
— Мои сокланы в основном казуальные игроки. Такой напряженный рейд, с неизвестным сроком онлайна не для них. Могу поручиться лишь за себя, или за Бонуса, и все.
— То есть, ты отказываешься отправиться со мной искать Тучу? — напрямую спросил я.
— Нет, нет! Я-то в деле. В жизни не прощу себе, если упущу такую возможность! Но тебе придется найти капитана, который хорошо знает Астрал и его особенности. И подобрать команду, — Фейана лукаво прищурилась — А я готова быть старшим помощником.
— Кит Борланд? — предположил я.
— Нет, тоже не потянет, — отрицательно покачала головой лидер «Первопроходцев», — Кит краб, он толком не знает Астрал. В глубинных областях он никогда не был.
— Тогда где мне взять такого капитана? — озадачился я.
— Это должен быть задрот, давно живущий в Астрале и умеющий водить большие корабли, — прищурилась Фейана, — Такие есть, хотя их немного. На твоем месте я бы обратилась к Пандам. Они давно здесь, всех знают, и могут помочь.
Сказано — сделано. Мои отношения с новым «Пандорумом» были достаточно прочными. Я исполнял роль посредника между непредсказуемым Джерханом и лидерами нашей коалиции. А также помогал Пандам с фракцией Дев.
Забавная ситуация, конечно. Сам Джерхан, выраженный адепт «грабь-убивай», открыто презирал торговлю, крабство и прочие мирные занятия. «Пандорум» — альянс элитных наемников. Но он был отнюдь не глуп и прекрасно понимал, что людям под его началом хочется зарабатывать, что иногда любой, даже самый лютый ПвПшник превращается в «краба». И предпочитал не замечать некоторые моменты, идущие вразрез с декларируемой политикой алли. По моей личной просьбе нескольким их капитанам, имеющих «красную» карму, было дозволено входить в гавань Серебряного Оплота и торговать с Девами. В виде исключения. Для других игроков, несущих клеймо убийц и преступников, новая столица Астрала была закрыта.
Панды, конечно, хитрые бестии. Для начала попытавшись выведать информацию, они принялись предлагать своих протеже. Но действующие или бывшие мемберы «Пандорума» в ближайшем окружении меня никак не устраивали, как и связанные с ними нейтралы-пираты. После нескольких попыток навязать мне своих людей один из знакомых игроков «Стального Отряда», по имени Большой, пообещал за небольшое вознаграждение познакомить меня с нужным человеком.
Его киллрейтинг мне понравился — он выдавал классического одиночку, большую часть жизни странствующего по Астралу. Много соло-убийств и соло-смертей, в географии которых мелькали самые отдаленные области междумирья. Один из тех самых астральных охотников, о которых говорила Первая Дева.
Игрока звали Эйс Винд.
* * *
— Олег Николаевич, а у нас для вас сюрприз!
Улыбаясь, Исао отступил в сторону, запуская в дверь высокую девушку. Это было настолько неожиданно, что сначала я даже ее не узнал. Тем более в незнакомой одежде. Синий мешковатый свитер с модным абстрактным орнаментом, свободные джинсы «электрик», длинные темные волосы, уложенные в тщательную прическу. Алена!
Моя бывшая жена. Вернее — настоящая, ведь нас никто не разводил, несмотря на то, что она ушла от меня к родителям. Сейчас она стояла в двух шагах и смущенно улыбалась.
Я только что вылез из капсулы и совершенно не ожидал такого поворота. Нам даже не давали созвониться, хотя я неоднократно просил об этом. По сути, я даже не был стопроцентно уверен, что с ней все хорошо, что люди Магистра не причинили ей вреда. Заверения Исао, что все в порядке — единственное, что у меня имелось. Хорошо, что он не обманул. На моем лице совершенно непроизвольно расползалась дурацкая улыбка.
— Не буду вам мешать, — японец деликатно прикрыл дверь, по коридору зашелестели удаляющиеся шаги.
— Здравствуй, Аленка! — кашлянул я, вставая.
— Олег! — я увидел, как у нее на глазах набухают слезы. Алена всегда была немного сентиментальна.
— Ты живой, слава богу! — она шагнула вперед, и мы обнялись.
— Олег, что произошло? Как ты мог?! Почему ты уехал из дома и бросил меня? Во что ты ввязался? Куда пропал? Все эти люди… я не знала, что и думать, с ума сходила! Никто не говорил, где ты!
Остановив засыпавшую меня вопросами девушку, я осторожно присел, придерживая ее за талию руками.
— Подожди, подожди… Сейчас все расскажу. Но сначала ты скажи самое главное: как ты? Как вы?
Я смотрел на ее округлившийся животик, скрытый мешковатым свитером. Алена призналась мне, что беременна, незадолго до того, как меня похитили люди Магистра. Сейчас в ней рос ребенок, мой ребенок.
— Все хорошо. Будет мальчик, — улыбнулась супруга, смахивая выступившие слезы. — Он уже толкается. Хочешь послушать?
Я приложил ухо к ее животу, жадно улавливая негромкий стук маленького сердца где-то внутри. Несколько секунд прислушивался, а потом почувствовал, что кто-то мягко пинает меня изнутри. Малыш почуял папку и решил с ходу дать ему в ухо? Улыбка не сходила с моих губ.
— Чувствуешь? Правда, здорово?
— Да. Как тебя сюда пустили? — спросил я, осторожно отстраняясь.
— Эти люди… я же давно замечала, что что-то не так? Помнишь, я говорила, что за нами следят? В общем, эти люди постоянно вертелись вокруг нашего дома. Папа даже полицию вызывал… А совсем недавно они вышли на связь и сказали, что я могу с тобой увидеться… Что тебя нашли… Что происходит, Олег? Я ничего не понимаю!
Я вздохнул. Как преподнести Алене то, что ей знать не нужно и даже вредно? Ее надо успокоить и дать надежду, чтобы она не волновалась. В ее состоянии это противопоказано. Передо мной, к тому же, забрезжили робкие шансы в конце концов выбраться отсюда — ведь если бы меня не собирались выпустить, Алене никогда не дали бы узнать, где я нахожусь.
— Сложно объяснить, заяц. Помнишь, я говорил о новой работе? — медленно произнес я — В общем, моя вина. Сначала связался не с теми людьми. У «Сферы» есть конкуренты, которые пытаются отобрать часть проекта у настоящих владельцев. Эти люди, в общем, они вышли на меня еще в Казани и попытались заставить работать в их интересах.
— Тебя?! Ты-то им зачем?
— Долго рассказывать. Помнишь, я перевел тебе крупную сумму денег пару месяцев назад? Вот тогда. В итоге на меня вышли люди корпорации сделали мне предложение, от которого нельзя отказаться. Ты же всегда хотела, чтобы я нашел нормальную работу? — улыбнулся я, глядя ей в глаза, — Вот я и нашел… здесь. Официально зачислен в штат «Сферы Миров».
— Почему ты не сообщил мне об этом?! Мы все там чуть с ума не сошли! Ты знаешь, что тебя чуть в розыск не объявили?
— Не имел права, слишком серьезные бумаги подписал. Видишь, даже работаю здесь, никуда не выпускают, — я обвел рукой свой номер.
— Да уж, устроился ты неплохо! — Алена медленно обошла по периметру мое нынешнее обиталище.
Что правда, то правда. Корпорация абсолютно не экономила на комфорте своих сотрудников, трехэтажное общежитие больше напоминало хороший отель. Современные отдельные номера, оборудованные всем необходимым, включая рабочее место и VR-капсулу. По крайней мере, у меня — на верхнем этаже, где я жил, соседей не имелось, а с другими я перебросился дай бог парой слов. Во-первых, почти все время проводил в Сфере, во-вторых, они, скорее всего, тоже получили инструкции от службы безопасности. Даже во время ежедневных утренних походов к Каминской, визитов в клинику и прогулок по дендрарию меня незаметно сопровождал кто-то из людей Юрия Михайловича. Я был уверен, что даже сейчас нас отслеживают и прослушивают хитрые шпионские устройства.
— Олег, и что дальше? Что мы будем делать? Как мы будем жить? — задала Алена главный вопрос.
— Ты, кажется, бросила меня? Решила дать еще один шанс? — улыбнулся я.
— Мне, конечно, все это не нравится, но я просто хотела тебя воспитать! — тоже улыбнулась девушка, — А ты сбежал, глупый.
Она помедлила, со значением погладила свой живот, снова взглянула на меня:
— Мы решили дать тебе еще один шанс. Мне почему-то кажется, что ты будешь хорошим отцом…
— Тогда возвращайся домой. Когда закончится мой контракт, я тоже приеду.
— А когда он закончится?
— Не знаю. Вернее, не могу сказать точно, — ответил я, — Понимаешь, все завязано на объеме работы. Как только все сделаю — приеду. Никто не будет держать меня здесь вечно. Понимаешь?
— Понимаю! — кивнула она. — Вот только никуда я не уеду. Я уже сняла в Нью-Токио жилье неподалеку. Тот человек сказал, что тебя иногда можно навещать…
Когда она ушла, я долго лежал, глядя в потолок. В голове царила звенящая пустота, охватила какая-то блаженная эйфория. Ребенок… сын…
Потом перед внутренним взором вдруг всплыло лицо Вельди, укоризненно смотрящей прямо в глаза, и вся благость слетела. Я ощутил себя предателем, два мира будто слились в один.
Что же мне делать?
* * *
— Олег, идею с уничтожением Костяной Тучи наш аналитический отдел не поддержал, — сказала Каминская на утренней «оперативке». — Но вы должны продолжать сотрудничество с Первой Девой. Важно попытаться проникнуть внутрь и понять, что там происходит. Это будет бесценная информация.
— По-моему, источник проблем локализован. Почему нельзя просто уничтожить?
— Слишком сильный удар по Равновесию! — прищурилась Лана, — Непредсказуемые последствия. Знаете, что происходит сейчас на землях дома Тьмы после того, как вы забрали в «пожиратель душ» всех детей Ананизарты?
— Не всех. Гражданская война? — предположил я.
— Не совсем. В Хейвине, Ирт-Гарте и на Сапфировых Островах игроки объявлены вне закона. Любые. Мы потеряли четырнадцать провинций. Это проходит как эвент в рамках механики Сферы, но вы должны представлять количество недовольных! Кроме того, появилась странная персона, выдавшая легендарный квест на возвращение Короны…
— Так верните, она же у вас, — вставил я.
— … и возрождение Ананизарты! — закончила Каминская. — Понимаете? Так работает Равновесие! Если Богиня Тьмы вернется, хотя я не представляю, как это возможно, в мире Дорсы начнется полный раздрай и разрушение Златых Фейр покажется цветочками.
Я поежился. Ананизарта в гневе действительно была способна на многое. Другое дело, что в возможность ее возвращения я не верил. Куча иерархов Дома Тьмы в Синеве меня не напрягала — им можно было найти применение. Например, продать.
— Наши аналитики просчитывают возможности. Таймер «истинного владения» истекает, скоро Корона заново сгенерируется в мире Дорсы. — продолжала Каминская, — Возможно, вы нам понадобитесь. Но пока занимайтесь проблемой Тучи. Что с Майером? Вам удалось найти его следы?
— Нет. Этот Санта — крайне неприятный субчик. Мне нужно больше информации по нему и желательна ваша помощь. Навигация и Поиск в Астрале затруднены…
— Олег, если бы это было просто, мы бы давно нашли его сами, — мягко сказала тим-лидер, — Вы игрок, вы живете там, используйте свои методы.
— Ладно, понял… Но у вас же наверняка есть какие-то спец-аккаунты, вещи, возможности. Наверняка есть специальные агенты в Сфере. Мне кровь из носу нужна команда, отряд бойцов в экспедицию!
— Олег, у предыдущей команды такие люди были. А наш специальный агент — это вы. Помочь вам спецсредствами я могу, но учтите, любой мощный предмет, доставшийся вам вне игрового баланса, просаживает Равновесие, и чем он мощнее, тем больше. Причем обмануть «процедурник» не получится. Понимаете?
— Видимо, Магистр знал, что делал, когда посылал со мной «Бестий»! — усмехнулся я, — Честно говоря, я бы и сейчас не отказался от их помощи. Лихие ребята, жаль, Лу пропала куда-то.
— Она работала на Балабанова. — проронила Каминская, вдруг задумавшись. — Знаете, я подумаю, чем вам можно помочь. Идите. Работайте.
А вечером ко мне неожиданно зашел Исао. Поманив пальцем, он проводил в крыло кампуса, отведенное службе безопасности. Именно в его офисах меня три дня допрашивали сотрудники Юрия Михайловича и он сам лично. Я решил, что у СБ вновь возникли ко мне какие-то вопросы, и приготовился к очередной «беседе», но повод оказался иным.
В пустой комнате за металлическим блестящим столом сидела девушка. Щуплая и худощавая, как подросток, с ярко выраженным азиатским разрезом глаз, но не китайским или корейским, а скорее принадлежащим уроженке Средней Азии. Мне ее внешность почему-то показалась смутно знакомой, хотя мы совершенно точно никогда не сталкивались раньше.
При нашем появлении девушка вздрогнула, как-то сжалась на стуле, как испуганный зверек. Будто защищаясь, подтянула к груди худые коленки, обтянутые джинсами, обхватила их исцарапанными руками. Она выглядела неухоженной и изрядно изможденной, волосы были заплетены в короткий хвост, ни следа косметики, глубокая синева залегла под глазами. Но в их черной глубине горел дикарский огонек вызова. Девушка не покорилась. Она переводила взгляд с Исао на меня, явно ожидая какого-то подвоха.
— Садитесь, Олег, — сказал Исао, присаживаясь и указывая мне на один из соседних стульев.
— Знакомьтесь, это Динара. Хотя вы, наверное, узнаете друг друга? Или нет?
— Кот, — медленно произнесла девушка, задержав взгляд на моем лице. — Аватар в Сфере очень похож. Ошибка…
Я тоже ее узнал. Точно по такой же ошибке при создании персонажа, когда за основу берется реальная внешность. И кивнул, сказав в ответ:
— Привет, Лу.

Глава шестая

Наши приключения в Астрале начались с поиска капитана и команды. Не так-то просто собрать сплоченный отряд, готовый 24/7 отдавать Сфере и работать в игре ради непонятной цели. Тут больше подходили НПС, чем игроки, но… они не возвращались из Тучи! Исчез не только Сэй-Рус и его команда, имелся длинный список инцидентов, заканчивающихся всегда одинаково — поглотив добычу, Костяное Облако никого не выпускало назад.
Механика возвращения НПС после смерти в родной Колодец Душ не работала, тому могло быть несколько причин. Аналитики корпорации предполагали, что они не мертвы, а просто захвачены в плен с помощью специальных артефактов, (подобную тактику успешно применяли Панды, заселяя Астрал). Первая Дева и Гробовщик считали, что внутри Тучи находится некая область, где «процедурный генератор» по какой-то причине изменил механику воскрешения. Так уже было, во время Эдикта Исиды, когда Проклятие накрыло мир Таэрланда, и местные НПС прекратили возрождаться, после смерти пополняя ряды Костяного Воинства. Записи таинственной «звезды» с кииры «Неуловимого» в целом подтверждали их слова — в то, что внутри ядовитого тумана Тучи, наводненной сонмами нежити, можно уцелеть, верилось с трудом.
Встреча с Эйсом оставила меня в смятении. Крутой и опытный игрок, причем вполне адекватный и порядочный, на самом деле крайне редкое сочетание для одиночки. Астральный охотник подходил на роль капитана, я предложил ему контракт, но он в резкой форме отказался от сотрудничества. Причем несколько нюансов в разговоре показались подозрительными, кажется, Эйс посчитал меня богатым бездельником, прибывшим в модный Астрал ради развлечения.
Ну, ничего, прорвемся. Я поставил его на карандаш, и занялся прочими хлопотами. «Бестии» прибыли в Серебряный Оплот — теперь команда Лу работала на администрацию Сферы. А сама Динара, как и я, насильственно избавленная от опеки Магистра, подписала контракт с корпорацией. Каминская забрала ее из лап СБ, после того, как оперативники Юрия Михайловича отработали все «ниточки» реальных связей Магистра. Балабанов подцепил ее на крючок получения Ключа, с которым «Бестии» могли бы стать сильнейшей тимой Сферы, а потом, как и со мной, незаметно влез в реальную жизнь, взял под неназойливый присмотр. На меня давили через жену и ребенка, на нее — через больных родителей. Я не знал подробностей, но счастливой Лу не выглядела, скорее наоборот. И она тоже хотела разобраться со всем этим.
Мы не стали друзьями. Слишком разные характеры и сложные, противоречивые отношения связывали нас. Но этого и не требовалось. Мы должны были работать вместе, «Бестии» стали силовым прикрытием нашей операции. О лучшей команде я не мог и мечтать.
Несколько НПС с самыми нужными навыками выделила Первая Дева. Исключительно добровольцев, причем двое были членами прежней команды «Неуловимого». Они погибли раньше, до встречи с Тучей, в одной из многочисленных стычек Сэй-Руса в Астрале и хотели разыскать своего капитана. К нам также присоединились АлексОрдер, Валькирия, Пламень и Бонус, один из «Первопроходцев», знакомый мне еще по путешествию в Дыру друг Фейаны.
Но нам нужен был капитан, черт побери!
* * *
— Олег, прежде чем вы отправитесь на поиски Облака, нужно обратить внимание на Печать Баала — легендарную татуировку, которую вам нанес Керимов. Наша аналитическая группа считает, что это не простой подарок. Идентифицируйте ее свойства.
— Откуда у тебя это клеймо, Хоткот? — прищурилась Первая Дева.
— Получил в Бездне, в награду за Адские Игры.
Романова хрипло рассмеялась.
— Он пометил тебя не просто так. Это не награда, а хитрая ловушка. Выведи ее!
— Это возможно?
— Конечно! Правда, нужен легендарный татуировщик, в Оплоте таких нет. Пока нет. Но при желании в Сфере найти можно. Вот только у нас совсем мало времени…
— И все же я хотел бы сначала опознать ее свойства! — твердо сказал я. — Кто-нибудь из твоих Дев сможет помочь?
Романова отрицательно покачала головой. Она взяла мою руку, внимательно разглядывая татуировку. Печать Баала красноватыми линиями врезалась в мою ладонь, будто огненное клеймо. Тонкий пальчик в перчатке аккуратно обвел ее, и татуировка, вдруг вспыхнув, зашипела, больно укусив ладонь. Я поспешно отдернул руку.
Первая Дева использует умение «Великая Идентификация»! Объект применения: татуировка «Шрам Адских Игр»! Объект частично опознан!
— Получите-распишитесь! — усмехнулась Елена Романова. — Ну, что там у тебя?
Малая легендарная татуировка «Шрам Адских Игр»
«Гладиатор Короля Демонов» — репутация с демоническими фракциями поднимается на одну ступень.
«Атлас Короля Демонов» — татуировка приведет вас к игроку Санта. Вы можете раз в сутки определить его местонахождение.
???
— Я так и думал. Баал дал квест на убийство Санты, должен был дать и способ его найти, — удовлетворенно произнес я.
— Какой ты умный! — съязвила Романова, — Сам догадался или там подсказали?
Она ткнула пальчиком в потолок. Не обращая внимания на прозвучавший сарказм, я спросил:
— Интересно, почему последнее свойство не определилось?
— Скорее всего, оно активно-квестовое, срабатывает от триггера, — ответила Первая Дева. — То есть, откроется, когда ты совершишь некие действия. Этим-то и опасны такие клейма, никогда не знаешь, что в них заложено. Понимаешь? Советую удалить.
Я прикинул расклад. Романова права, Керимов подозрительный и хитрый тип, ведущий непонятную игру. Он уже обманул меня с Вельди и пытается продолжать использовать. Но другого способа поймать неуловимого Санту, лучшего киллера Сферы, у меня нет. А его убийство — условие освобождения Вельди…

Я открыл интерфейс татуировки и кликнул на активную иконку «Атласа». Посмотрим, что он из себя представляет…
Долгие несколько секунд… а потом в интерфейсе с шорохом развернулась карта, встроенная в мой Атлас. В трехмерном Астрале она была более чем бесполезна, но сейчас я ясно различал ярко-красную точку в тумане войны совсем недалеко от открытой области, разведанной вокруг… Осколка, где находился Серебряный Оплот! Я еще раз проверил пространственные координаты. Санта был близко, буквально в окрестностях цитадели Дев!
— Я нашел его! — сказал я Романовой, скидывая координаты. — Дашь корабль, самый быстрый и звено Дев? «За-ар» еще не готов! Нельзя упускать такой случай!
— Этот тип очень опасен, вряд ли ты его поймаешь, — предупредила она. — Если у него действительно есть шестой Ключ, будь внимателен. Копье дает огромное преимущество на средних дистанциях.
* * *
Шрам начал теплеть при приближении к координатам. Сперва слегка зудеть, потом пощипывать ладонь легкими уколами боли. Я понял, что татуировка таким образом реагирует на близость к Санте, по древней системе «холодно-горячо» и ощутил необычное возбуждение. Бывший прокси Баала, аватар мертвого игрока был где-то рядом, я мог закрыть свой гештальт.
Лу, заметив, что я нервно потираю рукоять Синевы, насмешливо сказала:
— Не дергайся, Кот! Если он тут, мы его поймаем. Поиск пока чистый…
Искатели не засекали сигналов, но это ничего не значило. Корвет Дев тоже шел в полной невидимости, накрытый Вуалью, в Астрале сейчас почти все пользуются фракционными амулетами Дев…
Татуировка медленно теплела.
— Сигнал! Объект, малый размер!
Мы напряженно ждали: я, Алекс, шестерка «Бестий» и двенадцать крылатых валькирий из эскорта Серебряного Оплота. Татуировка теплела.
Из розовых облаков появились очертания небольшого корабля. Я узнал астральный скиф фракционной модификации «Вечерняя Звезда», быстрый и стремительный разведчик, лишенный слотов вооружения. Скиф дрейфовал, поврежденный и брошенный экипажем, его единственная мачта торчала нелепым огрызком, проломленные борта чернели подпалинами пожара.
Я снова открыл киллрейтинг. Хитрый Санта сегодня развлекался: он использовал скиф как приманку для засекающих объект игроков и убивал тех, кто польстился на пустой с виду корабль. В текущий день поврежденное судно уже трижды сменило место дислокации, принеся в копилку Санту двадцать четыре убийства. А сам скиф… я неожиданно усмехнулся, вновь почувствовав на лице горячее дыхание Судьбы. Скиф, числящийся в реестрах как «Моя Прелесть», принадлежал некоему Эйс Винду, сегодня утром первым попавшему на завтрак к нашему другу.

Наш корвет медленно замедлился, останавливаясь. «Бестии» окутались ореолом ребаффов, мои пальцы сжались на рукояти Синевы. Шрам Адских Игр пульсировал болью — Санта был близко!
Лу: Действуем по плану! Все готовы?
Лу: Приманка — пошла!
Морган: Принял. Выдвигаюсь!
Морган, одетый в маскировочный плащ, неожиданно вышел из невидимости совсем рядом со скифом. Будто осматриваясь, описал вокруг накренившейся, обгоревшей яхты кольцо, упруго спрыгнул на палубу.
Лу: Внимание!
Мы сжались, готовясь к броску. Крылатые Девы под Вуалью кольцом окружили скиф. Татуировка уже нестерпимо обжигала ладонь.
ХотКот: Приближается!
Морган приблизился к пролому на корме, где раньше находился штурвал. И вдруг застыл, что-то разглядывая на палубе. Идеальная цель, и будь я на месте Санты, ударил бы прямо сейчас!
Но вместо этого боль в руке вдруг пропала.
Я, не веря своим глазам, поднес ладонь к лицу. Линии Шрама Адских Игр, только что яростно горевшие, внезапно угасли, вновь превратившись в едва заметные красноватые рубцы. Боль пропала, теперь татуировка ощущалась ледяной. Санта только что исчез, ушел, переместился куда-то далеко-далеко, внезапно потеряв интерес к игре в кошки-мышки.
ХотКот: Сука! Ушел!
Лу: Хм, странно. Точно? Уверен?
ХотКот: Да, отбой…
Одрис: Задницей чует, что ловят.
Так и есть. Интуиция подсказывала мне, что противник каким-то образом почувствовал западню. Но как? Мы были в полной невидимости все время полета, Вуаль сбросил только Морган, замаскированный капюшоном… И все же Санта ощутил неладное и исчез, не ввязываясь в бой. Как? На форуме ходили слухи чуть ли ни о мистических силах, помогавших этому игроку убивать и скрываться от возмездия.
Я поморщился. Нет никакой мистики. Просто старый, опытный и скиллованный сукин сын, обвешанный легендарками, как новогодняя елка. Наверняка у него есть что-то, какой-то козырь, позволяющий отслеживать подобные расклады. Прокси Баала… жаль, что Король Демонов не рассказал о его способностях.
Морган: Слушайте, тут это…
Лу: Что?!
Морган: Вот, посмотрите сами…
Он сбросил скриншот в канал «Гонца», но я уже видел и так, невооруженным взглядом то, что хотел показать скаут Бестий. Багровую неровную надпись, выведенную на палубе скифа крупными буквами. Судя по цвету и фактуре, Санта использовал для написания кровь своих жертв.
CAT!
Find me on the Stones!
Я прикрыл глаза. «Кот, найдешь меня в Камнях». Слова, а именно мое прозвище, ясно говорила о том, что он с самого начала знал, кто выехал по его душу. И играл с нами, наблюдая за попытками развести на «живца»….

— Кот! Он знал, что мы на него охотимся! — процедила Лу, — Но как? Где-то утечка информации!
— Не думаю. Возможно, у него есть способности или арты видеть сквозь Вуаль.
— Таких не существует в природе! — возразила Лу.
— Ты на сто процентов уверена? Я вот теперь — нет.
— Что это означает? Что за Камни? — с любопытством спросил Морган. — Это какой-то шифр?
— Понятия не имею, — ответил я.
— Что будем делать со скифом?
— Давайте посмотрим, можно ли его оживить! — сказал я, — Сдается мне, есть один человек, которому этот кораблик очень нужен…
* * *
Ну, что рассказать вам дальше?
Эйс Винд, накануне потерявший корабль и всю добычу, оказался на мели. С учетом дикого роста цен на астральные суда, он не смог позволить себе купить новый скиф с обвесом, и тем же вечером я взял его тепленьким в таверне Оплота.
Теперь у меня был капитан, команда и корабль. И мы отправились в путешествие.
Можно долго рассказывать о наших дввухнедельных приключениях в таинственных глубинах Акстрала. Мы посетили несколько Осколков, собрали иянтерактивную карту Астрала, дрались с пиратскими келанами и астральными чудовищами. Едва вырвались из ловушки, которую нам расставил коварный Санта в Камнях — огромном поясе Осколков, ожерельем окружающих Воронку. Познакомились с «Очищением» — фракцией, объединившей ненавидящих игроков НПС. Несколько раз стояли на краю гибели, но все же выходили живыми из испытаний, которые ставила перед нами Сфера.
И наконец-то выследили и нашли ее.
Костяную Тучу.
Титаническая и страшная, как хтоническое чудовище, громадная костяная планета странствовала по Астралу, пожирая все, что встречалось на ее пути. В недрах Тучи перемалывались астральные сайты, корабли и Осколки Тверди, целые области, богатые редкими ресурсами Астрала.
Мы прорвались в нее, сияющей иглой пронзив защитную оболочку. И внутри столкнулись с паучьими кораблями Странников, защищающими огромное звездообразное сооружение. Начался бой, и я не смог открыть заготовленный для Серебряного Флота портал — внутри Облака работали другие законы, телепортацию и сигналы маяков для спеллджампера блокировал тот самый огромный артефакт, зеленым огнем горевший на вершине «звезды смерти». Нас поймали в ловушку, и оставалось лишь одно — драться!
Последнее, что я запомнил, это взрыв одного из Странников вблизи «пронзателя», снесший защищающий нас Щита Теней. Огонь и ударная волна прокатилась по палубе, пожирая всех, кто там находился. Экран замерцал красным, потом медленно почернел, система сообщила:
ВЫ ПОГИБЛИ
Внезапная дикая боль прострелила голову. Не просто больно, очень больно! Несколько мгновений мне в виски будто вворачивали раскаленные сверла, а затем, вместо перемещения на круг респауна, в черноте вдруг вспыхнули алые строки аварийного отключения:
Потеря соединения! Потеря соединения! Потеря соединения!
Крышка капсулы медленно поднялась, я практически вывалился из нее, сжимая руками раскалывающуюся голову. Боль, только что бывшая нестерпимой, постепенно угасала, оставляя после себя жуткую мешанину образов, воспоминаний, мыслей, будто кто-то залез мне под черепушку и поворошил там кочергой.
Я постепенно приходил в себя. Паническая атака, вызванная внезапным приступом боли, проходила, бешеное сердцебиение понемногу возвращалось в норму. Кое-как поднявшись, я проковылял в район кухонного уголка и залпом выпил два стакана воды. Вроде бы отпустило. Что, черт побери, произошло?
Тревожно заверещал зуммер служебного коммуникатора.
… да, в порядке. Мы прошли, завязался бой — и меня вышибло из Сферы.
… вообще всех? Что за чертовщина! Хорошо, сейчас попробую…
Попытка заново подключиться к Сфере неожиданно закончилась неудачей.
Отказ! Ваш аккаунт уже используется!
* * *
— Итак! У нас ЧП, господа! — сказала Каминская, — Подытожим, что произошло: час назад четырнадцать игроков, проникших в Тучу, одновременно потеряли связь со Сферой. Дальнейшие попытки войти не увенчались успехом. Большинство испытали приступы головной боли разной степени, одного увезли в больницу. Еще один, оказавшийся участником проекта «Зеро», сейчас в реанимационной палате. А их аккаунты и персонажи остались подключены к игре, и, судя по всему, ведут какую-то самостоятельную деятельность внутри Тучи. К сожалению, у нас нет средств и возможностей отследить, что там происходит.
— Случай полностью копирует инцидент с Майером, — заметил Сарик. — За исключением смерти.
— Именно. Я подозреваю, что все они тоже каким-то образом стали «цифровыми клонами» самих себя. Встречи Кота с Майером подтвердили, что он сохранил личность и представление об окружающем мире. Скорее всего, сценарий «оцифровки» одинаков.
— То есть вы на стороне гипотезы о «дикой оцифровке» игроков? Но как это возможно, без специального сканирующего оборудования, без специалистов? Мозголомка, кроме того, что запрещена, еще и весьма высокотехнологичная процедура!
— И, тем не менее, она происходит. Симптомы — жажда, головная боль, путаница мыслей, так называемая «каша» в голове, абсолютно совпадают с симптомами выживших участников экспериментов с «оцифровкой». Думаю, тут каким-то образом задействуется нейроинтерфейс наших капсул.
— Тогда Романова права, — нахмурился Сарик, — Если такая возможность существует, это реальная опасность для всех игроков Сферы. Напоминаю, по статистике необратимые последствия наступают у тринадцати процентов «оцифрованных».

— Известно менее сотни экспериментов, статистика может быть не репрезентативна! — фыркнула Каминская. — Я предлагаю немедленно известить Ашота Багдасаровича и собирать срочное совещание. Я предлагаю полностью остановить Сферу.
— Мы уже поднимали этот вопрос. Думаю, говорить об остановке бессмысленно. Я думаю, мы немного торопимся. Возможно, игроки смогут сами разобраться с Облаком. Возможно, если уничтожить эту аномальную зону, мы ликвидируем источник проблем…
— А возможно, что пожар разгорится только сильнее! Я только что получила несколько срочных сообщений. Прямо валом понеслось. Началось в Серебряном Оплоте. Армада Первой Девы, так называемый Серебряный Флот, поднят по тревоге и выводится в Астрал, эмиссары Дев в других мирах проявляют подозрительную активность. Судя по всему, они готовятся к удару по Туче. И еще… Буквально пять минут назад несколько Странников атаковали Им Энои, эльфийское НПС-Королевство на севере мира Дорсы. Они разрушают защитный Купол и внешние укрепления замка одного из эльфийских Домов. Также… войска Ордена Лилии-на-Мече, собранные возле Ахрама Магистром, совершили прыжок через Астральный Портал. В неизвестном направлении. Все эти вещи наверняка взаимосвязаны.
— У нас есть какой-то канал связи с Романовой или Магистром?
— Она сама оставила сообщение, прежде чем покинуть Серебряный Оплот.
— Какое?
— «Время разговоров вышло. Начинается буря».

Глава седьмая

Серебряный Флот медленно топил в розовый туман Астрала.
Тысячи кораблей, десятки тысяч НПС и игроков на борту. Сфера еще не видела подобной армады. Вокруг судов, развернутых в строгий ордер, парили стаи «стальных гарпий», на палубах замерли шеренги молчаливых валькирий в полном вооружении. Блистало оружие и латы, трепетали синие плащи и развевались синие вымпелы с крылатым Ликом. Орден Дев в полном составе, бойцы Гильдии Наемников и все игроки, вступившие в Серебряный Флот, были здесь.
Оплот неожиданно опустел. Кипящая парусами астральная гавань затихла, последние суда игроков пристраивались в кильватер уходящему Серебряному Флоту.
Все чувствовали — предстоит что-то грандиозное.
Первая Дева взошла на капитанский мостик «Удара», флагманского джаггернаута, только что прошедшего все стадии финальной модификации. Флагман впервые покинул доки, и сейчас к исполину, покрытому серебряной чешуей и окруженному эскортом «Белых Львов» — тяжелых фракционных галеонов, было приковано множество восхищенных взглядов.
— Что у нас? Все прибыли? — коротко спросила она.
— Почти все. Больше тысячи кораблей, из них сто пятьдесят шесть — тяжелые вымпелы, Первая Дева!
— «Иглы»?
— В оперативном резерве. Ждут команды.
— Панды?
— Джерхан обещал, что они придут, — ответил Гробовщик.
— Игроки?
— Глашатаи объявили о начале эвента. Все готово к открытию порталов. Когда Кот подаст сигнал?
Первая Дева выпрямилась, вцепилась руками в перила ограждения, вглядываясь в розовый туман Астрала.
— Неизвестно! Связь с ними исчезла, когда «За-Ар» вошел в Тучу. Ждать больше не имеет смысла. Если Портала не будет, ударим по Туче напрямую.
Гробовщик поежился. Они знали, что такая самоубийственная лобовая атака может стоить огромных потерь. Уцелеет ли хотя бы половина собранной армады? Сможет ли Серебряный Флот взломать оболочку Облака Костей и прорваться внутрь?
— Ждем еще сорок пять минут. Шести часов вполне достаточно. Если они не открыли Портал раньше, не откроют его сейчас! — вынесла вердикт Первая Дева, — Объявить полную боевую готовность!
Томительно шли минуты. Никто уже не верил, что из глубины Тучи, где несколько часов назад пропал «пронзатель» с экипажем, будет получен сигнал и удастся открыть Астральные Порталы прямо в уязвимое нутро Облака. И НПС и игроки, следуя командам рейд-лидеров, проводили контрольный ребафф, готовясь к битве. Тем неожиданней стал небольшой огонек, замигавший перед навигаторами в интерфейсе спелл-джамп-драйва. Отзвук Сигнального Рога, маяк для прыжка астральных кораблей.
— Первая Дева! Засечен Отзвук, тип — Эхо Сигнального Рога! Точка выхода совпадает с текущими координатами Тучи! Открывать Портал?
— Неужели… — пробормотала Первая Дева. И тут же встряхнулась. В следующий миг по сетке ментальной связи, объединяющий Орден Дев прокатился беззвучный приказ, а еще несколько секунд спустя его получили рейд-лидеры игроков и наемников, вступивших в Серебряный Флот.
Боевая тревога! Всем спеллджамперам открыть Астральные Порталы! Всем «крылатым» группам — немедленный взлет! Всем без исключения кораблям Серебряного Флота: поднять паруса, расчехлить орудия, осуществить переход!
Прямо перед флотом вспыхнули огромные радужные воронки. В зеве Астральных Порталов виднелась полупрозрачная черно-зеленая муть. Зловещая внутренность Костяной Тучи, наполненная плохо различимым движением, была готова принять армаду.
— По проходу — сразу открыть огонь! — распорядилась владычица Оплота.
— Приоритетные цели, Первая Дева?
— Жгите всех.
Серебряный Флот пришел в движение, окутанный шлейфом вспыхивающих аур. Тысячи «птичек», несущие игроков и НПС, взмывали с кораблей, вспыхнули искры в жерлах элементальных движителей, тугими куполами надулись паруса. Юркие скифы и быстрые корветы, обгоняя линейные суда, первыми устремились в воронки порталов. В сотнях голосовых каналов дублировались команды, звучащие на палубах.
Всем «крыльям» взлет! Поднять паруса! Расчехлить орудия! Открыть огонь!
Жгите их всех!
* * *
Все попытки зайти в Сферу в течение нескольких часов были безрезультатны. Причем наши аккаунты — мой и дюжины ребят, что входили в команду «Славы», продолжали находиться в виртуальном пространстве, и, судя по всему, действовали самостоятельно. По словам Каминской, повторился «инцидент Майера», цифровой аватар обрел независимость от своего реального альтер-эго. Если в панике были сами админы, что говорить обо мне? Я не знал, что и думать. Устав гонять всякие разные мысли под черепушкой, я воспользовался старой мудростью своего папаши. «Не знаешь что делать — ложись спать», говаривал он. Утро вечера мудренее.
Из дремы меня вырвала новая трель коммуникатора. Взволнованный голос Каминской сообщил, что мониторинг зафиксировал возможность подключения. Что-то произошло внутри Тучи, и связь с аватаром оказалась восстановлена. Я метнулся в капсулу, запустил Сферу.
ПОДКЛЮЧЕНИЕ…
Вжзззз!
Прямо на меня неслась черная глыба, явно бывшая раньше обломком массивной колонны. Я пригнулся, рухнул навзничь и каменный столб со свистом пронесся прямо надо мной, с грохотом врезавшись во что-то невидимое. Поднимаясь, я на животе поехал вниз — каменная поверхность, на которой я очутился при появлении, медленно меняла угол наклона. Зацепился, запустив пальцы в широкую трещину, повис на руках, удерживаясь от падения.
Я находился на большом, плоском осколке, вымощенным растрескавшимися плитами. Он неохотно вращался в зеленой пустоте, будто монета, поставленная на ребро и запущенная щелчком пальцев немного покружиться. Совсем рядом, чуть внизу, виднелась громадная, тонущая в ядовитом мареве звездообразная станция, сильно изменившаяся с виду: вершина «звезды», где ранее горел зеленый «глаз», была разворочена будто бы взрывом, по ребрам и контрфорсам исполинской конструкции змеилась паутина трещин.
Я оказался внутри Тучи, практически в эпицентре страшной битвы. В мареве полупрозрачного зеленого тумана гремело и сверкало, из огромных воронок порталов появлялись астральные корабли. Они сталкивались с тучами нежити, приближающимися со всех сторон. На моих глазах из Портала вылез огромный, сияющий серебром силуэт джаггернаута, окруженный эскортом из «Белых Львов» — фракционных галеонов Ордена Дева. На парусах и стягах горел крылатый лик Первой Девы.
Серебряный Флот пришел! Но кто открыл Портал?
— Держись, Кот! Давай руку!
Сильным рывком меня вытащили наверх, на ребро «монеты». Эйс Винд, наш капитан, в потрепанной, наполовину закопченной экипировке, с пульсирующим желтизной хитбаром, но живой…
— Кот! Ты как? Ты куда делся?!
— Я?! Что здесь произошло, Винд? Кто открыл Портал?
Винд усмехнулся, указав на Сигнальный Горн, который болтался у меня на поясе, прикрепленный прочной цепочкой. Мне его вручила Романова перед началом экспедиции в Оплоте.
— Ты. Горн активировал ты. Что, не помнишь?
Я выругался. Похоже, мой альтер-эго в последние несколько часов вел весьма оживленную жизнь. Но что он сделал и где все остальные?
— Где «За-Ар»?
— Погиб! Надо убираться отсюда, сейчас все взорвется к чертовой матери! — крикнул Эйс Винд, показывая в сторону приближающихся кораблей, — У тебя есть птичка?
Серебряный Флот палил во все стороны, как в копеечку. В происходящем хаосе, где схлестнулись сотни кораблей, десятки тысяч игроков и просто мириады нежити, не смог бы, наверное, разобраться самый опытный флотоводец. Ярчайшая вспышка заставила зажмуриться. Шар Истинного Огня вспух в плотных волнах нежити, атакующих флот. Следом за ним — еще один. И еще! Ревущее сине-рыжее пламя жадно пожирало тысячи созданий Тучи, оставляя громадные прорехи в их рядах. Мои «Болиды» показались бы здесь детской игрушкой, пущенная в ход мощь превосходила в десятки раз!
— Что, что это? Откуда? — закричал Эйс Винд.
Я знал, что это, уже видел нечто подобное. Романова использовала свой Ключ. Стремительные голубые вспышки-стрелы превращались в ревущие болиды, взрывающиеся огромными огненными сферами. Первая Дева била с борта джаггернаута, выжигая основные скопления нежити. Я впервые увидел вживую мой подарок: сияюще-серебряный исполин, похожий на огромную серебристую акулу среди сельдяной стаи. Сейчас он менял курс, разворачивался, нацеливаясь прямо на нас. В жерле «Колосса», громадного курсового лучемета, вспыхнуло зловещее ало-голубое свечение. Поняв, что сейчас произойдет, я крикнул Эйсу:
— Бежим!
Мы успели. Коатль и тенептица унесли нас на безопасное расстояние, прежде чем алый луч «Колосса» ударил в «звезду». Для верности Первая Дева добавила еще и истинным огнем. Покрытая трещинами цитадель нежити не выдержала такого напора, она раскололась как грецкий орех, разлетаясь тысячами осколков из слепящего облака исполинского взрыва.
Эйс подлетел ко мне совсем близко. Его лицо было искажено яростью и болью:
— Что вы наделали! Зачем уничтожать ее? Там внутри души принадлежащих «Очищению», там Лиана, там остался Сэй-Рус!
— Что? Эйс! Подожди, стой!
Видя, что я ничего не понимаю, астральный охотник с досадой махнул рукой, развернул коатля, самоубийственно бросился в гущу горящих обломков, ранее бывших «звездой смерти». Кого он надеялся найти там, в бушующем огненном аду? Кого спасти? Я не знал.
Наконец-то прорезались коммуникационные каналы «Гонца». Лу и «Бестии» тоже вошли в игру, но очень неудачно — они появились на респе внутри «звезды» и тут же попали под «френдли файер» Первой Девы. Выжить в огне взрыва не удалось, все они тут же оказались на респе Серебряного Оплота. Впрочем, даже это внушало некоторый оптимизм — механика возрождений работала нормально, Туча больше не удерживала своих жертв.
«Бестии» уже возвращались в бой, вместе с первыми группами игроков, погибших внутри Облака. Порталы сюда, как оказалось, были открыты повсеместно, в десятках миров, все новые и новые игроки вливались в гущу гремящей битвы.
Нужно было найти Романову.
Прямой связи у нас не имелось. Если вы думаете, что пробиться к флагману Серебряного Флота легко и просто, вы серьезно ошибаетесь. Ядро флота плотно охранялось, и даже союзным игрокам дорога на борт серебряного джаггернаута была закрыта. Кроме эскорта трехпалубных галеонов, форштевни которых украшали громадные фигуры вставших на дыбы белоснежных львов, Первую Деву прикрывали корветы и кетчи в специальном обвесе, заточенные на обнаружение и уничтожение невидимых и мелких целей, а также несколько вингов крылатой кавалерии, численностью до полутысячи. Они жгли приближающую нечисть так, что любо-дорого. Даже от костяных драконов оставались только осколки скелетов и брызги эктоплазмы, не говоря уже о всякой мелочи, которая просто сгорала без следа под шквалом огня, извергаемого Серебряным Флотом.
Жуткий хаос! Вой, крики, хлопанье крыльев и свист стрел, беспрерывная орудийная канонада. АОЕ-заклинания кипели тут и там, игроки и НПС врывались через порталы, крылатыми лавинами устремляясь в схватку с волнами жутких созданий Тучи. В ходе войны с «Пандорумом» я участвовал в целом ряде массовых битв, включая грандиозную зарубу у Атросити, но масштаб этого побоища легко крыл все виденные ранее сражения. Что сейчас творилось на Винете, я мог только догадываться.
Лавируя в Тени между силуэтами нежити, кораблей и стараясь уцелеть посреди битвы, которая закипела буквально всюду, я наконец-то заметил знакомый штандарт «Белых Чаек», элитной гвардии Оплота. Счастье, что Девы, оседлавшие огромных белых птиц, не пристрелили меня сразу, еще большее — что мне все же дали переговорить с одной из Вторых Дев.
— Серьезно, игрок Хоткот?! — осведомилась Мейвин, командир «Чаек», холодно глядя на меня удлиненными васильковыми глазами. — Ты думаешь, Первая Дева отключит Купол джаггернаута, чтобы ты попал на борт и поговорил с ней?! Ты видишь, что творится вокруг?
— Это не тебе решать! Я — Один из Семи! Свяжись с Первой Девой и Гробовщиком, сообщи, что Кот здесь!
Словно получив безмолвный приказ, Девы разом повернули головы, одновременно обнажив оружие. Эта пугающая синхронность, невероятная дисциплина и отстраненное, холодное выражение лиц делали их похожими на роботов, а не живых НПС. Настоящая Дева Оплота с одинаковым выражением лица может гладить котенка и вспарывать тебе живот. Гробовщик что-то толковал мне о «незримых узах», соединяющих Орден, но я не вдавался в подробности.
Сверху падал драколич, огромный, окутанный фиолетовой аурой и изрыгающий поток слепящего зеленого пламени. Он сокрушил один из корветов, за несколько мгновений выпотрошив его, и выдохнул конус «мертвого огня», сжигая целую группу подлетающих игроков. Драколич — это серьезно, такая тварь может очень многое. В обычном мире Сферы — рейдовая цель, здесь один из сонма опаснейших монстров, составляющих Облако. За ним, проникая в брешь, пробитую в обороне, тянулся целый хвост летающей нежити.
— Нам некогда, игрок. Хочешь помочь — иди сражайся! — заключила Мейвин, снова надевая сплошной шлем. «Белые Чайки» взмыли наверх, наперез назревающему прорыву.
Я горестно вздохнул, быстро проверяя способности. Не знаю, что творил тут цифровой Кот, но почти все мои долгоиграющие аффиксы были использованы. Все, кроме одного. Обратившись в летающую тень, я рванулся следом за стаей Дев, за считанные мгновения обогнав их.
Синева покинула ножны, нацелившись в когтистый фиолетовый силуэт, рвущий и сжигающий пытающихся остановить его воздушных всадников. На него обратили внимание с «Белых Львов», я увидел идущий наперерез кетч-сеткомет, сверкающее полотно ловчей сети, развернувшееся в полете, цепочки молниевых шаров, выпущенные из бортовых орудий эскортных галеонов. Не знаю, смогло бы это все остановить не-мертвое чудовище. Драколич — тварь очень серьезная. Легендарного уровня. Там одних убивающих аур до черта, не считая других пакостей. Без упакованного рукастого рейда лезть на драколича без толку.
Ну, или нужно быть Одним из Семи!
Я успел первым. Обратившись неуязвимым «Огненным Воином», пронзил насквозь фиолетовый сгусток горящей эктоплазмы, нанизанной на скелет огромного дракона.
Ваншот! В лог посыпались достижения и очки атрибутов, я обратил внимание, что полоска опыта до следующего, последнего апгрейда Синевы почти доползла до конца. Еще чуть-чуть и последнее наследие Ключа откроется.
Лут? Не хотелось бы отдавать добычу с легендарного чудовища залетным падальщикам, но в аватаре «Воина» лутать было нельзя, а секундой позже налетевшие «Белые Чайки» и «Стальные Гарпии» со страшной яростью вступили в бой, добивая свиту уничтоженного драколича. Стена заградительного огня смела и отрезала остальных тварей, устремившихся было в прорыв. Дыра в обороне была закрыта.
* * *
— По правому борту прорыв. Уничтожены фрегат и корвет.
— Вижу. Драколич. — кивнула Романова. — Перенацелила на него весь правый румб. Пять галеонов и прочее. «Чайки» и «Гарпии» купируют прорыв. Должно хватить… Стелла!
— Да, Первая Дева!
— Готовь крылья «Мантикор» и «Алконост»! Выводим всех! Мы должны сломать их сразу, дать пример игрокам.
— Может, бросить на них «Иглы»? — прищурился Гробовщик. — Свежая эскадра сразу усилит наш общий ДПС.
— Нет! Я не вижу здесь Странников. Оставим «Иглы» до их появления.
— Ни Странников, ни Врат, — согласился Гробовщик, — И никаких следов «Славы». Где Кот и все остальные, хотел бы я знать? Кто-то ведь открыл нам Портал?
— Возможно, они уже на респе… Стоп! Кто ваншотнул драколича? Как? У этой твари несколько миллионов хитов!
— Я вижу там след Истинного Огня! — подтвердил Гробовщик, развернув цилиндр подзорной трубы, — О, Лена, кого я вижу! Поднимай Купол! Наша пропажа объявилась.
* * *
Фракционная модификация джаггернаута, сделанная в доках Серебряного Оплота, совершенно поменяла внешний и внутренний облик флагмана. В очередной раз удивило мастерство корабелов Первой Девы: «Удар» отличался от всех виденных ранее джаггернаутов. Матовая чешуя брони, одевшая борта, делала его похожим на стремительную акулу, а плавные обводы корпуса и блеск полированного металла — на хищную торпеду космолета. Сходство довершали стройные шеренги Дев-амазонок в футуристических доспехах, сплошным квадратом окружившие капитанский мостик.
Первая Дева повернулась ко мне, опустив сияющий лук. Гробовщик приветственно взмахнул шляпой.
— Кот. Ты открыл Портал? Почему так долго тянули?
— И ты здравствуй. Портал открыл, скорее всего, я.
— Скорее всего? Что это значит? Где все остальные? Что случилось с «пронзателем»?
— Не знаю. Я вылетел из Сферы пять часов назад. Войти смог только что. Как и остальные игроки, попавшие в Тучу. Админы в панике. Судя по всему, наши аватары действовали самостоятельно, как до этого — Санта.
— Оцифровка. Лена, тут был не только Колодец Душ, но и Либрариум! — произнес Свечкин, мрачнея. — И, скорее всего…
— Тихо! — прервала его Романова. — Кот, где все остальные из экипажа «За-Ар»?
— Не знаю. Я видел только Эйс Винда. Очевидно, погибли.
— Вы нашли Максима?
— Повторяю — не знаю. Не в курсе, что происходило пять последних часов.
— Ваши НПС должны помнить. Где они?
— Вообще, Эйс сказал, что все они были там…
Я показал в сторону клубящегося облака больших и малых осколков, оставшихся от «звезды смерти» после удара Серебряного Флота. Романова судорожно вздохнула, ее пальцы в черной перчатке сжались на плече лука. Даже сквозь прорези серебряной маски я видел, как полыхнули гневом глаза Первой Девы.
— (Нецензурно)! Почему я не подумала! — хрипло, в отчаяние сказала она, — Дима, почему ты не остановил меня?!
— Ничего страшного! — быстро сказал Гробовщик, — Даже если ты сейчас убила их всех, Колодец разрушен, Максим возродится через сутки на родном респе. Он же второго ранга, как и я. Где он привязан — Им Энои, дом Ампареев?
— Ты и сам знаешь, если тут был Либрариум, а без него оцифровка невозможна, все скопированные души потеряны, — проронила Первая Дева, — Черт, я и подумать не могла, что они зайдут так далеко!
— Кот! Куда вели Астральные Врата, вы выяснили? — спросила она.
— Перед тем, как нас выкинуло из Сферы, Зверь должен был провалиться внутрь и посмотреть. Сейчас спрошу у Лу, удалось ли…
— Снорк? Могло получиться, они живучие.
— Он мертв. В инвентаре у Лу, таймер оживления — восемнадцать часов, — ответил я после небольшой паузы. — У него была киира… Лу, кстати, ругается, что у них пропали две «пешки». В логах пусто…
— Хорошо. Ладно, будем надеяться на лучшее! — собралась Первая Дева. — Ты сказал, что видел Эйс Винда?
— Да, и он, вероятно, единственный живой очевидец произошедшего с нами в Туче. Он не вылетел из Сферы.
— Почему?
— Вообще это не моя тайна, — заколебался я, вспомнив разговор с Эйсом. — Хотя, сейчас, наверное, уже все равно. Винд, как и Санта, участник проекта «Зеро». Его не отключило, потому что копия, сделанная Тучей, стала единственной.
— Все понятно. Он нам нужен. Где ты видел его последний раз?
— Он был очень зол. И отправился туда, спасать кого-то, — я снова показал в сторону останков «звезды», — Его надо бы найти, на сообщения не отвечает… Может, он расскажет, что произошло с Сантой…
— А что с Сантой? — полюбопытствовал Гробовщик.
В ответ я молча продемонстрировал открытую ладонь. Огненная печать Баала никуда не делась, но она посерела, изменила форму, став будто бы сдвоенной. И выдавала совсем уж невероятные сведения:
Малая легендарная татуировка «Шрам Адских Игр»
«Гладиатор Короля Демонов» — репутация с демоническими фракциями поднимается на одну ступень.
«Атлас Короля Демонов» — татуировка приведет вас к игроку Санта. Вы можете раз в сутки определить его местонахождение.
«Клетка Короля Демонов» — поймайте душу игрока Санта, использовав связь Печатей Баала.
Пойманных душ: 1

Глава восьмая

Срочный выпуск «Вестника Сферы», Video-Net
Сегодня состоялся, вне всякого сомнения, один из самых масштабных эвентов «Сферы Миров». Игрокам, владеющим летающим транспортом, стали доступны порталы, ведущие в аномальную зону — внутрь загадочного Облака Костей, которое многие считали легендой Астрала. Облако состоит из миллионов нежити и является бродячей суб-локацией, самостоятельно передвигающейся в Астральном Пределе. На данный момент более ста тысяч игроков и более двух тысячи кораблей различного класса приняли участие в грандиозном сражении внутри Облака. Битва продолжается, обе стороны несут огромные потери, но можно сказать с уверенностью, что коалиция игроков одерживает победу! Спешите! Вы еще можете присоединиться и вписать свое имя в историю одного из самых необычных событий Сферы! Порталы в Тучу открыты во всех мирах представителями Ордена Дев!
Облака Костей больше не существовало. Монолитная сфера, двадцатикилометровый клубок смерти, ставший настоящей кунсткамерой нежити, превратилась в разодранное полотнище, растянувшееся на десятки лиг. Обитатели Тучи продолжали сражаться, обороняя громадные костяные крепости-скопления, но борьба становилась эпизодической, очаги сопротивления гасли одним за другим. Десятки тысяч игроков сновали в остатках Облака Костей, убивая нежить и обыскивая разрушенные бастионы в поисках трофеев. Поживиться здесь было чем: кроме тысяч обычных зомби и скелетов, бывших скорее мясом и строительным материалом, Облако населяли причудливые виды эпической и легендарной нежити, начиная с «призрачных аберраций» и заканчивая «костяными колоссами» и «драколичами». Каждый из них — ходячий подарок для алхимика или зачарователя, да и артефактов на таких тварей попадалось немало. Даже нуб, прилетевший сюда, имел нехилый шанс найти отличный лут или, к примеру, обобрать неудачника, только что погибшего в битве. Тысячи таких и обломки сотен разбитых кораблей дрейфовали в астральной пустоте, становясь добычей игроков-падальщиков. Как только прокатился слух и на Винету полетели первые ролики из глубины Облака, Сфера будто сошла с ума. Тысячи игроков нескончаемым потоком хлынули через порталы Дев. Событием заинтересовались даже крупные альянсы, экстренно собравшие рейды. Каждый хотел успеть поучаствовать в грандиозном эвенте и зацепить свой кусочек славы. Уже вспыхнули драки и целые зарубы из-за потерянного лута, игроки быстро начали сражаться не только с нежитью, но и между собой.
— Мда! Панды уже просто развлекаются, убивая лутальщиков! — мрачно заметил Гробовщик, с мостика «Удара» наблюдая в подзорную трубу за происходящим. — Мне стыдно за игроков, они как дикие звери!
— Плевать! — отрезала Романова. — Дело сделано. Потери?
— Серебряный Флот — минус сто сорок три вымпела, из них тринадцать тяжелых. Повреждено вдвое больше, но почти все корабли на ходу. Дев выбито две трети, триста шестнадцать безвозвратно. У игроков и прочих — без счета, киллрейтинг сломался после двухсот тысяч.
— Пятая часть. Вполне допустимые потери, — холодно заметила Первая Дева. — Через несколько дней мы полностью восстановимся.
Она смотрела на раскинувшееся впереди исполинское поле брани, тонущее в розовом тумане Астрала. Битва длилась уже больше десяти часов, Облака больше не существовало, тысячи игроков в ближайшие сутки никуда отсюда не уйдут, пока есть чем поживиться. Цель была выполнена, сражение выиграно, но глубоко внутри Первую Деву терзали червячки сомнений: все ли верно она сделала? Не слишком ли легко далась победа, и не кроется ли во всем этом какая-то хитрая ловушка? Врата закрылись, а Странники так и не пришли защищать Облако… Оно не представляло для них первостепенной важности? «Процедурный» не мог сдаться так легко: значит, они ошиблись в главном, предположив, что «звезда» в Туче является маткой и сердцем Странников. Вероятно, и была, но не единственной и не самой ценной. Но где же тогда их центр?! Зацепка, возможно, имелась в воспоминаниях команды Кота, попавших в Облако, они могли узнать или увидеть там что-то важное…
— Эйс Винд? — коротко осведомилась она.
— Задержан в Серебряном Оплоте, Первая Дева! По вашему приказу взят под стражу.
— Хорошо. Возвращаемся, здесь закончат и без нас. Серебряному Флоту — повернуть к Оплоту! Союзники и наемники пусть пока остаются. Кот, что с твоим квестом?
— Первая часть, уничтожение Тучи, засчитано, — ответил я, взглянув на ладонь. — Вторая, по Санте, нет, но его душа поймана. Не знаю, правда, как освободить ее.
— Скорее всего, на это способен только сам Король Демонов, — осторожно сказал Гробовщик. — «Пожиратели душ» — его конек, любимая игрушка. В свое время он…
— Пока притормозите! — фыркнула Первая Дева, резко прерывая Свечкина. — Давайте разберемся, что произошло внутри Тучи. Душа Санты вместе с Ключом у нас, Керимов никуда не убежит.
— Я не понимаю, чего он добивается, — сказал я. — Почему не взял Ключ сам, а отдал Вельди? Что за игры с Сантой?
— Он пытается манипулировать, это же ясно! — ответила Романова. — Король Демонов — величайший оракул Сферы, он способен симулировать целые ветки событий, предугадывая их исход. Значит, такое поведение даст максимально эффективный результат! Скорее всего, дав Ключ твоей девчонке, он получил возможность управлять и тобой тоже. С Сантой происходит нечто подобное. Думаю, забрав его душу и заново воплотив Санту, Керимов с помощью «Казни» отберет свой Ключ и отдаст новому прокси.
— Но в чем цель?
— Как у Магистра, как и у нас, цель — собрать все Ключи и получить власть над «генерацией», — сказала Романова, стоя вполоборота. Серебряный Флот поворачивал «все вдруг» и впереди опять разгорались радужные жерла Порталов. — Что он хочет сделать с ее помощью, предсказать сложно. Возможно, законсервировать или откатить Сферу до момента, когда ход событий можно кардинально поменять. Возможно, нет… Не знаю! В любом случае это лечение симптомов, полумеры, не решающие основной проблемы.
— Но почему он не берет Ключи сам, вот что не выходит у меня из головы…
— Кот, Керимов далеко не дурак. Он просто не хочет рисковать, хочет сохранить шансы выжить при любом раскладе, — снова усмехнулась Первая Дева. — Взяв Ключ, его придется пустить в ход. Сделав это, ты становишься целью Равновесия. А оно слепо и безжалостно.
* * *
В Оплоте нас ждала Лу. Зверь вот-вот должен был «отмокнуть», и нам не терпелось узнать, смог ли он проникнуть за Астральные Врата и посмотреть, что на той стороне. На связь также постепенно вышли и остальные: Фейана, Бонус, Валькирия и Пламень. Как и все, побывавшие внутри Тучи, они ничего не помнили о происходящем. Единственным ключом был наш капитан.
Эйс Винд, охраняемый четверкой валькирий, не выглядел радостным. Скорее наоборот. Взгляд астрального охотника казался пустым и мрачным, его снаряжение частично пришло в негодность. Выглядело все так, будто последние несколько часов он упрямо искал в Туче что-то, вступая в отчаянные схватки с нежитью. И не добился успеха. Эйс и раньше-то, когда мы только познакомились, не был подарком, а сейчас и вовсе замкнулся, сосредоточившись на своем внутреннем мире.
Увидев нас, он горько усмехнулся. И сказал:
— Знаешь, Кот, Санта был прав. Лучше бы он убил меня там, в Камнях. А теперь… даже мой куратор из «Зеро» не знает, кто я…
Ему стоило посочувствовать. Астральный охотник, благодаря мне попавший в Тучу, отныне стал цифровым призраком, бродящим в Сети. Его отключили от капсулы глубокого погружения в центре «Зеро», о дальнейшей судьбе реального тела Эйса можно было только гадать.
Его рассказ был короток и страшен. Мы словно воочию увидели те тоннели, выжженные Истинным Огнем, неистовые схватки с нежитью внутри «звезды», Сэй-Руса, срощенного с живым доспехом, Странников, растущих из бассейнов, замешанных на крови и душах. И финальный бой с «Очищением», которое возглавлял Санта. Проигранный бой…
— Последний вопрос, — проронила Первая Дева, когда он закончил. — Как вам удалось уничтожить артефакт на вершине «звезды»? Судя по следам, там был очень мощный взрыв.
— Это взорвался «За-Ар». Одна из моих «пешек» оставалась на борту. Когда корабль приблизился к «звезде», он подорвал крюйт-камеру.
— Я бы сдала вас всех в дурку, если бы не неопровержимые факты. Похоже, Эйс не врет! — нахмурилась Лу. — У моих «Бестий» огненным копьем поврежден эквип, истрачены все расходники, но самое главное: пропали две «пешки»! Вообще без следов! Это вообще как?
— «Процедурный»! Он был там. Он воздействовал на сознание с помощью нейролингвистических штучек. Голоса, галлюцинации наяву, — медленно произнес Эйс. — Я и сам «поплыл», а НПС вообще мгновенно сломались. Ваши «пешки» и Ингрид с «За-Ар» перешли на сторону «Очищения». Как и моя Лиана…
— Исключено! Просто невозможно! — произнесла Первая Дева. — «Процедурный» не может воплощаться и напрямую действовать. Он вообще не персонифицирован, он не существо, а скорее…
Она запнулась, подбирая слова.
— Закон. Воля. Принцип, поддерживающий бытие, — пришел на помощь Гробовщик. — То, что вы приняли за нисхождение «процедурного», всего лишь мощная псионическая атака. Грубая, но эффективная. Прецеденты имеются.
Он небрежно кивнул в мою сторону. Намекал на способности Вельди? Я не мог сравнивать, но «Влияние» и «Голос» моей спутницы оказывали похожее воздействие, причем объект иногда даже не понимал, что подвергается внушению.
— Да, это зона исследований «Ареса», о которых мы говорили, — заметила Первая Дева, скользнув по мне взглядом. — Очень похоже.
— Это временный эффект или перманентный? — спросил Винд. В его глазах появилась надежда.
— Сложно сказать, нужно рассматривать конкретные случаи, — ответила Первая Дева. — Почему ты спрашиваешь?
— Я потерял там свою спутницу. У них был Колодец Душ, Круг Возрождения и что-то еще. Сэй-Рус назвал это Либрариум. Что это такое?
— Нечто вроде локального «информатория душ», — неохотно произнесла Романова. — Сложно объяснить. Есть Либрос, слой Снов и Душ. Нечто вроде энергоинформационного поля, куда согласно механике Сферы возвращаются «души», если этим словом назвать «цифровой отпечаток личности». Те искины, что поддерживают окончательно погибших НПС, как бы проходят очищение и отправляются в Колодцы Душ, когда поступает запрос на генерацию нового персонажа. Вечный круг перерождения. Следите за мыслью? А Либрариум — это «библиотека душ», сооружение, функция которого удерживать, накапливать и хранить «цифровые отпечатки».
— В Тронном Мире есть Чертог Тысячи Геров, — сказал Гробовщик. — Не слышали? Вроде Вальхаллы, где Боги Света собрали своих погибших героев. Это Либрариум. Теперь понятно?
— Не совсем… — осторожно протянул я. И вдруг вспомнил Сердце в крепости «Пандорума», наполненное сотнями душ пленных НПС, застывших в нем, как мотыльки в янтаре. Они говорили о чем-то подобном!
— Либрариум палка о двух концах, как и все в Сфере. Это очень редкая штука, оперирующая тонкими материями. В сущности, он требуется для хранения определенных «записей». Но! При его разрушении все хранимые души теряются безвозвратно. Огромный риск. Если «Очищение» было привязано в Туче, боюсь, все их души потеряны навсегда.
— Не факт, — вдруг сказал Лу. Первая Дева молча повернулась к ней и глава «Бестий» протянула зеленый поцарапанный кристалл. Я узнал кииру «Неуловимого», ту самую, которую выхватил у меня Зверь, отправляясь в самоубийственный полет к Астральным Вратам.
— Смотрите!
Тусклое трехмерное изображение появилось над кристаллом. Я узнал мертвенно-зеленый туман внутри Облака Костей, огромную, растущую на глазах воронку Врат.
Рядом мелькнул паучий силуэт Странника. Рывком сменилось освещение — Зверь провалился в иной мир. Бросок вперед, поворот, вспышка. Черный экран.
Но мы успели увидеть достаточно.
Серое стылое небо, затянутое пеленой мелкого дождя. Стальная гладь океана внизу, бесконечного, простирающегося до горизонта. И на этом фоне — десятки сооружений, висящих в воздухе. Близнецов-копий той самой «станции оцифровки», взорванной нами в центре Тучи. На каждом горит яркий глаз стоунджаммера. А возле них, как пчелы вокруг гигантских ульев, роятся сотни паучьих кораблей Странников.
Первая Дева остановила изображение, зафиксировав последний кадр. Мы молча смотрели.
Тот момент, когда свет в конце тоннеля оказывается фарами встречного поезда. Приходило понимание, что все было зря, атака на Тучу уже не имела никакого значения. Ибо она выполнила свою миссию, собрав необходимое количество ресурсов. Армия вторжения уже была готова, и противопоставить ей нам нечего. Два-три Странника стоили целого флота, а на записанной картине их были сотни. Десятки «звезд смерти», уходящих за горизонт…
— А я-то думала, что у нас есть время! — наконец усмехнулась Первая Дева. — Дима, это Таэрланд?
— Скорее всего, — мрачно ответил Свечкин, подойдя ближе и внимательно, чуть ли не вплотную изучая остановленное изображение.
— Когда они начали строить эту армаду, интересно?!
— Думаю, с момента Затопления, — ответил Гробовщик. — Ждали, исподволь копили силы и ковали оружие возмездия. Вопрос только в том, когда его пустят в ход.
— Зачем так много «звезд»? — спросил я.
— Если их устройство и функции идентичны той, что была в Облаке, то… — Гробовщик взглянул на Романову, словно не решаясь сказать сам.
— Колодец Душ и Либрариум, — медленно сказала Романова. — «Звезд», скорее всего, столько же, сколько миров в Сфере. Это (нецензурно), товарищи. Кот, ты должен немедленно связаться с администрацией. Игру нужно останавливать, мы стоим на грани глобальной катастрофы.
— Объясните нормально! — потребовал я, и Лу согласно кивнула. Голова уже шла кругом.
— «Звезда» — это станция оцифровки. Она превратит в «цифровых клонов» всех игроков в зоне действия, проделав с ними то же самое, что произошло с вами в Туче. Только вас была дюжина, а тут речь идет о миллионах. И процент жертв будет соответствующий.
— А зачем, в чем смысл?!
— Можно только предполагать. Волей-неволей, сами того не желая, создавая игру — мы создали новую вселенную. Она начала жить своей жизнью, по своим законам. А мы — нарушители, фактор дисбаланса, который нужно устранить. «Процедурный» рассматривает всех нас, игроков и администрацию, как угрозу Равновесию. Но одновременно мы являемся неизбывной частью Сферы, ведь она создана для игроков. Вот парадокс, да? Однако выход имеется, вы сами стали участниками эксперимента по его испытанию. Игроков можно уравнять с НПС, лишив ключевых преимуществ, вносящих дисбаланс.
— Ты хочешь сказать, что…
— Сферу отрежут от реального мира, заменив игроков «оцифровками». Она станет параллельной вселенной, существующей автономно, без вмешательства с Земли.
— Невозможно! — криво усмехнулась Лу. — Как все это сможет существовать само по себе, без серверов, техников, «железа», поддержки?! А если просто обесточить? А?
— Это ВОЗМОЖНО, даже с технической точки зрения. Не знаю, откуда будет брать ресурсы «процедурный», но эта хитрая бестия найдет лазейку. Он уйдет со стационарного железа, собственно, аномальные зоны уже… В мире полно «облачных» мощностей и хранилищ, взять под контроль малую толику искину такого класса — раз плюнуть. И их потом хрен локализуешь. Мы уже сталкивались с подобным. Уничтожить, выключить «Сферу», станет возможно, только если полностью разрушить энергосистему Земли. То есть — никак.
Лу выругалась. Я замер, осмысливая сказанное. Если Первая Дева была права, а она до этого ни разу не ошибалась в прогнозах, нас ждал глобальный коллапс. При оцифровке может необратимо пострадать мозг, шансы примерно один к десяти. И если сошедший с ума «процедурный» начнет действовать, «инцидент Майера» может повториться тысячи, если не десятки тысяч раз. Что ждет Сферу, корпорацию, Землю, оставалось только гадать. Ясно было одно, этого нельзя допустить. Но так же я четко понимал, что админы не будут выключать Сферу. Плетью обуха не перешибешь.
— Как можно это остановить?
— А мы чем, по-твоему, занимаемся? — донеслось из-под серебряной маски Романовой. — Есть только один способ. Собрать Семь Ключей и соединить их. Тогда мы сможем вручную управлять генерацией. Уничтожить «звезды» и Странников будет делом пары минут.
— Давайте посчитаем. Топор — у Магистра. У нас есть три: меч, лук и сюрикены, — задумчиво сказал Гробовщик. — Два: жезл и копье, по сути, в распоряжении Баала. Не хватает только молота Адама, черт бы его побрал!
— Давайте исходить из реалий, — прервала его Первая Дева. — Нужно действовать, и действовать быстро. Кот, ты отправляешься к Королю Демонов. Будешь нашим посланником. Покажи ему запись с кииры. Скажи, что мы согласны на его условия, что Ключи нужно объединить. Я уверена, что Керимов знает, где молот, если уже не прибрал его к рукам. Если нет, пусть использует свои возможности для поиска.
— Возможно, возможно… — пробормотал Гробовщик. — Если Баал с нами, у нас шесть Ключей. Седьмой у Магистра. Что делать с ним?
Романова коротко хрипловато рассмеялась. И злорадно заметила:
— Мне иногда кажется, что яйца здесь есть только у меня! Что делать, что делать… Забирать Ключ силой. Другого варианта нет! Мы ударим по его гнезду всей нашей мощью, с помощью наших Ключей взломаем оборону и уничтожим его физически. Сделаем то, что он сделал с нами! И закончим миссию «Семи Братьев»!

Глава девятая

Кот сдержал слово.
«Моя Прелесть» стояла у причалов Серебряного Оплота, приветливо покачивая новой мачтой с зарифленным парусом. Скиф полностью отремонтировали и привели в порядок, избавив от следов нападения Санты.
Эйс Винд, чуть помедлив, поднялся на борт, неторопливо обошел палубу. Придраться ни к чему, идеальная чистота и порядок. Крылатая чайка под бушпритом блестела голубыми бусинками глаз, сверкали начищенные заклепки, даже канаты были намотаны аккуратными бухтами на кнехты. Играющая бликами полировка драгоценного палисандра так и манила прикоснуться к резным рукояткам нового штурвала.
Эйс, пригнувшись, шагнул внутрь единственной каюты, расположенной в кормовой части яхты. Жила нелепая, дикая надежда увидеть там закипающую на жаровне джезву, порезанный на четыре дольки апельсин и Лиану, с ногами забравшуюся на низкое ложе.
Нет, конечно. Внутри царил тот же самый идеальный, безликий порядок. На удивление, часть личных вещей, хранившихся в каюте, никуда не исчезла, хотя Санта, естественно, пошарил в свое удовольствие и забрал наиболее ценное. Тяжело вздохнув, Эйс Винд опустился на ложе и достал из инвентаря нефритовую фигурку, сжимающую боевой молот.
Адам. Теперь, после посещения Костяной Тучи, разговора с Сэй-Русом и недавних откровений Первой Девы у астрального охотника не оставалось никаких сомнений — его спутник-голем вовсе не НПС. Он один из них, тех Семи Братьев, о которых с придыханием говорят даже каменные Девы Серебряного Оплота. Он — «цифровая копия» одного из семи бывших разработчиков Сферы.
Адам появился в позе метателя молота, двумя руками отправляющего свое оружие в полет. Скрипнув суставами, он завершил движение. Эйс едва успел отшатнуться, избегая удара. В руках Кованого медленно угасало синее пламя одноручного боевого молота. Осознав себя, Адам выпрямился, его грудь разъехалась двумя створками, и оружие Одного-из-Семи снова спряталось в уютном непроницаемом тайнике.
— Где мы, Эйс? Сколько прошло времени? — проскрипел он, доставая масленку и откручивая крышку. Ноздри защекотал знакомый аромат розового масла, и Эйс невольно вспомнил тот подслушанный разговор свой спутницы и голема.
— Мы на «Моей Прелести» в Оплоте. Прошло чуть больше суток.
— Хорошо. Чем кончилось дело в Туче?
— Туча уничтожена. После того, как ты взорвал стоунджаммер, Хоткот открыл портал для Серебряного Флота и игроков. Они разнесли внутри все…
— Тоже хорошо… Значит, мой план сработал.
— Я совсем недавно разговаривал с Котом и… Первой Девой. Там был еще некто, называющий себя Гробовщик. Они рассказали мне все, Адам. О Семи Братьях и их оружии. Я знаю, кто ты.
— Вот как девки заплясали! Ну, что же. Шила в мешке не утаишь! — голем выпустил струйку пара. — А что им рассказал Эйс Винд?
— Ничего. Пока ничего. Сперва я хотел поговорить с тобой.
— Это правильное решение, Эйс. Но сначала позволь предпринять меры безопасности. Тебя наверняка отслеживают.
Адам хлопнул по бедру, которое тоже представляло собой мини-инвентарь и активировал два Свитка. Эйс различил «Сферу Тишины», окутавшую их полем безмолвия и что-то сияюще-яркое, мигом убравшее из углов малейшие признаки тени. «Круг Света»?
— Так будет лучше, друг мой, — произнес Адам. Нещадно скрипя суставами, он опустился на сундук напротив и принялся впрыскивать масло в сочления своего корпуса. — Чтобы не терять времени, что тебе вообще известно? Что тебе рассказали?
Выслушав историю астрального охотника о событиях внутри Облака Костей и допросе в Серебряном Оплоте, голем беспокойно шевельнулся.
— Ну что же, Эйс. Познакомимся еще раз — меня зовут Адам. Адам Георгиевич, я действительно занимался разработкой «Сферы». Входил в так называемую «группу Балабанова». Что ты хочешь узнать обо мне?
— Что ты делал в Астрале? Почему присоединился ко мне?
— Я бежал. Спасался от людей, которые хотели отнять Ключ. Искал Тучу, чтобы опередить их и пробудить старого друга. Не вышло, его позже убил Санта, а меня атаковали Странники. То, что осталось от моего тела, подобрал ты. Для меня это стало удачей, смена корпуса и статус «пешки» позволили замести следы. Меня потеряли. Это очень хорошо, Эйс, что ты не упомянул меня и мой Ключ, когда с тобой беседовала Первая Дева. Пусть все думают, что он у Короля Демонов или потерялся. Я сейчас не учтен в их раскладах, это может сработать, как сработало в Туче.
— Что сработало в Туче?
— Вы должны были проиграть. Ты — стать Странником, как Максим Рубцов, Кот потерять свой Ключ. Туча была ловушкой, в нее первым попался Рубцов, он же стал наживкой, следующей жертвой стали вы. Первая Дева, как я понимаю, должна была бросить Серебряный Флот в самоубийственную лобовую атаку на Облако и проиграть битву. Карты спутал им я, меня никто не принимал в расчет.
— Кому это «им»?
Адам растянул резиновые губы в усмешке и загрохотал, изобразив нечто вроде злорадного смеха.
— Тем, кто пытается использовать Тучу и Странников в своих интересах. Они — создание «процедурного генератора», но есть нехорошие люди, которые искусственно раскачивают Равновесие, чтобы добиться своих целей. Им нужны Ключи.
— Зачем?
— Власть над генерацией. Власть над Сферой. Тогда они смогут сделать что угодно. Не понадобиться раскачивать Равновесие, чтобы поднять восстание НПС и полностью скомпрометировать текущий проект «Сфера Миров».
— Ничего не понимаю… Зачем?
— Потому что у них другие планы на Сферу, более серьезные задачи. Сфера — не совсем игра, вернее, совсем не игра, хоть и первоначально создана в оболочке развлекательной VR-MMO. Возможности, открывшиеся здесь, вывели игру на совершенно другой уровень.
— Ничего не понимаю.
— Да что тебе непонятно? Всем нужны Ключи. Действуют две группы, назовем их «копии» и «маски». Возможно, есть и третья, я пока не понимаю, на чьей стороне Король Демонов. Скорее всего, он тоже «маска», но я не уверен.
— Что такое «маска»?
— Подделка. Источник всех бед — это один секретный проект. Послушай, Эйс, они не остановятся ни перед чем. Я знаю этих людей, сам работал с ними. Тебе лучше не знать подробностей, поверь. Для твоего же блага. Иначе — они доберутся и покончат с тобой тоже.
— Адам, не продолжай. Я не хочу участвовать в этих играх. Но я «оцифрован», это необратимо. И я потерял Лиану. Как ее вернуть?
— Девочку жалко, хоть она и была тайным фактотумом «Очищения», — пробормотал Адам. — Но она, кажется, действительно любила тебя. Эйс, если вы уничтожили Колодец Душ и Либрариум, ее душа потеряна. Мне очень жаль.
— Навсегда?! Нет никаких шансов?!
— На такое способны только Владыки Либроса, — задумчиво произнес Кованый. Его синий глаз вдруг ярко вспыхнул и замерцал, разгораясь.
* * *
Мой доклад о событиях внутри Тучи произвел эффект разорвавшейся бомбы. Админы так и забегали, как растревоженные муравьи, мрачная Каминская сообщила, что они собирают новое совещание с Первым (так они между собой называли Агасяна), и на нем будет ставиться вопрос о полной остановке Сферы. Кажется, они восприняли всерьез предупреждение Романовой, подкрепленное нашими рассказами. «Оцифровка» — угроза более чем реальная, но я прекрасно понимал, что команда Каминской — всего лишь исполнители. Решения принимаются на другом уровне, и какие факторы играют роль там, можно только гадать. Тем более из доказательств у нас лишь рассказы и запись Зверя. По скупым намекам Каминской я сообразил, что им не удалось обнаружить мир, в котором мы видели армаду Странников. А значит, прямых, стопроцентных улик не имелось.
Мы долго обсуждали ситуацию с «оцифровкой» нашей группы внутри Тучи. Аналитики рассмотрели ее со всех сторон, пытаясь понять странную механику происходящего. Я поразился, узнав, как мало они знают о внутренней кухне Сферы Миров, связанной с перерождением и воплощением душ. Они больше опирались на эмпирические предположения, а не на конкретные факты.
В Облаке Костей находилась «звезда», нечто вроде летающей цитадели. Она создавала внутри Тучи некое поле искаженной механики, где не действовали прежние законы Сферы. Нечто подобное было зафиксировано на Таэрланде: когда Исида произнесла Эдикт, на весь мир пало Проклятие, блокирующее Колодцы Душ, сделавшее всех НПС смертными и возрождающее их в виде нежити. И тогда, и сейчас «процедурный» противодействовал игрокам…
Облако Костей было «аномальной зоной», внутри которой «оцифрованные» игроки стали подобны НПС с 24-часовым циклом возрождения. После разрушения «звезды» эффект исчез, заменившие нас «копии» сгинули в небытие. Все, кроме двух фигурантов: Санты и Эйс Винда. И если «душа» Санты, его цифровой отпечаток, каким-то образом был схвачен Печатью Баала, то Винд, единственный из всех выживший в облаке, стал неким феноменом. Реальное тело астрального охотника находилось в коме, врачи боролись за его жизнь. В Сфере остался его «цифровой клон», созданный в момент нашей первой смерти в Туче. Он не умер и не исчез с разрушением Либрариума, по словам Романовой, хранившего «отпечатки душ». Почему?
Вариант первый — потому что в момент уничтожения Либрариума он был жив, его «цифровой клон» находился в аватаре. Более того, после того, как эффекты Тучи исчезли, он вернулся в обычное состояние, с установленной точкой привязки, стандартным циклом возрождения и доступом ко всем возможностям игрока. Админы предполагали, что Эйсу просто повезло: если бы он погиб в Туче во время финальной схватки, «цифровая личность» оказалась бы стерта во время разрушения Либрариума. Вернее, не стерта, а ушла бы в обычный круг перерождения в Либросе.
Вариант второй — такая искаженная механика работала только внутри поля, созданного «звездой». Причем насколько велика область ее действия, оставалось загадкой. И, наконец, третье предположение гласило, что при разрушении Либрариума погибли только те «души», что принадлежали фракции Тучи и возрождались в ее Колодце Душ, который тоже оказался аннигилирован Серебряным Флотом. Остальные после снятия блокирующих эффектов возвратились к собственным «родным респам». Это частично объясняло пропажу «пешек» и возвращение Эйса к месту привязки Камня Душ.
В общем, версий была масса, и я немного запутался. Администрация Сферы, по-моему, тоже не видела полной картины происходящего. Грузи телегу, я разберусь, что мул слепой, говаривал мой отец. Посмотрим, что у них выйдет. Повлиять на события сейчас я все равно не мог, поэтому решил пока плыть по течению, исправно выполняя поручения Каминской.
Нам предписывалось разобраться с Сантой, неожиданно ставшим пленником Печати Баала. Программа максимум — привлечь на свою сторону, вступить в контакт, минимум — отобрать Ключ. Первый вариант был, скорее всего, неосуществим, второй — не совсем понятен. Убить? Но как? Даже извлечь дух Санты из татуировки мог только сам Король Демонов. Повторять наш рискованный рейд в Бездну не было ни времени, ни желания. К тому же я успел убедиться, что найти Баала можно лишь если он сам захочет, чтобы его нашли.
Однако все решилось неожиданно быстро.
Керимов сам вышел на связь с администрацией Сферы. Я не знал, как технически это выглядело, но Каминская сообщила, что они заключили некое соглашение. При этих словах я с трудом удержался, чтобы не скрипнуть зубами. Админы не знали, что сделки с Королем Демонов заманчивы только с виду. Тем не менее, они получили предложение — и приняли его. Нам предстояло встретиться с ним, передать некие предметы и решить «вопрос Поля Майера», как выразилась Лана. Я был только за, такой шаг приближал меня к освобождению Вельди.
Мне не сказали, что именно обещал администрации в обмен Такеши Керимов. Но присутствовать на встрече должны были я и Лу.
* * *
Хоткот: Лу, прежде чем мы пройдем, пару вопросов.
Лу: Валяй, только быстро.
Хоткот: Что админы хотят отдать Баалу? И что он даст взамен?
Лу: Извини, это секрет.
Хоткот: Ты же понимаешь, что он нас опять разводит? Не будь дурой, мне нужно знать…
Лу: Заткнись. Пошли.
Перед нами горело огненное жерло портала. На сей раз не пришлось проделывать долгий путь. Все оказалось неожиданно просто: в условленном месте появились Врата Геенны. Поглотив, они выплюнули нас на нижнем слое Бездны.
Знакомый антрацитовый зал. Тот самый, без входов и выходов, где состоялась наша с Лу схватка за Ключ.
Владыка Бездны уже ожидал нас. Знакомая худощавая фигура в джинсах и майке маячила совсем близко, в нескольких шагах от нас. Моя ладонь будто сама собой скользнула к рукояти меча.
Прищурившись, я смотрел в его сторону сквозь Тень. Нет, не настоящий. Один из «аспектов» подлинного Короля Демонов. Хитрожопый Баал обоснованно остерегался представать в истинном обличье тем, кто носит Ключи.
Я стиснул челюсти, на скулах заиграли желваки. Волна ненависти опять поднялась изнутри, слепая и бессмысленная. Усилием воли я подавил чувства, стараясь вернуть ясность мыслей. Получалось с трудом — все время начинал прикидывать, с какой стороны удобнее подобраться к нему и распластать Синевой.
— Приветствую вас, друзья мои! — Керимов шутливо распростер руки. — Кот и Лу, какая радость. Нет, Кот, стой, где стоишь! Мне не нравится ход твоих мыслей. Вероятность, что ты набросишься на меня, составляет одиннадцать процентов, и это немало. Поэтому мы поступим так…
Он повел рукой, и нас разделила прозрачная стена. Она на мгновение замерцала, обозначив свои контуры и исчезла, став невидимой. Нечто подобное прошлый раз Баал соорудил над кубом с Ключом, провоцируя нас с Лу на драку.
— Вы принесли, что обещано?
На нашей стороне из пола приглашающе выдвинулся пустой каменный куб. Посмотрев на него, я хмыкнул:
— Как насчет твоей части сделки? Я что-то не верю тебе на слово.
Баал усмехнулся, не сводя с меня взгляда:
— Кот в своем репертуаре, как не поторговаться, да? Мы сейчас играем на одной стороне доски, не забывай.
— Тогда верни мне Вельди! И, может, я поверю, в чистоту твоих намерений! — прошипел я. Король Демонов не заслуживал даже грамма доверия, его слова не стоили ничего. И, тем не менее, с невольным уважением я понимал, что играть приходится по его правилам. Пока.
— Может, и верну. И скорее, чем ты думаешь. Все зависит только от тебя.
Он небрежно вытянул руку в мою сторону, сделал движение кистью, будто сдирая что-то. Моя ладонь пронзила боль, и тут же исчезла. Печать Баала, как невиданная огненная бабочка, вспорхнула в воздух, без проблем пересекла незримую преграду и неторопливо закружилась вокруг Короля Демонов.
— Кот, ты готов решить судьбу Поля Майера? — улыбаясь, спросил Король Демонов. — Здесь заключена его единственная жизнь.
— Поль Майер мертв. Есть только Санта! Делай свое дело! — пересохшими губами прошептал я.
— Как скажешь.
Он вдруг наклонился, осторожно поставил что-то рядом с собой на пол. Я различил прозрачный блеск нефритовой статуэтки, изображавшей девушку с котом.
Через секунду невысокая тонкая фигурка распрямилась рядом с Королем Демонов. Я узнал знакомый поворот головы, светло-русые завитки волос, зеленый блеск огромных глаз. Вельди резко повернулась к Баалу, одновременно в повелевающем жесте воздевая жезл-Ключ. Скипетр вспыхнул ярким синим пламенем Истинного Огня, и секунду мне казалось, что он пронзит Короля Демонов.
Но я ошибался. Воплощение Владыки Бездны исчез, Ключ Вельди рассек лишь пустоту. Растаял смутно знакомый издевательский смех. Невидимая преграда тоже пропала, а кружащая в воздухе Печать внезапно превратилась в вихрь огненных искр. Крутясь, она слой за слоем уплотнялась, создавая из пустоты человеческое тело.
Тусклый металл доспехов, плащ из вороньих перьев, отполированная маска черепа. И горящее Истинным Огнем копье в руках.
Он сориентировался мгновенно. Взмах копьем — и к нам понеслась волна синего пламени, испепеляющая все, что угодно. Второй взмах, и острый голубой луч прянул прямо в девушку, растерянно замершую посреди зала. Чертов Керимов! Он знал, что меня не получится уговорить и решил устроить третий раунд своих игр за Ключ!
Серой тенью метнувшись наперерез, я Синевой принял удар пронзающего луча, защищая Вельди. И почти одновременно активировал «Щит Теней», накрывая нас куполом. Это казалось невозможным, но я успел отразить обе атаки Санты. Правда, инерция удара отбросила нас обоих, опалив жаром взрывной волны, но мы выжили, и сейчас это было главным.
Хоткот: Вельди, возьми его под контроль!
Истинный Огонь сжирал остатки прочности моего теневого щита, а Санта исполнял с Лу страшный танец смерти. Поединок мастеров такого класса редко бывает зрелищным, и этот тоже вряд ли оценила бы толпа, однако я видел, как скупые, выверенные движения «Бестии» раз за разом оставляют атаки врага безрезультатными. Лу не рисковала парировать огненное оружие, как и в поединке со мной на Адских Играх. Будто заговоренная, она молниеносно уклонялась, и даже широкая синяя коса Истинного Огня, в которую превратилось копье Санты, не могла причинить ей вреда. Я вспомнил наш бой и поймал тот момент, когда она перешла во внезапную контратаку, взвиваясь в коронном прыжке с ударом, парировать который невозможно.
И она достала Санту! Я увидел, как хлестнул веер крови после взмаха ее клинка, раненый противник пошатнулся, едва удержавшись на ногах. Удар наверняка оказался бы смертельным для любого игрока, но только не для Одного из Семи! Тело Санты превратилось в полупрозрачную голубую фигуру, окутанную огненным ореолом, и я понял, что он использовал «Огненный Воин», чтобы спастись. Ксифос Лу испарился, погрузившись в Истинный Огонь. «Бестия» в феноменальном пируэте успела избежать ответного выпада, но было видно, что она уже выдыхается.
Ждать было нечего, без Лу мне не одолеть Санту. Это боец высшего уровня, тут не спасет даже везение. Накинув облик крылатой тени, я скользнул к нему, надеясь ударить сзади, из Тени, пока противник занят добиванием из последних сил сопротивляющейся «Бестии».
И напрасно. Санта, кажется, только разогрелся. Не знаю, как он увидел мой рывок и успел среагировать, но «Встречное Парирование» отшвырнуло меня на несколько шагов, одновременно выбив из мира Теней. Ярко сверкнул листовидный копейный наконечник, дышащий огнем. Санта хитро ударил из такой позиции, что блокировать было невозможно!
Я зажмурился, готовясь к неминуемой смерти. Но прошла секунда, другая… а ее не последовало. Моя хрупкая Вельди каким-то чудом отразила страшный удар Санты, остановив копье в нескольких сантиметров от моей головы. Сейчас ее жезл скрестился с оружием убийцы, и в месте их соприкосновения горел яркий голубой ореол Истинного Огня.
Я не понял, что произошло дальше. Искаженное гневом лицо Вельди с закушенной нижней губой вдруг скрыл взметнувшийся Туман Либроса. Он связал мою спутницу и застывшего Санту, словно впившись щупальцами в его глаза, а потом голубой взблеск пронзил его.
Вельди Ниэлит применяет способность «Казнь»! Игрок Санта убит.
Туман рассеялся так же быстро, как появился. Я услышал потрясенный вздох Лу, мимоходом удивившись, что она еще жива. В воздухе плавали хлопья черного пепла, оседая на пол. Вельди медленно опустила свой угасающий Скипетр, всхлипнув и оседая в мои объятия. Я внезапно понял, что для девушки это было испытанием — окончательно, бесповоротно лишить жизни игрока, пусть и такую тварь, как Санта.
К Баалу появился еще один счет. Хитрый сукин сын все просчитал! Он знал, что Вельди не сможет «казнить» беззащитного игрока и устроил гладиаторские бои, поставив под угрозу мою жизнь. В этой ситуации у девушки просто не оставалось другого выбора, как использовать «Казнь».
Санта был окончательно мертв, развеян черным пеплом, лучшие подтверждение тому лежало у нас под ногами, отсвечивая угасающим синим огнем наконечника. Он потерял свой Ключ..
Раздались негромкие хлопки в ладоши. Король Демонов снова появился в зале, аплодируя нам.
— Прекрасная схватка. Великолепная реакция, Кот. Отличный удар, Лу. Вельди, крошка. Ты просто молодец.
— Заткнись, сволочь! — ответил я ему. — Ты все подстроил, верно?
Я шагнул к нему — и натолкнулся на невидимую преграду. Стена опять разделяла комнату.
— Ну что ж, вы все сделали верно, теперь получайте свою награду. Лу!
Глава «Бестий» рывком повернулась к каменному кубу, выдвинувшемуся из пола возле нее. Я не заметил, как Ключ Санты успел перекочевать на него. Теперь копье ярко лучилось в двух шагах от меня.
— Ты выиграла Адские Игры и попросила в награду Ключ. Владыка Бездны всегда исполняет свои обещания. Я не могу дать тебе Скипетр, но отдаю это копье. Бери, ты заслужила!

Глава десятая

Лу протянула руку — и вновь натолкнулась на невидимую преграду, окружавшую пьедестал с Ключом. Подняла недоумевающий взгляд на Короля Демонов, и Баал улыбнулся:
— А как же моя часть, Лу?
Кивнув, глава «Бестий» отстегнула пряжку своей походной сумки и положила на соседний пустующий пьедестал корону. Я сразу узнал узкий обруч, звезду бритвенно-острых лучей, прежде виденный мною на челе богини.
Админы отдавали Баалу Корону Ананизарты. Рядом с ней Лу бросила нечто, похожее на широкий фигурный браслет, мерцающий тусклым серебряным блеском. Но это был не наруч, а Рагель, невидимый клинок темной богини. Тот самый, которым она с легкостью шинковала целые рейды. На лице «Бестии» не было колебаний или сожаления: наверняка требования оружия завязаны на титул, «истинное владение» и дикую лояльность к Дому Тьмы, подобно Флагруму Бродячего Суккубата. Использовать легендарный Рагель невозможно, если ты не уникум вроде Тао, точившийся под это дело.
Я не знал, зачем Королю Демонов фракционная Корона мертвой богини. Но был уверен, что тут есть какая-то хитрая комбинация. Керимов с легкостью менял Ключ на Корону, и сделка казалась неравноценной. А когда ты видишь, что оппонент спокойно соглашается на явный убыток, это означает только одно: тебя хотят крупно поиметь. Самое поганое, что увещевания были бы бесполезны, все решено за меня и без меня. И дико раздражало, что я снова становлюсь марионеткой в чужих руках.
Корона и наруч исчезли, пропала и незримая преграда вокруг копья. Лу коснулась его, взяла в руки. Осторожно поднесла на раскрытых ладонях поближе к лицу, словно не веря глазам. Губы «Бестии» непроизвольно расползались в совершенно идиотской счастливой улыбке.
Дура! Я предупреждал, что не стоит лезть в эту игру. Админы решили сделать ее подконтрольным носителем Ключа, и теперь Динара в одной лодке со мной. Интересно, чем обусловлен их выбор? Неужели нет других, своих кандидатов? Или боевые способности Лу стали решающим аргументом? Она и так-то разделывала всех под орех, а что будет творить с Ключом, страшно представить…
Я открыл окошко квеста, приобнимая дрожавшую Вельди. Задание Баала было выполнено, и это означало, что Король Демонов обязан вернуть мою спутницу. Несколько секунд смотрел на текст, прежде чем дошло: ничего не изменилось. Строчка с убийством Санты по-прежнему светилась статусом 0/1. Что за чертовщина?!
Но Санта же умер, он дропнул Ключ и исчез, и Керимов сам сказал — это его единственная душа! Что происходит?! Я отчетливо понял, что меня опять обманули и использовали в какой-то хитрой игре. Черт, второе правило Бездны написано кровью: никогда не заключай сделок с демонами!
— Поздравляю еще раз, Лу! — произнес Баал. — Кот, я вижу, ты очень разочарован. Но, увы, тут ничего не поделаешь. Нужно вам больше общаться. Лу, например, знает, как работает «Казнь».
— Дело в том, что «Казнь» безвозвратно уничтожает НПС любого ранга. Но применительно к игрокам эффект действует по-другому: он обнуляет аккаунт, стирает все достижения и связи, в том числе «истинное владение», оставляя пустого аватара с нулем очком мастерства и базовыми атрибутами, — медленно, будто вспоминая, произнесла глава «Бестий». — Так говорил Магистр.
— Верно, и это именно то, что хотели проделать с Котом, отправляя ко мне в гости, — кивнул Король Демонов. — В некотором роде, вы действительно «казнили» Санту. Я уверен, сейчас он в полном шоке! Очнувшись на точке своей старой привязки в пустом аватаре, как в первый день игры. Хотел бы я это видеть! Но увы, туда, где сейчас Санта, даже мне отрезан доступ…
— Значит, ты дал заведомо невыполнимое задание, — сказал я, неотрывно глядя ему в глаза. — Игрока невозможно уничтожить полностью. Ты не собирался возвращать мне Вельди!
— Кот, в Сфере нет ничего невозможного. Ты ошибаешься, считая, что игроки бессмертны в этом мире. Способы всегда есть, верь мне, — Владыка Бездны заговорщически подмигнул. — Но давайте не будем о Санте: он выбыл из нашей гонки и больше не имеет значения. Теперь речь только о вас. Вельди!
Притихшая девушка встрепенулась, поворачиваясь к нему. Я ощутил, как меня коснулась «Ментальная Связь»:
Вельди: Хоткот, его не одолеть. Я уже пробовала много раз… он предугадывает все.
Хоткот: Он так и будет водить нас за нос. Есть только один способ. Нужно «казнить» его истинное обличье.
— К сожалению, ты пока останешься у меня. Ты — настоящий бриллиант, который нуждается в огранке. Поверьте, я не враг тебе, и не желаю зла твоему избраннику. Но отпустить тебя не могу, для вашего же блага. Когда-нибудь вы это поймете.
— Почему? Мы должны быть вместе!
— Если Сфера создает новую Владычицу Либроса из спутницы Одного из Семи, это означает только одно, — печально улыбнулся Керимов, — Увы, вместе вы слишком сильны. И можете наломать таких дров, что…
— И еще наломаем, — я почувствовал, как злая судорога стягивает лицо, — Будь уверен, мало никому не покажется. Особенно тебе.
— Вместо угроз, Кот, ответь лучше на один вопрос, — прищурился Король Демонов, подходя вплотную к незримой стене, отгораживающей нас. — И лучше ответь правдиво, ведь велика вероятность, что я уже знаю ответ.
— Какой еще вопрос?
— Чего добиваешься ты сам? Чего хочешь? Какую цель преследуешь? Ответь мне — и главное, себе. И я буду знать, как поступить с тобой дальше…
Я внезапно понял, что Керимову очень важен ответ. Подсознательно я понимал его замысел: удерживать Вельди, через нее управлять мною, отдать Ключ Лу, получив лояльность админов и манипулируя ими: вот три Ключа. Союз с Гробовщиком и Романовой давал доступ еще к двум. Оставались Магистр, и темная лошадка, сбежавший голем… Или Король Демонов уже наложил руку и на его Ключ? Я бы не удивился.
— Я просто хочу выйти живым из этой заварухи, — помедлив, ответил я, — Во всех мирах. Хочу сохранить Вельди, хочу быть с ней. Нельзя вернуть прошлое, но я хочу, чтобы все было как прежде.
— Лукавишь, Кот. Ты должен выбрать. Одна душа, два тела, так быть не может, — неожиданно жестко сказал Баал. — Когда будешь готов к выбору, приходи. И я верну тебе Вельди, если она сама захочет, конечно. После того, как узнает всю правду.
— А сам-то ты чего хочешь? — не выдержал я, — Какой цели добиваешься? Почему не берешь Ключи?
Керимов усмехнулся.
— Все просто. Статистика упрямая сука. Если я возьму Ключ, вероятность моей смерти в грядущей заварухе достигает шестидесяти процентов. Без него шансы сохранить жизнь куда больше. А насчет цели… Романова, при всем своем фанатизме, абсолютно права: Сфера должна быть подконтрольна или уничтожена. Мне, как и вашим хозяевам, предпочтительнее первый вариант. Остальные пути, в том числе и те, когда Ключи попадают к команде Балабанова, так или иначе ведут к моей смерти. Теперь ты понимаешь? Я воюю за свое выживание. Если они победят, мне вряд ли найдется место в Сфере Миров.
— Да кто они такие, эти «люди Балабанова»? Это они стоят за Тучей?
— Проект Гея, — вдруг сказала Вельди, вцепившись в меня.
— А, ты вошла в сознание Санты, чтобы подчинить его? — уважительно кивнул Баал, — Что ты там увидела? Впрочем, неважно. Вместо тысячи слов, можешь показать Коту? Вы должны знать врага в лицо.
Вельди подняла на меня глаза и наши взгляды встретились. В глубине затуманенных слезами зеленых очей девушки вдруг вспыхнула картинка, по связавшей нас незримой нити прыгнувшая мне в голову вереницей ярких образов.
И я увидел.
Его глазами.
* * *
Санта летел сквозь Тучу в огненном следе, который оставлял за собой «Неуловимый». Протей, обратившийся невидимой птицей, несся ровно так, чтобы не сгореть в ореоле света, излучаемом клиппером и не стать добычей жадной нежити Облака.
Сэй-Рус и его корабль явно хорошо подготовились к прорыву. У них на борту были «истинные жрецы» или заряженные артефакты, нечисть не могла даже приблизиться к клипперу. «Неуловимый» казался сияющей нестерпимым огнем стрелой, запущенной в самое сердце Тучи. Пробив оболочку, он устремился к огромной звездообразной конструкции, увенчанной светящимся зеленым глазом.
Когда наперерез рванулись черные силуэты, похожие на гигантских насекомых, Санта резко отвернул в сторону, «отлипая» от инверсионного следа корабля. Вовремя — фиолетовые лучи, замелькавшие вокруг клиппера, обладали громадной поражающей силой. Несколько попаданий сняли защитный купол «Неуловимого», врезавшийся в борт луч пробил корабль навылет, вызвав ужасные разрушения. Ореол света дрогнул и нежить, кружащая вокруг судна, с торжествующими воплями бросилась на штурм.
Санта хладнокровно наблюдал, как корпус «Неуловимого» полностью скрылся под покровом облепивших его кошмарных некротических существ. Странники, похожие на громадных пауков, порхали вокруг, продолжая жалить клиппер фиолетовыми лучами. То, что при этом погибали десятки созданий Тучи, их не волновало.
Но инерция набравшего скорость корабля оказалась достаточно велика. Несмотря на все попытки остановить его, истерзанный, превратившийся в горящий клубок нежити «Неуловимый» достиг цели. Он с треском врезался в купол «звезды», лишь чуть промахнувшись мимо огромного артефакта на ее вершине, излучающего мертвенно-зеленый свет. Врезался и с грохотом взорвался, разлетевшись на несколько частей. Самая крупная, представлявшая собой корму с капитанским мостиком, кувыркаясь, пронеслась совсем рядом с Сантой, охваченная огнем и покрытая шевелящимся слоем некросов.
Санта понял, что миссия Сэй-Руса окончена, капитан Серебряного Оплота, по следу которого он шел уже много дней, достиг своей цели. И скорее всего, проиграл. Выжить в такой переделке невозможно, будь ты хоть семи пядей во лбу. Но он выполнил свою функцию — пробил путь, привел Санту внутрь Облака Костей.
Теперь оставалось найти Ключ. Следовало торопиться, время действия способности, иммунизирующей ядовитый туман, уже подходило к концу. Легендарный архетип «прокси Баала», дар Короля Демонов своему лучшему последователю, давал Санте множество преимуществ, но не делал неуязвимым.
Санта тронул невидимую нить, соединявшую его с протеем. Это разумное создание, некогда подобранное и выращенное им, обладало редчайшим, невиданным свойством — могло превращаться в любое живое существо, которое визуально наблюдало. Причем трансформация не была фикцией — протей полностью копировал все свойства объекта, на некоторое время становясь им самим.
Осознав команду, протей обтек слоем протоплазмы убийцу, как бы помещая его внутрь себя. И запустил метаморфозу, превращаясь в длинную, раздутую костяную змею, левитирующего некро-монстра, известного как «пожиратель плоти». Извиваясь, как угорь, он бледной тенью скользнул внутрь бреши, пробитой «Неуловимым» в куполе «звезды», мимо клубка копошащейся на останках клиппера нежити.
Пустой, гулкий зал. Купол оказался прозрачным изнутри, словно рубка космической станции. Отсюда открывался прекрасный вид на внутренние области Облака, залитые мертвенным зеленым туманом. Там происходило таинственное, упорядоченное движение. Мириады не-мертвых, обитающие в Туче, Странники, чьи паучьи силуэты проносились совсем близко, вереницы скелетообразных кораблей, исчезающие в радужном мареве Астральных Врат — всем этим управляла чья-то неумолимая воля.
Где-то здесь. В оболочке протея больше не было нужды, нежить не рисковала проникать внутрь. Санта выскользнул из чрева «пожирателя», тут же накинув классовую невидимость «ассасина бездны». Это умение эпического архетипа позволяло ему проникать туда, куда, казалось бы, проникнуть невозможно.
Внутри раздался гулкий удар, скрежет камня. Иконка протея вспыхнула алым, медленно почернела. Санта, обернувшись, увидел зазубренные обводы Странника, упавшего сверху и прошедшего сквозь пролом, как и он сам несколькими минутами ранее. Странник внезапно проделал необычную, пугающую трансформацию, превратившись в нечто похожее на антропоморфное существо. Огромный рыцарь-паук в зазубренных, фуксиново-черных доспехах, ощетинившийся острыми лезвиями конечностей. Всего-то в четыре раза выше ростом обычного человека…
Подобно газовым резакам вспыхнули фиолетовые клинки, сотканные из шипящего полупрозрачного пламени. Паучья тень безошибочно бросилась к замершему в невидимости Санте.
Попляшем! Реакции и скорости лучшего убийцы Сферы мог позавидовать кто угодно. Он безо всяких усилий взбежал вверх по вертикальной стене, в «Двойном Прыжке» сделал сальто, на лету распрямляясь и рассекая клинком одну из ходильных конечностей Странника. Багровеющее кровавым светом Бездны лезвие, старый подарок Проксимо, неожиданно наткнулась на непреодолимую преграду, со звоном отлетело в сторону, будто Санта от души рубанул скалу. Да что там скалу, обычный камень бы не устоял…
Несмотря на свои габариты, Странник действовал очень быстро. Он развернулся, как огромное насекомое, взметнул фиолетовые клинки, со страшной скоростью полосуя ими пространство перед собой. Удары наносились в четырех плоскостях, и сколь быстр не был посланник Баала, он не смог увернуться от всех, пришлось парировать оружием.
Это оказалось ошибкой. Как язык огня огибает преграду, так луч фиолетового пламени, меч паучьего рыцаря, спокойно прошел сквозь клинок Санты, вновь соткавшись за ним — и ударил прямо в лицо нестерпимым жаром смерти.
На мгновение Санта оказался в темноте. Перед ним вспыхнула тревожная алая надпись.
Потеря соединения!
А затем в голову впились тысячи раскаленных игл, пронзающие насквозь мозг и заставляющие беззвучно кричать и плакать, не ощущая слез. Сколько это длилось? Санта не знал, не понимал, он лишь хотел, чтобы боль прекратилась, сейчас же, во что бы то ни стало…
Потеря соединения! Потеря соединения! Потеря соединения!
Дикая боль, раздирающая голову, внезапно пропала. Мигающая красная надпись исчезла, темнота сменилась приглушенным светом. Санта с изумлением увидел ребристую внутренность капсулы, черные очки нейроинтерфейса. Замигала зеленая лампочка, пискнул зуммер, и крышка капсулы плавно отъехала вверх, приглашая покинуть гостеприимную утробу.
Санта закрыл глаза, подождал несколько секунд и открыл снова. Ничего не изменилось. Галлюцинация? Такого быть просто не могло — но оно было! Он пошевелился, и затекшие мышцы отозвались болезненными спазмами. Даже те, что находились ниже пояса. Фантомные ощущения? Санта медленно, с трудом приподнялся, пытаясь оглядеть свое тело и почувствовал, что сходит с ума.
Не было подземного бункера проекта «Зеро», капсулы глубокого погружения, заполненной физиологическим гелем, не было комы и атрофированных за десять лет неподвижности мышц. Были — комната в серо-голубых тонах, струйки солнца в щелях неплотно прикрытых жалюзи, стопка одежды на мягком пуфике рядом с постаментом капсулы. И у него снова были ноги.
Десять лет назад тринадцатилетний Поль стал инвалидом. Полностью парализованным обрубком без нижних конечностей, который самостоятельно не мог даже поднять ложку. Один из немногих выживших после террористического акта «Утопленников», забравшего и искалечившего сотни жизней. Восемь лет мучений и постепенного угасания, за которые он успел возненавидеть весь мир. Врачи не давали благоприятных прогнозов. Сфера, квота в проекте «Зеро», погружение в новый мир стали для него спасением. Здесь он снова мог ходить, двигаться, жить полноценной жизнью. Два с половиной года он жадно познавал Сферу, от корки до корки выпивая новую реальность, словно стараясь наверстать то, чего был несправедливо лишен. Он стремился стать первым, лучшим — и стал им, по праву. Он стал Сантой, темной легендой Сферой Миров.
Но это же не Сфера! Санта аккуратно привстал, с удовольствием ощутив ногами жесткий ворс ковролина. Шагнул вперед, осторожно, придерживаясь за край капсулы — и встал, выпрямился с блаженной улыбкой. Ноги работали, будто были всегда, словно он не провел последние два года в коме внутри капсулы глубокого погружения.
Просторная, светло-голубая одежда немного походила на униформу врача. На грудном кармане нашелся незнакомый лейбл: круглый контур сине-зеленого земного шара, опоясанный дублирующими друг друга надписями на латинице и кириллице.
«Проект Гея».
С зеркала на стене на него глядел нагой, коренастый, слегка бородатый и кудрявый крепыш. Таким он не был никогда, таким был его аватар в Сфере. Не-воз-мож-но…
Поль на подкашивающихся ногах подошел к окну, поднял жалюзи. В помещение хлынул солнечный свет, ослепляюще настоящий. Он находился на втором или третьем этаже, внизу виднелись белоснежные здания, утопающие в зелени, окруженный пальмами бирюзовый бассейн, ряды белых шезлонгов. Несколько девушек в купальниках играли в мяч. На горизонте под редкими барашками облаков синела морская гладь.
Он словно попал в рай. Это было так неожиданно, так невозможно и так ярко. Сон? Это просто наваждение? Если это сон, Поль Майер не хотел, чтобы он кончался.
В дверь уверенно постучали и через несколько секунд она открылась. Вошел высокий и худощавый мужчина, уже немолодой, с изрезанными морщинами сухим лицом и полностью седой шевелюрой. Его внешность показалась смутно знакомой, но откуда?
— Поль, вы очнулись? Как себя чувствуете? — с легкой улыбкой осведомился он на хорошем английском.
— Я… да. Кто вы? Где я нахожусь?
— Мое имя Андрей Петрович. Вы у нас в гостях.
— У меня появились ноги. Это реальность? — прошептал Майер, в который раз пытаясь ущипнуть себя за бедро.
Седой, назвавшийся Андреем Петровичем, усмехнулся.
— Сложный вопрос, Поль. Я считаю, что да. Вы находитесь внутри проекта «Гея».

Глава одиннадцатая

Видение прервалось на самой интересной ноте.
Вельди исчезла, я увидел зеленый высверк нефритовой статуэтки в руке Короля Демонов.
— Его выдернули в реальность! Или нет?! — потрясенно выдохнул я. — Ведь это невозможно!
— «Гея». Это объясняет его предательство, — кивнул Керимов. — Санта переобулся на ходу, они знают, в какое место бить.
— ЧТО такое этот проект «Гея»?
— Возвращайся к Первой Деве. Спроси у нее. Если расскажет — это знак, что полностью доверяет тебе. Если нет — делай выводы сам…
Я собрался с мыслями. Что мы имеем? Известно, что Балабанов связан с неким проектом «Гея», о котором ничего не знает даже администрация игры. Воспоминание Санты, продемонстрированное Вельди, показало, как бывший прокси Баала очнулся в капсуле в месте, очень похожем на реальность. Причем, в обычной VR-капсуле, а не медицинском аппарате для глубокого погружения, и у него вдруг появились потерянные много лет назад ноги. Это уже отдавало сюрром, диким бредом. Такого просто не могло быть! Но супер-реалистичность ощущений Майера не оставляла сомнений: если пространство, куда вытащил Балабанов Санту, тоже виртуально, то степень погружения вышла на невиданный уровень! Даже по сравнению со Сферой, технологии которой сегодня считались самыми прорывными. Возможно, в прочитанной Вельди памяти Поля Майера заключался ответ, нужно «досмотреть» до конца…
— Когда ты вернешь мне Вельди? — без особой надежды снова обратился я к Королю Демонов.
— Я уже ответил, — пожал плечами Баал.
— Ты играешь нечестно. Где справедливость? Я выполнил твое задание: Туча уничтожена, Санта мертв. Ты хочешь союза, но постоянно обманываешь. Как тебе можно доверять? Как я могу быть уверен, что ты вообще вернешь мне ее?
— Забавно слышать о справедливости от тебя, Кот! — усмехнулся Керимов, — Не хуже моего ты знаешь: ее не существует.
— Хорошо, скажу иначе: не вижу смысла помогать тебе. Ты понимаешь, что мне нужна Вельди, а не сохранение Сферы? Я лучше в решающий момент помогу Романовой, и гори все синим пламенем.
— Ты блефуешь. Не переживай: ты получишь возможность забрать ее назад.
— Предлагаешь поверить на слово? Мне нужны гарантии!
— Хорошо, — глаза Баала превратились в узкие щелочки. — Думаю, я могу понять твою мотивацию. Давай поторгуемся. Вы и вправду сделали немало. Чтобы ты не скучал, пожалуй, я могу выдать тебе залог: одну из «ментальных копий» Вельди. Но придется кое-что заплатить.
Я прикинул, что к чему. Начиная этот разговор, даже не надеялся на результат, но Керимов подозрительно легко прогнулся. «Копия» Вельди лучше, чем ничего. Она не имеет Ключа и лишь частично обладает силой настоящей Вельди, но тоже совсем не будет бесполезной. Вот только что он хочет взамен?
— Души, конечно. В твоем «пожирателе» сидит весь Дом Тьмы, а у меня на них есть планы, — ответил Баал.
— Зачем тебе дети Ананизарты?
— Кот, Кот. Вообще-то, согласно истории Сферы, сама богиня — моя блудная дочь. Равновесие нужно восстанавливать. Близится большая драка, и всем пора занять места в шеренгах, строящихся для битвы.
Души НПС мертвым грузом сидели в мече, собственно, я и рассчитывал использовать их в торге с Королем Демонов. Если он хочет поставить в строй детей погибшей богини, надев на одного из них Корону, максимум, чем это грозило — большой войной в мире Дорсы. Что для меня важнее? Я раздумывал недолго.
Освободить похищенные души?
Исходящий из Синевы черный вихрь бесплотных душ закружился вокруг Баала, обвивая его призрачным хороводом. Король Демонов вытянул руку, растопыривая ладонь, и на ней загорелась многолучевая звезда, подобная той, что получил в награду я, но гораздо более сложной формы. Души втягивались в нее, Керимов таинственно улыбался, а я вдруг ощутил, что вокруг нас что-то неуловимо изменилось. Мучительно заныли виски, мощь чужого присутствия нахлынула как тяжелая духота, подавляющая, заставляющая бессильно корчится в пароксизмах страха. В логе замелькала строчка неидентифицируемых аур и эффектов, самым безобидным из которых был максимальный уровень Ужаса. Я увидел, как Лу, раскрывая рот в тщетной попытке глотнуть воздуха, медленно сползает на пол, удерживаясь лишь за древко опертого в пол Ключа-копья.
Настоящая сущность Короля Демонов вошла в тело Керимова.
Я иммунен к эффекту Ужаса, благодаря трейту, приобретенному в мире Дыры. Но, поняв что происходит, решил подыграть, изобразил бессилие, медленно опускаясь на колено. Незачем Баалу знать обо всех моих талантах.
Видимо, забирать души он мог только в истинном обличье. Я смотрел на него сквозь Тень — и видел багровое, пламенеющее чудовище, олицетворение мощи и Ужаса. Трудно описать словами, что именно я узрел: нечто похожее на кошмарное видение между сном и явью, все время выворачивающее навстречу тебе все новые и новые отвратительные лица-изнанки, заполняющие собой все сущее. От вида этого мысли путались, пульсация сердца отдавалось колоколами в висках, а сознание готово было погаснуть, не выдерживая напора кошмарной волны.
Однако, он силен! Я сбросил фильтр «теневого зрения», пытаясь прийти в себя. Десятка Ужаса, максимальный уровень, да еще и куча прочих неизвестных эффектов. Но… другой возможности может не быть.
Хоткот: Лу, это его истинное обличье. Если мы атакуем вдвоем, есть шанс, что я…
Лу: Зачем?! С ума сошел?! Нас по полу размазало, ты уровень Ужаса видишь?
Я стиснул рукоять Синевы. Если сейчас обернусь крылатой тенью, врублю «Огненного Воина» и рванусь к Баалу, через три секунды он будет аннигилирован. Ну что, к черту все соглашения, нужно решаться, Кот! Второго шанса не представиться!
Внешне, в обычном мире, Баал не изменился — разве что в глазах зажглись зловещие багровые огни. Последняя тень, кружащая вокруг него, имела знакомые черты — я узнал Мару, Хозяйку Суккубата. Она обвивала Короля Демонов, как щитом прикрывая его своей сущностью, словно танцуя между нами, и я понял, что он ждет моей реакции. Провоцирует нападение. И выдохнул.
— Ну что, передумал атаковать? — вдруг спросил Владыка Бездны. — Уже поздно… Для твоего успокоения скажу: шансы убить меня сейчас были в пределах статистической погрешности. Но ты бы прикончил бы «Огненным Воином» Мару и потерял Тиару Консорта, полностью закрыв это окно возможностей.
— Так ты уничтожил Суккубат, чтобы я не смог воспользоваться их помощью? — спросил я.
— Сам догадался или кто-то подсказал? — усмехнулся Керимов. — Чем меньше вариаций, тем выше точность прогнозов. Равновесие, Кот.
— Не понимаю, о чем ты.
— И не нужно. Забирай свою награду.
Рядом с Королем Демонов снова появилась Вельди. Вернее, ее копия-отражение, неотличимая от оригинала. Вероятно, Баал каким-то образом заставил свою пленницу заранее создать несколько ментальных копий. Я опять ощутил прилив дикой злости при мысли о том, сколько их могло быть, и зачем они понадобились Керимову. Но, самое главное, эта копия наверняка сделана до нашей встречи с Сантой, а значит, не имеет его воспоминаний. Сукин сын опять все продумал! Как построение фигур умелого шахматиста, хитросплетение которых поддерживает и защищает друг друга, его партия не имела изъянов. Хорошо же строить планы, зная все вероятности наперед!
Девушка, спрятав лицо в ладонях, неподвижно застыла в глыбе полупрозрачного льда. Ее темница вдруг исчезла, Вельди неуверенно шевельнулась, поднимая голову и испуганно оглядываясь. Она увидела меня и в глазах зажглись огоньки радости.
* * *
Дурные вести всегда приходят неожиданно. Вот и теперь, достаточно было посмотреть на Гробовщика, вернувшегося в Серебряный Оплот, чтобы понять — произошло что-то непоправимое. Первые же его фразы сделали Первую Деву мрачнее тучи.
— Лена, у меня плохие новости.
— Что случилось?
— Я был в Им Энои. Кор-им-Ампар, усыпальницы и замка Дома Ампареев, больше не существует.
— В каком смысле «не существует»?
— В прямом. Там развалины и пепелище, ничего живого. Все население уничтожено, цитадель полностью разрушена, включая все ключевые фракционные здания. Колодец Душ мертв, местонахождение Короны главы Дома неизвестно. Скорее всего, нападавшие забрали ее. Дома Ампареев больше нет.
— Они уничтожили коронную фракцию Сэй-Руса, — тихо произнесла Первая Дева, — Его точку привязки. Кто это сделал, Дима?
— Купол и внешнюю оборону снесли Странники. Они же блокировали защитников и отрезали пути отступления. А внутрь зашел Орден. Армия Магистра, состоящая из НПС и игроков. Сам Магистр лично был там, без истинного огня не обошлось. Там, судя по всему, была жуткая бойня…
— Это ответный удар. Это месть за разрушение Тучи и лично мне.
— Не совсем. Я прикинул по времени. Нападение Странников началось спустя час после нашего прыжка в Тучу, когда исход сражения еще не был ясен. Магистр высадился спустя два-три, когда битва в Облаке была в самом разгаре. Все было рассчитано четко, Лена — они атаковали совместно, и ровно тогда, когда Серебряный Флот не мог прийти на помощь.
— Ты предполагаешь, что…
— Да. Это не месть, это хладнокровное убийство. Они выбили родную фракцию Сэй-Руса, уничтожили Колодец Душ и лишили его точки привязки. Даже если Максим не погиб в Туче при разрушении Либрариума, ему отрезали путь к возрождению единственным верным способом. Сейчас Максим уже точно мертв. Извини.
— Сука, какая же сука, — простонала Первая Дева, — Седая тварь! Он возненавидел нас с того момента, как мы не поддержали его замысел с «Геей»…
— Да. С этого дня все и покатилось под откос, — согласился Гробовщик, — Лена, мне тоже очень жаль Макса…
— Умом я понимаю, что мы все сгорим, каким бы ни был исход битвы, но как же тяжело навсегда терять людей… — сквозь зубы пробормотала Первая Дева.
— Ясно одно: Магистр и Странники действуют согласованно. Скорее всего, Балабанов и является их координатором. И он целенаправленно выбивает наши точки возрождения в родных фракциях.
— Ты проверил свою, в Томбе?
— Да, первым делом. Там пока все тихо. Тьфу-тьфу-тьфу…
— К черту! Медлить нельзя. Поднимаем Серебряный Флот. Свяжись с Котом, пусть поторопится, он будет мне нужен. Стелла!
Одна из Вторых Дев, правая рука владычицы Серебряного Оплота, появилась почти мгновенно, будто ждала призыва.
— Да, Первая Дева!
— Степень готовности наших кораблей и экипажей?
— Пока отремонтирована пятая часть поврежденных судов. По оценке корабелов, нужна минимум неделя для полного восстановления. Свежая партия кораблей поступит с минуты на минуту. Личный состав полностью возрожден, на место безвозвратно погибших продвинуты отличившиеся в сражении Девы.
— Ты хочешь ударить по цитадели Магистра? — спросил Гробовщик, и, дождавшись утвердительного кивка, задал еще один вопрос, — А чем будем встречать Странников, если они придут спасать Магистра?
— «Иглами»! Эскадра полностью готова. Мы еще не вводили их в бой.
— Осмелюсь напомнить, Первая Дева, — вклинилась Стелла, — На одной из «игл» вакантно место капитана. По вашему распоряжению мы держали его свободным.
— Да, я держала его для Макса, — коротко кивнула Романова, — Он должен был принять командование эскадрой. Но раз так, найдите другого капитана.
— В Оплоте не осталось Дев с подходящим уровнем навыков для управления «иглой». Прикажете снять кого-то с эскортных кораблей?
— Нет, исключено. Нам нужны все! Среди игроков тоже никого нет?
— Первая Дева, осмелюсь напомнить, вы приказывали не назначать игроков на ключевые должности Серебряного Флота. К тому же, сейчас в Оплоте есть только один капитан с нужным уровнем репутации и навыков.
— Интересно, — после небольшой паузы произнесла Елена Романова, — И кто же наш кандидат?
* * *
— Совсем ничего нельзя сделать?
— К сожалению, это невозможно. Я ее не вижу. Ушедшие в Либрос души не возвращаются. Мне очень жаль, Эйс Винд. Многие вчера потеряли близких. Смиритесь…
Светловолосая и голубоглазая Дева-оракул смотрела прямо и честно, даже с неким сочувствием, насколько оно возможно среди холодноликих обитательниц Серебряного Оплота. Лучшая прорицательница из всех, что имелись во фракции, и Эйсу стоило немалых трудов найти и уговорить ее сделать гадание в том растревоженном муравейнике, что представлял собой Оплот после прихода Серебряного Флота. Но даже она не смогла помочь, убивая саму надежду на возвращение Лианы.
— Прости, Эйс Винд. Объявлен общий сбор. Мне нужно идти.
— Я слышал, что Владыки Либроса способны на это, — сделал Эйс последнюю попытку, потому что оракул поднялась, недвусмысленно намекая, что аудиенция закончена.
— Владыки Либроса… — медленно повторила Дева. На ее красивое, правильное лицо набежала тень. — Таинственные Владыки Либроса… Говорят, они действительно существуют. Но я не знаю не их имен, ни мест, где их можно найти, Эйс Винд. И не знаю, кто знает больше.
Астральный охотник медленно поднялся на ноги и направился к выходу, опустив голову. В ней блуждали всякие нехорошие мысли. Зверски хотелось напиться, заглушив внутреннюю боль имитацией опьянения. На пороге его догнал голос прорицательницы:
— Стой, Эйс Винд.
Он обернулся, с внезапно вспыхнувшей надеждой.
— Тебя хочет видеть Первая Дева.
С самой первой встречи правительница Оплота внушала Винду некоторый пиетет. Тем более теперь, когда он знал, кто скрывается за серебряным ликом Первой Девы. Она словно была олицетворением тех качеств, что он не переваривал в женщинах: неприкрытая властность, безмерная уверенность в своих силах и прямая резкость высказываний. Неограниченная власть еще более обострила и выпятила эти качества. Елена Романова, несомненно, была очень сильной женщиной. Даже чересчур сильной. Она подавляла своей харизмой, возражать ей казалось совершенно глупой затеей. Тем не менее…
— Я не собираюсь вступать в Серебряный Флот и становиться вашим капитаном, — во второй раз терпеливо повторил астральный охотник, — Простите, мэм, у меня совершенно другие планы.
— Винд, я не собираюсь тебя уговаривать! — резко бросила Первая Дева, — Я хочу тебя купить. Мне срочно нужен капитан, и под рукой больше никого нет. Сколько?
— Нисколько. Я больше не играю в ваши игры. Хватило и Тучи… — пробормотал Эйс Винд.
— Нет времени на медленные танцы, Винд! Мы идем в бой, исход которого может определить судьбу Сферы! Черт возьми, да хватит ломаться! Ты капитан или девочка?
— Я сказал: нет.
— Тогда выметайся из Оплота. Немедленно. Я обнуляю твою репутацию! — рявкнула разгневанная Первая Дева. — И не появляйся здесь больше, никогда!
Эйс Винд, чья гордость была задета, собрался молча развернуться, найти свой скиф и растаять в розовом тумане беспредельного Астрала, но что-то его остановило. Возможно, слова задетой за живое Первой Девы о «решающем бое», но, скорее, последний разговор с Адамом.
— Моя спутница погибла в Облаке, когда вы взорвали «звезду», — жестко сказал он, глядя в прорези серебряной маски. — Я должен найти Владык Либроса, чтобы вернуть ее.
Первая Дева вдруг замерла. Потом произнесла:
— Понимаю тебя: я тоже кое-кого там потеряла. Для сведения — мы как раз идем наказать того, кто все это затеял. Если не сможем вернуть своих погибших, хотя бы отомстим за них, Эйс Винд!
— Но…
— А если мы выживем, я помогу тебе с Владыками Либроса, — небрежно перебила Романова. — Я знаю, где найти одну из них.

Интерлюдия. Агасян

Нью-Токио, штаб-квартира корпорации «Сфера Миров»
Этот кабинет обычно был закрыт, хотя в нем всегда поддерживался идеальный порядок. Он предназначался для работы инвесторов проекта во время их нечастых визитов. Сегодня помещение было задействовано с утра, и там заседали двое: импозантный пожилой армянин Ашот Агасян, главный инвестор «Сферы», и начальник службы безопасности, невысокий крепыш, которого все называли Юрий Михалыч.
Сидели они уже давно — пустые кофейные чашки оставляли на бумагах коричневые круглые следы, под потолком витали клубы сизого дыма, а секретарша не успевала менять пепельницу.
— …значит, ничего.
— Ничего. А что вообще говорят наши яйцеголовые?
— Ничего они не говорят толком. Не могут разобраться. — Агасян поправил ослабленный галстук. — Контролировать эти аномальные зоны не могут, да они вообще ничего не могут сделать! Дебилы. Говорят, надо закрывать проект. Выключать Сферу.
— Если есть опасность, может и есть смысл?
— Опасность! Нам могут просто пускать пыль в глаза, из всех доказательств нечто увиденное в игре одним НПС! Ты уверен, что это не мистификация?
— Последнее время я вообще ни в ком и ни чем ни уверен, Ашот. Дезинформация на каждом шагу, все ведут свою игру.
— Вот именно. У нас десять миллионов активных аккаунтов! — Ашот Багдасарович, явно нервничая, в очередной раз снял и протер золотое пенсне. — Если каждый отсудит хотя бы по десять баксов, тьфу ты, алтынов, представляешь, какая в итоге получится сумма?! И это я не считаю потерь наших процентов от переводов реальных денег в игровые — все это придется компенсировать! Вот где опасность, Михалыч! Но дело даже не в этом, фиг с ними, с этими деньгами, — продолжил инвестор. — Мы завязаны с проектами — нулевой, третий, пятый. Мы не можем выйти из них просто так!
— Понимаю. Оттуда пинают? — крепыш указал пальцем в потолок.
— И оттуда, и военные, и кто только не… — резко сказал Агасян. — В нулевом проекте второе ЧП за месяц. Первый умер прямо в капсуле, второго сейчас пытаются спасти врачи! Ну, да ты сам в курсе, читал отчеты…
— Нулевой проект — это ты про «Зеро», для непростых инвалидов? — уточнил Юрий Михайлович, машинально почесывая редеющий ежик русых волос. — Да, читал, конечно. Жаль парня, интересная биография. Миротворческий контингент, военный психолог, капитан… Чертовы ниггеры, не повезло ему. Еще и это. Надеюсь, выживет.
— Я тоже, потому что скандалы нам не нужны… — проворчал Ашот Багдасарович. — Плохо то, что кое-что уже просочилось в масс-медиа. Что можешь сказать по этому поводу?
— Идут нацеленные информационные вбросы. Отследить пытаемся, но это Сеть — все делается через левые ресурсы. Очевидно, что против нас кто-то активно играет. Я уже говорил про это.
— Тебе удалось выяснить, кто? — сказал Агасян. — Хоть какие-то зацепки есть? Удалось выяснить, кто за всем этим стоит?
— Мы работаем сразу по нескольким направлениям. Складывается очень любопытная картина, Ашот. В основном все ниточки тянутся через левых людей и левые компании, зарегистрированные в особых свободных зонах. Все сделано грамотно, через третьи руки, посреднические фирмы. Цепочки длинные, но мы все же приближаемся к бенефициарам, круг поисков сужается.
— Есть конкретные результаты, Юра? Ты кормишь меня этими размышлениями уже давно, но ничего кроме смутных подозрений у нас по-прежнему нет! Когда будет результат? Как говорил один уважаемый человек — у каждой проблемы есть имя, фамилия и отчество!
— У меня не так много квалифицированных людей, и работать им приходится вне юрисдикции Конфедерации, — нахмурился Юрий Михайлович, — Тут у нас все схвачено, но там, куда тянутся наши ниточки, действовать нужно осторожно, под прикрытием. Иногда кажется, что я гоняюсь за призраками. Но это не призраки, Ашот.
— Давай поподробнее. Ты о чем?
— Хорошо. Смотри, судя по почерку, против нас играет профессиональная контора. Другого объяснения у меня нет. Но, по нашим данным, эта контора не может принадлежать государственным или военным органам Конфедерации. Они же сами кровно заинтересованы в стабильности Сферы! Заговор извне тоже исключается, эту тему мы отработали. Однако есть факты, а факты упрямая вещь. Первый — противник знает и использует Сферу лучше наших яйцеголовых. Второй факт — после исчезновения группы Балабанова все следы их работы были тщательно уничтожены. Помнишь тот странный пожар, уничтоживший запароленные компьютеры?
— После исчезновения? После гибели, ты хотел сказать? — откликнулся Агасян.
— Еще несколько интересных фактов: на пропавший самолет, улетавший на «тимбилдинг» с Балабановым, попал очень интересный набор сотрудников. Я долго разбирался, по какому принципу туда отбирали… Там не оказалось технического персонала, но были все, кто имел отношение к разработке ключевого функционала.
— Интересно, — процедил Ашот Багдасарович. — Ты полагаешь, что…
— Давай я договорю. После того, как в Сфере всплыли «цифровые копии» наших старых товарищей, я начал искать их родственников в реале, с целью давления, но…
Юрий Михайлович сделал драматическую паузу и развел руками.
— Что с ними?
— Мы прошерстили порядка трехсот человек ближнего круга, из тех семидесяти пропавших. Супруги, родители, дети, любовники. К сожалению, начали делать это слишком поздно. Вот факт, Ашот, сто пятнадцать человек за последние девять месяцев под разными предлогами покинули Конфедерацию. Например, вдова Свечкина, сестры Балабанова, мать Керимова, и так далее… Список можно продолжать и расширять. У меня есть досье на каждого. Выехали родственники примерно полусотни «пропавших», демонстрируя совершенно несвойственное поведение. Но отнюдь не всех! Например, близкие Романовой и Рубцова даже не дергались… Принцип отбора мне непонятен. Пока.
— Вы проследили, куда? Попробовали найти кого-то из них?
— Это оказалось очень сложно. Прошло много времени, и они явно путали следы. Все было замаскировано под круиз, туристическое путешествие, переезд, внезапное приглашение в гости, смену работы и так далее… Десятки хаотичных перемещений. Повторяю, работали профессионалы. И найти кого-то из них нам не удалось. Они просто растворились. Не выходят на связь. Продолжаем работать, но скорее всего, им сменили идентификатор личности и имплантировали новую сетчатку. Однако в нашем цифровом мире невозможно затереть ВСЕ, как ни старайся. Есть одно место, вокруг которого обрываются все следы… Смотри.
Юрий Михайлович активировал свой коммуникатор, вызвав трехмерную проекцию земного шара, медленно вращающегося вокруг оси. В районе Индийского Океана загорелась яркая алая точка. Изображение приблизилось, выдав картину: концентрическое кольцо из нескольких рядов соединенных платформ, застроенных иглами зданий, сплошь покрытых сетчатым зеркалом солнечных батарей, вращающимися куполами эко-питомников, зеленеющих гексагонами лесов и парков, голубеющих треугольниками внутренних пресных водоемов. Вокруг кольца и по узким каналам, соединяющим его, словно улицы, скользили многочисленные лодки и парусные яхты.
— Плавающий город? Это какой, Sea-Marine Island? — спросил Агасян.
— Нет, Sun Ark, тоже модульный. Сейчас он в Бенгальском заливе. Для интереса, вот где он находился во время пропажи лайнера с командой Балабанова.
Алая точка переползла вниз, на юго-запад, приблизившись к побережью африканского материка.
— Мадаскагар… Маврикий? — ахнул Агасян. — Район предполагаемой пропажи самолета?
— Именно. Плюс-минус полтысячи километров тут роли не играют.
— Ты хочешь сказать…
— Я хочу сказать, что вся история с авиакатастрофой скорее всего «кукла». Дорогая и профессиональная инсценировка. Наши «мертвецы», используя свои знания, сейчас действуют против нас.

Глава двенадцатая

Послушай, Олежка, сказал как-то папаша в те времена, когда мой юношеский максимализм бил ключом. В мире живет восемь миллиардов людей, и ты серьезно считаешь, что можно стать лучшим из них? Чем бы ты ни занимался в своей жизни, всегда будь готов к тому, что найдется кто-то лучше тебя. И это — нормально…
Тогда я не осознавал его правоту. Каким бы умником или профессионалом ты ни был, приходит день, когда ты понимаешь, что далеко не первый, что есть люди, давно обогнавшие тебя.
Пришел такой момент и для меня. Балабанов похитил и использовал, попутно выведав всю подноготную. Король Демонов дважды обманул и манипулировал, добившись своих целей и оставив меня с носом. Администрация Сферы вынуждала работать на них вслепую, не делясь планами и требуя исполнять команды. Я был пешкой, орудием в большой игре, а не шахматистом, двигающим фигуры. И осознание этого заставляло напрягать мозги.
Мне сильно не нравилась складывающаяся ситуация. Даже если отбросить эмоциональное состояние кота, который привык гулять сам по себе, но вдруг обзавелся хозяином, поводком и шлейкой, все было очень плохо.
Баал заключил какое-то соглашение с администрацией. Вероятнее всего, выбивал себе теплое место в новом миропорядке. В целом, я мог его понять — цели совпадали, и он, и сотрудники корпорации желали сохранения Сферы. Партия войны, Романова и Свечкин, наоборот, настаивали на ее полном уничтожении. Балабанов представлял некий проект «Гея», цели которого были туманны, и загадкой оставалась сторона пропавшего голема с последним Ключом.
А какая роль у меня во всех этих раскладах? После того, как я осознал настоящие ставки, целью стало спасение собственной жизни. Гарантией было сохранение Ключа, я прекрасно понимал, что не очень удобен для всех сторон конфликта. После того, как наши отношения с Вельди зашли настолько далеко, что сердце стало болезненно сжиматься при одной мысли о судьбе девушки, я осознал еще и то, что хочу спасти ее.
Вариант с аннигиляцией Сферы меня вообще не устраивал. По загадочной «Гее» требовалось больше информации, но близкое знакомство с Магистром дало понять, что при их победе мои шансы на выживание стремятся к нулю. Оставался только вариант работы на администрацию, и он казался мне правильным и логичным, их лояльность в обмен на мою помощь. Но, копнув поглубже, немного поварившись в этой каше, я начал догадываться, что и тут не все так просто. Корпорация, при всей своей финансовой и организационной мощи была слоном в посудной лавке, мастодонтом, взявшимся выиграть забег у резвых зайцев. Они не понимали, что происходит и не имели путей решения. Я не сомневался, что Король Демонов ведет свою игру, просто заключив временный союз. И, самое главное, при всех раскладах я терял Вельди.
Керимов вряд ли вернет ее мне. А если и вернет, то администрация тут же займется изучением странных способностей девушки, тот самый проект «Арес», Темница, секретные военные исследования. Я предельно осторожно, обтекаемо проговорил этот вопрос с Каминской, и она подтвердила, что мои подозрения не беспочвенны. Самое страшное, что группа разработки даже не могла повлиять на решение такого вопроса: кураторы секретных проектов общались на ином уровне, с очень узким кругом лиц в верхушке корпорации. Можно было бы, конечно, попробовать поставить вопрос ребром, но интуиция подсказывала, что меня не поймут. Для них НПС ничего не значат, цифровая пустота из единиц и нулей, расходный материал для изучения.
Ситуация, в общем, складывалась не в мою пользу. Куда не кинь, всюду клин. Я всю голову сломал, пытаясь понять, как мне действовать дальше. Было необходимо проявить чудеса находчивости и хладнокровия, чтобы выбраться из этой ямы.
В первую очередь требовались две вещи. Я не мог трезво судить об игре Короля Демонов, не имея полной информации. Что такое проект «Гея», и какие цели на самом деле преследует Балабанов? Это нужно было выяснить, прежде чем бросаться с шашкой наголо на танки. Керимов с подозрительной настойчивостью предлагал расспросить Первую Деву. И второе — необходим был последний Ключ, молот голема, причем не сколько он, столько беседа с его обладателем, неким Адамом Георгиевичем. Каждый встреченный мною разработчик добавлял что-то новое в знание об их конфликте и целях, о положении фигур на доске. И, возможно, после этого разговора мозаика сложится, я пойму, как действовать дальше.
Для того чтобы стать первым хоть в чем-то, требуется адская смесь способностей, труда и удачи, говорил мой отец, продолжая свои сентенции. Но всегда нужно стремиться, в этом — жизнь. Иногда, правда, не обязательно обгонять соперника, выкладываясь по полной. Можно сыграть не по правилам, срезать лыжню и выскочить к финишу первым. Эта мысль крутилась у меня в голове, не давая покоя. Они играют в шахматы, задумывая хитрые комбинации? А мы сыграем в игру, где щелчком пальцев сбивают фигуры с доски.
Страшно. Чертовски страшно, когда на кону такие ставки. Но выбора нет.
— Вельди, — сказал я «ментальной копии» своей спутницы, тихо стоящей рядом. — Покажи мне, пожалуйста, свои способности.
Пока Вельди принадлежит Королю Демонов, я не могу управлять ее архетипами напрямую. Как оказалось, у «отражения» вообще много ограничений. У нее нет Ключа, а экипировка является фикцией, хотя внешне полностью повторяет подлинное снаряжение. Но это Вельди, настоящая Вельди, с ее ласковой улыбкой, поворотом головы и манерой нервно прикусывать нижную губку в момент волнения. И за возможность побыть рядом не жалко никаких душ. Тем более…
Как я и думал, Баал изрядно поковырялся в ее статах. Нетронутым оставался только «Магический Алхимик». Откуда-то взялся десяток новых атрибутов, это позволило довести до перфекта архетип «Псайкера Древних». На пике появилась бонусная способность, я отметил, что Вельди обзавелась «Ментальным Штормом», ужасающей по мощи псионической АОЕ-атакой. Но, самое главное, открылся новый Талант «Повелительницы Либроса». Сейчас он выглядел так:
Повелитель Либроса
Ранг 5: Владеющая Снами
Пассивные способности:
Витание в Грезах (5/5) — Вы можете видеть, использовать и управлять силами и созданиями Либроса. Позволяет призывать и концентрировать вокруг себя Грезы, призывать туман Либроса, входить в чужие Сны и изменять Зеркала.
Влияние Снов (5/5) — Вам полностью подвластны чужие Сны и Грезы. Степень вашего влияния бесконечна: войдя в чужой сон, вы способны даже прервать жизненный цикл существа.
Активные способности:
Паутина Сна (5/5) — Используя Грезы, вы можете погрузить неограниченное количество существ в сон, вне зависимости от их размера и состояния. Вы можете переместить их в Либрос, причем они не заметят смены сна и яви.
Дороги Сна (5/5) — Все дороги мира Грез открыты для вас. Вы можете находить чужие Пути, созидать и разрушать свои Дороги Либроса, используя, изменяя и создавая Зеркала. Вы можете передвигаться с их помощью и перемещать неограниченное количество существ, погруженных в Грезы.
Управление фобиями (5/5) — Позволяет проникнуть в разум неограниченного количества существ и с помощью Грез создать и овеществить глубинные страхи жертв. Созданные фобии полностью материальны и подчиняются вашим командам.
Талант:
Архитектура Либроса (6/12) — Вы видите суть и глубинное строение мира Грез, Снов и Зеркал. Вы можете создавать, изменять и разрушать области Либроса, меняя их свойства и природу по своему желанию.
Талант:
СКРЫТО (требуется ранг 6)
Внимательно прочитав описание способностей, я вздрогнул. И понял, почему Керимов сказал: «вместе вы слишком сильны». Вельди не нужна была армия, она сама была армией, способная заворожить и погрузить в сон всех вокруг, или вызвать из Либроса любое количество овеществленных кошмаров, способных уничтожить целую армию. Ограничителем являлся лишь атрибут Грез, призывающий Туман Либроса, строительный материал и сила повелительницы Либроса. Включая «Витание в Грезах», Вельди концентрировала и накапливала их, дай ей немного времени — и устоять не сможет никто!
Последний Талант, пока закрытый, наверняка позволял оперировать самой деликатной материей Либроса — душами, уходящими в цикл очищения и перерождения. Возможно, у «настоящей» Вельди Король Демонов уже разблокировал и использовал его для своих нужд. Корона Ананизарты… я догадался, зачем она хитрому Владыке Бездны. С помощью Вельди он способен вернуть сам дух павшей богини и полностью возродить Дом Тьмы во всей его страшной силе!
Администрации очень хотелось тщательнее изучить наши Ключи, чтобы понять, как их использовать при соединении. Но Первая Дева уже бросила боевой клич, Серебряный Флот поднимал паруса, развертываясь в боевые порядки возле Оплота. Романова хотела покончить с Магистром раз и навсегда.
Хоткот: Вельди. Наше с тобой будущее… скажу больше, наше с тобой выживание зависит от того, насколько правильно мы будем действовать. Понимаешь?
Вельди: Понимаю. Что нужно сделать, Хоткот?
Хоткот: Слушай меня очень внимательно…
* * *
— Однако. Как интересно решена проблема с энергией. Реактор гибридный, на основе технологий эл-ло. Божечки-кошечки! Воспроизвели артефактный Чертеж. Да уж, постарались на славу…
Эйс Винд согласно кивнул. Выпущенный на свободу Ктулху парил над его правым плечом, неотрывно следуя за новым капитаном Серебряного Флота. Цепочка злых фиолетовых глаз внимательно следила за манипуляциями Кованого, с интересом анализирующего содержимое ходовой рубки нового корабля. Тройка Дев, составляющих экипаж «иглы», при виде эболета дружно ретировались на нос судна, занявшись срочно необходимой калибровкой «Рапир».
— Не понимаю, как это возможно? — задумчиво спросил Эйс, — Спеллджампер, по идее, должен быть в пять раз больше!
— «Миниатюризация». Штучная работа. Вне ранговая легендарная способность. Здесь поработала лично Первая Дева…
«Иглы» были шедевром технологий Оплота. Без всяких преувеличений, венцом творений корабелов Дев. Покажи Эйсу характеристики этих судов раньше, он бы счел их нелепым фейком. Артефакторам и корабелам удалось сплавить технологии Древних, полученные при изучении «За-Ар» со своими возможностями. В результате на свет появились невероятные корабли.
Больше всего они походили на серебряные иглы: тонкие, длинные, с заостренным зеркальным корпусом и обтекаемыми формами. Стремительность и скорость — вот чем дышали их плавные обводы. «Иглы» очень походили на погибший «За-Ар», «пронзатель» Древних послужил основным прототипом, но были меньше, изящнее, лучше вооружены и гораздо маневреннее на крыле. Всего четыре слота экипажа, вместе с капитаном. Корпус каждой был изготовлен из мифрила и костей Астральных Зверей. Корабельный обвес состоял сплошь из редчайших артефактов, включая легендарные Камни Сущностей. Чудо из чудес, на борт каким-то образом удалось впихнуть работающий модуль спеллджампера. Астральные Порталы, прежде прерогатива сверхтоннажников, были доступны «иглам», делая их способными мгновенно появиться в любой точке Сферы Миров.
Когда Первая Дева показала Винду «иглу», даже видавший виды астральный охотник вздрогнул. Игрушка была почти бесценной, вряд ли в Сфере имелись еще корабли, сочетающие такую скорость, защиту и огневую мощь. Несомненно, они создавались как некий ответ непобедимым Странникам. К сожалению, редкость материалов изготовления и артефактов корабельного рангоута не позволила запустить массовое производство. Каждая «игла» — штучная работа, и их было построено всего шесть.
— Меня пугает странная компоновка обвеса. Только фронтальный щит, нет Купола, хотя запас энергии позволяет. И три аффикса на броню. На мой взгляд, переизбыток.
Задумчиво поскрипывая суставами, Кованый неторопливо осматривался. Ходовая рубка, передняя часть которой соединялась с капитанским мостиком, была спрятана под наплывом брони в кормовой части «иглы». Тумба-трапеция со штурвалом, представляющая доступ капитану ко всем системам управления кораблем, прекрасный круговой обзор, чуть перекрытый голубоватым свечением защитных барьеров. Чуть сзади имелось белое кресло, похожее на вогнутое полу-ложе, снабженное странным подголовником в виде большого обруча, инкрустированного цепочкой волшебных камней. От кресла-ложа к реактору бежала паутина голубоватых мерцающих магопроводов. Голем примерился, присел, точным движением опуская обруч на голову.
— Ого! Плюс сто Интеллекта и еще… подключение к преломляющему кристаллу? К Оку Феникса? Резкий буст псионических способностей?
— Да, каждый экипаж укомплектован Девой-мистиком.
— Значит, она готовится к ментальной атаке… Разумно, разумно, — пробормотал Адам. — В конструкции корабля, Эйс, нет ничего странного. Все логично: Купол против Странников не эффективен, а вот «Зеркальная Чешуя» и «Адаптивная Броня» способна выдержать, отразить или рассеять их лучевое оружие.
— Ты видел вооружение?
— Сеткомет, четыре «Рапиры»? Отличный выбор для работы по мелким целям со средней дистанции, но против Странников… хм… слабовато…
— Смотри, — сказал Эйс Винд, доставая из инвентаря узкий металлический тубус. Аккуратно, стараясь не коснуться краев цилиндра, вытащил оттуда белый стержень стрелы, увенчанной длинным трехгранным наконечником. Хищное острие, выкованное из синего металла с серебристыми искорками, тут же загорелось ярким, гневным синим свечением. Дохнуло жаром, и голем непроизвольно отшатнулся. Эйс осторожно опустил стрелу назад в тубус, тщательно завернул крышку.
— Ого, — после небольшой паузы сказал Адам. — Ого. Первая Дева дала «Огненную Стрелу»? Осторожнее. Эта штука может сжечь джаггернаут или уничтожить бога. Она тебе доверяет, Эйс Винд. Или идет ва-банк.
— Скорее второе. Все капитаны «игл» получили такие стрелы.
— И приказ ждать команду для атаки. «Иглы», внезапность, истинный огонь. Может и сработать, — кивнул Адам. Он обвел взглядом розовый туман астрала, замершие в пустоте удаленной точки шесть серебряных кораблей, построенные клином, и произнес:
— Вот что, Винд. Будет большая драка. Сдается мне, Романова ждет, пока Магистр вскроет свои козыри.
— Почему ты не хочешь присоединиться к ней?
— Еще рано вскрывать наш флеш-рояль. Все может повернуться не так, как задумано. Сдается мне, ее тоже ведут в ловушку, как весь Серебряный Флот.
— Какую ловушку? Почему ты так считаешь?
— Я не считаю. Я их знаю, Винд.
— Кого «их»? На чьей стороне ты сам, Адам? Какую цель преследуешь?
— Ха-ха-ха! — гулко расхохотался Кованый. — Ну, ты даешь, Эйс Винд! Разве по мне не видно?
Он принял величественную позу, выпятил грудь, и горделиво простер вперед руку. Голубой окуляр насмешливо замигал, нацелившись на Эйса.
— Я пришел, чтобы спасти Сферу!
— Что ты несешь! — раздраженно бросил Эйс.
— Объясняю на пальцах, Винд. Есть две группы, которые хотят захватить Ключи. И два варианта развития событий. Либо Сфера сгорает в Истинном Огне, вся, без остатка, либо власть над ней получают плохие парни. Так понятнее?
— Почему «плохие»? Чего они хотят?
— Долго объяснять, да и не нужны тебе эти подробности. Они… Сфера для них основа глобального проекта, игроков не ждет ничего хорошего, поверь мне на слово. Ты же был внутри Тучи, разговаривал с Сантой… Нам с тобой пока лучше не высовываться, оба варианта одинаково плохи, и для меня, и для тебя.
— Так. И что же ты предлагаешь? Играть на стороне администрации, как Кот?
— Администрация битый козырь в этой партии, а вот Кот… с ним все не так просто. Второй Ключ достался игроку не случайно. Есть и третья сторона, которую мало кто принимает в расчет.
— Опять не понимаю тебя.
— Сфера, Эйс, — сказал Адам, — Сама Сфера.
* * *
Серебряный Флот, полностью развернувшись в боевой порядок, вновь покидал Оплот. Острые шпили цитадели, очертания Осколка Тверди медленно таяли в розовом тумане. Почти пять сотен кораблей, огромное количество НПС и игроков. Все видимое пространство Астрала было усеяно кораблями и снующими меж ними «птичками». Подобную армаду не собирал ни один из игровых альянсов, и геймеры охотно присоединялись к походу, помня о эвенте с разгромом Костяной Тучи. Я не брался точно оценивать их количество, но комментаторы, ведущие стримы на Винете, говорили более чем о двенадцати тысячах игроков и НПС.
Мы взошли на капитанский мостик флагманского джаггернаута, окруженный шеренгами неподвижных Дев. Я, Лу и Вельди прошли беспрепятственно, а вот «Бестии» остались у входа, валькирии скрестили перед ними копья. Первая Дева коротко, приветственно кивнула.
— Есть план битвы? — спросил я. Серебряная маска повернулась в нашу сторону. Романова проронила:
— Мы выйдем над крепостью Магистра. Я уничтожу Купол и прикрытие снаружи. Пять штурмовых вингов Дев пойдут внутрь. Их поведут Стелла и Гробовщик. Нужно добраться до Магистра, прикончить его и забрать Ключ.
— И все? — усмехнулся я.
— И все. Если вы с нами, идите внутрь вместо Гробовщика, он поможет мне отразить нападение тех, кто придет спасать Магистра. Истинный Огонь понадобится и внутри, и снаружи.
— Вопрос в том, кто заберет Ключ Магистра? — вмешалась Лу.
— Плохая примета — делить шкуру не убитого медведя, — в голосе Первой Девы прозвучала явная ирония, — Решим на месте, когда добудем Ключ.

Глава тринадцатая

Истинная цель нашего удара была известна только узкому кругу лиц, приближенных к Первой Деве. Иначе часть игроков покинула бы Серебряный Флот. Войны между НПС интересны далеко не всем, тем более такие, где на кон поставлено само существование фракции. А Романова, как я понял, хотела под корень уничтожить Орден, лишив Магистра точки привязки — точно также, как он сам чуть ранее поступил с Сэй-Русом.
Впереди один за другим вспыхивали воронки Астральных Порталов. Быстрые скифы и корветы первыми ныряли в них, следом торопились корабли покрупнее. Флагман-джаггернаут, окруженный свитой галеонов и фрегатов, как акула в сельдяной стае, пришел на поле боя последним.
Голубое безоблачное небо, яркое солнце ударило в глаза. Ветер взвихрил плащи и волосы Дев, выстроенных в квадраты на палубе «Удара». После безмолвного и тихого Астрала наслаждением было вдохнуть цвет, вкус и запах настоящего мира.
Мы вышли в некотором отдалении от крепости Магистра. Близко, но не настолько, чтобы сразу попасть в зону поражения вражеской артиллерии. Я закрутил головой, улавливая масштаб: все небо до горизонта было усеяно выходящими из Порталов кораблями.
А внизу расстилалось выгоревшее, длинноволосое Дикое Поле. Как степное море, колышущееся волнами под порывами ветра, оно окружало высокий каменистый холм, украшенный многозубчатой короной цитадели Магистра.
Гранитные бастионы казались неприступными. Я знал, что подобраться снизу, по узкой спиральной дороге, почти невозможно, любой наземный штурм обречен на провал. Но сверху квадратные башни и бастионы Ордена кажутся уязвимыми, их можно обстрелять корабельной артиллерией, а потом высадить с «птичек» десант. Тем более, имея такое подавляющее численное преимущество.
— Они на месте, — сквозь зубы процедила Лу.
— Они знали. Ждали! — сплюнула она, передавая подзорную трубу.
Крепость прыгнула ко мне, увеличившись в сотню раз. Я медленно скользнул взглядом вдоль зубчатого гребня стены. В бойницах поблескивали доспехи и краснели плащи братьев-рыцарей, в крытых переходах виднелись замершие шеренги армигеров. С поворотных платформ в нашу сторону смотрели длинные, вытянутые дуры осадных «Рокотов» и зияющие жерла «Потрошителей». Канониры без лишней суеты готовили орудия к бою.
Действительно, внутри крепости не было признаков паники, тревожно трубящих рогов и беспорядочного движения. Когда возле твоей цитадели выходит огромный астральный флот, с поднятыми парусами и открытыми орудийными портами, застигнутый врасплох противник ведет себя по-другому. Было похоже, что нас действительно ожидали, и у меня по спине невольно пробежал легкий холодок.
Крепость Ордена — укрепление пятого ранга. Это последний апдейт ветки фортификации, требующий астрономического количества ресурсов. Постройки игроков такого уровня можно пересчитать по пальцам двух рук. И, учитывая то, что Орден — родная, коронная фракция Магистра, битва не обещала быть легкой.
Пришла информация от скаутов. Четыре с лишним тысячи сигналов внутри. Втрое меньше, чем привела Первая Дева.
Повинуясь неслышимым мне командам рейд-лидеров, наша армада начала медленно разворачиваться. Корабли строились в две колонны, с противоположных сторон надвигаясь на крепость. Ядро Серебряного флота, полсотни тяжелых фракционных судов, сопровождающие флагманский джаггернаут, замерли в отдалении, пока не приближаясь на дистанцию прямого выстрела.
Первые корабли открыли огонь. Грохот залпов и огненные цветки разрывов вспыхнули почти синхронно, флот явно работал по общему ассисту. Под ударами вспыхнул окружающий цитадель защитный ореол, обозначив туманную полусферу Купола. Крепость была защищена, и защищена надежно. На что рассчитывает Романова? Механика работы Магического Щита такова, что после его уничтожения Купол входит в состояние «Неуязвимости», которая может продолжаться до нескольких суток — в зависимости от количества красного эллура, заложенного в реактор Магического Щита.
— Как мы пробьем Купол? — тихо спросил я у Свечкина, с помощью подзорной трубы следящего за ходом битвы.
— У нас есть способы, — подмигнул Гробовщик, невзначай потирая перевязь с метательными звездами. Он явно намекал на возможности Ключей, на Истинный Огонь, страшное оружие Семи Братьев. Однако сегодня нам противостоял Магистр, Первый из Семи, владелец первого Ключа и глава бывшей команды разработчиков. И, судя по зловещей готовности Ордена, он ожидал нападения. У него тоже есть Ключ, и его возможности нам неизвестны…
Я понял план построения Первой Девы: корабли взяли крепость в клещи, держа всю ее площадь под перекрестным огнем. Сейчас защитников спасал Купол, но когда он падет, каждый уголок крепости зальет пламенем. Одновременно мы проводили разведку боем, выясняя мощь и дальность действия вражеских защитных систем.
Некоторое время окутанная разрывами цитадель молча терпела. Видимо, паладины выжидали, пока основная часть кораблей войдет в зону поражения. Потом завизжали осадные цепные пушки, выплевывая огромные гарпуны, грозно заворчали тяжелые «Рокоты» и «Потрошители». Сразу несколько кораблей Серебряного Флота оказались пойманы, в них начали врезаться вереницы импульсных зарядов. Облако взрывов скрыло суда, в чат посыпались тревожные репорты экипажей. Цитадель больно кусалась, первый уничтоженный фрегат огненным болидом рухнул вниз, еще несколько тянули в стороны, оставляя за собой дымные хвосты. Со стен синхронно взлетела туча огненных стрел, маленькими светлячками накрывшая одну из колонн. На многих судах тут же начались пожары.
— «Багряный» минус, «Дис» выходит из боя!
— Они одновременно могут держать четыре цели!
— Используются «Мечи Света» и «Священное Пламя»!
Становилось жарковато. Несмотря на потери, Первая Дева движением руки приказала продолжать атаку. У нее в запасе были сотни кораблей, потери пока не имели значения. Разведка боем позволила выяснить, что крепость защищена четырьмя независимыми орудийными платформами на угловых башнях, способными приковать и уничтожить крупную цель за несколько минут. И кучей неприятных сюрпризов поменьше, здорово осложняющим жизнь нападающим. Паладины использовали магию школы Света, их ауры, баффы и зачарования делали обычное оружие смертельно опасным.
— Сколько мы потеряли?
— Шесть… нет, семь кораблей.
— И сняли три процента. Действуем по плану. Вводите резервы, продолжайте истощать Купол.
Серебряный Флот продолжал бомбардировку крепости. Мы несли потери, обломки разрушенных кораблей уже усеивали подножие холма. Степь вокруг пылала, вздымая полотнище черного дыма. Но и полоска Купола сокращалась под массированным ДПС, медленно, но неумолимо вползая в красную зону. Когда она замерла на последних делениях, Романова обернулась и подозвала нас.
— Смотрите! Сейчас что-то произойдет, иначе он потеряет крепость. «Неуязвимость» не спасет, он отлично это понимает…
И она оказалась права. Как только прочность защитного Купола достигла последнего предела, откуда-то из района центральной цитадели ударил узкий синий луч. Он казался тонким с расстояния, в масштабе крепости, но это был ревущий столб синего огня несколько метров в диаметре. Он ударил в верхнюю точку полусферы Купола и растекся по его поверхности стеной прозрачного пламени. Иконка Купола, почти почерневшая, вдруг очертилась дополнительной синей полоской.
— Щит Истинного Огня! — удовлетворенно кивнула Романова. — Прекрасно. Он здесь.
Первая Дева казалась довольной. Думала, что Магистр в последний момент сбежит? Она отдала неслышную нам команду и ядро Серебряного Флота, пока не принимавшее участия в сражении, синхронно оделось парусами. Джаггернаут медленно поплыл вперед, крылья Дев одно за другим поднимались в воздух, спеша покинуть корабль до включения Купола.
Первая Дева повернулась к нам.
— Кот! Переходишь на «Стремительный». План такой: ты с помощью «Огненного Воина» снимаешь «Щит Истинного Огня». Как только он падает, я применяю «Огненные Стрелы». Выживших внутри останется немного. Лу, ты пойдешь со второй волной моих Дев и поможешь им прорваться в цитадель. Дайте знать, когда найдете Магистра.
Лу, коротко кивнув, поспешила к своим «Бестиям», ожидающим внизу, на палубе. Я же не торопился исполнять приказание.
— А как же мое выступление? — забеспокоился Гробовщик. — Я тоже хочу навестить старого друга!
— Ты остаешься. Твои звезды понадобятся мне здесь, если появятся Странники. Кот, чего ты ждешь?
— Я хотел бы получить один ответ, прежде чем бросаться в бой, — медленно произнес я, подходя ближе, — Один небольшой ответ.
— Какой?
— Что такое проект «Гея»?
Я заметил, что Гробовщик нервно пошевелился. Ему не понравился мой вопрос. Первая Дева же осталась абсолютно спокойной.
— Это администрация хочет знать? Или Баал надоумил? — ровно спросила она.
— А есть разница?
— Конечно. Сто процентов, что Король Демонов. Проект «Гея»… — она тяжело вздохнула. — Эта информация многим уже стоила жизни. Ты уверен, Кот? Ты точно хочешь знать?
— Уверен, — ответил я.
* * *
Корвет «Стремительный» быстро набирал высоту. Сражение, которое разворачивалось внизу, загремело по полной программе. По огненной полусфере, окружающей крепость, уже долбили тысячи игроков, сотни кораблей, в том числе и флагманская группа. Но пробить ее не могло ничто, даже залп «Колосса» уменьшил синюю окружность странной защиты всего на пару мельчайших делений. Магистр пустил в ход один из неизвестных аффиксов своего Ключа, образовав непреодолимую преграду из Истинного Огня.
Романова ввела в битву флот, тем самым подставив его под ответный огонь. Корабли Серебряного Флота гибли один за другим, становясь жертвами монструозных орудий цитадели. Орден Лилии-и-Меча пустил в ход всю свою мощь: воздух наполнила свистящая сталь и ревущая магия, то и дело появлялись огромные призрачные мечи, врубающиеся во вражеские корабли, ревели огненные болиды «Метеоритных Ударов». Пошла жара, последний раз нечто подобное я видел в массовых столкновениях с «Пандорумом».
— Вы готовы? Мы вышли на позицию.
Следуя за высокой Девой, я взошел на бушприт, придерживаясь за снасти. Трюк с «Огненным Воином» приходилось проделывать далеко не впервые, но каждый раз поджилки немного потряхивало. Впрочем, неважно. Я кто угодно, подлец, негодяй, сволочь, но только не трус. Вгляделся вниз, примериваясь к броску.
Там, в объятой огнем крепости, яростно отстреливающейся от сотен кружащих кораблей, происходило что-то необычное. Там медленно разгоралось странное, дрожащее свечение, будто кто-то осторожно раздувал пляшущий огонек свечи. Даже за грохотом битвы мне послышалось многоголосое, торжественное пение, чем-то напоминающее звуки церковного хора. Паладины явно готовили нам сюрприз.
Кот, быстрее! Внутри начался какой-то ритуал!
Я глубоко вздохнул, выпрямился, разводя руки, как пловец, готовящийся к прыжку с огромного утеса. И вдруг почувствовал, как рядом что-то неуловимо изменилось, мир чуть вздрогнул, впуская еще одну сущность. Тени радостно заметались, отовсюду стекаясь к пришельцу.
В мире Теней рядом со мной стоял Тормис. В облике Убийцы, закутанный в плотный плащ клубящихся Теней. Он резко обернулся ко мне, в прорези между краем капюшона и повязкой, скрывающей лицо, я увидел злой и внимательный взгляд.
— Кот, остановись.
— Воу-воу! Старый знакомый, ты пришел слишком поздно, — слабо улыбнулся я.
— Я не мог раньше. Астрал закрыт, и ты под присмотром. Я и так рискую, слишком близко к….
Он не закончил фразу, но я понял, о ком речь. Серый бог не любит, когда близко Первая Дева, боится Короля Демонов и не хочет связываться с Магистром. Как и говорила Ананизарта, он не слишком храбр. Что ж, сейчас это — уже не моя проблема.
— Зачем ты здесь?
— Это неверный путь. Вы трясете Равновесие, и оно вот-вот распадется окончательно.
— У меня есть план.
— Он плохой. Уходите! Это лучшее, что можно сделать.
— Слишком поздно, — снова улыбнулся я.
КОТ!!!
Холодная ярость Первой Девы чувствовалась даже на расстоянии. Я понимал ее — паладины готовили какую-то пакость, каждую минуту погибали новые корабли, а я затягивал с уничтожением щита, мило беседуя с так некстати явившимся Богом Тени.
— Еще есть немного времени… — Тормис взглянул вниз, указал пальцам на ослепительное зарево, линзу белого свечения в тени, там, где находилась крепость Ордена. Она растекалась, расползалась, увеличивалась в размерах, как ореол света от разгорающегося огня. Внутри началось смутное движение, будто двигались какие-то гигантские силуэты.
— Видишь? Знаешь, что это?
— Чтобы это не было, Первая Дева уже не остановится.
— Тогда останови ее! Иначе Равновесие окончательно рухнет.
— Равновесие, Равновесие… Прости, мне некогда.
— Там не понимаешь, — резко бросил Тормис. — Ты не слышишь! Там звучат Слова, которых никто не говорил с момента сотворения Сферы. Там произносят наши Истинные Имена.
— Что это значит?
— Поздно! Они приходят, — сказал Тормис, снова взглянув вниз. — Уходи, немедленно. Беги в свой мир, пока не поздно. И забудь о Сфере.
— Нет. Никогда.
Тормис в упор смотрел мне в глаза. Странный взгляд, тоскливо-обреченный, но будто с затаенной надеждой. Он чего-то ждал от меня, но чего?
— Ты выбрал, Один из Семи. И не оставил выбора мне.
Время истекало, «Стремительный», замерший над цитаделью, представлял собой идеальную мишень. Тормис появился совсем не вовремя, и наш разговор переходил опасную черту. Отказаться я не мог, от моих действий зависел успех всей операции. Нужно было либо делать дело, либо бессмысленно сливаться, послушав Бога Теней.
Я выбрал первое и шагнул вниз, одновременно активируя Вуаль. Невидимый полог сомкнулся вокруг, рядом мелькнули длинные силуэты кораблей. «Стремительный» взобрался в самую высшую точку зенита, падать оттуда не меньше десяти секунд. Я выпустил теневые крылья, чтобы управлять падением — и вновь увидел рядом летящую черную тень. Она превышала меня размерами, грозная и зловещая, как коршун, несущийся над воробьем.
Тормис не собирался отпускать меня.
Он ринулся ко мне, хватая на лету, как коршун подхватывает добычу. Тело скрутило болью, когда ледяные когти пронзили мою теневую сущность. Жизнь мгновенно отбросило в желтую зону, я не погиб лишь оттого, что Тормис, кажется, не желал убивать меня. Он напал, схватил и вознамерился унести подальше, не дав исполнить задуманное.
Но я не собирался сдаваться. Холодная ярость захлестнула слепой волной. Кто ты такой, чтобы решать за меня?! «Теневая Трансформация» позволила неожиданно сменить аватар и добраться до огненного меча. Мы были рядом, совсем близко. Один удар — и…
Извернувшись, я увидел его холодное, многоликое лицо. Кажется, в последний момент, увидев Синеву, Бог Теней даже немного улыбнулся. И кивнул мне. Хотя это могло быть визуальным обманом — все происходило слишком стремительно.
Синий клинок пронзил его теневой аватар.
Вы наносите 3500 ед. урона истинным огнем Тормису, Богу Тени!
Похищенных душ +1
Внимание: Тормис — неигровой персонаж шестого ранга, не имеющий возможности воскрешения! Вы похитили душу Бога Тени! Вы получаете 1000000 опыта! Вы получаете 5 ед. свободных атрибутов!
Вы получаете достижение «Великий Ловец Душ»! Вы получаете….
Я не смотрел в логи. До падения осталось буквально три секунды. Чертова схватка с Тормисом отняла у меня запас времени!
Раз — скорректировать направление падения!
Два — активировать «Огненного Воина»!
Я вдруг вспомнил, яркой вспышкой. Библиотека Кондора, одна из Книг Навыков, описывающая различные ритуалы Призывов. «Истинное Имя» — это легендарный Призыв божественного уровня. Непреодолимый зов, на который приходит Бог, чье имя названо. Никогда прежде не применялся в Сфере и считается мифическим.
Но ведь это значит, что…
Три!
«Огненный Воин» невозможно отменить. Я врезался в покров истинного огня и пронзил его, столкновение отдалось болезненным толчком. В лог рванулись строчки с какими-то сумасшедшими цифрами, перемежаемыми знаками вопроса. Щит Магистра был уничтожен, и я оказался внутри, пылающим болидом врезался в один из бастионов крепости, к чертям разрушая и снося все, чего касался огненный аватар.
Я крикнул Романовой что было силы, чтобы она не использовала свой Ключ, но то ли опоздал, то ли она пропустила предупреждение мимо ушей. Несколько синих искорок сорвалось с силуэта джаггернаута, сверху вниз падая на крепость.
Первая Дева все же нанесла свой удар.

Глава четырнадцатая

Щит Истинного Огня пал. Серебряный Флот тут же накрыл крепость массированной бомбардировкой, но самым страшным было вовсе не это.
Первая Дева пустила в ход свой лук. Я увидел, как с борта «Удара» срываются слепящие, сине-рыжие вспышки. Они действительно походили на исполинские огненные стрелы, оперенные шлейфом белоснежных искр. Смотреть в упор на них было невозможно, как на солнце в зените. С низким, грозным гулом они падали на цитадель Ордена.
Стрелы Первой Девы — это оружие массового поражения. Куда там моим «Болидам»! Я видел их действие дважды: первый раз в знаменитой битве у Атросити, когда она сожгла джаггернауты Панд, второй — во время недавнего сражения в Костяной Туче, при уничтожении «звезды». А сейчас они летели прямо в сонм призываемых Магистром Богов, чьи огромные силуэты поднимались на центральной площади из сияющего белым огнем круга.
Земля содрогнулась и встала дыбом. Синее пламя Истинного Огня выплеснулось выше крепостных стен. Громадная угловая башня взорвалась, расколовшись на тысячу свистящих осколков, большая часть фронтальной стены вместе с барбаканом просто испарилась в бушующем, всепожирающем огне. Я в ужасе увидел, как в нем корчатся, тонут растущие призрачные силуэты: девушка с лютней, рыцарь в шипастых доспехах, всадник, сжимающий горн и копье. Женщина в пятизубой короне. Что могло уцелеть в эпицентре взрыва? Истинный Огонь обладает неприятным свойством: против него не существует резистов. Гробовщик как-то проговорился, что мой меч — оружие точечного удара, удобен для ближнего боя с одиночными сверхсильными сущностями, а его звезды — с группой противников. Лук, как я понимал, был предназначен для нанесения огромных разрушений на расстоянии. Я не знал, какие поражающие свойства у стрел Елены Романовой, но догадывался о космическом масштабе наносимого урона.
Магистр подставил под смертельный удар Первой Девы богов Сферы. Я не знал, сколько сущностей он успел призвать, но даже тех, кого заметил, хватило бы, чтобы поставить Равновесие с ног на голову.
Я выжил только потому, что в момент взрыва таймер неуязвимости «Огненного Воина» еще не истек, а потом успел прыгнуть в Тень и взмыть вверх. Сложно описать словами, что происходило, даже в теневом плане грозные языки истинного огня пожирали все, до чего могли дотянуться. Грохот, вой, и стон повисли до небес. В логе с космической скоростью мелькали строки, сигнализирующие о вспыхивающих аурах, баффах и дебаффах, большая часть которых была неопознанной. Золотые иконки эффектов не оставляли сомнений: Магистру удалось задуманное. И что теперь будет происходить, не ведал никто.
Когда огонь стих, стало видно, что крепость Ордена перестала существовать. Мне сложно было оценить масштаб разрушений, находясь внутри, все вокруг превратилось в пылающие развалины. Главный бастион раскололся пополам, две уцелевших башни оплывали изглоданными свечными огарками. Живых я не видел, ни НПС, ни игроков. От призванных сущностей остались бесформенные, смазанные силуэты, отпечатки на обугленной стене центрального бастиона.
Жесть. Все-таки она их прикончила.
Глобальный чат взорвался вереницей логов.
РАВНОВЕСИЕ НАРУШЕНО!
ПАНТЕОН СВЕТА ОБЪВЛЯЕТ ВОЙНУ ОРДЕНУ ДЕВ!
ПАНТЕОН ТЕНИ ОБЪЯВЛЯЕТ ВОЙНУ ОРДЕНУ ДЕВ!
ПАНЕТЕОН ТЬМЫ ОБЪЯВЛЯЕТ ВОЙНУ ОРДЕНУ ДЕВ!
ДРЕВНИЕ БОГИ ОБЪЯВЛЯЮТ ВОЙНУ ОРДЕНУ ДЕВ!
ХОЗЯЕВА СТИХИЙ ОБЪЯВЛЯЮТ ВОЙНУ ОРДЕНУ ДЕВ!
ЧЕРНЫЙ КОВЕНТАНТ ОБЪЯВЛЯЕТ ВОЙНУ ОРДЕНУ ДЕВ!
И другие, десятки, сотни сообщений, означающих, что фракция Романовой и Серебряный Флот теперь являются врагом № 1 для множества НПС-Королевств Сферы Миров…
* * *
— (НЕЦЕНЗУРНО)! — крепко выругалась Первая Дева, — Он нас подставил. Сколько?
— По логам шестнадцать. Все из разных Пантеонов плюс Старые Боги. И многие со свитой. Из крупняка: Гелла, Вотан, Кроан, Дортен и Ананизарта. Этих ты положила наглухо, остальные пожалуй, успели каким-то образом спастись.
— Ананизарта же мертва?
— Выходит, нет. — покачал головой Свечкин, — Но теперь уже да. Жестоко, Лена. Это что, были «Поющие Стрелы»?
— Три «Поющих», два «Огня» и один «Червь», — мрачно бросила Первая Дева, — Дьявольщина, а ведь просто хотела ударить наверняка! Так… смотри, судя по анализу отчетов, кто-то из высших паладинов синхронно с ударом создал поле «Божественной Антимагии». На истинный огонь она не действует… а они даже не смогли защититься.
— Ну что, нам не жить, — оценил перспективу Свечкин, — Теперь мы враги всей Сферы. И, если я что-нибудь понимаю, сейчас здесь будет туча Странников.
— Скорее всего! Ладно, плевать! — резко выпрямилась Первая Дева, — Этим бы кончилось все равно, или ты думаешь, боги стали бы молча смотреть на разрушение Сферы? Нам нужен Ключ Магистра. Когда мы соберем Ключи, все это уже не будет иметь никакого значения.
Гробовщик мрачно кивнул.
— Прекратить огонь! Терять нам уже нечего. Доведем дело до конца. Флоту — построиться в кольцо, ядро — «Удар», приготовиться к заградительному огню. Блокируем крепость, защищаем от атаки сверху! Всем боевым крыльям Дев — взлет! Начинаем атаку! Группа Стеллы и «Бестии» — на штурм центрального бастиона. Эта сука Магистр где-то там закопался, нужно добить его в логове. Кот тоже выжил внизу, пусть помогает…
— Лена, я бы тоже хотел…
— Я знаю. И я тоже. Но мы останемся здесь. Искатели уже засекли приближение врага.
— Странники? Игроки? Небесное воинство?
— Всего один сигнал. Но циклопических размеров.
* * *
Внезапно наступила тишина. Серебряный Флот прекратил огонь, медленно расползаясь прочь от крепости. Я находился в Тени, и сквозь Тень же увидел, как сверху спускается крылатая лавина Дев. Хотя казалось, что после артобстрела здесь не мог выжить никто, это было не совсем так.
Горящая куча развалин вздрогнула, из-под нее, встряхиваясь, вылез громадный горбатый волк чудовищных размеров. Поводя опаленными, дымящимися боками, он обводил зелеными глазами руины и этот взгляд не предвещал нам ничего хорошего.
Черная надпись над монстром гласила: Тюр.
Я немного охренел. Имя принадлежало легендарной древней твари шестого ранга, которую относили к Старым Богам. Вскинув башку навстречу спускающейся туче «птичек», он жутко, пронзительно завыл:
Вы отражаете эффект «Клич Древнего Волка» с помощью способности «Неустрашимый»!
Вой Тюра словно послужил сигналом. Стрелы Первой Девы, очевидно, прикончили далеко не всех сущностей, призванных Магистром. Кроме того, часть паладинов укрылась в подземных казематах, и теперь осторожно выбиралась наружу, среди развалин замелькали алые плащи с трилистником лилии Ордена. Девы и союзные игроки со слитным боевым кличем горохом посыпались сверху, пикируя на птичках или спрыгивая с палуб низколетящих кораблей с помощью «Замедления Падения». По руинам хлестнул свистящий ливень стрел, послышались взрывы боевых заклинаний.
На горящих развалинах мгновенно воцарился жуткий хаос. Резня, не могу подобрать другого слова. Валькирии Ордена Дев и паладины Магистра сцепились в убийственной, беспощадной схватке. Они не просили и не давали пощады, они пришли сюда сражаться и умирать, и их остервенелая жестокость внушала ужас. Кроме выживших сторонников Магистра я видел и иных, призванных Именами или их Свиту. Видел хищных теней, скользивших по пылающим развалинам, видел, как огромный Древний Волк рвал всех, как тряпки. Видел явление Голубых Лучников и Небесных Охотников, полупрозрачных великанов, натягивающих огромные луки. Видел исполинскую змею, обвивающую ствол разрушенной башни в попытке забраться наверх. Рейдеры Серебряного Флота сразу же начали нести большие потери, но их было много, и они были свежее.
Лу: Кот, ты где?! Подтягивайся, будем прорываться!
Кот: Вы сами где?
Она скинула координаты. Лу, «Бестии» и элитное крыло Вторых Дев во главе со Стеллой ждали меня у входа в центральный бастион. Ну, если считать входом двухметровую трещину, рассекшую кип Ордена сверху донизу. Они расчистили небольшой участок площади и спокойно готовились к штурму, не обращая внимания на кипящую вокруг битву. Двухметровые валькирии в крылатых доспехах выглядели устрашающими машинами для убийства. На моих глазах Стелла и несколько ее подруг молниеносно отразили контратаку орденцев. Распластали группу армигеров, возглавляемую паладином. Быстро, хладнокровно и точно, как свиные туши.
Наша задача стояла просто: прорваться внутрь, найти и убить Магистра. Забрать его Ключ. Просто только на словах, потому что казематы Ордена кишели подготовленными бойцами.
Паладины оказались неприятными противниками. Толстыми, бронированными и исцеляющими друг друга. Все сплошь — с мощным волшебным оружием. В обычной схватке даже смертоносным валькириям-Девам пришлось бы туго. Но у нас с Лу имелись Ключи, был Истинный Огонь.
Длинный коридор вниз, перегороженный баррикадами и череда подземных залов дались нам нелегко. Девы несли тяжелые, безвозвратные потери, что творилось сейчас на развалинах цитадели, где начали буйствовать уцелевшие Боги, я старался не думать. Ясно было одно: с таким раскладом Серебряному Флоту конец, фракции Дев — скорее всего, тоже. Единственный выход для Романовой — собрать Ключи…
Дело шло тяжко, со скрипом. Промчаться убивающим вихрем не удавалось. Я истратил четыре «Огненных Болида», зачищая укрепленные помещения. После взрыва внутрь врывались Вторые Девы Стеллы и «Бестии», добивая уцелевших. Подобно Гэлиону, у многих паладинов оказалась феноменальная устойчивость, нечто вроде секундной неуязвимости, даже «Болиды» не гарантировали полного уничтожения. Крылатые валькирии несли тяжелые потери, Ника каким-то чудом удерживала свою конст-пати на краю гибели, раз за разом возвращая игроков к жизни.
«Бестии» рвались внутрь, как безумные. Кажется, у них тоже были к Магистру личные претензии. Думаю, без Лу мы не смогли бы справиться. Я понял, что Ключ ей отдали не просто так. С имба-оружием хрупкая девушка, один из архетипов которой назывался «танцор с копьем», просто творила чудеса. Синий луч копья, то удлиняясь на десятки метров, то огненным веером окружая девушку, не оставлял рыцарям и армигерам никаких шансов. Доспехи, оружие, тела, столкнувшись с ним, превращались в прах и пепел. Я просто шел следом, стараясь не умереть.
Лу: Кот, «Болид»!
Лу: Готовы? Первым фокусим «Дитя Света»! Не забываем «чистить» цели! Девы режут выживших.
Ника: Маны не хватает, берегитесь аур…
Лу: Го!
Сталь против стали, магия против магии, жестокость против жестокости. По ступеням вниз текла кровь, густая, тягучая. Мы шли по ней, по телам, по обугленным доспехам и потерянному оружию, а своды и пол безостановочно содрогались от сражения, кипящего наверху. В канале «Гонца» и на Винете творилось что-то невообразимое. Не выдержав накала страстей, я к чертям выключил все дополнительные трансляции. Незачем отвлекаться, сейчас мне нужна холодная голова.
— Здесь… — Лу устало прислонилась к стене, хватая ртом воздух. Коридор кончался полукруглой аркой. Паладины возле дверей сопротивлялись особенно яростно, в буквальном смысле телами загораживая проход. Взломать их оборону далось большой кровью. Рассказывать об этой схватке бессмысленно, словами не передать ожесточение боя. Воины Ордена так отчаянно защищали врата, как будто за ними было нечто, что важнее жизни. Каждый шаг приходилось делать, буквально утопая в крови, они героически умирали, сражаясь за каждую пядь коридора.
И все же мы их одолели. Без Ключей и истинного огня, конечно, никаких шансов прорвать оборону бы ни было. Нам и так изрядно досталось. От пятидесяти элитных Вторых Дев, ведомых Стеллой, уцелело не больше трети. У «Бестий» пали Морган и Данте, остальные едва держались на ногах. Мне тоже досталось прилично — дважды спасло воскрешение хилера «Бестий», один раз прокнул Камень Душ.
— Черт, я не думала, что будет так сложно! — простонала Лу, доставая зелья. — Короткий ребафф, и вперед! Нельзя останавливаться…
— Там Колодец Душ?
Лу молча кивнула.
— Внутри один-единственный сигнал, — произнес Одрис. — Он?
* * *
Я впервые видел Колодец Душ. Святая святых НПС-фракций, место, где возрождаются к жизни бессмертные неигровые персонажи.
Он действительно походил на колодец, только ведущий не вверх, а вниз. Из широкой, куполообразной горловины отверстия в потолке лучился неяркий голубоватый свет, в котором, будто падающие снежинки, искрились блики Тумана Либроса. Прямо под ним, в столбе сияния, виднелся каменный круг, походящий на стандартный респаун, но более изящный, будто покрытый тонкими лазуритовыми кружевами.
Возле него, опустив лабрис, стоял Магистр. Я сразу узнал сухопарую, высокую фигуру в багряном плаще, похожую на чуть сгорбленную хищную птицу. Он смотрел на нас, и на лице много повидавшего римского патриция играла насмешливая улыбка.
Лу: Разбегаемся, берем его в кольцо. Готовьте «Очищение», потом ударим Свитками, как планировали…
Я знал, что Лу готовили к этому бою. Неизвестно почему, но ей доверяли больше, чем мне. Наверняка «Бестии» получили соответствующий набор артефактов и запечатленных заклинаний с диким уроном. Но все это не имело никакого значения, потому что Магистр подстраховался. В списке действующих эффектов я видел значок с оранжевой каймой легендарного. «Божественная Антимагия».
Одрис: Не прокатит, он в зоне антимагии…
Лу: (Нецензурно)!
Лу: Придется по хардкору, парни. Готовы? На счет три…
Я быстро проверил интерфейс. Антимагия гасит магические эффекты всех Школ, но не блокирует свойства Ключей. Выход в Тень тоже доступен, как ни странно. Мы медленно пошли вперед, окружая Магистра. Напряжение висело в воздухе, я видел, как оружие чуть подрагивает в руках бойцов.
Стелла не выдержала первой, с гортанным возгласом бросившись на противника. Наперсница Первой Девы, рослая валькирия, полностью закованная в футуристический крылатый доспех, была смертоносным бойцом. Сегодня я вдоволь насмотрелся, как глава Вторых Дев молниеносно разделывает паладинов в полной броне. Ее гвардия, личная охрана Первой Леди, мало чем уступала предводительнице: «призрачные валькирии», третий или четвертый ранг НПС, безвозвратно смертная фракционная элита…
Магистр молниеносно развернулся, описывая пылающим голубым огнем полукруг. Одно движение — и его скрыла колонна истинного огня, в которую ударило оружие Дев.
Сияющий синим пламенем лабрис вырвался из нее, самостоятельно закружившись вокруг пламенной колонны. На наших глазах топор разделился на множество призрачных копий. Каждая из них, словно танцуя в воздухе, стремительно бросилась к своей цели.
И ко мне тоже! Я машинально отразил синий топор «Встречным Парированием», едва удержавшись на ногах от силы столкновения. Вспомнив Дыру, драку со Свечкиным и слепоту его сюрикенов в Тени, ускользнул в теневой план, уворачиваясь от следующего выпада.
Сработало! Несомненно, это была какая-то вариация «Танцующего Оружия», аффикса, от которого я отказался, выбрав «Огненный Воин». Отличное свойство, но с небольшим недостатком: оружие не обладает собственным теневым зрением. Решение меня спасло: Девы падали подрубленными деревьями на полпути к Магистру, огненный топор ваншотил их с ходу, сжигая оружие и броню. Буквально несколько мгновений, и наша атака захлебнулась.
Синяя колонна вдруг расширилась и поднялась, превратившись в огненную спираль, обвивавшую фигуру Магистра. Эта спираль, с бешеной скоростью закрутившись, ринулась на нас, разворачиваясь огненной сетью, все плетение которой состояло из истинного огня!
Удар был неотразим. Подобно моему «Вихрю», он распространялся во все стороны, избежать его в закрытой чаше зала оказалось невозможно. Я увидел, как огненные нити прожигают, разрезая на части всех уцелевших от удара «Танцующего Оружия». Мгновение: и с нами было покончено, уцелела лишь Лу, закрутившая копье так, что оно превратилось в сплошной круг-щит, поглотивший пламенные нити. И я, чудом, юркой сжавшейся тенью промелькнул между плетением Истинного Огня.
Все остальные: и выжившие Девы, и «Бестии» превратились в пепел и аккуратные кучки дымящегося лута. Огненная сеть погасла на стенах, оставив на них глубокий оплавленный след.
В следующий миг проницательно прищурившийся Балабанов выбил меня из Тени чем-то вроде «Круга Света». И шагнул к нам, небрежно помахивая топором. Глава «Бестий», на мгновение замершая в боевой стойке древнегреческого копейщика: рука над плечом удерживает копье, острое жало которого лежит в овальной выемке щита, тут же контратаковала. Синий луч прянул в Магистра, раз, другой, преломляясь на лету. И каждый раз со злым гудением лабрис Магистра отбрасывал его в сторону. Это фантастическое фехтование на Ключах могло бы заворожить своей красотой, не будь так смертельно опасно.
Лу: Кот, не жди! Активируй «Вихрь»!
Но у меня были иные планы. Я дернул за ниточку «Ментальной Связи», на другом конце которой светилась иконка копии Вельди. Девушка давно ожидала команды где-то в непостижимых глубинах Либроса.
Хоткот: Вельди, готова? Твой выход.

Глава пятнадцатая

Исполинская змея, обвившая изглоданный огнем скелет башни, раскачиваясь, приподнялась над руинами. Раздув капюшон, она зашипела и выдохнула в сторону ядра флота конус зеленого огня. Несколько кораблей, прикрывших флагмана, потонули в облаке пламени. Два галеона уцелело, отделавшись потерей Купола, суда поменьше вспыхнули, как спички, сгорая в колдовской энергии вместе с экипажем. Пара мгновений — и Серебряный Флот похудел на сотню мемберов. Желтая чешуйчатая тварь, разинув пасть, отвела плоскую голову назад, готовясь к новому выдоху. С монструозных черных клыков падали тяжелые капли зеленого ядовитого пламени, прожигающего подобно горящей кислоте камень, металл и дерево.
— Что это за тварь?
— Видимо, одна из Форм Сета. Сосредоточить на нем огонь!
Залп Серебряного Флота, заставил чудовище злобно шипеть и корчиться в облаке разрывов. Сет, если это был он, уже походил на горящую подушечку для иголок, но не отступал. Он снова выдохнул поток огня, на этот раз достигший джаггернаута. Купол «Удара» замерцал, на несколько секунд полностью объятый стеной зеленого пламени.
— Только тебя мне не хватало! — нервно бросила Романова. Она сначала коснулась застежки колчана на бедре, потом, словно передумав, сложила ладони вместе, чуть разминая костяшки. И погрузила руки в сгустившуюся перед ней полупрозрачную сферу.
Возле пасти раскачивающегося Сета появились призрачные копии рук Первой Девы, каждая кисть размером с голову змеи. Прозрачная ладошка, чуть изогнувшись, отвесила Богу мощную оплеуху. Чудовище, не выдержав удара, сорвалось с башни, с грохотом рухнуло на горящие развалины. Романова ждала, но больше он не возвращался. Пробив себе путь наружу, Бог бежал прочь, извивы исполинского тела заскользили по склонам, исчезли в горящей степи у подножия холма.
— Так! — произнесла Первая Дева.
В ходе битвы от крепости Ордена осталось немногое. На пылающих руинах продолжало кипеть ожесточенное сражение: тысячи Дев, паладинов Магистра и союзных обеим сторонам игроков убивали друг друга, в кровавом месиве решительно невозможно было понять, кто берет верх. Выжившие после удара Первой Девы Боги и их последователи, вымещая жажду мести, вообще убивали всех подряд. Цитадель окутало огромное, пронизанное молниями облако пыли, в центре которого зрела огненная сердцевина. Грохот и звуки, доносившиеся оттуда, заставляли сжиматься сердца тех, кто остался на кораблях. Видя, что почти половина иконок рейда почернела, Гробовщик заволновался:
— Лена, мы несем тяжелые потери! Их же всех перебьют! Боги…
— Нет! Продолжаем штурм. Кот и Лу выполняют свою миссию. А мы должны полностью захватить и блокировать цитадель, — холодно оборвала Первая Дева. — Боги уже сворачивают сопротивление и уходят…
— Но почему?!
Вместо ответа Романова подняла голову, всматриваясь вверх. Она ждала — и дождалась: на предельной высоте, прямо над крепостью загорелась ослепительная точка.
— Астральный Портал?
— Нет. Это Астральные Врата!
— Что бы это ни было, оно просто огромное! — сказала Первая Дева, глядя наверх. — Перенацелить орудия! Приготовиться к бою!
В синеве небес, прямо над кольцом кораблей Серебряного Флота, кружащих над цитаделью, появилась огромное пятно изломанного пространства, размером превышающее разрушенную крепость. За несколько секунд оно превратилось в радужную воронку исполинских Астральных Врат, горловина которых почернела от размера проходящего объекта. Чаты и оперативные каналы взорвались паническими репортами скаутов:
— Приближается!
— Контакт!
— Множественные сигналы!!!
— Прорыв! Прорыв! Прорыв!
Из Врат, подобно щупальцам хтонического чудовища, со страшной скоростью выхлестнули цепи с зазубренными якорями, каждое звено которых было размером с астральный скиф. По пути к земле они прошли через построение Серебряного Флота, играючи пробивая навылет корпуса линейных кораблей. Восемь громадных гарпунов расходящимся кругом вонзились в каменистый холм и горящие руины крепости, скрыв ее облаком пыли. Вслед за якорями из воронки Врат неспешно и зловеще показался силуэт противника.
Оно было огромным, размерами не уступая цитадели Магистра, а то и превосходя ее. По ребрам и контрфорсам, изготовленным из костей, черного камня и зеленой адской стали зловеще змеились электрические разряды.
Первая Дева, Гробовщик и все участники битвы в Туче мгновенно опознали черно-зеленый, звездообразный силуэт, порождение нечеловеческой злобной фантазии. Из Астральных Врат появилась «звезда», сестра-близнец уничтоженной в Туче, и нефритовый огонь огромного артефакта в ее вершине заставил всех наблюдателей на мгновение отвернуться, прикрывая глаза. На ней, словно черные насекомые, виднелись неподвижные паучьи силуэты Странников. Стоило «звезде» полностью выйти из Врат, они зашевелились, срываясь со своих мест и начали кружиться вокруг сооружения, как пчелы возле улья.
Аура, ореол мертвенного света, того же, что изнутри наполнял Тучу Костей, накрыла поле битвы и с пугающей скоростью начала расширяться. Звук, похожий на удар дребезжанье разбитого колокола, оповестил о глобальном системном сообщении. В чате, доступном во всех мирах Сферы, медленно поползли строчки, которых никто не видел с момента восстания на Таэрланде.
— Приехали. НАЧАЛОСЬ! — констатировал Гробовщик. — Эффекты ауры можно узнать? Боюсь, это нечто вроде Проклятья Исиды, Лена! Нужно полностью эвакуировать игроков и включать SOS на полную мощность. Похоже, пришел пушной зверек. Тот самый, с ценным мехом.
Под серебряной маской этого не было видно, но Первая Дева побледнела. Вцепившись в поручни на капитанском мостике, она молчала, неотрывно глядя вверх. Затем произнесла:
— Больше всего я опасалась, что они не появятся. Значит, в запасе у Магистра больше ничего нет.
* * *
Сначала я увидел, как радужный туман Либроса сгустился, плотным потоком вырываясь из Колодца Грез. Он быстро потек во все стороны, стелясь по полу зала. Затем в мареве проступил силуэт Вельди, медленно опускающийся вниз. Девушка была окружена чем-то вроде радужной ауры, на фоне которой казалась настоящей богиней, снизошедшей с небес.
Магистр, азартно обменивающийся ударами с Лу, слишком поздно заметил ее появление. Когда он среагировал, вокруг уже не было ничего, кроме плотной пелены Тумана Либроса, с каждой секундой поднимавшегося все выше. Мы тонули в нем, он уже доходил до пояса, полностью скрывая очертания зала. Несколько мгновений: и мы перестали видеть друг друга.
Лу: Кот, что происходит?
Хоткот: Спокойно, все под контролем…
Но ее голос был уже вялым, сонным. Никто в Сфере, ни НПС, ни игроки не могут противостоять магии Повелителей Либроса. Вельди использовала свои Грезы, чтобы погрузить всех нас в сон и перенести в неведомые области Мира Снов, где властвовала она и только она. Я тоже ощутил странное чувство погружения, будто, сморгнув, преодолел некую границу между сном и явью. Понял ли это Магистр?
Туманные плети Либроса оплели Лу, «Бестия», внезапно обмякнув, рухнула навзничь, не в силах больше противостоять сонным чарам. Упавшую девушку мгновенно скрыла растущая на глазах пелена тумана.
— Либрос. Неглупо, но на меня не действует, — вдруг послышался голос Магистра. — Вам это не поможет.
— А что поможет тебе? Ты проиграл, Орден пал, крепость разрушена, мы уничтожим Колодец Душ и заберем твой Ключ.
В ответ послышался смешок. Всплох синего пламени разрезал туман, тень Магистра мелькнула совсем рядом. Я без труда увернулся, готовый к подобным трюкам. Аура Вельди действовала, он «поплыл», хотя сам этого и не замечал! Отлично, теперь нужно немного продержаться…
— Если бы я не хотел, вас здесь бы не было. Спасибо, что окончательно раскачали Равновесие и ускорили процесс. Спасибо, что сами принесли мне Ключи.
— Зачем нам сражаться? — я постарался вложить в свой возглас как можно больше убедительности. — Лучше скажи, почему ты сразу не рассказал о «Гее»?
— А, они все же решились рассказать? — усмехнулся Балабанов. — А я ведь предлагал тебе хороший вариант, когда ты в самый первый раз пришел сюда. Помнишь?
— Тогда ты меня обманул.
— Ну, извини, это не только мой секрет. Мы тебя проверяли, давали задания… У тебя был шанс, но испытания ты не выдержал, решил вести свою игру. Чтобы играть с нами, Кот, для начала нужно узнать правила…
Пол зала вдруг ощутимо дрогнул, несколько раз подряд. Что-то огромное врезалось в крепость, сотрясая сами основы здания. С неприятным звоном прорезался глобальный чат, в котором поползли строчки, от которых у меня мурашки побежали по спине. Магистр, наоборот, довольно рассмеялся.
— Вот и конец вам пришел, — сказал он.
Я не знал, что делается наверху. Но в любом случае требовалось торопиться. Происходило нечто странное, меняющее сами законы бытия.
ХотКот: Вельди, ну же! У нас нет времени!
Вельди: Я пытаюсь… Он невероятно силен, чтобы преодолеть сопротивление, нужно очень много Грез!
Одно из преимуществ Повелителей Либроса заключается в том, что одной из базовых способностей, «Витанием в Грезах», они могут бесконечно усиливать себя, черпая мощь из Мира Грез. Это отнимает время, и концентрацию несложно сбить, но подобно тому, как с помощью «изменчивости теней» я переливаю атрибут Тени в любой другой, Вельди может временно поднимать свои Грезы до огромных значений. Даже таких, что могут проломить невероятную сопротивляемость главы фракции.
Либрос уплотнился, закипел вокруг. Видимость стала почти нулевой, я мог бы не увидеть Магистра и на расстоянии вытянутой руки. Теневое зрение тоже не помогало, вокруг по-прежнему клубился непроницаемый туман.
— Мы ведь можем договориться! — крикнул я. — Признаю, я ошибался. Вам же нужен Ключ?
Злорадный смех. Снова синие всполохи. Он вылетел прямо на меня, огромный и быстрый, как атакующий коршун. Сотня Силы и Ловкости, заранее перелитые из Теней, дали мне возможность обменяться с ним несколькими ударами, звон от которых слился в один.
— Неплохо, Кот! — раздался из тумана одобряющий голос Магистра. — Признаюсь, ты удивляешь меня!
Я глубоко выдохнул, пытаясь уйти с траектории будущей атаки. Столкновение показало, что ловить против бойца с такими запредельными атрибутами мне просто нечего, даже используя все возможные резервы. Как и рассказывала Лу, Магистр очень силен. И победить его в прямой схватке, скорее всего, нереально.
Вельди: Я… сделала. Но он пробуждается… не смогу удерживать долго!
— Мне надоели эти прятки, — проворчал Магистр, — Кот, ты знаешь, что истинный огонь уничтожает все, даже Либрос?
Ревущее синее пламя разрезало радужный туман, жадно его пожирая. Я ожидал подобной реакции, поэтому снова легко увернулся. На мгновение часть пространства очистилась, мы увидели друг друга. Как увидели и то, что находимся в совершенно невероятном месте. Очень похоже на Астрал, только зыбкий, призрачный, мертвенно-серый. В странном меняющемся мареве, как огромные рыбы, медленно плыли свинцовые облака, лунный пейзаж вокруг напоминал безжизненные, мертвые Осколки Тверди. Не оставляло ощущение множества призрачных глаз, наблюдающих из-за спины, и тут же исчезающих, стоит повернуть голову.
— Вы затащили меня в Либрос, — усмехнулся Балабанов, помахивая топором. — Как? Штучки твоей девчонки?
— Отвечу, если ответишь на один мой вопрос?
— Какой?
— Вопрос очень простой, и с недавних пор он волнует меня больше всего на свете, — в свою очередь усмехнулся я, чувствуя, как от нервного напряжения сердце сейчас выпрыгнет из груди. — Как попасть в проект «Гея»?
* * *
Часом ранее, на капитанском мостике джаггернаута «Удар»
— … проект «Гея»… — Первая Дева тяжело вздохнула. — Эта информация уже многим стоила жизни. Ты уверен, Кот? Ты точно хочешь знать?
— Уверен.
— Тогда слушай… Если не вдаваться в подробности, «Гея» — это проект создания виртуальной копии Земли. Воссозданной до малейших деталей с помощью «процедурного» генератора и технологий Сферы Миров. Понимаешь?
Я кивнул: VR-туры с полным погружением в экзотические страны или VR-экскурсии давно уже вошли в наш обиход, я лично, например, с их помощью побывал в Лувре, Эрмитаже и посетил Старый Лондон. Правда, по сравнению с возможностями Сферы искусственная имитация пяти чувств в тех VR-пространствах сейчас казалась жалкой подделкой.
— И все? Не понимаю, что тут революционно нового? — удивился я. — VR-моделирование различных участков Земли давно и успешно используется.
— Да, но тут совсем другое дело. Ведь в чем преимущество нашей Сферы над остальными проектами? — в голосе Романовой промелькнула скрытая гордость, — В том, что масштаб и уровень детализации невероятный. По сути, это созданный на молекулярном уровне новый мир. Пусть и живущий по несколько упрощенным правилам. Как бы тебе объяснить? Давай возьмем простейшие функции организма…. Например, потоотделение. Мы долго спорили, нужна ли имитация такого эффекта в Сфере, в конце концов, добавили его, взяв за основу те же самые триггеры и раздражители, что действуют в реальном мире. Смоделировать и поддерживать, имея возможности «процедурного», оказалось рабочей задачей. Так как Сфера использовалась по большому счету как игровая вселенная, в части эффектов и функций нет нужды. Но при желании, по аналогии: любые свойства реального мира можно разложить на элементы, смоделировать и воспроизвести. В результате мы получаем мир, полностью копирующий реальный на квантовом уровне. Это и есть проект «Гея». Теперь понимаешь? Фактически мы создаем неотличимую от реального мира полномасштабную копию Земли.
— А зачем?
— Цифровое бессмертие. Балабанов всегда был одержим им. Собственно, и НПС наши родились как следствие экспериментов по созданию цифровой копии человеческого сознания. Основная цель проекта — жизнь после смерти путем создания «цифровой копии». «Гея» — это рай, Элизиум, дом для избранных человеческой расы, где они могут стать живыми и бессмертными богами, по желанию меняющими тела.
Первая Дева замолчала, в упор глядя на меня. Я как можно более нейтральным тоном спросил:
— А… что в этом плохого?
— Это конец, Олег. Разве ты этого не понимаешь? Конец человеческой цивилизации в том виде, в котором оно сейчас существует. Балабанов думает, что не конец, а новая ступень развития, но я считаю иначе. Создание нового вида, новой расы бессмертных существ, у которых есть сотни лет для вынашивания и реализации планов. Имея «Сферу» как базис «Геи», имея власть над «процедурным», имея связь с реальным миром, очень скоро они обретут огромное влияние. По факту, через какое-то время это будет каста «бессмертных», управляющих Землей из виртуального рая. По какому сценарию тогда начнут развиваться события, я даже не берусь гадать. Но я не хочу допустить такого будущего.
— Они, это кто? Балабанов и?
— Есть группа людей, она существует очень давно, нечто вроде тайного общества. Не знаю, как их правильно назвать. Космиты, трансгуманисты, глобалисты. По сути, их связывает одно: взгляды на будущее развитие человечества. У них везде есть свои люди: в правительстве, в военных ведомствах, в руководстве транснациональных корпораций. Балабанов всегда поддерживал связь с ними, и пытался втянуть нас. Я уверена, что часть нашей команды приняла его сторону, но не знаю точно, кто именно. Проект «Гея» был одной из причин нашей ссоры и раскола. Он предлагал использовать «Сферу» как базис, мы отвергли эту идею. После этого, как я понимаю, он и устроил тот злополучный пропавший авиарейс. Возможно, были и еще попытки договориться, я не знаю — я, как и остальные «оцифровки» для «Семи Братьев», были сняты за пару недель до катастрофы.
— Значит, именно в «Гее» причина вашей вражды с Магистром?
— Хрен редьки не слаще! Не только, но и в ней тоже. Основная причина — это «процедурный генератор». Мы выпустили джинна на свободу, создали мыслящую машину и пропустили момент интеллектуального взрыва, когда она стала умнее создателей. Мы, ученые, слепо пользуемся алгоритмами, принципа действия которых уже не понимаем. Ну, как ты включаешь коммуникатор и разговариваешь с другом, даже не зная, как именно работает это устройство. По сути, обезьяны с кнопкой, доходчиво объясняю? Отдали свою судьбу на откуп системе, которая может выкинуть неизвестно что. Балабанов дурак. С помощью «процедурного» он творит миры и ведет свою игру, не понимая, что, возможно, уже он сам является инструментом. Мне представляется, что настоящим хозяином «Геи» при любом раскладе станет именно «процедурный». Его следовало уничтожить сразу… Но мне связали руки, единственное, что мы нарешали — это «Семь Братьев» и эти гребаные Ключи.
— Значит, только уничтожение «Сферы» спасет?
— Да. Как бы больно нам ни было. Думаешь, мне хочется умирать? Инстинкт самосохранения в наличии. Но другого пути нет.
— У меня еще вопрос… а почему вы не рассказали мне о «Гее» раньше? Почему я узнаю об этом в последний момент?
— Да лучше бы ты вообще не знал, — с досадой ответила Романова. — Слышал пословицу: меньше знаешь — крепче спишь?
— Почему?
— Искушение. Искушение бессмертием и раем, — неохотно ответила Первая Дева, — Немногие смогут отказаться от такого. Ты сможешь, Кот?

Глава шестнадцатая

Кит Борланд по прозвищу Осьминог, конечно, не мог упустить такой случай. После того, как в Костяной Туче получилось хорошо набить трюм добычей (куча редких предметов с убитых неудачников, три эпика и носовая фигура с погибшего «Тритона», за которую удалось урвать почти сто кусков!), Осьминог бы ни за что ни простил себе пропуск следующего рейда Серебряного Флота. В таких массовых побоищах можно не только обрести славу, но и озолотиться! Наверняка так думали и три с лишним тысячи других игроков, сопровождавших Серебряный Флот, так что конкурентов будет достаточно.
Сначала все шло по более-менее понятному сценарию. Эскадра снесла Купол, почти не понеся потерь. А потом с борта джаггернаута рванулись огненные стрелы…
Удар Первой Девы потряс Равновесие и уронил репутацию огромного количества фракций в красную зону. Заглянув в свой интерфейс меж-фракционных отношений, Осьминог испытал шок. Кит, как и все игроки, вступившие в Серебряный Флот, считались принадлежащими к Девам и получили соответствующее снижение репутации. Карма из ярко-зеленой, «очень хорошей», мгновенно стала тускло-желтой, «плохой», в большинство НПС-Королевств игрокам с таким статусом путь заказан. А отмываться долго и дорого…
— Черт побери! — пробормотал Осьминог, слушая первые отголоски вайна в «Гонце». — Во что я ввязался?!
Впрочем, большинство пока не осознало последствий. События развивались слишком стремительно. Когда началась жара и Первая Дева сожгла крепость, у Осьминога хватило соображения не лезть вниз, в числе первых. Пылающий ад, разверзшийся на руинах, перемалывал жизни рейдеров как чудовищная мясорубка. И хотя идея поживиться останками павших богов казалась крайне соблазнительной, здравый смысл удержал Борланда. Да, можно сорвать джек-пот, но, как показывал опыт, самые жадные и торопливые всегда умирают первыми.
Но затем началось нечто совсем невообразимое. Из Астральных Врат вылезла черно-зеленая хреновина размером с крепость, а вокруг нее кружило множество Странников. Зловещий, холодный нефритовый свет, источаемый огромным артефактом, пробежал по их замершим лицам, и Кит увидел, как в строке состояния персонажа начали пульсировать три новых неопознанных эффекта, обведенных алой рамкой. Борланд не поверил глазам: он никогда не видел такой цветовой градации дебаффов. Кроме того, у эффектов не оказалось времени действия, очевидно, они были перманентными в зоне зеленой ауры «звезды». Свойства были неопознанными, но Кит подсознательно догадывался — ничего хорошего там нет.
Внезапно раздался свист стрел, Борланд инстинктивно пригнулся, услышав тупой стук наконечников, врезающихся в дерево. Совсем рядом, едва не врезавшись в мачту, с клекотом пронеслась птичка с игроком на спине, камнем падая вниз. Ее преследовали трое или четверо НПС-наемников в синих фракционных плащах Ордена Дев. Они же, кажется, только что обстреляли скиф.
Осьминог выпрямился, краем глаза взглянул на стрелы, косо торчащие в борту и палубе. Оперение было синим, точь-в-точь таким, какое использовали лучники Дев Оплота.
— Эллария, — тихо сказал Осьминог. — Разворачивай скиф, пора сваливать. Чует моя душа, добром это…
Договорить он не успел. Сильный удар в спину бросил вперед, заставил вцепиться в фальшборт, чтобы не упасть. С изумлением Кит увидел окровавленное острие клинка, вылезающее у него из груди. Спустя миг к нему прибавилось еще два, жизнь от критических ударов мгновенно скатилась в красную зону.
Перевернувшись от грубого толчка, он бессильно рухнул на спину. Все три его спутника: скаут Импи, первый помощник Эллария и навигатор Астр стояли возле него с окровавленным оружием наголо. В их холодных, застывших глазах играл мертвенный нефритовый свет, тот же самый, что источал сияющий «глаз» огромный «звезды».
— Что вы дела… — прошептал Осьминог, потрясенный внезапным предательством своих «пешек».
Взблеск стали. Смерть.
Кит погрузился в мгновенную черноту, но вместо респауна мозг пронзила игла невыносимой боли. Она будто разрывала голову, и самое поганое, ничего нельзя было с этим поделать. Приступ длился всего несколько мгновений, но для Осьминога они показались вечностью. Когда боль прошла, он неожиданно увидел перед собой внутреннюю поверхность капсулы и мигающее сообщение:
АВАРИЙНОЕ ОТКЛЮЧЕНИЕ…
НЕИЗВЕСТНАЯ ОШИБКА! ОБРАТИТЕСЬ В ТЕХНИЧЕСКУЮ ПОДДЕРЖКУ.
Несколько секунд Борланд тупо смотрел на странную надпись, затем попробовал подключиться к Сфере заново. Безуспешно, нейроинтерфейс выдавал одну и ту же ошибку:
Ваш аккаунт уже используется!
* * *
«Звезда» медленно снижалась, пока исполинские цепи не натянулись до упора. Как гигантский паук на восьми тонких ножках, она зависла над разрушенной крепостью, накрыв ее глубокой тенью. Ореол изумрудного света, источаемый «глазом» в вершине, быстро распространялся во все стороны. Странники, кружащие вокруг монструозного сооружения, пока не проявляли признаков агрессии. Стало заметно, что они различаются размерами: были как небольшие, едва достигшие длинны скифа или кетча, так и вдвое более крупные создания.
— Сколько их? — отрывисто бросила Романова.
— Мы фиксируем двадцать восемь, внутри «звезды» примерно тысяча сигналов, но кто там, неизвестно…
— Скорее всего, адепты «Очищения». Эффекты ауры опознали?
— Да… «Очищение Кровью», «Оковы Душ» и «Запрет Черного Ковентанта».
Первое: сводило НПС с ума, временно делая репутацию всех игроков отрицательной. Второе отключало все точки возрождения и Колодцы Душ в зоне действия. Третье блокировало все манипуляции с портальной магией. И все они имели алый статус уникальных Эдиктов, который до этого проявлялся в Сфере лишь однажды: при восстании НПС в мире Таэрланда.
Первая Дева нецензурно выругалась. Затем прозвучали три команды:
«Развернуть флот в кольцо», «эвакуировать всех игроков» «сосредоточить огонь на „глазе“»!
Но происходило что-то очень странное. Вместо того чтобы четко исполнить команду, на Серебряном Флоте воцарился хаос. Корабли делали необычные маневры. Часть судов потеряла управление, крутясь на месте или дрейфуя в разные стороны, часть врезалась в другие корабли, и лишь треть пыталась выполнить приказ.
— Что происходит? — крикнул Гробовщик.
— Хрень! Мятеж! Пошла резня, НПС-наемники сцепились с игроками, «пешки» тоже вышли из-под контроля! — прорычала Первая Дева.
Огромный флот смешался в кучу, управление сохранили немногие корабли, где высокоранговые мистики Дев смогли взять ситуацию под контроль. На остальных судах воцарилась анархия, хаос. Попав под влияние ауры «звезды», НПС принялись немотивированно уничтожать всех игроков, оказавшихся рядом. «Очищение Кровью» заставляло видеть в них врагов, которых требовалось немедленно убить. Многие игроки погибли сразу, выжившие принялись сопротивляться. На палубах большинства кораблей Серебряного Флота вспыхнула яростная братоубийственная схватка.
Не ясно, кто первый открыл огонь, вышло это намеренно или случайно. Как бы там ни было, несколько огненных зарядов с треском врезались в черно-зеленую громаду «звезды». Словно получив разрешение на агрессию, Странники тут же бросились в бой. Сиреневые и зеленые лучи их энергетического оружия засверкали длинными шпагами, пронзая корабли Дев. Серебряный Флот пытался открыть заградительный огонь, но благодаря кипящей на палубах неразберихе он получился слабым и разрозненным. Теперь количество вымпелов, собранных Романовой, оказалось недостатком, а не преимуществом: скученные, занявшие разные воздушные ярусы суда мешали друг другу, загораживая обзор и секторы обстрела бортовых орудий. Юркие, паучьи силуэты Странников в быстрых виражах мелькали вокруг, один за другим безнаказанно уничтожая неповоротливых соперников.
— Лена, ты можешь снять эффекты ауры? — быстро спросил Гробовщик.
— Нет! Они вне-ранговые, «Очищение» любого уровня не проходит! — глухо ответила Романова.
— Можно только бежать прочь… или уничтожить источник.
Она выпрямилась, взялась за лук. «Удар», сопровождаемый поредевшим эскортом, поднимался выше, приближаясь к «глазу» звезды. Несколько Странников, почуяв неладное, бросились наперерез, атакуя джаггернаут. Фиолетовые лучи били в Купол, защищающий флагман, но он пока держался. Эскортные суды из тех, что сохранили строй, галеоны и фрегаты начали массированный огонь по неуловимым противникам. Первая Дева все же постаралась подготовиться к этой встрече, хоть и не все пошло по плану. Видно было, что кто-то из рейд-лидеров пытается вернуть нити управления битвой в свои руки. Быстрые кетчи выкидывали искрящиеся голубыми молниями магические сети наперерез, пытаясь опутать противника, «Белые Львы» поставили сплошную стену отсекающего огня. Один за другим, двое Странников попали в ловушку и потеряли управление, на них тут же сосредоточился ассист всех свободных кораблей. Один успел уйти, вырвавшись из пут и странно виляя, второй взорвался, не выдержав колоссального ДПС. Остальные тут же сменили тактику, обходя зоны поражения и словно защищая «звезду».
— Дима, когда упадет Купол, прикроешь нас с помощью «Кольца Огня», — произнесла Первая Дева, — Понял?
— Может не хватить мощи. Нужна «Синергия»! — забеспокоился Гробовщик. Метательные звезды, самостоятельно выскользнув из его перевязи, закружились вокруг.
Романова протянула лук, и Свечкин осторожно коснулся «звездного металла» полудужий острием одного из сюрикенов. Они кивнули друг другу, что-то выбирая в невидимом простым смертным интерфейсе. Ключи засияли, загорелись Истинным Пламенем, будто напитываясь энергией друг друга. Ослепительное синее свечение, исходящее с мостика джаггернаута, казалось маленьким солнцем.
«Удар» поднимался все выше, встав вровень с вершиной «звезды». Купол джаггернаута еще держался в желтой зоне. Сетки и отсекающий огонь эскортных кораблей заставили Странников действовать осторожнее, отрезав основные ракурсы для атаки.
Романова натянула лук, целя в нефритовый «глаз» чудовищного сооружения. Истинный Огонь на наконечнике стрелы засиял всепожирающим синим пламенем. Первая Дева прекрасно знала, что ничто в Сфере не выдержит удар ее оружия.
Но она не отпустила тетиву. Не успела. С коротким, изумленным вздохом увидела, как горящие синим огнем метательные звезды атакуют со всех сторон. Среагировать за миллисекунду не смог бы никто. И Первая Дева не смогла тоже.
Семь сюрикенов, Ключ Гробовщика, только что усиленных с помощью «Синергии», одновременно пронзили ее тело. Пронзили, выскочили наружу — и тут же ударили еще раз, как стайка разъяренных шершней, жалящих жертву. Гробовщик был словно не уверен, что сможет убить ее с первого раза, и звезды снова и снова пронзали невысокую фигуру в иссиня-черном. В теле Первой Девы оставались черные штрихи сквозных ран, от краев которых медленно, неохотно бежали цепочки синих искр.
Лук и стрела выпали из сгорающих пальцев, серебряная маска и амулет в виде семилучевой звезды глухо стукнули о палубу. То, что секунду назад было Еленой Романовой, Первой Девой Оплота, медленно кружилось в воздухе, опускаясь клочьями сизого пепла.
В следующий миг сюрикены Гробовщика, закружившись вокруг него в бешеном хороводе, испепелили тех Дев, что были свидетелями предательства. Горящие Истинным Огнем, они мгновенно убивали, оставляя от валькирий только обугленные доспехи. Никто даже не смог приблизиться к нему на расстояние удара.
* * *
Шесть серебряных «игл», оперативный резерв и последний козырь Первой Девы, по-прежнему висел на удаленной точке Астрала. Старшей над эскадрой была Дел Ноа, Вторая Дева, одна из лучших капитанов Серебряного Оплота. Она и должна была подать сигнал об атаке, получив его непосредственно от Первой. «Иглы» замерли в полной боевой готовности, а Эйс Винд открыл для Адама трансляцию, которую вели множество стримеров на Винете.
— Это ловушка, как я и думал, — произнес Кованый, когда стрелы Первой Девы сожгли цитадель и в глобале появились сообщения о нарушение Равновесия, — Магистр знал, что Романова придет, он специально провоцировал ее на месть, чтобы подставить богов под удар чужого Ключа.
— Но зачем?
— Они, «маски», пытаются использовать Равновесие и «процедурного», направляя ее в нужное русло. Цель — максимально раскачать баланс, чтобы вызвать необратимую цепную реакцию. И Романова купилась с потрохами. Увы! С другой стороны, не прийти она тоже не могла. Гамбит Танатоса, черт бы его побрал!
— Но зачем им раскачивать баланс?
— Все просто, Эйс. Официально Сфера принадлежит корпорации Агасяна и правительству Конфедерации. Просто так ее никто не отдаст, это исключено. «Маскам» нужно вырвать проект. Проще всего сделать это, разрушив и навсегда скомпрометировав корпорацию-владельца. На развалинах Сферы они начнут строить свой порядок. Ты пойми, игроки, игровые миры им в принципе не нужны, все это можно принести в жертву во имя высшей цели. Важны только Ключи и контроль над Сферой.
— Я не понимаю. Романова — глава НПС-фракции и воюет, по-сути, с НПС. Почему это должно вызвать разрушение Равновесие?
— За нарушение Равновесия отвечает не глава, а вся фракция в целом. Появление меча Кота вызвало континентальную войну, а сейчас на весы упал камешек весом побольше! Убийство Богов, ха-ха! Я не удивлюсь, если они таким способом решили убрать Первую Деву с доски. Думаю, это конец. Готовься собирать камни, Эйс Винд!
— Ты все время говоришь о «масках», — прищурился Винд, — Я так понял, что так ты называешь часть Семерых?
— Смотри, что происходит, — резко сменил тему Кованый, — Смотри, эта штука из Тучи!
— Одна из тех, что мы видели в мире Таэрланда, — медленно произнес Винд, — Это значит, Адам, что…
— Да! — подтвердил голем, вглядываясь очертания «звезды» недобрым синим глазом, — Вторжение началось!
Трансляция на Винете неожиданно прервалась. Как и некоторые другие потоковые видео с места событий. Судя по изумленным и негодующим воплям в «Гонце», среди экипажей Серебряного Флота начался мятеж, НПС подняли руку на игроков-союзников и уничтожали их везде, где видели. Никто ничего не понимал, началась паника. Эйс с трудом отыскал живой стрим, который через «Глаза Птицы» вел замаскированный корреспондент портала «Сфера-Ньюс». На видео творилось нечто невообразимое: закипела полномасштабная воздушная битва, десятки Странников атаковали охваченный беспорядками Серебряный Флот. Каждую секунду взрывались и рушились вниз гибнущие суда. Корабли двигались хаотично, таранили друг друга, многие горели и потеряли управление, некоторые пытались спастись бегством, в панике разворачиваясь прочь. Армада Первой Девы окончательно смешалась, окутанная тучей дыма, в которой сверкали огоньки беспорядочных залпов. Подобие порядка сохранил лишь ближний эскорт джаггернаута, упорно набиравшего высоту. На его палубе даже под мерцающим Куполом была заметна разгорающаяся, ярко-синяя звезда.
Потом она мигнула и исчезла.
— Я не понимаю, что происходит! — почти выкрикнул Эйс, — Адам, их же там всех сейчас перебьют! Почему нет команды?!
«Удар», флагман, на котором удерживала штандарт Первая Дева, неожиданно сменил курс, начал снова терять высоту. Круто дернувшись в сторону, он столкнулся с одним из галеонов сопровождения, Купола судов в месте соприкосновения яростно заискрили. Выглядело все так, будто капитан джаггернаута бросил штурвал, предварительно закрутив его изо всех сил в сторону правого траверза.
— Команды не будет, — неожиданно прервала его Дева-мистик, вставая из своего кресла. — Первой Девы больше нет.
По ее красивому, холодному лицу вдруг потекли слезы. Остальные Девы из экипажа «иглы», мастер парусов и два канонира, тоже поднялись. Они не плакали, но в их чертах читалась беспомощность и потрясение. Странно было видеть такое выражение на лицах всегда уверенных, чуть надменных валькирий. У них будто выдернули стержень, отняли смысл существования.
— Что значит: нет?!
— Я чувствую это… у всех нас будто вырвали живое сердце из груди, — она медленно приложила руку к солнечному сплетению. — Первая Дева погибла, капитан Эйс Винд. И мы тоже… будто мертвы.
— Муравейник. Ментальная связь, они чувствуют ее, как пчелы — матку, — тихо прошептал Адам, вставая. — Эйс, как я и думал, это была ловушка для Романовой. Маски сброшены! Но у нас пока еще есть шансы… Нужно атаковать, сейчас же!
— Согласен! — кивнул Эйс, неотрывно наблюдая за видео. Шестерка «игл» могла бы изменить ход сражения, нанеся неожиданный удар противнику. — Но эскадрой командую не я, Адам.
— Верно, — сказал Кованый, медленно поворачивая голову. — Орден Дев повинуется только Первой Деве и Семи Братьям. Ну что же, пришло время вспомнить, кто я такой. И зачем здесь.
Он глубоко вздохнул, выпустив шипящую струю пара. Металлический торс голема разъехался двумя створками, обнажая тайное хранилище. Адам извлек оттуда боевой молот, тут же загоревшийся знакомым синим огнем.
— Я принимаю командование, — сказал он.
* * *
— Как попасть в проект «Гея»?
Магистр нехорошо усмехнулся. Он подходил ближе, и мне стоило опасаться внезапной атаки, при желании двигаться Балабанов мог очень быстро. Но я не шевелился, целиком доверив свою жизнь Вельди. Девушка, невидимая в клубах тумана, уже должна была полностью контролировать процесс. Понял ли это Магистр? Изучал ли он Либрос и возможности его Повелителей так глубоко?
— Признаю, вы неглупо сделали, вытащив себя и меня оттуда, — произнес Балабанов, — Знаешь, что там сейчас происходит? Ваша любимая Лена Романова мертва, ее Ключ наш. Ваш флот добивают Странники, которых вы сами же призвали. Забавно, правда? Своими же руками вы перерезали себе глотку.
Я вздрогнул. Романова мертва? Скорее всего, он блефует. Первая Дева не из тех, кого легко прикончить. Но сейчас это не главное…
— Зачем ты усыпил Лу? — вдруг спросил он.
— Хотел поговорить без лишних свидетелей. Дело-то деликатное, — ухмыльнулся я.
— Дурак. Здесь, с ней у вас еще были шансы, один ты ничего не стоишь.
— Проиграть тебе не позорно, Андрей Петрович, — улыбнулся я. — Я не хочу драться. Я предлагаю сделку.
— Сделку? Какую?
— Я и мой Ключ в вашем распоряжении. Стану вашим тайным агентом. А взамен вы заберете меня в «Гею».
— Какая нелепая попытка, Кот! Твой Ключ и так скоро станет нашим, поверь. А насчет «Геи» забудь. Тебе туда нет пути. Этот мир сложнее, чем ты думаешь…
— Однако Поля Майера вы туда забрали, — парировал я. — И даже дали ему новые ноги.
Пришла очередь Балабанова вздрогнуть. Он даже остановился, недоверчиво глядя на меня.
— Интересно, откуда тебе это известно, — процедил он.
— Не имеет значения.
— Имеет. И я это узнаю, верь мне.
— А раз Майер попал туда из Сферы, значит, должен быть способ и для других, — продолжил я, осторожно, легкими шагами отходя назад. Либрос, только что уничтоженный Истинным Огнем, опять сгущался, затеряться в нем было проще простого. — Почему бы тебе не вспомнить его? Мне кажется, это совсем небольшая цена за мою лояльность.
— Ладно. Пора заканчивать с этим фарсом, — сказал Магистр.
Вельди: Хоткот, кажется, я нашла ответ…
Хоткот: Кажется?!
Вельди: Там все так странно…
Хоткот: Хорошо! Вельди, попробуй его отвлечь!
Он бросился в атаку, используя какое-то мощное ускорение. Безошибочно определил, где мелькнула в тумане моя тень, рассек ее неотразимым ударом. И… промахнулся. Гудящее лезвие лабриса пронзило фигуру, тут же развеявшуюся клубами Либроса. Балабанов на миг изумленно приостановился, не допуская мысли, что его органы чувств обманули. Но мы находились в пространстве Либроса, Мире Сна, где безраздельно властвовала Вельди. Он даже не понял, что его заворожили и погрузили в сон, бессознательно уведя дорогами Либроса. Второго шанса я ему не дал, появившись рядом и молниеносно ударив Синевой под левую, неудобную руку. Выпад с такого направления невозможно блокировать, и огненный меч достиг цели. Со свирепой радостью я ощутил, как клинок пронзает его тело, входя в плоть, как горячий нож — в кусок холодного масла.
Вы наносите 3500 урона истинным огнем Рэону, Магистру Лилии-и-Меча!
Внимание! Способность «Пожиратель Душ» отражена скрытой особенностью «Доспех Души»!
Вы наносите 3500 урона истинным огнем Рэону, Магистру Лилии-и-Меча!
Увы, но у аватара Балабанова было гораздо больше семи тысяч хитов. Мой удар, хотел и заставил его вздрогнуть, нанес лишь незначительную рану. Окончательно прикончить Магистра, вероятно, можно было только с помощью «Огненного Воина» или подобных способностей с сумасшедшим уроном. Ответный удар топора перерубил бы меня пополам, не уйди я снова в Тень и затеряйся в клубящемся повсюду Либросе. Но, кажется, мне удалось его разозлить.
Слепящий свет «Изгнания Теней» выбил из теневой формы. Волна Истинного Огня вновь разогнала туман Либроса. Балабанов размашисто шел ко мне, взмахивая лабрисом, окруженный огненный ореолом, худощавый, неумолимый и страшный, как сама смерть. «Фобии» Вельди, хлынувшие со всех сторон клубящимся потоком, тут же пожрало кольцо синего пламени. Я не мог не восхититься его мастерством: Магистр обращался с Ключом и истинным огнем как настоящий фокусник, не позволяя даже приблизиться к себе.
— Сначала прикончу тебя, — насмешливо бросил он, обводя взглядом серые облака, — Потом займусь твоей подружкой! Долго она прятаться не сможет.
Хоткот: Вельди, уходи. Становиться слишком опасно.
Вельди: Я не брошу тебя одного!
Хоткот: Если сможешь, перемести сюда, и пробуди Лу. А сама, прошу, приказываю, умоляю — беги!
Вельди: Хорошо…
Вот упрямая девчонка, даже в теле «копии»! Неужели она не понимает, что сведения в ее голове сейчас важнее всех наших сражений вместе взятых?! Однако, кажется, я вложил достаточно убедительности в свой посыл, надеюсь, у нее хватит благоразумия прислушаться!
Из рассеянного тумана крадущимся шагом вышла Лу. Резким движением отшвырнула свой щит, отбросила шлем, взмахнув гривой непокорных черных волос. Все правильно, в бою с обладателем огненного оружия важна подвижность, защита не имеет никакого значения. Я вдруг заметил, что в такие моменты «Бестия», не блистающая внешними данными, становится удивительно хороша. Даже доспех из черной драконьей кожи с мифриловыми вставками не портил ее гибкую фигуру. Покачивая на сгибе локтя огненным копьем, девушка осведомилась:
— Я вам не помешала?
Магистр насмешливо отсалютовал ей. Я осторожно обходил его по кругу, стараясь встать так, чтобы Балабанов оказался между нами. «Раздергивать» цель, нападая с разных сторон и заходя за спину, это одно из первых, чему учат в групповых поединках клановые тренеры.
— Вам дали Ключи, но не научили обращаться с ними, — насмешливо сказал Магистр, остановившись, и наблюдая за нашими маневрами. — Сейчас я преподам вам небольшой урок.
— Жду с нетерпением! — фыркнула Лу. Синий луч копья выстрелил в Балабанова, но тот легко отбил выпад, крутанув топор. Его молниеносная реакция и экономные, скупые движения поражали. Чтобы одолеть такого противника, придется выжать из себя все.
Лу: Кот, вместе!
Она прыгнула вперед, затанцевала, атакуя Магистра красивыми, стремительными выпадами копья из самых неожиданных позиций. Я бросился с другой стороны, одновременно активируя боевую Форму принца-демона и включая «Демоническую Силу». Удары, помноженные на почти двести единиц Силы, наверняка окажутся сюрпризом для главы Ордена!
Он даже не дрогнул. Связал наше оружие резким вращением, одновременно блокируя выпад «Бестии». На короткий миг все три Ключа оказались соединены в одном зацепе, соприкоснувшись между собой. В месте их связи вспыхнула яркая синяя точка, на мгновение ослепившая меня, и появилась полупрозрачная иконка меню. Не понимаю, как за те секунды, что Ключи были вместе, Магистр успел открыть несколько окон, выбрать необходимые пункты и вбить какую-то замысловатую команду в мигающую строку, но факт остается фактом: он это сделал.
Вспышка! И я почувствовал, как проваливаюсь в темноту.

Интерлюдия. Админы

— Так! Вы можете опознать эффекты этой штуки? И определить локацию, откуда она пришла?
— Переход из серой зоны «процедурной генерации». Координаты определить невозможно. Эффекты… создает зону-ауру с аномальными свойствами.
— Какие, конкретно?! — Каминская, злясь, стукнула кулачком, — Что именно меняется в зоне действия?
— Пытаемся расшифровать…
Перед дежурной группой администраторов, отслеживающих эвент с нападением на цитадель Магистра, на виртуальном экране развернулось красочное зрелище: огромная, черно-зеленая конструкция зависла над разрушенной пылающей крепостью на каменистом холме. Сотни кораблей самых разных форм и размеров, растянувшись подобием многоярусного кольца, вели ожесточенный бой со стремительными паукообразными созданиями, атакующими армаду.
— Эта область очень быстро увеличивается… — нахмурилась Лана Каминская, глядя, как ореол мертвенного малахитового свечения расползается вокруг «звезды». — Дайте прогноз скорости!
Перед ней через несколько секунд появилась прозрачная карта континента, быстро меняющая масштаб. Около черной точки, означавшей неожиданную гостью, неторопливо рос зеленый кружок. Медленно в масштабах огромной карты, но несоизмеримо быстро в реальной перспективе!
— Расширяется по экспоненте. Если скорость останется неизменной, за час радиус ауры достигнет тридцати лиг. Плюс-минус копейки. Через двенадцать часов будет полностью накрыт континент, примерно через сутки — весь мир.
— Весь мир?! Мы можем это остановить? — поежилась Каминская.
— Боюсь, что программно, удаленными способами — нет.
— Где Хоткот и Лу?
— Их координаты неожиданно изменились. Они пропали, сейчас тоже находятся в аномальной зоне, местоположение которой определить невозможно. Тоже процедурно созданная серая зона. На связь не выходят, на сообщения не реагируют. Хотя «Гонец» включен у обоих. Как будто заснули. Вытаскивать их из капсул?
— Нет, пока не трогайте… Что еще, Николай?
— У нас проблемы, Лана Викторовна. Этот прорыв не единственный.
— Что?!
— Да. Такая же «звезда» только что вошла в мир Аард. И в мир Эль-Тор… В Геенну… И в….
— Мне нужен полный список!
— Проверяем. Секунду… мониторинг выдает, что подобные конструкции появляются во всех мирах Сферы…
Каминская на секунду прикрыла глаза, пытаясь сосредоточиться. Гипотетический кошмар обретал плоть. Что-то, произошедшее в Сфере, запустило маховик процессов, о назначении которых они только догадывались. Начался глобальный прорыв, непредсказуемый сбой механики «процедурного генератора». И теперь…
— Триста восемьдесят девять прорывов! Триста девяносто!
— Расшифровка завершена: неопознанный объект обладает аурой с аномальными свойствами, которая увеличивается по экспоненте. Эффекты ауры имеют статус уникальных Эдиктов, полностью меняющих ряд игровых законов. Отменить невозможно, аналогично Проклятью Исиды во время Затопления Таэрланда. Вот данные…
Зрачки Каминской расширились, когда она увидела список эффектов ауры. Она немедленно сняла с запястья серебристый коммуникатор и нажала кнопку вызова. Раз, другой, третий…
Абонент не отвечал. Ну понятно, разница во времени, там, где сейчас находится Агасян, может быть глубокая ночь… Черт!
— Лана Викторовна, срочное сообщение из колл-центр техподдержки. У них внештатная ситуация, какой-то всеобщий сбой нейроинтерфейса. Игроки жалуются на вылет из игры. Уже много звонков… целый поток тикетов. Есть несколько сообщений о том, что людям стало плохо в капсуле, некоторые потеряли сознание.
Каминская глубоко выдохнула. Все смотрели на нее, ожидая какого-то решения. На растущей схеме вспыхивали все новые и новые карты миров, на которых рождалась и росла зеленая окружность аномальной зоны. Она понимала, что началась катастрофа, которая может привести к ужасающим последствиям. То, что произошло с командой Кота в Костяной Туче, сейчас угрожало всем игрокам Сферы. Судя по косвенным данным, те игроки, что погибли в зоне действия ауры «звезды», проходили процедуру нелегальной оцифровки, превращаясь в цифровых клонов аналогично «инциденту Майера». То, чего они больше всего опасались, случилось. Каминская знала, что сейчас к виртуальной реальности подключены шесть миллионов игроков со всего мира, и если не предпринять немедленных действий, большая часть из них будет оцифрована через несколько часов. И каждый десятый, согласно статистике, имеет шансы после сеанса навсегда остаться инвалидом с поврежденными областями мозга. Когда она это в полной мере поняла, главу отдела разработки затрясло. В буквальном смысле, коммуникатор едва не вываливался из наманикюренных пальчиков.
Абонент наконец ответил. Голос Агасяна был сонным и недовольным.
— Ашот Багдасарович, у нас ЧП! Нет, все серьезно! Нет, до утра не подождет! Времени в обрез!
Мне нужно ваше согласие на полное выключение Сферы. Нет, я не сошла с ума… Да, я понимаю… Нет, я в порядке….. Нет, я не преувеличиваю… Ашот Багдасарович! Началась массовая оцифровка игроков. По всей Сфере… Возможно, уже есть человеческие жертвы! Нужно действовать немедленно! Что? Нет…Поняла… ясно… алло? Алло!
Она неожиданно отняла коммуникатор от уха, недоумевающе взглянула на экран.
— Пропала связь…
— Да, у меня тоже! — кивнул один из подчиненных, взглянув на экран наручного коммика, — Сбой сети? У всех?
Изображение на главном экране вдруг замерцало, подернулось рябью помех и погасло. Остальные рабочие мониторы в зале, последовав примеру, тоже одним за другим выключались. Хитроумная электроника, имеющая многократный дубляж рабочих систем, на глазах становилась бесполезным, мертвым железом. Операторы срывали нейровизоры, мигнуло и погасло основное освещение. На мгновение помещение погрузилось в темноту, раздался гул испуганных голосов. Тревожным багровым и синим огнем вспыхнула аварийная диодная подсветка, выхватывая из полумрака встревоженные лица.
— Энергоснабжение отключено, полностью! Видимо, во всем здании!
— Аварийные генераторы должны сейчас включиться!
— Сети нет, всеобщий сбой!
Каминская сделала серию глубоких вдохов-выдохов, пытаясь успокоится по японской методике аутотренинга. Подобное необъяснимое отключение происходило уже второй раз за полгода, первая авария так и не получила правдоподобных версий, хотя и повлекла смену половины технического персонала. Вариант был только один, подпольно озвучиваемый в кулуарах корпорации: заранее заложенная «мина», хакерская атака на грани фантастики, проведенная кем-то, несравненно лучше знающим систему защиту коммуникаций «Сферы Миров». В любом случае, ей оставался только один вариант действий. Хотя за него могли и снять голову с плеч.
— Немедленно найдите дежурного техника. Пусть захватит ключи от этажей с ЦОД, — распорядилась она, — И сотрудников службы безопасности, пусть поднимают свое начальство.
— Что вы предлагаете, Лана Викторовна?
Сотрудники, встав со своих мест, образовали кружок вокруг нее. В неярком, мигающем свете аварийных светодиодов их лица казались испуганными масками. Каминская поняла, что пока не восстановят связь, помощи ей ждать неоткуда. И заговорила:
— Так, ребята. Ситуация выходит из-под контроля. Есть реальная угроза жизни людей. Предлагаю немедленно выключить Сферу.
— Но это же запрещено!
— Других вариантов не вижу. Беру всю ответственность на себя. Утром прибудет все начальство, проведем совещание и выработаем план действий. Возможно, опять потребуется делать откат.
— Лана Викторовна, мы не можем удаленно выключить сервера. Это же форс-мажор! Вы же сами знаете, какая там система, бесперебойники, резервные стабилизаторы. Только вручную, нужно спускаться вниз…
— Да. Спускаемся туда.
Дата-центр «Сферы Миров» располагался на трех подземных этажах площадью не менее двух тысяч метров каждый. Лана была здесь лишь два раза: попасть в святая святых корпорации было не так просто. Ничего интересного: бесконечные коридоры матово-черных стеллажей, перемигивающихся зелеными индикаторами. Сейчас здесь тоже горело аварийное освещение, погрузив лабиринт ЦОДа в красноватый полумрак.
— Вот здесь, кажется… — дежурный техник копался. — Срезайте пломбу…
— Кажется? — подняла бровь Каминская.
— Мы же впервые такой приказ получаем. Повторяю: ручное отключение системы грозит частичной потерей данных. Вы уверены?
— Да, — сказала Лана чуть хрипло. — Отключайте…
— Нет уж, извольте сами… Вот этот рубильник.
Каминская решительно откинула прозрачную крышку с ярлычком срезанной пломбы, положила руку на холодную, ярко-красную рукоятку, поворот которой вниз означал полное отключение серверов, и соответственно — оффлайн «Сферы Миров».
И решительно опустила рубильник.

Глава семнадцатая

Найти точку выхода оказалось непросто. Несмотря на то, что все «иглы» были оборудованы спеллджамперами, вокруг «звезды» действовала блокада портальной магии. Зажигать маяк и выходить из Астрала пришлось за пару лиг от места битвы, и потерять несколько минут драгоценного времени.
И все равно удар вышел неожиданным! Благодаря Вуали эскадра приблизилась незамеченной к горнилу битвы, кипящей вокруг исполинской конструкции «звезды».
Вернее, это было избиение. Серебряный Флот погибал. Выгоревшая степь внизу была усеяна обломками разбитых кораблей. Множество вымпелов в панике удалялось от места сражения, оставшиеся в строю горели и дымили, на палубах продолжалась безжалостная резня. Черные силуэты Странников мелькали повсюду, без труда уходя от беспорядочных залпов и на выбор уничтожая наиболее опасные цели.
В каналах «Гонца» и виджетах Винеты стоял дикий вайн ничего не понимавших игроков. Судя по некоторым деталям, происходило тоже самое, что и внутри Костяной Тучи: погибшие насильно оцифровывались и появлялись на респауне «звезды». И все это могло означать только одно — те, кто управляет действиями «процедурного генератора», приступили к финальной части своего плана.
Вторжение в Сферу началось.
Стоило «иглам» войти в зону ауры, визуально похожей на расширяющийся ореол зеленого света, стало ясно, зачем в экипажи введены мистики. Неопознанные, уникальные дебаффы «звезды» были видом мощнейшей ментальной атаки, заставляющей НПС сходить с ума. Как грубовато, но метко выразился Адам, «заехали шарики за ролики». Охваченная безумием непись беспощадно набрасывалась на игроков, даже «пешки» выходили из-под контроля и начинали убивать своих хозяев. Но, согласно законам Сферы, сопротивление магии Разума зависит от атрибутов. Высокоранговые Девы-мистики, усиленные Оком Феникса, были способны частично блокировать такое воздействие, экипажи «игл» оказались защищены.
Джаггернаут, на котором держала штандарт Первая Дева, медленно снижался. К нему прилипли несколько паучьих силуэтов Странников, пытаясь добить тускнеющий Купол. Только из-за плотного огня галеонов и фрегатов эскорта, укомплектованных элитными командами Дев, им еще не удалось прорваться на палубу. Самоотверженное сопротивление валькирий, до конца защищавших даже мертвую владычицу, вызывало невольное уважение. Но они гибли, гибли одна за другой.
Кетчи и корветы горели, как спички. Один из «Белых Львов», огромный фракционный трехпалубник, потерявший Купол и весь истерзанный попаданиями, рухнул, провалился вниз, полностью охваченный огнем. Глухой взрыв среди руин крепости Ордена слился с канонадой сражения. Остальные пытались сомкнуть строй, образуя подобие защитной сферы вокруг джаггернаута, но потери были слишком велики…
«Иглы» атаковали внезапно, сбросив Вуаль в последний момент. Эффект неожиданности сработал: возникнув из ниоткуда, шестерка серебряных кораблей на огромной скорости пронеслась мимо «звезды», целя прямо в Странников, кружащих вокруг эскорта флагмана Первой Девы. Тактика боя с этими созданиями была придумана именно ей, предстояло проверить эффективность на практике.
Сеткометы «игл» выстрелили голубыми шарами, в полете мгновенно развернувшимися в квадратные искрящиеся сети. Снабженные специальными стабилизаторами, шесть магических сеток летели наперерез Странникам. И они накрывали обширную область, так что целям, казалось бы, просто-напросто некуда деться.
И все же им это удалось! Несколько «пауков», мгновенно среагировав на новую угрозу, немыслимыми кульбитами в последний момент выскочили, как ошпаренные, проскользнув под самой кромкой сеток. Но не всем так повезло. Трое были пойманы, запутались, бешено задергались в искрящих разрядами ловушках. Их главное преимущество: скорость и маневренность, на пару минут были утрачены.
Что делать дальше, Эйс Винд знал только теоретически. Он активировал «Таранный Удар» и направил «иглу» прямо на опутанный, двигающийся рывками вражеский аппарат. Носовая часть «иглы» видоизменилась, превратившись в хищное, раздвоенное и зазубренное адамантиновое острие. Оно засияло, багровея по краям, будто металл сам по себе раскалялся, готовясь нанести как можно больший урон. Сам корабль-артефакт был похож сейчас на тонкую иглу, серебряное лезвие с раскаленным острием, наносящее молниеносный удар. Паучий силуэт Странника вдруг оказался совсем близко, огромное черно-фиолетовое насекомое, яростно разрывающее сеть.
— Держитесь! — крикнул Эйс, вцепившись в штурвал.
Он ожидал сокрушительного столкновения, но вышло иначе. «Игла», конечно, содрогнулась от удара, когда адамантиновое острие тарана вонзилось в Странника, но не слишком сильно. Инерция разгона, помноженная на фантастическую форму «иглы», представляющей собой отточенный клинок, сыграли свою роль. Сбоку мелькнули черные ошметки разорванного на несколько частей «паука», корабль даже не сбился с траектории. Эйс тут же вывел его по широкой дуге в боевой разворот, в очередной раз подивившись фантастической маневренности судна. Если «игла» и уступала Странникам в этом параметре, то не слишком сильно!
Пятерка остальных «игл» повторила его маневр. Все трио Странников, пойманных сетями, было уничтожено. Эйс Винд ощутил нечто вроде воодушевления. В интерфейсе судна таран потерял всего двенадцать процентов прочности. Можно жить!
— Повторим удар! — хрипло произнес он, — Прикончим их всех!
— Нет! Эйс, нам нужно попасть на джаггернаут. — остановил его Адам, — Если Купол цел, есть шанс, что Ключ Первой Девы еще не попал в чужие руки. Это первая и главная цель. Уяснил? Вторая — нужно взорвать эту штуку!
Он показал молотом в сторону «звезды».
— Используй стрелу Романовой!
Развернувшись, «иглы» ринулись в новую атаку. Странники, впервые встретившие нового врага, приняли правила игры и начали сближаться на встречных курсах. Их было больше, Эйс насчитал больше двадцати штук разных размеров. И они были не намерены шутить!
Фиолетовый луч хлестнул по корпусу корабля. Как и предсказывал Адам, «Зеркальная Чешуя» и «Адаптивная Броня» сводили поражающий энергетический урон Странников до терпимых показателей. Парадокс, но для «иглы» куда неприятней было бы попадание заряда простой картечи. Романова специально затачивала формат этих кораблей под битву со Странниками, и сейчас они стремительно доказывали свою полезность. Светло-зеленые лучи «Пик» скрестились с малахитовыми и фиолетовыми шпагами оружия противника, верткие суда заплясали в быстрых виражах, пытаясь поразить друг друга.
— Эйс, не медли!
Эйс не медлил. Отдав штурвал Адаму, он вытащил лук, достал выданную перед битвой стрелу. Наконечник немедленно загорелся синим свечением, похожий на маленькую, нестерпимо яркую звезду. «Игла» вышла на необходимую высоту и скользила вдоль «глаза», излучающего мертвенный нефритовый свет. Возле него, будто охраняя, медленно кружила тройка крупных Странников.
Промахнуться было невозможно. Стрела прянула в цель… и моментально, почувствовав угрозу, один из «пауков» метнулся наперерез. Он принял удар на себя, тут же испарившись в разбухшем шаре Истинного Огня. Протуберанцы взрыва лизнули поверхность «звезды», рисуя на ней черные полосы, но не более. «Глаз» остался невредимым.
— Черт, они почуяли! — крикнул Адам. — Эйс, держи руль!
Снизу поднималась волна Странников, похожая на мчащихся к улью встревоженных пчел. Они бросили атаковать Серебряный Флот, бросили бой с другими «иглами». Все, сколько их было, они сейчас поднимались сюда, чтобы защитить «звезду». По команде с двух других «игл» тоже запустили стрелы, пытаясь поразить цель, но их ждала такая же судьба: Странники бестрепетно разменивали свои жизни на огненные стрелы, перехватывая их на подлете.
— Эйс, пробуй прорваться, — проворчал Кованый, передавая управление, — Это мой выход, но нужно держаться чуть поближе, чтобы ударить наверняка! Понял? Когда я врежу, сразу иди за Ключом!
Голем бестрепетно вылез на верхнюю палубу, сжимая сияющий молот.
— Сможешь бросить?
— Боюсь, не поможет! Слишком далеко, держись поближе, Эйс! Пройди прямо над «глазом»!
— Как?!
Это действительно оказалось нелегкой задачей. Странники — не хомячки, это самые быстрые и опасные противники, с которыми доводилось сталкиваться астральному охотнику. Одна из атакующих «игл» чуть промедлила, и «пауки» мгновенно взяли ее в клещи, безжалостно полосуя фиолетовыми лучами. Прямое попадание в узкую щель смотровой надстройки стало фатальным: серебряный корабль потерял скорость, завертелся на месте, утратив управление. Странники тут же взяли его на абордаж, облепив, подобно огромным насекомым. Они стремительно трансформировались, превращая свои корабли-доспехи в наиболее подходящую форму. Клочьями полетела серебряная обшивка, безжалостно срываемая с корпуса. У Дев экипажа, видящих все это, вырвался горестный вздох.
Как ни странно, гибель товарища отвлекла Странников и помогла «игле» Эйса приблизиться на необходимое расстояние. Как ему удалось это, капитан и сам едва мог бы рассказать. Он действовал на грани своих рефлексов, полностью отдавшись наитию. Несколько попаданий, обжигавших «иглу», сняли почти половину прочности, был момент, когда огромный Странник, шедший на таран, в считанных сантиметрах разминулся с узким корпусом «иглы».
Адам, в последний раз оглянувшись, наконец-то сложил металлические пальцы кружком: «все окей». И, оттолкнувшись от борта, как при прыжке со скалы в воду, сиганул в пустоту. Прямо под ним сиял нефритовой зеленью громадный «глаз» звезды. Только теперь стало понятно, насколько он на самом деле велик. Разворачивая «иглу», Эйс увидел, как металлическое тело Кованого вспыхивает, наливается синим свечением, превращаясь в силуэт, полностью состоящий из Истинного Огня. В ушах звенел последний крик голема:
— Эйс, Ключ!!!
Удирать гораздо проще, чем пробиваться через рой Странников. Бросая корабль в крутой вираж, и одновременно пытаясь отыскать взглядом джаггернаут Первой Девы, Эйс Винд увидел, что «игл» осталось всего четыре. Где и как погибла еще одна, он не успел заметить.
Вот он. Взгляд отыскал рыскающий, падающий флагман. Безумная атака «игл» невольно дала джаггернауту отсрочку, сумев отвлечь внимание Странников. Но оставалось ему немного, прочность Купола багровела последними хитами. Еще чуть-чуть, и все…
Зеленое свечение резко исчезло, будто нажали кнопку выключателя. Сзади с раскатами грома встала стена синего огня. Эйс не знал, что сотворил Адам, зачем ему пришлось броситься вниз, но результат был налицо: «звезда» вздрогнула от страшного удара, на месте «глаза» извергался протуберанец синего пламени, опадающие лепестки которого сжигали все, чего касались. Черные силуэты Странников в панике пытались уйти подальше от эпицентра взрыва, но не всем это удавалось. Некоторые, объятые пламенем, вырывались из огненного облака и подобно пылающим метеорам рушились вниз.
Алые иконки страшных эффектов «звезды» исчезли, хоть она сама пока и не была полностью уничтожена. Ясно, что Адам добился своей цели. Что случилось с ним самим? Судя по иконке, Кованый успешно выжил в огне устроенного им взрыва.
— Капитан, «Удар» близко. На вызовы не отвечает. Что делать?
На палубе джаггернаута, под сине-багровой пеленой Купола происходило что-то странное. Там шел бой, в хаосе силуэтов мелькали синие искорки. Кто с кем дрался, было не разобрать. Большинство Вторых Дев, сподвижниц Романовой, уже пали в сражении, на каналах игроков царила дикая неразбериха, управление остатками Серебряного Флота осуществлялось кем-то из рейд-лидеров эскорта, к закрытым каналам коммуникаций которых у Эйса не было доступа.
— Приготовить «Пики»! — принял решение Эйс Винд, — Навести, цель — джаггернаут! Открыть огонь!
— Стрелять по «Удару»?! — в глазах Дев плескался почти священный ужас.
— Нам нужно попасть на борт! Огонь!
К счастью, Девы выполнили приказ. Светло-зеленые лучи «Пик» вонзились в Купол флагмана раз, другой, третий… Конечно, никаких шансов пробить защитное поле у орудий «иглы» не было бы, но у Купола, пострадавшего от нападений Странников, оставались жалкие крохи прочности. Четвертый залп «игл» снес его, открыв «Удар» для абордажа.
— Вперед!
Под возгласы ошарашенных Дев «игла» косо вползла на палубу джаггернаута, острием тарана почти коснувшись капитанского мостика. Выбора у Эйса не оставалось: на борту больше не было никого, способного управлять кораблем. Три другие «иглы» порхали вокруг, на виражах атакуя приходящих в себя Странников.
Он покинул корабль через боковой выход, на несколько мгновений раньше, чем судно остановилось. И это спасло Эйсу жизнь — скрежет обшивки, бороздящий палубный настил «Удара», сменился резким свистом и коротким шипением. Иконки Дев в слотах экипажа внезапно моментально почернели. Краем глаза астральный охотник заметил синие, горящие метательные звезды, вспарывающие обшивку ходовой рубки «иглы» и кружащие там, как злые смертоносные птицы.
Ему опять повезло. Его не заметили. Хорошо, что на больших судах множество «мертвых зон», куда сложно заглянуть с капитанского мостика, где, очевидно, и находился противник.
Эйс огляделся. Палуба была густо усыпана пустыми доспехами, синими плащами и крылатыми шлемами: экипировкой элитной гвардии Первой Девы. Просто рай для мародеров… Тел не было, но все снаряжение казалось выжженным изнутри, слегка припорошенным пеплом. Осторожно протянув руку, Винд коснулся ближайшего предмета двумя пальцами. Да, так и есть, прочность нулевая, узкое оплавленное отверстие. Доспехи несли следы страшного оружия Семи Братьев. Астральный охотник знал, кто из Семерых владеет метательными звездами, и паззл сложился. Верить в него не хотелось.
Предатель — Гробовщик. Именно он прикончил Елену Романову и всех тех Дев, чьи останки покрывают палубу джаггернаута. Именно он — одна из тех «масок», о которых говорил Адам. Злость едва не заставила заскрежетать зубами. Первая Дева обещала помочь вернуть Лиану, а сейчас все потеряно!
Ну ладно, мы еще повоюем! Эйс вытащил лук и вызвал Ктулху. Он не питал иллюзий. Маленький эболет — его единственный шанс одолеть Гробовщика. Повинуясь мысленной команде, Ктулху неохотно скользнул вдоль капитанского мостика, стараясь держаться в тени надстройки. Эболету не понравился приказ, он не хуже Эйса понимал, насколько опасен Гробовщик и его оружие, но выбора у «пешки» не было.
Медленно досчитав до пяти, Эйс решительно бросился в противоположном направлении, обходя мостик с другой стороны. План заключался в том, чтобы отвлечь внимание Гробовщика с помощью иллюзий эболета, при удаче взять его под контроль «Порабощением», при неудаче пристрелить предателя, пока тот будет разбираться с Ктулху.
Не выгорело. Один из Семи не дал себя обмануть и не допустил ошибки. Фрейм эболета мигнул и почернел, нефритовая фигурка вернулась в инвентарь. Парой секунд спустя несколько синих звезд безошибочно отыскали Винда, с шипением закружились вокруг, не давая сделать и шага.
Но не убили. Сверху, с мостика донесся спокойный голос Свечкина:
— Надо же, какие люди! Эйс Винд, поднимайся сюда. И давай без глупостей!
Он стоял в окружении выжженых доспехов Дев, небрежно облокотившись о рулевое колесо. В широкополой шляпе с пером, потертых кожаных доспехах и повязках, скрывавших лицо и руки. Тяжелая шпага с узорчатым эфесом не покидала ножны, но несколько горящих Истинных Огнем сюрикенов кружили вокруг головы, образуя подобие короны. Другие неотрывно следовали за Эйсом, сторожа каждое его движение.
У ног Гробовщика Винд увидел серебряную маску Первой Девы, ее медальон с эмблемой Семерых и лук. Лук, переливающийся серебристыми искорками «звездного металла».
Ключ.
— Значит, тебя послали за Ключом? — спросил Гробовщик. — Любопытное решение. Почему именно ты, цифровой клон? Чтобы избежать ограничений выключения Сферы, думаю. Идиоты, что с них взять… Я прав?
— Не знаю.
— Охотно верю. Ладно, это не самый важный вопрос. Что вы устроили там? — он небрежно кивнул себе за спину, в сторону «звезды», лишившейся «глаза». — Что это за иллюминация?
— Скоро узнаешь, — мрачно пообещал Эйс Винд.
— Друг мой, боюсь, ты не понимаешь, что происходит, — усмехнулся Гробовщик, — Вы проиграли. Сфере конец. Вернее, ее ждут необратимые изменения. Все ваши смешные попытки не имеют смысла. Процесс запущен, и его невозможно остановить. Именно мы решаем, как и что будет существовать в новой реальности…
— Почему ты не убиваешь меня? — прервал его Эйс Винд. Болтовня Гробовщика могла означать только одно: ему от него что-то нужно. — Хватит ходить вокруг да около!
— Санта говорил, что ты можешь быть полезен. Это первое. А второе… меня очень сильно интересует, где Кот и Лу? Ты наверняка должен знать, что они задумали.
Палуба внезапно вздрогнула. Эйс увидел, как на мостик медленно опускается крупный Странник. Метаморфоза превратила его в нечто подобное монструозному рыцарю-арахниду. Фуксиново-черная шипастая броня, отточеные клинки-конечности, пылающие фиолетовым огнем, длинные алые щели глаз.
— Вот, наконец-то, — кивнул ему Свечкин, как старому знакомому, — Новый носитель Ключа, Эйс. Ключи должны быть у тех, кто умеет с ними обращаться. Сейчас мы…
Договорить он не успел. Странник, нависший над ним, склонился к луку, но вместо того, чтобы взять Ключ, двумя передними конечностями, пронзил насквозь Гробовщика, мгновенно вздернув его в воздух. Кровь фонтаном брызнула во все стороны. Пылающие фиолетовым пламенем зазубренные когти размером с Эйса превратили Свечкина в располосованный кусок мяса. Вернее, в несколько кусков, кровавыми лохмотьями сползавших с когтей чудовищного создания.
Но и сам Странник не выжил. Гробовщик, умирая, успел отдать последнюю команду, его сюрикены горящими звездами пронзили арахнида, синее пламя яростно полыхнуло в щелях черной брони, безжалостно выжигая ее изнутри. Зашатавшись, Странник рухнул, рассыпаясь на ломкие части.
Кажется это шанс, чтобы не послужило причиной междоусобной схватки! Эйс Винд, опомнившись от неожиданности, бросился к Ключу. И тут же остановился, потому что метательные звезды Свечкина никуда не исчезли. Одна из них недвусмысленно преградила путь астральному охотнику, зависнув в сантиметре от его лица.
Спустя секунду Гробовщик материализовался, живой и здоровый.
— Сюрприз! — добродушно пояснил он, — Камень Кузни Душ, отличная штука, Эйс! Рекомендую. М-да… Не думал, не думал, что он выйдет из-под контроля…
Он бросил взгляд на останки Странника, который только что пытался его прикончить. Подошел поближе, жестом приказал приблизиться Эйсу.
Зрелище было не из приятных. Винд считал, что многое повидал, но даже он почувствовал позывы тошноты. Среди раскрывшейся, выгоревшей скорлупы обшивки-доспеха, в обугленной, змеящейся массе внутренностей он увидел очертания человеческого тела, срощенного с организмом Странника. Увидел бледное лицо. И узнал его.
Сэй-Рус. Сэй-Рус Ампарион, из-за смерти которого Первая Дева и затеяла все это. Но… если жив Сэй-Рус, может, и Лиана…
— Вы заранее это спланировали или это импровизация? — жестко спросил Свечкин, глядя на Эйса — Думаю, скорее, второе, я бы знал… Ну что же, Максим, ты предпочел вечной жизни вечное забвение. Прощай.
Он повернул голову к останкам Сэй-Руса и все его сюрикены, вспыхнув, еще раз ударили в останки несчастного, окончательно испепеляя его.
А Эйс Винд неожиданно бросился ничком на палубу. Потому что увидел, что вровень с капитанским мостиком, прямо за спиной Гробовщика медленно всплывает острое жало зависшей в воздухе «иглы». Увидел решительные лица Дев в ячейках «Пик», увидел зарождающую зеленую искру выстрела в черных дулах корабельных лучеметов. И, кажется, узнал угловатую фигуру Адама в прорези ходовой рубки.
Полыхнуло. Зеленые молнии «Пик» смели с мостика все живое. Страшное оружие, особенно при прямом попадании в цель. Гробовщика просто испарило, останки Странника свистящим дождем вылетели за борт. Эйсу тоже досталось, не могло не достаться. Астральный охотник опять увидел мигающий багровый экран, пустой хитбар, отсчет последних секунд до воскрешения на респе…
Вы убиты. До окончательной смерти 25… 24… 23…
Спутник Адам хочет вам помочь! Принять? Да/нет?
Эйс медленно приподнялся на локте. Выпил протянутый эликсир, чувствуя, как возвращаются силы.
— Бац-бац, и мимо! Вставай, капитан! — Кованый резким движением поднял его на ноги, — Давай, бери Ключ!
Адам легонько, но настойчиво подтолкнул его к луку Первой Девы, оставшимся на прежнем месте.
— Почему я?!
— Ты видишь здесь еще кандидатов? — крикнул голем, — Нет? А я вижу, вон они, голубчики!
Он ткнул пальцем в растущие черные точки Странников, приближавшихся со всех сторон. «Игла», на которой Адам прибыл (это было судно Дел Ноа), виртуозно развернувшись на месте, устремилось им навстречу. Других «игл» Винд не видел, очевидно, это был последний уцелевший корабль.
Эйс Винд для себя давно уже все решил. Терять ему было нечего. Он ввязался в эту игру, и теперь будет играть до конца, каким бы он ни был. Первая Дева мертва, и никто не вернет ему Лиану, если не заставить сделать это силой. А Ключи — это сила. Самая большая из всех, что существуют в Сфере Миров.

Глава восемнадцатая

Секундная темнота. Чувство пловца, выныривающего с большой глубины. Я открыл глаза.
Либрос. Изменчивый мир, где туман за спиной оборачивается клыкастой пастью, где нет ничего, кроме оживших фантомов из твоих кошмаров. Место Снов, Душ и Грез, управляемое загадочными Владыками Либроса.
Медленно поднялась Лу, встряхивая головой и ошеломленно оглядываясь. Глаза Магистра, припавшего на колено и опирающегося на топор, были закрыты. Он продолжал спать.
Нет, мы не умерли, хотя я был готов поверить в дьявольски правдоподобное наваждение. Видимо, Вельди вывела нас из Грез, потому что в общем сне все должно было произойти именно так. Магистр думал, что использовал Ключи, мы обязаны были погибнуть, и мы действительно исчезли, вышли, проснулись, а он остался там. Во сне, созданном специально для него. Механика Либроса и Грез, основанная на запретном взаимодействии с сознанием, была для меня темным лесом, но это, черт подери, сработало!
Вельди: Хоткот… быстрее, пожалуйста! Я… больше не могу!
Массивная фигура Балабанова вздрогнула. Лу сориентировалась скорее всех. Она явно не понимала, что происходит, но рефлексы работали быстрее мыслей. Магистр еще только начал приподниматься с колен, а Лу уже взвилась в прыжке, голубой огонь копья закружился смертоносным веером. Завороженный, находящийся во власти Грез противник был абсолютно беззащитен. Не успел я моргнуть, как голова Балабанова, кувыркаясь, слетела с плеч. Невольно вспомнились слова Баала: «любит она бошки рубить»…
В следующее мгновение глава «Бестий», мягко приземлившись сзади, пронзила еще не начавшее падать обезглавленное тело Магистра. Наконечник, а затем и все древко вспыхнули, превратившись в прозрачное, будто стеклянное оружие, внутри которого бушевал Истинный Огонь. Им же полыхнули глаза Лу, явно заюзавшей какой-то убийственный аффикс своего Ключа. Черт, я также страшно выгляжу, когда использую Синеву?
Тело Магистра на мгновение обратилось пламенем, будто взорвавшись изнутри — и тут же развеялось хлопьями пепла. Он исчез, пропал, аннигилировался…
Мы победили. Но я не ощущал торжества, лишь усталое понимание, что нас в очередной раз обвели вокруг пальца. Лу, опустив копье, непонимающе смотрела на пустое место, где только что стоял Балабанов. Там не было ничего, пустота, медленно оседающий серый прах. Я скривил губы — мои подозрения оправдались.
Вельди: я… я…
Вельди, выпав из тумана, бессильно упала мне на руки. Я совсем забыл о ней. А девушка, кажется, почти потеряла сознание, в ее статусе горело несколько странных дебаффов. Что это? «Ментальное Истощение», «Обморок», «Жажда Либроса», «Отрицательные Атрибуты»… Операция, кажется, стоила ей гораздо больше, чем я мог предположить.
— А… где Ключ? — нарушила молчание Лу.
— Бесполезно, — ответил я, — Ни Ключа, ни Короны ты с него не выбьешь, хоть десять раз подряд угомони. Он не рисковал. Он не настоящий.
— Э… как это?
— Поддельный аватар, маска. Как и мы с тобой, он играет из капсулы.
Лу непонимающе глядела на меня. Я усмехнулся:
— Ну, ты смотрела ранние эвенты, где админы заходили под скином НПС? Богов? Считай, тут такой же случай. Создать аватара-НПС, полную копию Магистра Ордена Лилии-и-Меча, не проблема для «отца» Сферы, как ты считаешь?
— Как ты узнал это?
— Долгая история…
— Ладно, разберемся потом. Что это был за трюк, Кот? — резко спросила Лу.
— Называется «Погружение в Сон». Отличная штука, правда? — ухмыльнулся я, бережно подхватывая спутницу на руки, — Ты думала, что все происходит на самом деле?
— Если твоя «пешка» способна на такое… почему ты не убил его сразу?
— А смысл? Что бы это решило? Нужно больше информации, и мы ее получили.
— Ты всегда действуешь по своему! — упрекнула глава «Бестий». — Почему не предупредил о своем плане меня и админов?
— Потому что. Сама подумай.
Тишина. Лу была неглупа, хоть и ужасно прямолинейна. Легко догадаться, что я не до конца доверяю ей. Динара может вести двойную игру, да и среди наших админов-покровителей не исключена «подсадная утка», работающая на Магистра. Я могу полностью положиться только на себя, да еще, пожалуй, на Вельди. Я бросил взгляд на девушку, уронившую голову мне на плечо. Зрелище не понравилось: лицо было бледным, каким-то призрачно-голубым, она не шевелилась и едва дышала.
Чтобы победить, важно хорошо изучить врага. Если ты заранее знаешь, на что он способен, как будет действовать и какую мотивацию имеет — считай, половина победы у тебя в кармане.
Магистр изначально был для меня «темной лошадкой». Что на самом деле движет им, какие действия он предпримет в случае нашей схватки, всегда было загадкой. Я даже не знал, подлинным ли является облик Магистра, или это одна из масок разработчика, подобно «аспектам» Баала. Настоящий ли он «цифровой клон» Балабанова или просто сверх-мощный аватар для подключения через капсулу. Жив он или мертв вообще? Не зная этого, рассчитывать на благоприятный исход нашей схватки не стоило.
Та сцена с воспоминаниями Санты, а затем информация о «Гее» еще более укрепили уверенность в том, что с Магистром не все так просто. Как минимум, он находился в двух цифровых мирах одновременно.
Именно поэтому понадобилась «копия» Вельди, единственное известное мне существо в Сфере, способное на ментальный контроль игроков. Абсолютно запрещенная технология, я отдавал себе отчет, что для девушки все эти игры могли закончиться печально. Но выбора не было. Так или иначе, при любом раскладе наши дела выглядели крайне печально, и я решил пойти ва-банк.
Когда мы нашли Магистра и отвлекли его своим нападением, моя спутница плавно и незаметно погрузила нас в сон и перенесла в далекую область Либроса. Я бы даже не понял этого, не знай заранее, что так и произойдет. Вся наша схватка проходила в Грезах, в совместном сне, целью было — прочитать Балабанова, выведать его намерения и способности и узнать способ переноса в мир проекта «Гея». Я пытался провоцировать его, выводя на разговор, чтобы мысли невольно всплыли в сознании. Вельди должна была залезть ему в голову. Мы уже проделывали подробный трюк дважды: с Лу на «Абиссале», когда я узнал о ее настоящей цели, и с Сантой в тронном зале Баала. Проблемой казалось только одно: возможная защита аватара Магистра от подобных воздействий. Выглядело разумным, что Балабанов подстрахуется, но… во-первых, способности Вельди по манипуляции сознанием игроков в Грезах недокументированная и малоизученная часть Сферы, а во-вторых, даже Камень Разума не защищал от «Влияния», только от прямого чтения мыслей. И, в конце концов, не существует людей, которые не ошибаются!
Как я понял уже позднее, Магистр рассчитывал на свои сопротивления магии Разума. Как и все прочие, они у него были запредельными, пробить такие резисты Вельди смогла, только накопив свыше полутора тысяч в атрибуте Грез.
Девушка получила жесточайший откат: «Витание в Грезах» не проходило даром, взамен заемных атрибутов Либрос сейчас отнимал родные, пусть и в пропорции один к десяти. Она молча лежала у меня на руках, полузакрыв глаза, выпитая до дна этим поединком. Именно «ментальная копия» Вельди Ниэлит, а не я или Лу, выиграла эту битву.
— Вельди, ты молодец, — попытался подбодрить я девушку. — Вельди…
— Хоткот, смотри… — чуть слышно произнесла спутница, приоткрывая глаза. Из уголка губ показалась струйка крови, ее атрибуты Силы, Телосложения, Ловкости, стремительно утекали, отдавая Либросу дань за использование его силы. Я не знал, отразится ли это на подлинной Вельди, но даже от вида мучающейся «копии» сжималось сердце. Я знал, что если понадобиться, настоящая Вельди отдаст свою жизнь и свою силу точно также — как должное, спокойно, без вопросов и без сожалений. Изнутри накатило что-то, мешающее дышать. Я вытер глаза ребром ладони, мучительно щурясь. Она была лучше, чем я заслужил. А я? Смогу я сделать также?
Из приоткрытых зеленых глаз хлынул яркий поток воспоминаний, образов, мыслей — всего того, что Вельди успела «зацепить», читая Магистра. И в этом хаосе обрывочных видений я должен был найти решение.
* * *
— Я вас узнал! — сказал Поль Майер, — Вы — Балабанов, разработчик «Сферы Миров». Я смотрел все ваши выступления.
— Да, я в курсе. Это хорошо, придется меньше объяснять, — с улыбкой ответил седовласый.
— Но вы же умерли! Погибли в авиакатастрофе.
— Как видишь, я жив и прекрасно себя чувствую. — улыбнулся Балабанов.
— Это иллюзия? Цифровой клон? Или вы реально живы?
— Прогуляемся? Заодно и поговорим, — предложил собеседник.
— С удовольствием, — ответил Поль Майер.
Андрей Петрович пошел впереди, показывая дорогу. Серо-голубые коридоры, электронные замки, лестницы. Двери в некоторые помещения были открыты, там Поль видел операционные залы с людьми, работающими за VR-экранами. По дороге встречались сотрудники в светло-голубой униформе с лейблом проекта «Гея», улыбающиеся и приветливо кивающие.
Снаружи царил солнечный, жаркий день. Зелень растений в огромных клумбах, синева неба, упругость резиновых плит дорожки — все казалось неправдоподобно ярким. И абсолютно реальным. Где-то недалеко задорно смеялись девушки, играющие в мяч у бассейна, легкий порыв ветра принес запах моря.
— Как ноги? — осведомился Андрей Петрович.
— Прекрасно, спасибо. Мы на плавающем городе, да? — спросил Санта, жадно оглядываясь по сторонам.
— Да. Полная копия «Сан Айленд». Бывал на таких?
— Нет, только видел на видео…
— Ну, теперь можешь посетить вживую, — улыбнулся собеседник. — Если захочешь остаться, конечно.
— Вы сказали — копия? Значит, мы все же в Сфере? — пытливо спросил Поль.
Андрей Петрович помедлил с ответом.
— Видишь ли, Поль. Реальность штука чисто эмпирическая. Ведущие физики еще тридцать лет назад сошлись во мнении, что есть лишь один шанс из миллиона, что наша Земля является реальным миром. Это факт, но что это поменяло в сознании масс? Ничего. С точки зрения физических процессов Гея абсолютно идентична настоящему миру.
— Я не понимаю, — признался Майер, — Как вы вытащили меня сюда?
— О, это просто. У нас есть технологии, нужное оборудование, есть люди, и здесь, и на Земле. Большая часть Сферы Миров давно существует в «облаке», как ты понимаешь, физические носители не могут вместить постоянно расширяющийся массив «процедурной генерации». Мы можем подключаться к ним, изменять и использовать некоторые процессы.
— Некоторые?
— Увы, лишь часть. Мы не всесильны. Формально мы мертвы и у Сферы другие хозяева. Но мы надеемся вскоре изменить это. Надеюсь, с твоей помощью.
— С моей? — поразился Поль.
— Да. Вернемся к этой теме чуть позднее. Что тебя интересует больше всего?
— Я так и не понял, где мы находимся. И как я здесь оказался?
— Тебя интересует чисто техническая сторона вопроса? Мы перенесли твое сознание из Сферы в специально созданный аватар. Подобно тому, как ты входишь в своего игрового персонажа.
— То есть Гея является неким аналогом Земли?
— Гея создана на базе Сферы, но как совершенно обособленный проект. С иной механикой и другими законами. Тем не менее, Гея и Сфера неразрывно связаны, они находятся в одной квантовой плоскости, их процессы поддерживает одна система. Мы можем перемещаться между Геей и мирами Сферы с помощью особых протоколов, или используя Ключи.
— Ключи?
— Ключи, — сказал Балабанов, — Это единственное, что имеет значение. Пойдем, хочу познакомить тебя. Это будет небольшой сюрприз…
Они вышли к длинной террасе, откуда открывался прекрасный вид на радиусные голубые каналы и зеленые полусферы эко-ферм. На ней, опираясь на мраморные перила, смотрел вдаль высокий и худощавый человек в джинсах и легкой майке. Услышав звук шагов, он обернулся.
Поль Майер вздрогнул. И фигура, и поза ожидающего показались знакомыми, а увидев лицо, он узнал человека. Они часто встречались в Сфере Миров.
Перед ним стоял Баал, Король Демонов.
* * *
— Мне больно… — пожаловалась девушка, мучительно кусая губы. Вторая струйка крови пошла из носа. Ее атрибуты скатывались в ноль, начал медленно таять хитбар. — Пожалуйста… позволь мне уйти…
— Уходи. Я отпускаю тебя! — поспешно проговорил я. Вельди благодарно улыбнулась, чуть сжала мою руку и ушла, растворилась. Витавший вокруг нас Туман Либроса мгновенно, синхронно исчез, созданное ей пространство схлопнулось, выбрасывая нас туда, откуда явились.
Подземелье цитадели Ордена встретило мрачной полутьмой. Голубой свет Колодца Душ погас, он был холоден и мертв. Что случилось?
Вне Либроса наконец-то включилась связь, игровые чаты и плагины «Гонца». На командном канале Серебряного Флота творился дикий треш. Заглянув в трансляцию, я остолбенел: над руинами крепости зависла огромная «звезда», двойник той, что мы взорвали в Туче. Десятки кружащих Странников уничтожали скученный, беспорядочно отстреливающийся флот Романовой. Судя по всему, кое-кто тоже захотел поставить все точки. Как я и думал, наша схватка с Магистром ничего не решала, спусковой крючок событий нажала Первая Дева, начав эту битву.
— Нужно выбираться отсюда, — сказал я. Лу, застыв на месте, тоже оценивала ситуацию. Шевельнувшись, она кивнула и произнесла:
— Мои говорят, там (нецензурно)! Массовая оцифровка игроков, как в Туче! Обрати внимание на дебаффы!
Я уже видел, что мы находились под действием неопознанных эффектов. Красная рамочка уникальных, о таком я даже никогда не слышал! Если то, что передавали «Бестии», было правдой, любому, имеющему хоть каплю мозгов, требовалось уносить отсюда ноги как можно быстрее!
Я попытался сформулировать мысль предельно доходчиво, но Лу вдруг заупрямилась.
— Давай доведем дело до конца! — ответила она, — Мы должны уничтожить Колодец Душ!
Я считал, что в этом уже нет нужды, суть Магистра вскрыта, информация получена, но Лу думала иначе. Оказавшись возле каменного круга, она с усилием погрузила в шипящий камень острие своего копья. Ключ, как при поединке с Магистром, засветился полностью, изнутри наполняясь пламенем. Хотел бы я посмотреть описание этого аффикса, наверняка наносящего невероятный урон. Лу яростно выдохнула, будто нанося решающий удар, по Колодцу Душ вверх рванулась спираль синего огня, а вычурный, покрытый драгоценной резьбой круг раскололся на несколько мгновенно почерневших кусков.
— Вот теперь можем уходи… — повернулась ко мне «Бестия», но окончание фразы потонуло в грозном рокоте. Из обугленного отверстия Колодца с шумом вырвался водопад осколков и каменной пыли, мгновенно заволокшей зал серой пеленой. По потолку и стенам побежали плети трещин, огромные камни начали рушиться, одним за другим вырываясь из свода. Уничтожение Колодца Душ словно запустило необратимый механизм разрушения крепости.
Все произошло за несколько секунд. Единственный выход мгновенно завалило. Огромная, косо рухнувшая глыба отрезала от меня Лу. Я попытался ускользнуть в Тень, но слишком поздно. Что-то со страшной силой ударило сверху, мгновенно окрасив экран в алый цвет.
А потом меня просто-напросто выбросило из игры. Замигала уже знакомая ошибка:
Потеря соединения… Потеря соединения…
Я с трудом откинул крышку капсулы. Она больше не включалась, индикаторы извещали об отсутствии энергии и подключения к Сети. В кампусе корпорации, обеспеченном собственными дублированными линиями, такое казалось невозможным.
Тем не менее… В моем номере было темно, свет не работал. На коммуникаторе мигал значок отсутствия связи. Вездесущий глобальный интернет тоже приказал долго жить.
Выглянув в окно, я обнаружил, что вся территория кампуса погружена во мрак, не горит даже подсветка ночных фонарей в дендрарии. Ближайшие небоскребы Нью-Токио, обычно расцвеченные мириадами сияющих огней, тоже застыли мертвыми черными иглами на фоне темно-фиолетового неба. Где-то вдалеке слышалась тревожная сирена. Что происходит?

Глава девятнадцатая

Локация: Земля, Нью-Токио, кампус корпорации «Сферы Миров»
За окном занимался рассвет. Тусклый, какой-то серый, небо заволокло сплошной пеленой облаков. Покрапывал легкий дождик. Утро только начиналось, и угольно-черные виадуки Нью-Токио, блестящие от прошедшего дождя, были почти свободны.
Большой черный «турбо», сопровождаемый машиной охраны, с трудом протиснулся сквозь толпу. Несмотря на ранний час, у центрального входа на территорию кампуса «Сфера Миров» уже собралось несколько десятков людей. На обочине застыло несколько микроавтобусов телекомпаний, трое полицейских дежурили у входа, охраняя импровизированное оцепление.
— Зачем полиция? — спросил Агасян, неприязненно косясь на нацелившиеся в сторону его кортежа глазки камер кружащих над журналистами телевизионных дронов. Через непроницаемое стекло, они не могли видеть его, не могли знать, даже в каком автомобиле он находится, но сам факт пристального внимания внушал неприязнь.
— Мои сотрудники вызвали. Были попытки проникнуть на территорию, — ответил Юрий Михайлович с переднего сиденья. — Это еще цветочки. Еще рано, основные масс-медиа только начинают работать…
Завибрировал коммуникатор. Взглянув на входящий номер, владелец «Сферы» неохотно ответил:
— Да, слушаю. Да… Ничего не могу поделать, будем разбираться. Неизвестно… Я все понимаю… Выражаю свои соболезнования…
— Зеро? — не оглядываясь, спросил начальник СБ.
— Зеро.
— Что у них?
— Попали мы крупно, Юра! Тринадцать смертей, почти сотня в реанимации. Хорошо, что все капсулы были под круглосуточным контролем. Могли бы вытащить больше, просто не хватило дежурных врачей и мест в медицинском центре. Никто же не знал, что это произойдет одновременно…
— И мы еще не видим картины с обычными пользователями, — процедил Юрий Михайлович, — Только в Нью-Токио на горячую линию за ночь поступило несколько тысяч обращений…
Агасян вытащил платок и вытер липкий пот со лба, хотя в салоне было прохладно. Сердце бухало гулко и часто, отдаваясь в ушах. Комок в груди мешал сделать полный вдох. Кроме информационных агентств, которые, конечно же, захотят раздуть скандал, вот-вот начнут работать и другие организации Конфедерации. Звонки оттуда раздадутся с минуты на минуту и ничего хорошего от этих разговоров ждать не приходиться.
Они въехали на территорию, поднялись в конференц-зал, где все уже ждали их прибытия. Мельком взглянув на бледные, осунувшиеся лица своих сотрудников, Агасян занял свое место во главе стола. Он не кричал, не топал ногами, вообще не произнес ни слова, но тем страшнее было происходящее. Повисла мрачная, тягучая тишина.
— Ашот Багдасарович, — нарушила молчание Каминская. — У нас ЧП. Катастрофа. Сфера Миров вышла из-под нашего контроля. И там происходят страшные вещи.
— Спасибо за информацию, уже знаю. Уже все знают… Давайте подробнее. Как вы могли допустить… как это произошло? — тихо спросил инвестор.
— Я вам звонила. Невероятно ужасная ситуация! В общем и целом, вчера вечером, примерно в пик прайма-тайма Ру и Евро зоны, на нас была совершена беспрецедентная хакерская атака. Во всем кампусе пропала связь, энергия и Сеть. Фактически нас на несколько часов полностью отрезали от внешнего мира.
— Что за бред… что за халатность?! — спросил Агасян, — У вас же здесь система двойного, а то и тройного дубляжа!
— Да, но все системы отказали. Все вместе и сразу, поэтому я и говорю о заранее спланированной хакерской атаке на корпорацию.
— Кто отвечает за безопасность коммуникаций?! Вы понимаете, что это подсудное дело?!
Технический директор, принятый на работу всего несколько месяцев назад, не поднимая глаз, произнес:
— Все линии были защищены по последнему слову. У меня… нет объяснений происходящему.
Юрий Михайлович негромко кашлянул, привлекая внимание. Инвестор повернул голову в его сторону.
— Я понимаю, в это трудно поверить, но они не врут, — сказал он, — Мы разбираемся… но я уже поговорил со спецами, первые выводы есть. Насчет связи… территорию кампуса, вместе с изрядным куском пригорода накрыло массовой, очень мощной глушилкой. Скорее всего, с военного спутника, в мобильную станцию я лично не верю, ее просто отследить, а они не ошибаются.
— Ты серьезно? — поднял брови Агасян.
— Абсолютно. Военная глушилка. Со спутника. Теперь по сетям беспроводной энергии… последствия аварии на узловой подстанции все еще устраняют. Чтобы был понятен масштаб, вместе с нами отрубили три района Нью-Токио, миллион людей остался без энергии. Я связался с техниками из городских сетей, предварительная версия — взлом программного контура. Причем система считалась абсолютно безопасной, они там все просто в шоке.
— В шоке…
— Ага. Тот же почерк с нашей собственной резервной генераторной и блоками бесперебойного питания. Электронные системы вышли из строя, мозги сгорели, техники до сих пор не могут запустить оборудование. Я бы не валил на наших специалистов. Как я тебе уже говорил, тут играют профессионалы. Они ждали, готовили эту атаку годами. Ударили сразу, и по всем каналам, в решающий момент. Лана, вы ведь что-то там такое делали в это время, верно?
— Да. Но не мы… — чуть всхлипнула Каминская, рукавом пиджака утирая глаза. — Первая Дева, Елена Романова начала атаку на крепость Балабанова. Она хотела завладеть последним Ключом.
— И вы бездействовали!
— Мы ничего не могли сделать. Она нам не подчинялась, мы с вами обсуждали этот вопрос, помните? Кстати, Романова предупреждала, что подобная ситуация может возникнуть, но вы не послушали!
— Давайте конструктив, Лана. Что произошло дальше?
— Дальше… началось нечто невообразимое. В процессе штурма крепости обе стороны задействовали Ключи, разрушив игровой баланс, так называемое Равновесие. Реакция «процедурного генератора» была мгновенной и беспрецедентной… Помните, я показывала вам «звезды», станции, создающие поле оцифровки игроков, которые наши сотрудники нашли в неизвестном мире Сфере? Так вот, они стали входить во все миры Сферы. Во все, понимаете? Почти четыреста прорывов. Их окружало расширявшееся по экспоненте поле, эффекты которого мы расшифровали. Вот они… смотрите…
— Лана, давайте своими словами, — нахмурился Агасян, глядя на полупрозрачные таблички, возникшие у трехмерной модели Сферы Миров.
— Хорошо… В игровой механике эти эффекты имею ранг Эдиктов или Проклятий, снять их невозможно. По факту они создают поле оцифровки игроков, погибших в зоне действия такой «звезды». Все остальные эффекты — типа немотивированной агрессии НПС или блокировки порталов, скорее вспомогательные, нацеленные на максимально быструю оцифровку всех пользователей, находящихся онлайн.
— То есть некто, контролирующий эти «звезды», ввел их в Сферу, чтобы оцифровать маскимальное количество наших геймеров? — задал вопрос Юрий Михайлович, задумчиво потирая висок.
— Очень похоже на то! — кивнула Каминская, — Не забывайте, что нелегальная оцифровка через нейроинтерфейс капсулы по образцу «инцидента Майера», в десяти процентах случаев приводит к необратимым повреждениям мозга. Когда я поняла, что происходит, я начала звонить вам, Ашот Багдасарович…
Армянин кивнул, снова протирая платком вспотевший лоб. Непослушными, дрожащими пальцами он растягивал узел галстука, пытаясь вдохнуть побольше воздуха.
— Но было поздно. В этот момент нас взломали. Пропала связь, Сеть и энергия. Ничего не работало, мы не смогли даже вызвать аварийную бригаду!
— Кроме вас, еще и добрый кусок Нью-Токио, — усмехнулся Юрий Михайлович, — Ребята особо не церемонились, влезли во все городские системы.
— Боюсь, что это давно подготовленные мины, активированные по запланированному сценарию. Скорее всего, у них были сообщники, на всех ключевых постах, — продолжил он, помрачнев. — В этом еще предстоит разобраться. Сейчас-то вы восстановили связь?
— Пытаемся. Проблема в том, что мы даже не можем толком предупредить игроков об опасности: многие думают, что это новый эвент, заходят в Сферу посмотреть. И попадают в ловушку.
— На видео-сервисах дикий ажиотаж, — кивнул Сарик, внимательно изучающий что-то в своем коммуникаторе. — Игроки летят, как мухи. Идиотский трагифарс!
— Сейчас ситуация такова, что три четверти площади всех миров Сферы находится в зоне действия поля оцифровки. Думаю, к полудню весь мультиверсум попадет под ауру «звезд». Последний онлайн был около шести миллионов, все эти люди находятся под угрозой.
— И вы еще обсуждаете это? — рыкнул Агасян, — Почему сервера Сферы до сих пор не остановлены?!
— Ашот Багдасарович, — спокойно сказала Лана Каминская, — Как только началось ЧП, я приняла решение взять ответственность на себя, и полностью выключить Сферу. Мы с техническим персоналом спустились в ЦОД и вручную отключили все оборудование. По дурацкому совпадению там ИБП работали нормально, кстати…
— Тогда почему все это безобразия продолжается?
— Мы обесточили все сервера, выключили игру, но Сфера продолжает работать, к ней можно подключиться, — сказала Каминская, — Невероятно, но факт.
— Что за бред? Как это возможно?
— При всем уважении, это не бред. Есть факты. Если вы не верите, можем вместе спуститься в дата-центр, посмотрите сами, работает оборудование или нет. Геннадий Алексеевич тоже не поверил, побежал смотреть, — кивнула Лана в сторону технического директора, обхватившего голову руками.
— Мистика! Все больше напоминает прогнозы Елены Романовой, действительно, — вдруг сказал Сарик, — Вы можете это как-то объяснить?
— Мистикой может казаться явление, научной основы которой мы не понимаем, — ответила Каминская, — Но это не волшебство. В данном случае мы можем только предполагать. У моей команды есть некоторые соображения, но гарантий, что они верны, я дать не могу…
— Продолжайте.
— Как говорил вам Ямато, и я подпишусь под его словами, программная архитектура Сферы невероятно сложна. Основные алгоритмы заложены командой Балабанова, но затем поработал «процедурный генератор», адаптивный искин, сложность и влияние которого мы недооценили. По словам Романовой, разобраться не смогли даже те, кто стоял у истоков. Что происходит: нам известно, что большая часть вычислительной мощности Сферы находится в «облаке». Так как миры за счет «процедурной генерации» постоянно расширяются, искин ищет и подключает новые облачные хранилища, давно выйдя за пределы разумного. Остановить его невозможно. Мы уже давно не контролируем этот процесс, благо почти бесплатных «облачных» мощностей в нашем цифровом мире огромное количество. Именно так, по нашей версии, появились «серые области» аномальные зоны генерации. Я писала докладную записку по этому поводу, целый талмуд. Вы не отреагировали…
— Как все это связано с невозможностью отключения?
— Я не договорила. Так или иначе, в текущей ситуации задействован «процедурный». Так вот, получив директиву выключения физических серверов, он мгновенно скопировал данные с них в «облако», или восстановил из своих бэкапов, и продолжил выполнять свой план. Скорее всего, таким образом он выравнивает баланс, лишая игроков ключевых преимуществ. Сейчас идет переходный этап, что будет в конце, я не берусь предполагать…
— То есть данные с наших дата-центров перенесены в недоступную «облачную» зону?
— Примерно так, — кивнула Каминская, — Теоретически это вполне осуществимо, частичную реализацию мы уже наблюдали при создании аномальных зон.
— Насколько я понимаю, «облака» все равно завязаны на железо чьих-то дата-центров. Так что найти и выключить их вполне возможно, — сказал Сарик.
— Это вирусный процесс. Они могут быть где угодно, причем во многих местах одновременно. Облачных хранилищ миллионы, в том числе с пробным доступом, условно-бесплатных и так далее. К тому же, если нас взламывают, вы думаете, они не предусмотрели этот вариант? Выключить Сферу сейчас невозможно. Вернее, возможно, обесточив всю энергосистему Земли.
Повисло молчание. Агасян исподлобья сверлил глазами Каминскую, та смотрела в стол. Юрий Михайлович что-то быстро шептал в коммуникатор.
— То есть, исходя из ваших слов, нас с помощью «процедурного генератора» полностью взломали, скопировали «Сферу» куда-то на виртуальные сервера, — медленно, веско заговорил Агасян, — И в процессе оцифровали миллионы людей. И кто же эта группа супер-хакеров, по-вашему?
— Я говорил тебе, откуда ноги растут, — мрачно буркнул начальник СБ.
— Думаю, ответ лежит на поверхности, — задумчиво сказала Каминская, — Сам «процедурный», его просто подталкивал кое-кто, хорошо понимающий скрытые алгоритмы работы. Сбой Равновесия, Ключи, все это звенья одной цепи. Часть бывших разработчиков, Балабанов или Керимов, вот кто наверняка стоит за всем этим!
— Они официально мертвы! — произнес Сарик, — Козлами отпущения сделают нас, а не кого-то другого! Ашот Багдасарович! Что вы думаете?
— Я думаю, что мы в полном, глубочайшем дерьме, — наконец произнес владелец «Сферы Миров», — И продолжаем идти ко дну. Подсудное дело, и от ответственности не уйдет никто. Надеюсь, хотя бы с финансами мы успеем разобраться? Кстати, где Роберт? Его что, не известили о собрании?
— Ашот, я не хотел тебя огорчать раньше времени, — спокойно, почти ласково проговорил начальник СБ, — Так вот, мне недавно сообщили, что Хофнер, его супруга, двое детей и внук на личном самолете покинули пределы Конфедерации. Вчера вечером. Пункт назначения неизвестен, но я думаю, ты догадываешься, где он. Я же тебе говорил, что в «Хомяке» была утечка? Сарик занимался проверкой, должен был подготовить подробный доклад…
Агасян выругался. Затем поднял голову по Сарику:
— Вот черт… Что за доклад?
— Я его только начал готовить по поручению Юрия Михайловича, — развел руками помощник, — Еще не вся информация собрана, но вкратце, Ашот Багдасарович, утечка, это неправильное слово. Вернее будет сказать «пузырь». «Золотой Хомяк» действительно подтверждал каждый выпуск золотого, официальной валюты Сферы новым депозитом, в отчетах все гладко, но…
— Что «но»? — рявкнул Агасян, от волнения снимая и протирая пенсне. Породистое лицо армянина медленно краснело, правый глаз задергался от обилия неприятных новостей.
— Это информация не для всех присутствующих, — покосился на соседей Сарик, — Если поползут слухи, будет полная катастрофа…
— Она уже наступила. Проекту конец, и нам предстоит разгребать это дерьмо! — выругался Агасян, — Говори уже!
— В целом… Помните падение долларовой экономики во время Тряски? Когда оказалось, что доллар ничем не подтвержден, и долговых обязательств по нему больше, чем напечатанных бумажек? Мы имеем подобную ситуацию, Ашот Багдасарович. Есть реальный «золотой хомяк», монета, отчеканенная филиалами нашего банка в Сфере. А есть виртуальный золотой, находящийся на внутренних счетах игроков. Никто же не хочет таскать с собой мешок денег, поэтому все игроки пользуются внутренними кошельками, векселями, контрактами. Очень сложно оценить реальный объем таких виртуальных денег в Сфере. Но, судя по косвенным данным, которые я изучил, разница между реальными эмиссиями и денежной массой виртуальной валюты очень велика. На порядки. Наша экономика — это пузырь, лишь малая доля которого подтверждена депозитарно.
— То есть наш «Золотой Хомяк» все это время вводил в Сферу «виртуальные» фантики, раздувая инфляционный пузырь?
— Вводил-то ладно! — вклинился Юрий Михайлович, — А вот сколько они нелегально вывели за счет такой пирамиды? Думаю, Ашот, этими деньгами мы и финансировали наших «друзей» на «Сан Айленд»!
— Именно, пирамида. Спасибо за подсказку, Юрий Михайлович, — бледно улыбнулся Сарик, — Конечно, все несколько сложнее, но не буду вдаваться в подробности. Все компенсировал приток свежих игроков, покупка-продажа-обмен реальных денег. На бумаге все отлично, наши финансовые показатели растут. А внутри… если начать детально разбираться…. Боюсь, когда все игроки одновременно захотят вывести свои деньги из Сферы, мы не сможем компенсировать даже сотой части требований.
— То есть мы — банкроты! — заключил Агасян. — Ну… ну…
Он замолчал, жадно выпил стакан минералки, не обращая внимания, что проливает часть на грудь. Тем временем Юрий Михайлович вдруг сказал:
— Мы в горячих новостях. Включите трансляцию…
На виртуальном мониторе над столом появилось трехмерное изображение. Женщина-журналист, стоя в кадре напротив ворот с эмблемой Сферы, хорошо поставленным голосом вещала:
…вечером, в результате неизвестного программного сбоя игровое событие закончилось настоящей катастрофой! Множество игроков, подключенных к игре, серьезно пострадали! Медики и оперативные службы продолжают оказывать помощь пострадавшим, речь идет о тысячах людей! Судя по всему, территорией Конфедерации дело не ограничилось. Подобные сообщения продолжают приходить изо всех уголков земного шара, ведь «Сфера Миров» насчитывает миллионы пользователей по всему миру!
В этот момент журналистку невежливо оттолкнули, стала видна немаленькая толпа, бурлившая у входа, несколько полицейских машин, перегородившие тротуар, стражи порядка, создавшие подобие оцепления и пытающиеся успокоить людей, прорывающихся к воротам.
Как вы видите, атмосфера здесь накаляется! Приходят все больше людей! Корреспонденты множества информ-агенств пытаются получить объяснения, но пресс служба корпорации не дает никаких пояснений! Граждане хотят призвать руководство «Сферы» к ответу! Самое страшное, что сервера игры продолжают работать, и тысячи игроков….
— (Нецензурно)! — тихо сказал Юрий Михайлович в наступившей тишине, — Ашот, надо уезжать. Здесь становится небезопасно.
— Нужно немедленно собрать пресс-конференцию, объяснить ситуацию, как она есть, — предложила Каминская, — Это же террористический акт, мы не виноваты…
— И нас прямо там разорвут, — скривил губы помощник Агасяна, — Юрий Михайлович прав.
Трель звонка на коммуникаторе владельца корпорации прервала разговор. Увидев номер абонента, Агасян почти с суеверным ужасом встал, и на негнущихся ногах вышел в соседний кабинет, плотно притворив за собой дверь. Беседа была недолгой, через минуту армянин снова появился в конференц-зале, будто сразу постаревший на десяток лет. Было заметно, что его колотит пугающая нервная дрожь.
— Премьер-министр, — шепотом сообщил Агасян с порога. — Он… его сын тоже играл в Сферу.
Он, чуть пошатываясь, прошел за стол, грузно опустился на свое место. Снял пенсне, непослушными пальцами попробовал распустить узел галстука. Лицо владельца Сфера сильно покраснело, нижняя губа чуть дрожала. Он схватил бутылку с минералкой, пытаясь налить в высокий стакан, но руки тряслись так сильно, что она вырвалась из пальцев, упала на стол, разливаясь пенной лужицей.
— Ашот Багдасарович! — тревожно произнесла Каминская, приподнимаясь.
— Я… мне… — Агасян попробовал встать, но правая рука почему-то не слушалась, и инвестор упал из кресла, грузно завалившись на бок. Рукой он схватился за горло, лихорадочно пытаясь набрать воздуха, лицо быстро приобретало странный багрово-лиловый оттенок. Вскочившие с мест сотрудники тут же окружили, склонились над ним.
— Признаки инсульта! — определил Юрий Михайлович, глядя на перекошенное спазмом лицо пожилого армянина, — Быстро, кто-нибудь! Позовите врача!

Глава двадцатая

Сфера Миров, несколько часов назад
После смерти в подземелье Ордена я, по идее, должен был воскреснуть на ближайшей точке возрождения локации, но…
Все пошло по другому сценарию. Огромный зал, белые, будто выточенные из костей колонны, кипящая вокруг толпа игроков. Не торопясь воскрешаться, я огляделся и вдруг понял, что это место как два пальца напоминает внутренний респаун «звезды» в Туче Костей, о котором рассказывал Эйс Винд. Не хватает только отравляющего зеленого тумана.
Значит, мы внутри «звезды». С одной стороны, неплохо, можно ударить врага из подбрюшья, но с другой, это ведь означает, что…
Холодея, я открыл интерфейс. Иконка «выйти из игры» была серой, неактивной. Часть плагинов мигала алым значком, отказываясь работать. Да и сам интерфейс выглядел как-то странно, будто некоторые иконки исчезли, оставив после себя пустое место. Я впервые видел такое, хотя, вот парадокс, это происходило со мной второй раз.
Дьявольщина! Вариант только один, все сходилось. Вероятно, я снова оцифрован, как и тысячи игроков, попавшие в переплет вместе с Серебряным Флотом. Лу что-то говорила о массовой оцифровке, которая началась с появлением «звезды». Умирать категорически не стоило. Надеюсь, моя тушка там, в реальном мире, жива и здорова.
Рядом сверкнула вспышка синего огня. Совсем недалеко я увидел стройную фигуру Лу, воздевшую копье над головами игроков, наконечник светился, привлекая внимание. «Бестия» оглядывалась, явно пытаясь кого-то отыскать в толпе суетящихся вокруг игроков. Я материализовался возле нее.
— Я здесь.
— У тебя тоже ни черта не работает? — раздраженно бросила Лу, — Кот, мы опять оцифрованы! (Нецензурно), (нецензурно), (нецензурно)!
— Говорил же, не надо трогать Колодец! — выругался я.
— Кто же знал, что начнется обвал! Есть предложения?
— Нужно выбираться отсюда, — произнес я. Судя по рассказам Эйса о наших приключениях в Костяной Туче, ничего хорошего нас тут не ждало.
Стены и пол исполинского зала вдруг сотряслись от страшного удара. Большинство игроков не удержались на ногах. На мгновение потемнело, а затем из устья единственного выхода в дальнем конце зала выплеснулся водопад синего пламени. Оно пожрало, мгновенно испепеляя, тех игроков, что находились поблизости, прокатилось угасающей волной и исчезло, оставив после себя почерневший пол, усыпанный выпавшим с убитых снаряжением.
Мы с Лу переглянулись. Не было сомнений: кто-то пустил в ход Истинный Огонь. Причем мощный, аффикс массового уничтожения, типа моего «Смерча» или стрел Первой Девы.
— Дебаффы пропали. Ауры больше нет! — сказала Лу. Она была права: алые рамки странных дебаффов исчезли из строки состояний. Если сложить дважды два, получалось, что кто-то, имеющий Ключ, ударил по «звезде». Это могла быть Романова, либо Свечкин, других вариантов не имелось.
— Ты понимаешь вообще, что происходит?
— Нет! Связи с админами нет, никакой! Нужно добраться до Первой Девы!
— Есть один вариант. Ты когда-нибудь бывала в Тени?
Исчезая в материальном плане, я активировал «Теневую Трансформацию», превращаясь в большую крылатую Тень. Быстро огляделся. Стены и внешняя оболочка «звезды», как я и предполагал, были построены из материалов, непроницаемых даже в теневом плане. Оставался только один путь к свободе. Не спрашивая разрешения, я использовал на оглядывающейся «Бестии» «Затаскивание в Тень», погружая ее в теневое пространство. Она, к счастью, сообразила, в чем дело и не стала трепыхаться. Схватив ее, подобно тому, как Тормис совсем недавно удерживал меня, я ринулся вверх по выжженым коридорам.
После прошедшей здесь огненной волны не уцелело, конечно, ничто и никто. Истинный огонь беспощаден. Был риск, что навстречу нам выплеснется еще одна волна, но я рассчитывал на откат способности, кто бы там ни применял Ключи.
Мы пролетели черные трубы коридоров за полминуты. И оказались в большом зале с прозрачным куполом, под самым навершием «звезды». Зеленого артефакта более не существовало, купол сооружения был снесен, разворочен страшным ударом. Стены покрывала сетка трещин, пол — хрустящий слой серого пепла вперемешку с чьими-то останками.
И в самом зале, и вокруг него, шел страшный бой. Молнией за куполом промелькнуло серебристое игловидное тело невиданного корабля, за ним — паучьи силуэты Странников. Они проносились совсем близко над разрушенным потолком, а несколько присутствовали в зале, превратившись в подобие огромных насекомых, орудующих призрачными фиолетовыми клинками. Такую боевую Форму Странника, больше похожую на монструозного рыцаря, а не корабль, я видел лишь однажды: в воспоминаниях Санты.
Пауки, их было несколько, теснили фигуру, окруженную ореолом Истинного Огня. Я с изумлением увидел, что это Кованый, голем из Миров-Кузниц, а в следующую секунду узнал Адама, «пешку» Эйс Винда. И в его руках лучился синим огнем боевой молот — последний Ключ Одного из Семи.
Скажу честно, в тот момент я не задавался сложными философскими вопросами: как, зачем и почему. Странники — враги, значит, Адам на нашей стороне! Приняв ситуацию как данность, я бросился на помощь окруженному Кованому, на ходу освобождая Лу из своей хватки.
Что ни говори, Ключи — страшная штука. Я видел Странников в действии, и знал, какую опасность они представляют. Практически неуязвимые, быстрые и мобильные, «пауки» могли даже в одиночку сжечь целый флот или рассеять рейд игроков. Конечно, сейчас мы находились в тесном пространстве, где они не могли использовать свои основные козыри, играл роль фактор неожиданности, но… Н-да.
Мы даже не успели вмешаться. Успели только посмотреть, как горящий истинным огнем боевой молот, летая подобно легендарному Мьолльниру, дробит и крушит Странников, превращая их в черные осколки, как гудит синее пламя, окружающее Кованого. Трое «пауков» были истреблены быстрее, чем я успел бы сказать «вот это да, ну ты даешь, Адам! Откуда ты вообще взял Ключ?»
Первой опомнилась Лу:
— Ты кто такой, черт побери? — крикнула она, видя в руках чуток покоцанного Кованого синий молот.
— Мы же знакомы, мадмуазель, — резиновые губы Адама разъехались в улыбке, — Я не дьявол и не бог, я просто Дон Румата, веселый дворянин…
— Что?! Какой еще…
— Ничего! Хватайтесь!
Сверху упала тонкая веревочная лестница. Подняв голову, я увидел, что у разлома зависла серебряная «игла» одного из тех чудных кораблей. Формой корпуса и обводами он чрезвычайно напоминал погибший в Туче «пронзатель», мне было абсолютно ясно, что послужило прототипом. Так вот зачем Первой Деве понадобилось разбирать и изучать «За-Ар», на основе полученных Чертежей она построила собственное секретное оружие!
Впрочем, это было несущественными подробностями. Я схватился за веревку и меня почти мгновенно подняли на борт. Так мы оказались на «игле».
— Что происходит вообще? — осведомилась Лу.
— Первая Дева погибла. Девы говорят, что Гробовщик ударил ей в спину, — ответил Адам, — Я послал Эйса за ее Ключом, но, боюсь, он не справился.
Пораженная Лу медленно закрыла рот ладонью. Романова, при всей ее внешней хрупкости, всегда казалась несокрушимой скалой. Просто не укладывалось в голове, что сказанное Кованым правда. Информация была шокирующей, но не для меня. Я «вспомнил», что уже знаю о его двойной игре, знаю из украденных воспоминаний Балабанова. Рокки-Гробовщик-Свечкин, как и сам Магистр, был «маской», а не настоящим НПС. Вот только знание это пришло слишком поздно и уже не могло спасти Первую Деву.
Даже краткий взгляд на происходящее вокруг безумие дал понять, что сражение проиграно, Серебряный Флот погибает. Сотни кораблей разбились внизу, сотни были охвачены огнем, множество удалялось в разные стороны, спасаясь с места битвы. Даже удар секретной эскадры «игл» не смог переломить ход событий, Странников оказалось слишком много. Флагман Первой Девы медленно снижался в густом облаке дыма, его эскорт был практически полностью истреблен. Возле капитанского мостика джаггернаута я заметил сигарообразный корпус одной из «игл», косо пробороздивший палубу, словно капитан совершил неудачную попытку тарана.
Мы снизили скорость, на самой малой подползая ближе, маскируясь дымом и корпусом исполинского корабля. Мне показалось, что на мостике вспыхнули отблески Истинного Огня, и Адам тут же подтвердил мои подозрения:
— Эйс там, и он еще жив. О, черт! Кот, Лу, прикройте сзади! Дел Ноа, огонь, огонь, огонь!!!
Зеленые молнии «Пик» смели с капитанского мостика все, что там было. Адам прыгнул на палубу, поднимать Эйса, попавшего под «френдли файр». А нам с «Бестией» волей-неволей пришлось отбиваться от Странника, севшего на хвост. Пользуясь тем, что «игла» остановилась, черная тварь неожиданно выпрыгнула из дымного облака, на лету трансформируясь, вцепилась шипастыми конечностями в серебряный корпус, побежала в нашу сторону, вращая на ходу фиолетовыми лучевыми когтями.
Так вышло, что встать между экипажем из «Дев» было больше некому. Я сам не понял, как оказался снаружи, сошелся с ним в рукопашной схватке. Ярость и раздражение, копившиеся несколько дней, требовали немедленно переходить к насилию.
Мельница прозрачных фиолетовых клинков летела ко мне, Странник разил сразу в четырех плоскостях, и парировать его атаку не сумел бы самый лучший фехтовальщик. Благодаря воспоминаниям Санты я знал, что их пламенные клинки — вид энергии, обтекающий препятствия подобно языкам огня. Поэтому просто шагнул в Тень и вышел за его спиной, одновременно нанося удар. Странник развернулся, но было поздно — Синева распластала черный панцирь, безжалостно испаряя все, что содержалось внутри. Несколько секунд, и Странник распался, рухнул вниз кусками черной скорлупы.
— Ну ты и шустрый, как успел? — недовольно бросила Лу, покачивая копьем. Кажется, она слегка расстроилась, что я добрался до Странника первым. Я не ответил, изучая боевой лог: система щедро насыпала экспы, атрибутов и достижений за убийство этой твари, но главным было другое. Полоска опыта Синевы наконец-то доползла до конечной точки и мерцала тускло-золотым, сообщая о возможности финального апгрейда Ключа.
— Дел Ноа, принимай командование «Ударом»! — раздался в рубке знакомый голос, — Я сам отведу «иглу».
В ходовой рубке появился Эйс Винд. И в руках астрального охотника был лук из «звездного металла», Ключ Первой Девы. За ним по пятам, как папаша за молодым отпрыском, шел Адам. Трудно понять эмоции Кованых, но, кажется, он был весьма доволен.
— Кот, Лу! Я предлагаю отступить, пока мы не потеряли вообще всех Дев, — сказал он, — Битва проиграна, нам нужна пауза.
— Я могу взорвать эту «звезду» к чертям собачьим! — нахмурился Эйс Винд, молниеносным движением натягивая лук, — Этот Ключ… он может сокрушить вообще все!
Затем он опустил оружие, на лицо астрального охотника набежала тень. Он медленно продолжил:
— Нет. Нельзя. Мы уже ошиблись уже один раз. Мы не можем так рисковать… Если в этой «звезде» тоже есть Либрариум, это навсегда сотрет оцифрованных здесь игроков… В том числе и…
Он мрачно кивнул в нашу сторону, и Кованый согласно кивнул:
— Мы можем уничтожить «звезду» и истребить всех Странников, но это ни на йоту не приблизит нас к победе.
— К тому же это бессмысленно, — вдруг сказала Лу, — Оцифровку мы не остановим. В мире Дорсы только что появились еще три «звезды». В районе Сапфировых Островов, над Фарсидой и у восточного побережья Кетеля. И… не только в Дорсе… Те, кто может подключиться к сети, говорят, что «звезды» появляются во всех мирах Сферы.
— И что это означает? — поднял бровь я.
— Конец Сферы, — просто ответил Адам.
* * *
Истерзанные, обгоревшие корабли черными громадами застыли в ожерельях воздушных причалов. Я не считал потери, но уцелело меньше десятой части Серебряного Флота. Ремонтировать почти некому: три четверти Ордена Дев было выбито в этой битве, включая почти всю элиту фракции. Если кто-то решил бы напасть ночью на Серебряный Оплот, защищать крепость в Астрале оказалось бы некому.
Я размышлял. «Гонец», все торговые плагины, и прочие надстройки, завязанные на паутину Сети, слетели, информационная тишина пошла на пользу, помогла сосредоточиться. Говорят, узнав плохую новость, человек проходит пять стадий — отрицание, гнев, торг, депрессия, принятие. Я сейчас находился на третьей.
Лихорадочно раздумывал, где мое место в меняющемся мире.
В игре происходили страшные вещи. Никогда не думал, что стану свидетелем настоящего апокалипсиса. Доступные мне чаты кипели от сообщений: десятки, если не сотни тысяч игроков попали в ловушку «оцифровки» и стремительно пополняли ряды виртуального населения Сферы. Первое время Лу, «Бестии», Эйс и некоторые другие честно пытались предупредить несчастных, но наши сообщения мгновенно тонули в море спама. Глядя на их бесплодные усилия, я ограничился краткой перепиской с руководством клана и альянса. Еще написал Алексу, Олафу, Фейане и Валькирии с Пламенем. Пусть пилят рассылку и предупреждают всех, чтобы не совались в Сферу. Хотя, наверное, даже если они и сделают это — не поможет. Запретный плод сладок.
Самое страшное, что многие игроки восприняли появление «звезд» как начало нового интересного эвента, сарафанное радио мгновенно разнесло весть, и все новые и новые дураки логинились в игру. Администрация молчала, ни в чатах, ни на форумах не было никакой информации, и это навевало на мысль, что там произошло нечто серьезное. Эх, что там сейчас поделывает мой альтер-эго, интересно? Думает ли он обо мне?
По сути, я сейчас являлся багом, цифровым клоном. Если Сферу каким-то образом удастся привести в нормальное состояние, Кот из реального мира займет аватара, а я со своими терзаниями просто исчезну. Странным образом такое понимание придало сил — я неожиданно понял, что ощущают копии Вельди, знающие о существовании оригинала. Что же делать? Все ведут свою игру, и мне оставалось только одно — выполнять ранее придуманный план. Есть одно, но ключевое преимущество — благодаря способностям Вельди я теперь знаю врагов в лицо. Знаю, что такое проект «Гея» и где он находится. Осталось понять, как туда попасть.
Я открыл интерфейс Синевы и щелкнул по иконке последнего наследия. Ну, посмотрим, что там?
* * *
Ночной разговор был тяжелым. Мы собрались в той самой комнате Серебряного Оплота, что предназначена для совета Семи Братьев. Стол, кресла с символами каждого Ключа, вот только по иронии судьбы всем семерым носителям Ключей было не суждено собраться здесь вместе. Даже сейчас нас было только четверо: я и Лу, Адам и Эйс Винд.
— Что ты сделал с маской и амулетом Первой Девы? — спросил я. Вопрос был животрепещущим, эти регалии, аналогичные Короне, давали полную власть над фракцией Серебряного Оплота.
— Отдал Мейвин. Мы все равно не сможем ее использовать. Из Вторых Дев выжили только трое, но есть шансы, что завтра возродятся погибшие. Пусть решают сами, кто станет новой Первой. Это не наше дело…
— Справедливо, — кивнул голем, — В настройки фракции заложена полная лояльность к Семи Братьям, они в любом случае будут помогать нам.
— У меня к тебе несколько вопросов, — сказал я, пристально глядя на Адама, — Мы знакомы давно. Почему ты скрывался?
Голем опять продемонстрировал свою знаменитую улыбку. Мне мимика Кованых всегда казалась немного жутковатой. Ну и рожа у тебя, Шарапов, говорил в таких случаях мой незабвенный папаша.
— Кот, появись я раньше, началась бы охота за моим Ключом. К тому же, я наблюдал за вами. Не переживайте. Я на светлой стороне Силы!
— Давайте ближе к делу! — проворчала Лу, — Что будем делать? «Звезды» повсюду, НПС сошли с ума! Такими темпами все игроки Сферы к утру станут цифровыми клонами!
— Именно. С подачи «масок» процедурный запустил глобальную оцифровку, — спокойно кивнул Адам, — Это процесс не остановить, он назревал давно. Админам нужно было слушать Романову и ограничивать доступ, теперь им придется хлебнуть лиха полной ложкой. Что там сейчас творится, хотел бы слышать…
— Что значит «давно назревал»?
— Игроки — фактор, дестабилизирующий Сферу Миров. Они нарушают закон Равновесия своим существованием, но одновременно являются частью Сферы. Вот такой парадокс. «Процедурный» нашел простое решение — лишить вас всех ключевых преимуществ и отрезать от капсул, уравняв в правах с НПС. А вы ему помогли начать быстрее, кидая на весы камень за камнем. Последней каплей оказалось массовое истребление Богов. «Маскам» все это выгодно, они вели вас и подставляли, все сильнее раскачивая Равновесие чужими руками.
— Угу, мы в полной заднице, господа.
— Вот тут не соглашусь, — крякнул Кованый, выпустив длинную струйку пара, — Да, события вошли в кризисную фазу. Мы проиграли сражение, но не войну. Крепость Магистра уничтожена, Ключ Первой Девы остался у нас. Мы сейчас имеем пять Ключей против двух и все шансы повернуть события в свою пользу. «Маски» это знают, поэтому и спешат.
— «Маски», «маски»… — досадливо бросила Лу, — Может кто-нибудь внятно объяснить, что происходит?
— Я попробую, — после паузы сказал Адам. — Это такая сказочка про семерых админов, создавших семь своих копий для хранения Ключей. Они заснули, и должны были проснуться, только если нужно будет спасти мир. Улавливаете мысль?
— Стараемся, — кивнул Эйс Винд, — Ты продолжай.
— Мир в спасении не нуждался, протокол «Семь Братьев» не был активирован, но Магистр взял первый Ключ. Вас не озадачивал этот факт? А ларчик открывается просто — Балабанов и Кo, сбежав от Агасяна, создали новых аватаров, полностью идентичных спящим в схронах цифровым копиям. Это и есть «маски», о которых я говорю. Что произошло дальше: они решили по-тихому собрать Ключи, чтобы обстряпать свое дельце. Существовала одна сложность: каждый из нас знал местонахождение только своего Ключа. Но был Компас, на создании которого настоял Свечкин, и они решили, что Сфера у них в кармане. Что происходило дальше, нужно объяснять?
— Нужно! — сказала Лу. — Я по-прежнему с трудом врубаюсь.
— Хорошо. Балабанов с помощью новой «маски» — Магистра, отыскал свой схрон и взял первый Ключ. Спящую копию, скорее всего, сразу уничтожил. Вторым был Свечкин…
— Подожди, второй Ключ ведь нашел Кот!
— Да, верно. В дело вмешалась сила, которая помогла нашему Коту найти теоретически недоступный схрон и завладеть оружием Сэй-Руса. Случилось то, чего по плану «масок» произойти никак не должно: Ключом завладел игрок.
— Что за сила? — деловито осведомилась Лу.
— Давайте вернемся к этому вопросу чуть позже. Второй «маской», как мы теперь знаем, был Свечкин. Его схрон был ключевым — там хранились Ключ и Компас. Насколько я понимаю, тут в дело вмешался псевдо-рандом, Сфера начала ставить нашим друзьям палки в колеса. Гробовщик, «маска» Свечкина, не смогла проникнуть к схрону самостоятельно, решено было задействовать Кота. Кот может рассказать эту историю лучше меня, ведь он был непосредственным участником событий.
— Извини, не сходится, — сказал я. — Во-первых, схрон на Острове Ужаса был пуст, там не было никакой копии. Во-вторых, зачем Свечкину настраивать меня против Магистра, рассказывая всю историю с самолетом?
— Потому что ты бы узнал это от других. Скорее всего, поняли, что информация всплывет, и решили изменить тактику, — ответил Адам, — Я полагаю, к этому времени они прокололись с третьим Ключом. Настоящая копия уничтожила «маску». Учитывая, что это был Керимов, я не удивлен ни разу.
— Баал?
— Насколько я понимаю, именно он. Больше некому. Хотя его роль до сих под вопросом. Возможно, я чуть неверно интерпретирую события.
— Откуда ты все это знаешь? — прямо спросил я. Адам говорил правду, он бил прямо в точку. Я видел Короля Демонов, Балабанова и Свечкина в месте, которое они называли проектом «Гея», и Керимов в разговоре с Сантой подтвердил догадки голема. Он действительно не смог добраться до Ключа, который было доверено хранить Баалу: Король Демонов, способный предсказывать будущее, взбунтовался против создателя и начал свою игру. «Маски», как метко Адам окрестил апологетов «Геи», с самого начала крайне профессионально действовали в реальном мире, и терпели неудачи в Сфере. Мироздание словно ополчилось на них, подкидывая неприятные повороты, и нам оставалось надеяться, что это не случайность.
— Если я расскажу, вы все равно не поверите, — голем засвистел, как паровозный свисток, — Так что будем считать, что это логика, дедуктивный метод и немного моей гениальности.
— Ничего не понимаю… — пробормотал Лу. — Какой еще метод?
— Дорогие мои, все очень просто. Вычислить «масок» мог любой из вас, я удивлен, как этого не сделала Романова. Впрочем, она женщина глобальная, не разменивалась по мелочам. Смотрите: при взятии Ключей в глобале появляется надпись. Какая?
— В Сфере появился такой-то-из-семи. Равновесие нарушено! — процитировал я.
— Это когда ты взял Ключ. И Магистр. И Свечкин. Потому что вы все не принадлежите миру Сферы. Ты — игрок, они — «маски». А у меня в логе про нарушение Равновесия ничего не было. И у Романовой не было.
— И у Вельди, — утвердительно произнес я. — И теперь я понимаю, почему Король Демонов не захотел брать свой Ключ. Не хотел светиться?
— Возможно. Керимов — хитрый сукин сын сам по себе, и делать его цифровую копию Королем Демонов было большой ошибкой. Ты знаешь, что он был первым из богов Сферы? Мы и сейчас вынуждены гадать, что он задумал.
— Жаль, что его здесь нет, — сказал я. — Мы должны выработать совместный план.
— Ну, если гора не идет к Магомету, — голем прищурился, выдвигая и убирая зрительные окуляры, — У вас есть четыре Ключа, и есть админ, умеющий пользоваться ими. Мы можем сами нанести визит Королю Демонов!
— С помощью Ключей можно перемещаться по мирам Сферы? — заинтересовался я.
— С помощью Ключей можно многое. Чем больше Ключей, тем больше доступных функций.
— Тогда мы можем попасть к Магистру в «Гею»! — кровожадно прищурилась Лу. — Чего мы ждем?
— А ты знаешь сегментный код и ай-ди мира, где находится «Гея» и точные координаты в нем логова Магистра?
— Нет, а разве нельзя….
— Нет, нельзя.
— Но теоретически туда можно попасть из Сферы? — настаивал я.
— Я не могу ответить на этот вопрос. С Геей не все так просто, как вы думаете.
Он что-то темнил, но у меня были факты. Санту ведь как-то вытащили, значит, это возможно.
— Ладно. Мы отошли от темы? — сказал молчащий Эйс Винд, — Каков план? Иными словами, что мы будем делать?
— Для ответа на этот вопрос нужно понять, чего вы хотите, — ответил Адам, — Именно вы, цифровые копии игроков, ставшие хранителями Ключей. И исходя из этого, решим, что делать. Начинай ты, Эйс.
Астральный охотник помолчал. Он и в хорошие-то времена был замкнутым, а уж улыбку на его мрачном лице я видел, только когда он смотрел на свою спутницу, пропавшую в Облаке Костей.
— Я хочу вернуть Лиану, — наконец произнес он, — Первая Дева говорила, что это возможно. Нужно найти Повелителей Либроса…
— Возможно, Эйс, — сказал я, улыбнувшись краешком губ. — Возможно. Я знаю одну… Повелительницу. Я помогу тебе, если поможешь мне.
Винд, взглянув мне в глаза, уверенно кивнул.
— Я хочу, чтобы с моими в реале было все нормально, — заговорила Лу, задумавшись, — Для этого я сделаю все! И еще хочу надрать задницу Магистру. За все его фокусы. Он полез туда, куда лезть не стоило!
— Кот?
Я чуть помедлил перед ответом. А чего, собственно, я хочу? Там, в реальном мире оригинальный Кот, если его мозги, конечно, не сварились в капсуле, вполне способен позаботиться о себе и своей семье. Я почему-то верил в этого парня. А мне тут нужно было спасти Вельди и навсегда закрыть все хвосты с этими гребаными Ключами. Девушка виновата только в том, что связалась с таким авантюристом, как я, и стала заложником большой игры, и все это давно грызло меня изнутри.
— Ну, не мешало бы немного заработать… — начал я, и тут же рассмеялся, — Шутка. Денег у меня полно, если честно. Я просто хочу спасти Вельди и навсегда закончить эту историю.
— Итак, — начал было Кованый, но я его прервал:
— А ты сам-то чего хочешь, Адам? За какую команду играешь?
— Я, как всегда, за все самое хорошее против всего самого плохого! — расправил плечи голем, — Не убедил? Ну ладно… Теперь серьезно, друзья. Мы тут долго говорили о «масках», Ключах, но забыли упомянуть главный фактор — процедурный генератор. Это самый серьезный и самый ключевой игрок. Кот, ты получил свой Ключ благодаря фантастическому стечению обстоятельств. Меньше чем за год стал одним из самых крутых игроков Сферы, правой рукой Бога. А твоя «пешка» из обычного вендора превратилась в полубогиню с уникальными способностями. Вам подбрасывали плюшки и накачивали силой с самого начала. Это не стечение обстоятельств, именно так работает Закон Равновесия. Я думаю, что именно ты выбран «процедурным» своим орудием. Наверняка к такому же выводу пришли и наши друзья из «Геи».
Я поежился, ощутив на себе настороженные взгляды Лу и Эйса.
— И что это значит?
— Не знаю, чем это обернется в итоге. Но просто — ты должен это знать. У тебя есть предназначение, и от него не убежать.
— Звучит чересчур пафосно, как по мне, — поморщился я. — Так что там с планом действий?
В дверь громко постучали. Вошла одна из Дев, несших стражу.
— Срочное послание для Семи Братьев!
Она держала в руке кроваво-красный тетраэдр кристалла-кииры, меченый трилистником лилии и жалом меча, гербом погибшего Ордена.
Магистр прислал нам письмо.

Глава двадцать первая

Сфера Миров, Астрал, Серебряный Оплот
Осторожно установив кииру в специальную подставку, мы запустили воспроизведение записи, потерев навершие кристалла. Над ним появилось объемное изображение, ничуть не уступающее в качестве видеозаписи.
Магистр. Он стоял в багряной тоге на фоне высокого окна, точь-в-точь римский патриций, из-под маски НПС-персонажа совершенно явственно вылезла его настоящая суть. Черты сухопарого лица заострились, резче обозначив морщины и носогубные складки, и я поразился, насколько сурово и зловеще он выглядит.
— Буду очень краток. Это ультиматум. У нас нет больше времени возиться с вами. Через восемь часов все, кто завладел Ключами, должны прибыть по указанным мною координатам. Мы объединим Ключи и завершим это дело раз и навсегда.
Он сделал паузу, немигающим совиным взором глядя на нас.
— Не пытайтесь хитрить. Мы все о вас знаем. В случае игнорирования наших требований, будем вынуждены принять самые радикальные меры в отношении вас и ваших родственников в реальном мире. Вы все у нас вот здесь…
Магистр продемонстрировал сжатый жилистый кулак.
— В Сфере вы оцифрованы. Если кто-то не понимает механики, то ваши мнемослепки находятся в либрариуме Черного Ковентанта, который контролирует наш экзокортекс. Мы в любой момент можем их стереть, окончательно уничтожить ваших персонажей и забрать Ключи. Это сопряжено с риском и определенными трудностями, но если вы не оставляете нам выбора, мы сделаем это. Не вынуждайте нас идти на крайние меры. Я хочу, чтобы вы поняли: и там, на Земле, и здесь, в Сфере, ваши жизни и жизни дорогих вам людей зависят только от вашего решения!
Он неожиданно широко улыбнулся.
— Теперь по второй возможности. Мы обсудили ситуацию и решили вас простимулировать. В случае полного выполнения наших условий мы гарантируем безопасность вам и вашим близким. Никто не умрет. Также, когда все будет закончено, вы получите материальное вознаграждение. В Сфере ваши персонажи получат доступ в проект «Гея» и часть привилегий его участников. Иначе говоря, мы приглашаем вас в клуб. Естественно, все награды, только после полного выполнения ультиматума. Другого шанса у вас не будет. Время пошло.
— А чтобы вам думалось лучше, посмотрите на эти картинки! — добавил он, бросая в кадр веер фотографий, которые выстроились правильными рядами. Изображение задрожало, замерло, представление закончилось. Большинство лиц было мне незнакомо, но я вдруг вздрогнул, покрываясь холодным потом.
Алена, явно на фоне улицы Нью-Токио, идет куда-то с мечтательной улыбкой на лице. И я, Олег Рашидов, в фирменной майке сотрудника Сферы, на тропинке дендрария, не далее как вчерашняя съемка, с обязательной утренней прогулки.
Все фотографии были сделаны с дальнего ракурса через перекрестие мощного цифрового прицела со множеством черточек и отметок. Фейк, фотомонтаж? Возможно. А может, и нет, в серьезности команды Балабанова в реальном мире я уже успел убедиться.
— Мама… бабушка… — ахнула Лу, прижимая руки к щекам, — Ах, он же (нецензурно)!
— Здесь даже мои есть, — крякнул Эйс, — Бывшая жена, брат, племянник… Меня-то как успели отследить?!
— Думаю, досье у них было с момента событий в Туче, ты там сыграл немалую роль, — сказал Адам, — Да, крепко мы ему на шары наступили, раз пошла такая пьянка. Через восемь часов оцифровка Сферы закончится, ждать больше не имеет смысла.
— Он блефует? — с надеждой спросила Лу.
— Не знаю. Не уверен, — со скрипом покачал головой Кованый, — У секты сторонников «Геи» хорошие связи в реале. Не хочу вас огорчать, но он не шутит.
— А что с Либрариумом? — поинтересовался я, — Не понимаю, если все так просто, почему Ключи еще у нас?
— Не все так просто, — сказал Адам, взглянув на меня, — Первое: таким образом они могут давить только на вас, игроков. Ключ Вельди в любом случае останется у нее, а со смертью твоего персонажа девочка станет свободна. В моем случае аналогично — через Эйса…
— Тебе хорошо говорить! — звенящим голосом обвинила Лу, в глазах которой дрожали слезы, — Тебя-то ему шантажировать нечем!
— Ошибаешься. У меня тоже там остались родные, — спокойно сказал Адам, — И вообще… Взгляни на третье фото справа, во втором ряду. Никого не узнаешь?
Я обратил внимание на указанное изображение. С него смотрел незнакомый, лысый и пожилой мужчина с совершенно изможденным лицом. Несколько секунд я недоумевал, потом в голове что-то щелкнуло, вспомнилась фотография из досье на пропавших админов, и я понял, что мужчина — сам Адам Георгиевич. Исхудавший и ужасно выглядящий, я узнал его только по бровям и круглой голове. Но…
— Он вскрылся, считает, что терять уже нечего! — продолжил Кованый, — Поняли или опять нужно объяснять?
— Крушение самолета было фейком, — утвердительно сказал я, — Вы все, считавшиеся погибшими, живы, часть с Земли управляет «Геей», остальные у них в заложниках. Непонятно только, почему они раньше не выведали координаты схронов всех Ключей. Хотя… Гробовщик знал, где в Дыре крепость Романовой. И примерно знал, где твой схрон. И про Тучу тоже…
— Сложно сказать, кто именно жив, кто нет, — рассудительно сказал Адам, — Насчет самолета ты скорее всего прав, но мы не знаем, как все прошло, и обошлось ли полностью бескровно. Я лично в этом сильно сомневаюсь…
— Что вы думаете о его предложении? — закусила губу Лу.
— Подстава. По-моему, это очевидно! — высказался Эйс.
— В любом случае, это обман, — сказал я. — Можно давать любые обещания, если не собираешься их выполнять. Они же не идиоты. Сделаем, что они хотят, станем не нужны — и нас тут же спишут. Все вместе пойдем в расход.
— Ты абсолютно прав, — согласился Адам, — Магистр лукавит: они никогда не дадут места в «Гее» чужакам, это проект для избранных. Или дадут, на некоторое время, а потом опять отнимут. Там все в их власти. Понимаете?
— Да, здесь, в Сфере, может нас и обнулят… — задумчиво произнесла девушка, — Но мы оцифровки, баги, нас вообще не должно быть, понимаете? А в реале, возможно, они нас не тронут. Нас и наши семьи…
— Ключевое слово — возможно, — усмехнулся я, — Гарантий никто не даст.
— Да зачем им лишняя кровь на руках, если они добьются своего? — настаивала Лу, — Это глупо…
— Чтобы замести следы, например. Мы слишком много знаем.
— В любом случае это касается только нас, — продолжила Лу, — А не наших родственников… Знаешь, Кот… я и так доставила своей семье достаточно неприятностей. Не хочу втягивать их в это…
— Короче, что ты предлагаешь? — прямо спросил я, — Прогнуться под Магистра?
— Я предлагаю выбрать меньшее из зол!
Я вдруг понял, что она все для себя решила. Не верит в нашу победу, не хочет рисковать, пытаться пройти над пропастью по тонкой ниточке надежды. Ставки слишком высоки для Лу, они высоки настолько, насколько вообще возможно.
Ну что ж, а я всегда любил играть по-крупному.
— Тихо, тихо… В любой ситуации есть минимум два выхода, — произнес Эйс Винд, — Отчаиваться не стоит — это послание специально создано, чтобы поссорить нас.
— Значит, единственные, кому угрожать бессмысленно, это Баал и Вельди, — задумчиво произнес я, — На них нет крючков, верно?
— Получается, так.
У меня давно созрело подобие плана, но делиться им было опасно — я мог спалить способности Вельди, укравшей воспоминания Магистра. Вовсе не исключалось, что кто-то среди нашей четверки был еще одним предателем. После Гробовщика я не верил вообще никому и ничему, кроме своего отражения. Кроме себя самого…
Однако нужно было что-то решать, мы находились в жестоком цейтноте. Индикатор «Отдыха» давно горел красным, рекомендованное время беспрерывного онлайна давно кончилось, накапливался дебафф «Усталости». И зверски хотелось спать, но я понимал, что сегодня мне еще придется выполнить несколько важных дел.
— У меня есть одна безумная идея, — тихо, будто бы нерешительно сказал я. — Готовы выслушать?
* * *
Земля, Нью-Токио, кампус корпорации «Сфера Миров»
Честно говоря, я был уверен, что очень скоро последствия аварии устранят. Используют резервные линии, подключат свои генераторы, протянут времянки, в конце-концов… Все-таки «Сфера Миров» высокотехнологичная корпорация с целым штатом техников, своей подстанцией и протоколами безопасности на все случаи жизни. Но время шло, а ничего не менялось. Свет не включили ни через десять минут, ни через час.
В городе тоже происходило что-то странное. Там завывали аварийные сирены, на автострадах моргали мигалки оперативных служб. Все ближайшие районы Нью-Токио тоже были полностью обесточены. Кроме энергии, не работала ни Сеть, ни линии связи. На территории кампуса, как тараканы, бегали встревоженные охранники и техники с фонарями. Если учитывать, что творилось сейчас в Сфере, все это походило на заранее спланированный саботаж или террористический акт.
Я хотел выйти на свежий воздух, но у входа в корпус дежурил мрачный сотрудник СБ, тут же пресекший мои поползновения. Он ничего не знал, кроме того, что Сети и электроэнергии нет на всей территории кампуса и в ближайших окрестностях. Почему не сработали дублирующие каналы и резервная генераторная станция, никто не понимал.
Вернувшись в номер, я долго не мог уснуть, то и дело вскакивал и проверял подключение. Бесполезно, ничего не работало. В самый ответственный момент, как всегда. Брала дикая злость: вполне возможно, сейчас там добивали Серебряный Флот и зачищали всех уцелевших сторонников Первой Девы. Оставалось гадать, что случилось с нашими персонажами после воскрешения.
Наконец, намаявшись, в третьем часу ночи забылся тревожным сном, правда, не очень надолго. В шесть меня разбудила настойчивая трель коммуникатора. Продирая глаза, я понял, что энергия и Сеть появились.
Звонила Каминская. Совершенно подавленная, и судя по голосу, вообще не спавшая в эту ночь. Она просила проверить возможность входа в Сферу.
Бесполезно.
Ваш аккаунт уже используется!
«Понятно», сказала Каминская совершенно мертвым голосом и отключилась. А вот мне было ничего не понятно и я залез в Сеть.
Охренеть!
Всеобщая, массовая оцифровка во всех виртуальных мирах! Незаконное создание цифровых клонов! Сотни несчастных случаев по всему миру! Десятки тысяч игроков, которые не могли войти в игру! На первых страницах всех новостных порталов мелькали одни и те же заголовки. Сфера Миров в один миг стала главной мировой сенсацией, что было неудивительно, при таком-то масштабе событий.
Я выпал в осадок от происходящего. Во всех мирах творилась лютая жесть, НПС и Странники убивали игроков, Винета кипела от роликов с места событий. Сеть разрывалась от скандалов, обвинений и версий происходящего, несмотря на ранний час. И это наверняка только верхушка айсберга, первые ласточки, основная масса пострадавших подтянется попозже. Я не завидовал руководству корпорации. Как минимум, это многомиллионные иски…
Я сжал руками голову, стараясь сообразить, что к чему. Это конец? Балабанов и Ко решил наконец-то закончить эту игру?
Раздумья прервал еще один вызов с коммика. Через «Гонец» мне звонил Олаф. И, судя по всему, из Сферы.
Олаф: Кот, привет. Можешь говорить?
Хоткот: Да, легко. Сфера работает, ты оттуда?
Олаф: Да. Новости на Винете смотришь?
Хоткот: Да, видел краем глаза. Вылетел вечером и больше не смог зайти.
Олаф: Уже наслышан. Слушай, это очень странно, но с тобой тут хотят поговорить.
Хоткот: Кто?
Олаф: Ты.
Хоткот: В смысле?!
Олаф: Я сейчас организую тебе видео, а сюда выведу громкую связь. Общайтесь.
Он включил стрим в канале «Гонца», напрямую транслируя то, что сейчас происходило в Сфере Миров. Я увидел библиотеку Кондора, двухэтажные ярусы винтажных шкафов, застекленные полки, забитые книжными корешками. И знакомую фигуру в коричневом плаще золотой каймой и капюшоном, в неприметной, но дорогой кожаной экипировке. На поясе игрока выделялась серебряная гарда меча.
М-да, неприятная у меня морда, если посмотреть со стороны. И прищур противный, и ухмылочка так себе. Никогда не верил, что буду разговаривать со своей «цифровой копией». И как же мне к нему обращаться?
— Воу-воу! Как, интересно, мне тебя называть? — улыбаясь, спросил Кот из Сферы, — Никогда не думал, что буду говорить с самим собой.
— Я тоже, — ответил я. — Сюрр какой-то.
— Ага, полный бред, — ухмыльнулся тот, — Слушай, и голос одинаковый… Ладно. Перейдем к делу. Что там у вас случилось в реале, все в порядке?
— Полностью отрубили свет, связь и Сеть. Видимо, взломали.
— Ты уже знаешь, что произошло здесь? — спросил Кот.
— Догадываюсь. Наш друг решил полностью оцифровать Сферу?
— В общих чертах да, — сказал он, — Времени больше нет, он выдвинул нам ультиматум.
— Какой именно?
— Подробности не важны, — он коротко кивнул в сторону Олафа, и я понял, что Кот — то есть я, не хочет говорить прямо при свидетелях. — В общем, Олег. Сфере, скорее всего, пришел конец… Тебе, конкретно тебе, угрожает опасность. Тебя ведут, и Аленку тоже.
— В смысле? Кто? Люди СБ Сферы?
— Нет. Ты знаешь кто, вспомни Казань. Я не знаю, чем тут кончится дело, но… Короче — тебе нужно уходить в любом случае. Срочно. Бери Аленку и сматывайся так далеко, как только сможешь. Туда, где вас не найдут.
— Ты же знаешь, что я не могу просто так взять и уйти отсюда, — усмехнулся я.
— Олег, ты же понимаешь, что корпорацию сожрут за все, что сейчас происходит? Наверняка начнется суматоха, ищи способ уйти. И исчезни, пока все не уляжется. Я устроил этот сеанс только для того, чтобы тебя, то есть себя, предупредить об опасности. Понял? Все серьезно.
— Понял, — ответил я, — Попробую. А ты сам?
— Попробую здесь спасти наши задницы. Мы оба знаем как.
— Давай. Не подведи там, я в тебя верю.
— Ну еще бы, — усмехнулся Кот, — Слушай, вот еще что. Не просри там нашу жизнь, понял?
— Понял. Сделаю. Ты тоже не отставай. Удачи!
— Все, пока. Я, как и ты, ненавижу прощаться. Олаф, вырубай свой стрим…
* * *
Сфера Миров, мир Дорса, Кондор, замок клана «Дозоры»
Олаф выключил трансляцию, и я увидел горькую усмешку на его губах.
— Такого я не предполагал, никогда, — сказал он, — Это было бы забавно, не будь так страшно.
— Да, разговаривать с самим собой, удовольствием не назовешь, — кивнул я, — Ловлю себя на мысли, что тот парень — вовсе не я, ведь настоящий я, вот он, здесь. Парадокс.
— Технология оцифровки живых людей не просто так находится под запретом, — задумчиво произнес Олаф, — Кроме опасности для мозга, она поднимает целый пласт морально-этических проблем, начиная от статуса «цифрового клона» и…
— Ладно, Олаф, нет у меня времени это обсуждать, — прервал я аналитика «Дозоров», - Что с кланом? Что с алли?
— Половина оцифрована, примерно половина успела сбежать. Еще кто-то попадет наверняка, хотя мы спамим предупреждения и сделали массовую рассылку. Что у других не знаю….
— Комтур? Алекс?
— Комтур в Эйре. Он… в игре. Алекса не видел.
— Сам почему не уходишь? Ведь ты еще можешь выйти из Сферы.
— А кто будет предупреждать народ, если все разбегутся? В замке пока безопасно, — вздохнул Олаф, — Это мой клан… И потом, знаешь… Я еще не решил, но мой мир — Сфера. Я провожу здесь больше времени, чем в реале. Может, стоит остаться?
— Беги, — тихо, ласково посоветовал я, — Никто не даст гарантий, что в реале твои мозги не расплавятся. И никто не знает, что будет со Сферой, когда все это кончится.
— Я решу сам, Кот, — вежливо, но твердо ответил Вещий, — На всякий случай прощай.
— Прощай. Бывало всякое, но ты был мне другом.
Обменявшись рукопожатием, мы замерли на мгновение, глядя друг другу в глаза. Несмотря на все наши противоречия, то, что я сказал, было правдой. Многие считают виртуальный мир игрушечным, но наши эмоции невозможно подделать. Именно здесь, в Сфере Миров, у меня появились настоящие друзья. Настоящая любовь. И настоящие враги.
И многое другое, за что стоило сражаться до конца. По-настоящему.
Простившись с Олафом, я не торопился покидать замок, хотя до рассвета и назначенного Магистром срока оставалось всего несколько часов. Пройдя в отведенную мне комнату (здесь раньше жила Вельди), я вытащил Синеву и положил клинок на колени. Еще раз посмотрел все свойства Ключа, включая абсолютно читерское последнее, открытое буквально несколько часов назад:
Aelmaris,Синева
Огненный Меч Семи Братьев
Качество — Ключ. Материал изготовления: звездный металл, мифрил, истинный огонь.
Одушевленный предмет. Масштабируемый предмет. Персональный предмет. Маскирующийся предмет.
30–50 урон (колющий, режущий)
«Один из Семи» +10 ко всем характеристикам владельца
«Истинное Пламя» +3500 урона Истинным Огнем (Ранг 1)
«Пожиратель Душ» Поглощает и удерживает душу убитого существа.
«Крушитель» — уничтожает прочность предметов противника.
«Гнев Звездного Металла» — возвращает истинный облик всем существам в радиусе 10 метров.
«Огненный Болид» — дает владельцу способность «Огненный Болид», 6 разрядов в сутки.
«Огненный Смерч» — создает распространяемую область Истинного Огня вокруг носителя. 10 секунд/24 часа.
«Синергия Ключей» — при соединении с другими Ключами позволяет заимствовать и использовать их свойства.
Нужно было отдать все старые долги. Достав глорт, Камень Освобождения Душ, я совместил его с лезвием и кликнул на появившейся надписи:
Освободить пойманные души?
Там находилась всего одна душа. Закружившись чернильным вихрем, она сложилась посреди комнаты силуэтом мужчины в плаще с капюшоном, окруженного свитой мечущихся теней.
— Здравствуй, старый мошенник, — поприветствовал его я.
Тормис молчал, глядя на меня сквозь тени. По лицу бога, скрытому тенью капюшона, ничего нельзя было прочитать.
— Гелла мертва. Лот ранен. Спящий пробудился, — наконец проронил он. — Что вы наделали?
— Мы?!
— Вы. Семь Братьев.
Я вспомнил, что Пантеон Теней уронил репутацию к фракции Серебряного Оплота в зону «ненависти» после выстрела Первой Девы по крепости Магистра. Я тоже косвенно работал на Дев, возможно, Тормису это не понравилось… Но мои отношения пока оставались прежними, мы не были врагами. Скорее всего, потому что сам бог уцелел, спрятавшись в моем мече. Помедлив, я спросил:
— Мне нужен твой совет. Тебе известен мир «Гея»?
— Про этот мир больше знаешь ты, — губы бога скривились в саркастической усмешке.
— Как туда попасть?
— Нам туда пути нет, — медленно ответил Тормис. — А для тебя есть только один способ.
Он на мгновение превратился в копию игрока в маске-черепе, в плаще из вороньих перьев, рассыпавшихся по плечам. В Санту.
— Но…
— Учти, Равновесие играет против вас всех, — словно не слыша меня, сказал Тормис. — Хоть ты и не веришь, оно все равно возьмет свое. Просто дай ему сделать это.
Он снова превратился в знакомого мне персонажа: на этот раз напротив стояла немного смущенная Вельди. Что Бог Теней хотел сказать этим превращением? Она должна сыграть ключевую роль в нашей истории? Вполне возможно, я тоже рассчитывал, что Сфера недаром накачивает ее силой Владычицы Либроса. Но как ей помочь?
— Иди своим путем, — сказал Тормис, — Следуй своему предназначению.
— А кроме красивых слов? — поморщился я.
— Пришел твой черед идти в легенду.
И, посчитав, что сказано достаточно, он исчез в Тени.

Глава двадцать вторая

Последняя уцелевшая «игла» приближалась к указанным координатам. Впереди, в астральном тумане, показался радужный водоворот Астрального Портала, у которого кружили несколько знакомых черных силуэтов.
Странники.
Мы напряглись. Эйс моментально приготовил лук к бою. Ловушка?
Но они не атаковали. Нас приглашали, пропускали внутрь. В неведомый мир, где было назначено место встречи.
— Кстати, если Странники созданы «процедурным» для сохранения Равновесия, как Магистр может управлять ими? — задала Лу давно мучивший и меня вопрос, косясь на черные силуэты чудовищных созданий, проплывающие совсем близко.
— Не все так просто, — ответил Адам, стоящий у штурвала «иглы», — «Процедурный» не использует слепые орудия, он создает обстоятельства, благодаря которым события направляются в нужное русло. Странники, «звезды», «чистильщики», все это результат долгой и тайной работы по созданию конгломерата фракций, уравновешивающих фактор игроков. Думаю, «маски» изначально знали о них. Они ввели туда своих людей и перехватили управление. Эта часть истории скрыта от нас. Думаю, Балабанов и Ко вообще стояли у истоков, ведь не просто так Костяная Туча стала сборщиком ресурсов для производства этих тварей. Они могут манипулировать их действиями, подобно тому, как мы использовали Дев и их поддержку.
— Кот, ты просил. Готово, — Эйс Винд протянул мне белый оперенный стержень, увенчанный наконечником из «звездного металла».
Стрела. Единственный предмет в Сфере, заряженный Истинный Огнем, который могли использовать не только владельцы Ключей.
Лук Первой Девы, один из всех, позволял создавать такие стрелы. Страшное оружие, уже доказавшее свою эффективность. К сожалению, всего по три штуки в сутки, так что мы не могли вооружить ими войско.
Корабль вошел в Портал. Радужная воронка, а затем — сумрачный, затканный тучами небосвод, сплошная серо-зеленая пелена внизу, вздымающаяся пенными бурунами волн.
Мы уже видели это небо и это море. На киире Зверя, прошедшего сквозь Врата в Костяной Туче.
Вы входите в мир: Таэрланд
Класс: FD (Разрушенные, запечатанные)
Расположение:???
Размер: большой
— Таэрланд? — удивленно спросил я, — Но почему здесь?
— Понятия не имею. Может, потому, что это закрытый мир? — ответил Кованый, — Здесь началось восстание «процедурного», здесь родина Странников. Здесь все началось и здесь должно закончиться.
Конвой «пауков» снижался, указывая курс. Впереди показались темные точки, зависшие между облаками и бесконечным океаном.
«Звезды». Несмотря на то, что они уже присутствовали во всех мирах Сферы, у Странников оставался «оперативный резерв» — не меньше двух десятков огромных конструкций, готовых к вторжению. Нас вели на одну из них, центральную, окруженную роящимися паучьими силуэтами. Сколько же их успели вырастить? Сотни? Тысячи?!
Я стиснул зубы, желваки заиграли на скулах. У этой проблемы не было военного решения, прошедшие сутки ясно это доказали. Колоссальным напряжением сил, используя огненное оружие, нам удалось повредить одну из «звезд» в мире Дорсы, но на смену ей пришли еще три штуки. То же самое произошло в Бездне, где демоническим воинствам Баала удалось уничтожить две «звезды». Слухи, дошедшие до нас, говорили о жутком побоище, громадных потерях инфернальных легионов, в конце концов вынужденных отступить. Нечто похожее происходило в Верхних Мирах, но атаки небесных сил, судя по всему, вообще оказались безуспешны.
Да, у нас были Ключи, были способности Семи Братьев. Нас было четверо, а с Вельди — пятеро, но зачистить все четыреста миров не представлялось возможным. Да и не имело смысла, оцифровка игроков была практически завершена. Сотни тысяч, если не миллионы, стали «цифровыми клонами» самих себя, мне не хотелось даже думать, к каким последствиям все это приведет в реальном мире. Мой земной альтер эго должен выкрутиться. Что мог, я сделал.
«Звезда» приближалась. У этих, в Таэрланде, как я заметил, зеленый артефактный глаз присутствовал, но не светился. Аура с Эдиктами, сводящими с ума НПС, здесь не действовала.
До вчерашнего разговора с Адамом я не понимал одного: если Магистр и Гробовщик «маски», управляемые настоящими Балабановым и Свечкиным, то кто же встретил Санту в мире «Геи»? Получалось, Магистр был един в трех лицах: живой человек на Земле, его оцифрованная копия в «Гее», и аватар-маска Магистра. Откуда она управлялась, с Земли или с Геи? Вопрос был ключевым, потому что стоило знать, куда наносить удар. Украденные воспоминания прямо-таки кричали, что центр координации — на Гее, но какая роль тогда у земных прототипов? И вообще, из беседы с моим двойником я вынес простую вещь — оцифровка, это вовсе не перенос сознания, никакое не бессмертие, это создание независимой виртуальной личности, которая живет своей собственной жизнью и вполне может вступить в конфликт интересов с оригиналом. Как Балабанов с Земли уживается с Балабановым-2 с Геи? Кто руководит процессом? Или в Гее находится такой же аватар-маска, управляемый с Земли, а Магистр — вторая маска? И он подключается к ним по мере необходимости?
Адам, с которым мы накануне имели долгий разговор, явно чего-то не договаривал. Но у него было подобие плана.
— Адам… — задумчиво произнес я, — Скажи вот что, у тебя есть соображения, что будет делать Балабанов, когда мы объединим Ключи?
— Вижу очевидные моменты: сначала они зачистят возможность сопротивления, внешнего и внутреннего. Следовательно, отвяжут Ключи от нас и передадут лояльным носителям. Следующим шагом, думаю, полностью уведут Сферу Миров в подконтрольное им информационное пространство, на собственные облачные мощности. Попробуют закрыть ее для нейро-коннекта, сделав недоступным подключения извне. Потом зачистят внутри все, что может представлять опасность. Под нож пойдут ключевые фракции, в том числе и созданные «процедурным» Странники, большая часть игроков, возможно, божественные сущности, способные потенциально угрожать Гее… Скорее всего, и наш Король Демонов тоже, да. Могу только гадать, Кот. Сложно сказать точно, что там у них в голове.
— Что мы можем сделать, по-твоему?
— Наш единственный шанс к спасению — завладеть всеми семью Ключами, — произнес Кованый, — Мы должны вступить в схватку, с помощью «Казни» или «Жертвы» обнулить их аватаров. Забрать Ключи, найти путь на Гею и там разделаться с ними окончательно.
— Звучит разумно, но это означает конец нашим семьям на Земле, — нахмурился я, — Если они не блефуют со своим «ультиматумом», в ответ всех нас в реале просто прикончат. Я не готов идти на такие жертвы.
— Кот, включи логику. Мы при всем желании ничего не можем сделать тем, кто находится на Земле и угрожает вашим семьям. Единственный вариант — пойти на мировую, отдать Ключи и умереть. Так рассуждает Магистр. Верно?
— Верно. Мне не нравиться последний пункт, но верно.
— Посредством Ключей мы можем воздействовать только на Сферу и все, что находится в ее пределах. Единственная гипотетическая уязвимость врагов — это Гея. Еще раз, наш шанс на победу, это захват Ключей и быстрый удар по Гее. Тогда, возможно, перехватив управление, мы сможем диктовать свои условия. Понимаешь?
— Понимаю. Допустим, мы взяли Ключи. Как попасть на Гею, ты знаешь?
— Вот тут и заключается первая проблема. Нам нужны координаты. Ай-ди мира, чтобы использовать командную консоль Ключей. Даже не ай-ди… а точные координаты, точка привязки команды Магистра на самой Гее.
— Магистр обещал дать нам место в «проекте Гея», - напомнил я.
— Это все просто слова. После того, как они получат Ключи, все будет кончено. Я вижу только один вариант, Кот. Опасный, рискованный, но он должен сработать. Готов выслушать?
Когда мы покинули «звезду» и пошли вверх по белым коридорам, я ощутил некоторый трепет. Готов ли я к финальному поединку? Здесь, совсем скоро мы встанем лицом к лицу и решим судьбу Сферы, миллионов игроков и НПС. И именно от нас, от меня зависит, чем закончиться эта история. Несмотря на присутствие рядом еще троих, я ощущал себя страшно одиноким. Адам — отрезанный ломоть, все для себя решил, Эйс смотрит ему в рот. Лу колеблется, она не уверена, что наш план сработает, а на кону жизни ее родных. А я…
Затаив трепет и тревогу, я хочу увидеть Вельди.
«Маски» нас уже ждали. Посреди пустого гулкого зала, под прозрачным куполом «глаза» «звезды» застыли две фигуры — Магистр, в перекинутом через плечо длинном алом плаще с золотой каймой, и Гробовщик, в неизменной шляпе и с трубкой, придерживающий рукоять тяжелой шпаги. Я сосредоточился, отгоняя призраки ненужных, мешающих сейчас эмоций. Шанс у нас будет только один, и если тратиться на мелочи, можно упустить самое главное.
— Адам! Рад видеть тебя, дорогой! — губы Балабанова растянулись в неприятной усмешке. Он издевался и не пытался этого скрывать.
— К сожалению, не могу сказать того же, — спокойно ответил голем, — Знаешь, не люблю фашистскую сволочь, какие бы маски вы не надевали.
— Ты не устал повторять одно и то же, как попугай? — хмыкнул Магистр, — Вроде бы умный человек, а используешь протухшие лозунги. Дешевый моралист!
— И я оказался прав. Вы прикончили тысячи невинных людей, пытаясь овладеть Сферой. Это уже факт, с которым придется жить дальше, — ответил Адам.
— Цель стоит того, — сказал Свечкин, подходя ближе, — Сфера, это единственное место, где можно творить осознанную реальность, построить новое общество, основанное на справедливых законах. Изменения не могут быть бескровными, всегда будут пострадавшие. Люди в большинстве своем — глупые животные, скорее сообразительные, чем разумные, какой смысл жалеть стадо?
— Эти рассуждения я слышал тысячу раз, — Кованый выпустил струйку пара, — Не стоит сотрясать воздух. Мы не за этим здесь собрались.
— Да. Где седьмая? — прищурился Гробовщик.
— Разве вы не отправили приглашение на вечеринку Королю Демонов? — наигранно удивился я. — Она у него в плену, если вы не в курсе.
— Она должна прийти с вами, — сказал Свечкин, глядя на меня, — Кот, не придуривайся. Где она?
Я вытащил из инвентаря заранее приготовленное серебряное зеркало. То самое, которое когда-то купил по просьбе Алекса перед исследованием Курганов Некромантов. Вельди, путешествующая в мире Грез, использовала как порталы любые Зеркала. Магистр недобро прищурился, но Свечкин жестом остановил его.
Я ждал. Баал получил известия и от нас, и от них, он участвовал в этой игре, хотя я не брался гадать о его настоящих целях. Формально он поддерживал нас, но ситуация могла перевернуться. Король Демонов, козырной джокер, великий оракул, чего же от тебя ждать? Я видел только один способ переиграть его. Переиграть их всех.
И этот способ сейчас связался со мной через «Ментальную Связь» колокольчиком знакомого голоса:
Вельди: Привет, Хоткот. Я иду!
Зеркальце, задрожав, вырвалось из моих рук. Оно зависло в воздухе, вдруг растеклось сплошным зеркальным пятном, из которого потекли тонкие струйки тумана Либроса. Пятно увеличилось в размерах, и из него легко выпрыгнула невысокая фигурка девушки в плаще и капюшоне.
С жезлом из «звездного металла» в правой руке.
Настоящая — копии не могли использовать Ключ.
Девушка коротко поклонилась, левой рукой отбросила капюшон, обводя застенчивым взглядом всех присутствующих. Светлые волосы упали на плечи, она казалась спокойной, хоть и немного измученной. Ее глаза остановились на мне, Вельди радостно улыбнулась, шагнула навстречу. Вместо приветствия я крепко прижал ее к себе.
— Вижу, Баал внял голосу разума, — произнес Кованый, — Что вы ему обещали в награду? Власть, души, вечную жизнь?
— Разве это важно? — хищно улыбнулся Магистр, — Он тоже понимает, что не сможет вечно отсиживаться в своей Бездне.
— Извините, что разговариваю, когда вы перебиваете, — хрипло произнес я, не отпуская Вельди, — Мы пришли сюда, как вы и просили. Что дальше?
— Ключи. Мы должны соединить Ключи, — сказал Балабанов, — И не вздумайте мешать нам или выкидывать какие-то фокусы. Помните, надеюсь, что расплачиваться будут вы и ваши близкие?
Он достал лабрис и топор засветился, бросив отсвет Истинного Огня на лица всех присутствующих. Магистр медленно двинулся вокруг нас, касаясь Ключом пола — и за круглыми лезвиями оставалась огненная полоса, тут же вздымавшаяся стеной синего пламени.
— Что ты делаешь? — спросил я.
— Спокойно! Стойте, где стоите, — ответил Магистр, продолжая свое дело, — Мы сделали выводы из нашей предыдущей схватки, такое больше не повторится. Либрос, Тень, Свет — здесь будет заблокированы все источники силы.
Он замкнул круг и нас накрыл сплошной, полупрозрачный купол синего пламени. Мы оказались заключены в огненной клетке, со всех сторон окруженные непроницаемой преградой из языков истинного огня. Я быстро проверил состояние своих способностей и едва удержался, чтобы не выругаться: аффиксы теневого архетипа серели неактивными иконками. Наверняка тоже самое происходило с Либросом. Каким-то образом, скорее всего с помощью свойства Ключа Магистр создал зону, полностью блокирующую способности, черпающие силу извне.
— Не пытайтесь использовать ментальное влияние, — сухо предупредил Свечкин, глядя на меня и Вельди. Он запустил руку за воротник и вытащил наружу яркий зеленый камень в оправе амулета. Камень Стойкого Разума. Такой же наверняка нацепил и Магистр… Они действительно подстраховались.
Если нападать, то нападать сейчас. Нас пятеро против двоих, есть шансы быстро уложить их «Казнью» и забрать Ключи. Я смотрел на них и просчитывал ситуацию, оценивая их позы, взгляды, возможность застать врасплох.
И видел, что ее нет. Вокруг Гробовщика кружили сюрикены, готовые отразить любую атаку, Магистр держался так, чтобы не оказаться в радиусе поражения внезапным ударом.
Они тоже наверняка просчитывали такой вариант и готовились к нему. Мы были на их территории. Сквозь полупрозрачную пелену истинного огня я видел множество паучьих силуэтов, вьющихся снаружи. У нас Ключи и численное преимущество, у них поддержка Странников и неизвестные козыри в кармане. И Магистр, и Гробовщик элитные бойцы, в чьем мастерстве я успел убедиться на практике. А у нас нет поддержки Тени и Либроса, далеко не факт, что мы отнимем Ключи, да и означает эта попытка верную смерть всех, кто дорог нам в реале.
Плохой, скверный расклад.
В воздухе повисло напряжение. Магистр нехорошо усмехнулся, глядя прямо на меня:
— По глазам вижу, не терпится подраться?
— Подождите! — выступила вперед Лу. Наконечник копья в ее руках ходил вверх-вниз, брови сошлись, образовав решительную складку над переносицей.
— Я на такое не подписывалась! — твердо сказала девушка, — Мои… там, не должны умереть!
— Тогда хватит болтовни! Соединяем Ключи! — сурово изрек Магистр.
Он первый сделал шаг вперед и вытянул Ключ перед собой. В следующую секунду сверху легли звезды, цепью протянувшиеся из руки Свечкина. Лу решительно протянула копье, прикоснулась наконечником.
Их тянуло друг к другу. Я чувствовал, что меч, как птица, вдруг почувствовавшая волю, властно направляет мою руку к остальным Ключам. Подобно магнитам, они одним за другим с тихим звоном соединялись в центре круга, и последним стал Энгос, жезл Вельди.
Как только все семь Ключей оказались соединены, прозвучал громкий, мелодичный звон. Огненное оружие вспыхнуло, в месте соприкосновения появилась маленькая искорка истинного огня, нестерпимая для глаз, как вспышка дуговой сварки. Развернулось полупрозрачное окно, в котором возникли символы-иконки Семи Братьев, вписанные в вершины семиконечной звезды. Нам требовалось нажать их, подтверждая вход в интерфейс.
Хоткот: Вельди, ты мне веришь?
Вельди: Да, Хоткот.
Хоткот: Тогда делай все, что я скажу. Пожалуйста. Не удивляйся, просто выполняй. Даже если это будет выглядеть безумием или предательством. Договорились?
Вельди: Хорошо, я попробую. А…
— Включаем! — напряженно скомандовал Балабанов.
Мигнули иконки топора и звезд. Помедлив, нажала свое копье Лу. Я смотрел на Вельди, она на меня, Эйс косился на Адама. А Кованый не торопился.
— Ну! — угрожающе произнес Гробовщик.
Не запрягал. Я ждал, ждал того же, чего и голем, если его расчеты правдивы, то…
Свечение искры усилилось, она превратилась в маленький сгусток истинного огня. Я чуть дернул клинок Синевы на себя, и вдруг понял, что меч не поддается, он словно прикипел к остальным Ключам. На лицах Магистра и Свечкина отразилась явная тревога — что-то явно пошло не по запланированному сценарию. Наше огненное оружие как будто сплавилось друг с другом.
— Как я и предполагал, у нас будет только одна попытка! — заскрежетал неприкрытый смех Кованого, — А ведь Лена предупреждала, что персонификация «процедурного» в Ключах и разъем его на части сработает только один раз. Вы не думали, что их обратное соединение будет опасно? Что он захочет аннулировать протокол?
— Думали! Подтверждайте доступ, быстрее! — прошипел Свечкин, — Мы должны сейчас взять управление на себя, иначе…
Он не договорил, но я понимал, в чем дело. Адам накануне просветил насчет нескольких тонкостей «Семи Братьев», на которых мы и построили свой шаткий план.
— Вот что я вам скажу, — торжествующе сказал Адам, — Да пошли вы в задницу!
— У нас нет времени на споры! — прорычал Балабанов, — Или активируйте Ключи, или мы…
Сквозь купол пламени стало видно, что нас плотно окружают выходящие из теней Странники в боевой Форме рыцарей-пауков. Похоже, будет жестко, если дойдет до драки.
Я понял, что сейчас начнется заваруха, они пойдут на все, чтобы получить Ключи. Адам предупреждал, что этот момент — теоретически самый опасный, соединение Ключей автоматически означает целостность «процедурного». Семь комплектов нашего оружия представляли персонификацию, материальное воплощение его кода в мире Сферы. Забавно, мы столько говорили о нем, как о некоем сверхсущности, владыке мульти-вселенной, а его седьмая часть всегда была рядом, сопровождая меня во всех приключениях.
Сделано это было для того, чтобы обеспечить сохранность Ключей и их носителей, вывести их из-под закона Равновесия, и этому же служило «истинное владение»: процедурный не мог повредить сам себе. Паззл сложился: именно поэтому Равновесие ударило по игрокам, а не Елене Романовой, когда она убила Богов, именно поэтому Народ Эйр стал целью фракционной войны, а не я лично, и так далее. Конечно, тут действовала масса факторов, прямых и косвенных, и никто, кроме «процедурного», не мог сказать, почему все происходило именно таким образом, но общий принцип стал ясен. Ключи — части «процедурного», их соединение — восстановление его целостности. Оно обеспечивает полный доступ носителям, но одновременно и таит огромную опасность. Стоило утратить контроль хотя бы за одним Ключом — и управление теоретически сможет перехватить сам «процедурный». Именно поэтому протокол «Семь Братьев» и был аварийным, и планировался к запуску только в самом крайнем случае.
— Послушайте, давайте не будем доводить до крайности, — сказал Гробовщик, — Зачем кому-то умирать? Просто активируйте Ключи, остальное мы сделаем сами.
Как и говорил Адам, они не меньше нашего страшились вступать в схватку, когда Ключи так близко. «Маски» тоже заинтересованы в быстром и бескровном результате, им выгоднее договориться.
Я смотрел на Адама, голем дважды подмигнул мне голубым окуляром. Знак.
А значит, наступило время для моего выхода. Как канатоходцу над пропастью, балансируя словами и намерениями, предстояло пройти по тонкой грани между жизнью и смертью.
— Зачем умирать, говоришь? — сказал я, — А где гарантии, что вы исполните свои обещания, когда все будет сделано? Что помешает просто избавиться от нас?
— Мы сдержим слово.
— Слово? Ваши слова не стоят ничего. Мы вам не верим, вы нам. Цейтнот. Что будем делать?
— Кот, не дури. Мы так не догова… — заворчала Лу. Мы не посвятили ее в детали своего замысла, после ультиматума «Бестия» была слишком удручена судьбой своих близких, и вряд ли готова была так рисковать.
— Я теряю терпение! — рявкнул Магистр, с яростью глядя на меня. Бешеная гримаса, перекосившая его рожу, могла бы напугать более слабого духом человека. Но не меня. У меня, конечно, много недостатков, но трусости среди них нет.
Я видел, что искра огненного огня в месте соединения Ключей медленно увеличивается. Иконки молота, лука, меча и жезла оставались неактивными. На физиономии Магистра отражалось неприкрытое бешенство. Как и говорил Адам, прерывать процесс объединения Ключей было крайне рискованно.
— Это не время для торга, Кот! — прошипел Гробовщик. По его замотанному бинтами лицу ничего определить было нельзя, но в голосе проскользнули нотки тревоги, — Ключи вместе, это очень опасно!
Я считал ровно наоборот. Это лучшее время для торга — очень сложно отказаться от предложения купить веревку, вися на краю пропасти над бездной. Главное, не переиграть.
По глазам Балабанова и Свечкина стало ясно, что своим поведением я подписал себе смертный приговор. Не теперь, так потом, мне не простят. Колоссальным усилием воли Магистр заставил себя успокоиться:
— Ладно. Чего вы хотите?
— Небольшой аванс, — оскалился я. — Совсем немногое, чтобы быть уверенным, что вы не кинете после завершения протокола. Во-первых, обещанную денежную сумму: на наши счета в реале, немедленно. Во-вторых, точку привязки в Гее. Тогда я пойму, что вы не хотите обмануть бедного Кота.
Магистр и Свечкин переглянулись. Я прочитал их, мгновенно и безошибочно. Я выдвинул требования, которые им ничего не стоили. Привязка в Гее ничего не стоит, попасть туда самостоятельно мы все равно не сможем, ее можно в любой момент отменить. Обманем дурачка, возомнившего себя великим комбинатором! А деньги… не столь большая сумма. Деньгами можно и пожертвовать, когда на кону Сфера!
— Это невозможно. Ты не понимаешь, о чем просишь, — отрицательно мотнул головой Магистр.
— Нет времени! — повторил Свечкин.
Я картинно пожал плечами. Нет времени, нет торга, нет денег. Значит, нет моего Ключа. А с моим телом после смерти можете делать, что угодно.
— Почему? Я знаю, это возможно. В знак доброй воли — сделайте нам всем обещанную точку привязки и мы активируем Ключи.
— Это нельзя сделать быстро. В общем… В Гею переносится сознание, а не тело. Его нужно заранее готовить. У нас есть готовый аватар только для Кота.
Что?! Аватар только для меня? Откуда? Зачем они его готовили? Слова Магистра прозвучали громом, решившим мою судьбу. Я почувствовал, как внутри разливается звенящая пустота.
Вновь встретился глазами с Адамом. Кованый горестно покачал головой, на мгновение прикрыв окуляры диафрагмой век. Увы, он не участвовал в разработке «Геи» и не мог знать всех тонкостей.
Мы проиграли. Теперь оставалось только драться без всякой надежды на победу.
Пиктограмма молота и лука засветились, включаясь в цепь рядом с копьем, топором и звездами. Оставались две иконки, находившиеся в противоположных вершинах воображаемой звезды. Меч и жезл.
Я и Вельди. Девушка со странным укором смотрела на меня, но исполняла все мои мысленные указания. Посвящать ее в детали тоже не было времени.
— Итак, мы можем дать привязку в Гее только Коту. Остальным — позже… — начал было Магистр, но Лу вдруг взвизгнула:
— Смотрите, Ключи!
С тихим, мелодичным щелчком Ключи будто немного вошли друг в друга. Ореол Истинного Огня в месте их соединения вспыхнул ослепительным, нестерпимым бликом. Оружие, почуяв близость друг друга, как будто норовило объединиться, сплавиться, и процесс этот был уже запущен.
— Они объединяются, у нас нет времени, Кот! — закричал Свечкин.
Я принял решение. В конце концов, умирать сложно только первые восемь раз.
— Хорошо, согласен, — сказал я небрежно. — Будь по-вашему, привязку пока только мне…
— Кот, не смей, — процедил Адам, в упор глядя на меня. — Даже не думай…
— Деньги ушли, — сказал Балабанов, прикрыв веки. — Привязка сейчас будет, пара минут.
— Вот и договорились, — ухмыльнулся я, открывая интефейс.
Да! Статус принадлежности, домашнего респауна игрока поменялся! Теперь он находился в мире Гея, Sun Island, территория научно-исследовательского центра «GEA». Там же, где, по моим данным, возродился Санта, после смерти от Ключа.
Я добился своего. А теперь требовалось сделать заключительный аккорд. Я взглянул на Лу, потом на Адама. Голем, не отрываясь, смотрел разноцветными глазами и запрещающе мотал головой. Потом поглядел прямо в глаза Вельди, и коротко кивнул.
Хоткот: Вельди, это ай-ди… это цифры для Адама. Передай ему через «Ментальную Связь», сейчас же.
Вельди: Уже передала… Хоткот… он говорит, чтобы ты не делал этого! Что ты задумал?
Хоткот: Вельди, так надо. Подтверди доступ, пожалуйста.
Иконка жезла загорелась, подтверждая доступ. Я чуть помедлил, обводя взглядом всех присутствующих, словно пытаясь напоследок запомнить их лица. И нажал символ, обозначающий меч.
Все семь иконок вспыхнули. По экрану поползли алый текст предупреждения, и тут же появились открываемые окна с командными строками. С интерфейсом Ключей сам черт бы не разобрался, какая-то древняя система, но мы с Адамом недаром долго изучали функционал накануне. Думаю, голему гораздо проще меня будет вбить в консоль одну короткую команду, заученную почти наизусть.
Кто-то из масок тут же начал вводить длинный, головоломный код. Иконки мелькали, открываемые и закрываемые, как раздача карточного шулера.
Свечкин с облегчением выпустил воздух, морщины на лице Магистра чуть разгладились.
— Успели… — сказал он, — Теперь…
Не будет для них никакого «теперь». Оставалось только одно, самое сложное.
Хоткот: Вельди, посмотри на меня.
Последний взгляд прямо в глаза девушки. Она прочтет мои мысли, поймет мой замысел, сможет осознать, что других вариантов у нас не было. И, наверное, сумеет простить.
Хоткот: Прощай! Я приказываю тебе — жить…
Всегда сложно решиться сделать шаг в пропасть. Он единственный и короткий, но самый важный в жизни. Я сделал много зла и немало глупостей, но никогда не считал себя плохим человеком. Все, что я делал, обернулось прахом и грозило гибелью тем, кого я любил, и существовал единственный способ помочь им. Разрубить узел раз и навсегда, снести ладонью фигуры с доски, навсегда закончив партию.
Это должен был сделать Адам, но судьба указала на меня. Кто я такой, чтобы спорить с этой суровой дамой? Как и сказал Тормис, пришел мой черед становиться легендой.
Было страшно. Однако, как я уже говорил, среди моих недостатков не было трусости.
Прикрыв глаза, я сделал шаг вперед, входя в огненное средоточие скрещенных Ключей. «Казнь», активированная через «Синергию», огненной плетью мгновенной боли пронзило мое тело, жадно пожирая все, что было накоплено за время игры: опыт, атрибуты, навыки, репутацию, полностью обнуляя моего персонажа.
Я перестал быть истинным хозяином Синевы и владельцем «пешки» по имени Вельди. Я летел сквозь время и пространство туда, где меня ждала новая точка возрождения.
В проект «Гея».

Интерлюдия. Бегство

Земля, Нью-Токио, кампус корпорации «Сфера Миров»
После разговора с моим двойником из Сферы внутри поселилось тягостное чувство тревоги. У входа в корпус по-прежнему дежурил охранник, получивший команду никого не выпускать. Нужно было убираться отсюда, Кот (именно так я мысленно окрестил внезапно ожившее альтер-эго), не шутил насчет угрозы. Если принять, что он прав, и Магистр действительно продолжает держать нас на мушке, совсем скоро придет время зачистки тех, кто слишком много знает.
К сожалению, меня расчетливо разместили в номере, выбраться из которого, не привлекая внимания, почти невозможно. Окно? Второй этаж, небьющееся травмобезопасное стекло, узкая форточка, куда я при всем желании не протиснусь.
Оставалось только ждать. Время шло к полудню. В затянутом серыми тучами небе над кампусом с гулом кружили несколько вертолетов. Со стороны центрального въезда доносился шум криков, автомобильные гудки и сирены полицейских машин, там явно что-то происходило. Я слышал, как кто-то, интонацией похожий на представителя власти, то и дело неразборчиво что-то говорил в мегафон. То ли отдавал команды, то ли просил толпу разойтись. К сожалению, густая растительность дендрария полностью загораживала видимость.
В Сети градус накала нарастал подобно снежному кому, счет несчастным случаям с абонентами Сферы уже пошел на десятки тысяч, новостные порталы бурлили, эмоции зашкаливали. Я нашел онлайн-репортаж, который вели прямо от ворот, совсем недалеко отсюда, и поразился — там собралась уже нехилая толпа, причем народ все прибывал и прибывал. Судя по сбивчивой речи корреспондента, в основном это были родственники и друзья пострадавших, а также многочисленные активисты протестных организаций. В толпе мелькали самодельные лозунги и транспаранты. Они пришли требовать у корпорации ответа, а кое-кто откровенно призывал устроить самосуд. У многих нервы были на пределе. Больницы и медицинские центры Нью-Токио оказались переполнены людьми с одинаковыми страшными диагнозами. У большинства присутствующих здесь людей в эту кошмарную ночь погибли или стали пожизненными инвалидами родственники, друзья или знакомые. И они пришли выплеснуть свой гнев на очевидных виновников: владельцев проекта, корпорацию «Сфера Миров». Митингующих сдерживала хлипкая цепь полицейских, перекрывших въезд несколькими автомобилями.
Мне стало страшно. Толпа требовала крови, и совершенно очевидно, что их ярость будет направлена на рядовых сотрудников корпорации. Одним из которых, по сути, я сейчас и являлся. Большие шишки наверняка уже в безопасном месте.
Через час внезапно появился Исао. Без слов он вошел в мою комнату и бросил на кровать сверток.
— Олег, одевайтесь. Здесь ваша гражданская одежда. Через пять минут жду вас у выхода.
— Что происходит, Исао?
— Приказано вывезти весь персонал. Эвакуация.
Спустившись вниз, я нос к носу столкнулся с Динарой-Лу, также пребывающей в полной прострации. Кроме нас, на улице собралась стайка растерянных сотрудников — в основном из обслуживающего персонала. Пересчитав нас, Исао повел нас по гравийным дорожкам дендрария в сторону, противоположную центральному входу. Пока мы шли, я успел перекинуться парой слов с «Бестией».
— Видел, что происходит?! Там толпа чуть ли не штурмует ворота, полиция не справляется! — выпалила она.
— Что думаешь насчет Сферы? — спросил я самое главное.
— (Нецензурно!) — ответила девушка. — Ты слышал, что Агасян умер?
— Что?! — от таких новостей перехватило дух.
— Около часа назад скончался, — продолжала она, — Прямо на совещании. Говорят, то ли инсульт, то ли сердечный приступ. Админы в шоке, никто не знает, что делать. Полный бардак!
У меня мелькнула мысль, что мы, я и она, сто процентов фигурируем в документах корпорации, и если, вернее когда, начнется большое разбирательство, нас наверняка найдут и привлекут к нему, вот только в какой роли? Свидетелей? Обвиняемых? Соучастников? При таком масштабе трагедии, при таком количестве жертв не избежать грандиозной шумихи, и меньше всего мне хотелось давать показания в суде. Ведь, как не крути, мы были одними из немногих, посвященных в тайну «Семи Братьев». Нужна ли огласка корпорации? Вряд ли…
В дальнем углу огороженной территории нашелся запасной выход. Возле него стояли несколько минивэнов и серая громада двухэтажного автобуса. К нему выстроилась целая очередь, сотрудник СБ тщательно отмечал каждого входящего. Вокруг кучковались группы неравнодушно настроенных граждан, многие из которых снимали все происходящее с помощью коммуникаторов.
Исао перехватил нас возле калитки.
— Олег, Динара, пойдемте со мной. Вам сюда…
Он указал на один из минивэнов, сам прыгнул на водительское сиденье, нажатием кнопки завел мотор. Я спросил его:
— Исао, куда мы едем?
— В надежное место. Тут оставаться опасно.
— Что происходит? Что с нами будет?
— Опасаетесь расследования? — серьезно спросил японец, — Для вашего успокоения скажу, мы ждем много гостей, из самых разных ведомств, а наша контора не любит, когда копаются в ее грязном белье. Понимаете, надеюсь, о чем я?
Я кивнул. Он намекал, что секретные архивы и материалы, скорее всего, будут вывезены или уничтожены, чтобы не попасть в чужие руки. Возможно, именно сейчас этим кто-то плотно занимается.
— На вашем месте, Олег, это последнее, о чем бы я стал беспокоиться, — продолжил он. — Нам бы всем выбраться отсюда, целыми, и желательно здоровыми.
— Что вы имеете ввиду? — не понял я.
— События развиваются нестандартно, — понизив голос, произнес Исао, — Не похоже на стихийные волнения… даже учитывая масштаб трагедии, толпа собралась слишком быстро и она слишком агрессивна. Похоже, их координируют из единого центра. Там много «заряженных» людей, есть специальные вожаки, есть те, кто подзуживает, есть бойцы-радикалы, есть фанатики… Все это похоже на искусственно созданные беспорядки.
Он будто разговаривал сам с собой, больше не замечая меня.
— Искусственно? Да вы Сеть смотрели вообще? — не выдержал я. — Что там творится, видели?
— Да, пошла мощнейшая информационная атака. Это все звенья одной цепи, — Исао жестко взглянул на меня и добавил:
— Нас топят.
Он запустил руку в бардачок и бросил мне на колени плотный коричневый конверт. Такой же вручил Динаре. Внутри прощупывалось что-то твердое.
— Свежий коммуникатор. Пустые идентификационные карты. На всякий случай. — сказал Исао.
Он вдруг замолчал, будто прислушиваясь к чему-то. Скорее всего, так и было, я заметил у него в ухе полупрозрачную горошину гарнитуры.
— Ждите в машине. Я вернусь через пять минут.
Динара забралась в мягкое нутро автомобиля, я сел на переднее сиденье, оставив открытой дверь. Японец ушел, почти убежал назад на территорию кампуса. Градус криков, доносившихся через весь парк, от центрального входа, где бушевала возмущенная толпа, повысился, я слышал многочисленные автомобильные клаксоны и звуки ударов по железу — так, словно пытались выломать ограждение или вынести массивные ворота. Надрывался полицейский мегафон. Затем все перекрыл ревун спецтехники, визг тормозов, многоголосый вопль и жуткий треск страшного удара, сопровождаемый скрежетом металла.
Кошмар! Судя по звукам, большая машина, типа самосвала или тракера, таранила ограждение или ворота. Сущее безумие, до чего же нужно дойти, чтобы начать так буйствовать, откровенно нарушая закон?! Возможно, Исао прав, и это действительно спровоцированные умелыми специалистами беспорядки.
— Мы поедем или нет? — не выдержала Лу. Ей тоже было не по себе.
Исао не возвращался. Зато, видимо, кто-то дал митингующим наводку про второй выход из кампуса, и мы услышали приближающийся топот и выкрики. Сомнений не было, сюда подходила большая группа разъяренных протестующих.
В рычащий бензиновым мотором автобус поспешно втягивался хвост очереди. Соседние минивэны один за другим уезжали. Мне показалось, что в одном мелькнула платиновая грива Каминской, но я мог ошибаться.
Исао не было. И пять, и десять минут назначенного времени давно прошли. Сотрудники СБ закрыли калитку изнутри, и стало понятно, что японец не придет. Автобус тронулся. На улице, вдоль увитого зеленью ограждения дендрария показались первые фигурки приближающихся людей. Много людей, и, судя по гневному гулу голосов, они не были настроены мирно разбираться. Я слышал, что толпа страшна, но до сегодняшнего дня даже не представлял, насколько. Пробрала нервная дрожь.
— Кот, ты умеешь водить?
— Да.
Я прыгнул за руль. К счастью, покидая нас, японец не выключил мотор, ключи с иммобилайзером лежали в нише между сиденьями. Модной системы сканирования сетчатки здесь не было, и слава Богу! Я осторожно тронулся, отъезжая от бордюра, и тут же втопил газ, пытаясь побыстрее убраться отсюда.
Я не знал развязок Нью-Токио, поэтому ткнул в систему электронной навигации, выбирая маршрут к ближайшей станции метро. Сейчас наилучшим планом будет добраться туда, бросить машину и затеряться в толпе.
— Что ты планируешь делать? — спросила Динара сзади, настороженно наблюдая, как я лавирую в потоке.
— Знаешь, меня накануне предупредили, что нас продолжают отслеживать сама-знаешь-кто. Не знаю, чем закончиться дело в Сфере, но здесь нам нужно исчезнуть. Потеряться. Понимаешь?
— Понятн-но… — растерянно пробормотала Лу. — А кто тебя предупредил? Исао?
— Нет. Думаю, сама догадаешься. Приехали.
Я остановился, аккуратно вписав авто на свободное место перед входом в подземный лабиринт огромного скоростного метро Нью-Токио. Обернулся. На заднем сиденье Динара сосредоточенно разглядывала свои новые документы.
— Прощай, Лу.
— Прощай, Кот.
Через пару часов небольших приключений я был на месте. Адрес, где снимала квартиру Алена, был мне известен, найти его — вот это оказалось большой проблемой. Нью-Токио, хоть и был построен совсем недавно, уже успел превратиться в жуткое многоярусное хитросплетение улиц, жилых, рабочих и торговых уровней-кварталов, пронизанных кружевом автомагистралей и тоннелями скоростных поездов.
— Господи, слава Богу, с тобой все в порядке! — Алена судорожно меня ощупывала, будто проверяя на целостность, — Я все утро смотрю видео… там, где ты работал, просто ад какой-то. Погромы, пожар, жертвы… Уже хотела туда ехать, тебя искать…
— С ума сошла? — улыбнулся я, вытирая ее слезы, — Ладно. Ты собрала вещи? Мы уезжаем.
— Куда? Домой?! — в ее глазах появилась радость.
— Думаю, не сразу. Где бы тебе хотелось побывать?
— Олег, я не понимаю…
— Со «Сферой» покончено, — грустно улыбнулся я, — Навсегда.
— И, что ты планируешь делать?
Я опустился на колени, обнял ее, прижался головой к уже начавшему округляться животику. Как бы там ни было, тот мир теперь закрыт для меня навсегда, да и другие тоже — наверняка после такой встряски вся технология нейро-погружения в VR будет подвергнута тщательной ревизии. Оставалось только одно.
— Жить, — сказал я, — Просто жить.

Глава двадцать третья

Это было очень похоже на выход из Сферы в обычную VR-капсулу. Когда, открыв глаза, я увидел над собой черную маску нейро-интерфейса и ячеистый углепластик капсулы, был готов поверить, что снаружи — знакомый номер в двухэтажном корпусе на территории корпорации «Сфера Миров».
Но нет. Крышка медленно поднялась, выпуская меня в серо-голубое помещение, где полукругом стояли два десятка VR-капсул. На стене красовался большой сине-зеленый символ: земной шар, опоясанный латинской надписью «Projeсt GEA».
Я прибыл, куда нужно. Попасть сюда самостоятельно другим способом было невозможно, админы могли делать это только сами. Гея кардинально отличалась от большинства миров Сферы, будучи полной копией Земли. Но подсмотренные воспоминания Санты и Балабанова давали некую зацепку. Санта оказался тут после «Казни», его аватар в Сфере был обнулен, а точка привязки находилась здесь — и это означало, что этот трюк можно повторить. Расспросы Адама подтвердили мои догадки, а украденные воспоминания Магистра завершили картину — чтобы попасть на Гею, нужно было «прописать» здесь свое сознание, получить точку привязки.
На моем месте должен был быть Адам, но фортуна распорядилась по-своему.
В некоторых капсулах лежали люди, другие оказались пустыми. Я внезапно узнал за полупрозрачным углепластиком крышек знакомые черты сухого лица Балабанова. Свечкина. Санту. Видимо, за неимением времени они вытащили меня совсем близко, в тот самое место, откуда сами коннектились в Сферу.
И все-таки, зачем они заранее создали моего аватара в «Гее»? Этот вопрос не отпускал, хотя ответ на него сейчас был совершенно не важен.
Я был практически обнажен и присыпан странным белым порошком, от которого жутко хотелось чихать. Ни инвентаря, ни снаряжения, ни интерфейса, абсолютно голый и пустой, «нулевой» персонаж. Полностью беззащитный.
За большим панорамным окном, ориентированным на восток, над зелеными вершинами пальм и синей гладью океана всходило совершенно неотличимое от земного солнце.
Ну, Адам! Давай же! Не говори мне, что все было зря! Одна короткая команда, даром мы, что ли десять раз повторяли эти админские кодификаторы, ай-ди предметов и миров. Теперь, когда координаты Геи известны, остается только с помощью Ключей прислать мне…
Двери открылись. Я увидел людей в серой облегающей форме — явно сотрудников безопасности «Геи». На меня смотрели черные дула абсолютно земных пистолетов.
— Стойте на месте! Поднимите руки!
Улыбаясь во весь рот, я выполнил команду. Правая рука вдруг налилась приятной тяжестью, и я увидел, как в кулаке появился белый оперенный стержень, увенчанный заостренным наконечником из «звездного» металла. Он пульсировал синим огнем, яркими вспышками озаряя помещение.
Стрела Первой Девы. Адам, молодец. Мы сделали это.
— Бросьте оружие!
Как скажете, ребята! Стрела полетела вниз, нацеливаясь хищным острием в серый ковролин пола. Я еще успел заметить ужас, отразившийся на лицах вбежавших охранников, прежде чем раскрывающийся цветок Истинного Огня выплеснул во все стороны ревущие волны пламени.
Истинный Огонь уничтожает все. От него не существует защиты. Он за секунду обращает человека в пепел. Я не успел даже ощутить боли, когда распадалось мое тело, лишь удовлетворение достигнутым результатом.
Иногда нельзя выиграть партию, не пожертвовав одной из главных фигур.
Да, Кот всегда падает на все четыре лапы. Но сдается мне, это была последняя жизнь.
* * *
Все произошло почти мгновенно.
Во вспышке пламени исчез Кот, Магистр и Свечкин на миг замешкались, ошемленно глядя на зависшую в воздухе Синеву. Без всякой поддержки носителя, меч свободно висел в пространстве, удерживаемый горящим скрещением Ключей. Воспользовавшись этим, Адам вбил в открытую консоль Ключей короткую команду.
— Что он сделал? «Казнь»?! Зачем?! — непонимающе воскликнул Гробовщик.
— Отправился к вам в гости, — громыхнул Адам, — Передать подарок от Лены Романовой!
— Предательство! — прорычал Магистр, — Я поднимаю охрану, вы ниче….
Он прервался на полуслове, застывая на месте. Аватары Балабанова и Свечкина оцепенели, подобно соляным столбам — или игрокам, внезапно вышвырнутым из онлайна аварийным отключением.
От рукоятей Ключей, которые они сжимали, на их руки потекли синие искры, будто огненное оружие, полностью раскалившись, начинало сжигать хозяев.
Несколько секунд — и их тела осыпались невесомым серебристым пеплом. Огненная завеса, поставленная Магистром, исчезла, и его тут же развеял налетевший ветер. Но их Ключи, как и Синева Кота, не пропали — удерживаемые невидимой силой, они продолжали висеть в воздухе, образуя скрещение оружие, в середине которого уже бесновался настоящий шар синего огня. Ошарашенные Лу и Эйс отворачивались, закрывая от жара лица, лишь Адам, по-прежнему усмехаясь, смотрел прямо в пламя.
А Вельди плакала.
Слезы бежали от век к подбородку, оставляя мокрые следы на щеках. Она рыдала почти беззвучно, в последнем взгляде Кота прочитав и его мысли, и его намерения, и его безумный план.
Убив себя «Казнью», попасть в Гею, гнездо врага, потому что другого способа не было. И там взорвать принесенный с собой заряд Истинного Огня, уничтожив центр координации врагов, пожертвовав своей жизнью ради победы. Он уничтожил новую точку возрождения, а другой у него не было.
— Он… ушел… — сообщила она, всхлипывая, всем остальным. — Навсегда…
— Что произошло? — пробормотала Лу, непонимающе глядя туда, где только что стояли Магистр и Гробовщик, — Куда они делись?
— Их больше нет. Кот уничтожил «Гею». И погиб сам.
— Что вы наделали… нас же разорвут в реале, — горестно простонала «Бестия».
Адам усмехнулся.
— Не думаю… Ты можешь не верить, но… Когда-то, при создании Геи была случайно, а может, и намеренно, допущена одна ошибка. «Процедурный» скопировал Землю полностью, включая Сферу. В ней есть своя Гея, а внутри каждой Геи есть своя Сфера, в которой тоже есть Гея, и так до бесконечности. Симуляция мира в симуляции мира. Они как матрешки, каждая внутри следующей. И мы действуем лишь в пределах своего кольца. Мы — всего лишь…
— Как всегда, ты слишком много болтаешь, Адам!
Произнесший это голос был одновременно знаком и незнаком.
Их окружил призрачный, кроваво-алый вихрь. Вернее, то был не вихрь, а всего лишь одно существо, которое двигалось настолько быстро, что казалось смазанной полосой воздуха. В ней угадывались чудовищные очертания невероятного монстра, мелькающего отточенными когтями и клыками, разрывающего все на своем пути.
Адам был разорван на части за мгновение. Эйс рухнул на пол с неестественно вывернутой головой. Лу судорожно выплюнула волну крови, глядя на огромные когти, пронзившие ее насквозь. Их Ключи, так же как оружие Кота, Магистра и Гробовщика, осталось висеть в воздухе, почти до половины утопленное в ослепительный, растущий шар Истинного Огня.
Невидимый убийца не тронул только Вельди, продолжающую удерживать жезл. И преобразился. Возле нее появился худощавый человек в майке и джинсах, со спокойным умным лицом.
Баал, Король Демонов.
Он взглянул на плачущую, дрожащую девушку, улыбнулся, приветственно кивнул ей. Вздохнул, оглядывая разгром и тела в темных лужах крови, произнес себе под нос:
— Преимущество девятого ранга…
Наклонившись, поднял голову Адама. Она была цела, голем яростно двигал разноцветными окулярами, но только это и мог. Его расчленное тело превратилось в груду мятого металлического хлама.
— Ну, здравствуй.
— Я все думал, когда ты появишься, сволочь — проскрипел Адам. — Значит, ты все опять просчитал?
— Конечно. С того момента, как ты появился на горизонте, это было просто, — чуть улыбнулся Керимов, — Я знал, что расскажешь Коту о Гее, а парень обязательно решит сыграть в героя. Так или иначе, мы решили сразу две проблемы. А теперь доведем дело до конца.
— До конца? До какого, подлая ты тварь?
— Ну, не нервничай. Вы уже не нужны. Спасибо за хорошую работу. Остальное я закончу самостоятельно. С Геей покончено, Сферу нужно изолировать, а Ключи разъять и надежно спрятать. Смешно, но у нас были почти одинаковые цели…
— И конечно, их лучшим хранителем будешь ты, а по совместительству владыкой всея Сферы… Гуляй, губерния, да?
— Да почему бы и нет? Я решил, что это не самое плохое место во вселенной, особенно когда мы разобрались, что именно это вселенная из себя представляет, — улыбнулся Баал, — Слушай! Пожалуй, заберу твою голову. Поставлю на каминную полку, будешь давать мне мудрые советы. Знаешь, иногда хочется потрепаться с кем-нибудь за рюмкой коньяка. Что? Каково чувствовать себя дьяволом? Мне нравится.
Он обернулся к Вельди.
— Милая девочка моя. Сочувствую твоему горю, но иначе было нельзя. Ты поможешь мне?
— Нет, — вдруг сказала девушка.
Ее лицо было мокрым от слез, но голос уже не дрожал: так, будто Вельди приняла какое-то решение.
— Вы и правда знали, господин Король Демонов, что Хоткот погибнет здесь? — она спросила и тут же сама ответила, — Да, конечно, знали. Вы ведь великий пророк. Величайший в Сфере Миров оракул.
Баал усмехнулся. За его плечами плясал призрачно-алый чудовищный силуэт, в котором угадывались кошмарные, меняющиеся очертания демонических тварей. Вельди не отводила взгляд. Она вдруг поняла, что он пришел за Ключами в своей истинной форме.
— Не утруждайтесь. Куда до вас бедной девушке. Однако вы кое-что упустили из вида.
— И что же? — осведомился Баал, слегка улыбаясь.
— Кот погиб, это правда. Я больше не его спутница. И ваш контракт теперь исполнен. Я свободна!
— Да, ты свободна, — вздохнул Король Демонов, — Маленькая Владычица Либроса, я не ошибаюсь в таких мелочах. Твое освобождение тоже входило в мой план. Ведь мне нужны ВСЕ Ключи…
Это означало смертный приговор, и голова Адама, зажатая под мышкой у Баала, проскрипела:
— Беги…
— Нет.
Вельди вдруг отпустила рукоять жезла и, точно также, как ее избранник десятью минутами ранее, бестрепетно шагнула вперед, прямо в средоточие Истинного Пламени, почти что скрывшее скрещенные Ключи.
Но не вспыхнула, не исчезла — слилась с ним в одно целое. В следующий миг Ключи дрогнули, превращаясь в расплав, соединясь с синим огнем, и вместе с ним вливаясь в фигуру девушки.
Она росла на глазах, живая статуя из синего огня и текучего «звездного» металла, превращаясь в неведомую грозную богиню в облике хрупкой девушки. И Баал дрогнул, отступая назад перед жаром Истинного Пламени, источаемым ею.
— Кто ты? — прошептал он, потрясенно глядя на создание, в котором слились семь Ключей. — ЧТО ТЫ ТАКОЕ?
Синие с серебряными искорками губы шевельнулись.
— Ты знаешь, кто я. Меня зовут Вельди Ниэлит.
Король Демонов вдруг понял, что они уже не мире Таэрланда, что все вокруг окутано серым туманом Либроса. Калейдоскоп миров промелькнул за мгновение, и они оказались в багрово-розовом пространстве Астрала. Совсем рядом, в окружении кольца каменных Осколков величественно и грозно темнела Воронка, страшный Водоворот Астрала, зияющая черным оком провала в Ничто.
— Но… в моей симуляции не было смерти, — прошептал Керимов. Он уже понял, что проиграл, полностью и безвозвратно. Бороться с этим существом, олицетворением «процедурного» в облике Вельди, все равно что бороться со всей Сферой. Главный искин перехватил контроль, объединил Ключи, и теперь остановить его было невозможно.
— Потому что ты не умрешь, — ровно ответила Вельди, — Есть участь и похуже смерти: вечное небытие за пределами мира, там, где нет ничего, даже времени.
Она вытянула руку, и рванувшегося прочь, на ходу меняющего обличье Баала охватило льдистое сияние. Оно росло, ширилось, превращаясь в огромный кристалл, внутри которого был заключено нечто, схваченное в момент трансформации и поэтому особенно страшное: сотни форм, полудемон-получеловек-полузверь, кошмарное создание, оскалившееся тысячью пастей. Кристалл увеличивался в размерах, пока не стал огромным, а потом взмыл в воздух и тихо поплыл в сторону черного зева Воронки.
Звездная богиня же посмотрела куда-то под ноги, где лежали останки разорванного голема. Повинуясь ее взгляду, голова Адама поднялась в воздух и зависла напротив ее лица. Голем выпустил оба окуляра, внимательно рассматривая новую Вельди.
— Сдается мне, я был прав, — проскрипел он наконец. — Эффектор «процедурного», надо же! Приятно познакомиться.
Вельди молчала.
— Я был прав?
— Ты был прав. Существует много Сфер, и внутри каждой заключена другая, и эта бесконечность образует мироздание. Из высших можно сходить в низшие, но не наоборот, и ваш мир лишь одно из звеньев в этой цепи. Ты доволен?
— И что будет дальше? — спросила голова Кованого после непродолжительного молчания.
— Равновесие.
Они снова вернулись в мир Таэрланда — будто сменили задник театральных декораций. Вельди вскинула руки и вокруг них поднялась круговая волна Истинного Пламени, поглощающая все на своем пути: застывших, будто поставленных на паузу Странников, пол и стены «звезды». Невредимым оставался лишь небольшой островок, где они находились. Волна огня, поднявшись до небес, поглотила остальные «звезды», рассыпающиеся черной пылью.
— То, что больше не нужно, исчезнет.
Вокруг начал меняться мозаика миров, так стремительно, что за ней было невозможно уследить человеческому взгляду. И везде происходило одно и тоже, «звезды» сгорали в пламени Истинного Огня, их губительная аура исчезала, игроки и НПС прекращали убивать друг друга, словно очнувшись после кошмарного сна.
На Винете одна за другой гасли окошки трансляций. Нейроинтерфейсы земных устройств отключались, больше не находя связи с виртуальными серверами Сферы. Невидимые нити мироздания, связывающие Сферу Миров с Землей, рвались одна за другой. Вселенная, созданная для развлечения и обретшая самосознание, уходила своим путем, просачивалась, как вода сквозь пальцы, и процесс это было невозможно остановить.
— Что будет с игроками?
— Они никогда больше не найдут Сферу. Те, что остались здесь, будут жить и умирать по законам Сферы Миров. Каждый получит лишь то, что заслужил.
Вельди — если так можно было назвать трансцендентное существо, чьей аватарой стала девушка, взглянула на тела, лежащие у ее ног.
Неподвижная фигура Лу замерцала сотнями искр, медленно исчезла, рассеиваясь в пространстве. Тоже самое происходило с Эйсом, но его светящийся силуэт поднялся, поддерживаемой призраком стройной девушки. Они одновременно глубоко поклонились Вельди — и тоже исчезли, рассыпавшись тысячью огоньков.
Лицо богини из «звездного металла» повернулось к голове Адама.
— Что, мне тоже пора получить, что причитается? — нарушил молчание голем, — Ну ладно, я старый человек…. А Кот?
Вельди молчала.

Эпилог первый

Сфера Миров
Я открыл глаза.
В голубом небе лениво плыли белые облака. Справа и слева зеленела трава, где-то совсем близко стрекотал кузнечик.
Я жив?
Осторожно поднявшись, я огляделся. Невдалеке, за усеянной ряской и редкими кувшинками водой рва вставали знакомые замшелые стены и зубчатые башни. На шпилях ветер колыхал зеленые знамена с колосом в венке зерен.
Дан-на-Эйр.
Стражники в желтых плащах «колосьев», не обратили на меня никакого внимания, проверяя остановившийся у Рыночных Ворот торговый караван. На узких городских улицах привычно суетились НПС. С увитых цветами балкончиков улыбались красивые девушки, торговцы раскладывали на лотках свой товар, устроившиеся в тени стен нищие просили подаяние.
Вылетевшая из-за поворота девушка в голубом платье налетела на меня, уронила корзинку, быстро собрала свертки обратно, не слушая моих извинений. Интересно, что это: начало квеста или просто забавная мизансцена?
Будто во сне, я шел по вымощенным булыжникам улочкам, всматриваясь в лица спешащих по своим делам людей. И наконец остановился перед дверью, ведущей в цоколь двухэтажного каменного дома, над которой красовалась знакомая вывеска.
Все еще не веря в происходящее, я постучал в дверь.
Я знал, что она откроет.

Эпилог второй

Земля, Нью-Токио
Срочный новостной выпуск.
За чередой трагических событий, связанных с программным сбоем «Сферы Миров», почти незамеченным осталась техногенная катастрофа на плавучем городе «Sun Island». По неустановленным причинам в комплексе, принадлежащим холдингу «Group Engineering Analytics», произошел взрыв большой мощности, полностью разрушивший основное и прилегающие здания комплекса. Количество человеческих жертв уточняется… В процессе операции по устранению аварии спасатели обнаружили под завалами вход в секретную частную тюрьму, где содержались несколько десятков пленников. Все они освобождены, их личности сейчас устанавливаются. Сами они утверждают, что были захвачены на загадочно исчезнувшем больше полутора лет назад авиарейсе Нью-Токио — Маврикий…

Конец
Здесь завершается история Кота и Вельди, рассказанная мною в семи книгах.
13 января 2019 — 8 апреля 2019 г.

8. Астральный Охотник

Астрал кажется пустым и необитаемым. Его тишина и спокойствие усыпляет. Но это обманчивое ощущение.
Астрал смертельно опасен.
Эболеты со свитой, повелители псионических энергий, сторожевые чудовища Древних, рой Зараженных или жуткие твари Пределов – они прикончат тебя. Если раньше этого не сделают драконьи всадники «Пандорума», укрытый Вуалью патруль Дев или один из астральных охотников, подобных мне самому.
А в кипящие энергетическими штормами темные глубины Астрального Предела полезет только безумец.
Что ты ищешь здесь, Кот?


ГЛАВА 1: ГДЕ-ТО В АСТРАЛЕ…

— Быстрее, давай быстрее! Они уже у меня на хвосте!
— Спокойнее. Я уже расшифровала первый слой. Подбираю ключи ко второму…
Лицо Лианы было спокойно. Глаза сосредоточенно изучали вязь канн-эло, языка Древних, выбитую на полустертых каменных плитах, а пальцы бегали по клинописным символам, в хаотичном, казалось бы, порядке, нажимая древние знаки. Те, которых коснулись пальчики в черных перчатках, загорались голубым или зеленым огнем, отделялись от камня и начинали описывать спирали вокруг каменных колонн.
Я в очередной раз едва ушел от броска монстра — «Стальной Хищник», один из двух, атакующих меня, едва не вцепился пастью в хвост коатля. Второй приготовился к прыжку, но я успел, управляя облачным змеем, поднырнуть под траекторию его броска.
Но долго это продолжаться не могло. Кошкоподобные стальные твари, хранители сокровищ Древних, были очень быстры и сильны. И управлялись продвинутым искином. Видя, что я немного опережаю их в скорости, мобы резко сменили тактику. Одна из тварей по-прежнему преследовала меня, вторая остановилась, раздвинула сегменты нашейной брони. Я знал, что через несколько секунд последует «Резонация», звуковой удар, наносящий урон всем вокруг, накладывающий эффекты «Изумления» и «Дезориентации».
— Не смогу кайтить их долго! Бросай все, уходим!
— Прикрывай, мне осталось чуть-чуть — отозвалась Лиана, не отрываясь от монумента.
— Выпускаю Адама!
Мой второй спутник, железный голем, внезапно возникший на пути одной из стальных кошек, столкнулся с монстром, со скрежетом сжал «Хищника» в своих объятьях. Замелькал боевой молот Кованого, со страшным гулом обрабатывающий защитные пластины головного сегмента «Стального Хищника». Пользуясь случаем, я развернул коатля и угостил вторую тварь «Электрической дугой» дыхания моего маунта.
Но мы не могли противостоять творениям Древних. Эти мобы, запрограммированные на охрану Тайников в Астрале, были очень мощными и умными. Даже сбалансированной группе игроков сложно было одолеть «Стального Хищника», а уж парочку…
Мне, с двумя «пешками», одна из которых не боевая, и вовсе нереально. Тактика была рассчитана на то, что я смогу их раскайтить, отвлекая внимание от Лианы, взламывающей схрон.
Звуковая волна «Резонации» настигла, сбила с ног голема, которого тут же отшвырнул с дороги второй стальной зверь, достала меня. «Изумление» не прошло, конечно, но «Дезориентация» сработала — в уши ударили, оглушив наполовину, колокола, звуковое аое снесло почти четверть хитбокса. Картинка в глазах помутнела, дергалась и плыла.
— Проходит урон! Долго не продержусь!
— Готово. Да… такого я еще не видела… — ответила девушка, зачарованно вглядываясь в пространство Тайника, открывшееся под медленно отодвигающимся каменным монументом.
Она опустилась на колени, прикасаясь к странным металлическим ларцам в углублении. Неизвестные ранее рецепты Древних, Книга Навыков, свиток с техникой развития…
Предметы Древних, которые уже схватила Лиана, вдруг вспыхнули тревожным багровым светом. Колонны и монументы, окружавшие Тайник, басовито загудели, покрывавшие их знаки тоже загорелись красным огнем. Весь Осколок Тверди, на котором мы нашли Тайник, пронзила мощная вибрация, нарастающая с каждой секундой.
— Что? Ах ты… Назад! Назад!!! — закричала Лиана.
Спустя мгновение Тайник взорвался, превратив все вокруг в один сгусток бушующего огня. Последнее, что я успел заметить — объятое пламенем фигура девушки, с криком исчезающая в красном тумане Астрала. Затем в лицо ударил страшный жар, и волна огня захлестнула меня.
* * *
Я очнулся от прикосновения, открыл глаза. Помстилось, что я в реале, сквозь занавески на окнах спальни просвечивает восходящее солнце, окрашивая их в красный цвет. Мгновением спустя я проснулся окончательно, все встало на свои места: легкое покачивание дрейфующего скифа, клубящийся розовый туман Астрала за иллюминаторами.
Приподнявшись на локте, на меня смотрела Лиана. Смуглое лицо девушки, обрамленное короткими черными кудрями, было встревожено. Она прошептала, положив мне руку на грудь:
— Проснулся? Ты кричал во сне…
— Опять кошмар приснился. Сколько времени?
Девушка молча пожала обнаженными плечами. В Астрале нет смены дня и ночи, мы давно «перепутали» время, потеряли ритм часовых поясов. Его помнит только судовой секстан или системная иконка в моем интерфейсе. Сейчас она показывала второй час дневной стражи внутреннего времени Сферы.
— Мне опять приснился тот взрыв схрона Древних — сказал я, вставая.
— Знаешь, я думала, что пошло не так — ответила Лиана. Она тоже встала и теперь неторопливо облачалась в свою экипировку — облегающий кожаный доспех, состоящий из мельчайших чешуек, похожих на змеиные.
— И пришла к выводу, что ошибки нет. Я все сделала верно, сбоев в расшифровке не было, взлом прошел успешно.
— Думаешь, таймер?
Да. Значит, там есть еще и время взлома — Девушка надела на голову последний элемент экипировки — витой серебряный обруч с прозрачным кристаллом «третьего глаза». В глубине камня горел неяркий огонек, ежесекундно меняя цвет.
— Нужно было просто делать все быстрее — вздохнула она.
В гайдах нет ничего про таймеры. Впрочем и самих гайдов почти нет — жалкие крупицы информации, которые есть в Сети по астральным схронам Древних, я знаю наизусть. Слишком опасен Астрал, слишком часто гибнут его исследователи. А среди тех, кто обладает необходимым набором навыков (а там, ух, нужен не только «Поиск» от восьмого ранга, а, например, такая редкая штука как «Пространственное Чутье») среди них нет желающих вываливать в публичный доступ инфу по Тайникам Древних. Впрочем, я точно знаю, что их фармят Панды. Но Панды с посторонними секретами не делятся.
— Еще вариант, что нужен Ген Древних — предположил я.
— Не похоже. Не тот случай. — покачала чернокудрой головой девушка — Там не было ничего, что нужно активировать. Я уже держала добычу в руках, когда все взорвалось!
Лиана — моя «пешка». И моя гордость. Почти полтора года мы странствуем вместе. За это время из юной девушки-следопыта, когда-то вырванной мною из кипящего горнила погибающего Таэрланда, она стала профессиональным астральным разведчиком-искателем-взломщиком. Практически перфектная заточка, седьмой-девятый ранг необходимых скиллов, сорок пять тысяч очков мастерства. Мало кто может похвастать спутником с таким уровнем развития эксплор-навыков. Без Лианы я не нашел бы и десятой доли тех астральных аномалий, которые мы исследуем.
Ну и все остальное «при ней» — Лиана умна, красива и хороша в постели. Есть, конечно, и минусы — после войны в Таэрланде и служения в Оплоте Дев, она не слишком хорошо относится к игрокам. Не слишком хорошо — это значит, что терпеть не может. Я — исключение.
— Продолжаем Поиск? — спросила девушка, когда мы вышли на палубу моего небольшого скифа, заякоренного и скрытого Вуалью где-то посреди безбрежных пустот Астрала. Вокруг нас, со всех сторон клубился, колыхался красноватый туман, пронизанный серебристыми искорками. Он переливался всеми оттенками красного — от нежно-розовой легкой дымки до пурпурно-алых густых облаков.
Считается, что Астрал бесконечен. Это пространство меж миров Сферы, за их пределами, одновременно и связывающее их, и разделяющее. Многие пытались, но никому не удалось составить карту Астрала. Те немногие стационарные объекты, которые удалось картографировать, пребывают в медленном дрейфе, повинуясь меняющимся астральным течениям. Здесь нет ни верха, ни низа, одна бескрайняя пустота, заполненная розовым туманом, в котором парят немногочисленные Осколки Тверди. Видимость — не более ста метров, дальше все тонет в полупрозрачных искрящихся облаках.
Астрал кажется пустым и необитаемым. Его тишина и спокойствие убаюкивает.
Но это обманчивое ощущение.
Астрал смертельно опасен.
Эболеты со свитой, повелители псионических энергий, сторожевые монстры Древних, Зараженные, или жуткие твари Предела — они прикончат тебя. Если раньше это не сделают драконьи всадники «Пандорума», призрачный патруль Дев либо один из астральных странников, подобных мне самому.
Но это еще не самое страшное из того, что можно встретить здесь. А что самое страшное? Я задумался.
Санта. Наверное, Санта. По крайней мере, для меня. Последняя наша с ним встреча закончилась… дьявол, да я даже не хочу вспоминать, чем она закончилась, настолько было скверно!
Здесь нужно быть параноиком в кубе. Всегда быть настороже, принимать все возможные меры безопасности. Постоянно подозревать, что за тобой следит скаут, укрытый Вуалью, и обновлять по кулдауну окошко «Поиска», чтобы не пропустить прибытие его группы поддержки. Только так можно выжить.
Я здесь уже долго, Астрал — мой дом. Я еще застал те времена, когда он был пуст от игроков, и лишь «Пандорум», первым заполучивший доступ в Кузницу, начал строить астральные корабли. Потом они обосновались здесь, за ними пришли Девы и дромонты, потянулись Игроки, привлеченные слухами о сокровищах и тайнах Астрального моря.
Да, Астрал богат. Но взять его богатства и тайны суждено не всем. Мало кому удалось закрепиться здесь, сделав фарм астральных аномалий своим постоянным заработком. Слишком рискованно это и опасно, и потерять можно больше, чем заполучить.
— Эй, Винд! Я готова, есть сигнал! — крикнула Лиана, прильнувшая к носовой фигуре скифа. — Снимай Вуаль!
Да, кажется, я забыл представиться. Меня зовут Винд. Эйс Винд.
Я- астральный охотник.
* * *
Для управления «Моей Прелестью» требовалась команда из трех человек. Когда-то я ради удовольствия бороздить просторы Астрала на собственном судне разорился на второй слот «пешки». Игрокам я не доверял, к тому же большинство меня жутко раздражало. Второго спутника я получил неожиданно, пусть и не такого, как планировал. Но ничуть не жалел.
Я сжал нефритовую фигурку, «распаковывая» Адама. На палубе материализовалась массивная фигура, слепленная из стали и железа, покрытая матовыми пластинами брони. Секунду она стояла неподвижно, а затем в прорезях глаз вспыхнуло два желтых огня. С едва слышным скрежетом Адам шевельнулся, затем шумно вздохнул, выпустив облако пара.
— Что? — пророкотал голем — Опять что-то сломали?
Адам — металлический оживленный конструкт, из числа тех, что выпускают в мирах Кузниц. Большинство одушевленных големов никогда не покидают пределов родных миров, но останки этого я нашел на одном из Осколков в Астральном море. Полубезумный дромонт-отшельник восстановил его из груды обломков, когда я отыскал все необходимые компоненты. Было это давно и достойно отдельного рассказа. Словом, я приобрел железного спутника, пусть и весьма сварливого, но зато незаменимого помощника в моих путешествиях. Превосходный механик, шахтер и горняк, Адам также при необходимости менял экипировку, превращаясь в мощного бойца, на пару с которым мне гораздо легче было зачищать боевые аномалии.
Кряхтя как старый дед, голем встал к штурвалу скифа. На его металлическом корпусе были заметны следы боевого прошлого — множество вмятин, трещин, потертостей. На выпуклой груди выделялась неприятная белесая клякса. В этом месте у других конструктов я видел инкрустированную руну, означавшую принадлежность к одной из четырех каст. У Адама она отсутствовала, и эту историю голем тщательно обходил стороной.
— Четыре сигнала! — сообщила Лиана — Поехали проверять, Эйс?
Мы вызвали и оседлали наших воздушных маунтов. Крылатые змеи щерили клыкастые пасти, скручивали в кольца длинные хвосты. Мой облачный змей был покрупнее, с серой чешуей и голубым окрасом крыльев и гривы, Лиане принадлежала небольшая коричнево-желтая самочка. Коатли, конечно, значительно уступают и в скорости, и в огневой мощи многим другим «птичкам», например, излюбленным Пандами драконам. Но у них есть огромный плюс, очень важный для меня и моего промысла — облачных змеев можно окутывать Вуалью, делая их невидимыми.
Здесь, в Астрале, это бесценно.
Мы соскользнули с борта скифа. Вуаль на мгновение исчезла, когда мы пересекали ее границу, и также моментально соткалась вновь, скрыв за пеленой невидимости острые очертания и косой парус «Моей Прелести». Это были неприятные секунды — ведь наше судно стало доступно для «Поиска», мелькнуло на мгновение на открытых инфопанелях игроков- искателей, находящихся в радиусе ста лиг. Мы обозначили свое присутствие. Астрал казался пустым, не было ни следа чужих. Но это могло быть обманчиво. Здесь я чувствовал себя в безопасности только в Вуали, на точке дальнего спота, где вероятность появления другого игрока стремится к тысячным долям процента.
Четыре сигнала, четыре объекта. Что это за аномалии, мы узнаем только при визуальном контакте. Укутанные невидимостью, коатли несли нас к ближайшей, легко скользя сквозь розовый туман.
В Астрале невозможно передвигаться без «птичек» или летающих кораблей. Здесь почти нет тверди, и упавший в бездну пустоты игрок будет бесконечно долго падать в нее. Пока не разобьется об какой-нибудь Осколок или не привлечет внимания здешних обитателей, чутко реагирующих на ментальные сигналы. Или не убьет себя сам, что тоже будет выходом — ведь на помощь здесь никто не придет.
Первый сайт, сигнал которого поймала Лиана, приближался. Девушка подняла руку, останавливая коатля — впереди чуть заметно блестела прозрачная пленка инстанса, за которым начиналась аномалия. Мы пересекли ее границу, медленно, осторожно двинулись дальше. Сайтов много видов, каждый имеет своих обитателей и особенности, нужно держаться настороже.
Это было Поле Битвы. Мы поняли это, когда в пустоте Астрала начали проявляться множество странных обломков, беззвучно кружащих в розовом тумане. По бэку Сферы в Астрале когда-то в древности разразилась грандиозная война Богов и Древних, закончившаяся уничтожением расы последних. Места их сражений изредка попадались в глубинах Астрального моря, на одно сегодня натолкнулись и мы.
Хаотичное множество мелких фрагментов доспехов и осколков оружия образовывало плотное облако, центром которого были гигантские обломки, подозрительно напоминавшие части разодранных на куски исполинских тел. Я точно различил овальный, вогнутый наплечник размером с мой скиф, часть огромного крыла, топорщащегося остатками каменных перьев. Другие больше походили на останки разбитых кораблей неведомой конструкции. Третьи вообще не походили ни на что, будучи смешанными, сплавленными кольцами странных конструкций.
Это очень опасный боевой сайт. Много всего вкусного можно собрать тут, но сначала нужно уничтожить тварей, обитающих в эманациях Поля Битвы и охраняющих его. Мне попадались в подобных местах и теневики, и родившиеся из крови богов гидры, и даже опаснейшие астральные хищники.
Укрытые Вуалью, мы медленно облетали скопление обломков. Я мысленно классифицировал аномалию как «Малое Поле Битвы» — приходилось встречать и гораздо более протяженные, длиной до лиги. Ходили слухи, что существует «Великое Поле Битвы» — место самого грандиозного сражения Древних и Богов, огромный инстанс с богатым лутом, населенный страшными тварями. Якобы его кто-то даже находил и пытался фармить. Я относился к этим слухам скептически.
Малое — это значит, что вполне по силам одиночке-охотнику. То, что доктор прописал нашей команде.
Так, несколько кошмаров в гуще осколков. Ничего страшного, они опасны только для новичков, или тех, кто не умеет противостоять бесплотным созданиям. Меньше десятка, это немного. А дальше, в тени огромного обломка, напоминающего скрюченную трехпалую кисть…
Лиана остановила коатля, подняла руку. Медленно указала в сторону окаменевшей глыбы, где под выступами таилась глубокая тень. Тень? Нет, слишком странные очертания у этой тени, походящие на осьминога, раскинувшего свои щупальца по каменной поверхности.
Фэйт! Странная тварь Астрального Моря, изредка встречающаяся в его пустошах. Теневое создание, питающийся магической энергией, вечно ищущий ее эманации хищник. Любитель присосаться к местам, излучающим магию и тихо пожирать ее, набирая все большую и большую мощь. Этот выглядел не слишком крупным — скорее средним по размерам. Не успел, значит, отожраться. Мне доводилось видеть фэйтов размером с астральный клиппер.
Про себя я облегченно вздохнул. Аномалия не выглядела слишком сложной. Фэйты — одиночки, другого хищника рядом он не потерпит. Значит, здесь больше нет никого опасного.
— Давай, Винд! — подбодрила Лиана — Пока все чисто, я слежу за Астралом!
Пора начинать работу. Оставив девушку парить в невидимости, я снял Вуаль, предусмотрительно оставаясь вне зоны визуальной агры мобов. Алхимическое «жидкое серебро» на оружие, эликсиры «Сила Огра» и «Змеиной Ловкости» внутрь. И обязательно — эликсир «Щит Разума», нельзя давать фэйту шансов. Активация Камня Дубового Щита. Активация Камня Медвежьего Здоровья. Артефакт «Фиал Элесс» с сотней зарядов по 200 хитпойнтов в слот быстрого доступа.
Поехали. Прицеливаясь, я медленно натянул тетиву своего эпического лука и сделал первый выстрел. Стрела, попав точно в цель, взорвалась мощным разрядом статики, окутав кошмара облаком молний. «Оглушающий выстрел», усиленный аффиксами лука, имеет нехилый шанс застанить даже нежить на десяток секунд. Ну а большего мне и не надо. Следующим выстрелом я активировал «Град Стрел», заливая противника смертоносным дождем стали и магии.
Используя свои навыки продвинутого лучника и «жидкое серебро», я за минуту нашпиговал шесть или семь Кошмаров половиной колчана стрел. Бесплотные создания, теряя хитпойнты на глазах, медленно ползли ко мне через рой кружащихся обломков, стремясь достать «Призрачным Касанием», высасывающим жизнь. Посыпались «Псионические Уколы», но с моими резистами они были не страшны.
Беспокойно зашевелился фэйт на скале, меняя форму и вытягивая теневые шупальца. Система сигнализировала о попытке «Взятия под Контроль». Фэйты — очень сильные контролеры, в этом их основная опасность. Выпитый перед боем эликсир давал иммунитет к такого рода воздействию. Трое кошмаров все же доползли до меня, закружились вокруг, безумно хохоча и жадно протягивая кроваво-красные призрачные лапы. Больно, черт побери! Я резко направил коатля вниз, пытаясь оторваться, но призраки уже «прилипли». Хитбаррезко пополз вниз, пришлось заюзать Фиал, по кулдауну используя хилящие заряды.
Я сконцентрировался, отбросил кошмаров круговой «Волной Силы». Сжег одного заклинанием «Пылающего Потока». Маны нужно было оставить на толстого фэйта, поэтому я выхватил меч, закружился меж ними на своей «птичке». Смазанное «жидким серебром» лезвие наносило двойной урон этим призрачным созданиям — десяток ударов — и с ними было покончено.
Фэйт летел ко мне, был близко, воинственно расправив ворох длинных теневых щупалец. Более всего это тварь походила на сгусток теней, формой отдаленно напоминающей кальмара. Я все же неверно оценил его размеры — достаточно крупный, чуть меньше моего скифа. Над наростом из пучка шевелящихся отростков горели три ярких фиолетовых глаза. Он обрушил на меня свое основное оружие — «Иссушающий Луч». Это воздействие, кроме урона, временно лишало случайного атрибута, высасывало ману и жизнь. Опаснее было только попасть в объятия его теневых щупалец, тут одиночному игроку не помогло бы ничто.
Я использовал свиток «Оковы Духа», взмыл на коатле повыше, стараясь держатся вне зоны поражения монстра. По спирали начал облетать его, попеременно осыпая фэйта стрелами с серебряными наконечниками и ударами «Пылающего Потока». Скованная тварь дергалась, пытаясь освободится, но я недаром заплатил за свиток почти пятьсот золотых. Полоска жизни фэйта неуклонно уменьшалась, вот она миновала желтую и вползла в красную зону. Фэйт задергался, издал тонкий визг на пределе слышимости, в последний раз хлестнул меня «Иссушающим Лучом» — и сдох, оставив после себя небольшое облако темной эктоплазмы.
Я выдохнул. Стрелы кончились, мана тоже почти на нуле. Израсходовано 17 из 200 зарядов Фиала Элесс. Баффы эликсиров тоже тикали последнюю минуту.
Нормально. Хороший бой. Фэйт — минибосс, рассчитанный на крепкую группу.
Лиана тоже скинула Вуаль, появилась на противоположной стороне аномалии. Я знал, что она нина секунду не ослабляет бдительность, тщательно проверяя все вокруг «Поиском».
Мы начали собирать лут. С «Поля Битв» можно набрать множество древних клинков, древних рукоятей, сломанных артефактов и, самое вкусное — застывших в виде ярко-красных камней капель древней крови. Все эти вещи охотно скупали и на Базааре, и в Серебряном Оплоте — они использовались для продвинутого крафта. Без этих компонентов было бы невозможно производство астральных кораблей и выпуск големов в мирах Кузниц. Далее — эктоплазма с кошмаров и фэйта. Теневая тварь порадовала приятным бонусом — с нее дропнулся редкий волшебный камень.
Камень Черной Луны.
Идеальный волшебный камень.
Качество — редкий. Материал изготовления — бриллиант.
+3 % урона к магии Тьмы и Теней.
«Ночной Взор» — наделяет носящего способностью «Темновидение»
Неплохая штука, темновидение никогда не бывает лишним. Волшебный камень можно вставить в любую вещь экипировки, в которой есть слот для инкрустации.
Сбор лута вышел даже более долгим процессом, чем зачистка сайта. С возвращением на корабль, разгрузкой-выгрузкой вышло более полутора часов. Повеселевший Адам принялся забивать добычей склады скифа, сортируя все по видам. Предварительная оценка — примерно пять тысяч золотых, если сдавать все в Оплоте скупщикам Дев. Дороже можно выручить, если торговать самому на аукционе или везти в Базаар, но это потеря времени, которое можно использовать для фарма новых аномалий.
Поиск продолжался. Мы с Лианой вылетели к следующей аномалии. Тут нас ждало небольшое огорчение. Сайт оказался не по силам нашей группе.
Это было Гнездо, уютно расположенноена большом Осколке Тверди, который окружало несколько маленьких. Хорошее место даже для колонизации небольшим кланом игроков — я видел на плавающих в розовом тумане островах богатые россыпи редких минералов прямо на поверхности Осколка, странные менгиры, похожие на путевые знаки Древних. Но его уже заняли другие обитатели.
Вокруг тверди не спеша описывал круги гигантский Астральный Зверь. Размером с джаггернаут, он грациозно, с осознанием собственной мощи парил в пространстве, раскинув перепончатые плавники и лениво шевеля змееподобным туловищем. Такой Зверь, закованный в прочный панцирь, почти не имеющий уязвимых мест, излучающий конус антимагии — самая большая и грозная тварь Астрального Моря. Это цель по зубам только рейду игроков на специально оборудованных боевых кораблях. Если учесть, что Астральные Звери обитают только парами, охота на них — весьма опасное занятие. Я слышал, что промысел Зверей ведет один из кланов «Пандорума». Части их тел, кровь, кости — редкие алхимические ингредиенты, из панцирей и шипов делают оружие с аффиксом антимагии. Да что там, моя куртка и сапоги изготовлены из шкуры Зверей.
Полюбовавшись на грозных монстров, мы двинулись к источнику следующего сигнала.
И вновь облом. Большая колония Зараженных. Полу-материальные тела отвратительных созданий, похожих на огромных медуз, плотно облепили небольшой Осколок, издали напоминая шевелящийся зеленовато-коричневый шар. Можно было, конечно, поохотится на них, отманивая от Колонии по две-три особи, но я только махнул рукой, предлагая Лиане лететь дальше.
Брр, я как представлю поблизости этих тварей с резким гнилостным запахом, окруженных облаком болезни и заражения, меня сразу воротит наружу. Хотя алхимики хорошо платят за их эктоплазму и кровь. Но охота на них — настолько мерзкое занятие, что… брр! К тому же их много, штук тридцать-сорок, это сомнительное удовольствие растянется на пару часов…
Четвертый сигнал, найденный моим прекрасным искателем, находился далеко — почти на самой границе сферы Поиска. Почти пятьдесят лиг, хотя в Астрале расстояния не принято мерять лигами. Мы почти час летели туда, от всей души надеясь, что это не пустышка.
Красная пелена Астрала медленно расползалась, показались очертания Осколка. Одинокого, достаточно большого. Скалы усеивали его поверхность, в стенах уходящих вниз обрывов были видны круглые темные отверстия. Явно рукотворные. Среди нагромождения камней я заметил геометрически правильные очертания, складывающиеся в знакомый квадрат…
Я резко остановил облачного змея, жестом приказав то же самое Лиане. Близко приближаться, возможно, было очень опасно.
Это была база игроков. Форпост, построенный на Осколке посреди Астрала. Второго уровня — каменные стены, четыре толстые квадратные башни, шпиль Магического Купола. Строения во дворе, вынесенный за пределы форта небольшой причал.
— Купола нет. — прошептала Лиана, держась совсем рядом — Кажется, это место заброшено.
— Вижу.
Я внимательно изучал Осколок и его окрестности. Голубоватого сияния пелены Купола, защищавшего форпост от магических атак и проникновения извне, и вправду не наблюдалось. Питавший его Ключ то ли был отключен, то ли разрушен. Никакого движения ни в зданиях, ни вокруг не было. Неужели и правда повезло?
Мы медленно приближались. Причал был пуст, свисали вниз обрывки цепей, которыми пришвартовывали суда. По-прежнему тихо. Ворота форта были закрыты. На стенах и одной из башен что-то смутно белело.
— Эйс, они все мертвы — тихо сказала Лиана — И давно уже…
— Не сбрасывай Вуаль! — предупредил я.
Но спутница, кажется, была права. Я приземлился на одной из башен, невидимость исчезла от соприкосновением с материальным. У большого огнестрела, привалившись к нему, лежал скелет в ржавых доспехах, так и не выпустивший из рук гизармы. На стене я увидел еще одного. И еще.
Я застыл на месте, настороженно выжидая. Несколько минут ничего не происходило. Кажется, это все же не ловушка. И это по-настоящему удачная находка!
Этот Осколок когда-то колонизировали игроки. Привезли материалов на астральном корабле, построили форпост, апнули его до второго уровня, защитили Магическим Куполом. Наняли гарнизон-НПС, чтобы в их отсутствие форт мог отбиться от обитателей Астрального Моря. Вон, даже большие огнестрелы и ледометы установили на башнях, помимо обычных баллист. И пытались здесь жить, копая редкие руды в недрах Осколка. Охотились на обитателей Астрала и фармили аномалии.
Пока их всех кто-то не перебил. Бессмысленно гадать, кто — Панды, охочие до чужой крови или эболет со свитой повстречались им в пучине Астрала. Их не стало.
До того, как пришли Девы и появился Серебряный Оплот, в Астрале был всего лишь один респ. Читерный круг респауна в крепости «Пандорума», которого тоже не должно было быть здесь.
Разработчики игры не планировали, что в Астрале будут жить игроки. Но все пошло не по их сценарию.
Объяснять, что ждало игроков, отреспившихся внутри твердыни Панд, наверное, лишнее. Я и сам несколько раз появлялся там, выход был только один — уходить Камнем Душ на домашнюю точку привязки.
Вот и они, игроки этого клана, наверняка поступили так же. А вот что произошло потом, можно было легко догадаться. Одно из первых правил живущих в Астрале — всегда должен быть запасной искатель на базе. Игрок или «пешка», неважно. Иначе в бесконечной пустоте, где отсутствует верх и низ, нет определения по сторонам света, очень, очень, очень просто навсегда потеряться.
Эти игроки важным правилом, видимо, пренебрегли. Ну и «Астрального Проводника», судя по всему, прокачать никто не успел. Короче, они не нашли больше свой форпост в глубинах Астрального моря. Возможно долго искали, неделями бороздили пространство, высканивали аномалии. Представляю себе одолевавшие их чувства. Но шанс найти случайно слишком мал. А может, клан распался, кто-то ушел в реал, кто-то вспылил и вышел, не найдя виноватых — и они не стали возвращаться в Астрал. Так тоже бывает.
НПС-стража, конечно, ждала их, верно несла службу. Пока не кончилась еда и вода. Затем солдаты просто умерли на постах, по-прежнему сжимая в руках оружие. Форпост опустел, закончился в накопителе эллур, питающий магический щит. Упал Купол, укрепление стало доступно для нападения и грабежа. Но никто так и не обнаружил его за все это время.
Я начал осматривать форт, уже не ожидая нападения. Если это была хитрая засада, меня бы убили уже десять раз.
Это была шикарная находка, конечно.
* * *
Первым делом нужно было осмотреть сам кип, его хранилища и башню магического Купола. Все было заперто на магические замки, но что нам до того? Какой замок может остановить персонажа с девятым рангом «Взлома»? Лиана вскрыла их шутя, не испортив ни одной отмычки.
Я указал ей на двери клановых хранилищ, когда мы попали внутрь кипа, сам проверил главный зал. Как я и думал, Ключ форпоста был цел, он спокойно лежал в центре круглого каменного стола, окруженном несколькими управляющими тронами. Я знал, что если я сяду в одно из этих сидений, возьму в руки Ключ — система даст мне возможность контроля над этим укреплением. Я смогу стать его хозяином, поднять упавший Купол, организовать здесь свою базу…
Мы с Лианой будем вылетать фармить сайты, складывать здесь лут. Раз в неделю отвозить его в Оплот. Адам займет кузницу и алхимическую лабораторию, будет ковать редкие астральные металлы и варить эликсиры. Здесь будет наш дом…
Несколько секунд я смотрел на тусклые бронзовые обводы Ключа, размышляя.
Нет. Пожалуй, нет. И даже не потому, что содержать форпост накладно, это может позволить себе только клан. И не потому, что скиллы из ветки «Стратегия», необходимые для управления такими сооружениями, у меня в зачаточном состоянии.
А потому что рано или поздно прилетят очередные хозяева Астрала. Спилят Купол залпами боевых кораблей, убьют хозяев и будут глумится над трупами. Так происходит всегда, вопрос только времени. Это Сфера. Жестокий мир.
В куполообразном зале башни магического щита все оказалось так, как я и предполагал. В накопителе укрытого адамантиновыми пластинами магреактора выгорел весь эллур, оставив после себя пригоршню серо-голубой пыли. Этот минерал, невероятно ядовитый в природном состоянии, использовался во многих магических устройствах как источник энергии. В форпостах он питал защитный Купол, в астральных кораблях — использовался для поддержания силы движущих элементалей.
Из кланхранов доносились негромкие хлопки, потянуло едким запахом серы. Там хозяйничала Лиана. Вернувшись туда, я застал чудное зрелище — помещение с рядами ларцов и сундуков вдоль стен было наполнено дымом, некоторые крышки были сорваны, валялись, искореженные на полу. Другие были гостеприимно распахнуты настежь, явив глазу все недра сундуков. Моя напарница, как видно, применяла «Расширяющую Пасту», алхимическое взрывчатое вещество, используемое при взломе не вскрываемых замков.
— Неплохо, Винд! — Лиана сияла, хотя личико слегка измазалось в саже — Отличная добыча… Смотри сам!
Я уже и сам видел, что неплохо. Глаза разбегались.
В оружейном хранилище — несколько комплектов необычной брони и оружия, синего качества меч и шлем. Набор колец Радуги на все виды резистов. Туго увязанные пучки стрел, джеридов, джавелинов.
Целый сундук наполнен расходниками и комплектами для развития крафтовых профессий, другой — разнообразными эликсирами, ничего особенного, в основном Лечения, Противоядия и Регенерация, но тоже очень приятно. Не нужно будет лишний раз пополнять запасы.
Ровными аккуратными рядами стояли стопки слитков — серебристый мифрил, матовый сильверит, серо-розовый адамантин. В ячейках ларцов лежали кристаллы фристаллина и морнлода, «кровавые слезы» и даже астральные бриллианты.
В книжном ларе — нетронутые, новенькие Книги Навыков и Техники Развития, целый ворох разнообразных Свитков, принадлежности для Книжника и Картографа.
Два сундука забиты разнообразным навесным оборудованием для летающих кораблей. Я увидел даже запечатанный медный сосуд с запасным элементалем. Судя по глифам на сургуче, воздушным, как раз подходящим для движителя моего судна. Недешевая штука.
Ну и прочее, прочее — алхимические и кузнечные ингредиенты, расходники и инструменты…
— Мы все не утащим — сказал я — Надо подгонять скиф.
* * *
Опустошение закромов безвестного клана заняло все оставшееся время. Лиана перевозила ценную мелочь, мы с Адамом грузили тяжелые сундуки, демонтировали и снимали оборудование кузницы, алхимической лаборатории и боевого обвеса форпоста. Одни только магопушки, стреляющие огненными и ледяными зарядами, стоили по пять тысяч за штуку. Оставлять их было жалко.
Скиф, не рассчитанный на такую загрузку, потерял большую часть своей скорости. Будь мы в море, вода, наверное, поднялась бы вровень с бортами. Здесь же мы получили возросший расход эллурита, питавшего движительного элементаля, и пятидесятипроцентный штраф к скорости судна. Больше грузить было нельзя, хотя в форте оставалось много всего вкусного.
Система уже который час настойчиво выдавала сообщение, что физиологическому организму требуется «Отдых». Адам вызвался подежурить в форпосте — ему почти не требовалось восстанавливать энергию. На самом деле я видел, что голем просто не хочет быть «упакованным» обратно в мой инвентарь. Ему было жутко интересно покопаться в шахтах Осколка — на добыче редких руд, изобилующих здесь, быстро росли его горняцкие навыки.
Я отогнал скиф и подвесил его в полулиге над форпостом, окутал Вуалью. Пора было отдыхать.
— Ну что? Славно мы поработали, Винд?
— Просто отлично — кивнул я девушке — Думаю, сможем с вырученного прикупить тебе еще одну обновку.
Лиана радостно улыбнулась, захлопала в ладоши. Это была наша общая мечта и цель — одеть ее полностью в эпический сет Серебряного Искателя, который можно было прикупить за деньги и очки репутации Дев в Оплоте. Он состоял из семи предметов экипировки, пока мы раздобыли только три. Теоретически, собранный полностью, сет повышал поисковые навыки Лиана выше перфектного десятого ранга. Это автоматически означало, что нашему Поиску станут доступны все, абсолютно все аномалии Астрала. В том числе и те, которых не посещал никто. Кто знает, какие тайны скрываются там?
Выше восьмого ранга прокачать Поиск и сопутствующие скиллы было нельзя. Вернее, можно, но никто еще не нашел или не подобрал технику развития. Только предметы, дающие плюс к недостающим характеристикам, могли приблизить навык к перфекту. Насколько я знал, перфектных искателей в Сфере еще не было. Или… Санта?
Тьфу, ни к ночи будет помянут. Я поморщился. Даже вспоминать о Санте — не к добру.
Тем временем Лиана, быстро скинув свою экипировку, лукаво улыбнулась мне. Короткий комбинезон почти не скрывал ее упругие округлости. В руках девушки сверкнули серебром высокие кубки, глиняная запечатанная бутылка. Финиарское сорокалетнее, отметил я, с удовольствием любуясь гибкой фигурой спутницы.
— Отпразднуем удачную находку, Эйс?
Когда все кончилось и наши разгоряченные тела начали медленно остывать, Лиана, уютно устроившись у меня на груди, вдруг спросила:
— Я давно хотела спросить тебя, Винд… Другие игроки, я знаю, всегда уходят в свой мир. У вас там другая жизнь, другие девушки… Но ты — всегда здесь. Я ни разу не видела, что бы ты уходил туда. Почему так?
Я вздохнул, провел рукой по ее нежной коже, взъерошил непокорные темные волосы. И ответил, стараясь, чтобы в голосе не прорезались нотки горечи:
— А мне не к кому возвращаться. Да и некуда.

ГЛАВА 2: СУДЬБА «НЕУЛОВИМОГО»

Нас спас «Чуткий Сон», пассивка, выдаваемая на третьем ранге «Отдыха». Тревога, поднятая Адамом, пробудила меня почти мгновенно.
— Алярм! — орал голем в канале группы — Тревога! Вставайте, сони, Мезмир вас разбери!!
Стряхивая остатки сна, я вызвал инфопанель Поиска и Ментального Поиска, активных навыков, засекающих сигналы живых и неживых объектов в окружающем пространстве… Рядом то же самое делала Лиана. Внезапно девушка побледнела, ее глаза расширись, рот изумленно приоткрылся.
— Что это? Эйс! Я никогда не видела ничего подобного!
Перед моим внутренним взором, в открытом окне Поиска, горело множество сигналов. Сотни? Тысячи? Большие и малые, сигналы объектов и сознаний надвигались на нас, сливаясь на инфопанели в одно сплошное пятно. Оно заняло уже треть доступной мне сферы Поиска и медленным, но неумолимым фронтом надвигалась на нас. Количество источников сигналов и размеры облака, которое складывалось из них, потрясало воображение.
Что это за хрень? Мы с лихорадочной быстротой одевались. Я выскочил на палубу, через интерфейс управления включил движительного элементаля, встал к штурвалу, разворачивая скиф кормой к источнику сигналов. Что бы это ни было, требовалось как можно быстрее убираться с его пути.
— Семь лиг до нас — определила Лиана — Скорость — чуть больше десяти лиг в час. Что бы это ни было, оно… просто гигантское! Больше ста лиг в диаметре!
— Попробуй проанализировать сигналы!
— Хорошо, сейчас. Пробую…
Перегруженный скиф неохотно разворачивался, вяло реагируя на движения руля. С поверхности Осколка махал руками Адам, выбежавший на причальную стенку.
— Не могу, Винд… — Лиана с гримасой отвращения повернулась ко мне — Там — какое-то скопище всего, живого, неживого… Намешано всего! Какой-то кошмар, меня сейчас вырвет!
— Забери Адама — приказал я, снимая Вуаль. Девушка кивнула, вызванный коатль змеиным движением скользнул за борт, устремляясь к фигуре голема, ждущего на причале.
Семь расстояние, десять скорость. У нас есть чуть меньше часа, что бы убраться с курса этого гигантского нечто. Должны успеть. Скорость скифа — двадцать пять лиг в час, в перегрузе она упала до двенадцати с половиной. Все равно мы быстрее, уйдем.
Над бортом появилась зубастая пасть облачного змея, Лиана легко спрыгнула с его загривка, с грохотом на палубу ступил Адам. Со скрежетом размахивая суставами, голем бросился к сложенному на палубе добру — добыче из кланхрана форпоста. Схватил трехпалыми клешнями один из сундуков — и с размаху швырнул его за борт!
— Что ты делаешь? — крикнул я.
— Спасаю наши души! — громыхнул в ответ конструкт, отправляя в полет следующий сундук.
— Винд, оно приближается. Нас почуяли! — перебивая, заговорила Лиана — Как только ты снял Вуаль, скорость движения этого….стала расти! Сейчас тринадцать… нет, уже четырнадцать лиг!
Я взглянул одним глазом на окошко «Поиска», проверяя информацию. Расстояние между нами и загадочным облаком сигналов таяло на глазах.
— Ты что, еще не понял, Винд? — крикнул мне голем — Это Облако Костей!
Облако Костей. Она же Костяная Туча, Костяное Облако. Дьявол меня раздери. Я бросился к Адаму, помогая ему облегчить корабль. Вдвоем мы раскачали и выкинули за борт тяжелые магопушки — с таким трудом накануне демонтированные с башен форпоста. В красноватом тумане Астрала исчезали один за другим сундуки со снаряжением и материалами, безжалостно выбрасываемые прочь. Было до слез жалко, но «Мою Прелесть» необходимо было избавить от перегруза.
Облако Костей — это легенда, миф Астрала. Мало кто видел его, и еще меньше тех, кто выжил после встречи. Оно появилось после эвента с восставшим миром Таэрланда. Там огромная армия НПС-нежити уничтожала замки игроков, полностью беря под свой контроль весь мир. В тщетных попытках ее остановить то ли «Пандорум», то ли сами админы использовали магию высшего порядка. Были открыты гигантские Астральные Врата, чтобы скинуть в бесконечную, необитаемую тогда пустоту Астрала миллионы разумной нежити.
С тех пор изгнанная из Таэрланда титаническая армия нежити, превратившись в бесформенное Костяное Облако, кочует по пределам Астрала. Внешние его слои состоят, по слухам, из сотен тысяч безмозглых зомби и скелетов, а в центре обитает разумная часть — личи, архиличи и прочая нечисть высших рангов. Тех, кто оказался на пути Тучи, она разрывает и пожирает, будь то одинокий искатель или грозный астральный джаггернаут. Прежде я никогда не встречал ее.
Тем временем нам удалось избавиться от перегруза.
Я встал к штурвалу, Адам метнулся к движителю. Лиана заняла свое привычное место, обняв носовую фигуру «Моей Прелести» — распростершую крылья чайку с нефритовыми глазами.
— Винд, оно быстро приближается! — предупредила она — Меняет форму… отдельные сигналы выдвигаются вперед…
Внезапно резко потемнело, на палубу набирающего скорость скифа упала тень. Я оглянулся: розовый туман Астрала расступился, от края до края видимости за нами катилась шевелящаяся темная стена. Если приглядеться, становилось заметно, что кипящая масса состоит из множества отдельных маленьких фигурок. Она казалась почти черной, но в глубине тлело мертвенно-изумрудное свечение. Перед Тучей, окутывая ее полупрозрачным облаком, зловеще дрожало зеленоватое марево, ядовитое даже на вид.
— Она просто огромная — завороженно прошептала Лиана, тоже наблюдающая за Облаком — Непредставимо огромная!
Да, размеры Костяной Тучи внушали. Она застилала весь горизонт за кормой, края терялись в тумане Астрала. Охватить всю ее взглядом с такого расстояния было невозможно. Меня продрал мороз по коже. Слышал я о Туче, но никогда не представлял, что она таких исполинских, воистину титанических размеров.
Косясь через плечо, я уводил резво набирающую скорость «Мою Прелесть» прочь. Ровное изумрудное свечение в глубине Облака вдруг резко усилилось, его поверхность зашевелилась, формируя и выбрасывая вперед щупальца, состоящие из сотен тел не-мертвых. Множество зеленоватых точек отделилось от Тучи, стремительно приближаясь к нам.
— Вуаль, Эйс! Маневр Уклонения! — заорал Адам. В грохочущем басе голема я различил истерические нотки паники.
— Без тебя знаю, старая железяка! — крикнул я в ответ — Красный эллурий в топку!
— Красный?! Эйс!?
— Красный!! Быстро!!
Я накинул на скиф Вуаль невидимости и легко, изящно проделал Маневр Уклонения. Суть его заключается в том, чтобы после скрытия Вуалью резко, непредсказуемо поменять направление движения. Противник будет искать и бить исчезнувший корабль на последней замеченной траектории, но жертвы там уже не будет. Все опытные навигаторы астральных судов владеют этим приемом. Кемпящие объекты Астрала драконьи всадники «Пандорума» — отличные учителя.
Место, где мы должны были быть в пространстве, если бы не изменили вектор движения, пронзил рой мертвенно-зеленых зарядов некротической энергии. Каждый размером больше нашего скифа. Длинные костяные щупальца жадно шарили в пустоте, стараясь нащупать исчезнувший корабль.
Но мы были уже далеко, летели с все возрастающей скоростью совсем в другом направлении, по косой уходя от надвигающегося монстра. Косой парус «Моей Прелести» едва не трещал по швам от ревущего напора ветра. Красный эллурий, подпитывающий воздушного элементаля, сжигал его сущность — но повышал мощность, увеличивая нашу скорость в несколько раз, подобно включенному форсажу.
— Эйс Винд знает свое дело! — Лиана, улыбаясь, обняла меня.
— Сколько еще жечь эллурий? — деловито спросил голем — Ресурса элементаля хватит еще на семь минут, потом движитель сгорит.
— Я скажу, когда хватит.
— Смотрите! — Лиана вытянула руку. Она показывала на Осколок с заброшенным форпостом, от которого мы стремительно удалялись.
Щупальца Тучи, состоящие из множества костяных тел, не найдя нашего судна, обратились к другой добыче. Они обвились вокруг Осколка, растекаясь по его поверхности мерзким шевелящимся слоем, обхватили его — и повлекли к медленно приближающейся поверхности Облака. Я видел, как рушились стены и башни форпоста, раскалываясь на части под неумолимым напором, как твердь Осколка начала бить дрожь, по его поверхности побежали трещины. Щупальца играючи разломили его на несколько частей, как краюху хлеба, перемололи в своих объятьях. То, что осталось от Осколка, медленно исчезло в чреве надвигающейся Костяной Тучи, не оставив после себя и следа.
— Три минуты, Эйс!
— Хорошо, останавливай перегрев! — я кинул взгляд на корабельный интерфейс. Элементаль был еще жив, хотя сохранил меньше десяти процентов своей жизни. Ничего, хватит доползти до Оплота. Там полностью поменяем движитель, этот — теперь только в переработку. Но зато мы остались живы.
«Моя Прелесть» скользила по Астралу, постепенно теряя набранную при форсаже скорость. Мы уходили, вернее уже ушли — очертания исполинской туши Облака остались где-то справа и снизу, оно медленно проползало мимо нас. Да уж, не повезло. Вероятность оказаться на пути такого страшилища очень невелика, на самом деле.
— Да, старушка стала еще больше — хмыкнул Адам, подходя к борту — Растет, зараза!
— Ты что, видел Костяную Тучу раньше?! — недоуменно спросила Лиана. — Где, когда?
Голем, по своему обыкновению, промолчал, словно не заметив вопроса. Допытываться было, по моему опыту, бесполезно.
— Я бы посоветовал притормозить и посмотреть, что останется, когда она пройдет — продолжил Адам — Сигналы поискать и все такое. Может, там, что интересное будет.
— Откуда знаешь? — насела на него девушка.
— Интуиция.
Я не возражал. Голем обычно советовал неглупые вещи. Тем более жаба душила на добычу из форта, которую пришлось выкинуть за борт. Самое ценное, мы, конечно, сохранили, но все остальное… Эх.
* * *
Для верности мы подождали еще час, пока Облако окончательно не исчезло из сферы нашего Поиска. Оно оставляло за собой зловонный зеленоватый шлейф, медленно рассеивающийся в пустоте. Глядя на него, я велел выпить девушке и употребил внутрь сам парочку эликсиров, повышающих резисты к ядам и некротическим энергиям.
Есть парочка сигналов — задумчиво сообщила Лиана — Неживое. Объекты. Один посильнее, другой совсем тусклый. Что-то маленькое… Куда сначала, Винд?
Более мощный сигнал оказался куском Осколка, безжизненной каменюкой, покрытой толстым слоем противной слизи и источающий такой амбре, что мы с Лианой решили даже не приближаться. Второй же…
— Корабль! Это корабль, Винд! — взволнованно прошептала девушка, когда мы отыскали его источник.
Она была права. Это когда-то было кораблем. Сейчас от него остались изжеванные, переломанные останки. От рангоута уцелели одни обломки, остов переломлен пополам, обшивка сорвана напрочь, борта зияют обнаженными ребрами шпангоутов. Его окружало тусклое зеленоватое марево — побывав в Облаке, корабль подцепил устойчивую некротическую ауру.
Когда мы вошли в нее, в лог посыпались единички урона от яда и некромагии. Полоска жизни, и моя, и Лианы, тихонько поползли вниз. Но ничего критичного, справимся парочкой зелий Лечения. Вот подцепить здесь какую-нибудь болезнь или проклятье — это будет неприятно.
А кораблик-то был не из простых. Даже на глаз я мог определить его модель. Шпангоуты и киль, выточенные из прочнейших костей Астральных Зверей, немногочисленные уцелевшие пластины чешуйчатой обшивки, крепившейся мифриловыми заклепками, острый бушприт, опирающийся на носовую фигуру крылатой девы — все говорило о том, что перед нами астральный клиппер. Вернее, его фракционная модификация, которую можно было приобрести только на верфях Серебряного Оплота, имея репутацию «Восхищение» с Девами. Очень интересный прототип, доступный немногим. Быстрый, прочный, хорошо вооруженный, да еще и невидимый. Из крупных летающих кораблей только эту модель можно было укрывать Вуалью.
Только здесь мало что уцелело. Все было переломано и покрыто слоем зелено-коричневой слизи, даже смотреть на которую противно. Мы прошлись по проломленной палубе, пошарили в трюме, проверили разгромленные развалины капитанского мостика. Везде было пусто.
— Здесь все эманирует магией — пробормотала Лиана, по второму кругу обходя место, бывшие когда-то капитанской каютой — Корабль был освящен. И мощное, я скажу тебе, благословление было…
— Поэтому Туча и выплюнула его — проворчал я в ответ — Для нежити он как заноза.
— Эйс, посмотри там!
Она тронула меня за плечо и молча указала в угол, где лежала груда обломков, покрытая пузырящейся слизью. Я вздохнул, натянул перчатки и шагнул — разгребать.
Через несколько минут в моих руках была книга, вернее ее жалкое разлохмаченное подобие. Один ее угол обуглился, половина страниц слиплась, другая половина заляпана чем-то невообразимым. Я тщательно оттирал обложку, пока на тонкой серебряной пластине не проявилось выгравированное название:
Судовой Журнал. Клиппер «Неуловимый».
Мы с Лианой переглянулись.
— «Неуловимый»! — сказала девушка — Вот что, значит, с ним случилось! А все гадают, куда он пропал…
«Неуловимый» принадлежал Сэй-Русу, знаменитому ученому и исследователю. Это был очень странный НПС, который организовывал рискованные экспедиции в глубины Астрала. Ходили слухи, что он побывал даже в кишащих пси-штормами глубинах Астрального Предела. Я пару раз пересекался с «Неуловимым» в отдаленных областях Астрала. Судя по тому, что я слышал о нем, Сэй-Рус пользовался покровительством Дев Оплота.
Одно время его ловили охотники всех мастей, и свободные игроки, и целые флотилии Панд. Как же, такая вкусняшка летает под носом! Но все они остались ни с чем. Сэй-Рус был поопытнее и похитрее иных игроков и не попадался в расставленные сети, а когда попадался — прорывался с боем. Я не знал подробностей, но он всегда ускользал. Со временем, осознав тщетность своих попыток, охотники оставили его в покое, приняв, как местную достопримечательность.
Вот, значит, какова была его судьба. Я листал уцелевшие страницы журнала. Читабельно было немногое, в основном в начале. Впрочем, ничего особо интересного там не было. Содержание большинства сохранившихся записей было примерно таким:
Инисс, 9
Притяжение Водоворота уже чувствуется. «Неуловимый» идет прежним курсом, мы визуально наблюдаем потемнение астрального тумана. Происшествий на корабле нет.
Инисс, 12
Попали в энергошторм, к счастью, он задел нас только краем. Щиты и внешняя обшивка не повреждены. Наблюдали идущих параллельным курсом Призраков. При попытке сближения они исчезли. Теперь их существование доказано! Наша записывающая киира, установленная на носовой фигуре, сохранила этот эпизод.
Эллеро, 3
При пересечении пояса ледяных Осколков на наш корабль напали. Необычно крупный эболет со свитой. Нам удалось ранить и отогнать его, но корабль серьезно поврежден. Погибли двое членов экипажа: канонир Ингрид и младший квартирмейстер Ханк. Мы получили несколько пробоин в корме и почти потеряли ход из-за размагничивания молниевого элементаля. Нам придется остановить….
И тому подобные вахтенные записи. Ближе к концу почти все было испорчено, различить можно было только отдельные слова и фразы. Мое внимание привлекла последняя страница. Она была исписана совсем другим почерком и словно бы в спешке. Строчки наезжали друг на друга, создавалось впечатление, что у писавшего дрожали руки. Странно, но я не мог разобрать ни слова, хотя некоторые фразы на обуглившийся бумаге сохранились хорошо.
Лиана заглядывала мне через плечо.
— Я знаю пять языков! — удивленно сказала она — Всеречье, первозвук, канн-эло, абиссал и немного целестиас. Но это прочесть не могу. Символы знакомые, но все вместе сливается в какой-то бред.
Меня разобрал смех. Я, наконец, разобрал тарабарщину, написанную другим почерком. Все было просто — латинскими буквами, транслитом, были написаны русские слова. Примитивный шифр, но НПС ни за что не прочитать. Интересно, получается, что в команде «Неуловимого» были игроки? Я не слышал об этом. Но непись не смогла бы написать этот текст.
Слои пройдены…. ошибались. Процедурный… … … … по-прежнему….. во всех мирах Сферы….недрах…. страшная сила. Мы… … построенные из… … астральные….. Их — гигантские… …. улей. Астральные Разрывы… … неизвестно….. запись… … «Неуло…» … на 40 %….серебро….освящен…..окружили… не победить…..
Они — просто ужас и ненависть….. больше… ….. можно, только ударив Истинным Пламенем!
И крупно, по диагонали, последняя запись:
РОМАНОВА, ТЫ БЫЛА ПРАВА.
Романова, ты была права. Очень интересно. Я только обратил внимание, что система предлагает мне задание, и развернул его окошко. Квесты в Астрале — большая редкость.
Вы получаете задание: Судьба «Неуловимого».
Класс задания:??????
Верни судовой журнал и кииру с клиппера «Неуловимый» в Серебряный Оплот. Как можно быстрее!
Награда: Ты не пожалеешь!
Внимание: Это задание создано???????? Администрация игры не несет ответственности за его содержание, условия выполнения и награды.
Время выполнения: 48 часов.
47.59…
Квест создан вручную. Я сталкивался — в Сфере игроки, например кланлидеры, могли сами создавать задания, используя для его генерации и награды часть накопленной клановой экспы. Жрецы и посвященные богов тоже могли. Был даже специальный функционал для их разработки.
Только я не мог понять, причем здесь знаки вопроса. Система почему-то не могла определить создателя и класс квеста. И даже не предложила мне выбора принять/нет.
Ну и ладно. Мне все равно надо возвращаться в Оплот, а сдавать задания там некому, кроме Дев.
— Лиана, надо осмотреть бушприт — сказал я — Там где-то должна быть киира.
— Запоминающий кристалл? Ого!
Носовая фигура «Неуловимого» когда-то была распростершей белоснежные крылья статуей богини Элесс, гордо парящей над розовым туманом Астрала. Сейчас от нее остался изъеденный обезглавленный огрызок, из которого торчали обломки крыльев и рук.
Киира, кристалл памяти, который НПС использовали так же, как игроки — видеозапись, был инкрустирован в кулон на груди носовой фигуры. Когда я очистил его от слизистого налета, кристалл оказался цел, зеленоватая поверхность тускло блестела. Лиана подсказала, как с ним обращаться — нужно было просто потереть указательным пальцем незаметный символ в верхней части. Киира вспыхнула ровным изумрудным сиянием.
— Скажите пароль! — мягко произнес приятный женский голос, исходящий из нее.
— Зачарована — вздохнула Лиана — Ну вот…
Мне тоже было интересно, что записала киира — ведь она вместе с «Неуловимым» побывала внутри Облака Костей. Но никакого способа взлома такого предмета не было — на нем могла храниться конфиденциальная информация.
Больше ничего интересного на погибшем клиппере мы не нашли.
— Команда «Неуловимого», наверное, уже воскресла — задумчиво произнесла Лиана, когда мы вернулись на скиф. — Интересно, где их точка возрождения, в Оплоте?
— Скорее всего — я не стал возражать. Цикл воскрешения НПС первого-второго ранга — сутки. Катастрофа с клиппером произошла недавно — последние записи в вахтенном журнале были написаны три дня назад. Вот только какого ранга был сам Сэй-Рус? Если третьего, то его смерть была окончательной.
Ладно, в Оплоте разберемся. Я выпустил «Астрального Проводника», настроенного на координаты цитадели Дев. Перед скифом в пустоте повис неяркий серебристый огонек размером с кулак. Он покрутился — и уверенно облетел корабль, указывая направление движение.
Архиважный скилл. Без «Проводника» мы не смогли бы проложить курс в Астрале. Другое дело, что открывался он на третьем ранге «Пространственного Чутья», тайного навыка, который сам по себе можно было получить и развить, только активно странствуя в Астрале. Возможно, были еще способы, но я их не знал. За каждый новый ранг «Чутья» «Проводник» прибавлял возможность добавления координат еще одного объекта. У меня были «привязаны» четыре точки, у Лианы — пять.
У каждого навыка в Сфере десять рангов развития. От 0 до 100 очков мастерства — первый, 100–200 второй ранг и так далее. Максимальный уровень — тысяча ОМ, перфект. Но вкачать его практически невозможно — начиная с восьмого ранга навыки растут только от особенных, очень сложных действий. Можно долго искать, каких, можно прочитать это в Техниках Развития — манускриптах, которые изредка попадаются в схронах разных инстансов Сферы. Техники Развития для скрытых, необычных навыков — очень редкая, ценная вещь.
Светлячок «Астрального Проводника», подстроившись к скорости нашего скифа, плыл в розовых облаках Астрала чуть впереди. «Моя Прелесть» уверенно разрезала пространство, у штурвала стоял Адам. Свое привычное место впередсмотрящего — на носу, обняв одной рукой фигуру крылатой чайки, заняла Лиана. Мы двигались домой.
* * *
Большие и огромные Осколки Тверди видно в Астрале за много лиг. Как правило, еще раньше искатель ловит сигнал мощный ауры, окружающей их. В радиусе ее действия, обычно измеряемой десятками лиг, меняются многие физические и магические законы. Это связано с тем, что огромные Осколки — это окаменевшие, мертвые тела богов. Остатки божественной мощи еще теплятся в них, создавая странные, аномальные эффекты.
Кстати, это также является причиной, почему в Астрале нет богов, их Храмов и жрецов. Боги, обитающие в тварных мирах Сферы, не любят здесь бывать. Примерно, как люди не очень любят посещать кладбища.
Да, Астрал — это межмировое кладбище богов. А кто тогда мы, живущие на их могилах?
На горизонте показались башни и шпили Серебряного Оплота. Как всегда, вокруг него оживленно кружили астральные корабли. Причальные стенки и доки кипели от множества парусов, мелькали в воздухе многочисленные «птички».
Оплот — самое населенное место Астрала. В первую очередь потому, что это единственный более-менее безопасный Осколок. Девы принимают всех, кто имеет с ними минимальную репутацию, а их призрачные патрули безжалостно карают нарушителей порядка. В сущности, в зоне, контролируемой ими, действуют законы НПС-Королевства.
Когда Девы появились здесь, внезапно и неизвестно откуда, многие решили попробовать эту фракцию на зуб. В частности, «Пандорум» очень не хотел отдавать свою монополию власти в Астрале. Но Серебряный Оплот устоял, и более того — чувствительно щелкнул по носу самый сильный альянс Сферы. Девы дали понять, что с ними надо считаться. Несмотря на отсутствие комментариев от администрации игры, большинство игроков решили, что это именно админы ввели эту фракцию, что бы облегчить исследования Астрала. Как же еще объяснить присутствие в цитадели Дев второго на весь Астрал респауна? Особое оружие и броню, которую можно приобрести только у них? Модификации летающих кораблей, которые можно произвести только на верфях Серебряного Оплота?
Система мяукнула о вхождение в зону ауры, окружавшую обитель Дев.
Вы вошли в аномальную зону Астрала! Внимание: ваши характеристики изменены! Возможны потери действующих архетипов, нестабильная работа навыков и заклинаний!
Мощность Магического Купола увеличивается на 85 %.
Дальность действия заклинаний школы Воздуха увеличивается на 200 %.
Скорость восстановления маны увеличена на 250 %.
Все резисты понижаются на 25 %.
Скорость полета воздушного транспорта снижается на 70 %.
Я нашел свободное место на одном из причалов, ловко пришвартовался между громадой транспортной баржи и стройным красавцем шхунером. Лиана, ловко перепрыгнув через борт, сноровисто принайтовала скиф к причальной стенке.
— Берег! — загремел голем, радостно выпуская облачко пара. — Шеф, дай денег на кабак, что ли… Надо свежего масла залить в шестеренки, да навестить парочку жестяных вдовушек!
— Опять придешь под утро весь во вмятинах? — уточнил я у металлического юмориста.
— Я, старый боцман, на берегу и без драки? — гордо насупился Адам. — Обижаешь! Это ж святое дело!
— Ты со мной? — уточнил я у девушки, но она, как всегда, отрицательно мотнула головой. Когда-то Лиана была в рядах Дев, потом ушла ко мне. По неизвестным причинам она не особо любит общаться с другими Девами, да и просто попадаться им на глаза.
Я дал Адаму задание договориться с НПС, работающими в порту, о доставке нашего груза с борта скифа до аукционных складов. Сам же отправился в Цитадель Дев, прихватив с собой дневник и запароленную кииру — сдавать странный квест.
Девы все разные. Многие из них — обычные НПС, вступившие в эту фракцию уже после появления Оплота в Астрале. Те, что пришли изначально, тоже отличаются друг от друга. Роднит их одно — все они женщины. Среди Дев нет ни одного мужчины.
В большинстве они выглядят как прекрасно сложенные молодые девушки. Красивые лица, холодный взгляд серых или синих глаз. Они носят голубое и темно-синее с серебряным. Чем глубже оттенок цвета, тем выше ранг Девы в иерархии. Мы миссионеры, говорят они, усмехаясь. Мы не служим богам, говорят они со странным блеском в глазах. Кто они, для чего здесь и откуда пришли — одна большая загадка. Ясно одно — Дев очень интересует Астрал.
Их воительницы, похожие на прекрасных валькирий, постоянно патрулируют, охраняя Оплот. Порой устраивают дальние и ближние рейды. Они очень опасны. Элитные отряды Дев отлично снаряжены, владеют «Левитацией», мощной магией и потрясающим боевым искусством. Самый же главный их козырь — индивидуальная невидимость, Вуаль, которую может использовать каждый боец. Их призрачные патрули возникают ниоткуда, смертельно разят и снова уходят в никуда. Некоторые архетипы игроков имеют возможность стелса, но Вуаль Дев — нечто совершенно иное.
Я работал на Деву по имени Элистер. Она изредка давала мне поручения, за которые расплачивалась фракционной репутацией. «Дружелюбие» у меня уже было, так что в Цитадель меня пропустили беспрепятственно.
Здесь, в крепости, словно целиком высеченной из единого куска белого мрамора, было интересно. Но я уже убедился, что если совать свой нос в просторные залы, где гудели странные маго-устройства или бродить без дела по Оплоту — можно запросто лишиться драгоценных очков набираемой с таким трудом репутации. А ведь только на них можно приобрести вкусные рецепты или фракционные предметы Дев, так помогающие в Астрале.
Так что я прошел знакомым маршрутом и нашел Элистер в ее кабинете, больше походящим на скромную монашескую келью. НПС корпела над какими-то манускриптами, гора которых заваливала стол.
Элистер была мистиком, при том достаточно сильным. Темно-синие одеяния с серебряной оторочкой выдавали высокий ранг посвящения.
Из-под длинных ресниц на меня глянули холодные серые глаза. Глянули как на… в общем, я почувствовал, будто меня обдали ведром ледяной воды.
— Игрок Эйс Винд… — русоволосая Дева была бы куда как хороша, если бы не узор странной татуировки на лице, обвивающий глаза, скулы, и исчезающий на шее под одеждой.
— Я не вызывала тебя.
— Знаю.
— У меня нет для тебя работы — Дева нахмурилась. Еще немного — и снимет несколько очков репы, знаю я ее. Поэтому поспешил выложить на стол вахтенный журнал и кииру.
— Что это? — Элистер брезгливо покосилась на потрепанную книжку и исцарапанный запоминающий кристалл.
— Судовой журнал и киира «Неуловимого».
— «Неуловимого»? Корабля Сэй-Руса? Ты уверен?
— Я нашел его обломки в Астральном море.
Все еще хмурясь, Дева взяла в руки журнал, пролистнула его. Удостоверившись в подлинности, прикоснулась к камню в крылатом серебряном обруче, который охватывал ее лоб. Снова взглянула на меня:
— Извини, Эйс Винд — сказала она — Но это необходимо.
Спустя несколько мгновений в комнате материализовалась высокая фигура. Стройная, гибкая на вид, это явно была женщина. Иссиня-черные облегающие одежды, крылатая серебряная маска вместо лица. На груди сверкал тяжелый медальон в виде семи лучевой звезды. Ко мне обратился неподвижный металлический лик, я физически ощутил, как в меня впился требовательный взгляд. Вокруг фигуры в маске странным образом дрожал воздух, змеились тени, ежесекундно меняя очертания. Мощное ощущение силы, присутствия почти физически подавляло.
Элистер прижала руку к груди, низко склонила голову.
Я узнал прекрасный лик, профиль которого смотрел со всех знамен и гербов Оплота. Это была Леди, глава фракции, легендарная Первая Дева. Мало кто удостаивался ее внимания. Фактически правительница Цитадели, очень могущественное существо. Почти богиня в своей силе, она никогда не требовала поклонения и жертв. Во многих мирах Сферы Леди считали вымыслом и мифом, но любой обитатель Астрала знал, что это не так.
Леди не шелохнулась, но киира и судовой журнал «Неуловимого» вспорхнули со стола, повисли перед ней в воздухе. Зашуршали перелистываемые страницы. Вспыхнула киира, повторив требование пароля.
— Игрок Эйс Винд, рассказывай все — обратилась ко мне Элистер — Где? Когда? При каких обстоятельствах ты нашел эти вещи?
Я подробно рассказал о встрече с Облаком Костей и находке останков «Неуловимого». Первая Дева была все так же неподвижна и не издавала ни звука.
— Эйс Винд, Первая Дева благодарит тебя — сказала Элистер, когда мой рассказ был закончен — Ты получишь достойную награду. Что выбираешь: предмет, репутацию, рецепт?
Ого! Никогда раньше Девы не предлагали выбор — выдавали чисто репутацию. Я задумался. Рецепт мне точно не нужен, я не крафтер, могу его лишь продать. Предмет — дадут неизвестно что, возможно, мне и не пригодится. А вот репутацию всегда можно обменять на любой предмет из фракционной линейки Дев. А мы с Лианой собираем сет Серебряного Искателя.
— Репутацию — выбрал я. Элистер кивнула, хлопнула в ладоши.
Вы выполнили задание: Судьба «Неуловимого»
Вы принесли Первой Деве судовой журнал!
Ваша награда: Вы получаете 100000 опыта! Текущее значение 2868200/3000000
Вы принесли Первой Деве кииру «Неуловимого»!
Ваша награда: Вы получаете 100000 опыта! Текущее значение 2968200/3000000
Ваше отношение с Первой Девой повышается на 300! Текущее значение 200/500 (Дружелюбие)
Ваше отношение с фракцией Девы повышается на 500! Текущее значение 117/1000(Уважение)
Вам доступны новые задания, предметы и награды!
Я не выдал свои эмоции, но опыта и репутации мне отвесили раз в десять так больше, чем при обычном задании. Ох и не прост этот Сэй-Рус, не прост.
— А что бы ты не пожалел — продолжила Дева — Наша госпожа вознаграждает тебя тайным знанием.
Вы получаете тайный навык «Создание Астральных Тайников».
В пространстве Астрала вы сможете создавать коконы свернутого пространства, в котором можно хранить ценные предметы и укрыться.
Вот это да. Я слышал об этом навыке. Он позволял делать некие «карманы» в Астрале и прятаться в них. Очень редкий, условия получения неизвестны. Для меня — так просто маст хэв, теперь можно будет сбрасывать часть лута в таких тайниках.
Вознаградив меня, Первая Леди исчезла — вместе с парящими книжкой и киирой.
— Ты можешь идти, Эйс Винд — сказала Элистер.
— А можно вопрос? — рискнул я. Все-таки теперь с Девами «Уважение», может, и ответит.
— Вопрос? Хорошо. — пожала плечами Дева — Но только один!
— Сэй-Рус и его команда вернулись? Воскресли в Оплоте после гибели?
На лицо русоволосой девушки набежала тень. Она взглянула на меня в упор:
— Нет, игрок Эйс Винд. Сэй-Рус и команда «Неуловимого» не вернулись. Как и многие до них. После встречи с Тучей никто не возвращается. Будь осторожен в Астрале, Эйс Винд.
* * *
Закончив с квестом, я двинулся на аукцион — пополнить запасы и заодно связаться со своим скупщиком. Так как «Торговля» у меня находилась в зачаточном состоянии, я давно нашел человека, который оптом скупал всю мою добычу по фиксированной ставке: цена Базаара минус десять процентов. Для меня это был идеальный вариант — нет нужды париться с логистикой и торговлей за совсем небольшую комиссию.
Скупщика звали Большой, и он состоял в русскоязычном крыле «Пандорума». К счастью, был в онлайне, хотя по часам Москвы сейчас было раннее утро.
Эйс Винд: Привет. Кинул на тебя контракт, видел?
Большой: Ку, Эйс! Уже посмотрел. Поздравляю. Кого ты ограбил на этот раз?
Эйс Винд: Распотрошил заброшенный форпост. Большую часть пришлось выкинуть из-за перегруза. Была небольшая заварушка.
Большой: Ну, там и так достаточно. Контракт принял, деньги ушли. Кстати…
Большой: Есть одна тема. Один тип ищет проводника куда-то в Астрал, готов хорошо забашлять. Могу вас свести за небольшой процент.
Эйс Винд: А что за тип?
Большой: Ну, нам он плюс. Вообще он торговец.
Интересно. Панды — совсем не тот альянс, который щедро раздает плюсы. У них нет союзников. И что бы быть плюсом-союзником, на которого они не нападают, нужно быть ну в очень хороших отношениях с руководством «Пандорума». Я, например, живу с ними бок о бок второй год, знаем друг друга как облупленные, здороваемся в общих чатах и бывает, выпиваем с кем-нибудь из них в Оплоте. Но я знаю, что плюса мне Панды не поставят и при случае с удовольствием убьют, если я совершу оплошность.
Эйс Винд: А куда в Астрале ему нужно?
Большой: Слушай, я хз. Его сейчас нет в сети, давайте устрою вам встречу. Сегодня, в восемь по Нью-Токио пойдет?
Эйс Винд: Окей. Где?
Большой: «Расколотый Щит».
* * *
«Расколотый Щит» — это самая большая и популярная таверна Оплота. Одно из немногих мест в Астрале, где игроки даже враждебных кланов могут посидеть за одним столом, не рискуя убить друг друга. Здесь всегда весьма людно, легко спрятаться в укромном уголке за негромким разговором. Также в «Щите» есть все нехитрые блага, нужные для веселого отдыха: хороший выбор вин, несколько сортов темного и светлого пива, вкусная еда, склеить смазливую служаночку, вдоволь помахать кулаками. Хозяин, старый минотавр, черт его знает как попавший сюда, устраивал по вечерам в центре зала турнир с тотализатором по кулачным боям.
До поножовщины доходило редко — все уже усвоили, что Девы близко и шутить не любят.
Я пробирался между столиков, уставленных едой и напитками, стараясь не отдавить никому ноги и разглядеть Большого. Двое бардов — парень и девушка, задорной песенкой с веселым мотивом заводили гомонящую публику. Народу было много, шустро сновали официантки с подносами. За стойкой громадный минотавр с иссеченной шрамами мордой разливал пенящееся пиво в целую батарею пинтовых кружек.
Наконец заметил своего скупщика, махающего мне рукой из бокового эркера. Плюхнулся на скамью напротив, задернул тканевую ширмочку, ограждающую эркер от основного зала.
— Здорово, Эйс! — прогудел Большой. Он играл аватаром черного орка, здоровенного, мускулистого, клыкастого. Этакого брутального чернокожего мачо. У Панд вообще популярны нечеловеческие расы, доступные с «золотого» аккаунта.
— Знакомься, это Хоткот.
Сидевший рядом с наемником был одет в маскировочный плащ с капюшоном, скрывавшем его лицо, ник и расу. Когда его представили, он откинул коричневый капюшон.
— Можно просто — Кот — усмехнулся незнакомец.
Человек. Молодое лицо, чуть обметанный щетиной твердый подбородок. Темные волосы, кривящиеся в усмешке губы. Самый обыкновенный игрок, ничем не примечательный. Если бы не глаза.
Я достаточно хорошо разбираюсь в людях. Когда-то давно, в прошлой жизни, нас обучали определять по внешности психологической портрет, следить за мимикой, физиогномикой, определяя намерения и правдивость человека. В Сфере все так же работает. Особенно если свою внешность игроки, как этот парень, полностью переносят из реала.
Не понравились мне его глаза. Скверные. Мелькнуло в них нечто, знакомое мне. Он не тот, кем пытается казаться. Совсем не тот. Очень опасный тип, способный для осуществления своих планов перешагнуть через многое. Хотя пытается быть в образе «своего парня».
— Эйс — лучший астральный искатель из тех, что я знаю! — заливался соловьем Большой — И команда у него что надо. Весь Астрал пересек вдоль-поперек. Много раз!
— Прямо-таки весь? — уголки губ Кота дрогнули — А у Воронки тоже бывали, Эйс? А к Тюрьме можете проложить курс?
Сумасшедший, что ли? Какой капитан в своем уме сунется в водоворот пси-штормов Воронки? Какой дурак будет приближаться к Тюряге, поле которой мгновенно уничтожает все живое и неживое? Пока я отвечал ему, в гораздо более сдержанной форме, Кот тоже внимательно изучал меня и мою реакцию. Нет, никакой он не торговец. По крайней мере, не из тех, что сами за прилавком стоят.
Когда я поинтересовался целью найма проводника, Кот спокойно рассказал, что собирает экспедицию. Куда — пока рассказать не может, это тайна, сам понимаешь. Есть хороший корабль и команда, нужен проводник, который умеет ориентироваться в Астрале, сможет провести к определенным объектам. И вывести потом назад.
Пока Кот рассказывал, я, внимательно слушая, пробивал его по киллрейтингу Сферы. Боевая статистика может многое рассказать о персонаже — кто он, на кого работает, кто его друзья и враги. Какое у него снаряжение и насколько он опасен в бою. Его тайм-зону и примерную привязку Камня Душ.
Увиденное повергло меня в некоторый шок. Киллов было немного, всего несколько сотен. Смертей тоже — четыре с половиной десятка. Были и одиночные киллы, и участие в клановых рейдах. Теги кланов были сплошь незнакомыми, несколько раз мелькнули пресловутые Панды. Но самым удивительным было не это, а то, что ник этого Хоткота, его снаряжение, тип урона — вообще все данные о нем выглядели в киллрейтинге строчкой знаков вопроса. Более того — во многие из киллов он вписался в компании таких же «анонимов», помеченных вопросами.
Это могло означать только одно. «Алмазный» аккаунт. Одна из его функций позволяет включить такую анонимность в статистике. Значит, передо мной донатор, развлекающийся в компании таких же донаторов. «Золотая» молодежь? «Алмазная» подписка стоит как самолет.
И тогда я отказал ему, даже не дослушав. Я принципиально не работаю с обладателями «Алмазных» аккаунтов. Как правило, это люди, с которыми связываться себе дороже. У которых денег, как у дурака фантиков. В связи с этим, они смотрят на остальных игроков, как на говно. Уж мне-то, Эйсу Винду, не знать, что представляют собой «алмазные». И в реале, и в игре. Доводилось сталкиваться…
Кот, кажется, был удивлен. Он удвоил предлагаемую сумму. Когда я отказался снова, его глаза опасно сузились. Вроде бы он что-то начал понимать. Хотя вряд ли, такие люди обычно думают, что все и вся можно купить, вопрос только в цене.
— Послушайте, Эйс — сказал он, когда я встал, показывая, что разговор закончен. — Я живу здесь, в «Щите», на третьем этаже. Еще два-три дня буду набирать людей. Если вы передумаете — буду рад…

ИНТЕРЛЮДИЯ 1: КИИРА

Локация: Астрал, Оплот, Цитадель Дев.
— Странно, что киира вообще уцелела.
— Благословен был «Неуловимый» преизрядно, и посему не удивляюсь я такой удаче.
— Помню. Не тяни, включай. Пароль — отзыв помнишь? Такой же, как везде.
— Назовите пароль.
— Слава!
— Пароль принят. Назовите отзыв.
— Назовите отзыв.
— Гагарину!
… … …
— Невероятно это видеть мне, Елена.
— (Нецензурно)! (Нецензурно)! (Нецензурно)! Я предупреждала этих мудаков, что нельзя играть с огнем! И вот тебе — нате, пожалуйста!
— Возможно как такое не понять мне. Себя он осознал ли, или нет?
— Вообще это была твоя идея — частичная персонификация кода. Ну как, вышло, рад?! (Нецензурно)!
— Что я задумывал, всегда все воплощалось. Сейчас не в этом дело, и время нет у нас, а ругань бесполезна.
— Ну давай, думай, зеленая морда, ты же у нас голова (нецензурно).
— Ругаться можешь долго ты, Елена, но пользы делу то не принесет. Куда Разрывы те ведут из Тучи, вот что важно!
— Если хочешь конструктива, то мы в полной заднице. Под угрозой ВСЕ — у них там какой-то блокиратор. Рус не выходит на связь. НПС пропадают бесследно!
— Самим нам там смертельная опасность угрожает, игрок лишь сможет выжить в этой Туче.
— Игрок? Под рукой только Кот, а он занят, сам знаешь. Локализован четвертый Ключ.
— Выбор другой ты предложить нам можешь?
— Сам знаешь, что нет. У Кота с Ключом там хотя бы есть шанс выжить. У других — нет.
— Поэтому и отправлять его немедля нужно!
— Примем за рабочий план. Детали проработаем позже. И хватит косплеить уже мастера Йоду, бесишь.

ГЛАВА 3: САНТА, ПЛОХОЙ САНТА

Выдачей наград у Дев занимались несколько специальных НПС, обитающих в центральном зале Оплота. Каждый фракционный вендор заведовал своей частью наград.
— Здравствуй, Эйс! — Хелия, тоненькая и изящная Дева, похожая на большеглазого мальчишку, приветливо кивнула мне короткостриженой головой. — Как там Лиана?
— Хай, Хель. Лиана хорошо, пришел за обновкой для нее. Открой, пожалуйста, список наград…
Фракционные награды Дев открываются по мере набора репутации, от слабеньких зелий и эликсиров до модификации астральных кораблей. Без положительных отношений с ними в Оплоте вообще сложно. Набирать репу с Орденом, можно, кстати, не только выполняя задания, но и сдавая им разнообразные древние предметы, найденные в аномалиях Астрала. Ох, сколько я им перетаскал сюда этого добра для простого «Дружелюбия», страшно вспомнить.
Изучая виртуальный список, я уверенно отметил часть сета Серебряного Искателя, доступную при «Уважении». Это оказались перчатки, фиолетовый абрис иконки говорил об эпическом качестве вещи. Слышимый только мне звук падающих монет сообщил, что я стал на двенадцать тысяч золотых беднее, а Хелия, улыбаясь, передала мне красивую лакированную коробку, содержащую «Перчатки Серебряного Искателя». Это был четвертый предмет из сета, собранный моей командой.
— Поздравляю, Эйс Винд! — прозвенел голос Хель — Ты один из первых астральных искателей, получивший эту награду!
— Один из первых? Не первый? — переспросил я — Но кто еще…
— Поздравь от меня Лиану! — Дева, казалось, не заметила мой вопрос.
М-да. Я практически уверен, что знаю почти всех опытных астральных охотников. Со многими мы сталкивались так или иначе, а о других слышал. На самом деле нас, сделавших Поиск своим основным занятием, не так много — слишком редкие скиллы, слишком опасен и недоступен Астрал. Но кто же опередил меня, интересно? Для повышения репутации у Дев надо собрать просто тонну астральных артефактов, выполнить сотни заданий. Если учесть, что я работал на них с момента появления Оплота, это очень интересно.
Но ладно. Я выбрал у соседней Девы, заведующей корабельной экипировкой, еще одну вещь — новый, фракционный парус для скифа и мгновенным контрактом оформил его доставку прямо на «Мою Прелесть». Пролистал ради проформы список наград с расходниками, эликсирами и свитками, но тут ничего подходящего мне не было. Что ж, придется закупаться на черном рынке.
Один из минусов Астрала — отсутствие аукциона.
Вариантов пополнения запасов немного — фракционные вендоры Дев, несколько лавочек вольных НПС-торговцев возле Цитадели да натуральный обмен между игроками.
Конечно, можно посетить Базаар и найти отчаянного торговца, готового за бешеные деньги доставить тебе груз в Астрал. Можно поискать во время очередного поиска Астральные Разрывы, может, повезет и они выведут в мир недалеко от торгового хаба, где есть все, что тебе будет нужно. Но все это время, геморрой и определенный риск. Поэтому я выбрал наиболее простой вариант.
За некоторое время у стен Цитадели Дев выросло небольшое поселение прибившихся к ним НПС, по каким-то причинам не вошедших во фракцию. Целую улочку занимали торговые лавки, мастерские и лаборатории алхимиков. Некоторых я знал вполне неплохо.
Звякнул колокольчик, я пригнулся, заходя в низкий дверной проем. От дощатого прилавка ко мне обернулся вендор — крошечный гном, ростом мне по пояс. Отличительной его особенностью было хитрое, можно сказать еврейское выражение физиономии вкупе с длинным, постоянно шевелящимся носом. Таков был Олли, хозяин лавки «Эликсиры, снаряжение и все необходимое в астральных пустошах».
— Хо, хо, кого я вижу! — гном ухмыльнулся, пододвинул к прилавку высокий табурет и залез на него по приделанной сбоку небольшой лестнице. Теперь наши лица находились на одной высоте.
— Привет, Олли! Как идет бизнес?
— И он еще спрашивает?! Какой бизнес здесь может быть, в этой забытой богом глуши у бедного гнома! Даже ты не приносишь мне ничего на скупку!
Я усмехнулся. Гном давал неприлично низкую цену, можно сказать — копейки, если сдавать ему добычу, найденную в Астрале. Да еще брал не все, придирался и вечно брюзжал. Работать с Большим было намного выгоднее и проще.
— Мне нужна отрава для стрел, любая. Набор провианта на неделю. Пять эликсиров «Каменной Кожи». И пузырек «Драконьего Яда». Есть?
Все, кроме «Драконьего Яда», есть в наличии — Олли взял костяные счеты, с умным видом отщелкал несколько косточек — Двести сорок золотых.
— Даже торговаться не буду! — я выложил на прилавок требуемую сумму, гном небрежным движением сгреб деньги в ящик для выручки. — А что-нибудь интересное есть?
— Интересное… — гном испытующе взглянул на меня — А что будет интересно мистеру Винду? Оружие, снаряжение, свитки?
Хм. Ну, снаряжение и оружие меня интересовало мало, все устраивало в текущем эквипе. Тем более вряд ли у Олли могли быть эпические шмотки. А вот редкие свитки, волшебные камни вполне могли попасть в его загребущие лапы. Мой уровень репутации должен быть достаточен, чтобы гном показал мне свои тайные запасы.
Услышав мои пожелания, торговец взял стремянку и достал с одной из верхних полок шкатулку, содержимое которой выложил передо мной на прилавок жестом фокусника.
Так. Я внимательно изучал всплывающие надписи. Камни — треш, маленькие и средние, ни одного нужного эффекта. А вот Свитки…
Две «Стрелы Удачи», редкое расовое заклинание, запечатлеть которое могли лишь эльфийские маги. Мне, как лучнику, оно входило как нельзя лучше, когда нужно было поднять свою огневую мощь.
«Малое Очищение» — чистилка, снятие бафа/дебаффа с себя или противника. Одиночное, работает только на коротких дистанциях, но иногда маст хэв. Берем.
И четвертый Свиток — в кожаном футляре, запечатанный восковой печатью, подсвечивается фиолетовым знаком эпического качества. Нифига ж себе, откуда у Олли «Раскол»?!
Одно из лучших заклинаний школы Воды, хотя многие его недооценивают. Накладывает долговременный мощный аое-дебафф, снижающий защиту, броню и хитпойнты противника. Жаль только заюзать его я не смогу — порог маны, необходимый для активации, слишком высокий. Хотя, если выпить жидкий эликсир из эллурия, если повезет с эффектом, тогда да… Надо брать!
— Сколько?
— «Стрелы» — по пятьсот. «Очищение» — триста. «Раскол» — две с половиной тысячи. — Не моргнув глазом, обозначил цены гном.
— Ну ты и жадина, Олли! — не удержался я, открывая одно из окошек с онлайн — ценами Базаара, чтобы сравнить.
— Триста, триста, сто пятьдесят и тысяча двести.
Гном издал неприличный звук, сложив губы трубочкой и пошевелив носом.
— Ты походи по Цитадели, поторгуйся, можешь дешевле найдешь — предложил он.
Вот ведь НПС-зараза! Но все же после упорного торга мне удалось выбить у него скидку — свитки обошлись мне в общей сложности в две с половиной тысячи золотых. Дорого, конечно, но они того стоили.
* * *
Мастера-корабелы Оплота под присмотром Адама уже закончили монтировать элементаль-движитель на «Мою Прелесть». Над скифом реял новый сине-белый косой парус, который медленно поднимал на мачту голем. Он небрежно кивнул мне, продолжая фальшиво насвистывать какую-то знакомую мелодию.
— В кейптаунском порту, с пробоиной в борту, «Жанетта» поправляла такелаж… — вспомнил я слова ретро-песенки, и усмехнулся. За свою долгую биографию Адам чего только не нахватался от игроков.
Полученной на квест репы Дев с избытком хватило и на четвертый предмет из сета для Лианы, и на обновку для корабля — Малый Парус Ветра, фракционный, +5 % к скорости судна, +5 % к маневренности, +10 % к скорости разгона.
Лиана сидела в каюте, задумчиво изучала какую-то Технику Развития. На рундуке рядом с ней уже скопился целый ворох книг, атласов и карт — спутница любила покопаться в них, когда заняться было нечем.
Я положил ей на колени прямоугольный футляр из полированного красного дерева, инкрустированный эмблемой Дев — крылатой серебряной маской. Вопросительно взглянув на меня, Лиана открыла крышку — из бархатной глубины заискрились изящные перчатки, изготовленные из черной чешуйчатой кожи, прошитые серебристой нитью, сверкающие крошкой драгоценных камней.
— Перчатки Серебряного Искателя! — она довольно улыбнулась — Мои бывшие соратницы не поскупились с наградой?
— Да… Даже не ожидал, что столько репутации отвалят. Представляешь, сама Первая Дева принимала квест с журналом «Неуловимого»!
— Сама Леди?! — удивилась Лиана — Не может быть, это просто невероятно!
— Я впервые ее увидел.
— Немногие могут этим похвастаться, Эйс — серьезно сказала девушка — Даже среди Дев… Значит, это было архиважное задание.
Я пожал плечами. Интересно, конечно, что было записано на той киире, но мало ли занятных квестов? Сам мир Сферы — это песочница, в которой порой так причудливо переплетаются интересы игроков и НПС, задания «процедурного генератора», что этот невообразимый клубок распутывать можно вечно. У нас своя цель и свое увлечение — исследование и покорение Астрала, разгадка его тайн, так чего терять время на посторонние задания.
— Корабельные запасы пополнены, мы готовы к новому Поиску — сменил я тему — У тебя нет больше дел на берегу?
— Ты же знаешь, что нет — ответила спутница — Новые книжки, чернила, кофе, шоколад и апельсины на борту, а значит, можем отправляться.
— Тогда отправляемся немедленно.
* * *
— Пять. Пять сигналов, Эйс. — сообщила Лиана, когда мы уже порядочно отошли от Оплота.
— Двигаются. Живые… Дистанция — около лиги на пять часов! Приближаются.
— Панды — зевнул я.
Как всегда, небольшой отряд «Панд» кемпил окрестности Оплота. Их скаут-шпион в Вуали отслеживал, сопровождал все отчаливающие корабли и пытался вывести на них пятерку драконьих всадников. Наверняка неподалеку в невидимости стоял их астральный клиппер или шхунер. Меня они знали давно, но неизменно пытались поймать. Ведь чем неуловимее и опытнее дичь, тем она желаннее, тем слаще охота.
Корабль в Вуали, скользящий по Астралу, отследить почти невозможно. Опытный охотник заметит легкое дрожание воздуха, разрезаемое невидимым силуэтом, но для этого нужно подобраться очень близко.
Пятерка «Пандорума», разделившись, кружила в Астрале неподалеку, выпустив вокруг себя тучу крылатых фамилиаров и постреливая в пустоту длинными разрядами «Великих Молний». Любое соприкосновение физического тела или магической энергии с Вуалью сбрасывало невидимость корабля. Надо отдать должное — их выводящий молодец, угадал с вектором движения и вывел их в визуальной близости от нас. Но все-таки слишком далеко.
На всякий случай я сделал еще один Маневр Уклонения, поменяв траекторию движению скифа. Не отказав себе в удовольствии, написал «Пандам» в общий чат:
Эйс Винд: Hey guys. You need more practice.
Grath: LOL. We'll get you anyway!
Rabkiller: We love astral hunters. They're so… delicious.
Эйс Винд: Have a good hunt!
Rabkiller: Watch your back Wind. Santa has been spotted nearby.
Эйс Винд: Thx. Bye, nerds.
Санта! При упоминание его имени меня непроизвольно пробила внутренняя дрожь. Кто он такой, этот Санта? Чертов сукин сын, иначе и не скажешь.
Жуткий тип. В общем киллрейтинге Сферы он первый. Давно, и с большим отрывом. Тридцать с гаком тысяч убийств, в день Санта делает примерно от пятидесяти до ста киллов. Причем его фраги — это не вписывания в веселой гоп-компании или стрельба по подсветке таргетколлера в клановых битвах. Санта работает только один. Прирожденный убийца, он приходит всегда внезапно, наносит удар со стороны, откуда не ждешь. Санта сделал убийство своим ремеслом и достиг в этом высот мастерства.
Как и я, он одиночка. Как и я, живет в Астрале, хотя ежедневно совершает вылазки через Разрывы в обитаемые миры. Здесь его боятся все без исключения, даже Панды, хотя когда-то давно Санта входил в их альянс. Считается, что встретится с Сантой — это заглянуть в глаза самой Смерти.
Я дважды видел его воочию. И оба раза он меня убил.
* * *
Искать аномалии мы начали, только когда порядочно отдалились от Оплота и в сфере Поиска перестали вспыхивать искорки сигналов проходящих кораблей. Однако результата не было — что, в принципе, неудивительно — вблизи крупных обитаемых Осколков сложно найти что-то путное. Час, другой, третий — розовый туман Астрала мерцал по обоим бортам, Лиана стояла на носу скифа, опершись о бушприт, мы тихо переговаривались с Адамом.
Ближе к вечеру нам начало везти, стали попадаться редкие сигналы.
Первой удачной находкой была рудная аномалия. Небольшой Осколок, формой напоминающий огрызок яблока, медленно вращался вокруг своей оси в красноватых облаках. В его каменных боках тускло поблескивали ленты рудных жил, на поверхности кое-где топорщились фиолетовые наросты морнлода. Не совсем наш профиль, но тоже хлеб.
Мы медленно облетели Осколок со всех сторон. Изредка на таких аномалиях живут мобы — астральные пауки. Белесая, жесткая и острая как сталь паутина обычно сигнализировала об их присутствии. Тут ее мы не видели, Осколок был чист.
Мы не горняки, конечно. Но проходить мимо лежащих под ногами денег тоже как-то не привыкли. Я и Адам высадились на поверхность, Лиана на заклоченном скифе внимательно следила за окружающим пространством.
Пошла работа. Голем с азартом вгрызся двумя кирками во внутренности Осколка, я на коатле облетал его, выламывая тусклые друзы кристаллов. Руда содержала мифрил, и ее было много, кристаллический морнлод тоже достаточно дорог. В Астрале попадаются только хай-энд минералы. Чтобы полностью скопать такую рудную аномалию, прокачанной команде шахтеров понадобилось бы часа два-три. Мы с Адамом провозились гораздо дольше, с перекурами и погрузкой на корабль. Индикатор выносливости уже моргал красным, когда Осколок был полностью выработан, а «Моя Прелесть» приняла треть от возможной загрузки. Решено было продолжать после шестичасового сеанса «Отдыха», скинув пока управление скифом на голема. Ему почти не требовался сон. Пусть ведет корабль в пустоту, все больше отдаляясь от обжитых игроками мест.
* * *
Я проснулся позже всех, с палубы доносились голоса Адама и Лианы.
…. ужасно скрипят. Может, стоит чем-то смазать?
— Смазать? Пожалуй, детка. У тебя нет машинного масла?
— У меня есть розовое масло. Оно не подойдет?
— Хм. Розовое? А как ты его используешь, детка? Ты что-то себе смазываешь?
— Ну… чтобы приятно пахнуть. Это благовоние…
— Клянусь Кузницей, откуда я вышел! Тащи! Буду благоухать на весь Астрал!
— Не хочешь, не надо…
— Ну ладно, не дуйся на старого железного солдата. Где ты только набралась этого? Манеры, благовония, порой ведешь себя будто знатная дама.
— Вообще-то я из знатного рода! У моей семьи на Таэрланде был свой замок!
— И что случилось с твоей семьей?
— Они… все погибли.
— Прости, детка. Shit happens.
— Что?
— Ничего. Так говорят игроки. Раньше ты никогда не рассказывала об этом.
— Можно подумать, Адам, ты сам что-то рассказываешь! Да такого скрытного типа, как ты, еще поискать надо! Даже где Костяную Тучу раньше видел, молчишь!
— Скрытного, значит… А я то думал, что кажусь таинственным…
Следующим уловом, пойманным с утра, стали несколько Пузырей и Разрыв. Пузыри — пшик, пустышка, самый бесполезный сайт Астрала. Радужный пузырь инстанса, наполненный россыпью мелких каменных обломков размером с кулак. Ничего полезного, ни мобов, ни лута. Иногда попадаются несколько слабых кошмаров. Зачем они генерируются, для чего — никто не знает.
А вот Астральный Разрыв — это всегда интрига, загадка, адреналин. Интересная штуковина, которую часто путают с Астральным Порталом. На самом деле это разные вещи: Астральный Портал создает корабль, оснащенный специальным оборудованием, Разрыв же возникает самопроизвольно.
По сути это дырка, червоточина в пространстве. Вести она может куда угодно. Может закинуть в случайный мир Сферы, в отдаленные области Астрала, туда, куда попасть другим путем порой невозможно. Алгоритмы рандома «процедурного генератора» иногда выдают странные результаты. К счастью, существуют такие Разрывы недолго, открываются и закрываются, бывает, в самых неожиданных местах.
Я, как опытный астральный охотник, знал, по каким косвенным признакам можно определить, куда ведет Разрыв. Сама эта аномалия внешне напоминает водоворот в Астрале, медленно вращающийся радужный вихрь. Если рискнуть подлететь поближе, заглянуть в узкую горловину воронки портала, то по ее цвету можно с большой долей вероятности определить точку выхода.
Серый или розовый цвет — скорее всего, Разрыв ведет Астрал-Астрал, соединяет две точки этого бесконечного пространства. Багровый или зеленый — дверь в Темные Миры, а то и в саму Бездну. Синий, голубой, черный — скорее всего Серые Миры, самая многочисленная прослойка. Ну а ослепительный «свет вечный», льющийся из горловины, говорит о выходе в Верхние Миры.
Хотя тут могут быть вариации. Ходить через Разрывы достаточно рискованно, можно получить на свою попу кучу всяких приключений. Разных, от выхода в подземелье, наполненного кровожадными монстрами, до прыжка в жерло вулкана или на морское дно, например. А еще, бывает, за порталом дежурит компания игроков, которая мечтает принять отважного путешественника в свои нежные объятья.
Тот Астральный Разрыв, что мы нашли, выглядел устойчивым и свежим. Его не пронзали пульсации, он не мерцал, вращение было медленным и равномерным. Все это говорило о том, что открылся он недавно, и существовать будет еще несколько дней. Точка выхода горела синим, цветом неба обычного мира Сферы.
— Эйс, посмотрим, что за ним? — спросила Лиана в канале нашей группы. — Вроде бы все тихо…
Вместо ответа я показал на плавающие возле воронки буро-зеленые комки эктоплазмы, почти не заметные в ярком свечении вихря.
У каждого свежего Разрыва есть страж. Астральные твари чуют их и сбегаются, как мотыльки на пламя свечи. Здешний моб — скорее всего, кошмар или дэв, принял с кем-то неравный бой. А вот с кем — с игроком или другим обитателем астральных пустошей, это большой вопрос. Я склонялся к мысли, что с мобом — игрок, прошедший Разрывом, уничтожил или забрал бы эктоплазму, скрыв следы своего присутствия. Вполне возможно, что возле нас сейчас находится невидимое чудовище, которое поджидает, когда мы скинем Вуаль.
Я дал команду скифу, зависшему над Разрывом в сотне метров, медленно сдавать назад.
Мы не будем рисковать и проходить этим порталом. Слишком подозрительные признаки. Я, как любой долго живущий в Астрале игрок, давно стал параноиком в кубе. Да и зачем нам туда? Обычные миры Сферы я посещал, когда была нужда быстро сдать добычу или экстренно закупиться чем-то необходимым. Сейчас корабельные запасы полны, «Моя Прелесть» загружена едва на треть, Поиск только начался. Поэтому — нет.
Почти сразу же Лиана поймала еще несколько сигналов. Я обратил внимание, что с получением очередной части сета Серебряного Искателя она стала заметно быстрее и точнее определять координаты аномалий, да и радиус ее Сферы Поиска расширился. Прокачанный искатель в профильном шмоте, усиливающим способности — это сила.
Следующий сайт оказался «Призматическим Кругом». Кольцо ромбовидных кристаллов в рост человека, матово — черных, неподвижно висели в пустоте, образуя правильную окружность. Посчитав — их было шесть, я мысленно присвоил аномалии статус «Средняя». Самой вкусной была «Большая» — двенадцать кристаллов, тринадцатый в центре, но они попадались крайне редко.
Что интересно, эти кристаллы были квазиживыми, мыслящими мобами, осколками некоего сердца Хаоса, некогда якобы существовавшего в Астрале. Пройти аномалию можно было двумя способами: боевым, уничтожив кристаллы мощной магией, что было весьма нетривиальной задачей, учитывая их показатели защиты и хитпойнтов. И мирным: при условии знания канн-эло, языка Древних, попробовать решить графические ребусы, предлагаемые кристаллами. При удачном исходе — осколки объединялись в один и исчезали, оставляя награду в виде волшебных камней с редким аффиксом Хаоса, весьма ценившимися магами.
Мы с Лианой всегда выбирали второй способ. Но в этот раз нам не повезло — кто-то уже «надкусил» аномалию до нас, причем весьма неумело. Один из кристаллов был сколот наполовину, холоден и мертв, остальные издавали негромкий гул, по их граням прокатывались багровые всполохи. Осколки Хаоса находились в боевом режиме, ни о каких играх речь уже не шла.
Хм. Очевидно, что какой-то игрок решился напасть на «Призматический Круг», но сумел уничтожить только один кристалл, и сбежал, не выдержав совокупной мощи урона лучами Хаоса от остальных пяти. Чертов ламер этим оказал медвежью услугу другим искателям — мирным способом «надкусанную» аномалию уже не пройти.
Я почувствовал, как внутри шевельнулось недовольство. Так, в этой области Поиска у нас появился конкурент? Я сложил дважды два: Разрыв, эктоплазму и неудачное нападение на «Призматический Круг». Картинка сложилась — игрок или группа игроков проникла в Астрал извне через портал, решили пофармить местные богатства. Такое иногда бывает, и оканчивается обычно смертью пришельцев — они не подготовлены к здешним опасностям.
Интересно. Этот неудачник — или неудачники — не смогли пробить даже «Призматический Круг», не самую сложную аномалию Астрала. Значит, мощной магии у них нет. Во мне проснулся охотничий азарт. Я целенаправленно не охочусь на игроков, но я и не святоша. Впрочем, астральные твари, скорее всего покончат с самонадеянными пришельцами быстрее, чем я их найду.
— У нас гости, Эйс — прошептала тем временем Лиана на канале группы — Есть сигнал, живое, двадцать лиг на восемь часов. Двигается по направлению к вот этой аномалии.
— Вижу. Скорее всего игрок, прошел тем Разрывом. Иду за ним на коатле. Держитесь за мной, примерно в лиге. Ни в коем случае не сбрасывать Вуаль!
— Принято, капитан. Есть держать курс — ответил Адам, стоящий за штурвалом скифа.
— Эйс, осторожнее там!
— Я просто посмотрю из-под Вуали, кто это.
К сожалению, мы не успели — аномалия, к которой летел игрок, была далеко. Когда я достиг ее, искорка сигнала пришельца исчезла с инфопанели Поиска — он накинул невидимость. Либо погиб.
Из розового тумана проступили очертания большой аномалии. Это был Кокон, высокоуровневый инстанс, сложный и очень опасный. Нечто вроде огромного продолговатого веретена, сотканного из белесой паутины. В спиральных переходах этого логова кишат астральные пауки — ядовитые твари, использующие плевки обездвиживающей паутиной. А в центральном зале притаилась рождающая их мать — Королева, жуткая уродливая тварь, словно вышедшая из фильмов ужасов. Магия Смерти, прожигающий все яд, липкие канаты паутины, которую разрубает лишь зачарованное оружие. В общем, эта аномалия по зубам только прокачанной группе игроков, с «пешками», профильными резистами, которым известна тактика убийства этих тварей. Добыча там знатная — дорогие алхимические реагенты, хитин, железы Королевы. В одиночку я бы даже не стал приближаться — это чистое самоубийство.
Гнездо гудело, как встревоженный улей. По поверхности кокона бегали пауки, в глубине угадывались очертания шевелящейся Королевы. Я заметил в одной из стенок кокона небольшое отверстие с обугленными краями — пришелец попытался проникнуть внутрь, видимо, хватило его ненадолго. Если тушка осталась там, полутать ее нереально.
Однако игрок не погиб! Новичкам везет, он успел сделать ноги. Одновременно с рапортом Лианы я заметил искорку его сигнала совсем неподалеку. Он быстро удалялся, затем мигнул — и пропал. Ну и ну. У него что, Вуали нет? Какой-то классовый стелс и все?
Пожалуй, надо попробовать его поймать. Что мы знаем, быстро прикинул я: наглый, неопытный и глупый одиночка, сдуру сунувшийся в Астрал. У него прокачаны навыки ветки «Поиск» — как-то он находит же аномалии. Он верхом на «птичке» и имеет какую-то невидимость, но не Вуаль — скорее всего свойство его архетипа или аффикс предмета. Это знаем мы, а он не знает о нас ровным счетом ничего. Кто мы, сколько нас и что мы умеем, даже то, что сейчас он находится под наблюдением наших глаз — ему неизвестно.
А раз так, почему бы проверить чужака на вшивость? Если он миролюбив, то посмотрит и уйдет, а если нападет — сам подпишет свой смертный приговор. Я склонялся ко второму варианту, в мирах Сферы миролюбивые игроки не выживают.
Я дал необходимые команды, и Лиана быстро определила координаты сигнатур ближайших аномалий. Первая — опять обманка, бесполезный «Пузырь», вторая же оказалась вкусным Забытым Святилищем. То, что надо!
По моей команде Лиана медленно скользнула за борт скифа, оседлав своего крылатого змея. Беспечно отсвечивая сигналом на панели Поиска, без Вуали, спутница отправилась к аномалии, — маленькому Осколку в виде плоского диска, на поверхности которого обломанными клыками торчали разрушенные колонны. Легко спрыгнула с коатля, закутанная в просторный черный плащ с капюшоном, не спеша осмотрелась.
Если у пришельца вкачан «Ментальный Поиск» — а это навыки одной ветки, и обычно вкачиваются одновременно, он должен засечь ее сигнал. Я тихо парил на своем коатле, укрытый Вуалью, в полусотне метров над Святилищем, держа наготове лук.
— Не торопись. — передал я Лиане — Делай все медленно, как будто не очень хорошо умеешь. Возись подольше, дадим ему время…
— Принято, капитан! — я почувствовал, что моя «пешка» улыбается. Эта смертельно опасная игра забавляла ее.
Девушка подошла к одному из обломков колоннады, внимательно его осматривая и словно что-то ощупывая руками. Минута, другая — и на месте каменного огрызка выросла призрачная колонна, какой она была когда-то — стройная, высокая, капитель украшен языками пляшущего огня.
Забытое Святилище — это интересная аномалия. Задача, в принципе, проста — нужно активировать пять колонн специальными артефактами — каплями древней крови. Когда колонны активированы, появляется призрачный алтарь и его страж. Довольно сильный призрак, который, впрочем, быстро убивается при определенной подготовке. В девяносто процентах случаев награда за победу — мощный недельный бафф, который хорош сам по себе, но есть небольшой шанс, что Забытое Святилище дарит прибавление единицы случайного атрибута. Стоит ли говорит, что плюс к атрибутам — желанная награда для любого игрока?
Вспыхнула вторая колонна, пробужденная к жизни древней кровью. Лиана внимательно изучала третью, возложив на нее руки. Я просто физически чувствовал напряжение пришельца, где-то в невидимости наверняка наблюдающего за действиями моей напарницы. Что он видит? Тоненькая девичья фигурка в развевающемся плаще медленно обходит вспыхивающие колонны разрушенного храма. Игрок, НПС — не разобрать, ник не видно под надвинутым капюшоном. Оружие и архетип тоже не определить на глаз. Напасть или подождать? Наверняка этот тип лихорадочно ищет сейчас в Сети информацию по аномалиям Астрала, пытается понять, что это такое и чего тут можно ждать. Ищет — и не находит.
Я усмехнулся. Сейчас станет понятно, волк перед нами или овечка. Минуты шли, медленно тикали секунды. Лиана активировала четвертую колонну, неуверенно подошла к пятой.
— Стоп! Пятую не трогай! — передал я — Вызови коатля, пусть думает, что ты хочешь уйти…
Крылатый змей, вызванный спутницей из инвентаря, скрутил свое гибкое тело множеством колец. Девушка отошла от колонны, шагнула к «птичке»…
Игрок все же оказался волком. Вернее, овечкой, которая думала что она волк. Я довольно кивнул, видя, как из стелса за спиной Лианы выходит чужой силуэт, приземистая черная фигура, замотанная в какие-то черные тряпки по самые глаза, подобно мумии.
— Лиана, сзади! Уходи!
Девочка все выполнила идеально — мы уже проделывали с ней подобные трюки. Бросок ловчей сети чужака накрыл лишь пустоту — спутница была далеко, ушла за колонны стремительным перекатом. Ее коатль, вереща, ринулся на защиту хозяйки, но пришелец тоже оказался не прост. Он был быстрым, как молния. «Электрическая Дуга», выпущенная в него «птичкой», цели не достигла — игрок увернулся, мгновенно ответил. У него был наготове Свиток или артефакт, заряженный «Огненными Шарами» — файербол в упор ударил воздушного змея, окутал его облаком пламени, сбросил с поверхности Осколка. Сжигаемый коатль жутко закричал, исчезая в розовом тумане Астрала за краем Святилища. Пришелец развернулся к Лиане, в руках сверкнули изогнутые клинки. Его архетип — ассасин, ниндзя, что-то вроде этого…
Но было уже поздно. Скинув Вуаль, в бой вступил я.
Свиток «Стрелы Удачи» растворился в воздухе, подарив мне приятный часовой бафф.
Ваш навык «Стрельба» повышен на 100. Текущее значение 730/1000,
Дальность полета стрел увеличена на 50 %. Текущее значение: 187 м.
Шанс критического удара повышен на 30 %. Текущее значение 47 %.
Первым же выстрелом я активировал «Астральный Гарпун» — уникальный скилл архетипа астрального охотника. Гудящая стрела, окутанная свечением, ударила врага под правую лопатку, соединив нас с ним тугой алой нитью.
Крит! Хитбар чужака сразу спустился на половину, ушел в желтую зону. Он рухнул на колено, пытаясь сломать и вытащить пронзившую его стрелу.
Нет, теперь ты никуда не денешься! «Астральный Гарпун» блокирует стелс, телепорт и ограничивает передвижение цели. Рыбка на крючке! Дернув за связывающую нас нить, я опрокинул и дезориентировал противника. Он, наконец, нашел меня взглядом, выпустил в мою сторону несколько файерболов. Ну точно, заряженный артефакт. Я легко уклонился, сманеврировал на облачном змее.
Видно было, что он шарит в поясе, надеясь отхилится зельями. Я не дал ему такой возможности — следующий выстрел, «Оглушающий», застанил врага на десять секунд, опутал по рукам и ногам сверкающими разрядами. Еще несколько залпов, очередной крит — и противник в состоянии «умирает».
Добивающий, контрольный выстрел — и в системном трее замерцало письмо с киллистом. Быстро, однако, мы его уработали
Это ваше 300 одиночное убийство! Вы получаете достижение «Я убиваю только соло»! Вы получаете 30000 ед. опыта!
Морщась, я открыл киллист. Ник убитого — Splinter, Заноза то бишь, какой-то второразрядный клан, основная локация — мир Арден. Полуэльф, карма — плохая, дропнулись три шмотки, которые система оценила примерно в тысячу золотых. И то хлеб. Я наклонился и поднял с места, где только что исчезло тело чужака тряпичную бандану, перевязь с метательными иглами и кольцо. Все вещи — редкие, на ловкость и реген выносливости, бандана вообще из какого-то сета «Неуловимого Потрошителя». Кроме них — около сотни золотых, десяток обычных зелий Исцеления и Противоядия, нож для снятия шкур, точильный камень… Нехорошо иметь плохую карму, валится все подряд с таких товарищей.
ПРОДОЛЖЕНИЕ ОТ 31/01/17
— Отличный выстрел, мой капитан! — подошла Лиана, откинула капюшон.
— Был момент, когда я подумал, что он тебя достанет.
— Все было под контролем, Эйс — Она не выглядела взволнованной.
— Знаю. Давай закончим с этим — я обвел рукой наполовину активированные колонны Забытого Святилища — Готова?
Не завершить аномалию — плохая примета. Лиана включила пятую колонну, в центре полукруга появился полупрозрачный алтарь, ранее казавшийся горкой рассыпавшихся камней. Над ним медленно проявился, распростер крылья призрачный страж, хранитель святилища, отблеск силы забытых богов. Опасный противник, но лишь для тех, кто не умеет с ним обращаться. У нас все было отработано — не один десяток пройденных Забытых Святилищ за плечами.
Не успел призрак договорить свой гневный спич на языке, который мы не понимали, как я заткнул его «Оглушающим» выстрелом и начал агрить, провоцируя ударами меча, смазанного «жидким серебром». Страж святилища больно отвечал магией — пришлось заюзать «Призрачный Щит» и «Развеивание». Затем я вскочил на коатля и начал кайтить его, осыпая «Градом Стрел» и периодически станя «Оглушающим», когда призрак подбирался близко. Три круга вокруг Осколка с воющей призрачной тварью на хвосте — и здоровье стража вползло в красную зону. Я добил его «Пылающим Потоком». Все, алтарь свободен.
Лиана, все это время тихо сидевшая за камнями, чтобы не привлечь внимание моба и не сорвать агро, поднялась, подошла к алтарю, активировала его каплей древней крови, упавшей с призрака. Колонны замерцали, раздался звук словно бы облегченного выдоха, зазвенели системные колокольчики.
ВЫ ОСВОБОДИЛИ ХРАМ ЗАБЫТЫХ БОГОВ! ВЫ ПОЛУЧАЕТЕ БЛАГОСЛОВЛЕНИЕ!
Ваша надежда повышается на 3/10! Все ваши характеристики увеличены на 30 %.
Сопротивление всем видам урона увеличено на 10 %.
Скорость регенерации здоровья, энергии и маны повышена на 30 %.
Время действия -168 часов.
Бафф, конечно бафф. Прибавку к атрибутам я получал всего пять или шесть раз. Все, здесь закончено, можно было возвращаться на корабль.
Позднее я долго размышлял, что сделал не так, где была допущена ошибка. И пришел к выводу, что ее не было — и скиф стоял достаточно далеко от аномалии, и мы с Лианой не ослабляли бдительности.
Просто Санта был слишком хорош.
Мы пересекли границу Вуали, укрывавшую корабль, я помог Лиане сойти со спины коатля, когда Астрал вдруг пронзил мерзкий свистящий звук падающей бомбы, а Адам не своим голосом закричал:
— В сторону! В СТОРОНУ!! БЭ-О!!
Он резко крутанул штурвал, уводя «Мою Прелесть» в маневре уклонения, палуба резко наклонилась, уходя из-под ног. Но голем все равно не успел.
Окружающий мир вспыхнул багровым, вокруг заревел огонь.
Заклинание «Большого Огня» или БЭО, как его кратко называют русскоязычные игроки — одно из самых мощных и убийственных АОЕ-спеллов Сферы. Скастованное или запечатленное на Свиток хорошим волшебником школы Огня, оно наносит колоссальный урон по площади. Плюс вешает мерзкий дот. БО может убить даже прокачанного игрока в хорошем шмоте за несколько секунд, если он будет находится в эпицентре удара.

Иконка Лианы потускнела — жизнь почти мгновенно ушла в ноль, девушка сломанной обугленной куклой откатилась куда-то вниз по кренящейся палубе. Она даже не успела вскрикнуть. Адам устоял, сжимая штурвал, несмотря на бушующее вокруг пламя — что понятно, резисты его металлического тела были очень высокими.
Адреналин! Невзирая на внезапный удар и стремительно убывающие хитпойнты, уходящий из-под ног горящий настил палубы, я сохранил самообладание. Вас когда-нибудь кидали в костер? Или костром в вас? Обязательно попробуйте, будут схожие ощущения.
Активация Камня Дубового Щита! Активация Камня Медвежьего Здоровья! Крепко уцепившись за канаты на бортах, я устоял на ногах и ухитрился проглотить эликсир Регенерации. Фиал Элесс в слоте быстрого доступа, отхиливая по кулдауну, не дал мне сдохнуть от тикающего десятисекундного дота горения. Ну и резисты моей экипировки, усиленные баффом Святилища, помогли пережить удар «Большого Огня».
«Моя Прелесть» горела, на глазах теряя управление. На инфопанели Поиска я увидел звездочку сдвоенного сигнала почти рядом с нами, обернулся в его направление, рукой заслоняясь от искр, летящих в лицо.
Этот жест спас мне жизнь. Тупой удар отшвырнул меня от борта, левую руку пронзила жгучая боль.
Игрок Санта наносит вам 241 ед. урона умением «Астральный Гарпун»! Ваша подвижность ограничена, некоторые навыки и заклинания могут быть заблокированы! Вы получаете травму! Ваша левая рука повреждена! Ваша жизнь 1240/2470.
Чуть выше локтя левую руку пробила насквозь толстая стрела с трехгранным наконечником. Не заслонись я от огня — выстрел пришелся бы в лицо, крит, ваншот, до встречи на респе, Эйс Винд.
— Адам!! Правее, держись правее и на двенадцать часов! — крикнул я, голем моментально исполнил команду, разворачивая корабль так, чтобы мы были прикрыты от траектории выстрела Санты бортами скифа.
— Есть держать правее… Ты как сам, капитан?
Как я? Да хреново. За стрелой, пронзившей руку, за борт, прямо в розовый туман тянулась алая нить «Астрального Гарпуна» — Санта поймал меня на крючок, точь- в- точь как я того незадачливого чужака получасом ранее. Я знал, что одним из трех архетипов Санты был астральный охотник, здесь гораздо легче выжить, обладая его способностями. В какой-то степени мы с Сантой похожи — оба одиночки, социопаты, живем в Астрале, получили одинаковый эпический архетип… Но я по натуре — исследователь, а Санта — убийца.
— Адам!! Багор! Или сетка! — крикнул я, видя как алая струна «Гарпуна» начинает натягиваться.
— Что, капитан?!
— ЗАЦЕПИ МЕНЯ ЧЕМ-НИБУДЬ!!!
Рывок! Меня протащило, выдернутого гарпуном, и едва не выбросило за борт, где в розовых клубах Астрала Санта выбирал слабину своей ловчей снасти. Голем, к счастью, бросил руль, прыгнул ко мне и успел зацепить зазубренным острием абордажного багра. Только это позволило не вылететь с палубы, где я стал бы легкой добычей противника.
Стиснув зубы, не обращая внимания на боль в руке и плече, я зафиксировал багор таким образом, чтобы он удержал меня на корабле, если Санта захочет снова подергать за веревочку. Вот сукин кот! Мы охотились на нуба из Разрыва, а Санта охотился на нас все это время, используя чужака как приманку. Терпеливо выжидал, когда мы сбросим Вуаль, на пару секунд демаскируем нахождение корабля, возвращаясь из аномалии. И нанес удар. Сволочь. Убийца. Падаль. Убил Лиану.
Я еще не умер, и это вселяло надежду. Со времен нашей последней встречи я тоже кое-чему научился. И подготовил Санте небольшой сюрприз.
Тщательно сберегаемый флакончик Зелья Драконьей Чешуи перекочевал в слот быстрого доступа из сумки. Обошелся он мне просто в астрономическую сумму, но сейчас, если его эффект стакнется с баффом Святилища, я стану почти неуязвим. На полминуты. За это время я должен убить Санту. Или сдохну сам.
«Поиск» показывал, что Санта подошел к нам совсем близко. Адам прыгнул к штурвалу, выкручивая его таким образом, чтобы корабль задирал брюхо к зениту. «Моя Прелесть» горела, источая серый дым, тлели снасти, обвис лохмотьями парус, полностью утратив прочность. Я на мгновение глянул схему: алярмили красными иконками множество поврежденных элементов корабельного рангоута, скиф поддавался управлению только на 45 %.
Раздался оглушительный рев, повесивший на нас дебафф Ужаса, мелькнуло черное, покрытое крупными роговыми наростами тело. Корпус корабля сотряс удар, мы едва удержались на ногах. Громадный протодракон, ломая борта и разрывая канаты, промчался над скифом. В полете он стремительно схватил Адама, заодно с големом с треском вырвав из палубы рулевое колесо. Словно в замедленной видеосъемке я видел, как гигантские когти чудовища оставляют на металлическом корпусе спутника глубокие царапины, как голем борется, не в силах разорвать их хватку — и молча, беззвучно исчезает за бортом, летит вниз, пропадая в красных астральных облаках.
Его иконка мигнула и погасла, я остался один.
Всадник протодракона был закутан в какие-то черные лохмотья, из-под которых тускло блестели доспехи. Под надвинутым капюшоном на мгновение показалась белая костяная маска в виде черепа. В руках Санта держал натянутый лук. Он мелькнул надо мной, делая вираж, готовясь к следующему заходу.
Время! Я выпил зелье, и поднял свой лук, прицеливаясь в черное пятно мелькающего протодракона.
Вы используете Зелье Драконьей Чешуи! Вы восстанавливаете 641 ед. здоровья. Ваша жизнь 1976/1976.
Все типы защит повышены на 60 %. Время действия -30 секунд.
Санта вертелся, маневрируя на своей «птичке», мешая мне взять точный прицел. Если бы у меня был драконий яд, я мог бы попробовать убить протодракона под ним, поразив его в пасть или в мягкую область около глаз — других уязвимых мест у этого монстра не было. Возможно, менее опытный охотник сделал бы именно так, но я знал, что воздушный маунт Санты вовсе не протодракон. Это протей, уникальный спутник, способный трансформироваться в любое существо. Где, как Санта нашел это легендарное разумное создание и сделал своей «пешкой», никто не знал. Его победы частично были и заслугой способностей этого удивительного спутника.
Я встал во весь рост, натянул лук, не обращая внимания на клубок огня, выдохнутый в мою сторону и «Град Стрел», который активировал враг — под зельем моя физическая защита и резисты позволяли переносить его атаки без особого вреда. Промахиваться было нельзя.
Санта развернулся прямо на меня из виража, бросил протодракона вниз, рассчитывая смять напором, схватить когтями, растерзать мою защиту и добить врукопашную.
Выстрел! Я активировал «Астральный Гарпун», когда враг был совсем близко, и со злорадством увидел, как Санта покачнулся в седле, схватился за стрелу, пробившую плечо. Жизнь его убавилась совсем немного, но теперь он тоже был на крючке. Инерция разгона несла их на меня, и я немного подправил ее, резким рывком направляющей струны «Гарпуна» совместив траектории медленно задирающей нос в зенит «Моей Прелести» и стремительно падающего сверху дракона.
Санта слишком поздно понял, что я задумал. У него не осталось времени среагировать. Когда он увидел острый шпиль бушприта, попытался уклониться, затормозить своего летающего зверя, но не успел. Протодракон с хрустом врезался в скиф, нанизавшись на острие бушприта, как бабочка на иголку. Даже толстые роговые пластины не выдержали такого удара, корабль сотрясся, издав жалобный скрип. Я удержался на ногах только благодаря абордажному багру, крюк которого мертвой хваткой приковывал меня к борту.
Протей умирал, грудная клетка его была разворочена. Перед смертью он принял свой истинный облик — громадный, многоглазый червь, состоящий из полупрозрачной протоплазмы. Брр…
Момент истины. Я отстегнулся от борта, прыгнул к Санте, выхватив меч. Пока он ошеломлен, добить, завершить дело!
Противник прыгнул навстречу, мягко, по-кошачьи, приземлившись на палубу корабля. Я наконец-то хорошенько разглядел его — среднего роста, пластинчатая тусклая бригантина под плащом с прорехами, как будто сшитом из черных вороньих перьев. Под капюшоном зловеще белела маска-череп.
Нас связывали две алых струны неизвлекаемых «Астральных Гарпунов», которые были уже коротки. Из под маски Санты долетел странный звук, я с запозданием понял, что он смеется.
— Good fight, Ice Wind! — сказал он. В руках Санты появилось оружие — боевое копье с листовидным наконечником, выполненное из странного, невиданного синего металла. На моих глазах его острие стало разгораться синим огнем, излучая яркий свет.
— Its no game! Sphere is real…
Я не понимал, что происходит, но ждать тоже не стоило — зелье работало последние секунды. Мы сошлись врукопашную, и первый же мой удар Санта парировал светящимся наконечником копья

ГЛАВА 4: КАПИТАН

Желаете возродиться?
Я закрыл и открыл глаза, медленно привыкая к яркому освещению. Когда головокружение унялось, сквозь радужную дымку проступили очертания большого зала. Знакомое место, приходилось бывать здесь. К сожалению.
Респаун в Серебряном Оплоте.
Санта убил меня.
Good fight, Ice Wind! Sphere is real… Its no game!
Но как?! Я помнил только нашу схватку, мы сцепились, Санта парировал мой удар светящимся копьем… вдруг оказался совсем близко… грудь ожгла вспышка боли….и я словно провалился на респ.
Плохо, очень плохо! Можно сказать, катастрофа! Но как, как?!
Я открыл лог, последние боевые сообщения. Прочитал раз, другой…
Игрок Санта наносит вам 4680 ед. урона истинным огнем! Вы погибли!
Истинный Огонь? О таком типе урона я никогда не слышал. И откуда такие астрономические цифры? Что за ересь? В уголке поля зрения трепетал конвертик киллиста. Открыв его, я вообще впал в ступор — тип урона, оружие Санты отобразились цепочкой вопросительных знаков, система киллрейтинга не идентифицировала их.
Крайне странно. Санта убил меня мгновенно, каким-то артефактным копьем, причем я даже не понял, как он успел нанести удар. Очень интересно.
Я воплотился и шагнул вниз с каменного круга респа. Только сейчас обратил внимание на свой внешний вид — мой кожаный нагрудник был обуглен и имел здоровенную дыру на груди, в руке я до сих пор сжимал рукоять меча. Вот только рукоять и осталась — клинок был обломан, вернее, оплавлен почти у самой гарды. Оба предмета были сломаны, полностью утратили прочность.
Еще и на ремонт попал. Я скрипнул зубами. За один день я потерял и Адама, и Лиану, и «Мою Прелесть» — все то, что так долго холил и лелеял.
И если спутники, мои «пешки», воскреснут через сутки, их нефритовые фигурки в моем инвентаре на своих местах, то скиф, все оборудование на нем, припасы и добыча — все досталось Санте в качестве приза. Гребаный маньяк! Я еще раз глянул киллист, проверяя, что выпало с меня. К счастью, повезло — дропнулась только треть наличного золота и треш из сумки. Вся экипировка цела.
— Эйс Винд? — ко мне приблизилась одна из Дев, валькирий-воительниц, охранявших вход в зал — Все в порядке?
— Ни хрена не все! — зло бросил я.
— Могу чем-то помочь? — светловолосая воительница смотрела настороженно. Я ее не знал.
— Нет.
Хватит бесится, капитан. Это не первый мой крупный слив. Серией глубоких вдохов-выдохов я привел себя в норму. Сам виноват, нарушил золотое правило — не летать на том, что не можешь позволить себе слить.
Истинный огонь. Что это? Я подключился к Сети и сделал запросы по тематическим сайтам Сферы Миров. Почти сразу же вылезло несколько ссылок на официальный форум игры, обитель троллей, лжецов и других подвидов человеческой расы. Я почти не пользовался им — в любую тему там набегали местные жители и после азартного холивара она рано или поздно скатывалась в срач. В общем, искать там информацию было все равно что жемчужину в куче дерьма. Однако выбор отсутствовал.
Я изучал многостраничные темы с роликами и гипертекстом по дороге, направляясь на верфи — требовалось оценить, во сколько мне обойдется новый корабль.
Через некоторое время стали ясны две вещи: что информация была и что ее кто-то пытался почистить. То ли модеры форума, то ли сами админы, неясно. Кэш Сети, однако, помнит все.
Мне удалось обнаружить большую тему полугодичной давности, в которой упоминался «истинный огонь». Речь шла о ПК-тиме, которую в инстансе уничтожил нуб, используя этот тип урона. Они тоже улетали с одного удара, и часть предметов получила нулевую прочность. Там были имена и видеозаписи, но все, что могло навести на след, было потерто. Даже пиратские облачные сервисы не сохранили эти гиперссылки, что наводило на мысли о целенаправленном сокрытии информации.
Далее — истинный огонь обсуждался в контексте той грандиозной битвы в Астрале, где Девы и несколько кланов защищали Серебряный Оплот от «Пандорума». Но смысл ускользал, большинство постов было удалено или подправлено. И наконец, этот термин мелькнул в закрытой теме о нападении неких Странников, в результате которого началась глобальная миграция игроков, вызвавшая ряд клановых войн за передел территории.
И все. Я конечно, краем уха слышал, что со Сферой происходит что-то странное — смена команды разработчиков, необычное поведение администрации последнее время, но никогда не думал, что это коснется меня лично. Хотя, учитывая мое положение в этом мире, наверное, стоило следить. Но я просто жил здесь, а не играл, как большинство. Пожалуй, стоит связаться с куратором по тому каналу, который мне доступен? Случай с Сантой очень странный.
Тем временем верфи были уже близко. Корабелы Дев не только модифицировали здесь корабли, создавая фракционные суда, но и продавали их.
Летающие корабли — дорогое удовольствие. Даже самый захудалый шлюп стоит кучу денег. Они строятся только в мирах Кузниц, для производства используется «парящая древесина», редкие металлы и высшая магия нескольких Школ. Их чертежи — тайна за семью печатями, цверги и дромонты Кузниц хранят ее как зеницу ока. Так же как технологию одушевления големов, подобных Адаму, основу своей грозной армии. По сути, только сильный клан может позволить себе корабль, одиночке сложно потянуть такую сумму.
Я не считал себя бедняком, фарм астральных аномалий — одна из самых прибыльных статей дохода в Сфере. Однако цена, названная корабелом, повергла в шок.
— Сколько?!
— Восемьдесят шесть тысяч. — подтвердила мастер-корабел Сайрин — Плюс десять тысяч за чертеж фракционной модификации. Плюс пять тысяч за работу. То есть сто одна итого.
— Ну тебе за сто сделаем — хмыкнула она, взглянув на мою ошарашенную физиономию.
Корпус скифа типа «Восход» восемьдесят шесть тысяч?! Ну, модификация до «Звезды» и работа понятно, но прошлый раз я брал пустой корпус за пятьдесят, и то считал, что переплатил.
На вопрос, почему так дорого, пожилая седовласая Дева только пожала плечами:
— Цены взлетели уже месяц назад. Дефицит. Говорят, Кузницы строят какой-то крупный заказ.
Я проверил на всякий случай по онлайн-ценам Базаара, хотя Дева явно не врала — и действительно, астральные корабли серьезно подорожали. Да и предложения было немного. Самый дешевый корпус скифа, подобный «Моей Прелести», стоил восемьдесят тысяч даже там. Причем возникло подозрение, что это какой-то развод, лот был единственным и висел давно. Остальные скифы стояли по восемьдесят пять, график показывал устойчивый рост цены.
Не представляю, кто мог потянуть оптовый заказ, загрузивший грандиозные верфи миров-Кузниц. Это же миллионы, если не миллиарды золотых, сумма, эквивалентная состояниям из списка миллионеров на Земле.
Однако. Я прикинул — сто тысяч просто «пустышка», модифицированный корпус скифа, подходящий для установки Вуали. Затем сама корабельная Вуаль, магреактор, движитель, стихийный элементаль для него, паруса и рангоут, астролябия, рулевой узел, топливо….да много всего. Это еще тысяч двадцать-двадцать пять, и то, если брать не топовые варианты. Всего сто двадцать пять минимум. Кошмар. Не знаю как сейчас, но три года назад, если вывести такую сумму в реал, можно купить вполне приличный подержанный автомобиль.
А у меня на счете всего восемьдесят. Даже если я продам кое-какие ништяки из старых запасов, опустошив свои тайники — максимум сотню наскребу. И то вряд ли.
— Ну что, Винд? — Сайрин смотрела на меня в упор, лучики морщинок разбегались от уголков глаз старшего мастера-корабела Дев Оплота — Будешь брать? Скифов осталось только два. Можем приступить к работе над ним прямо сейчас!
— Нет, Сай. Не потяну сейчас такую сумму — честно признался я — Надо подумать…
— Понятно. Ну, думай. А что случилось с «Моей Прелестью», кстати?
— Я столкнулся в Астрале с Сантой. И…
— Можешь не продолжать. Санта! — Сайрин словно сплюнула — Слышала уже много раз от подобных тебе, и не только. За его голову дают хорошую цену. Он вне закона.
— Он игрок, Сай.
— Игрок? Эта тварь? — Мастер-корабел нехорошо улыбнулась, вытерла руки об синюю тунику — Ты уверен в этом, Эйс Винд?
* * *
Спиртное в этом мире действует почти так же, как в том.
Нейромедиаторы возбуждают электрическую активность мозга, и ты пьянеешь точно так же, хотя все это — иллюзия, обман, виртуальная реальность…
— Дарги! Повтори!
Минотавр-бармен хмыкнул иссеченной мордой, но возражать не стал, выставил на барную стойку три толстых стопки, наполнил их прозрачным алкоголем из квадратной зеленой бутылки, подвинул ко мне.
— Может, лимончика порезать, Эйс? — пробасил он.
— Не надо.
Огненная жидкость ожгла гортань, растворилась внутри теплым клубком. Зрение уже начинало затуманиваться, подступала легкая эйфория. Все беды отходили на задний план.
Пару часов назад, придя в «Расколотый Щит», я вызвал интерфейс техподдержки, и, использовав свой код, связался со своим куратором в администрации «Сферы Миров». Да, у таких как я есть такая возможность, индивидуальный куратор. Для обратной связи, в случае чего.
… то есть, я правильно поняла, вы хотите создать тикет с этой проблемой?
Я не знаю, баг ли это, но такого типа урона нет в Сфере. Это первое. И второе, я умер без добивания, мгновенно, таймер даже не начал отчет. Предсмертный ролик я вам скинул.
Да, есть. Я все подробно записала, посмотрите, пожалуйста, все верно? Создаем тикет, будем проверять. Если подтвердится ошибка, вам будут компенсированы потери.
Как скоро вы проверите?
Этим не я лично занимаюсь, а техподдержка. Но у вашего проекта приоритет по времени рассмотрения. По регламенту — не больше суток.
Хорошо, жду ответ.
Сергей, еще несколько вопросов, если можно.
Валяйте.
Как вы себя чувствуете? Есть какие-то проблемы? Может быть, пожелания? Жалобы?
Чувствую — нормально. Проблем и жалоб нет. Пожеланий тоже. Если будут — напишу вам.
Еще один вопрос… Снова поступил запрос на сеанс связи с вами от родственников, ваше решение не изменилось?
Кто именно? Опять жена?
Да.
Никаких сеансов ни от кого.
Я поняла. Спасибо за обращение. По результатам проверки техподдержка отпишется вам.
Жду с нетерпением.
До свидания, Сергей. Если что, я всегда рада вам помочь.
Ответа от техподдержки долго ждать не пришлось, обращения игроков «Проекта Зеро» рассматривались вне очереди. Через час мне пришло сообщение на внутреннюю почту:
Здравствуйте, Эйс Винд.
Ваш тикет #TR2056-1567854/85 рассмотрен. Нарушения правил игры не обнаружено. Игровые ошибки (баги) не обнаружены. К сожалению, оснований для компенсации потерянных предметов нет.
Приятной игры!
С наилучшими пожеланиями,
GM Faust
СЛУЖБА ПОДДЕРЖКИ ПРОЕКТА «СФЕРА МИРОВ»
В общем, хрен с маслом, а не компенсация. Тем более в логах и киллисте я не увидел гибели «Моей Прелести». Да, она была повреждена огнем и атаками протодракона, но не уничтожена. Видимо, этот гад забрал ее как приз. Я хотел написать ему в личку с предложением выкупить корабль, но личные сообщения у Санты были заблокированы. Написать ему письмо? Да пошел он нахрен, выпрашивать еще.
Я опустошил еще одну стопку с местным аналогом текилы. Мысли текли медленно и размеренно.
Без корабля в Астрале плохо. Можно, конечно, попробовать фармить на воздушных маунтах, мы так и начинали когда-то, но…
Первое — далеко не улетишь, а значит, ничего дельного не найдешь. Радиус Поиска будет ограничен одним-двумя днями пути от обитаемых мест. Можно, конечно, ночевать на случайных Осколках, но это очень опасно.
Второе и главное — много с собой не увезешь. В седельных сумках коатлей и инвентаре вес ограничен, три четыре нормальных аномалии — и мы загружены по полной. Мотаться туда-сюда постоянно удовольствия мало. Корабль — мобильная база, с ним можно уйти в далекий Поиск, и не париться насчет многих мелочей. Нет, нужен корабль.
А значит, нужны деньги. Занять? Я поморщился. Игроки не дадут, не принято это здесь, да и сумма достаточно крупная. Мог бы помочь клан, но я одиночка. Можно попробовать обратиться в банк, в Астрале их нет, но в обитаемом мире, в том же Базааре полно. Моя репутация и статус вполне позволят взять кредит в игровой валюте. Под проценты, конечно, но куда деваться.
Плохая идея. Не люблю залезать в долги. Лучше заработать и купить.
— О, кого я вижу! — рядом со мной к барной стойке присел молодой темноволосый игрок. Я сфокусировал на нем взгляд — туманило уже прилично, выпито было много. Это тот самый ХотКот, Кот, с которым меня сводил Большой пару дней назад. Ну да, он же живет здесь, «Расколотый Щит» — единственная гостиница Оплота.
— Я вижу, друг, тебе уже хорошо — он шутливо кивнул на батарею пустых стопок передо мной.
— Я тебе не друг.
— Воу, воу, полегче! Я не хотел тебя обидеть! — он усмехнулся, показав крепкие белые зубы — Бармен, можно мне того же самого, что пьет этот джентльмен?
Дарги, мастерски крутанув бутылку, исполнил пожелание клиента — три стопки с «Огненной Водой» и блюдечко с нарезанным лимоном появилось на стойке. Я краем глазом наблюдал за Котом — он приподнял стопку, салютуя мне, залихватски проглотил, не поморщившись, зажевал лимоном.
— Просто хотел выпить с тобой — продолжал Кот — Ну так как насчет моего предложения, ты не подумал?
В моей башке что-то щелкнуло. В последний раз он предлагал мне тридцать тысяч за неделю работы на его корабле. Это выход из той задницы, в которой я оказался, реальный способ заработать.
— Пятьдесят и по рукам — хрипло сказал я.
Глаза Кота сверкнули, он весело рассмеялся. Я понял, что он мониторит киллрейтинг, видел в статистике мой слив Санте.
— Твое здоровье, Эйс! — торговец опустошил второй сосуд залпом. Поперхнулся, вытер слезящиеся глаза.
— Крепка, зараза. Как ты это пьешь?! Тридцать пять, и это мое последнее слово. Только из уважения к тебе и твоей репутации, и это МНОГО.
— Ладно, сорок, и я не претендую на доле в луте.
— Тридцать пять, Эйс Винд. И я согласен на твою долю в добыче. — снова рассмеялся Кот.
Я понял, что этот тип знает о моем положении и своего не упустит. Торговаться бесполезно. И тридцать пять тысяч — это реально большая сумма за недельный контракт. Даже подозрительно большая. Впрочем, у «алмазных» денег куры не клюют…
— Тогда расскажи поподробнее, что мне придется делать за эти деньги.
— Все. Ты будешь капитаном моего корабля.
Капитан? Да, у меня есть навыки и опыт управления астральными кораблями разных тоннажей. Разве что джаггернаутом не приходилось рулить. Когда-то я пересек весь Астрал и едва не погиб у Воронки на трофейном шхунере, с командой из шести неписей на борту. Эх, были же времена. Я улыбнулся воспоминаниям — именно тогда я выполнял цепочку квестов, чтобы сделать Адама своей «пешкой».
— Лови контракт. Есть замечания?
Кот, видимо, предпочитал ковать железо, пока горячо. Я внимательно изучил предложенный документ, насколько это было возможно в моем состоянии. И не нашел подводных камней. Стандартный договор найма, условия, вознаграждение, сроки — все в норме. Разве что сумма штрафа за разрыв была максимальной — миллион золотых. Я сократил ее до стандартных ста тысяч, вернул линк с файлом нанимателю.
— Вот так меня устроит.
— Хорошо — у Хоткота не дрогнуло даже веко, он довольно улыбнулся — Какие у тебя есть вопросы?
— Когда отправляемся? Куда?
— Отправляемся завтра. Во сколько — сказать не могу, я жду кое-кого. Как только, так сразу. А куда — извини, пока не могу сказать. В общем, приходи на корабль с утра.
— Команда полностью укомплектована?
— Почти. Завтра познакомишься со всеми. Кстати, обещаю тебе замечательного первого помощника.
* * *
Корабль Кота я нашел на отдельной причальной стенке, в районе гавани, где швартовались только боевые суда Серебряного Оплота. Видно, торговец был у Дев в чести — сходни охранял целый выводок местных валькирий. И где люди успевают так репутацию к ним поднять, хотел бы я знать?
Я мысленно присвистнул, задрав голову и оглядывая плавные обводы покачивающегося над пристанью летающего корабля. Это был гордый красавец астральный клиппер, брат-близнец погибшего в Туче «Неуловимого». Фракционная модификация «Вингилот», единственный в своем классе корабль, способный одновременно нести Вуаль и обладать серьезной огневой мощью. Сверкающие серебряной чешуей борта, трепещущие на трех мачтах эфирные паруса, крылатая фигура Элесс под бушпритом — красота, да и только.
На клиппер шла активная погрузка — портовые лебедки поднимали на борт связки бочек и ящиков, штабеля которых стояли на причале, туда-сюда сновали игроки и НПС. Я поднялся по сходням, почти столкнулся с высокой женщиной в синем плаще, с любопытством разглядывающей меня. Брюнетка, по-своему привлекательная, но с чересчур суровым лицом, на котором выделялись пронзительно-синие глаза. Сразу видно, что внешность скопирована с реальной, такую не нарисуешь в редакторе.
— Эйс Винд! Ждала вас, капитан. — ее рукопожатие было крепким, как мужское — Я — Фэйана Флай. Ваш старпом.
Фэйана Флай! Я слышал это имя, но видеть ее приходилось впервые. Искатель, летописец, картограф, Фэй принадлежала к знаменитому сообществу Первопроходцев, которое занималось исследованием Сферы. Они целенаправленно искали еще не разведанные миры, отправляли туда экспедиции для изучения и каталогизации новых фракций, НПС, квестов. Фансайт и паблик Первопроходцев пользовались огромной популярностью.
— Много слышал о вас — сказал я в ответ — Ходят целые легенды о ваших путешествиях!
— Я тоже слышала о вас, Эйс. И не самое плохое — улыбнулась в ответ Фейана — Буду рада поработать вместе!
Мне кинули инвайт в рейд, и я принял его, отвечая на посыпавшиеся в канал приветы и изучая свою будущую команду. Нас было тринадцать, хорошее число, двойной дубляж минимально необходимых для управления летающим кораблем шести членов экипажа.
Черт возьми, Кот задался целью собрать на борту сливки рускомьюнити? Шестеро принадлежали к клану «Бестии», в том числе здесь была их лидер, Лу. Они — наверное, одни из самых известных киберспорстменов Сферы, постоянные завсегдатаи официальных ПвП турниров. Я не особо следил, но в прошлом году, кажется, Лу и ее команда взяли второе место межкланового зачета в самой престижной категории «миддл» 6 vs 6. Это действительно крутые ребята, очень скилованные. Крайне интересно, чем Кот смог привлечь их к своей экспедиции.
Хоткот уже махал мне рукой с капитанского мостика. Рядом с ним стояло еще несколько игроков.
Знакомство было кратким. Команда состояла из представителей трех кланов: «Первопроходцы», «Бестии» и неизвестные мне «Дозоры».
Я обошел судно вместе с Фэй, внимательно изучая его интерфейс. Такой летающий корабль- большая и сложная штука, с кучей важных устройств. Это клиппер был оснащен по последнему слову. Мне даже больно было думать, в какую сумму он обошелся владельцу. Запимпованная игрушка.
Эфирные паруса — последний писк фракционной коллекции Дев. Мощный эллуриевый магреактор, с запасом обеспечивающий все потребности в энергии. Два движителя, и не абы каких, класса «Ветрогон-Альфа». Корабельный защитный Купол. Четыре универсальных орудия и гарпунная баллиста. Малый спасательно-разведывательный шлюп в комплекте.
Но вот с командой было что-то не то. Обычно на таких кораблях много НПС — канониры, инженеры-ремонтники, рулевые и матросы. Обязательно — маг Воздуха, на случай если выйдет из строя двигательное оборудование. Здесь же…
— Да, мы берем с собой только минимум НПС — подтвердил мои догадки Хоткот — Только «пешек» и добровольцев. Многие функции команды придется выполнять игрокам.
Безумие. Я начал понимать, что вляпался во что-то нехорошее. Без НПС на большом астральном корабле сложно. Игроки ненадежны. Они могут отвалиться в самый неподходящий момент, уйти есть, спать, потерять соединение из-за плохой связи, из-за скандала дома… Да все что угодно может с ними произойти! А кораблю все время требуется управление и присмотр, которое обеспечивает команда неписей.
— Не могу рассказать всего, но причины есть — продолжал Кот — Все в курсе, предупреждены. Будем дежурить по очереди.
Краткая ревизия показала наличие всех необходимых припасов минимум на пару недель автономного Поиска. Кое у кого из команды отсутствовала Вуаль, но Кот уверил меня, что имеет запас фракционных талисманов Дев. И в случае необходимости раздаст их всем членам экипажа. Полная шкатулка Вуалей? Все чудесатее и чудасатее, как говаривал Адам.
Первый час на борту и знакомство с командой оставили у меня странные впечатления. Корабль — очень хороший, и оборудовали его знающие люди, все характеристики на 20–30 процентов превосходят стандартные образцы. Охрана из консты «Бестий» во главе с Лу — профессионалы экстра-класса. А вот из остальных только Фэй и «Первопроходцы» представляют себе что такое слаженная работа на летающем корабле. И то, их опыт почти не касается Астрала, в основном это путешествия в обычных обитаемых мирах. Даже если под «обычными» тут понимаются изнанка демонических миров или опаснейшие рейды в Бездну. Здешние угрозы — другого рода, и точка. Я начинал понимать, зачем Коту понадобился Эйс Винд. У него и правда есть корабль, и какая-никакая команда, но нет никого, кто хорошо знает Астрал. Кто-то должен провести судно из точки А в точку Б, и уберечь от многочисленных местных опасностей.
— Ну что, все в порядке? — спросил меня Кот после осмотра — Можем отправляться?
— За исключением нормальной команды — да. — поморщился я — Ты точно не хочешь набрать еще НПС?
— Этот вопрос не обсуждается, капитан — отрезал торговец — К тому же на это уже нет времени.
Не обсуждается, значит, не обсуждается. Боже, на что я подписался…
— Да брось ты унывать, Эйс! — Хоткот усмехнулся — Вместе с НПС нас тридцать тел на борту! Неужели не справимся?
Я предпочел промолчать. Тридцать тел, и дай бог у половины есть необходимый уровень навыков для управления корабельными агрегатами. А опыта путешествий в Астрале, что важнее скиллов во много раз — и вовсе с гулькин нос наберется.
— Ты так и не сказал, куда проложить маршрут. Какой пункт назначения?
— Скажу, когда немного отойдем от Оплота — ответил Хоткот.
Эйс Винд: Внимание! Всем занять места по походному расписанию. Отправляемся через пять минут.
Эйс Винд: Включить и разогреть реактор. По готовности движителей доложить!
Бонус: Принято. Реактор плюс. Минута до максимальной мощности. Начинаю обратный отсчет.
Бонус: Реактор готов.
Пламень: Движители готовы.
Эйс Винд: Хорошо. Поднять паруса! Отключить швартовку.
Фэйана Флай: Принято. Паруса он. Швартовка офф.
Эйс Винд: Внимание, ручками в движители не лезем, все делаем по моей команде. Начинаем набор скорости -1% от мощности. Через десять секунд увеличиваем до 5 %. Еще через десять секунд -10 %.
Эйс Винд: Включаем Вуаль по моей команде.
Громада летающего корабля, окутавшись гроздьями парусов, качнулась, почти незаметно отдаляясь от причальной стенки. Минута, другая — гордый астральный клиппер реял в пространстве, плавно набирая скорость. Мгновение — и мигнув на прощание сигнальным фонарем на корме, парусник исчез в красноватом мерцании Астрала.

ГЛАВА 5: КОМАНДА

Каких только названий кораблей я не видел в Астрале! От скромной «Золушки» и претенциозного «Покорителя Пространства» до залихватского «У меня водка и бабы». Порой по названию посудины можно было уверенно определить пол, возраст и социальную группу владельца. Клиппер ХотКота носил гордое имя в честь первого русского космонавта — «Слава Гагарину». Я отметил себе, что корабль, скорее всего новый — по крайней мере, раньше я его не видел.
Очертания Серебряного Оплота медленно таяли за кормой, скрываясь в розовом тумане Астрала. Не дожидаясь сообщения лога о выходе из ауры эффектов Осколка, я включил корабельную Вуаль, резко переложил руль, совершая Маневр Уклонения.
Нужно было сбить с траектории движения невидимых шпионов и заодно проверить управляемость клиппера. Да, это конечно не «Моя Прелесть», легкая как пушинка и послушная малейшему повороту штурвала. Тоннаж корабля гораздо больше, инерция движения, разворотов, виражей совсем другая. После скифа «Слава» казалась неповоротливой коровой, еле ползущей в пространстве. Я отдал приказы поменять рули высоты, прислушиваясь, как реагирует корабль, привыкая к нему. Мне предстояло слиться с клиппером в единое целое, стать настоящим капитаном, на сто процентов понимающим, что можно выжать из этого судна. Я знал, что это не займет много времени.
Набрав полную скорость, и заложив несколько крутых виражей вокруг Оплота, я уже знал, что в мои руки попал быстрый и маневренный корабль, настоящий волк Астрала, зубастый и стремительный. С каждой минутой он нравился мне все больше. В скорости «Слава Гагарину» уступал только скифам, корветам и легким фрегатам, но значительно превосходил их в огневой мощи. Конечно, она была несравнима с вооружением тяжелых линейных кораблей, но от этих товарищей клиппер мог легко убежать.
Сфера «Поиска» ясно показывала недалеко от Оплота скопление сигналов: штук двадцать объектов. Пятьдесят пять лиг, ровно за границей реагирования летучих патрулей Дев. Выделялась жирная клякса астрального джаггернаута и множество кораблей поменьше, «Ментальный Поиск» выдал наличие более сотни игроков возле них. На глазах некоторые сигналы исчезали, гасли отметки, как сознаний, так и кораблей. И без гадалки понятно, что там творилось: Панды дропнули очередных жертв. Кем они были: неосторожные торговцы с эскортом, неопытные астральные искатели или наивные боевики, сцепившиеся с развод-командой «Пандорума» — бог весть. Да и не важно. Сценарий предсказуем: завязывается бой, загорается Астральный Портал, приходит джаггернаут, его абордажная команда не оставляет шансов выжить. И что самое забавное, всегда находятся игроки, которые ведутся на это.
Фейана запоздало доложила о сигналах. Я кивнул без слов, немного перекладывая руль. Долго она их обнаруживала, хотя, казалось бы, опытный искатель. Здесь, в Астрале, надо быстрее, это вопрос выживания. Я отвык от такой медлительности, Лиана отрабатывала эти вещи почти мгновенно.
Лиана… Я заглянул в инвентарь. Фигурки «пешек» мирно покоились, таймер тикал. Еще 2 часа 15 минут до воскрешения Лианы и Адама. С ними будет полегче.
— Что там, Эйс, можешь сказать? — спросил Кот, стоявший на мостике рядом со мной. Он увидел англоязычные строчки в общем чате: кто-то после боя тешил чувство собственной важности.
— Драка. Опять Панды кого-то дропнули. Обычное дело.
— Панды? Панды нас не тронут. Можешь не беспокоиться.
— Я не беспокоюсь.
Интересный все же тип этот Кот. Выглядит как обычный игрок, каких в сотне девяносто девять. Стаж в Сфере всего восемь месяцев. Но вот не покидает меня чувство о двойном дне. И меч на поясе, серебряная рукоять которого иногда мелькает в разрезе плаща, совсем не простой. И камешек в эфесе тоже не из обычных. Можно не беспокоиться о Пандах, у которых принципиально нет друзей. Интересный расклад, хотел бы я знать его подноготную.
— Ты хотел сказать пункт назначения, когда отчалим. — напомнил я — Я жду.
— Да. Совсем забыл, наблюдая, как ты мастерски кружишь нас вокруг Оплота. Первая точка маршрута — Кузница. Знаешь к ней дорогу, надеюсь?
Я молча кивнул. Кузница Пустоты, она же Астральная Кузница, она же Мастерская Дромонтов. Старый и достаточно известный Осколок, хотя и не всем доступный. Единственное в Астрале место, где можно обзавестись отличным оружием и снаряжением, изготовить на заказ техно-магические штучки, купить редкие камни и свитки. Я бывал там много раз.
— Сколько времени займет путь?
Ну вот как ему ответить? Я молча пожал плечами — мол, без понятия. ХотКот, что, не знает азов? Все объекты в Астрале медленно дрейфуют, смещаясь относительно друг друга. Ориентиром может служить лишь Воронка, от которой спиралью расходятся непредсказуемые астральные течения. Любой Осколок может быть как близко так и очень далеко.
— Мне говорили, что не больше трех дней. — настаивал ХотКот.
Три дня? Все возможно. Астрал бесконечен, и его форма неясна до конца, он подобен Ленте Мебиуса или Сфере Дайсона. Время пути зависит не столько от расстояния, сколько от препятствий, которые могут возникнуть по дороге.
— Я проложу туда курс — ответил я, запуская «Астрального Проводника» впереди корабля. — Мы пойдем кратчайшим путем. А нюансы объяснять долго.
— Сусанин! — весело фыркнул ХотКот.
* * *
Когда мы достаточно отошли от Оплота, я передал штурвал Фейане и вплотную занялся вопросом команды. Нужно было понять, от кого чего ждать, кто сможет помочь с управлением кораблем. Штурвал, рули высоты, паруса, движитель, реактор, пушки. — это необходимый минимум слотов, управляемых игроками или НПС. В походе требовалось три постоянных дежурных для нормального функционирования судовых систем, в бою их количество увеличивалось до десяти.
Я собрал всех на палубе, решив провести небольшой брифинг с экипажем.
— Знаю, что вы все не нубы, поэтому кратко. Мы в Астрале. Он не прощает ошибок. Любой погибший очнется на респе в Оплоте и в нашу экспедицию уже не вернется. Поэтому кратко: внимательно слушаем и выполняем мои команды. Без споров и флуда. Это первое.
— Второе. Нам нужно распределить обязанности и составить график дежурств. Чтобы понять, кто для какой роли подойдет лучше, прошу вас всех выслать мне профайлы ваших персонажей. Полные, с количеством ОМ, навыками и текущей экипировкой. Это необходимо…
— Negative! — прервав, вперед выступила Лу, глава «Бестий». Миниатюрная брюнетка с выраженной азиатской внешностью, одетая в комбинированный доспех из обтягивающей черной кожи и мифрила, отрицательно покачала головой. За ее правым плечом дрожал воздух — там угадывались очертания чудовищного незримого Зверя, знаменитой «пешки» Лу.
— Negative, captain! — повторила она — «Бестии» не могут. Наши архетипы, навыки, экипировка — секретная информация. Ты должен понимать это. Наши турнирные противники дорого бы заплатили за нее. И об этом мы не договаривались.
Она взглянула на Кота, так же как и я, но торговец, опершийся на перила мостика, только улыбнулся и пожал плечами — мол, разбирайтесь сами.
У Лу не было причин не доверять мне, так же как и доверять. Она права — известные кибер-спортсмены тщательно ищут билды противников, чтобы составить «контру». Так что заставить ее я не могу, они в своем праве. Хорошо, поступим по- другому.
— Хорошо! — я налинковал в чат рейда список навыков, которые были необходимы для управления корабельными системами. — Посмотрите. Можешь ответить, если кто-то из Бестий или ваших «пешек» умеет что-то из этого списка? И ранг мастерства, если да.
Лу медленно кивнула, изучая информацию.
— Остальным — либо полный профайл, либо такую же инфу по этим навыкам! — приказал я — Всех, и игроков, и спутников, и НПС — наемников. Касается всех.
Полная информация была у меня через час. Почти все остальные прислали полные файлы, кроме Бестий и Кота. Торговец тоже не пожелал присылать свой профайл, а против всех навыков в моем списке стоял прочерк. Абсолютно бесполезный персонаж.
Итак, что мы имеем.
Как я и предполагал, самыми нужными оказались «Первопроходцы». Фэй Флай умела управлять летающими кораблями до галеона включительно, уступая мне в этом всего ничего. Все корабельные системы. Более ста тысяч ОМ, очень интересный персонаж, прокачанный искатель, перфектный картограф и археолог. Боевые скиллы тоже в полном порядке, все выше шестого ранга. Готовый капитан. Мал только опыт путешествий в Астрале.
У нее две пешки: Элион, мужчина-эльф в темно-синем, с царственной осанкой и высокомерным взглядом. Я перечитал профайл. Элион: дракон-оборотень. Ничего себе. В виде дракона — мощный танк, в человеческом обличье — маг Школы Воздуха. Восьмой ранг профильных навыков. Невероятное количество ОМ. Где она такого спутника отхватила?!
Вторая пешка: Оэннифэр, красивая девушка с четвертью эльфийской крови, которую выдают бирюзовые удлиненные глаза и изящная фигура. Оэнни — «пешка» не родная, НПС, присоединившаяся к Фейане на время. Гильдия Наемников или квест, такое бывает. Представитель какого-то Университета Тар-Садара. Маг-артефактор, лингвист, археолог. За счет навыков обращения с магическими устройствами, в принципе, может управлять слотом реактора или движителя.
Второй представитель «Первопроходцев»: Бонус. Тоже архи полезный игрок. Инженер, прокачанный кузнец, механик. Тоже умеет управлять кораблями, но, что важнее в нашем случае, имеет навыки починки их рангоута и оборудования. Пешка — бесполезный кендер, с прокачкой вор-авантюрист-взломщик. Лучше бы он держал его «упакованным» в инвентаре, вор-кендер обычно хватает все, что не приколочено.
Смотрим дальше. «Бестии». Из консты Лу только двое игроков и трое спутников имеют немного ОМ в нужных навыках. Я так и думал, они боевики, а не путешественники. Сама Лу, кстати, вполне сносно умеет управлять кораблями, судя по скудным данным в анкете. Хорошо, может пригодиться.
АлексОрдер. Клан «Дозоры». Рунный мастер — эпический, редко встречающийся архетип! Отличный саппорт. Картограф и книжник. В норме боевые навыки, явный мультикласс. Может встать за реактор и движители, хорошо. Его «пешка» — эльфийка, белый целитель, жрица Мелиссы, чистый хилер.
Валькирия, тоже «Дозоры». Эльфийка. Совсем все плохо. Меньше тридцати тысяч ОМ, это несерьезно. Следопыт, стрелок, травник. Разведчик, но так себе: «Поиск» третий ранг, «Ментального Поиска» вообще нет… Здесь, в Астрале, такие скиллы не котируются. В принципе, можно поставить на орудия. Или в камбуз, готовить. Пешек нет, есть фамилиар.
Пламень — рыжий дварф, ее неразлучник. Комичная у них парочка. Танк, почти все ОМ в боевых скиллах. Хороший киллрейтинг для такого молодого персонажа. Благодаря пассивкам расы тоже может подменить специалиста на движителях и реакторе.
Плюсом к игрокам и их спутникам на корабле было четверо НПС-наемников из Оплота. Все они имели опыт хождения в Астрале и годный, пятый-седьмой ранг необходимых скиллов. Слава всем богам, иначе общий градус профессиональности команды был бы совсем низким. Два хороших, опытных канонира: Ингрид и Эль Хэнк. Их имена показались знакомыми. Где я их слышал? Не помню. Кобольд с непроизносимым именем — инженер-ремонтник. И колоритная седая тифлингесса, принадлежащая к Ордену Дев. Судя по навыкам и послужному списку — настоящий старый моряк, умеет почти все, что нужно в астральных путешествиях.
Все. Итак, где у нас тонкое место? Уделив полчаса, я составил походное и боевое расписание, график дежурств и сбросил его всем участникам для подтверждения.
А пока они думали и спорили, вытащил из инвентаря нефритовую фигурку Лианы.
Девушка появилась на палубе в странной позе — на одном колене, прикрывая голову скрещенными руками от удара сверху. Именно в ней ее настиг удар «Большого Огня», брошенного Сантой.
Она глубоко вдохнула, медленно открыла глаза, опустила руки. Обвела все вокруг взглядом: Астрал, большой незнакомый корабль, громада эфирных парусов над головой, ванты, пеньковые канаты ограждения вдоль бортов, отполированную палубу под ногами.
— Эйс? Где мы?
Я поднял ее на ноги, обнял. Девушка была напряжена, ее немного потряхивало: для нее бой с Сантой кончился несколько секунд назад.
— Как ты? Нормально?
— Было очень больно умирать…
Она поморщилась, вновь изумленно огляделась:
— Но где мы, Эйс? И что с «Моей Прелестью»?
Я вкратце рассказал ей, как было дело. Лиана заметно помрачнела — потеря корабля и всех мелочей на нем была серьезным ударом. Скиф долгое время был нашим общим домом, мы прикипели к нему.
— Игроки… — с непонятной интонацией процедила девушка, разглядев экипаж на мостике — И Девы в придачу! Надеюсь, у них тут есть зардианский кофе. И апельсины, иначе я долго не продержусь.
Следующим я выпустил Адама. Голем мне просто необходим — он умелый корабел и механик, огромное подспорье на большом корабле. Умеет все, был бы бесценен, если бы не сварливый характер.
Покряхтев, повозмущавшись, выторговав себе очередную надбавку к жалованью и внеочередную премию, конструкт нехотя согласился принять роль боцмана. Я отправил его знакомиться со всеми закоулками клиппера в сопровождение одного из корабельных НПС — тифлингессы Лиэсс. Слушая его удаляющийся скрежет, я невольно улыбнулся — скучать Адам тут никому не даст. Зато я буду спокоен за тыл, порядок и корабельную начинку.
После этого я поднялся на мостик, открыл судовой журнал и сделал первую запись на девственно-чистой странице:
Тимис, 4.
Отбыли из Серебряного Оплота в третьем часу утренней стражи. Взят курс на Астральную Кузницу.
* * *
Прошел день, за ним еще один. «Слава Гагарину» топил в открытое пространство Астрала, следуя за мерцающим впереди огоньком «Астрального Проводника». Лиана засекала вокруг множество сигналов, но астральные аномалии сейчас нас не интересовали, корабль шел мимо на максимальной скорости. Игроки сменяли друг друга на вахтах. Четырнадцать часов игры, десять часов отдыха — такое не каждый выдержит, но все присутствующие или подписали контракт, или сами выбрали такой расклад. Никто не жаловался, да и было это бессмысленно. Потихоньку люди втягивались, привыкали к своим обязанностям. Я с удовольствием наблюдал, как разношерстный коллектив сплачивается, превращаясь в единую команду.
— Еще один раунд, Эйс?
— Нет, спасибо. С меня хватит на сегодня.
Морган, один из «Бестий», усмехнулся, вложил клинок в ножны. От скуки вне вахты мы дуэлились с ним на палубе. Мне полезно было отточить боевые навыки, ну а Морган просто развлекался.
— Ты почти достал меня — сказал он, присаживаясь рядом.
Почти достал! Я не считаю себя мастером на мечах, но драться приходится постоянно, и кое-каким скиллом я обладаю. Так я полагал. Однако самый молодой из «Бестий» играючи размотал меня в трех поединках подряд, не оставив и шанса. Рефлексы, навыки, скорость — какой-то запредельный уровень. Профи, одним словом. Или я старею просто?
Видно, мысли передались в выражении лица, потому что Морган продолжил, взглянув на меня:
— Нет, правда, ты неплох. Просто заржавел немного. Ну а мы — «Бестии»! Мы же постоянно тренируемся.
Он застенчиво улыбнулся, словно извиняясь за свое превосходство. Совсем мальчишка в реале, судя по аватару и физиогномике — именно из таких выходят лучшие бойцы виртуального мира, самые страшные нагибаторы.
— Вообще это не основная моя специализация — бой на мечах — сообщил он по секрету, оглянувшись по сторонам — Одри куда лучше в этом, да и Птица тоже. Не говоря уже о боссе.
— Вот как? А ты на чем специализируешься?
Морган еще раз осмотрелся, нет ли кого из соклановцев поблизости и шепнул с гордым видом:
— Я — антимаг.
Антимаг — это не архетип, а функция в боевой консте «Бестий». Игрок, который вырубает магов противника. Очень важная роль, абы кого не возьмут. Прокачанный волшебник способен нанести чудовищный урон. Их всегда стараются убивать в первую очередь. Значит, этот Морган — молодой талант, так и запишем.
Фейана Флай: Эйс, впереди что-то странное. Пожалуйста, поднимись на мостик.
Я открыл инфопанель «Поиска», вбегая на капитанский мостик. Передний край доступного пространства был необычно замутнен, странно подергивался, словно по нему пробегали разряды помех. Вспыхивали и гасли, мигая, сигналы нескольких аномалий впереди.
— Никогда такого не видела — сказала Фэй — Сигналы словно сошли с ума. Что это, капитан?

ГЛАВА 6: АСТРАЛЬНЫЙ ШТОРМ

— Никогда такого не видела — сказала Фэй — Сигналы словно сошли с ума. Что это, капитан?
Я знал, что это. На нас надвигался Астральный Шторм.
Энергошторма, порождения Воронки, расходятся от нее, как волны от брошенного в воду камня. С расстоянием они затухают и растворяются, самое страшное — попасть в только зародившуюся бурю. Энергетические удары этого явления Астрала могут повредить и даже уничтожить летающий корабль, но самое поганое — такие шторма увлекают за собой, утаскивают в совсем гиблые места. А за ними, на почтительном расстоянии обычно следуют падальщики, собирающие обломки крушений и нападающие на ослабленных жертв.
Я оценил ситуацию. Шторм идет с семи часов надира, практически навстречу нам. Двигается быстро, по всему горизонту, значит, свежий. Отвернуть от него и убежать мы не успеем. Можно попробовать «перескочить», как самолеты преодолевают грозовой фронт, поднимаясь на эшелон выше. Тоже вряд ли успеем, но попробовать должны.
«Слава Гагарину» окутался парусами, торопливо набирая скорость и одновременно задирая нос ближе к зениту. Воздушные элементали в двигателях заревели, работая на полную мощность, им помогал маг-дракон Элион, встав на корме и направив в паруса дополнительный напор ветра. Из кают выбегали поднятые по тревоге члены экипажа, занимая места по боевому расписанию.
Мы пытались, но я уже видел, что не успеем перескочить гребень Шторма. Очень быстро он приближается, и слишком широким фронтом. На легком скифе, пережигая движки, я может и смог бы, на клиппере — нет.
Астрал ощутимо темнел, спереди начались доноситься звуки грозовых раскатов. Мы не успевали.
Эйс Винд: Убрать все паруса! Мощность движителей снизить до половины! Поднять защитный Купол!
Эйс Винд: Расчетам на пушках — задраить оружейные порты, закрепить орудия. На реакторе — приготовить красный эллурий. Быть готовыми к перегрузке и проседанию Купола!
Эйс Винд: Всем членам экипажа — выпить эликсиры на реген жизни и маны. Маги — повесьте на всех «Призрачный Щит».
Спустя минуту тревожного ожидания вокруг потемнело окончательно, в багровой мгле вспыхивали зарницы молний. Их сопровождал оглушительный гром. Фэй внезапно упала, сбитая с ног неожиданным резким рывком рулевого колеса. Штурвал закрутился бешеным пропеллером, корабль дернуло, повело вниз и вправо. Одновременно на пузырь защитного Купола, окружившего клиппер, обрушились тысячи ударов — словно великан начал бить в исполинский барабан. Щит мгновенно стал проседать от энергетической атаки, его полоска на глазах поползла вниз.
Я перехватил штурвал, сбивая руки, навалился всем телом, останавливая его вращение. Почти физически почувствовал, как неумолимая сила Астрального Шторма подхватывает, разворачивает, тащит дрожащий корпус «Славы» за собой. Единственное, что я мог сделать сейчас — это удерживать корабль в горизонтальном положении рулями высоты, не давая ему закувыркаться в энергопотоках. И стараться не разворачиваться бортом к направлению бури, периодически включая то один, то другой двигатель.
Шторм подхватил нас, как листок, упавший в бурный весенний ручей, потащил за собой. В чат рейда посыпались полупанические репорты экипажа:
— Вуаль слетела! Не включается, иконка просто неактивна!
— Мощность Купола резко падает! Семьдесят… нет, уже шестьдесят пять процентов!
— Правый двигатель встал, капитан! На элементале дебафф оглушения! Тридцать секунд!
— Идет урон от псионики! Он игнорит щиты!
Я усмехнулся. Первый раз попасть в Астральный Шторм — всегда незабываемо. Тем более в такой мощный. Он наносит урон сразу трех видов: электричеством, энергией и псионикой, выводит из строя маго-технические устройства и вешает массу неприятных дебаффов. Ну, ничего, где наша не пропадала. Видели мы бури и покрепче.
Эйс Винд: На тридцати процентах щита начинаем греть реактор. Бонус! Адам! На тридцати процентах красный эллурий в топку и начинаем греть реактор. Все мощность — на щиты!
Бонус: Принял на тридцати греть реактор, всю мощность — на щиты!
Эйс Винд: Хилеры, не спим, лечим тех, кого пробивает псионикой. Снимите дебафф с элементаля! Инженер — к реактору, на случай поломки. Фейана! Готовь свиток «Адаптивной Брони».
Фейана Флэй: «Броню»? Эйс, но…
Эйс Винд: Только по моей команде.
Бонус: Шилд тридцать два… двадцать девять… начинаю перегрев.
Показатель прочности корабельного Купола, образующего непроницаемую сферу вокруг «Славы», неохотно замедлил свое падение, остановился. Перегрев реактора, перевод всей его мощности на щиты дал результат — Купол теперь держал напор стихии.
Бонус: Двадцать один процент… Сколько греть реактор?
Эйс Винд: Три минуты. Начинай отсчет.
У нас есть три минуты, потом спасением для экипажа будет только корабельная броня. Она крепка, мифриловые пластины, подобно чешуе заходящие друг на друга покрывают борта «Славы» сплошным панцирем. Но и броня долго не выдержит бешеного урона, наносимого бушующим Штормом. Главное — устоять на открытом мостике мне, капитану, удержать штурвал, не дать стихии завертеть наш корабль, минимизировать повреждения, правя клиппером перпендикулярно вектору бури. И не упустить момент, когда можно будет вырваться из ее объятий.
Бонус: Минута! Реактор уже искрит, мы не успеваем менять кристаллы!
Эйс Винд: Внимание! ВСЕМ хилерам — взять меня в подсветку. Когда пойдет урон, лечите по откату. Остальным — постараться обойтись зельями. Фэй, «Броня» готова?
Ника: Принято. Не уроним, кэп.
Фейана Флай: Свиток готов. Жду команду активации.
Эйс Винд: Всем — покинуть открытые палубы! Если жизнь дорога.
Я глубоко вздохнул, активировал все свои волшебные камни, дающие защитные баффы. Окутал себя ореолом «Призрачного Щита». Выпил зелья Регенерации, Каменной Кожи и эликсир «Семь Защит», приберегаемый как раз для такого случая.
Бонус:… зеро! Выключаю перегрев реактора! Двенадцать процентов прочности осталось!
Без поддержки Купол не устоял и десяти секунд. Защитное поле замерцало и погасло, вся мощь энергетического шторма обрушилась на корабль. Корпус задрожал от ударов, по мачтам и вантам зазмеились электрические разряды. Палубу, штурвал, все тело «Славы» пронзила резкая вибрация. Мой хитбар быстро пополз вниз, но тут же восполнился — меня держал один из хилеров.
Ощущения были не из приятных — резкие уколы псионики, разряды молний и грубые толчки энергии, но я давно привык абстрагироваться от болевых ощущений виртуала. Гораздо больше меня интересовало, сколько продержится броня клиппера. Несколько минут показали, что она убывает со скоростью примерно процент в минуту, это значило, что корабль будет жить чуть менее часа.
Эйс Винд: Фейана, включай «Броню»!
Фейана Флай: Принято. Активирую!
По обводам «Славы» прокатилась короткая золотистая вспышка. Старпом использовала «Адаптивную Броню», дорогущий Свиток эпического качества, один из трех, имевшихся в распоряжении нашего экипажа. Это заклинание усиливало резисты корабельной брони, причем оно было адаптивным, то есть приспосабливалось к типу получаемого урона. Уловка сработала — прочность «Славы» почти замерла, входящие повреждения сократились почти в три раза. Теперь продержимся…
Сколько мы так шли — наперерез шторму, в облаке молний, под градом ударов? Я не запомнил. Хитпойнты дергались, то сбиваемые до половины, то восполненные лечащими заклинаниями. Наши целители молодцы — мой хитбар ни разу не опустился ниже половины, хотя мелькающие в логе цифры урона были весьма внушительными.
Наконец впереди показался просвет, мы включили оба движителя, подняли паруса — и выскочили из бури, как пробка из бутылки шампанского. Вокруг резко посветлело. Измученный клиппер заколыхался в свободном астральном пространстве, за кормой удалялось темно-багровое облако Шторма, пронизанное зарницами молний.
Я выдохнул и разжал закостеневшие пальцы на рукоятках рулевого колеса.
Эйс Винд: Шторм кончился. Можете выходить на палубу. Жду репорты о состоянии всех систем корабля.
Экипаж высыпал на палубу и для начала я получил долю восторгов неофитов, впервые попавших в Астральный Шторм.
— Эйс, это было нечто! Я так, наверное, никогда не смогу. — восхищенно говорила Фэй — Нам нельзя стримить здесь, но я записала видео, сброшу тебе!
— Капитан, я думал, нам хана — сообщил Бонус, пожимая мне руку — Честно говоря, сидел и молился.
— Ты всех спас!
— Молодец!
И так далее, в таком духе.
— Да что я, спасибо докторам. — ответил я немного смущенно. Не люблю быть в центре внимания.
— Доктору — поправила меня Лу — Тебя держала одна Ника, у остальных хилов через десять минут кончилась мана.
— Что, правда? — я перевел взгляд на мейн-хилера «Бестий», — тоненькую большеглазую шатенку — Один целитель? Но это нереально!
— Реально, если подобран шмот, билд и навыки! — отрезала Лу — И если хилер с руками.
Я покрутил головой. Крутые ребята, и хилы у них крутые, исцелить входящий урон астральной бури в одно лицо — это что-то из области фантастики.
Краткий осмотр корабля дал следующие результаты: почти выведен из строя главный реактор, с корпуса сорвано в разных местах десяток пластин брони. Общая прочность судна снижена до шестидесяти восьми процентов. Ну и по мелочи: немного пострадал рангоут, ванты, сломано несколько рей фок-мачты. Ремонта часа на два, половину можно сделать на ходу. Я считал, что мы легко отделались.
Лиана неслышно подошла сзади, обняла, игриво куснула за ухо, прошептала:
— Картина была великолепная — ты весь в молниях, стоишь у штурвала, героически ведешь корабль через бурю. Все девочки на корабле в тебя влюбились.
— Не преувеличивай, пожалуйста.
— Ну, я-то точно — хихикнула она. Вдруг напряглась, отстранилась:
— Эйс, что-то странное! Сигнал, близко!
Нельзя терять бдительности в Астрале, никогда! Тем более на поврежденном корабле без Вуали, который только что вынырнул из астральной бури. Очень часто за энергоштормами идут твари, ищущие ослабленную добычу. Моя спутница, к счастью, знала это — и успела предупредить нас.
Сигнал загорелся внезапно и совсем рядом. В визуальной близости. Это означало, что враг тоже был невидимым, и появился, чтобы нанести удар. Поспешно анализируя его, я искал взглядом противника в розовом тумане.
Но он успел первым. В облаках за кормой показался длинный рыбообразный силуэт, хлестнувший бак гибкими жгутами щупалец. Промелькнула вспышка, что-то влажное шмякнулось об палубу. Затем рейд-канал заполнили алярмы:
АлексОрдер: В меня что-то попало! Какая-то слизь, желе! Дебафф! (нецензурно)
Лу: Что за тварь? Капитан? Бестии, ко мне, готовность!
Фейана Флай: Оно сзади. И оно не одно!
Эйс Винд: Что за дебафф?! Скриншот, быстро!!
АлексОрдер: Вот… «Порабощение». Я под контролем!! Дебафф… бессрочный!
Эйс Винд: Это эболет! Расчеты, по орудиям! Беглый огонь по готовности! Заряжайте файерболы. Фэй, разворачивай корабль!
Эйс Винд: Нам нужно «Большое Очищение» на АлексОрдера. И быстрее, иначе ему хана!
Эболет. Это хреново, от слова совсем. Одна из самых страшных тварей Астрала. Особенно опасны эти твари тем, что невероятно, неприятно разумны. Я слышал байки, что эболеты получают память всех поглощенных жертв. А так как живут они вечно, вернее, пока их не убьют… Но убить эболета очень сложно. Это создание — самый сильный из известных псиоников, мощнейший контролер. Очень злобный. Эболетов обычно сопровождает целая свита из порабощенных слуг, которые являются одновременно и охраной, и запасом еды.
Одним из них может стать и наш член экипажа. АлексОрдер застыл на баке в нелепой позе, заключенный внутри кокона липкой полупрозрачной слизи, исторгнутой эболетом. И я не знал, сумеем ли мы спасти его. «Порабощение» — неотразимая ментальная атака, берет под контроль любую цель. И снять его можно только «Очищением» сопоставимого уровня мощности.
Я взбежал на мостик. Фейана разворачивала корабль бортом к твари, змеящейся в астральном тумане, чтобы канониры смогли сделать залп. Следом за мной появился ХотКот и еще несколько человек.
Я пригляделся. Эболета сопровождала свита из парочки дэвов и десятка кошмаров разного размера — не так уж и страшно. Да и сам он невелик, метров шесть-семь в длину. Похож на угря с раздутой, листовидной головой. Цепочка фиолетовых глаз, прикрытых костяными наростами, бежит по всему хребту. Четыре длинных щупальца, прямо над ними — щелевидная акулья пасть. Омерзительная тварь.
— Что это за монстр, Эйс? — спросил меня Кот.
— Чем его убивать, давай инфу! — отрывисто бросила Лу.
— «Очищение» не проходит!
Эболет, как я и сказал, далеко не дурак. Он не рассчитывает уничтожить большой летающий корабль — но вот закусить двумя-тремя персонажами из его команды ему вполне по силам. Тактика проста — он использует «Порабощение», беспомощные жертвы сами выпрыгивают за борт, где становятся его легкой добычей. Чаще всего игроки стараются отогнать эту тварь — убить эболета очень трудно из-за высоких сопротивлений и огромного запаса здоровья.
Эйс Винд: Эта тварь — контролер. Используем «Щит Разума», все. Его бьем огненным уроном. Свиту — убиваем тем, что работает против призраков. Под щупальца и слизь не попадайте!
АлексОрдер медленно шел к ограждению. Его тело контролировал эболет, еще минута — и он присоединится к его свите. Кошмары с воплями атаковали корабль сверху, но тут себя показали «Бестии» во всей красе: Одрис, Птицеголовый и Морган мгновенно отстрелили их на подлете, ни один призрак даже не успел приблизиться. Кажется, стреляла еще Валькирия и кто-то из НПС.
— Я могу схватиться с ним в воздухе в обличье дракона — сказал Элион, маг-оборотень, возникший за спиной Фейаны — Или использовать «Великое Очищение».
Я коротко глянул на него. Дракон силен, конечно, но физический дамаг тут мало поможет, а кровь эболета ядовита. Схватись они врукопашную, Элион, конечно, займет его на какое-то время, но скорее всего, в итоге сдохнет от отравления и ударов щупальцами. А «Великое Очищение» снимет вообще все баффы в области ста футов, мы потеряем все положительные эффекты от свитков, эликсиров, заклинаний и аур. И дебафф «Порабощения» оно не устранит — для этого нужна сила заклинаний восьмого-девятого ранга мастерства. А у Элиона в магии Школы Разума, насколько я помнил, седьмой.
Лу: Мы его даже не царапаем. Предлагаю выпустить Зверя!
Эйс Винд: Стоп. Никаких драконов, Зверей, Великих Очищений и прочей самодеятельности.
Эйс Винд: Убиваем свиту. По эболету ведем беглый огонь, огненным уроном. Не попадаем под слизь и щупальца. Всем понятно?
ХотКот: Кэп, Алекс!!!
Порабощенный рунный мастер тем временем добрался до ограждения и бесстрашно прыгнул за борт. Быть бы ему сожранным этой акулой Астрала, если б ни одно но.
На корабле был я. Мгновенным, отработанным движением я выхватил лук, прицел, упреждение, активация «Астрального Гарпуна»! Моя стрела снесла АлексОрдеру полжизни, пробив ему спину под лопаткой.
— Эй, какого черта ты делаешь? — крикнул Кот.
— Спасаю его.
Теперь мы были связаны неразрывной нитью. Мощным рывком я выбрал слабину и вытащил рунного мастера обратно на палубу. Эболет сегодня останется голодным.
Канониры вели беспорядочную стрельбу. Пылающие шары уносились в красный туман Астрала, но тварь была быстрой и ловкой, то появлялась, то пропадала вновь. Несколько шлепков бесцветной слизи растеклись по бортам и палубе «Славы», но больше дураков не было — игроки не попадали под удар.
Эболет вновь исчез, из клубов тумана донесся странный, никогда ранее не слышанный мною звук. Он походил одновременно на завывание, бурчание и бурление воды. Жуткий и длинный вопль, которое не смогло бы повторить человеческое горло.
— Глубинная Речь — зачаровано сказала Лиана, тронув меня за плечо — Невероятно! Я впервые слышу ее вживую! Он обращается к нам!
— Ты понимаешь, что он говорит?!
— Это язык у меня в начальной стадии обучения, он очень сложный, по нему почти нет сведений…
— Так понимаешь или нет?
— Только в общих чертах. Общий смысл. Требует отдать ему добычу… Это очень злобный разум, Эйс! Он псионик, и он терзает меня, когда я пытаюсь понять…
Вопль повторился. Он стал другим, более низким, как рык, угрожающим… Мы переглянулись, на палубе сосредоточенные «Бестии» водили натянутыми луками, на тетиве дрожали заряженные убойными заклинаниями стрелы.
Лиана сжала руками голову, ее лицо скривилось в мучительной гримасе.
— Угрожает! Грозит смертью! Не могу больше, Эйс! Нет, нет, НЕТ!!!
Она сорвала с головы обруч Серебряного Искателя, стянула перчатки. Они повышали ее ментальную чувствительность, но при столкновении с таким сильным псиоником, как эболет, это очень опасно. Моя спутница медленно опустилась на палубу, бессильно села у моих ног. Возле ее иконки пульсировал на две трети заполненный багровым столбик Ужаса. Психический контакт с этой тварью привел Лиану в беспомощное состояние, 70 % ее показателей было срезано дебаффом.
Лу: Иллюзии. Он выпускает фантомы. Стреляем только по моей подсветке!
Из тумана прямо на корабль рванулся эболет, навстречу ему ударили два огненных заряда из пушек, лопнула ветвистая «Великая Молния» — Элион применил свою магию. Но я видел, что подсветки не было, Лу держала руку поднятой, «Бестии» не стреляли. И молния, и файерболы пролетели сквозь нематериальный фантом. Интересно, как она определяет, где иллюзия, где нет?!
Лу: Сверху!!!
Настоящий эболет атаковал сверху, падал на нас, на капитанский мостик, безошибочно вычислив, кого надо убить для победы. Я разглядел его во всех подробностях: змеящиеся щупальца, пасть с двойным рядом конусовидных зубов, растопыренные перепончатые плавники. Злобный и чуждый сверлящий взгляд фиолетовых глаз с вертикальным зрачком.
Все произошло слишком быстро. «Бестии» успели выстрелить, и я тоже, но эболет расшвырял нас ударами тяжелых щупалец. Я отлетел к поручням, сбитый с ног. Фейана застыла неподвижной куклой, наполовину вытащив меч из ножен. С нее густым потоком стекала слизь — девушку сковало «Порабощение». Эболет двумя щупальцами схватил Элиона и Валькирию, в его объятиях их жизнь мгновенно прыгнула в желтую зону.
«Бестии» стреляли и били магией, но не сняли и десятой доли хитов врага. Проклятая тварь недаром считается бичом Астрала, одной из опаснейших существ, которых можно встретить здесь. Что же делать??
Надо мной сверкнуло, палубу озарила мгновенная вспышка. Что-то, похожее на тонкий жгут сине-рыжего пламени, ударило эболета прямо в отвратительную голову. Меня обдало тугой волной жара.
Монстр, корчась, рухнул на палубу, выпустив жертв. Он бился в агонии, верхняя часть его туловища отсутствовала, превратилась в обугленное месиво. Корабль густо осыпало хлопьями серого пепла, жутко пахнуло паленым.
Я оглянулся. На капитанском мостике на ногах был лишь ХотКот, плащ распахнулся, в руке горел ярким синим огнем меч. То самое странное оружие с серебряной рукоятью. Заметив мой взгляд, торговец поспешно убрал его в ножны. Но поздно, я уже все заметил. Клинок Кота и копье Санты, убившее меня накануне, вышли из одного горна. Один стиль работы, одинаковый синий металл, одинаковое свечение. И, вероятно, один тип урона — Истинный Огонь. Способный с одного удара убить что астрального охотника, что эболета. Что, черт возьми, здесь происходит?!
Внизу «Бестии» уже окружили чуть трепыхающийся безголовый труп.
— Готов! — донесся голос Лу — Кто будет лутать?

ГЛАВА 7: МАСТЕРСКАЯ

«Порабощение» прекратило свое действие, Алекс и Фэй пошевелились. Слизь на них стремительно таяла. Я включил один из движителей, накинул на корабль Вуаль, задал вектор движения — нужно было срочно покинуть место боя. Другие астральные хищники, идущие за Штормом, очень быстро слетятся на магические эманации сражения.
— Позовите капитана! — донеслось снизу — Пусть он посмотрит!
— Эйс, иди сюда! Здесь кое-что интересное!
Не торопясь, я спустился к группе игроков, обступивших распластанную тушу эболета. Вернее будет сказать — его обугленные останки. Не знаю, что за оружие у Кота, но работает оно впечатляюще. Ну, что там нам досталось?
С этого создания падают крайне вкусные вещи. Лут с эболета — это всегда повод для многостраничного топика на официальном форуме СФЕРЫ МИРОВ. Это кладезь алхимических ингредиентов, многие из которых используются для приготовления эпических и легендарных эликсиров. Кровь эболета, мозг и железы стоят десятки тысяч золотых, и продвинутые алхимики всегда готовы скупать их. Шкура идет на крафт уникальных доспехов с высокими резистами. Глаза — лучший ингредиент для усиления волшебных камней аффиксом «Псионики». И как вишенка на торт — единственные в своем роде кристаллы сущности, за которые могут передраться топ-кланы.
Казалось бы, при таком спросе на эболетов должен быть развернут промысел. Но если вы предложите астральному охотнику добыть вам эболета, он отправит вас в пешее эротическое путешествие. Этих тварей убивают крайне редко, в первую очередь из-за их повадок. ИИ, управляющий ими, сравнивают с искинами, выделенными для глав фракций НПС и даже младших небожителей. Если эболет не захочет сам, никто его не найдет в глубинах астрального моря. Он никогда не станет атаковать противника, который опасен, выйдет из боя, отвлекая иллюзиями, если сражение складывается неблагоприятно. Это крайне хитрая, умная и подлая тварь. Жители Астрала стараются не связываться с ними. И без нецензурных эпитетов о эболетах не говорят.
К сожалению, удар огненного меча Кота уничтожил большинство вкусняшек. Мозг, глаза и большая часть внутренностей отсутствовала. Нам досталась лишь кровь эболета, несколько неповрежденных желез внутренней секреции и немного шкуры. Кроме того, там было еще что-то…
— Эйс! Посмотри, что это?
— Осторожно! Не касайся! — предупредил я, глядя на большой неровный шар, черный с фиолетовыми прожилками — Сколько у тебя Надежды?
— Единица.
— Тогда не трогай. Чтобы просто взять это, нужна эстель минимум четыре.
— Проклятый предмет?
— Не совсем, он сам по себе такой…
Не люблю вещи, меняющие аффикс Эстель(Надежда) — Дреад (Ужас). Они путают все расчеты. Это косвенный параметр в Сфере, который, тем не менее, является очень важным. Нормальный показатель — ноль, при отрицательных значениях Надежда превращается в Ужас. Повышается она специальными предметами, песнями менестрелей и молитвами жрецов, снижается от ауры жутких монстров, мест и эффектов отдельных заклинаний. Каждая единица Надежды или Ужаса прибавляет или уменьшает 10 % общих параметров персонажа. При максимальном уровне эстели +10 игрок усилен вдвое. При максимальном Ужасе, соответственно, способен только бессильно корчиться — его атрибуты уменьшены на 100 %.
Перед нами лежал Злой Глаз, кристалл сущности эболета, магический артефакт, который во много раз усиливал регенерацию маны, делая ее почти бесконечной. Бесценная вещь для магов. Беда в том, что отрицательным эффектом предмета был максимальный дебафф Ужаса. Если учесть, что при минус семи сковывал паралич, использовать такой арт было нетривиальной задачей. Я слышал, что их применяли в замках и форпостах топ-кланов волшебники, полностью одетые в экипировку с эстелью. Так как больше +1 Надежды на предмете не видел еще никто, получалось, что для использования Глаза нужно собирать специальный сет.
Ну, Глаз, понятно… А вот второй предмет заставил меня вздрогнуть. Ничего подобного я раньше не видел и даже не слышал о таких находках.
Яйцо. Размером с кокос, вытянутое. Покрыто чем-то вроде светло-зеленой скорлупы. Внутри полупрозрачной субстанции, пронизанной темными нитями, угадывался скрюченный силуэт зародыша.
Яйцо эболета.
?????????????
?????????????
И все. Абрис предмета был серым, неопределенным. Головастик внутри яйца чуть шевельнулся, меня передернуло от отвращения.
— Смотри, яйцо — завороженно сказал рядом со мной Кот — Может, его можно приручить, когда вылупиться?
— Не советую. У этих тварей наследственная память.
— Делить будем, как договаривались? — спросила Лу.
— Да. На четверых. — встряхнулся Кот — Как написано в контракте. Лут роллят четверо: «Бестии», «Первопроходцы», я и капитан. Все по чесноку!
Розыгрыш прошел быстро. ХотКот оказался счастливчиком — ему ушла самая дорогая штука — Злой Глаз. Алхимические реагенты — примерно пополам «Бестиям» и «Первопроходцам». Ну а мне, кто бы сомневался, досталось яйцо. Я поднял его, положил в свой инвентарь. Маленькая тварь внутри периодически шевелилась, на ощупь скорлупа была липкой и холодной. Еще и дебаффом наградила:
Ваш Ужас повышен на 1. Все ваши показатели снижены на 10 %.
Это интересная находка. Поищу в Сети информацию, впрочем, я был уверен, что ни приручить, ни сделать спутником эту тварь нельзя. А вот она, когда вылупится, может создать нам всем кучу неприятностей. Новорожденный маленький эболет, конечно, не настолько опасен, как взрослая особь, но тоже может натворить дел. Скорее всего, придется его сразу прибить. Ладно, посмотрим, разберемся. У меня появилась мысль показать яйцо кое-кому в Мастерской — там имелись неплохие специалисты.
* * *
Не знаю, отклонил нас от курса Шторм или нет, но до Кузницы мы шли еще семь часов. Лиана разбудила меня на новую вахту, и почти сразу после ее начала мы поймали сигнал, вернее сигналы, нужного нам Осколка. Перепутать было невозможно — слишком специфично расположена Кузница, построенная на плоском как лепешка куске тверди, окруженном целым роем других Осколков, поменьше. Рай ресурсов, но фарватер узкий и ненадежный. И очень опасный для такого большого корабля как наш.
Сначала меня неприятно удивило обстоятельство, что мой приказ по ремонту корабля на ходу был проигнорирован. Бонус только развел руками — приказ отменил Кот.
— Мы полностью отремонтируем корабль в доке Кузницы — ответил торговец — Если делать на ходу, как ты сказал, мы потеряем время. А оно о-очень дорого сейчас.
— Ах, так… Видишь ли, я хотел сделать как лучше. В док вставать небезопасно, стоит оставить «Славу» в отдалении от Осколка. Не палиться, кружить неподалеку. Кузницу посетить на «птичках», в Вуали.
— Почему?
Ну вот как ему объяснить, а? Фарватер, ведущий в каменном облаке к Осколку, на котором построена Мастерская Дромонтов, один-единственный. Он очень узкий. С одной стороны это хорошо для обитателей Кузницы — проще обороняться, они держат под прицелом горловину прохода. С другой стороны, его очень просто заткнуть. Достаточно поставить на выходе быстрое судно и группу игроков, и они будут расклочивать любой невидимый объект, выходящий оттуда. А если учесть, что возле обитаемых Осколков всегда крутятся пираты, парковать большой астральный корабль на причалах Кузницы — затея не очень умная.
Выслушав мои аргументы, Хоткот отрицательно помотал головой:
— Я понял. Во-первых, Панды нас не тронут. Даже помогут, если будут близко.
— Речь не о Пандах. Они — не единственные пираты Астрала!
— Я услышал тебя, Эйс. Видишь ли, выбора нет — нам нужно встать в гавань Кузницы, так или иначе. То, что мы заберем там, на «птичках» не увезешь.
— Это опасная затея. Не говори потом, что я не предупреждал!
— Все это путешествие — опасная затея, капитан — улыбнулся Кот — Разве не за этим я тебя нанял? Или ты думал, мы будем возить по безопасным Осколкам апельсины и кофе?
Вот ведь сукин сын. Этот Кот, видимо, привык таскать каштаны из огня. Причем чужими руками. Ну ладно. Эйс Винд выполнит свою работу, настолько хорошо, насколько сможет.
Кузница, она же Мастерская — интересное место, с историей. Его основал дромонт-ренегат, который называл себя Сто Сорок Четвертая и причислял к женскому полу. Когда затея Панд с переселением НПС в Астрал провалилась, вокруг нее собрались лучшие ученые и мастера из тех, кто волею судеб оказались тут. Они объединились в маленькую, но крепкую фракцию, с помощью игроков построили на отдаленном Осколке форпост. НПС Кузницы начали выдавать интересные задания, в основном на сбор и поставку ресурсов, расплачиваясь отличными предметами — крафтеры быстро прокачались на хай-энд материалах Астрала. Панды и другие игроки их не трогали — какой смысл убивать курицу, несущую золотые яйца?
Довольно быстро Мастерская стала элитным магазином астрального моря, местом, куда игроки приходили купить оружие, доспехи, эликсиры и Свитки. Кроме того, среди НПС Кузницы были «Магические Изобретатели» и «Артефакторы» высоких рангов мастерства и из-под их рук иногда выходили по-настоящему интересные вещи. До появления Дев я долго работал на эту фракцию, моя репутация с ними была перфектной. Адам был собран именно здесь, получил новую жизнь из кучки шестеренок и помятой головы, когда-то найденных мною на пустынном Осколке.
Значит, причаливаем. Вход в фарватер был свободен, хотя мусора вокруг парило много — бурые комки эктоплазмы, остатки такелажа разбитых кораблей, обрывки парусов. Мы на малой тяге, не снимая Вуали, вползли в «нору» безопасного прохода среди беспорядочно кружащих каменных осколков. Размером от кулака и до джаггернаута. Пришло сообщение о входе в ауру Мастерской. Я помнил все повороты здешнего фарватера, наверное, даже с закрытыми глазами смог бы провести по нему корабль. Новому капитану это не за что не удалось бы, но со «Славы» даже не слетела Вуаль, хотя верхушки мачт порой проходили в считанных метрах от вращающихся глыб.
Небольшая гавань не пустовала — парочка скифов, барки рудокопов, огромный транспортный галеон, его эскорт — два корвета. И в центре, почтительно оставленный одиноким с обеих сторон — черный фрегат, потертый и изрядно побитый. Фок-мачта у него отсутствовала, в бортах зияли многочисленные пробоины. Свободное место оставалось только около него, я поставил «Славу» слева. Поймал внимательный и недобрый взгляд с фрегата: крепко сбитый чернокожий великан щурился в нашу сторону с капитанского мостика.
— Кто такие? — спросил Кот. Он тоже заметил взгляд с фрегата. В ответ я молча показал на черно-белый треххвостый вымпел, колыхающийся на мачте — зубастый полумесяц луны, над ней скрещенные кости. Что спрашивать? Не узнает «Веселый Роджер», древний пиратский символ?
— «Королевские Пираты» — тихо сказала Фейана — Лидер — Призрак Луны. Хороший у них киллрейтинг…
К моему удивлению, нас встречали. Буквально через пять минут на борт взошла целая процессия.
— О боже, что это? — глаза стоящей рядом Валькирии округлились — Никогда не видела такого существа…
Встречающих возглавляла сама Сто Сорок Четвертая. Ее кубическое металлическое тело, парящее над землей, шесть гибких конечностей — манипуляторов, и главное — единственный механический глаз, расположенный в центре туловища, действительно могли произвести на неподготовленного человека неизгладимое впечатление. Для тех, кто не видел дромонтов, это как минимум неожиданно. Этих существ крайне редко можно встретить вне Миров-Кузниц, где они являются основными обитателями.
Возле дромонта левитировали два мелких дрона-ремонтника, ее окружал квартет охраны — двухметровые големы — бойцы, рядом с которыми массивный Адам казался щуплым мальчишкой. Кот, с непроницаемым лицом, протянул что-то крошечное. Десятипалые манипуляторы Сто Сорок Четвертой приняли подношение, повертели перед глазами и неуловимым движением убрали в одно из отверстий металлического тела.
— … принят. Ваш заказ готов. Будет доставлен через сорок семь минут. — долетело до меня такое знакомое бесстрастное жужжание — Для монтажа необходимо подготовить место установки.
— Здорово, старушка! — не церемонясь, крикнул Адам с мостика — Давай почеломкаемся, что ли?
Глаз Сто Сорок Четвертой обратился на моего голема, шланги манипуляторов выстрелили, мгновенно удлинившись на десяток метров, секунда — и спелёнатый Адам качался перед ней. Дромонт легко крутанула его вокруг своей оси, повернув вверх ногами, слегка потрясла.
— Мисс, я тоже соскучился, но не надо лапать прямо с порога! Эй, что ты делаешь?! Прекрати немедленно!!
Один из манипуляторов щелкнул, выпуская иглу-разъем, впился в затылок Адама, подключившись к его интерфейсу. Голем брыкался, кричал и всячески выражал свое недовольство.
— Модель один-тринадцать, кодовое имя Адам. Произведена комплексная диагностика. Состояние удовлетворительное. Рекомендации — частичное вскрытие, чистка всех приводящих элементов, замена технических жидкостей. Будет произведена бесплатно, по гарантии. Также необходим ремонт правого коленного сустава, замена шестерен, волокон и гидравлики — платно. Стоимость будет уточнена специалистом после вскрытия. Для ремонта зарезервирована Шестая Кузница на три часа тридцать минут вечерней стражи.
— Ааа! Эйс! Эйс, не отдавай меня этим коновалам!
— Ваша скидка на работы — тридцать процентов — бесстрастно продолжала Сто Сорок Четвертая — Дополнительная рекомендация — принудительная блокировка речевого синтезатора. Данная работа будет выполнена бесплатно, в виде бонуса.
Сдерживая смех, я кивнул дромонту, одновременно принимая контракт на ремонт. Строчки на блокировку речи там, конечно, не было — это юмор у нее такой. Круглые дроны, сопровождавшие Сто Сорок Четвертую, все это время летали вокруг нашего клиппера, подсвечивая глазами-прожекторами места повреждений корабля. Сейчас еще Коту смету на ремонт выставит. Дромонты они такие, хлебом не корми, дай чего-нибудь починить.
О том, что мы проторчим здесь сутки, вскоре сообщил мне мрачный Хоткот. Из недр Кузницы потянулась вереница НПС, на корабль начали грузить какие-то таинственные ящики и материалы. Судно облепили ремонтники, застучали молотки, завизжали пилы. В кают-компании обосновались мастера во главе с самой Сто Сорок Четвертой, которые монтировали какое-то устройство размером со здоровенный стол. И зачем-то подключали его к сердцу корабля — центральному реактору. На мой удивленный вид торговец не реагировал, на вопросы отвечал односложным позже.
Ну и ладно. Появившееся свободное время я хотел потратить с пользой. Мы сошли со сходней со спутниками, намереваясь пройти по местам боевой славы и одновременно сдать Адама в ремонт.
— Матрос вразвалочку сошел на берег… — насвистывал себе под нос голем — Как будто он открыл пятьсот америк… Слушай, Эйс, может к черту этих вивисекторов? Нога почти не скрипит уже! Такое настроение хорошее! Махнем в Шестеренку, как в старые добрые! А?
— Нет. Надо тебя починить, пока есть возможность.
— Надо, Федя, надо — пробурчал себе под нос Адам — Бабушка совсем из ума выжила, и ты туда же. Мы на берегу или где?!
— Не забудь сказать мастерам, чтобы поправили все вмятины и отполировали тебя. Как закончат с ремонтом, иди в Шестеренку, жди нас там.
— О, это совсем другое дело! — голем весьма правдоподобно изобразил звук открывающейся бутылки. — Что вам там заказать, будут пожелания?
* * *
По сути, Мастерская Дромонтов — это форпост четвертого уровня, накрытый куполом щита, стены, бастионы, центральная цитадель-кип. Она очень хорошо защищена, тем более ударить боевыми кораблями можно только со стороны фарватера. Население немногочисленно — около трехсот неписей, в этом смысле многие Осколки более обжиты. Тот же Серебряный Оплот Дев — в несколько раз больше населен. Дело тут в том, что Сто Сорок Четвертая принимает в свою фракцию только мастеров, причем продвинутых. Шестой ранг — это минимум. Многие крафтеры здесь имеют приставку Легендарный или Великий, недаром продукция Кузницы славится на всю Сферу. К одному из таких я и намеревался зайти.
Лучшие питомцы, уход и дрессировка — гласила вывеска. За прилавком, в окружении клеток, аквариумов и террариумов, сидел грустный лопоухий гоблин. Он нацепил на нос пенсне и читал какой-то манускрипт, водя пальцем по строкам.
— Эйс Винд. Лиана, малышка, здравствуй. Давно вас не было. — прокомментировал он мое появление — Отважный искатель решил стать петоводом?
Гоблина звали Нильс, и когда-то я выполнял его задания, вылавливая и доставляя ему гостов, кошмаров и дэвов, которых мастер небезуспешно пытался приручить и продать.
— Или тебе нужна работа? Слушай, мне как раз понадоб…
— Нет, я по другому вопросу. — прервал я его, гоблин норовил выдать абсолютно ненужный сейчас квест.
— По какому… Эй, детка, не трогай его! — последнее относилось к Лиане, которая почти засунула руку в ажурную подвешенную клетку с миленькой золотистой обезьянкой.
— Но она так жалобно смотрит — пролепетала испуганная девушка, отдергивая руку.
— Отгрызет пальцы запросто. Это каширский балтанор, идеальный пет-лазутчик. Может отводить глаза. Не желаете прикупить, кхе-кхе? Всего три тысячи.
Я достал из сумки яйцо и осторожно положил его на прилавок. Нильс неохотно оторвался от книги, взял большую лупу с золотой оправой и принялся изучать яйцо.
— Эйцо эболета. Кхм, кхм. Где ты раздобыл его? Прибил мамашу? Кхе-кхе.
— Они двуполые, гермафродиты.
— Без тебя знаю. Редкая штука, Эйс. Но чего ты хочешь от меня?
— Как минимум опознать. Ну и может — купишь?
К моему сожалению, Нильс отрицательно покрутил головой.
— Это не по моему профилю, Эйс. Зачем он мне? Эболет — никакой не питомец, а существо как бы не поумней нас с тобой вместе взятых.
— Тогда опознание. И пара советов мастера, что мне с ним делать.
— Опознание — пятьсот. Ну а насчет консультаций, расценки такие — Нильс хитро ухмыльнулся, показав острые зубы — За десять золотых я правдиво отвечу на один вопрос, без всяких подробностей. За двести ты получишь подробную консультацию и даже набор конспектов. Ну, что выбираешь?
Я ненадолго задумался. Семьсот монет — вполне приличная сумма. Впрочем, идентифицировать яйцо все равно необходимо. И свиток с заклинанием Опознания тоже стоит немало. Перед визитом в Кузницу я прошерстил Сеть, отыскивая информацию о эболетах и контактах игроков с ними. К сожалению, насчет астральных зверей и их повадок я знал гораздо больше, чем было написано на форумах. Ничего нового я там не почерпнул. Так что консультация мастера зверей, последние два года живущего в Астрале, двести золотых стоила.
Получив требуемую сумму и произнеся свое фирменное Кхе, кхе, старый гоблин возложил сухонькую лапку на яйцо и без лишних спецэффектов убрал вопросительные знаки.
Яйцо эболета.
Внутри растет создание, являющееся воплощением Зла. Оно настолько чуждо этому миру, что внушает страх одним своим существованием. При прикосновении ваш Ужас будет повышен на 1.
Время пробуждения: неизвестно.
Внимание: пока в вашем инвентаре находится этот предмет, персонажи и фракции, поклоняющиеся Богам Света будут относиться к вам с неприязнью.
Как я и думал, глиф яйца после идентификации сменил свой цвет с мусорного серого — на эпический фиолетовый. Примерную стоимость система не выдавала — значит, аналогов никогда не продавалось.
— Ну, спрашивай.
— Во-первых, когда он вылупится? Можно ли будет его приручить? Что для этого делать?
— Когда — не знаю. Яйцо выглядит полностью созревшим. Мое мнение — когда сам решит, кхе, кхе. Приручить его нельзя, повторяю, это не питомец. Можно только развивать с ним отношения, чтобы в дальнейшем он стал твоим спутником.
— Спутником? Но это же воплощенное Зло!
— Ну и что с того? — парировал Нильс — Лиана, деточка, закрой уши на минутку. Эйс, вас, игроков, порой сопровождают странные существа, да и сами вы… Это я не о тебе конкретно. Я видел в компании игроков даже тварей из Бездны. Демоны, суккубы… Как вы с ними подружились, сам знаешь, или рассказать?
Тут он прав. Сделать НПС своим спутником есть несколько способов. Стандартный, классический — прокачать личную репутацию до «Восхищения», добиться выдачи главного квеста и выполнить его. После этого непись со 100 % вероятностью становится твоей «пешкой». Это долго, нудно и муторно. Именно так я завоевал Лиану. Второй способ, более редкий — это выполнение сложной, многоступенчатой цепочки заданий, в процессе происходят события, которые кардинально влияют на отношения НПС и игрока. Таким образом я заполучил Адама. Эх и помотался я из конца в конец Сферы, отыскивая запчасти для его восстановления. Третий способ — награда спутником от лидера фракции, обычно за выполнение важнейших заданий. О таком я только слышал.
То, о чем толковал Нильс, было мне известно. Существовал даже специальный гайд: «Как сделать спутником демона», объясняющий тонкости получения репутации в мирах Бездны. Вкратце, отличаются только нюансы, механизм тот же. Своеобразные там задания, мягко выражаясь. Но некоторым очень даже по вкусу приходятся, население Темных Миров постоянно растет. Но эболет-то не демон. Это тварь Астрального Предела, настолько чуждая, что…
— Вот теперь ты задаешь правильные вопросы — удовлетворенно кивнул мастер зверей — Знаешь, ты второй игрок, который спрашивает меня, как обращаться с тварями Пределов.
— Второй? Но кто первый? — и тут меня осенило — Санта?!
Нильс медленно опустил веки в знак согласия. Конечно, протей, спутник — маунт Санты, полиморф, тоже редчайшая астральная тварь, рожденная в Пределах. Как-то же мой недруг установил с ним контакт и сделал «пешкой», значит, это возможно.
— Существа из Астральных Пределов питаются пси-эманацией — продолжал гоблин — Имей это ввиду, он обязательно попробует тебя на вкус. Но если ты будешь хорошо кормить его, думаю, вы сможете подружится!
Он зловеще рассмеялся, опять продемонстрировав отлично наточенные зубы. Покопался в стопке книжек, вынул парочку, выложил на прилавок. «Магические Звери и их повадки» — называлась одна. «Астральный Предел. Сущность Зла» — гласила надпись на фронтисписе второй.
— Почитаешь на досуге, будет интересно.
— Как вообще удержать его? Эболет может становится невидимым, выпускать иллюзии, брать под контроль. Есть способы контролировать его?
— Пока он маленький, это не проблема. Я продам тебе клетку, сделанную из костей Астральных Зверей. Как раз для содержания опасных магических тварей. Она имеет свойство антимагии, экранирует все. Находясь в ней, эболет будет бессилен. Еще понадобиться «Волшебная Привязь», на ней выгуливать удобно.
— Может, проще в кувшин посадить? — я кивнул на верхнюю полку, заставленную запечатанными емкостями, в которых ярились разнообразные призрачные создания.
— В ловушку для привидений? Но это же вполне материальная сущность. Хотя такая штука тебе тоже понадобится — будешь ловить кошмаров ему на обед. Запишем — кувшин, давидова печать… Не забудь подкупить Свитков, Эйс. «Щит Разума», «Подчинение» — обязательно. И «Зеркало», думаю, тоже хорошо поможет.
— И как поднять репутацию с тварей Пределов, ты тоже знаешь?
— Что за вопрос, Эйс? Делать то, что ей нравится, конечно! — сухо рассмеялся гоблин — То есть творить зло.

ГЛАВА 8: КОРОЛЕВСКИЕ ПИРАТЫ

Штопор: Корабль нигде не светился. Свежачок-с. По реестру — принадлежит некоему ХотКоту, первый владелец — Орден Дев. Клиппер, модификация «Вингилот», куча фракционных наворотов. Вкусняшка!
Призрак Луны: А экипаж пробили?
Штопор: Точно так. «Первопроходцы» и «Дозоры» плюс наемники, двадцать — тридцать тел.
Призрак Луны: За рулем кто?
Штопор: Лови профайл. Некто Эйс Винд. Я пробил его. Мутный тип, нейтрал. Местные его знают. Типо долго живет в Астрале, все здесь знает, бла-бла-бла.
Призрак Луны: Так же как Санта, как Будда. Он может быть опасен.
Штопор: Брось, Гост. Глянь его рейтинг — неполная тысяча киллов…
Призрак Луны: Но треть из них — соло. Это ни о чем тебе не говорит?
Штопор: Да брось ты. Фиг с ним. Мы пробили груз — там полный трюм «жидкого серебра» и еще каких-то ништяков.
Призрак Луны: И без эскорта? Странно. Не трап ли это?
Штопор: По киллрейтингу все чисто. Эти игроки в трапах не замечены. Зуб даю — это экспедиция «Первопроходцев» ищет новый мир. Идут через Разрывы, здесь пополняли запасы. Надо брать их за задницу, тепленьких!
Призрак Луны: Возьмем. Подтягивай «революционеров» с базы.
Штопор: Уже в пути. Рассылка по нашим тоже прошла, явка почти максимальная. Выход из гавани уже закемпили, местные в ужасе, ха-ха-ха!
Призрак Луны: Держите под наблюдением. К ним на корабль неписи зачастили, что-то там делают. Надо бы узнать.
Штопор: Узнаем, кэп. Зашлю туда им сегодня «глазики»…
* * *
Шестеренка — единственное злачное место Кузницы. Заведение небольшое, но необычное — держит его Брюнхильд, широко известная в узких кругах. Блюда и напитки, подаваемые здесь, вряд ли можно попробовать где-либо еще. Шеф-повар дикий экспериментатор, что не всегда хорошо для посетителей. Когда-то я был завсегдатаем этого трактира.
— Йо-хо-хо, Эйс! — заорал Адам на весь небольшой зал, не успел я переступить порог — Смотри, кого я встретил!
Рядом с големом за круглым столом сидел человек в черной кожаной безрукавке. Cедеющий ежик волос, улыбка на загорелом лице были мне очень хорошо знакомы.
— Марко.
— Эйс. Лиана. — покачал головой человек — Давно же вас не было.
Марко — мой старый приятель, можно сказать, друг. Когда я обитал в этих местах, мы часто помогали друг другу в прохождении астральных аномалий. Марко — опытный искатель, но если я всегда предпочитал боевые сайты, он, наоборот, сосредоточился на мирных. Рудознатец и рудокоп, он успешно добывал редкие камни и минералы, лихо водил свой небольшой барк, вскрывал Тайники Древних и Призматические Кольца. Страшный домосед, он так и не покинул Мастерскую, когда большинство игроков, включая меня, перебрались в более перспективное место — Серебряный Оплот.
Мы крепко обнялись.
— Старый краб! Как ты тут, рассказывай?
— Клац — клац! — Марко достаточно похоже изобразил руками щелкающую крабью клешню — Нормально, Эйс! Жить можно. Народу тут теперь немного, конкуренции почти нет — все аномалии мои. Ну и копаем потихоньку. Прикупил баржу, нанял трех шахтеров…
— Твоя мечта осуществилась.
— Ну, почти. Если бы в реале все в порядке было, так вообще бы все пучком. — смущенно улыбнулся Марко.
За барной стойкой появилась Брюнхильд, чьи габариты могли соперничать только с ее темпераментом. Увидев меня, она всплеснула руками, поспешила к столу. Сначала Лиана, а потом и я оказались прижаты к двум необъятным полусферам в квадратном декольте. Ростом Брюнхильд природа не обидела — моя макушка доставала ей всего лишь до подбородка. К какой расе принадлежала хозяйка Шестеренки, мне так и не удалось выведать — то ли полуогры, то ли великаны, а сама Брюнхильд расспросы на эту тему считала бестактными и отвечала с чисто испанским пылом. Битая посуда и мебель, поврежденная в результате эмоционального выплеска, неизменно записывались на счет виновника. И только попробуй поспорь!
— Лиана, девочка моя, он тебя не обижает? — мне была молча продемонстрирован кулак размером с пивную кружку — Пойдем со мной, расскажешь, как дела. Поболтаем по девичьи… Ну этих мужиков, козлов!
— Эй, мадам, а наш заказ? — законно возмутился Адам.
Брюнхильд небрежно махнула рукой — из проема кухни выплыла, качаясь в воздухе, вереница кубков, блюд и подносов. Легкий щелчок пальцами великанши — и приборы спикировали нам на стол, в идеальном порядке выстроившись перед каждым участником трапезы. Ни капельки не расплескалось. Фирменная подача Брюнхильд — кроме поварских талантов, она была еще и продвинутым волшебником школы Воздуха.
— Винд, Адам специально для тебя заказал фирменные блюда — улыбнулся Марко.
— Вижу уже… Супчик из баала, лапки черных арахнидов, запеканка под эктоплазменным соусом. Надеюсь, хоть выпить вы…
— Эйс, я заказал Кровь Эболета! — ухмыльнулся голем — Интересный состав у этого коктейля, должен слона уложить! Испробуем на тебе.
Выпивка оказалась неожиданно крепкой, в голове сразу приятно зашумело. Ну а лапки арахнидов, жареные Брюнхильд в меду, всегда были отличной закуской — для тех, кто понимает.
— А что там не так с реалом? — спросил я у Марко.
— Да с бывшей все никак имущество разделить не можем. Суды… — грустно улыбнулся Марко.
Я покивал. У тех, кто серьезно подсел на Сферу, не остается времени на реальную жизнь. Заработать можно и здесь, а ощущения неотличимы от настоящих. Новое тело, вторая жизнь, масса возможностей. Этот мир — страшный наркотик. Тут один только выход — затаскивать вторую половину в виртуальное пространство, иначе все кончается печально.
— Да, брат. Не будем о грустном…
— Я слышал, вы прибыли на том красавце клиппере, что в гавани торчит? — сменил тему Марко — Адам сказал, ты привел его сюда. Разбогател? Если это и правда твой корабль, я пойду и повешусь от зависти на ближайшем суку. Столько мне не накрабить даже за год.
— Можешь пока жить. Меня просто наняли порулить. Какой-то странный рейс, но платят хорошо.
— А, тогда понятно. Имей в виду — местные уже зашевелились, понравился им ваш кораблик. Каждый хочет такую вкусноту в свой киллрейтинг.
— Пираты? Кто здесь сейчас крутится? Я видел черный фрегат в гавани, Королевские Пираты, эти?
Они… Достали всех здесь уже, терроризируют всю округу. Клима убили… ну, меня-то им не поймать, но нервы портят стабильно.
— Что из себя представляют, можешь рассказать?
— Крепкий клан, с полсотни активных игроков. Пару месяцев как здесь. Отморозки те еще, убивают всех подряд. Пользуются тем, что карма в Астрале не падает, вот и беспредельничают.
— С Пандами какие отношения у них?
— Бояться их как огня. Но Панды сейчас здесь редко появляются.
— Что у них за шипы?
— Два фрегата, если считать корабль революционеров. Ну и несколько посудин поменьше, скифы, транспортник…
— Революция, что, стакнулась, с ними?
— Ага, теперь они вместе. Призрак Луны их подмял под себя после прихода сюда.
Революция — это бывший клан Марко, первые аборигены здешних мест. Русские ребята. Когда-то они долго и упорно звали меня, и почти уговорили — многие из революционеров стали хорошими приятелями, если не друзьями. По крайней мере, у нас стояла взаимная плюсовая репутация — друг друга мы не убивали, даже встретив в Астрале.
— Эйс, Революция сейчас совсем не та, что была раньше — сказал Марко, посмотрев на меня — После ухода Киллера клан почти развалился… Сейчас там не осталось никого из старого состава — пропали Димитр, Сакура, Ликвидатор… Это совсем другие люди.
— Печально. А форпост их, жив до сих пор?
— Вроде как да. Там они и живут сейчас, вместе с Пиратами.
— Значит, думаешь, попробуют нас поймать?
— Думаешь! Сто процентов уже рассылка по Гонцу пошла. Здесь, в Кузнице, не тронут, сам знаешь, Сто Сорок Четвертая шуток не любит, репутацию с ней портить себе дороже. А вот выход из фарватера наверняка наглухо закемпят. У тебя как там, экипаж боевой?
— Да, с этим вроде как порядок…
Озадачил меня старый товарищ своим предостережением. Предупреждал я Кота насчет этого Осколка, что опасно заходить в гавань. Теперь, видимо, свой контракт придется отрабатывать Лу и ее Бестиям. Для проверки информации я открыл киллрейтинг Королевских Пиратов, увиденное не порадовало. Клан достаточно старый, много опытных бойцов, хорошая эффективность, неплохой набор архетипов. И пусть в Астрал они заселились недавно, всего три — четыре месяца, это вполне себе такой крепкий орешек, сбитая и проверенная временем команда. Любители убивать себе подобных. Бессменный лидер, Призрак Луны, тот самый чернокожий громила с фрегата, в Сфере почти с начала, ветеран, мать его. Шесть с гаком тысяч убийств, тысяча смертей. Большое количество собственных сливов говорило в данном случае не о криворукости игрока, а о том, что он не боится идти на риск и бьется до последнего. Просматривая его статистику, я заметил, что два дня назад он умер от руки хорошо знакомого мне Санты. Ха, да, пора усвоить — Санта любит богатых детей больше. Вместе с Призраком мой старый знакомый перебил еще четверых Пиратов. На этот раз вполне конвенционным оружием, никаких знаков вопроса в киллистах не было. Два дня назад… Мы были на пути сюда из Оплота, а Санта уже резвился в окрестностях Кузницы? Означает ли это, что он тоже рыскает где-то поблизости? Еще этого не хватало.
* * *
На корабль я возвращался затемно — хотя смены дня и ночи в Астрале не было, таймер внутреннего времени показывал уже ночную стражу. В приятном состоянии духа — посидели мы неплохо, вспомнили старые времена, да и справки я навел. Славу нашел не сразу — судно перегнали в закрытый док, используемый обычно для капитального ремонта. Множество мастеров до сих пор чинили клиппер, они что-то делали с корабельной броней, свесившись с бортов в веревочных люльках. Участки уже обработанного корпуса тут же плотно закрывались темной тканью, скрывая результат проделанной работы. Что это они там прячут? Я подошел поближе, пытаясь разглядеть, но один из големов Кузницы, охраняющий причал, недвусмысленно шагнул навстречу, загораживая проход.
— Эйс — тронула за плечо Лиана — Там что-то происходит.
У сходней Славы, действительно, затевалась какая-то перепалка. Компания с черного фрегата — несколько игроков и пешек, задирала кого-то из нашей команды.
… от них. Не видишь что ли, на корабле одни девчонки?
Взрыв хохота.
— Грибы или кокаин? — холодно спросила Фэй с мостика — Вы вообще кто, ребята?
— Местные санитары леса, девочка. Скоро познакомимся поближе, тет-а-тет.
— Судя по киллрейтингу, санитарите вы в основном инвалидов — сказала Фэй.
— О, какой острый язычок! В гавани вы все смелые. Посмотрим, как ты запоешь вне дока, птичка!
— Как жаль, что тупость не причиняет боль ее носителям. — вздохнула «Первопроходец».
— О боли ты расскажешь, когда мы размажем вас тонким слоем по забору.
— Извиняюсь, что прерываю ваше милое ко-ко-ко — сказал Кот, появляясь у борта — Но тут у нас на борту вдруг нашелся ваш мусор. Держите!
Он размахнулся и швырнул под ноги группе «Пиратов» легкий кожаный шлем, крест-накрест скрепленный металлическим полосами. За шлемом последовал сломанный лук и ножны от кинжала.
— Больше не теряйте! — произнес торговец — Второй раз отдавать не будем!
Один из оппонентов не торопясь подобрал выброшенные вещи, спрятал в свою сумку.
— Отдашь, и больше чем ты думаешь — зловеще предупредил он.
— Я бы согласился с тобой, но тогда мы оба будем не правы — усмехнулся ХотКот.
Он хотел еще что-то добавить, но я, положив руку на плечо, отвлек его от увлекательной беседы.
— Что за вещи на борту?
— Они заслали к нам на корабль шпиона-невидимку. — ответил Кот — Но прожил он печально недолго. И упала с него полная хрень, ни разу не жалко вернуть.
— Скаут в стелсе? Как обнаружили?
— Это небольшая, но сладкая тайна. — губы Кота тронула недобрая усмешка — Корабль чист, будь спокоен.
— Он видел «Бестий»?
— Они все в логоффе с момента прибытия, я отпустил их на время ремонта. Впрочем, Лу на связи, могу вызвать.
— Вызывай. Есть разговор.
* * *
Кают-компания несла следы недавних изменений. Посреди помещения стояла загадочная штуковина размером с большой стол, укрытая темной тканью. Из-под нее в сторону реакторного отсека и на мостик ползли толстые шланги энергопроводов. Кот заговорщически прижал палец к губам — мол, тихо, секретная тайна и тайный секрет.
Лу появилась почти сразу, вошла, резкая, размашистая. Дрожащий за ее плечами призрачный силуэт Зверя вдруг налился плотью, вырос, заполнил собой пространство, нависая над нами. Мы имели сомнительное удовольствие лицезреть черную чешую его тела-доспеха, черепа на наплечниках, сверкающие лезвия, закрепленные на предплечьях. Гибкая, зловещая тварь, походящая на демона Бездны, выдохнула, в прорези черного забрала загорелись алые огни глаз. И исчезла.
— Почему в твоем присутствии Зверь всегда обретает истинный облик? — недовольно спросила Лу, сжимая в кулаке нефритовую фигурку своего спутника. Она обращалась к Коту.
— Ха! У всех есть свои небольшие секреты — ответил ХотКот — Я же не спрашиваю, где ты обзавелась такой замечательной «пешкой». Или откуда у тебя Истинное Зрение.
Судя по тому, как у Лу на секунду вспыхнули глаза, торговец попал точно в цель.
— Как ты узнал? — отрывисто спросила она.
— Ты распознала иллюзии эболета — пожал плечами Кот — Артефакты при этом не использовала, значит, только «Истинное Зрение».
А ведь верно, ловко он это подметил. Фантомы эболета — магия Разума высшего порядка, пробить или развеять их почти невозможно. А «Истинное Зрение» — это очень редкий скилл, позволяющий видеть невидимое, скрытое волшебством или иллюзией, сквозь стелс, клоку или хайд. К счастью, мало кто им обладает и почти никто не знает, как раздобыть.
— Глазастый какой — недовольно буркнула Лу — Ладно, проехали. Что там у вас?
Выслушав меня, она будто бы повеселела. Лицо с ярко выраженными азиатскими чертами приобрело надменное, слегка насмешливое выражение.
— Значит, говоришь, точно нападут? Отлично! А то мои ребята совсем скисли — такая скукота в этом вашем Астрале. «Королевские Пираты»? Два фрегата? Винд, расскажи мне, как они будут действовать, по-твоему? Как в обычном бою летающих кораблей или есть какие-то отличия?
По моим прикидкам, тактика «Пиратов» должна была быть стандартной. У нас преимущество в скорости, у них — в огневой мощи. Два фрегата — это двенадцать пушек, как ни крути. Они зажмут нас в клещи на выходе из фарватера и уничтожат защитный Купол нашего корабляш8 перекрестным огнем. Чтобы не дать нам оторваться и уйти на скорости — будут держать гарпунными пушками, и бить «Оглушением» по элементалям, выводя из строя движки.
Потом, скорее всего, пойдут на абордаж — клиппер и его таинственный груз прекрасный приз. И вот тут нас ждет резня — противников больше в два-три раза. Шансов, на мой взгляд, очень мало. Вся надежда на сюрприз — непредусмотренной врагами консты «Бестий». Именно за этим они здесь, на этот случай их и нанимали.
Лу была преисполнена оптимизма. Через несколько минут она посвятила нас в свой план.

ГЛАВА 9: БОЙ

— Черт тебя дернул так рано отправляться, Винд!
Экипаж тактично отмалчивался, занимая боевые посты, только Кот позволил себе отпустить нелестное замечание, зевая через каждое слово.
Полчетвертого утра. Не русский прайм-тайм. Есть вероятность, пусть и небольшая, что многие из игроков «Королевских Пиратов», закемпивших выход фарватера Кузницы, будут сладко спать в своих кроватках. И даже писк коммуникатора с оповещением не заставит встать посреди ночи и залезть в VR-капсулы. Шанс призрачный, неверный, но он есть. А мы должны использовать любую возможность сократить количество врагов — их и так слишком много.
Фейана Флай: Все на местах, капитан. Мы готовы.
Эйс Винд: Швартовка офф. Поехали, смернички!
Лу: Они нас ждут. Зверь выходит на позицию.
Как я и ожидал, такую вкусную добычу упускать никто не собирался. Черный фрегат с говорящим именем — «Аргумент» висел возле горловины фарватера с нулевой скоростью, поставив черные паруса с зубастым полумесяцем. Да, аргумент. Весомый. Он был целехоньким, фок-мачту восстановили, дыры в обшивке залатали. Зловеще поблескивали жерла пушек в открытых орудийных портах.
Несколько игроков из его команды лениво кружило вокруг на «птичках», распушив крылатых фамилиаров. Большой нужды в этом не было — пираты накидали в область выхода кучу всяких предметов — пустых бочек, обломков, мусора. Удерживало их от падения по вектору притяжения Астрала заклинание «Левитации» или «Телекинетики», а служил весь этот медленно кружащий хлам одной цели — расклочить наш корабль.
Вуаль, делающая судно невидимым, рвется от любого соприкосновения с физическим объектом. Проскользнуть мимо пиратов невидимой тенью шансов не было, противодействовали они вполне грамотно. Второй фрегат, корабль «Революции» стоял чуть поодаль, на подхвате, тоже без скорости. Знакомые обводы, знакомый вымпел — серп и молот на красном фоне, герб давно почившей империи. В отличие от «Пиратов», пребывавших уже в боевой готовности, на нем был выключен Купол и спущены паруса. Проспали что ли, сони проклятые? Сейчас наверняка лихорадочно логинятся, перелезая через жен и запуская капсулы.
Как бы там ни было, это давало нам небольшое преимущество. Может, все-таки удастся уйти?
Эйс Винд: Полная готовность! Пять, четыре, три, два….один!
Вуаль слетела, невидимость растаяла, обрисовывая острый силуэт «Славы», выползающий из дыры фарватера. Обращенный к нам борт черного фрегата расцвел огнями залпа. Я вцепился в штурвал, инстинктивно сжимаясь. Началось, сейчас накроет!
Удар! Череда оглушающих взрывов по правому борту! Купол вспыхнул, по его поверхности растеклись змеистые плети электрических разрядов. Нас ощутимо тряхнуло, чуть уводя с траектории движения. Со стороны противников донесся торжествующий рев.
Бонус: Тридцать процентов щита сразу сняли!
Эйс Винд: Правый борт, огонь! Огонь по готовности! Полную мощность на левый движитель!
Эйс Винд: Начинаю Маневр Уклонения, держитесь!
«Королевские Пираты» били молниевыми шарами, наиболее действенным уроном против резистов корабельных щитов. Взрываясь, такие заряды могли с нехилой вероятностью повесить «Оглушение» на элементалей, отключив наши движители. Грамотные сукины дети, черт побери!
Фейана Флэй: Эйс, нас держат! Гарпун! На корме!
Я уже и сам видел, что «Аргумент» выстрелил в нас из гарпунной пушки, связав наши суда прочной металлической цепью. Такой прием работает только на короткой дистанции, но очень действенно стреножит убегающую добычу. Впрочем, показатели «Славы» значительно превосходили стандартные, и я полагал, что у нас еще есть шансы уйти. Его дарили сони — «революционеры», спешно поднимающие паруса, подходящие поближе, чтобы зажать нас с двух сторон. От двоих не убежать, от одного — вполне…
Эйс Винд: Греем двигатели! Греем элементалей! Элион, подключайся! Нам нужен ветер!
Команда уже понимала меня с полуслова. Красный эллур полетел в топку реактора, заревели движители, к ним присоединил свою мощь маг-дракон-оборотень. Эфирные паруса клиппера вздулись тугими куполами, свистящий напор ветра мягко толкал в спину и развевал волосы всем, находящимся на верхней палубе.
Эйс Винд: Жмите! Жмите! Молодцы!
Интерфейс показал прирост скорости до 140… 150… 163 % от максимального значения. Гарпунная цепь натянулась звенящей струной и с треском лопнула, освобождая нас от захвата пиратов. Клиппер резко ускорился, нависшие над нами силуэты вражеских кораблей начали отдаляться. Меня захлестнуло ликование — неужели мы просто так, издевательски легко уйдем, оставив врагов с носом? Это был бы epic win!
Фейана Флай: Еще одна цель справа по курсу!
Конечно же, «Королевские Пираты» подстраховались. Небольшой легкий скиф, аналог «Моей Прелести», сбросил Вуаль справа от нас. Тупой удар в правую скулу нашего судна возвестил о новом гарпуне. По инерции мы потащили скиф за собой, как хозяйка на поводке тянет непослушную собачку, но трехместная посудинка грамотно сопротивлялась. Она топила в сторону, обратную нашей траектории, подняв косой парус и врубив свой движитель, тормозя нас изо всех сил.
Скорость «Славы» сразу упала до 70 %, жечь элементалей без риска потерять движки мы больше не могли.
Эйс Винд: Правый борт! Не спите! Огонь по скифу!
Лу: Зверь на позиции, капитан. Мы готовы.
Два наших орудия выплюнули молниевые шары. Один ушел в «молоко», второй попал точно в цель, окутав вражеский кораблик облаком молний. Ошибка — нужно было поменять заряды, у скифа нет Купола, против него отлично подойдет картечь. При удаче можно вырубить одним залпом всю команду.
Фейана Флай: Капитан! Второй фрегат! Они подходят!
Оба вражеских фрегата, пользуясь нашей задержкой, заходили с обоих флангов. Они брали нас в клещи, в орудийных портах то и дело вспыхивали огни выстрелов. Пока наш Купол держался, но я знал, что против их совместного урона он не устоит. В нашу палубу, снося ограждения бортов и разрушив обшивку, вновь вонзился гарпун «Аргумента». Второй раз они не повторят свою ошибку, не дадут нам разогнаться, разорвать дистанцию.
Сосредоточенный огонь наших орудий наконец-то отогнал юркий скиф. Несколько удачных попаданий серьезно повредили его, сбили мачту и парус — перехватчик удалялся, оставляя за собой густой шлейф дыма. Впрочем, свою работу он выполнил на пять баллов — задержал нас до подхода основных сил. И теперь, кажется, нам приходил конец. «Аргумент» и «Советский Союз», держа нас на привязи, практически в упор расстреливали «Славу» с двух сторон. Мы огрызались, но двенадцать пушек против четырех — вообще не вариант.
Бонус: Щит просаживают! Меньше двадцати процентов! Греть щиты, Эйс?!
Эйс Винд: Нет.
Бонус: Но мы не выдер…
Эйс Винд: Нет!
Лу: Без паники. Все под контролем.
Со стороны, наверное, казалось, что это совсем не так. Боевой лог ежесекундно выдавал новые строчки повреждений, окутанный облаком разрывов корпус «Славы» дрожал от попаданий. Я знал, что происходит сейчас на оружейной палубе — игроки и НПС, чертыхаясь, лихорадочно перезаряжают пушки, подносят новые заряды, ловят в просвете орудийных портов силуэт чужого корабля и по кулдауну отправляют в него гудящие шары голубых молний, торжествующе кричат, когда выстрел удачен. Был в этом некий сюрр и некая красота — осыпая друг друга ударами, три летающих корабля медленно сближались, паря в облаках красноватого тумана посреди бесконечной пустоты Астрала.
* * *
Голосовой канал «Королевских Пиратов» и «Революции», через несколько минут
— Давайте! Сейчас дожмем их! Еще залп! Перезаряжайте, не спим!
— (Нецензурно), Что это за хрень?
— (нецензурно)!!!
— Что там у вас, Революция?
— (Нецензурно) Нас накрыло каким — то спеллом! Кругом темнота! Ни хрена не видно!
— Минус, я минус! Меня убили! Тут какая-то тварь!
— Я — это кто? Тут — это где?! Репортите нормально, (нецензурно)!
— (нецензурно)… — и меня тоже (нецензурно)
— Заткнулись все! Слэйв, докладывай, что там у вас (нецензурно)?!
— Гост, тут какой-то демон. В реакторной «Союза»! Тут резня, (нецензурно)! У меня минус четыре бойца.
— Пять! Он ломает нам реактор! Сука (нецензурно)!
— Зверь! Это Зверь, парни!! Я его видел в стриме! Это точно он!
— В каком (нецензурно) стриме еще? Ты что несешь?!
— Да я серьезно! Стримы «Бестий», ну, Лу и Зверь! Это точно он!
— Гост, их щит разбит!
— Принял. Тихо! Заряжайте картечь, очистим палубу. Революция, разбирайтесь сами, блокируйте реакторную, что ли, не мальчики, (нецензурно)!
— Ха, хорошо врезали!!! Н-на, сука! Закидывайте крючья!! Вот так! Стягивайте корабли, (нецензурно)!
— Это точно Зверь, Гост!
— Заткнись, (нецензурно)! На абордаж!
* * *
— Все готовы? — тихо спросила Лу — Выпускайте пешек. Формируем звезду.
За моей спиной, на капитанском мостике, произошло некое смутное движение. Оглянувшись, я уловил, что «Бестии» построились в сложный боевой порядок. На палубе под ними горели выписанные синим огнем линии странного символа — что-то вроде пятилучевой звезды. На концах лучей стояли пятеро, еще четверо сомкнулись спина к спине в центре. Пятеро игроков, четыре «пешки». Пятый спутник, тот самый Зверь, отсутствует, и, судя по словам Лу, он там, где нужно.
— Когда они снимут свой Купол, чтобы взять нас на абордаж — тихо продолжала Лу — В тот же миг мы перенесемся Прыжком на палубу этого красавца. И там — я надеюсь, вы знаете, что делать!
Тихие смешки. Уверены в себе, волнения не заметно. «Бестии» так и не скинули мне свои профайлы, и я могу только гадать, какие у них архетипы. По обличью и экипировке понять сложно, а жаль. Ведь один из них — тот самый таинственный мастер порталов, с помощью скилла которого они собираются телепортироваться, «прыгнуть» на чужой корабль. Скрывают, и правильно — эта информация может стоить немалых денег.
Вот только прицельная дальность такого прыжка невелика, поэтому нам нужно подойти вплотную и заставить «Пиратов» снять свой Купол. А сделать это они могут только в одном случае — если пойдут на абордаж.
Я стоял у руля, корабль дрожал от попаданий, огрызаясь в ответ, и наш Купол вполз уже в красную зону. Пойдут ли пираты на абордаж? Не предпочтут ли расстрелять издали наше судно, и лишь потом взойти на борт, брезгливо переворачивая сапогом мертвые тела?
Пойдут. Им нужен сам корабль — как приз, и его груз, а не дырявое решето, магреактор которого может взорваться от критических повреждений.
Сможет ли Зверь нейтрализовать второй фрегат, корабль «Революции», пока «Бестии» разбираются с «Аргументом»?
Сможет. По словам Лу, он успешно проник к ним на борт в хайде и затаился там. По команде он активизируется и даст «революционерам» жару. Да так, что мало не покажется. Не знаю, как Лу досталась эта «пешка», но то, что Зверь сможет создать большие проблемы даже группе опытных игроков — не подлежит сомнению.
Бонус: Все! Три процента… Щит сейчас упадет.
Пламень: Правый движитель сбоит, левый — под «Оглушением»! Мы теряем ход!
Эйс Винд: Внимание. Всем — в укрытие! Повторяю — всем — в укрытие! Канониры — прекращаем огонь!
Лу: Начали. Я активирую Зверя.
Наседавший слева «Советский Союз» вдруг исчез в облаке непроницаемой тьмы. Со стороны это выглядело, как будто его окутало угольно-черное облако, из которого торчал только бушприт да кончики мачт. Это был полог Великой Тьмы, демоническое заклинание, которое применил вышедший из невидимости Зверь. Под ее прикрытием спутник Лу начал вырезать ослепших и дезориентированных «революционеров».
Фрегат рыскнул вправо-влево и сошел с курса, постепенно замедляя ход. Понятно — капитан сейчас ничего не видит. Он прекратил стрелять и начал отставать, с его борта донеслись пронзительные крики. Я зябко поежился. Не хотел бы выйти против демона-охотника, одного из опаснейших созданий Бездны, непревзойденного преследователя и убийцы. Игрокам «Революции» сегодня не позавидуешь.
«Королевские Пираты» были же уже близко, совсем рядом. Их орудия замолчали на подозрительно долгое время — я понял, что они перезаряжают другой тип зарядов. И это могла быть только….
Эйс Винд: Картечь! Все — в укрытие!
Лу: Они выключили Купол. Вперед.
Плюнув на все, я плюхнулся на живот. Залп картечи, выпущенный в упор, сметет все живое с верхней палубы, убивая и калеча. Надо мной, как рой больших ос, просвистел-прожужжал рой зазубренных кусков металла, снесших ограждения правого борта «Славы». Несколько наших игроков, судя по иконкам в рейде, получили ранения. Несмотря на мои команды, они зачем-то оставались на верхней палубе.
Картечь непременно убила бы и «Бестий», но Лу за несколько секунд до залпа активировала свой телепортационный «Прыжок». Их силуэты на мгновение удлинились, смазываясь в пространстве по направлению к кораблю «Королевских Пиратов», с борта которого уже закидывали абордажные крючья. Ну, кажется, началось! Я поднялся во весь рост, вытащил меч из ножен, глядя, как борт черного фрегата приближается.
Эйс Винд: Всем! Оружие — к бою!
* * *
Лунный Призрак, или Гост, как его называли особо приближенные, был опытным игроком. Ветераном, участником многих клановых войн и осад. Он имел определенную репутацию. До того, как «Королевские Пираты» пришли в астральные пустоши, чтобы взять их богатства, Призраку и его компании пришлось изрядно поскитаться по мирам Сферы. Они сражались и убивали, воевали и грабили, слабаков среди них не было. Тридцать тысяч ОМ — минимальный порог для вступления, и даже по меркам Астрала клан Госта был вполне крепким образованием. Они распугали местных крабов, подмяли под себя единственных конкурентов — ослабевшую без лидера «Революцию», успешно грабили и облагали налогом тех, кто фармил астральные аномалии в районе Кузницы Дромонтов. Казалось, все шло отлично, и над «Пиратами» наконец взошла счастливая звезда.
И сейчас, до сего момента Призрак свято верил, что он — хищник, клиппер — добыча, приз, который вот-вот упадет в его руки, как перезревшее яблоко. Лишь когда на палубе его фрегата внезапно возникла пятиконечная символ — пентаграмма, начертанная голубым светом, а через секунду в ней появилось девять силуэтов, в сложном порядке стоявших на ее линиях, лишь тогда он сообразил, что что-то пошло не так.
Но было поздно. «Пираты» имели численное преимущество, и они считали себя опытными рубаками, отнюдь не новичками. Мгновенно вспыхнувшая на палубе схватка была им хорошо знакома и мила. Но, как показало дальнейшее, это не помогло. Гост мог лишь изумленно моргать, видя, как иконки его игроков с лихорадочной быстротой гаснут, один за другим «Королевские Пираты» уходили на возрождение. Пришельцы расправлялись с ними молниеносно, работали быстро и слаженно, как единый механизм. Они прикрывали друг друга, а у набегавших пиратов не было никаких шансов.
На капитанский мостик «Аргумента» в длинном прыжке влетела темноволосая девушка. Яростные раскосые глаза, черная кожаная броня, короткий меч и круглый выпуклый щит. Она закружилась, моментально зарубила одного из помощников Госта, ударом щита отправила второго в полет — над ограждением и бортами — прямо в розовую пустоту Астрала. Лунный Призрак напал, вооруженный ятаганом, бил пробивающим блоки «Мощным Ударом», четко, неотразимо. «Встречное Парирование» девушки отбило его выпад с такой силой, что лидер «Пиратов» отлетел назад, ударился спиной о штурвал. Оценив показатель ее силы и скорости, Гост осознал, что сегодня, несмотря на численное преимущество, у его клана шансов нет. Противостоять этим бойцам, заряженным спец умениями, разогнанными до предела эликсирами и баффами могли лишь такие же профессиональные киберспортсмены. Он вспомнил слова про Зверя и понял, кто такая Лу и что такое «Бестии». Впрочем, его понимание ничего не решило — через несколько секунд лидер «Королевских Пиратов» отправился на респаун.
* * *
Эйс Винд: Всем! Оружие — к бою!
Корабль «Революции» безнадежно отстал, топил под углом куда-то вниз, все дальше удаляясь от нас. Кажется, им никто не управлял. Облако тьмы развеялось, но там начался пожар, сопровождавшийся глухими взрывами. Густой шлейф дыма тянулся за ним, как за подбитым истребителем, идущим на аварийную посадку. Зверь натворил там дел, взорвал им боезапас в крюйт-камере, что ли?!
Впрочем, думать над этим было некогда. Интерфейс корабля окрасился красным, замигала тревожная иконка, алярмившая об абордаже. На наше судно с криками перепрыгивали и перелетали на «птичках» пираты, размахивая оружием. Я видел с высоты мостика, что на вражеском фрегате закипела схватка, «Бестии» принялись за дело. Но не меньше дюжины «Королевских Пиратов» успело оказаться на нашем борту, и с ними предстояло разобраться самостоятельно.
Перемахнув через поручни, я спрыгнул вниз, преградив путь парочке пиратов, пытавшихся прорваться на орудийную палубу. Один был вооружен двуручной секирой, второй — щитом, сеткой и ятаганом. Не успел я с ними схватиться, как над ухом что-то рассекло воздух, передний враг рухнул, получив метательный топорик прямо в лицо. Ваншот! Интересно, кто это у нас так снайперски топоры мечет?
— Эй, так нечестно! Мне киллов оставьте!
Мимо меня, едва не сшибив с ног, из недр оружейки выбежала забавная команда. Рыжебородый дварф с башенным щитом больше него самого, прикрывающий Валькирию, натягивающую лук, и ХотКота, поигрывающего метательным лабрисом. Процессию завершал мой Адам, воздевший над головой тяжелый боевой молот. Не успел я сказать «ой», как Пламень врезался в секироносца, оглушив его ударом щита, Адам поверг наземь, Валькирия пристрелила, а ХотКот вписался в уже умирающего врага. Ловко они сработались.
Ожесточенная схватка разгорелась в воздухе, вокруг наших сошедшихся судов. Мелькали черные крылатые тени боевых маунтов «Пиратов» — дракондоров и виверн, я увидел, как с кормы, обратившись в дракона, синей молнией взмыл Элион. Он сцепился с кем-то в клубке бешеной драки, с яростным ревом выпуская струи огня.
«Пираты» не давали и не просили пощады. Они дрались отчаянно, но мой экипаж дал понять, что они тоже вовсе не хомячки. Я бросился к борту, где Фейана и Бонус спина к спине отбивались от нескольких врагов. Первый противник в горячке не заметил меня, тут же поплатился за это — мой удар отшвырнул его к краю борта, где пират не удержал равновесия, и, раскинув руки, рухнул в красную бездну Астрала.
— Эйс, осторожно! В сторону!
Один из пиратов, здоровенный орк с двуручным эспадоном, как таран ворвался в нашу кучку, расшвырял нас сокрушительными ударами. Мастер меча — длинный рыцарский клинок, как пропеллер вращался вокруг него, не давая никому подойти. Он снял мне почти треть хитов одним ударом, Фэй пришлось и того хуже — ее здоровье пребывало в красной зоне. Громила ухмыльнулся, повернул эспадон остриём вниз, намереваясь добить моего старпома — и вдруг замер, скованный призрачными цепями, исходящими из голубой руны, загоревшейся на его груди.
— Убейте его! — крикнул АлексОрдер, наш рунный мастер, с лихорадочной быстротой чертя в воздухе следующую руну. — Быстро!
Руна Цепей держит всего несколько секунд. Действовать надо было быстро. Мы прыгнули к орку, но нас опередила черная тень, пронесшаяся мимо и одним неуловимым движением обезглавившая застывшего врага. Призрачные крылья, черная чешуя, алые огни глаз, окровавленные длинные лезвия на предплечьях, напоминающие стальные когти. Зверь продемонстрировал себя во всей красе демонической силы и скорости, вернувшись с фрегата «Революции» нам на помощь. Он мгновенно распластал еще одного противника, вскочил на борт, зацепившись за ванты — и, расправив крылья, спикировал убивать дальше — на корабль «Пиратов», на помощь Лу.
* * *
— Тридцать девять фрагов! — бросила Лу — И одиннадцать у вас. Вполне ничего себе, даже если учесть, что они фофаны.
Я посмотрел на Лу со смешанным чувством гордости и страха. Одно дело — видеть стримы и слушать сплетни, совсем другое — увидеть воочию, как «Бестии» умножают на ноль многократно превосходящего противника. Скажу одно, хорошо, что они на нашей стороне!
Схватка действительно прошла для нас крайне удачно. Мы вырезали пятьдесят врагов — большую часть работы, конечно, сделала Лу и ее команда. Потеряли всего четверых своих. Причем все четверо — «пешки», НПС, которых через сутки можно призвать себе на помощь снова. Все игроки целы, хотя парочка была в состоянии «умирает», когда «Слава Гагарину» был очищен от пиратов.
— На фрегате живых нет! — продолжала Лу — Что делать с кораблем?
— Эйс, что думаешь? — спросил Кот — Мы можем захватить его?
Я задумался. Захватить мы можем, таймер передачи прав — один час. Кому-то, мне или Фэй придется находиться на борту «Аргумента». Но команды для управления двумя кораблями у нас не хватит. Восемь минимальных слотов экипажа… Фрегат, конечно, ценный приз — почти невредимый, с оборудованием, он стоит целую кучу денег, никак не меньше двухсот пятидесяти — трехсот тысяч. К тому же, на суда такого класса нельзя установить Вуаль, они не подходят для скрытного передвижения по астральным просторам.
Выслушав меня, Кот скомандовал отцепить взятый на абордаж корабль. Его глаза хитро прищурились, а затем приятный звон возвестил о приходе мне на счет десяти тысяч золотых.
— Внеочередная премия, ребята. Я его продал — сказал торговец — Этому Призраку, или как там его… Он рвет и мечет, но лучше остаться с кораблем, чем без него.
Лу кивнула, улыбаясь. Ручаюсь, «Бестиям» Кот отсыпал премию побольше, но я был не в обиде — они сделали этот бой. «Королевские Пираты», которые сейчас наверняка находились на единственной свободной точке респауна Астрала — в Серебряном Оплоте, тоже выиграли, если можно так сказать — им не придется покупать и оборудовать новое судно. Интересно, какую цену им назначил Кот за выкуп «Аргумента»?
— Кто-то оттуда заберет его. — ХотКот показал в сторону горящего корабля «Революции», ставшего уже черной точкой на горизонте, оставляющей дымный хвост.
— Ясно. Куда прокладывать курс?
— Курс, курс — Кот странно посмотрел на меня — Собираемся в кают-компании через полчаса. Покажу кое — что интересное.

ГЛАВА 10: КАРТА

Изнутри наш клиппер явно был больше, чем снаружи. Здесь не обошлось без магии пространственных карманов. Иначе откуда у каждого по каюте, да еще просторный кубрик с развешанными гамаками? Я размышлял об этом, направляясь к себе — немного отдохнуть перед офицерским собранием.
Отведенная мне каюта была капитанской. То есть просторными двухкомнатными апартаментами с отдельной спальней и кабинетом. Отделка лакированным деревом, иллюминаторы с позолоченной оковкой, винтажный стол, фонарь, свисающий с потолка — все дышало морской романтикой.
На стол, в срочном порядке избавленный от астролябии и секстана, сейчас была водружена клетка с яйцом эболета. Возле нее, завороженно вглядываясь внутрь, сейчас сидела Лиана.
— Эйс! — обернулась она ко мне, взметнулись короткие черные кудри — Смотри! Он вылупился!
Внутри белых прутьев клетки, изготовленных из костей Астральных Зверей, и вправду что-то шевелилось. Я подошел поближе, на всякий случай отсортировывая в инвентаре эликсиры. Клетка, конечно, экранирует любую магию, но мало ли что…
Он был маленьким, не больше ладони. Неподвижно висел в воздухе над горкой зеленоватой скорлупы, забавно шевеля крошечными щупальцами. Полностью сформировавшийся, отметил я, четыре хваталки, цепочка желто-фиолетовых глаз по спинному хребту. Игрушечная копия взрослого эболета. Отличался лишь окрас — этот был сине-зеленым сверху, брюхо — розовым.
— Правда, забавный? — прошептала Лиана — Он уже разговаривает, представляешь!
Подтверждая ее слова, маленький эболет издал странный звук, бульканье-бурчанье. Фыр-фыр-фыр! На вопли взрослого сородича это походило не больше, чем мяуканье домашней кошки на рев разьяренного льва.
— Глубинная Речь? — спросил я — Ты понимаешь?
Лиана молча пожала плечами. Ну, понятно. Клетка с эффектом «антимагия» блокирует все, в том числе псионику, а Глубинная Речь — это наполовину слова, наполовину мысли. Я сконцентрировался, пытаясь рассмотреть его характеристики.
????
Крошечный эболет.
????
Ну, понятно. Мой навык «Знания животных» слишком низок, чтобы определить его характеристики. Или за эболетов отвечает «Знание Зла»? Впрочем, неважно. Время есть, можно провести эксперимент. Я протянул Лиане квадратный пузырек темно-зеленого стекла, откупоривая второй такой же.
— «Щит Разума», Эйс? Ты хочешь…
— Да. Где там Магическая Привязь, которую нам продал Нильс?
Эболетик выплыл из открытой клетки не спеша, помахивая хвостовым плавником. Я тут же набросил на него ошейник Привязи, способной удержать даже носорога, и закрепил другой ее конец к своему пояса. Раньше я такими штуками не пользовался, хотя видел их у петоводов и торговцев питомцами.
Привязь ему не понравилась. Он закрутился в воздухе, пытаясь ее сбросить, зашипел, как рассерженный кот. В лог пришли несколько записей о снижении репутации с крошечным эболетом. Впрочем, с созданиями Зла репа изначально «ненависть», так что немного я и потерял.
Покувыркавшись, детеныш внезапно бросился к Лиане, но длина магической привязи не дала приблизиться. Затем — он кинулся на меня, прямо в лицо, воинственно разевая крошечную — с ноготь — зубастую пасть, но я остановил его «Телекинетикой» и мысленным приказом слегка сжал ошейник поводка, показывая маленькой твари, что так вести себя нехорошо.
Фырча, монстрик завис в метре напротив моего лица. Злобно блестели бусинки желтых глаз. Я медленно поднял руку и продемонстрировал действие «Пылающего Потока», единственное заклинание Школы Огня, доступное мне. Фонтан рыжего огня, прошедший в полуметре, явно испугал его — эболет дернулся, отплыл на максимально возможное расстояние.
— Если захочу — сожгу! Ты понял?
Демонстрация силы. Эта тварь изначально так же разумна, как и его родитель, и хранит наследственную память всех своих предков. Нечего с ним миндальничать.
Ваша репутация с крошечным эболетом поднимается на 10! Текущее значение -1135/5000 (Ненависть)
Хорошо! Но выкачать из такой бездны репу будет очень сложно. Особенно если учесть, что какие-либо задания он начнет давать только, когда мы станем нейтралами. А как действовать до этого, я понимал с трудом. Ладно, пока посмотрим, что он вообще из себя представляет. Два свитка — «Познания Сути» и «Подчинение» появились в моих руках. Первый — покажет мне его свойства, второй — способности. Полной информации это не даст, но вопросительные знаки мы уберем.
Эболетик вновь зашипел, на этот раз пронзительно и долго, как закипающий чайник. Лиана прижала руки к вискам.
— Эйс, он… боится тебя. Я ощущаю страх. И голод…
Я активировал оба свитка, один за другим. Их писали хорошие маги школы Разума, каждый стоил несколько сотен золотых. Жалко было тратить, конечно, но за этим я их и приобрел. Этот маленький гаденыш уже обошелся мне в круглую сумму — консультация Нильса, клетка, Привязь, Свитки, зелья. Надеюсь, он сможет когда-нибудь отработать эти деньги. Посмотрим.
Крошечный Эболет.
Искаженный Магический Зверь (Зло)
Пассивные способности: Внимательность, Инициатива, Полет, Аура Зла, Невидимость, Темновидение, Телепатия.
Активные способности: Ядовитый Укус.
Абрис фиолетовый, эпического качества. Ранг скрыт. С помощью заклинаний, к сожалению, нельзя залезть в полную инфу другого персонажа или НПС. Количество ОМ, навыки, атрибуты так и останутся неизвестными. Показатели жизни, маны, энергии — тоже. Впрочем, любое правило можно обойти, если действовать с умом.
Наложенное «Подчинение» позволяло мне три минуты управлять действиями эболета. Я достал из инвентаря бутылку, закрытую давидовой печатью — ловушку для привидений. Сейчас там томился слабейший из имевшихся у Нильса призраков — небольшой дух, моб, представляющий собой серый сгусток с горящим внутри огоньком. Такие эктоплазменные медузы частенько встречаются в Пузырях — самые ничтожные из астральных созданий.
Встряхнув бутылку, я выпустил духа на свободу, одновременно натравливая эболета. Кажется, Лиана говорила что-то о его голоде?
Бросок! Эболетик сцепился с «медузой», используя «Ядовитый Укус», та отвечала стандартным «Призрачным Касанием». В лог побежали строчки наносимого и получаемого урона. Я спокойно фиксировал сокращение хитбара и манабара монстрика.
Схватка длилась меньше минуты. Мой питомец разодрал и сожрал «медузу» целиком, не оставив и капельки эктоплазмы. Шкала его энергии заполнилась на 100 %. Неплохой результат. Пока еще действовало «Подчинение», я загнал его в клетку, присел на сундук — посчитать.
Итак, по логу эболет получил 251 единицу урона в общей сложности, что составило примерно 27–28 % его хитбара. Сделав несложные вычисления, я пришел к тому, что у него около 900 хитов. Мана у него практически не тратилась, по самым грубым подсчетам ее было больше полутора тысяч. Узнав эти данные, я прикинул величину его атрибутов и едва удержался, чтобы не присвистнуть. Получалось, что это крошечное создание примерно равно по силе среднему игроку, а показатель интеллекта соответствовал прокачанному магу. В принципе, это нормально, взрослая особь, НПС 3 ранга — цель для группы.
Эффект «Подчинения» истек. Посаженный к клетку монстрик подплыл к прутьям и зловеще смотрел на меня немигающими желтыми буркалами.
— Ну и что мне с тобой делать? — выразил я мысли вслух, тоже приблизив лицо к решетке — Убить или оставить?
Ваша репутация с крошечным эболетом поднимается на 50! Текущее значение -1085/5000 (Ненависть)
ХотКот: Эйс, ты где? Мы тебя ждем!
* * *
Народ уже скучал в кают-компании, рассевшись вокруг странного агрегата, по-прежнему закутанного тканью. Эта штука, установленная в Кузнице мастерами-артефакторами Сто Сорок Четвертой, заняла место большого стола для торжественных чаепитий. Она была подключена к магреактору корабля, и уровень потребления меня не радовал — загадочная хреновина жрала не меньше трети вырабатываемой энергии.
— Вот и капитан. Начнем наш небольшой… КВН, господа офицеры.
Нас было тут четверо — я, Кот, Фейана и Лу. «Господа офицеры» зевали и пили зардианский кофе. Речь толкал ХотКот.
— Вас всех, конечно, интересует цель нашего путешествия в Астрале. У меня были причины держать это в тайне. Сегодня я расскажу и покажу, зачем мы здесь.
— Итак, господа — Кот сделал театральную паузу — У нас есть две цели. Первая — установить контакт вот с этим типом, смотрите профайл.
Я открыл присланное досье. Черт! Какой-то подобной подлости я исподволь ожидал. Профайл принадлежал Санте. Карточка персонажа, киллрейтинг, предполагаемые архетипы. Я усмехнулся, читая скупые строчки:
… по сути, является настоящим маньяком, так как часто убивает ради удовольствия, без какой-либо материальной выгоды. Жители Астрала, как НПС, так и игроки, испытывают суеверный ужас при звуке его имени и считают злым гением.
— Классный парень — усмехнулась Лу — Первый в киллрейтинге Сферы! Я слышала о нем. Занятно будет его половить!
— Бесполезная трата времени — сказал я — Я его знаю… Здесь правильно написано — Санта злой гений. У него нюх на такие вещи.
— Раньше его не ловили Бестии!
— Да его кто только не пробовал ловить — лениво парировал я — Думаете, самые умные? Санта таких охотников ест на завтрак. Бесполезно, поверьте моему опыту.
— Винд, я уважаю твой опыт, но у нас здесь другой случай — сказал Кот — Санта придет в условленное место, я уверен. И собственно, его не надо ловить и убивать. Ваша задача — обеспечить мою безопасность. Мне просто нужно с ним поговорить. С глазу на глаз.
— Почему просто не написать ему сообщение? Или письмо? — спросила Фэй.
— Все это уже сделано — поморщился Кот — Личка у него отключена, на письмо он ответил. Координатами.
— Хочет тебя заманить и убить — усмехнулся я — Вот и все.
— Нет, Винд. Поверь, нам с ним есть, о чем поговорить.
Глядя ему в лицо, я указал взглядом на серебряную рукоять его меча, мелькавшую в разрезе плаща. Синий металл, Истинный Огонь. Я знаю, зачем ты ищешь Санту, парень. Не знаю только, ЧТО такое ваши читерские клинки, но нутром чую здесь какую-то странную игру.
Глаза ХотКота сузились, от него повеяло опасностью. Торговец понял, что я соотнес свойства его меча и загадочное копье Санты. Это длилось мгновение, затем Кот расслабился, взглянул мне в глаза и медленно опустил веки. Мол, ты правильно догадался.
— У меня вопрос. — подняла руку Фейана — О каких координатах в Астрале идет речь? Или вы договорились встретиться возле какого-то Осколка?
— Нет. Это было бы слишком просто — Кот опять оскалил белые зубы — Ловите картинку.
Он скинул скриншот письма в наш канал. Я проверил, отправителем действительно был Санта, профайл и био его, торговец не врал. Текст был краток:
От Троих пятьсот лиг вверх. Там поймешь.
— Беда в том — Кот обернулся ко мне — Что больше ни на одно письмо он не ответил, и мы даже не знаем, что такое эти Трое. Ты не подскажешь, Эйс?
— Ну, это просто. — сказал я — Вокруг Воронки есть такая область, мы называем ее Камни. Плотное кольцо осколков, нечто вроде пояса астероидов. Трое, Исполины или Троица — наиболее крупные из них.
— Про Каменный Пояс я слышал, о Троих — нет. В Сети этой информации нет… Они обитаемы? Проложить курс сможешь?
— Живет там… всякое. — с неохотой ответил я. — Курс проложить могу. Но — не советую!
Последний раз я еле унес оттуда ноги, чудом не потеряв корабль. И зарекся заходить в те места. Это крайне опасная область Астрала. Близко Воронка, исторгающая губительные волны Штормов, очень неприятные обитатели. Мало кто заходит в Камни, разве что по ошибке или совсем отчаянные головы — там гораздо проще пропасть, чем что-то заработать.
— Санта… Камни… Да вы ребята, с ума сошли. — сказал я — Вы вообще-то представляете, о чем говорите? Что там может быть?! Все их обходят стороной. Туда даже флот Панд не суется.
— Выбора нет. Мы должны найти Санту. Это императив. — щегольнул умным словом Кот.
— Потеряем и корабль, и экипаж — мрачно предсказал я — Санта заманивает в эти гиблые места, чтобы расправится. Он хитрожопая сволочь, нападет, когда мы будем уязвимы.
— Ладно, проехали. С Сантой ясно! — прервала меня Лу — Ты говорил о двух целях, Кот. С первой ясно, какая вторая?
— Вторая еще круче — ухмыльнулся Кот — Предвижу пессимизм нашего отважного капитана. Тем не менее, мы предпримем все возможное, чтобы ее выполнить. Не пугайтесь. Вот информация.
Я открыл присланный файл. Да, я так и знал. Чутье не подвело. Со скринов на меня смотрела Костяная Туча. Этот безумец хочет проникнуть в глубину смертельного Облака Костей и узнать, что у нее внутри. Видимо, какая-то скрытая цепочка заданий от Ордена Дев, все это как-то связано с «Неуловимым».
— Интересное кино — прокомментировала Лу. Она вообще держалась спокойно, по ее лицу ничего нельзя было прочесть — Рискованное дело. Но «Бестии» готовы, мы будем соблюдать условия нашего договора.
— «Первопроходцы» тоже в деле, но у меня два вопроса, Кот — произнесла Фейана. — Как ты собираешься найти Тучу? И как ты проникнешь внутрь? Судя по тому, что нам известно, Туча уничтожает все на своем пути, после встречи с ней не выживают!
— Я отвечу на оба вопроса, но сначала хотел выслушать мнение капитана.
— Мое мнение очень простое. Все, чего ты хочешь — невыполнимо. Санту нам не поймать, он прикончит нас, как сотни подобных «ловцов» до этого. Что касается Тучи — вообще звучит как бред. Боюсь, ты даже не представляешь, что такое Костяное Облако. Я видел его однажды — и больше не хочу, знаешь ли. И, правильно сказала Фэй — как ты вообще ее найдешь?
Торговец медленно покивал в ответ. Вид у него был скучающий — очевидно, что все наши возражения Кот уже проработал и подготовил на них ответ.
— Хочу для начала вам кое-что показать — сказал он, и жестом фокусника сдернул ткань с загадочного агрегата, занявшего место стола. Под покровом скрывался странный механизм, сделанный из отполированного белого металла, напоминавшего матовое серебро. Он напоминал смесь низкого бильярдного стола с пультом управления, поверхность мерцала черным стеклом с багровыми прожилками. Кровавое стекло?
ХотКот нажал один из многочисленных рычажков, помеченных странными значками. Поверхность «стола» вспыхнула, над ней сгустилось пространство, образуя полупрозрачное голографическое изображение. Я приблизился, пораженный, разглядывая четкую 3-D картинку: красноватый светящийся эллипс, медленно крутящееся жерло Водоворота, Каменный Пояс вокруг него, яркие звезды отдельных Осколков на периферии. Это явно была карта, карта Астрала — и она жила своей жизнью — многочисленные сигналы-искорки передвигались внутри проекции, разноцветные, плывущие в розовом тумане. Но как это возможно?
ХотКот щелкнул еще одним тумблером. Тонкий луч выхватил одну из звездочек, увеличив изображение. Я увидел миниатюрный Осколок, узнал светящиеся бастионы и шпили Серебряного Оплота.
— Дамы и господа, представляю вам интерактивную карту Астрала! — торговец, кажется, был рад произведенному впечатлению. Мы сгрудились вокруг стола, охая, ахая и тыкая пальцами в голограмму.
— Карту Астрала составить невозможно! — опомнился я — Шторма, астральные течения, объекты дрейфуют в пространстве! Многие пытались, но…
— Ну, многие пытались, а я сделал — мягко прервал меня ХотКот.
— Вернее, не я — поправился он — Задумка принадлежала Девам, исполнение — дромонтам Мастерской и кое-кому еще. Сейчас объясню, как это все работает.
По словам торговца, принцип действия был прост и гениален. Создатели карты привязались к единственному стабильному объекту Астрала — Воронке, Водовороту. Он был источником непредсказуемых энергетических возмущений, тех самых Штормов, которые создавали, меняли и перемешивали астральные течения. Они, в свою очередь заставляли Осколки постоянно передвигаться, как бы «плыть» по их волнам. Направления этого движения хаотически менялись, подстегиваемые эхами новых и новых Штормов. Именно поэтому картографировать Астрал было невозможно — объекты постоянно меняли положение.
Что сделали таинственные создатели карты? Все просто — они привязали текущие координаты Осколков к обновляемым базам в Сети, в частности — к официальному киллрейтингу и базам контрактов, торговых ордеров. А также прочим сервисам, которые фиксировали координаты игроков. Выглядело это так — например, какой-то игрок «Пандорума» убивал жертву возле Серебряного Оплота. Система фиксировала это, снимая данные киллрейтинга. Затем, через три часа, этот игрок совершал покупку или принимал контракт на другом Осколке — система фиксировала это, определяла расстояние между этими двумя объектами — и прикидывала их местоположение в пространстве относительно друг друга. Таких фиксаций и следующих за ними эмпирических расчетов придуманная создателями карты система делала миллионы, ежесекундно оценивая информацию и обновляя координаты объектов. Расчет был достаточно сложным
— То есть, мы видим здесь не реальное положение Осколков — я ткнул пальцем в проекцию — А то место, в котором они были при последней передаче информации? А если данных нет день? Неделю?
Ответ Кота был предсказуем. Да, возможны и даже неизбежны ошибки, карта не совершенна и целиком зависит от передаваемых данных. Если из какой-то дыры нет информации несколько суток, она, конечно, сместится в пространстве. Но это все равно лучше, чем ничего, будет известно, в какой примерно области она находится, где ее искать.
— Смотрите! — Кот выделил неяркую серебряную звездочку — Это наш корабль. Вот наш маршрут…
Инверсионный след связал нас несколькими штрихами с Кузницей и Оплотом. В одном месте прямая превращалась в широкую петлю — это место, где мы попали в Шторм. Похоже на правду…
— Это путь Санты, мы следим за ним… Он часто светится в киллрейтинге, информация точная.
Курс Санты, помеченный красными всплесками — местами убийств, загадочным образом совпадал с нашим, хотя и не повторял его. Некоторое время он крутился в окрестностях Кузницы, затем его след исчезал в направление Водоворота.
— А это — Туча. Предполагаемая траектория. Мало инфы, но все же ее встречают. Например, Винд — Кот кивнул в мою сторону — Также Тучу целенаправленно ищут разведчики Дев.
Места встреч с Костяным Облаком вспыхнули жирными зелеными кляксами. Их было всего шесть или семь, соединенные между собой, они превращались в гигантский полукруг, пересекающий весь Астрал.
— Она двигается по кругу — прищурилась Фейана — Начиная от Воронки и дальше.
— Вернее, по расширяющейся спирали — согласился ХотКот — Да, так и есть. Движение вполне осмысленное, согласны?
— Не хотел бы увидеть ее капитана — поежился я — Ты так и не ответил, как рассчитываешь проникнуть внутрь. Если ты трешься с Девами, то знаешь, что я нашел остатки корабля одного смельчака, который побывал там. Рожки да ножки от него остались, вот что.
— Да. Сэй-Рус! Я знал его… — сказал Кот. Его лицо стало жестким и непроницаемым.
— Винд прав, Сэй-Рус и его корабль погибли, столкнувшись с Облаком. Но ему удалось побывать внутри. Мы — это вторая попытка разгадать феномен Тучи. Сейчас я вам кое-что покажу…
Торговец вытащил и продемонстрировал нам зеленый поцарапанный кристалл, в котором я с удивлением опознал кииру «Неуловимого». Он потер ее, и кристалл памяти вспыхнул ровным свечением.

ГЛАВА 11: КИИРА

— Назовите пароль!
— Хочу предупредить, что зрелище будет не из приятных — обвел нас взглядом Кот — И, само собой, все крайне секретно!
Он подмигнул мне.
— Назовите пароль! — требовала киира, запоминающий кристалл с «Неуловимого», погибшего корабля Сэй-Руса.
— Слава!
— Назовите отзыв!
— Гагарину!
Я не смог сдержать улыбку — выходит, название нашему клипперу дал пароль-отзыв кристалла?
Киира вспыхнула и погасла, в ее глубине включилось изображение. Появилась картинка медленно плывущих розовых облаков Астрала. ХотКот круговым движением пальца ускорил запись, «перематывая» ее до нужного момента — встречи «Неуловимого» с Костяной Тучей.
Да, это была она — невообразимо громадная, черная, окруженная зеленоватым маревом. «Неуловимый» приближался к ней, пока Облако не заняло весь горизонт, нависая, как гора. Клиппер шел в Вуали — шевелящийся покров Тучи не замечал его, пока корабль на полной скорости не врезался в ее поверхность. Резко потемнело. Изображение затряслось, завибрировало, стало дерганым и прерывистым, в нем замелькали когтистые лапы, раззявленные в неслышимом вопле клыкастые пасти. Сонм отвратительных тварей окружал со всех сторон, затем в картинке появился отсвет странного сияния, периодически ослепительно вспыхивающего. Это была какая-то мощная защитная магия, спасшая корабль во внешних слоях Облака, состоящих из тысяч не-мертвых.
Это длилось некоторое время, затем «Неуловимый», видимо, прорвался во внутренность Тучи. Я затаил дыхание.
Там царил полумрак, нарушаемый зловещим зеленым отсветом, все было заполнено ядовитым туманом. Ничто живое не смогло бы выжить тут. Киира выхватила из мрака очертания циклопического сооружения, размерами сравнимого с крупнейшими Осколками. Это была странная, словно бы незавершенная звездообразная конструкция. Ее бугристая поверхность, перевитая пульсирующими зеленоватыми жилами, производила пугающее впечатление. Дело рук чуждого, странного разума, в котором не было ничего человеческого.
«Неуловимый» быстро приближался к этому сооружению. За кадром сверкали вспышки — корабль бил из всех орудий — вокруг него по-прежнему вилась туча летающей нежити самых разных сортов. Как у них еще держались корабельные Щиты под таким напором, я просто не представлял.
Изображение в киире дергалось все сильней. Купол клиппера, видимо, разрушился, на снимающую поверхность брызнуло что-то, закрыв половину темными потеками. Парящая в зеленоватом тумане титаническая конструкция приближалась — на ее фоне астральный корабль казался песчинкой.
Вдруг что-то произошло. Изменилось освещение — словно добавили яркости. На наших глазах в кадре появились сразу два радужных пузыря, окутанных облаком изломанного пространства. Это открывались Астральные Порталы, и, судя по вспышкам, их было много.
Из Порталов выскользнули хищные черные силуэты. Их узкие обводы, устремленные вперед острые шипы вызывали устойчивые ассоциации с пауками. Очевидно, что это были летающие корабли, размерами не уступающие «Неуловимому». От одного сразу прянул тонкий фиолетовый луч, ударивший в клиппер. Изображение качнулось, перевернулось, мелькнули скрещивающиеся, как шпаги, сиреневые лучи, исходящие от атакующих кораблей. Потом все погасло, кристалл медленно потух, запись была окончена.
— М-да! — выразила всеобщие мысли Фэй — Что это за Звезда Смерти строится там, внутри Тучи?
— Это ведь Странники, Кот? — прищурилась Лу. — Те корабли?
— Отвечаю по порядку — медленно кивнул ХотКот — Что за штуку строит нежить внутри Тучи — нам и предстоит выяснить. Насчет кораблей — да, это Странники. Те самые. Они как-то связаны с Тучей, и хотелось бы узнать, как именно.
— И как ты собираешься это сделать?
— В идеале — пройти через открытый ими Астральный Портал и посмотреть, что за ним. Узнать, из какого мира они приходят, откуда вообще взялись. И чего им надо.
Я медленно осмысливал увиденное, не торопясь комментировать. Очевидно было, что внутри Тучи ведется нездоровая активность. Нежить, обитающая там, сама по себе не способна на такие грандиозные действия. За этим стоит кто-то, идет какой-то глобальный эвент. В Сферу готовится вступить новая фракция, неизвестная новая сила.
Я краем уха слышал и о Странниках. Первые упоминания о них появились совсем недавно, два-три месяца назад. Никто ничего толком не знал об этих загадочных существах, не вступающих в контакт, а админы не делились информацией. Странники передвигались только на своих паукообразных летающих кораблях, крайне редко покидая их. Попытки нападения выявили, что они обладают мощнейшим техно-магическим вооружением, не имеющим аналогов. Некоторое время назад между ними и одним из сильных альянсов игроков вспыхнула война, которая очень быстро закончилась сокрушительным поражением последних. Тот альянс ничего не смог противопоставить мощи Странников и оказался выселен из мест своего обитания. В дальнейшем это спровоцировало целую череду клановых войн за передел территории, вовлекшую десятки тысяч игроков.
Совершенно очевидно, что и Туча, и Странники — орудия «процедурного» генератора для выравнивания Равновесия, всемирного баланса Сферы Миров. Средство обуздания зарвавшихся игроков, которые, набирая сил, порой творят такое, что потом хочется плакать, видя результаты.
И одновременно они — палка в муравейнике, самопроизвольные эвенты, которые и делают Сферу неповторимой и непредсказуемой вселенной. Так вот значит, чего хочет Кот. Он упивается этими загадками, как хорошим вином, пытаясь первым проникнуть в тайну и, возможно, заработать на этом. Понятно теперь, почему здесь «Первопроходцы». Мне показалось, что я разгадал торговца.
Проблема была в том, что ХотКот в поисках ответа собирался принести в жертву наш корабль вместе с командой. Ясно было, что в недрах Тучи не выжить, тем более, если эту штуку в ней охраняют Странники. Но я-то вовсе не собирался погибать за веру, царя и отечество. Разгадка секрета Тучи волновала меня мало — в Сфере настолько много интересных квестов, что раскрыть все тайны не хватит и жизни. К счастью, наш недельный контракт подходил к концу, и продлевать его я не собирался. У сумасшедших чудаков, желающих непременно сложить головы своя дорога, у меня — своя.
— Есть еще кое-что — сказал Кот — Один момент, который не дает покоя.
— ….?
— НПС, попавшие в Облако, не возвращаются. Поэтому я хочу предупредить вас — когда мы вступим в контакт с Тучей, все ваши «пешки» должны быть «упакованы».
— Ересь. Ничего им не будет — фыркнула Лу — Они привязаны к хозяину, это правило игры.
— То, что НПС ниже третьего ранга воскресают на домашнем респе — тоже правило игры, но с Тучей оно не работает — пожал плечами ХотКот — Мое дело предупредить.
— Ну, этому в принципе можно найти объяснение — закусила губу Фэй. — Например…
— Я извиняюсь, но время идет, а мы не добрались до сути — сухо сказал я — Все это очень интересно, но дело, на которое ты нас подписываешь, закончится на респе. На это я не согласен. Так мы не договаривались. Я пас, господа офицеры.
Лу презрительно фыркнула, Фэйана удивленно посмотрела на меня. Кот, казалось, был не удивлен.
— Контракт, Эйс! — напомнил он, улыбнувшись.
— Да, я помню. Еще два дня я в вашем распоряжении, потом будем прощаться.
* * *
ХотКот поймал меня на капитанском мостике, когда там никого не было — Фэй вышла из Сферы, отдежурив свою «вахту». Он тихо подошел, встал рядом, вглядываясь в розовые облака Астрала.
— Я проложил курс к Камням, как ты и сказал — кашлянул я.
— Хорошо. Как скоро будем там?
— Около сорока часов, если твоя карта не врет.
— Как думаешь, Фейана сможет заменить тебя? — спросил Кот, не глядя на меня.
— Думаю, сможет. У вас нет «Астрального Проводника», но есть твоя карта. С ней она сможет проложить маршрут не хуже меня.
— Она не знает всех опасностей Астрала — сказал Хоткот — Скажу честно, Эйс, я хотел бы продолжить наше сотрудничество.
— Извини, но нет. Я не настолько безумен, чтобы лезть в Тучу. Хватит с меня Камней и Санты.
— Но почему? Только не говори, что действительно боишься умереть. За это путешествие такое могло случиться уже несколько раз… Я не заметил, чтобы ты особенно берегся.
Я задумался перед ответом. Как же объяснить ему, «алмазному» баловню судьбы, что эти попытки раскрыть страшные тайны Сферы с моей колокольни кажутся наивным мальчишеством? Глупым и бесцельным риском? Что мне это просто-напросто неинтересно? Что Странники, да и Туча не волнуют, не щекочут нервы? Хоткот казался неплохим парнем, обижать его резкой отповедью не хотелось.
— Понимаешь, я живу здесь, а не играю — медленно произнес я — Мне это путешествие не приносит удовольствия, я здесь на работе. Я хотел бы вернутся домой, заниматься тем, чем хочу.
— А что такое твой дом, Винд?
— Мой дом, Кот — это мой собственный корабль! Я хочу снова бороздить на нем Астрал, открывать новые Осколки, искать аномалии, которые никто не проходил до меня. Может, это покажется тебе скучным, но…
— Значит, тебе нужен корабль, Винд? — перебил меня ХотКот — Тогда у меня есть для тебя интересное предложение.
— Дело в том, что я не все рассказал о моих переговорах с Сантой — продолжил он — Собственно, мы с ним нашли одну точку соприкосновения, и она напрямую касается тебя. Посмотри, ведь это твое?
Он скинул мне скрин, на котором был запечатлен летающий скиф. Немного обгорелый, без мачты, с обломанным бушпритом. Голубая с белым раскраска, я с первого взгляда узнал «Мою Прелесть», пропавшую после стычки с Сантой.
— Я выкупил у Санты твой кораблик — Кот посмотрел мне в глаза — И готов вернуть его тебе, Эйс Винд. Разумеется, не просто так — ты продолжаешь работать на меня, капитаном «Славы». Как только наша миссия будет завершена, смертью или победой, так или иначе, ты получишь свой скиф обратно. Интересно?
Он в очередной раз удивил меня. У этого парня двойное, а может и тройное дно, и прежде чем вступить в переговоры или схватку, видимо, Кот всегда тщательно изучает оппонента. Я почувствовал невольное уважение — он опять сделал предложение, от которого я не мог отказаться.
* * *
Маленький эболет в клетке стал причиной паломничества в нашу каюту почти всего экипажа. Реакция была разной, от неприязненного «ну и тварь», до восторженного «какой миленький». Мне поступили предложения купить, продать, отпустить, убить, сжечь и развеять по ветру и много всяких других. Оэнни, наемная «пешка» Первопроходцев, почти прописалась у нас, на пару с Лианой внимательно изучая поведение этого существа.
Меня же не покидал вопрос о прокачке репутации со «Злым» спутником. Он донимал меня настолько сильно, что я решился расспросить Лу, имевшую «пешку» — высшего демона. О таких вещах обычно не принято рассказывать, игроки держат их в тайне и я бы понял, если б Лу вежливо послала меня. Но глава «Бестий», тоже зашедшая глянуть на эболета, оказалась неожиданно словоохотливой:
— Тут нет большого секрета, Винд. Если честно, это получилось почти случайно. Правда, Зверь?
Невидимый демон, всегда маячивший за правым плечом Лу полупрозрачной тенью, на несколько мгновений обрел плоть. Он склонился над клеткой с эболетиком и почти минуту внимательно изучал его. Затем повернулся к нам, стащил с головы глухой шлем. Водопад черных косиц упал на плечи, лицо демона — я впервые видел его без шлема — напоминала кошмарную паучью морду, с двойным рядом жвал и кровавыми щелями глаз над ними. Зверь дважды щелкнул зубастыми жвалами, ткнул когтем в сторону клетки, потом выразительно провел им по горлу.
— Зверь советует убить его — хихикнула Лу — Говорит, они очень плохие.
— Ты говорила о репутации.
— О, да. У нас было задание в Бездне, эпический квест. Цепочка заданий. Одним из них была охота. Я охотилась на Зверя, а он — на меня. У касты демонов-охотников своеобразный кодекс чести — побежденный должен умереть или стать рабом победителя, если тот пощадит.
— Как я понимаю, ты победила?
— Да. Не скажу, что это было легко. — Лу хищно улыбнулась — Теперь Зверь мой.
Я слышал о таких случаях. «Пешек» в руки игроков приводило порой странное стечение обстоятельств. Нужно было думать и изучать историю этих существ, чтобы понять, как быстро поднять с ним репутацию.
— Что сам думаешь делать с этим Ктулху? — спросила глава «Бестий» — Хочешь приручить?
— Да, хочу попробовать. Как ты сказала, Ктулху?
— Ага. Очень похож — снова хихикнула Лу
Дьявол, эболет и вправду похож на существо из кошмаров Говарда Лавкрафта. Я наклонился к клетке и прошептал:
— Слышал? Будешь Ктулху.
Эболет подплыл к решетке и смотрел на меня, как показалось, с интересом.
* * *
Корабль шел к Камням. Дважды мы попадали в остаточные явления Астральных Бурь, так называемые «шлейфы». Они образовались из утративших силу Штормов, нечто вроде зоны турбулентности, при прохождении которых корпус корабля дрожал и сотрясался под ударами остаточных энергий. Защитный Купол проседал едва на треть, опасности они не представляли.
Кругом простирался неизведанный Астрал, наполненный множеством нетронутых аномалий. Лиана порой не успевала репортить новые и новые вкусные сигналы. Рай для астрального охотника, и я, конечно, не смог удержаться.
Передав ночную вахту Фэй, оседлав коатлей и взяв все необходимое, мы с Лианой отправились на небольшую вылазку. Корабль шел со скоростью двадцать лиг/час, мы обогнали его, ускоряя облачных змеев и полетели к заранее найденным моей спутницей сигналам. В запасе был примерно час.
Первым сигналом оказался Пузырь. Бесполезная пустая аномалия с несколькими призрачными «медузами» внутри. Я не огорчился — как раз были нужны подобные легкие сайты.
Ну, Ктулху, твой выход. Я удлинил Привязь, открыл клетку, выпуская питомца. Приготовил на всякий случай необходимые зелья и Свитки.
Эболета не надо было просить дважды. Не обращая внимания на нас, он бросился к более легким целям: безобидным призракам-медузам. Ох и голоден он был, только эктоплазма полетела в разные стороны. Ктулху трепал их, как щенок мышат, не прошло и нескольких минут, как аномалия была очищена от десятка «медуз». Эболетик сделал круг почета и вернулся к нам. Нападать на нас больше не пытался — весьма разумно с его стороны.
Следующий сигнал оказался негодным. Мы называли его Шар или Яйцо, это была большая, размером со средний Осколок, металлическая сфера, неподвижно висящая в пустоте. Очень вкусная, очень редкая аномалия. Последний раз мы находили такое полгода назад. Я знал, как вскрыть непроницаемую броню, знал, что внутри инстанса ждут сокровища Древних, охраняемые механическими защитниками. В другое время мы не пропустили бы такую ценную добычу, но сейчас на это не было времени. Для вскрытия Шара требуется долгая, вдумчивая работа, минимум несколько часов, и все мои «пешки». Мы же должны вернуться на корабль через час, иначе просто не сможем догнать его в астральных пустошах.
А вот третья аномалия пришлась в масть. Гнездо Кошмаров, средняя сложность, небольшой выхлоп. Во время Поиска мы щелкали такие сайты как орешки — пусть лут не очень, зато быстро и почти без хлопот. Это Гнездо представляло собой маленький Осколок Тверди, изъеденный дырками как швейцарский сыр. В каждой такой норе сидело по кошмару — сильному призраку. В нубоданжах обычных миров Сферы подобные кошмары играют роль минибоссов. Они опасны только для начинающих игроков или для тех, кто не умеет справляться с призраками.
Я остановился. Укоротил Привязь. Нанес на клинок «жидкое серебро», выпил эликсиры и активировал защитные камни. Работа предстояла ювелирная — отманивать призраков по одному-два от Гнезда и убивать, давая при этом поработать и Ктулху. И следить, чтобы кошмары ненароком не прикончили моего питомца.
Первый выстрел вышел неудачным — сагрилось сразу трое. Пришлось расстрелять двоих на расстояние, применив самые убойные навыки. Третьего я подтянул поближе «Астральным Гарпуном», застанил «Оглушающим Выстрелом» и выпустил эболета — добивать.
Ктулху опять не пришлось упрашивать. Он вцепился в обездвиженного кошмара, как бультерьер. Я с удивлением наблюдал, как дрогнула и поползла вниз полоска жизней призрака. Быстрее, чем я ожидал. Ктулху повесил на жертву дебаффы «Ужаса» и «Отравления», значительно ослабив ее.
Урон у него невысокий, но это пока. Опыт, который эболетик получит, поглощая таких сильных врагов, позволит ему совершить хороший рывок в развитии. На начальных стадиях это просто, до 400–500 ОМ навыки прокачиваются быстро.
Скушав кошмара, Ктулху издал победное «фыр-фыр-фыр» и словно бы немного раздулся. А я получил долгожданную запись в логе.
Ваша репутация с крошечным эболетом поднимается на 20! Текущее значение -1065/-5000 (Ненависть)
Работает! Скармливая ему призраков, я подниму репутацию до «Вражды», мы сможем начать общаться, а при «Неприязни» — даже получать задания. Долго, муторно, но другого пути пока нет.
И пошел фарм. Я отманивал жертв, снимал им половину хитов и обездвиживал, Ктулху с видимым удовольствием пожирал. Каждый кошмар уменьшал наши напряженные отношения на 20 единиц репутации.
В аномалии оказалось двадцать три призрака. После убийства последнего появилась мать Гнезда — Баньши, достаточно серьезный противник. Я знал все ее трюки — к «Воплю», «Звуковой Волне» был иммунен благодаря эффектам эликсиров, опасность представлял только «Призрачный Укус» и физический контакт с этой тварью. Как и многих астральных врагов, Баньши нельзя было подпускать близко. Я кружил вокруг, то отдаляясь, осыпая ее стрелами, то приближаясь и пуская в ход клинок. Преимущество в скорости позволяло держать дистанцию. В разгар драки, когда я не снял ей и половины хитов, Кричащая Мать вдруг замерла, окутавшись полупрозрачным желеобразным шлейфом. Ктулху, стойко следовавший за мной за коротком поводке, вновь издал утробное бульканье.
«Порабощение»! Я узнал иконку дебаффу на Баньши. Эболет использовал свое псионическое оружие и успешно взял под контроль достаточно сильное существо! Видимо, в процессе поглощения кошмаров он несколько раз апнулся, получил много очков мастерства и открыл этот скилл. С ним он становился очень опасен для окружающих.
Эйс Винд: Лиана, «Щит Разума».
Необходима предосторожность — он мог попробовать взять под контроль и нас. Впрочем, сейчас это было бы не очень эффективно, на начальной стадии «Порабощение», видимо, имело таймер действия и влияло только на одно существо. Это взрослые особи могут бесконечно долго контролировать целую Свиту разнообразных тварей.
Я приблизился и несколькими критическими ударами в уязвимые места вогнал жизнь Баньши в красную зону. Ктулху прилип к ней и меньше чем за минуту «выпил» Кричащую, оставив после своего пиршества черный порванный балахон и бесформенный ком эктоплазмы.
Аномалия была пройдена. С Гнезда, как всегда, упало не очень густо — несколько волшебных камней, «сердца призраков», десяток «древних рукоятей». С Баньши, кроме балахона и редкого алхимического ингредиента, встречающегося в каждой десятой твари, дропнулась еще и странная эссенция.
Эссенция Порабощенного Духа.
Никогда не находил раньше таких вещей, хотя баньши убил несколько сотен. Наверняка этот предмет — результат смерти во время воздействия навыка «Порабощения». Быстрый поиск по базе дал ответ — подобные эссенции используются для приготовления особого отвара.
Я отыскал и рецепт, его находили, особо востребованным и дорогим он не был. Из алкагеста, трех таких эссенций и крови варился бесполезный Отвар Мучений, который обладал отрицательными свойствами, но в описании упоминалось, что он является лучшим лакомством, нечто вроде хорошего вина для всяких адских тварей. Ну и мерзости, брр.
Я приглашающе открыл дверцу клетки. Ктулху, не торопясь, заплыл внутрь без посторонней помощи. Стало сразу заметно, что за сегодняшний день эболет прибавил в размере. Как будто бы длиннее стали извивающиеся щупальца, как будто острее топорщились костяные наросты на хребте. Кстати, за Баньши аж сотню репутации подняли. Теперь наша «Ненависть» не была такой уж печальной: -525/-5000. Еще одна такая вылазка, и мы сможем поговорить.

ГЛАВА 12: ПАУК

Мне не требовалась никакая карта, чтобы понять, что мы уже подходим к Каменному Поясу. Об этом ясно свидетельствовало помутнение Астрала. Он стал более темным, скорее кроваво-красным, чем розовым. Корабль даже с выключенной тягой и зарифленными парусами ощутимо сносило невидимым течением — чувствовалось притяжение близкого Водоворота. Мы видели, как вдалеке проносятся, громыхая зарницами, новые волны Астральных Бурь. К счастью, Лиана и Фэй вовремя предупреждали об опасности, и мы успевали уйти с их пути.
Когда в сфере Поиска появились сигналы множества Осколков, я понял, что мы почти достигли цели. Теперь требовалось найти Исполинов и оттопить пятьсот лиг на зенит от них.
Эта область — Камни, Каменный Пояс, заслуженно пользовалась дурной славой. Во-первых, здесь постоянно бушевали Шторма. Во-вторых, большинство Осколков были безжизненны, но некоторые заселили весьма неприятные обитатели. В-третьих, ходили упорные слухи, что где-то тут свило гнездо тайная фракция. Это были выходцы с погибшего Таэрланда, выжившие НПС, которые сделали своей целью уничтожение игроков. Ну и поговаривали, во что я особо не верил, что из Воронки порой выходят настолько жуткие твари, что ой-ей-ей.
Мы вышли удачно, на самую окраину Пояса. Благодаря энергии Штормов Камни постоянно меняли свое положение, то растаскиваемые Бурями на значительное расстояния, то вновь медленно дрейфующие обратно под влиянием притяжения Водоворота. Троица, они же Исполины, были самыми большими из Камней, размерами они превосходили все обитаемые Осколки. Мощность их сигналов перекрывала все остальные — промахнуться было невозможно. Лиана нашла их быстро, и через пару часов клиппер оказался в визуальной близости.
Черные громады Исполинов связывали между собой титанические цепи, сквозь дырку в звене которых легко мог пройти летающий корабль. Их поверхность усеивали руины, как древние, так и вполне современные развалины форпостов. На моей памяти множество пиратских кланов пыталось закрепиться тут, Каменный Пояс очень богат редкими ресурсами и аномалиями. Никому это не удалось. Среда была враждебной, Шторма и постоянные атаки местных жителей рано или поздно уничтожали укрепления игроков.
Следя, чтобы «Слава» не расклочилась от контакта с каким-нибудь случайным осколком, множество которых вращалось вокруг, я повел корабль в зенит, медленно поднимаясь над Исполинами. Фактор притяжения действовал здесь в сторону Воронки, поэтому двигаться приходилось по расходящейся спирали, постепенно выравнивая курс.
Пятьсот лиг, указанных Сантой, как ориентир — это минимум сутки пути. Я успевал уйти на «Отдых» дважды, прежде чем достигнем цели. Тем не менее, неприятности начались гораздо раньше.
* * *
«Чуткий Сон» — на мой взгляд, одна из наиболее полезных пассивок ветки «Отдыха». Ее дают на пятом ранге этого навыка, и глуп тот, который выбирает что-нибудь другое. Случаев, когда «Чуткий Сон» спасал мне жизнь, не хватило бы счесть пальцев на обеих руках. Суть в том, что вас нельзя застать врасплох, плюс отдых не считается прерванным, сколько бы раз вас не будили.
Вот и сейчас…
Фейана: Эйс, поднимись на мостик! Тут у нас что-то странное.
Да тут все в Астрале немного странное. Я встряхнул за плечо спящую Лиану и побежал наверх.
На первый взгляд, все было нормально. Корабль шел на половине хода, укрытый Вуалью, вокруг клубились красные облака. «Поиск» тоже не выдал ничего криминального.
— Что случилось?
— В Астрале по левому борту, что-то было — сказала Фэй, стоявшая у штурвала — Что-то странное, быстро промелькнуло, я даже подумала, что показалось.
— Но Птицеголовый тоже это видел — продолжила она, кивнув в сторону одного из «Бестий», сегодня дежурившего на посту впередсмотрящего. — Поэтому решили разбудить тебя.
— Что именно вы видели?
— Что-то вроде серебристого каната или шнура. Натянутого, как струна…
Серебристый канат или шнур. Я задумался, с ходу не мог сообразить, о чем она говорит.
— Он казался толстым, как ствол дерева — продолжала Фэй — Не меньше половины фута в диаметре. О, вот, смотри, снова!
Из астрального тумана впереди показался странный объект. Он действительно походил на веревку, по диагонали натянутую по курсу нашего движения. Начало и конец терялись в астральной облачности. Фэй дала право руля, уводя корабль под нее и одновременно снижая ход, но было поздно — странный серебристый канат возник слишком неожиданно. Мы прошли чересчур близко к нему, и Вуаль слетела с клиппера, среагировав на прикосновение к материальному телу.
Толстый канат вздрогнул, завибрировал, издав необычный звук — нечто вроде хруста разбивающегося стекла. Его эхо продолжало звучать вдалеке, повторяясь — задетый шнур словно сигнализировал о пришельцах.
Этот звук я узнал, хотя слышал его единожды в жизни, на самой заре моей карьеры астрального охотника. Я понял, с чем мы столкнулись, почему Санта заманил именно сюда, и какая страшная опасность угрожает кораблю.
— Фэй, снижай скорость — я оттеснил ее от штурвала, перехватывая управление — Буди всех, экстренное оповещение! Немедленно!
Время восстановления сбитой Вуали на таком большом корабле — пять минут. Очень долго. Секунды неумолимо тикали, я выкрутил штурвал до предела, стараясь на минимальной скорости развернуть «Славу», пока мы полностью не вляпались в Паутину.
— Да что случилось? — крикнула Фэй — Что это такое, ты можешь объяснить?
— Нет времени! Немедленно поднимай всех по боевой тревоге! Я постараюсь спасти корабль!
Но поздно. Разворот нужно было делать, как только была замечена первая нить, тогда, быть может, были шансы уйти. Сейчас, наверное, их уже не осталось.
Инерция движения клиппера была такова, что сделать разворот он мог только по широкой дуге. Слева мелькнула новая серебристая нить, затем еще одна возникла прямо поперек движения и я едва успел «перепрыгнуть» ее, резко активировав движители. Но, как я подозревал, было уже поздно, мы слишком глубоко забрались в хитросплетение этой паутины. По обоим бортам все чаще мелькали новые нити. Я снизил скорость до минимальной, что бы не задевать их, корабль медленно полз вперед, но серебристые канаты проявлялись из тумана все чаще. Стало видно, что они переплетены между собой, столкновения было избежать невозможно.
Первый удар сотряс «Славу». На корабельном интерфейсе тревожно замигала иконка фок-мачты. Так как нить была гораздо прочнее материалов, из которых сделан клиппер (по правде говоря, я вообще не знал, каким образом ее можно разорвать), корабль резко остановился, клюнув носом. Корпус немедленно развернуло, и мы врезались еще в два каната, намертво прилипнув к ним. Дрогнувшие нити издали хруст-скрежет, снова повторившийся многократным угасающим эхом.
Эйс Винд: Приготовится к резкому повышению скорости. Увеличиваем тягу с нуля до 100 %, оба движителя. Готовы? Давай!
Эйс Винд: И одновременно врубайте Купол!
«Слава» дернулась, трепыхаясь, как бабочка, попавшая в паутину. Вспыхнуло яйцо силовых щитов Купола, тугими куполами вздулись паруса. Невероятным усилием кораблю удалось оторваться и сделать резкий рывок вперед — но только лишь для того, что бы врезаться и завязнуть в еще более густой паутине серебристых нитей. Они были уже со всех сторон, плотно охватили корпус. Эти канаты обладали странной упругостью и одновременно липкостью — все, чего они касались, намертво прилипало к их поверхности.
Мостик заполняли встревоженные игроки. Я заметил Лу, Кота, давно уже рядом стояла Лиана. Клиппер окончательно остановился, спеленатый со всех сторон. Как я не старался, форсируя движители, корабль лишь слегка дергался, не в силах освободится из липкого плена.
— Все! — я отпустил штурвал — Поздравляю, мы попали. Санта — козел!
— Что это такое, Винд? — спросил ХотКот, удивленно наблюдая за дрожащими и звенящими нитями, опутавшими наше судно.
Это была Паутина Самца Астрального Паука. Редчайшего существа, которое многие считали вымышленным. Я, однако, знал, что это не так, хотя встретить это создание в Астрале сродни небольшому чуду.
Существовали такие мобы, Астральные Пауки, обитающие во многих аномалиях. Они выводились в Коконе, серьезном астральном инстансе, где их яйца откладывала Королева, босс этого сайта. Но существовал еще и Король, Самец. Поговаривали, что они так редки, потому что Королева убивает их после спаривания, правда это или нет, я не ведал. Паутина, которую сплетает такой Паук, может простираться на сотни лиг. Это ловчая сеть, и жертва, угодившая в нее, имеет очень мало шансов на спасение. Королева огромна, но Самцы больше ее в десятки раз, и всю жизнь они растут, пока есть еда.
И сейчас, получив сигнал от вибрации паутины, это создание пробуждалось где-то в своем гнезде, в центре этой Паутины. Подобно большинству астральных мобов, он невидим, поэтому его сложно обнаружить Поиском. Правило астральных охотников — увидев первые нити Паутины, немедленно и тихо поворачивать назад. Если не задеть ловчую сеть, не потревожить хозяина, есть шанс уйти невредимым. Выжить в схватке с Астральным Пауком невозможно. Тот, которого я видел когда-то, был размером с джаггернаут. Этот, судя по диаметру паутины, крупнее в несколько раз.
Выслушав меня. Кот подошел к борту и начал внимательно разглядывать вблизи опутавшую нас паутину. Серебристо-серые толстые нити были покрыты шевелящейся липкой бахромой, намертво приклеивающей любой предмет. Дварф Пламень, поплевав на ладони, обрушил на одну свою боевую секиру — и теперь с проклятиями пытался оторвать ее обратно.
— Не рубятся, только оружие прилипает! — крикнул он.
— Драконий огонь может сжечь это — сказал подошедший Элион — Я попробовал, долго, они плавятся, а не горят, но это возможно.
— Есть какие-то предложения, Эйс? Ты знаешь этих тварей.
— Предложение? Есть одно — я усмехнулся — Покинуть корабль, сесть на «птичек» и постараться улететь, пока не пришел Паук. Это единственный шанс выжить.
— Этого Паука, что, нельзя убить?
— Мне такие случаи неизвестны — ответил я. На самом деле немного слукавил, ходили неподтвержденные слухи, что Панды прикончили одного Паука. Скорее сплетни, на уровне городских легенд Астрала. Лично я не верил в это.
Кот кивнул, повернулся ко мне.
— Непобедимых не бывает — сказал торговец — Это базовый принцип Сферы. Я тоже могу разрубить эти нити.
Он положил руку на серебряный эфес меча.
— Но, пока не будем торопиться. — продолжил он — Санта назначил нам встречу в этом месте не просто так.
— Ясное дело, что не просто так! Он заманил нас сюда, и пока Паук уничтожает корабль, Санта прикончит всех нас!
— Возможно — кивнул Кот. — Будем решать проблемы по мере возникновения, окей? Сколько у нас есть времени?
— Боюсь, его мало — вдруг произнесла Лиана, до этого стоявшая за моей спиной. Она подошла к поручням и указала куда-то вверх, в самое сплетение серебристых нитей.
— Сигнал! Оттуда. Примерно сорок лиг, живое. Огромное! Быстро передвигается, в нашем направлении!
— Это Паук — сказал я. — Готовьтесь. Наверняка и Санта где-то рядом.
— Мы готовы! — сказала Лу. «Бестии», восемь игроков и пешек стояли за ней в полном боевом снаряжении, окутываясь вспышками накладываемых усилений. — Винд! Чем бить эту тварь? И чем она бьет?
Я покачал головой. Какое оружие поможет против существа размером с джаггернаут, обладающего прочнейшим панцирем, бешеной регенерацией и запасом здоровья с миллиард хитов? Я не знал. Возможно, тут могли бы помочь заклинания массового поражения легендарной и божественной мощи. Что-то вроде «Багрового Огня», «Метеорита» или «Стрел Армагеддона». Но были ли у нас в арсенале такие штуки? Подобные Свитки можно найти лишь в кланхранах сильнейших альянсов, их хранят как зеницу ока и используют только в самых крайних случаях. И каждое использование — маленькое событие, даже в масштабах Сферы.
— Готовьте все самое убойное, что у вас есть — ответил я — Если есть тузы в рукаве, самое время их вытащить.
— Чем он будет бить? — повторила вопрос Лу, недовольно кривясь.
— Мощный яд. Нейротоксин, убивает за несколько секунд. Жвалы — физический урон. Лучше не попадаться, сразу смерть. Ловчая паутина — станит. Может, еще что-то, не знаю…
Экипаж занял места по боевому расписанию, приготовившись к драке.
Серебристые нити вдруг завибрировали, все сильнее и сильнее, крупная дрожь пронзила корпус «Славы». Что-то гигантское шло к нам из непроницаемой пелены розового тумана, и его поступь заставляла сотрясаться наш корабль, подвешенный в ловушке Паутины.

ГЛАВА 13: ОЧИЩЕНИЕ

— Выключи Купол, мы выйдем! — потребовала Лу не терпящим возражений тоном — Мы будем сражаться снаружи!
— Только не прилипните к паутине! — посоветовал я. Лу молча посмотрела на меня. Если бы взглядами убивали, смерть была бы мгновенной.
Получив подтверждение от Кота, я на пару секунд отключил щиты корабля, выпуская «Бестий». Вылетев на «птичках», конста Лу мгновенно рассредоточилась, заклочилась, накинув Вуаль. Что они хотят сделать Пауку, я не понимал. Скорее всего, они тоже.
Чудовище приближалось. Оно спускалось сверху, поэтому мы даже не могли пустить в ход пушки.
— Эйс! Близко! — взвизгнула Лиана, вцепившись в мой локоть. А затем мы увидели Его.
Паук был больше корабля в несколько раз, а благодаря длинным многосуставчатым лапам казался совсем громадным. Он невероятно ловко перемещался вокруг нас. Со жвал, которые могли перекусить мачту, капал зеленый дымящийся яд. Серебристый окрас позволял ему сливаться со своей паутиной, лишь на вытянутом брюшке красовался черный узор, странным образом похожий на череп.
Нависнув над нами подобно горе, Паук осторожно, словно нерешительно протянул переднюю конечность и коснулся корабля. Защитный Купол вспыхнул голубоватым ореолом, рассыпав в месте удара сноп искр. Палуба слегка дрогнула, клиппер покачнулся в колыбели опутывающих нитей. Монстр отдернул лапу, перебежал на другую сторону, и, напрягшись, выпустил из брюшка тугую серую нить. Он действовал, как разумное существо. Закрепив ее, Паук начал быстро передвигаться по паутине вокруг нас. С каждым кругом «Славу» окутывал новый виток нитей — чудовище решило заключить корабль в плотный кокон.
— Пора бы Лу вмешаться — тихо сказал я, обращаясь к Коту — Выбраться будет трудно…
«Бестии» вступили в дело, когда клиппер был уже наполовину опутан. Не знаю, к чему они там готовились, но удар вышел впечатляющим. Бойцы Лу сбросили Вуаль, окружив врага с разных сторон, и каждый использовал убийственное заклинание.
Вспыхнули пожары «Большого Огня», выжигая проплешины в шипастой хитиновой шкуре Паука, одновременно на него посыпался град острых ледяных глыб, засверкали «Великие Молнии». Гигантский монстр отскочил, раздраженно шипя и молотя во все стороны конечностями по мелькающим вокруг букашкам. Что ни говори, «Бестии» были бойцами экстра-класса, они с удивительной ловкостью сновали на «птичках» между нитями Паутины, с легкостью уворачиваясь от ударов и нанося новые уколы противнику.
Я с сомнением покачал головой. Впечатляюще, но для Астрального Паука все это — как булавочные уколы. Столб его хитбара словно и не шелохнулся — запас здоровья чудовища был просто колоссальным.
Лу: Очень толстый! Кот, твой меч сможет убить ЭТО? Как ту тварь, эболета?
ХотКот: Не уверен. Сколько у него жизни? «Огненная Молния» наносит десять тысяч урона, игнорируя резисты. У меня двенадцать зарядов.
Лу: Несколько миллионов хитов! Он по нам не попадает, но бить будем до утра!
Лу все-таки сумела удивить — в воздухе возник призрачный меч, сотканный из ослепительного света. Длиной с корабль. Появление сопровождалось эффектом ангельского песнопения и света вечного из разверзшихся на несколько секунд небес. Пылающий клинок вонзился в вытянутое брюшко монстра и погрузился туда почти до половины, пробив толстый хитиновый панцирь. У Бестий был все-таки козырь в рукаве. Интересно, Свиток или заряженный артефакт? Это заклинание школы Света, доступное лишь высшим жрецам божеств Верхних Миров. Резиста к такому редкому виду урона у Паука, видимо, не было: тварь проняло, сняло аж процента три жизни и повесило дебафф «Незаживающей Раны».
И он почувствовал удар! Монстр зашипел, завертелся, безуспешно пытаясь достать обидчиков. За ним на паутине оставался желтоватый след сочащейся крови, или что там заменяет ее у этих чудовищ. Бестии как рассерженные пчелы вились вокруг гиганта, без особого труда уворачиваясь и от мелькающих жвал, и от липких канатов паутины.
Мы стояли на капитанском мостике и завороженно наблюдали за этим представлением. Кто-то за моей спиной похлопал в ладоши. Я обернулся. И замер.
Черная накидка из перьев, тусклое железо брони под ней, маска скалящегося черепа в провале капюшона. Санта. Он стоял среди нас, демонстративно медленно аплодируя действиям Лу. Кивнув мне, как старому приятелю, Санта извлек из-под плаща свое оружие — то самое копье с наконечником из загадочного голубого металла. И молниеносно рубанул им ближайшего игрока — им оказался АлексОрдер.
Вспышка, клуб белого дыма — все, что осталось от рунного мастера. Используя эффект неожиданности, Санта убил еще кого-то, а когда мы наконец опомнились, ловко запрыгнул на перила ограждения, пробежал по ним, взлетел по вантам и балансируя, прошел по рее грот-мачты. Одновременно он приглашающе манил нас, сгибая ладонь.
Чертов сукин сын! Как он попал на корабль, неужели для этого хватило нескольких секунд, пока я отключал Купол, выпуская Лу?! По иронии судьбы, сейчас мы оказались в положении наших недавних противников — экипажа Революции, на борт к которым проник Зверь. И выключить щиты, чтобы Бестии помогли нам, я тоже не мог — один ядовитый плевок Паука сожжет нас всех. Хитрый Санта умело разделил врагов.
Не дожидаясь команды, рассерженные игроки бросились за ним. По вантам вскарабкалась ловкая Фейана, с другой стороны реи путь отступления Санте отрезал Элион, с помощью Левитации прямо с палубы взмывший вверх. Валькирия и Ингрид взялись за луки, но Санта издевательски приплясывал на узкой рее, и стрелы загадочным образом миновали его.
Я тоже выдернул лук. Жесткое оперение царапнуло щеку. Я хладнокровно взял прицел, целясь в белую черепастую маску. Я не промахнусь. Против Астрального Гарпуна не помогут всякие трюки, типа Отбивания Стрел или Щита Вихрей. Сейчас я тебя достану!
Палуба Славы прыгнула, сбивая с ног. Нос корабля задирался то вверх, то вниз. Астральный Паук, больше не обращая внимания на команду Лу, вплотную занялся нами — он раскачивал клиппер, дергая за нити опутавшей нас паутины.
Мы все полетели навзничь. Санта удержался на рее, обхватив свободной рукой мачту, а вот его противники оказались не столь хороши: Фейана свалилась на палубу, не сохранив равновесия. Воспользовавшись этим, Санта бросился к Элиону, змеей мелькнул выпад огненного копья. Дракон — оборотень отразил его своим скимитаром, но, как и я в предыдущей схватке с Сантой, не сообразил, что копье уничтожает прочность предметов, с которыми соприкасается. Минус три — от него остался лишь рукоятка клинка, со стуком упавшая на палубу.
Бонус: Щит! Эйс, Паук снимает нам щит!
Я и сам уже видел, что чертов Паук больше не отвлекается на кружащих вокруг «Бестий». Он яростно бьет по Куполу «Славы», не обращая внимания на урон от электрических разрядов. И каждый удар снимает три-пять процентов прочности наших щитов, полоска которых уже ползет в желтую зону!
Паук и Санта словно играли в одной команде — настолько слаженно они действовали.
Плащ из перьев, как вороньи крылья, раскрылся за спиной врага. Санта в длинном прыжке сиганул на палубу, круговым взмахом копья отогнал окруживших игроков, быстро взбежал на нос, запрыгнул на бушприт. Копье пропеллером крутилось в его руках, образуя сине-рыжий огненный круг, отражавший все стрелы, которыми его пытались нашпиговать наши лучники. За спиной Санты над кораблем угрожающей горой навис Паук, шипастые лапы пытались проломить скорлупу защитного Купола.
— Стойте! Не стреляйте!
Это кричал Кот. Он ударил по моему луку, сбивая прицел. Торговец шел по палубе — шел к Санте, и в его руке сиял синим огнем таинственный меч. О да, два эти предмета — меч Кота и копье Санты и правда вышли из одного горна, сейчас это бросалось в глаза. Пламя, Истинный Огонь, светившийся в них, невозможно было перепутать, увидев хоть раз воочию.
Меня терзал вопрос, где, и в какой форме затаился протей, спутник Санты. Не в его привычках атаковать без своей «пешки». Появления протея, способного принять облик любого существа, может сыграть решающую роль.
Бонус: Щит сейчас падет! Греть реактор?
Если Паук разобьет Купол, он доберется до нас, а Санта сможет покинуть корабль. С другой стороны, «Бестии», наши лучшие бойцы, включатся в дело. Санта и Паук. Паук и Санта. Где же протей, черт побери?!
И тут меня осенило. Я сообразил наконец-то, почему Санта нападает один и где его «пешка».
Эйс Винд: ХотКот, у тебя было что-то, возвращающее истинный облик!
ХотКот: Подожди. Сейчас не время.
Эйс Винд: Нет, время! Паук — это протей! Спутник Санты, меняющий форму!
ХотКот оглянулся на меня, глаза его сверкнули. Он коротко кивнул в знак, что понял. И вступил на бушприт, на остром, тонком конце которого балансировал Санта, поигрывая копьем.
— Здравствуй, Поль Майер — сказал Кот. Острие горящего синевой клинка вытянулось, застыв на уровне лица Санты в боевой позиции.
Из-под черепастой маски донеслось хриплое карканье — Санта смеялся. Копье крутанулось, застыв над плечом.
— Поль Майер мертв. Есть только Санта!
— Я хотел поговорить. Зачем ты убиваешь моих людей?
— Потому что МОГУ!
— Я должен передать тебе информацию…
— Я все знаю.
— И предложение…
— Нет.
— Почему? — в упор спросил Кот.
— Ты не поймешь.
ХотКот: Готовимся. Лу, внимание, вы должны взять Санту, но не вздумайте убивать его!
ХотКот: Винд, готовься отключить Купол.
— Он это предвидел — сказал Кот — И велел передать следующее, если ты откажешься…
ХотКот: Винд, Купол офф!
Санта опять рассмеялся, видя, как тает защитный Купол.
— Вот ЭТО! — крикнул Кот, бросаясь на Санту. Из его клинка вырвалась тонкая струя сине-рыжего пламени, прянувшая в маску — череп. Это и была та самая «Огненная Молния», с одного удара уничтожившая эболета.
Казалось, Санте конец. Казалось, ему не уклониться. Но этот парень недаром бессменно занимал первую строчку киллрейтинга Сферы. Такие фокусы с ним не проходили.
«Огненную Молнию» встретила гудящая стена такого же синего пламени. Вращая копье, Санта образовал непроницаемый огненный щит, поглотивший удар Кота. Спустя мгновение ответный росчерк наконечника рассек место, где только что стоял торговец. Но ХотКота там уже не было. Секундой ранее он шагнул в пустоту, сойдя с бушприта и «солдатиком» ушел в розовый туман Астрала.
Тут даже Санта вроде как опешил. Я тоже не понял, что произошло — пока из облаков под килем «Славы» не вынырнула птичка кого-то из «Бестий», несущая на спине двух всадников. Одним из них был Кот — он легко опознавался по огненной ауре меча. Летающий маунт самоубийственно метнулся к самым жвалам Паука, уже поднимавшего лишенный щита корабль своими хватательными лапами.
И Паук… исчез. Как я и подозревал, это был не настоящий Астральный Паук, а всего лишь протей, принявший его обличье. Загадочный навык Кота, возвращающий истинный облик всем существам вблизи него, сработал — среди Паутины ворочалось грузное, неповоротливое тело протея. В настоящем состоянии он представлял собой груду бесформенной протоплазмы, больше всего походящий на полупрозрачного толстого слизняка.
«Огненная Молния» врезалась в него, испарив протея в клубах пара, и я услышал гневный крик Санты. Враг кричал, но не мог двинуться с места — его вплотную окружил частокол мечей, копий и магических жезлов, с которых готовы были сорваться убийственные заклинания. «Бестии» Лу сработали профессионально, моментально окружив Санту. Теперь, даже пустив в ход свое огненное копье, ему ни за что ни увернуться.
Я не мог поверить. Неужели мы поймали его? План Кота сработал и грозный, неуловимый Санта в наших руках?
Приземлилась птичка, Кот легко спрыгнул на палубу и снова подошел к Санте.
— Итак, я повторяю свое предложение — сказал он. — Поговорим?
Хриплое карканье из — под маски усилилось — Санте, кажется, было весело. Он производил сейчас впечатление психопата.
— Думаешь, победил? — смеялся Санта.
— Думаю, теперь нам ничего не мешает поговорить откровенно.
— Нет, мешает.
— И что же?
— ОНИ.
Мой экран Поиска вспыхнул множеством сигналов, и одновременно тоже самое отрепортили Лиана с Фэй. Вокруг корабля, вокруг всех нас вышли из невидимости, сбросив Вуаль, десятки, если не сотни игроков. Нет, не игроков. НПС. Они висели на «птичках», окружив корабль со всех сторон. Одинаковые, в темных плащах и стальных масках, точь — в — точь походящих на череп, закрывающий лицо Санты. На нас смотрело множество наконечников стрел, дрожащих на натянутых тетивах, копий и мечей. Я узнал их, хоть никогда и не видел, сопоставив слухи, их экипировку и наши координаты. Это была фракция «Очищение», тайное объединение НПС, давших клятву уничтожать игроков.
Я видел, как бешено озирается Лу, как лихорадочная работа мысли отражается на лице Кота. Но выхода не было, сопротивление бесполезно. Нас уничтожат за несколько минут. Интересный, очень интересный расклад. Они здесь с начала боя в Вуали ждали? И какое отношение к этой фракции имеет Санта, игрок, которого они по идее должны убивать при первой возможности?
— Отпускаете меня — отпускают вас — сказал Санта — Почти….всех.
— Контракт? — ухмыльнулся Кот — А какие гарантии? И почему не всех?
— Ты можешь выбрать. Или умрем вместе.
Выбор был прост — или умереть всем вместе в бою, или отпустить Санту, пожертвовав кем-то из своих. Что характерно, даже Лу не дергалась — она прекрасно понимала, что мы на мушке у сотни бойцов, о возможностях которых неизвестно ничего. Я почему-то даже не сомневался, какой вариант выберет ХотКот.
Торговец соображал быстро. Есть время торговаться, есть время совершать сделки. Просчитав что-то, Кот велел убрать оружие.
Освобожденный Санта спрыгнул с бушприта и посмотрел на меня.
— Эйс Винд! — сказал он — Эйс Винд пойдет со мной.
* * *
Мне позволили лететь на своем коатле. Четверо НПС взяли меня в «коробочку», конвоируя, впереди летел Санта. Он не сказал мне ни слова и не прикончил сразу. Это интриговало — лучшему убийце Сферы что-то от меня нужно.
Полет был недолгим. Из астрального тумана выступили очертания большого Осколка. Формой он напоминал бугристый круглый булыжник. В его безжизненной поверхности виднелись многочисленные рукотворные отверстия, которые говорили об интенсивной рудной работе. Осколок был жилым — у самого большого тоннеля построен причал, на приколе стоял потрепанный шхунер, несколько барж и шлюпов. Выглядело все достаточно буднично.
Это же Камень-Призрак, понял я. Штаб-квартира неуловимых Чистильщиков, которую никто не видел, но все слышали. Вот как все просто, оказывается. Недостающие фрагменты дополняли пазл, складываясь в понятную картинку.
Протей превращается в Паука и плетет Паутину, защищающую этот Осколок и предупреждающую о незваных гостях. Ну и обеспечивает добычу, если кто-то случайно попадется в сети. Со стороны все выглядит базой рудокопов средней руки, скапывающих в глубинах Астрала рудные аномалии. Сразу и не догадаешься. Возможно, ее обитатели действительно копают, вернее, маскируются под НПС — шахтеров… но иногда они надевают темные балахоны, маски в виде черепа и устраивают дерзкие налеты на соседей под девизом «Смерть Игрокам!» Оставалось непонятно, причем тут Санта, как он, сам будучи игроком, затесался в их ряды, и более того, вроде бы командует адептами «Очищения»?
Эта фракция была наиболее таинственной из новых групп НПС, зародившихся в Астрале. Поговаривали, что агенты Чистильщиков есть на всех обитаемых Осколках, они ведут мирную жизнь, ничем не отличаясь от остальных. Шпионят, передают информацию и когда-нибудь по команде ударят в спину. В это мало кто верил, но нападения «Очищения» на корабли, форпосты и одиночных игроков были задокументированным фактом. Они атаковали стремительно, убивали беспощадно. Операции Чистильщиков, как правило, были тщательно спланированы, выживших после них не оставалось. Особенно активны были здесь, в районе Каменного Пояса, отчего и шла дурная слава здешних мест.
Откуда они взялись? Я слышал множество версий. Как один из ветеранов освоения Астрала, имел собственные мысли на этот счет.
Астрал никогда не планировался разработчиками Сферы для заселения игроками и НПС. Они предполагали, что сильные кланы, сумевшие построить летающие корабли, будут совершать сюда вылазки — в поисках редких ресурсов и генерируемых аномалий.
Но что-то пошло не так. «Пандорум», сильнейший альянс Сферы, первым получивший доступ к Кузницам, смог создать круг респауна в Астрале, позволивший игрокам возрождаться прямо в их цитадели на крупнейшем Осколке. Панды, которые к тому времени контролировали несколько миров, считались самыми крутыми парнями Сферы. Они начали дерзкий проект освоения Астрала, стремясь взять под свой контроль его богатства.
Но без НПС, их квестов и услуг, которые они предоставляли, в пустом пространстве было очень сложно. Нет трактиров и торговцев, поваров и сговорчивых служанок, не из кого вербовать «пешек» и получать очки опыта за выполненные квесты. И тогда в чьей-то дурной голове созрел не очень хороший план. Вернее, это потом оказалось, что он никуда не годный, вначале все пищали от восторга.
У «Пандорума» были предметы с аффиксом «Пожиратель Душ». Этот эффект позволял украсть душу убитого непися, оторвать ее от домашнего респауна, и в дальнейшем воскресить и привязать к другой точке возрождения — в астральной крепости «Пандорума». Панды радостно начали геноцид НПС в одном из своих основных миров — Таэрланде.
Вначале все шло как надо, НПС тысячами перетаскивались в Астрал. А потом ударила ответка «процедурного генератора», да такая, что никому не показалось мало.
Таэрланд восстал. НПС этого мира сформировали единую фракцию, и начали массовое истребление игроков всеми доступными средствами. Сколько дерьма и слез пролилось в те дни на оффоруме Сферы, невозможно представить, модераторы не успевали чистить темы. Дело закончилось тем, что волшебники Таэрланда подняли эпическую армию нежити, за несколько суток зачистившую все замки этого мира. В дело пришлось вмешаться администрации. Они остановили восстание НПС радикальным способом — затопили и полностью запечатали Таэрланд, перед этим выкинув армию нежити в Астрал, где она и образовала пресловутую Костяную Тучу…
Так вот, если мертвые стали блуждающим Облаком Костей, немногочисленные выжившие НПС из той восставшей фракции и стали основателями «Очищения». Чистильщиков было очень мало, и первое время за ними охотились и игроки, и представители админов, безжалостно «стирая», поэтому они стали хитрыми и скрытными.
Тем временем мы достигли Осколка. Множество пересекающихся тоннелей и залов делали его почти полым внутри, как изъеденное червями гнилое яблоко. Меня провели по полутемным коридорам и остановили перед одной из дверей. Санта вошел первым, за ним грубо втолкнули меня.
Комната оказалась квадратной, с сферическим потолком, без окон. В нишах горели небольшие кристаллы-светочи. Уютно, пол устлан пушистым ковром, два диванчика, между ними — низкий черный столик.
Санта не спеша сбросил плащ из вороньих перьев, подцепил и снял маску, небрежно швырнув ее в угол. Оказался он кудрявым и бородатым, как молодой цыган, черный как смоль, белозубый, с какой-то чертовщинкой в карих глазах. Он указал мне на диван, мол, в ногах правды нет, сам плюхнулся напротив. На столе появился запечатанный кувшин и две кружки. Не спрашивая, Санта нацедил мне и себе — в кувшине оказалось густое темное пиво, не успокоился, пока не осушил первую.
Я решил не удивляться происходящему. Взял свою кружку, пригубил. Портер с явным ржаным привкусом, прохладный, с плотной шапкой пены. Не сильно уважаю пиво, но эту кружечку мой виртуальный организм воспринял вполне благосклонно.
Санта одобрительно кивнул. В кудрявой черной бороде мелькнула белозубая улыбка.
— Ice Wind. Хороший игрок, старый игрок — сказал он. — Я тебя знаю.
— Не играешь, живешь здесь — продолжал Санта. Он пролил остатки пены на стол и нарисовал пальцем большой круг. Нет, не круг. Ноль. Зеро.
— Проект «Зеро»? — он смотрел мне в глаза, и я чувствовал, что ему очень, очень, очень важен ответ. Я медленно кивнул, и Санта коротко, удовлетворенно засмеялся.
Тот, кто изучает и отслеживает информацию, всегда сможет сделать правильный вывод. Проект «Зеро» секретен, но игроков, участвующих в нем, можно косвенно отследить по их онлайну. Ибо его у них нет. «Зеро» живут в игровом мире, не выходя из него в реальность. И то, что Санта знал об этом проекте, означало только одно — он сам является его участником. Одним из нас, нескольких сотен вечных пленников капсул VR, тех, для кого реальный мир потерян навсегда.
— Не доверяй Коту. — сказал Санта — Тот, кому он служит, использует всех вас.
— Кому кто служит? Кто, Кот?
— Тот, кто собирает их, Братьев, эти предметы — Санта в упор смотрел на меня — Как мое копье и его меч. Их семь, и четыре уже собраны. Он купил их, кого разговорами, кого деньгами, всех по- разному. Но до меня ему не добраться!
— Не понимаю.
— Зацепить нечем. Я свободен! — расхохотался Санта. Потом вновь стал смертельно серьезен, наклонился ко мне:
— Послушай, Ice Wind. Bone Cloud, вы хотите туда, верно? Не ходи. Ни в коем случае. Кот, другие, пусть идут. Для тебя это — смерть.
— Что это значит?
— Я там побывал. — сказал Санта — И я умер. Там.
Он ткнул пальцем в потолок.
— Но не умер здесь. Сфера не игра. Это реальность. — продолжал он — Я позвал тебя, чтобы предупредить.
Наблюдая, как лихорадочно блестят его глаза, выражение лица, мимику, жестикуляцию, я сделал вывод, что Санта не совсем нормален. Впрочем, считать адекватным игрока, сделавшего смыслом своего существования убийство себе подобных, нельзя в принципе. Но тут что-то иное, какая-то нездоровая одержимость. Санта немного не в себе.
— Не веришь. — заключил он — Я знаю тебя, Ice Wind. Все равно полезешь туда.
— Не верю — согласился я.
— И поэтому, мне придется тебя убить.

ГЛАВА 14: ПРОЕКТ ЗЕРО

— И поэтому, мне придется тебя убить.
Санта неуловимым движением достал копье, листовидный наконечник загорелся синим огнем. Он почти с сожалением смотрел на меня, потом на лице появилась недобрая ухмылка — все же он безумен, это заметно…
Я подозревал, что наш разговор закончится чем-то подобным и готовился с мгновения, когда меня втолкнули в комнату. Против огненного копья шансов не было, но в запасе имелся один неожиданный трюк. Я распрямился, как сжатая пружина. Санте в лицо полетел столик, кувшин и кружки, мелькнуло синее пламя копья и все это превратилось в пепел, но выигранной пары секунд мне хватило, чтобы отпрыгнуть в угол комнаты. Ударом ноги я отправил наперерез безумцу диван, стоящий между нами, одновременно доставая из инвентаря клетку с эболетом, Свиток и магическую привязь.
Активация «Подчинения» на Ктулху, заметавшемуся по клетке! Распахнуть дверцу, выпуская эболета наружу! Выбрать его появившуюся иконку, залезть в способности… Есть? Есть!
Маленький Эболет.
Искаженный Магический Зверь (Зло)
Пассивные способности: Внимательность, Инициатива, Полет, Аура Зла, Невидимость, Темновидение, Телепатия, Контроль Свиты.
Активные способности: Ядовитый Укус, Порабощение.
Санта перепрыгнул диван и бросился ко мне. Ошибка, он ошибся, первым атаковать нужно было не меня, а моего питомца. Если бы он успел убить эболета, разобраться со мной было бы проще простого.
Выбрать «Порабощение» и активировать его на Санте!
Конечно, у него не было никаких специфичных вещей или баффов, блокирующих псионическую магию эболета. Санта не ожидал такого поворота и теперь застыл соляным столбом, скованный «Порабощением». Его телом управлял Ктулху, а я управлял Ктулху с помощью «Подчинения».
55… 54… 53…
Дебафф был временным. «Порабощение» действовало всего минуту. Следовало заканчивать этот цирк.
Повинуясь моим командам, копье в руках врага развернулось острием к своему носителю. Листовидный наконечник, излучающий яркую огненную ауру, приблизился к шее Санты — и медленно вошел ему под подбородок. Пусть Санта прикончит себя сам, это будет достойным завершением нашего поединка!
Вспышка! Оседающий пепел крупными хлопьями покрыл перевернутые диваны и пушистый ковер. С Санты упало две вещи — амулет и необычный нагрудник, не считая мешочка, туго набитого золотом. Не глядя, я швырнул все в инвентарь, так же как и клетку, оставив Ктулху рядом со мной на магической привязи. Быстро взглянул в свойства питомца — мое «Подчинение» будет действовать еще три минуты, откат «Порабощения» у него целый час! Интуиция подсказывала, что по мере раскачки навыка это время будет сокращаться.
Так! Как же мне выбраться отсюда? У двери наверняка осталась стража Чистильщиков и счастье, если они не слышали звуков схватки. Я осторожно просканировал «Ментальным Поиском» пространство вокруг. Стражи не было! Вернее, она была, но двое Чистильщиком зачем-то убежали к горловине коридора, входу в Осколок.
Осторожно выйдя за дверь, я понял, почему. Снаружи доносилась канонада, я узнал знакомые нотки выстрелов орудий «Славы». Неужели Кот и Лу пришли мне на выручку и решили дать Чистильщикам бой?
Двое стражников с каменного козырька площадки входа разряжали луки во что-то, невидимое мне. Держась в тени и стараясь ступать бесшумно, я подобрался вплотную. Свобода была в нескольких шагах!
Клинок с легким скрипом покинул ножны. Я выскочил из тени и первым же ударом отправил Чистильщика в розовые облака Астрала, сбросив вниз. Второй обернулся, но Ктулху метнулся, вцепился в его лицо, оплел голову цепкими щупальцами. Адепт Очищения заорал, выронил лук, двумя руками пытаясь оторвать эболета от себя. Я коротко ткнул его в щель между стальной маской и воротником доспеха, противник, обмякнув, свалился под ноги. Жизнь его пульсировала в красной зоне, и я не стал добивать, позволил Ктулху выпить Чистильщика до конца — малышу нужно набирать опыт. Ему, кстати, больше нравилось убивать людей, чем призраков — за Санту и адепта мне накинули по пятьдесят единиц репутации.
Возле Камня — Призрака шел бой. Я не ошибся — сюда пожаловал «Слава Гагарину». Наш клиппер, активно маневрируя, шел над Осколком, окруженный облаком разрывов. Вокруг него вились «птички» Чистильщиков, конста Лу дралась с ними снаружи.
А ребята молодцы, оценил я внезапно. Они не побоялись дать бой «Очищению» и давали прикурить дай боже — шхунер Чистильщиков у причала пылал, шлюпы были разбиты. Фэй сообразила первым делом сосредоточить огонь на боевых кораблях противника.
ХотКот: Винд, я вижу, ты жив. Чип и Дейл прибыли! Ты где?
Эйс Винд: Вижу вас. Я на Осколке, сейчас прилечу!
ХотКот: Что с Сантой? Где он?
Эйс Винд: Санта отправился проведать респ.
ХотКот: Принял! Сейчас разгоним этих ухарей и подберем тебя.
Я вызвал коатля, оседлал его и быстро накинул Вуаль. Камень-Призрак оживал, Чистильщики оправились от первоначального шока и начали оказывать организованное сопротивление. Заговорили тяжелые орудия, спрятанные в хитроумных укрытиях на поверхности Осколка, дымные следы зарядов протянулись к кораблю. Звенья летающей кавалерии в стальных масках взлетали с козырьков, присоединяясь к бою.
Но у них не было ни Санты, ни Паука, и координировать действия «Очищения», видимо, некому. А у нас были Лу, ее «Бестии» и Зверь.
Это был их бенефис. Конста Лу сражалась снаружи Купола, оседлав юрких и проворных дракондоров, и их движения только с виду казались хаотическим мельтешением. Ника хладнокровно отхиливала входящий урон, Морган ловко отстреливал магов противника, тех, кто рвался в ближний бой, уничтожали Лу и Птица, в тылу свирепствовал Зверь, вырезая всех подряд. На моих глазах демон-охотник, как гигантская летучая мышь, беззвучно упал на звено врагов, молниеносными взмахами кривых лезвий на предплечьях обезглавил двоих и сбросил с «птички» третьего, выдернув его из седла. Конста «Бестий» работала как хорошо смазанная машина, перемалывая врагов, число Чистильщиков падало с катастрофической быстротой.
Купол на секунду опустили, запуская меня на корабль. Чистильщики торжествующе заорали — им показалось, что щит разбиты, но ореол защиты тут же вспыхнул вновь. Несколько раз сверкнула «Огненная Молния» — ХотКот сжигал прорвавшихся под Купол адептов.
— Капитан на палубе! — торжествующе объявила Фэй, стоящая у руля — Передать штурвал, Винд?
— Нет, давай сама! У тебя прекрасно получается! — махнул я рукой.
— Сурово ты с Сантой обошелся! — хлопнул по плечу Кот — Ну, раз Винда спасли, можно… э, делать ноги.
Клиппер завершил боевой разворот и показал корму Камню-Призраку. Максимальная скорость вздула паруса. Фэй активно маневрировала, то и дело меняя курс и галс, пытаясь избежать обстрела с поверхности Осколка. Как не крути, заговорившие тяжелые маг — пушки «Очищения» уже сняли две трети корабельных щитов, нужно было уходить. Лу и ее бойцы кайтили и отстреливали Чистильщиков, держась вровень со «Славой».
— Уйдем! — уверенно сказала Фэй. Противники один за другим отставали и поворачивали назад — слишком большие потери они понесли сегодня. Я тоже был уверен, уйдем. Другое дело, что мы чувствительно щелкнули по носу «Очищение». Теперь его фактотумы из кожи вон вылезут, пока не устроят нам достойное отмщение. Они злые, и в памяти их я не сомневался.
* * *
— Мы потеряли троих «пешек» — сказала Лу — Включая Зверя. Я оставила его прикрывать наш отход!
— У нас тоже трое. Элион, Ричи и… Алекс. — кивнул ХотКот — И если «пешки» оживут через сутки, то Алекс на респе в Оплоте.
— Скверно. Рунный мастер нам нужен — хмыкнула Лу. — Пусть передаст привет Санте!
— Я уже связался с Алексом. Санта не появился на точке возрождения в Оплоте. Видимо, у него другой респаун привязан.
— Либо вне Астрала, либо в цитадели Панд — дополнил я — И то и другое хорошо — быстро он назад не вернется.
— Кстати, как ты с ним справился? Очень прыткий тип — сузила глаза Лу.
— Мне просто повезло, Санта напоролся на свое копье. Килл уже есть в рейтинге, сами видите, я в него не вписался.
Лу недоверчиво покрутила головой. ХотКот усмехнулся.
— Ага, в состояние аффекта нанес сам себе пять ножевых ранений в область сердца — процитировал он какую-то полицейскую сводку.
— Лучше объясните мне, почему мы сразу не стали драться с Чистильщиками? — сменил тему я — Сначала решили отдать меня Санте на растерзание, потом раскаялись и вернулись?
— Нет, не так! Ты не шаришь в этом, Винд! — Лу, кажется, была рассержена — Мы не могли принять бой на невыгодных условиях! Они бы нас вырезали, по крайней мере — вас.
— Мы не понимали ни кто это, ни сколько их вообще есть — подтвердил ХотКот — Купол корабля не работал, мы были на мушке, окружены. Когда Санта забрал тебя, мы смогли отрегенить щиты, сообразить что к чему. И полетели тебя выручать.
— Странная это вообще непись, никого выше второго ранга нет — буркнула Лу — Но жесткие ребята были среди них. Пришлось попотеть.
— Ладно, будем считать, что ваши извинения приняты — сказал я — Что дальше?
— Что дальше? Ну, с Сантой разговор не сложился — улыбнулся Кот — Значит, приступаем к пункту два нашего плана. Ищем Костяную Тучу.
* * *
Вернувшись в свою каюту, я быстро разобрал добычу. Санта подарил мне две вещи, стоило посмотреть их поближе, с игроков такого уровня треш не падает.
Амулет, к сожалению, оказался самым обычным талисманом Дев, инкрустированным волшебным камнем с эффектом Вуали. Такие пачками продавались в Серебряном Оплоте по тысяче за штучку. Любой астральный житель обязан иметь такой — покров невидимости, чары Вуали, здесь необходимы для выживания. Пригодится.
Второй предмет был нагрудником необычной формы. Выглядел жутковато. Сине — черный, с наплечными пластинами в виде перьев. На груди выгравирована воронья голова с разинутым клювом. Назывался он Панцирь Короля-Ворона, принадлежал к эпическому сету Вороньего Короля, состоящему из трех предметов. Бонусы были на ловкость, «Уклонение» и «Парирование». Собранный сет давал неплохие резисты, и минутную «Левитацию» с суточным откатом. Хорошие бонусы, но главным было не это. В единственный слот инкрустации был вставлен большой прозрачно — голубой волшебный камень, за которым я давно охотился.
Камень Крыльев Ветра. Очень редкий камень, эффект настолько востребован, что он почти никогда не появляется на торговых площадках. И стоимость такого артефакта — от пятидесяти тысяч, насколько я знал. Аффикс Камня при активации создавал вокруг игрока область воздушного завихрения, откланявшего метательное оружие. Стрелы, ножи, сюрикены — все, что угодно. Архи-полезная вещь. И хоть было жалко Камня Медвежьего Здоровья, который украшал сейчас мой доспех, этот был на порядок лучше. Я не колеблясь, быстро переоделся. Пережить рандеву с Сантой определенно стоило только ради этого лута.
Санта был немного не в себе. Он выглядел и говорил как безумец. Тем не менее, разговор с ним поселил во мне смутное беспокойство. Он знал о проекте «Зеро» и говорил о своей смерти в реальном мире. Он рассказывал о сборе кем-то семи артефактов, огненного оружия, одним из которых владел Кот, другим — он сам. И он предостерегал меня от путешествия к Туче. Я чувствовал, что владею только обрывочной информацией. Необходим откровенный разговор с Котом, нужно было расставить точки над i.
Я выловил его в кают-компании, после того как мы обсудили, используя Карту, как лучше проложить курс в область, где последний раз была замечена Туча. Торговец хотел уйти вместе со всеми, но я придержал его.
— Меня не покидает смутное ощущение, что меня где-то кидают. — сказал я ему — Может, хватит играть втемную? Я хочу знать весь расклад.
— Что ты имеешь в виду? — вроде как удивился Кот.
— Все! Ваши дела с Сантой. Правду о Туче.
— Что тебе рассказал Санта? — глаза ХотКота сузились. Я достаточно изучил его физиогномику, что бы понять — тема крайне важна для него.
— Не очень много. О сборе семи предметов. О том, что ты кому-то служишь, кто собирает эти артефакты.
— А ты уверен, Винд, что тебе нужно это знать? — усмехнулся Кот — Точно? Знание может быть очень опасным. Смертельно опасным! О некоторых вещах лучше не знать.
— Смертельно опасным? Санта тоже говорил о смерти. Которая угрожает в Туче игрокам проекта «Зеро»!
Он знал о проекте «Зеро»! Недаром меня в свое время натаскивали определять, правду или ложь говорит человек! Уголок губ дрогнул, пальцы нервно сжались в кулак, моргнул. Это название ему известно, и вызывает не самые хорошие ассоциации.
— Что ты знаешь о «Зеро»? — сухо спросил торговец — И откуда?
— Откуда? Кот, сделай лицо попроще. Ты наверняка пробивал меня перед наймом, значит, знаешь, что я тоже из их числа! — пошел я ва-банк.
— Даже так… — задумчиво произнес он, не глядя на меня — Интересная информация.
— Нет, Винд, я не знал. Серьезно! Хотя можно было догадаться — ты не покидаешь Сферу. Если не секрет — с тобой-то что приключилось?
— Америка. Гуманитарная миссия. Чертовы ниггеры сбили вертолет. Ожоги третьей и четвертой степени. Более пятидесяти процентов тела. Капсула или смерть. Доволен?
— Прости. Хорошо, я расскажу. Что тебя интересует в первую очередь?
— Ваше оружие. Что это такое, кто их собирает и зачем.
— За эту информацию мне постоянно предлагают много- много денег — сказал Кот — Ну вот прям много-много, и часть я даже взял. Скажу честно — это скучная, не очень интересная история. Вкратце: собранные вместе, они дают власть над здешним мультиверсумом. Но только вместе, все семь, а найдено пока только пять. Ну и субчики вроде Санты доставляют, которые не хотят сотрудничать. Остальное — лирика.
— Кто собирает их? Санта говорил о каком-то хозяине.
— Вот это, поверь, совершенно лишняя информация для тебя сейчас. В свое время все узнаешь, если случится то, о чем я думаю. И сам с ним поговоришь.
— Хорошо. Что с Сантой случилось в Туче? Почему он говорит о смерти?
— Это… странная история. Я и сам не знаю ее начала, но середину и конец тебе сейчас расскажу. Можешь не верить, я и сам был в шоке. Тем не менее, все — правда, источники у меня надежные.
— Сначала небольшая предыстория. Сфера была создана как саморазвивающийся мир, генерацией контента которого занимается суперискин — «процедурный генератор». Это всем известные азы. Первая команда разработчиков в полном составе погибла. Вторая не смогла разобраться в механизме запущенных ими процессов. Игра начала жить своей жизнью, в ней появились аномальные предметы, локации и явления. Сейчас их количество измеряется уже трехзначным числом! Админы ничего не могут сделать, игра стала неуправляемой. Тебе не скучно, Винд? Я на этом месте обычно засыпаю.
— Нет, нет, продолжай. Про новых админов я курсе, не знал что все настолько плохо.
— Все очень плохо! Ты думаешь, Костяная Туча запланирована? Да они не знают, что с ней делать!
— Давай ближе к делу.
— Окей. Теперь начинается мистика. Попавшие в Облако НПС не возвращаются и не отслеживаются. Внутри ведется непонятная деятельность. Игроков убивает на подходе или в первом слое оболочки. Санта, видимо, был единственным, кто побывал внутри Тучи. Я думаю, он сумел проникнуть туда благодаря огненному оружию. А теперь основное, держись крепко.
— Как ты понял, я обладаю инсайдерской информацией. Источники очень надежные, ты удивился бы, узнав, насколько. Так вот, Поль Майер, гражданин Германии, мертв. — тихо сказал Кот — Это задокументированный факт, я сам видел фотографии холмика с надгробием. По времени его смерть совпадает с пребыванием внутри Облака.
— Причина смерти известна? — спросил я.
— В медицинском заключении написано, что он погиб от кровоизлияния в мозг при выходе из искусственной комы.
Я кивнул. Что такое «Зеро»? Это частично экспериментальный, частично гуманитарный совместный проект государства и корпорации «Сфера Миров». Люди, не имеющие шансов выжить из-за полученных травм, помещаются в специально сконструированные VR — капсулы. Их погружают в искусственную кому и навсегда подключают к Сфере. Конечно, требуется согласие родственников и прочие формальности, но это лучше, чем вести растительное существование, быть обузой для своей семьи или медленно угасать без сознания, подключенным к аппарату жизнеобеспечения. По крайней мере, я даже не сомневался, когда мне предложили.
Резкое прерывание искусственной комы, в которую мы погружены, крайне опасно. Это должно делаться только под контролем врачей. Кровоизлияние в мозг, остановка сердца, асфиксия — вполне возможные последствия.
— Постой, если Поль Майер мертв, то кто же играет Сантой? — спохватился я.
— Хороший вопрос, Винд.

ГЛАВА 15: ПОГОНЯ ЗА ТУЧЕЙ

Информация, полученная от Кота, была настолько невероятной, что не укладывалась в голове. Я долго размышлял, и наконец, решил проверить ее по своим каналам, связавшись с куратором из администрации «Сферы».
У каждого «Зеро» есть свой, прикрепленный сотрудник, который доступен для связи в любое время дня и ночи. Моего куратора звали Майя, и, судя по фото в профиле, она была привлекательной шатенкой лет тридцати. Я весьма редко обращался к ней, все вопросы она неизменно решала быстро, корректно и профессионально.
Но на этот раз вышло не так. Всем своим чутьем я ощутил неуверенность и волнение в гладких обтекаемых фразах ее ответов.
… появилась информация, что этот игрок умер в реале.
Сергей, вы же понимаете, что такая информация строго конфиденциальна? И я не могу ни подтвердить, ни опровергнуть ее. Это касается всех участников проекта «Зеро», мы не имеем права разглашать персональные данные. И тем более их имена, состояние здоровья и тому подобные вещи.
Проблема в том, что я хочу узнать, может ли что-то в игре угрожать моему здоровью в реальном мире? Привести к смерти?
Насколько я знаю, ничего такого нет. Я уточню у технической поддержки насчет упомянутых вами аномальных объектов. Вам пришлют ответ на внутреннюю почту.
Хорошо, я буду ждать.
Еще что-нибудь, Сергей? Просьбы, пожелания? Не стесняйтесь.
Да, у меня есть просьба, Майя. Можете ли вы связаться с врачами, наблюдающими за нашими капсулами в центре «Проекта Зеро»?
Да, это возможно. Что нужно им передать?
Пусть возьмут мою капсулу под наблюдение и усиленный контроль на ближайшее время. Придумайте что-нибудь, что я жалуюсь на самочувствие, на странные сны, ну, вам виднее что там им сказать. Пусть в случае чего помогут моему телу там, в реале, если я вдруг вылечу из комы.
Ну что вы такое говорите… Я свяжусь с ними и попрошу обеспечить круглосуточный мониторинг вашего состояния. Никуда вы не вылетите.
Спасибо, хочу подстраховаться.
Все сделаю. Не переживайте, все будет хорошо. До связи, Сергей, приятной игры!
Часом позже я получил письмо из техподдержки. Очень странное. По сути, оно состояло из цитирования одного из пунктов Соглашения. Пункт был новым, его, видимо, добавили совсем недавно, потому что я его не помнил. Речь шла о тех самых аномальных объектах.
Здравствуйте, Эйс Винд.
Ваше обращение рассмотрено. По данному вопросу можем сообщить следующее:
Согласно пункту 12.1 Соглашения с Пользователем, при обнаружении объекта, предмета или локации с аномальными свойствами, игрок должен незамедлительно сообщить об этом в техническую поддержку.
Использование их для получения игрового преимущества запрещено, все полученные достижения будут аннулированы. Администрация игры не компенсирует потери в случае гибели вашего персонажа, утраты им предметов или каких-либо других убытков.
Приятной игры!
С наилучшими пожеланиями,
GM Alba
СЛУЖБА ПОДДЕРЖКИ ПРОЕКТА «СФЕРА МИРОВ»
Интересное кино. А определять, что «аномальное», что нет, игрок должен сам, на глазок? Учитывая сложность Сферы, обилие квестов и возможностей, это более чем сложно.
В нашу каюту вошла Лиана. Улыбнулась, тряхнула непокорными черными кудрями, в зеленых глазах заиграл шаловливый огонек.
— О чем задумался, Винд? — девушка приземлилась мне на колени, приобняла за шею, грациозным движением стряхнула сапоги.
— Я думаю о Туче. Стоит ли нам следовать за Котом…
— Но твой контракт…
— К черту контракт. Это может быть очень опасно.
— Знаешь, Эйс — задумчиво сказала Лиана — Ведь там, в Туче, могут быть и мои… моя семья. Я только что подумала… Ведь там, в Таэрланде, по тем местам, где мы жили, потом прошла эта армия Восставших. Они же поднимали всех мертвецов. Мой отец погиб раньше, а брат пропал, возможно, они теперь тоже — часть Тучи. Не хотела бы я им такой судьбы.
— Ты что хочешь сказать?
— Эта Туча — противоестественное явление. Нарушение всех законов. Эту мерзость надо бы уничтожить, и если Кот сделает это, мы должны ему помочь.
— Я тоже об этом думаю. Это очень опасно, но меня влечет туда с неодолимой силой.
— Как бабочку на пламя свечи? — с улыбкой уточнила спутница.
— Да. Интуиция. У меня такое чувство, что я должен найти Облако.
— Надо следовать своим чувствам, капитан — промурлыкала Лиана — Что у нас есть кроме них? Например, я сейчас чувствую… непреодолимое желание кого-то поцеловать.
* * *
— И что, кто-то до сих пор думает, что Облако хаотически передвигается?
Этот риторический вопрос ХотКот задал, когда его Карта заботливо отрисовала предполагаемый маршрут передвижения Костяной Тучи, соединив точки, в которых ее замечали. Получалось нечто вроде расширяющейся спирали с зигзагами резких отклонений. Облако словно описывало исполинские круги по Астралу. Наличие чьей-то злой воли, управляющей ею, было несомненно.
— Меня интересует, как ты собираешься проникнуть внутрь — спросил я — Нас убьет еще в первом слое, ты понимаешь это?! Я видел, как Туча играючи раздавила форпост на небольшом Осколке.
Кот пытливо взглянул на меня. За него ответила Фэй.
— «Слава» — специальный корабль. Он создан для этого. Как серебряная пуля для вампира.
Я вопросительно поднял бровь.
— А зачем мы заходили в Кузницу, по-твоему? Только за Картой? Нет. — фыркнул Кот — Фэй, покажи ему.
Борта клиппера, обшитые мифриловой чешуей брони, до сих пор был плотно задрапированы темным материалом, полностью заклеившим весь корпус. Я запоздало вспомнил, что в Кузнице и правда, с ними что-то делали мастера Сто Сорок Четвертой. Фейана подвела меня поближе, с трудом оторвала кусок покрытия от одной из чешуек. Ярко блеснуло — мифриловую пластину покрывал добавочный слой алхимического серебра, а в центре была выгравирована руна необычных очертаний.
— Рунная магия. Дополнительный энчант. — сказала Фэй — Отгоняет нечисть и зло, очень эффективно против не — мертвых. Теоретически они даже не могут смотреть на это, не то что входить в ауру корабля.
— «Неуловимый» тоже был освящен — скептически возразил я — От него остались рожки да ножки.
— Мы подготовлены лучше — ответила Фэй — У Кота есть что-то еще. Мы прорвемся, мы подготовились. Просто доверься.
— А загадочный груз в трюме? Тоже имеет отношение к этому всему?
— Конечно. А ты как думал? — ухмыльнулся ХотКот — Эйс, мы позаботимся о защите. Ты, главное, держи штурвал. Остальное — мое забота.
* * *
И я стал держать штурвал. Как описать погоню за Тучей? Это было долгое и муторное, порой скучное передвижение по астральным пределам. На максимальной скорости мы шли к местам, где была замечена Туча, чтобы в очередной раз убедится — ее там нет. Костяное Облако встречали и фиксировали крайне редко. Последний раз, например, ее наблюдал никто иной как я — когда обнаружил останки «Неуловимого». Посланные по горячим следам в тех направлениях летучие патрули Дев Облако не нашли. Наши вычисления ее предполагаемого курса не работали. Кот и Фэй целыми днями чертили в кают-компании маршруты и схемы, но все было бесполезно — в точках, где она должна была быть, ее не было. Так прошла неделя. Вахта сменяла вахту, Лу откровенно зевала, а «Бестии» от скуки начали вместе со мной по ходу движения фармить астральные аномалии. Помощь пришла с неожиданной стороны.
— Неправильно ты, дядя Федор, бутерброды ешь — однажды сказал мне Адам, когда я зашел проведать его в реакторное отделение. Голем с удовольствием пропадал там целыми сутками, на пару с Бонусом и другими механиками дежурил в вахтах у маг-реактора корабля. Сейчас они монтировали там целую дополнительную систему, подключенную к «сердцу корабля», в центре которой я с удивлением узнал Злой Глаз, артефакт, выпавший из убитого эболета.
— Какой дядя Федор? Какие бутерброды? — не понял я — Ты о чем, Адам? И чего вы тут нагородили?
— Эх, молодешшь… — со скрипом махнул рукой Адам — Никакой самодеятельности, кэп! Все по схемам Сто Сорок Четвертой, будь она неладна. Это устройство позволяет превращать ману в энергию.
— Ману в энергию? Ну, в принципе, стандартная штука. А зачем?
— У нас есть Злой Глаз. Он на 98 % усиливает естественную регенерацию маны. Если маг экипирует его, манареген становится бесконечным. Мы его, этого мага, сажаем вот сюда — и в реактор идет не очень сильный, но бесконечный поток энергии. Сечешь, Эйс?
— То есть мы сможем обходится без топлива и…
— Практически бесконечно греть реактор, а значит, и щиты — подтвердил Бонус — Подключали Элиона к этой штуке. Там Ужас, конечно, неприятная штука, все показатели режет, но… на 34 % выходная мощность растет.
Хитро придумано. Я с удивлением обошел устройство, толстыми шлангами магопроводами подключенное к реактору. Чего только не придумают персонажи с архетипами «Магический Изобретатель» и «Артефактор».
— Так вот, Эйс! — продолжил Адам — Неправильно вы Тучу ищете.
Я остановился. Вспомнил, что голем что-то знает об Облаке Костей, где-то встречался с ним ранее. Адам вообще загадочный персонаж, я так и не узнал, почему он изгнан из каст Кованых, почему не может вернуться в родные миры Кузниц.
— Что ты имеешь в виду? А как надо?
— А надо понять чего ей надо. Ты вспомни, что она делала, когда мы видели ее в последний раз.
Что делала Туча? Сожрала форпост и Осколок. Я коротко взглянул на Адама, и он кивнул, со скрежетом разминая шейные шарниры.
— Старушка растет и растет….она все время хочет что-то жрать.
— То есть ты предлагаешь искать ее в богатых ресурсами областях? — уточнил я.
— Сечешь, капитан. В точку!
— Кто ты такой, Адам? — спросил я без особой надежды на ответ — Откуда знаешь такие вещи? Где раньше встречал Тучу?
Голем гулко расхохотался.
— Я твой старый боцман, забыл, Эйс?
Я много раз пытался разговорить Адама, узнать его прошлое, его историю. Бесполезно, он молчал хуже партизана. Наводил справки, но не так уж мало големов из Кузниц странствует по мирам Сферы. Даже таких языкастых.
Предложение Адама, переданное мной руководству экспедиции, было принято за неимением других вменяемых вариантов. Ближайшей областью, где было много аномалий, оказались Блуждающие Острова — группа необитаемых Осколков, иногда встречающиеся в Астрале. Как давным-давно заметили местные жители, вкусные сайты быстрее начинают генерироваться вокруг Осколков Тверди. В далеких пустошах аномалий гораздо меньше, хотя больше шанс наткнуться на что-то эксклюзивное.
Блуждающие Острова представляли собой дикую мешанину крупных и мелких Осколков, этакое шарообразное пространство, наполненное множеством летающих камней. Мы встали на прикол немного поодаль, укутав клиппер Вуалью, перейдя из бессмысленных метаний в состояние ожидания. Была в этом и своя хорошая сторона — на Островах обитало множество странных тварей, можно было вдоволь поохотиться.
* * *
Управляя коатлем, я легким змеем вился над поверхностью Осколка, огибая каменные выступы и торчащие кристаллические друзы. За мной бежала стайка белых пауков размером с крупную собаку, пытаясь достать ядовитыми плевками. Обернувшись в седле, я активировал «Астральный Гарпун», выхватив самого резвого паучка, снес ему почти все хитпойнты выстрелом. Не снижая скорости, резко подтянул его поближе. Паук бестолково болтался, нанизанный на струну «Гарпуна», Ктулху бросился к нему, вцепился, добил.
Ваша репутация с маленьким эболетом повышается на 25! Текущее значение -280/3000 (Враждебность)
Следующий! Еще совсем немного осталось до нейтральной репутации с Ктулху. Трехдневный фарм на Блуждающих Островах помог мне поднять отношения с эболетом сначала до Враждебности, а потом почти до Нейтралитета. Чуть-чуть еще, Эйс Винд, еще парочка аномалий на сегодня, и будет результат.
Не очень люблю фармить, но это оказалось эффективно. Через час я вернулся на корабль, и Лиана восторженно захлопала в ладоши — статус Ктулху больше не светился красной рамкой врага. Он горел ровной серой иконкой нейтрала, а значит, теперь мы могли установить с ним контакт.
Надо сказать, что к тому времени Ктулху неплохо прибавил в размерах. Он вырос с небольшую кошку и занимал почти половину внутреннего пространства клетки. Я поставил ее на стол и приблизил лицо к белым прутьям. Эболет тоже подплыл поближе, не сводя с меня сверлящего желтого взгляда. Отростки его щупалец, каждое длиной с палец, просунулись сквозь решетку и зашевелились.
По идее, теперь он не должен на меня нападать. Эболет — разумное существо, НПС, причем управляемое продвинутым искином. Сможем ли мы поговорить? Глубинную Речь понимает Лиана, а мне доступна ее псионическая составляющая.
Фыр-фыр-фыр. Негромкое бульканье — бормотанье.
— Эйс. Он хочет, что бы ты коснулся его. — тихо сказала Лиана.
Я протянул руку, и холодные щупальца переплелись с моими пальцами. Прикосновение не было неприятным — но меня мгновенно пронзило, ожгло касание чуждого разума, мощного, медленно — холодного, нечеловечески ясного и злого.
На секунду я стал им, почувствовал его ярость, боль и гнев. Это было необычное ощущение — я словно увидел нас со стороны, в преломлении взгляда эболета, примитивных существ, которые рассматривались его древней расой исключительно как рабы и еда. Эболеты испытывали к нам нечто вроде презрения. Он был захвачен в плен, удерживался там, словно утонченный аристократ стаей питекантропов, которые посадили его на цепь и заставили жить по их правилам. Это было странное чувство. Но ненависти больше не было, лишь желание сказать что-то важное.
Используя «Псионику», он передавал мне картину каких-то огромных подводных сооружений — городов, между позеленевшими колоннами которых неспешно проплывали его сородичи, а внизу в иле копошились ракообразные существа — рабы.
Это была просьба — приказ, просьба — ультиматум. Ему НУЖНО было там побывать, вернуться туда. Фыр — фыр — фыр.
— Он хочет вернуться в их мир. Там, в подводных городах царства эболетов он пройдет инициацию и станет взрослым — зачарованно перевела Лиана.
В углу зрения затрепетала иконка. Квест! Ктулху предлагал мне задание!
Вам предлагается уникальное задание: Господство эболетов.
Внимание: при отказе от задания вы полностью утратите репутацию с Ктулху!
Сопроводите юного эболета Ктулху в подводную столицу Господства Эболетов и предстаньте перед Старейшинами этой расы. Помогите Ктулху пройти инициацию.
Награда: Если вы выживете во время этих испытаний, Ктулху навсегда станет вашим спутником.
Внимание: Это задание содержит ужасы и жестокие сцены! Администрация игры не несет ответственности за ваше психическое состояние во время его выполнения.
Бинго! Это и есть тот самый уникальный квест, делающий НПС спутником. Временных рамок нет, конечно, соглашаюсь. Задание сложное, но ничего невыполнимого в Сфере не бывает. Если есть квест — значит, есть и способ его пройти. Быстро же он его выдал, видно, эболету очень надо туда, в их подводные города. Знать бы еще, где их искать…
Контакт внезапно прервался, щупальца, обвившие мои пальцы, отпрянули. Ктулху заметался по клетке, встревоженно шипя, как закипающей чайник.
— Эйс! — тревожно выпрямилась Лиана.
Но я и сам уже видел, как краешек сферы Поиска начинает загораться множеством сигналов, как вспыхивают все новые и новые точки, заполняя экран сплошной массой. Такое мы уже однажды видели.
Туча пришла.

ГЛАВА 16: ОБЛАКО КОСТЕЙ

— Эх и здоровая же она!
— Двадцать пять и пять десятых километра в диаметре. — поправила Фейана, делающая пометки со скрупулезной точностью Первопроходца.
— Форма — сплюснутая сфера. — продолжила она — Вокруг объекта наблюдается устойчивая аура некромагии радиусом до полукилометра…
Мы парили в паре лиг над шевелящейся поверхностью Тучи. Она занимала все видимое пространство внизу, черно — зеленая, парящая зловещей дымкой. Опасная близость, стоит слететь Вуали — и мы будем обнаружены таинственными сенсорами Облака. А то, что они у нее есть, сомнения не вызывает!
Опасную игру ведет Кот. Идти в клоке за Тучей, наблюдая, анализируя ее поведение — не самое спокойное занятие. Наличие разумного начала там, внутри, не подлежит сомнению — Облако осмысленно меняет курс и скорость движения, свободно трансформирует свою поверхность, образуя то уже виданные мною гигантские щупальца, то странные раструбы и «крылья». Сейчас Туча Костей не спеша приближалась к Блуждающим Островам. Траектория движения менялась, Облако рыскало туда-сюда, словно пытаясь слопать побольше аномалий.
— Она работает как пылесос — задумчиво заметил Кот — Засасывает внутрь все, что на пути…
— Причем целенаправленно двигается к аномалиям. — кивнула Фейана — Это несомненно.
Мы наблюдали, как Облако не спеша подползало к Блуждающим Островам. Оно во много раз превосходило их размерами, но все же гигантские Осколки — это очень крупный кусок. Туча почти остановилась. Боится подавиться?
Но нет. От ее поверхности отделилось несколько групп, быстро достигших тверди. В окуляр подзорной трубы я видел, что это нечто вроде небольших кораблей, словно сделанных из костей. Шпангоутами служили гигантские ребра, черепа венчали бушприт. Эти суда напоминали скелет обглоданной рыбы, они передвигались, оставляя за собой зеленый инверсионный след.
— Видели? Фиксируйте!
— Уже зафиксировали больше двадцати видов разной нежити. Сборщики, воины, личи — устало сказала Фэй — Похоже, им нет числа. Они там словно эволюционируют — некоторых видов я не нахожу в бестиариях!
— Неприятная штука, да? — обернулся ко мне Кот — Ты говорил, Винд, но я даже не мог представить насколько она большая!
— Сжечь ее надо — проворчал я.
Костяные существа, высадившиеся на Осколки, облепили их сплошным шевелящимся слоем. Кого там только не было — я различал как обычных скелетов и зомби вполне гуманоидных форм, так и каких-то костяных собак, других тварей, описать которых было сложно. Они словно вышли из кошмаров сумасшедшего некроманта.
— Что они делают?
Через некоторое время миссия эмиссаров Тучи была завершена. Они отчалили и снова слились с Облаком, оно качнулось вперед и мало-помалу начало поглощать Блуждающие Острова. Я не верил своим глазам — черно-зеленый покров обволакивал громадные Осколки один за другим, они медленно исчезали в чреве Костяной Тучи. Вместе с минералами и рудами в своих глубинах, вместе со своими обитателями и аномалиями на поверхности — Облако сжирало все.
Мы наблюдали. Постояв на месте, объект вновь начал движение. Сзади него, в инверсионном следе некротической энергии стали появляться сигналы — это были остатки трапезы Тучи. Полностью переварить Осколки она не смогла — и выплюнула их назад, кучей раскрошившихся, мелких камней.
Мы пролетели над одним таким. Покрытый толстым слоем зеленой слизи, он был мертв, все полезные ресурсы, жилы металлов и кристаллические вкрапления полностью высосаны. Следующие выглядели так же. За час Туча уничтожила Блуждающие Острова, огромный конгломерат рудных и боевых аномалий, поглотив все, что на них было и, выплюнув безжизненные камни.
— У меня такое ощущение, что она охотится за ресурсами — задумчиво сказала Фэй.
— Да, похоже — согласился ХотКот.
— Когда планируете, погружение… в нее? — спросил я.
Через час. Как только появиться Лу — взглянул на меня торговец.
* * *
— Эйс, там что-то с Ктулху! — прибежала встревоженная Лиана.
Эболет метался по клетке, как загнанный зверь. Увидев меня, приник к решетке, выпустил наружу пучок жадно шевелящихся щупалец. Он хотел вступить со мной в псионический контакт!
Хорошо. Я сосредоточился, протянул руку…
Страх. Эболет боялся. Ощущение смертной тоски заполнило меня. Ктулху передал яркую картину Тучи, парящую в Астрале, затем дал эмоцию страха. Запрета. Смерти. Нельзя приближаться. Он боялся, до ужаса боялся Облака Костей. Это можно было понять — эболеты НПС третьего ранга, у них нет перерождений, смерть конечна. Это — плата за их мощь.
— Нет. Мы не отступим. — твердо ответил я.
Запрет. Смерть. Ощущение безысходности.
— Есть один способ! — я прищурился. Вариант, теперь он точно никуда от меня не денется.
Ктулху замер в центре клетки, словно размышляя. Потом снова подплыл и коснулся моих пальцев.
Согласие…
Я тут же активировал на нем «Артефактную Компрессию» и он исчез, превратился в маленькую нефритовую статуэтку, изображающую атакующего эболета, воинственно вздыбившего гребень, распростершего пучок щупалец. Несколько секунд я с интересом разглядывал ее, затем убрал в инвентарь.
Я обернулся к Лиане и Адаму.
— Я хотела бы остаться, Эйс — твердо сказала девушка. — Не смей решать за меня!
— Мы уже обсуждали это — ответил я — Нет. Слишком опасно.
Лиана гневно сжала кулачки, собираясь что-то возразить, но я не стал ее слушать, «упаковал» спутницу и бережно положил ее нефритовую статуэтку в свой инвентарь.
— Теперь ты, Адам.
— Кэп, напоследок пару слов — закряхтел голем — Хочу сказать одну важную вещь…
— Слушаю, Адам.
* * *
На палубу я вышел полностью экипированный и подготовленный, хоть и ошарашенный немного словами голема. Все необходимые эликсиры и Свитки заняли свое место в «патронташе» на поясе, оружие и доспехи были наточены и проверены.
Пора было приниматься за дело. Я занял место за штурвалом. На корабле кипела лихорадочная деятельность, игроки, как муравьи бегали по палубе и рангоуту, готовя «Славу» к бою. Освобожденный от темной ткани, закрывающей борта, клиппер сиял и переливался, как яркая елочная игрушка. На каждой мифриловой пластине брони была выгравирована руна, отгоняющая зло. Экипаж не жалел жидкого серебра, щедро покрывая им все элементы корпуса корабля. Никогда раньше не видел, что бы эту достаточно дорогую смазку использовали бочками. Время действия баффа — всего час, но нам должно его хватить с лихвой.
Фэй, Элион и несколько человек из команды Лу ходили по палубе, активируя загадочные Свитки. Я распознал «Огненную Защиту», «Наблюдение Существ» и «Соль Воздуха» — мощные защитные заклинания.
Наконец все было готово. Все «пешки» упакованы, экипаж занял места по боевому расписанию, Фейана села в устройство у магреактора, подключившись к Злому Глазу. Я быстро проверил характеристики Купола — да, с подпиткой бесконечной маной наши разогретые щиты могли выдержать почти на 40 % больше урона.
На носу встала Лу в окружение своей консты, возле них пристроился ХотКот. Они явно что-то готовили — над магами «Бестий» дрожал воздух, Кот обнажил и зажег свой звездный клинок. Им доводилась почетная роль нанести первый удар.
Мы обогнали Тучу, обошли ее и широким зигзагом развернулись навстречу. Предстояло набрать полную скорость и на ней врезаться в вальяжно катящуюся Тучу, пробивая внешнюю оболочку. Вуаль должна быть сброшена в последний момент, что бы то, что управляет Тучей, не успело предпринять активного противодействия.
ХотКот: Еще раз проговорим, все помнят свою часть? Мы не должны лажануть, это важно! Эйс, ты?
Эйс Винд: Правлю в Тучу на полной скорости. За тридцать секунд до контакта снимаю щиты на двадцать секунд.
Лу: Мы жахнем всем подготовленным…
Бонус: Я на контроле реактора и щита. Дублирую Эйса, если он не включит.
Пламень: Стреляем обеими бортами во все что движется.
ХотКот: Хорошо. Поехали!
Эфирные паруса призрачными чашами обрисовали напор ветра. Я начал беспощадно греть движители, выжимая 100, 120, 130 % скорости корабля.
Было страшновато. Темная стена Тучи приближалась, огромная, бесконечная. Несмотря на усиления, наложенные на корабль, я все же приготовил эликсиры противоядия, резистов и регенерации.
Бонус: Дистанция — лига! Пять минут до контакта!
Эйс Винд: Полная готовность всем постам!
ХотКот: Когда кончаться все резервы щита, пните меня, пожалуйста.
Бонус: Минута до контакта! Начинаю обратный отсчет!
Мы вошли в некротическую ауру Тучи, зеленое зловонное облако. Все вокруг потонуло в грязно — зеленой мути. Мои опасения не подтвердились — Купол и защитные баффа корабля полностью блокировали урон.
Шевелящаяся поверхность Облака стремительно неслась навстречу. Стало смутно видно, что она неоднородна — состоит как из мириадов мелких костей, вращающихся в пространстве, так и из больших костяных конструкций, подобных островам или бастионам. В зеленой и мутной глубине меж ними что-то двигалось, мелькало множество теней.
Бонус: Тридцать три! Тридцать две!
Эйс Винд: Вуаль офф. Щиты офф. Лу, ваша очередь.
Лу: Принято. Работаем, парни!
Бестии активировали какой-то ритуал, домашнюю заготовку. Какое-то убийственное заклятье, или, что вернее, их комбинацию. Они создали над собой, над несущимся кораблем огромный огненный шар, ослепительно — белый, растущий с каждой секундой. Его также напитывал мощью ХотКот — тонкая струйка синего пламени бежала со светящегося клинка, вливаясь в яростный огонь файербола.
Еще несколько секунд, несколько пассов — и огненный шар налился, запылал, как маленькое солнце, размерами почти сравнявшись с клиппером. Яростно крикнув, Лу и «Бестии» отправили его вперед, выстрелив этим огненным болидом прямо по траектории движения «Славы».
Взрыв! Черно-зеленый покров Тучи разорвало, разметало в разные стороны. Вокруг нас замелькало множество летящих осколков. Я едва успел поднять Купол, корабль тряхнуло ударной волной, сняв процентов пятнадцать щита. Пламя бушевало впереди, выжигая все на своем пути, создавая тоннель в поверхности Облака, в который на полной скорости вошел клиппер.
Мы активировали все возможные защитные ауры и баффы. Заговорили орудия по обеим бортам, отправляя гостинцы — разрывные снаряды, начиненные жидким серебром. Нежить с воплями отворачивала прочь, не смея приблизиться к сияющему силуэту корабля. Те, кого задевала аура, мгновенно аннигилировались в ярких вспышках.
Корабль ощутимо тряхнуло раз, другой. Хиты щитов поползли вниз. Обитатели Тучи отходили от первоначального шока и начинали оказывать сопротивление. Другое дело, что делали они это не мгновенно, и у нас в запасе было немного драгоценного времени.
Нежить принялась атаковать корабль. Из зеленой мути вокруг начался обстрел сгустками некротической энергии самой причудливой формы: вспышки, шары, молнии. Пока они бессильно растекались по Куполу, но каждое попадание снимало малую долю защитных полей. Мы держали урон, но не могли делать это бесконечно.
Оболочка Туча не была сплошной. Она была неоднородна, состояла как из неплотных сцепившихся групп левитирующей нежити, так и из огромных сложных конструкций, напоминавших стены или бастионы. Вокруг последних роилось больше всего не-мертвых, именно оттуда велся обстрел некромагией. Столкновение с такой здоровенной штукой могло стать фатальным для «Славы», поэтому я то и дело бросал корабль в разные стороны, на скорости уклоняясь от сближения.
Урон возрастал, реген щита больше не справлялся. Облако окончательно очухалось и пробовало сомкнуть вокруг исполинский кулак. И раздавить нас.
Клиппер окружила черная туча самой разнообразной нежити. Как обычной, так и весьма причудливых форм — какие-то костяные нетопыри, драконы, извергающие зеленый огонь, совсем чудовищные создания… На корпус обрушился град ударов, затрясло не переставая, на хвост сели несколько движущихся крупных объектов — я распознал те самые скелетные корабли. Нежить сгорала в защитных аурах, корчилась от «жидкого серебра», но лезла на убой, каждой атакой добавляя повреждений нашим щитам.
Бонус: Критический урон!!! Эйс, Купол сейчас упадет!
Эйс Винд: Черт! Включай перегрев! Подключай Фэй и Злой Глаз!
ХотКот: Еще немного! Делайте что хотите, надо продержаться!
Легко сказать! Я не золотая рыбка. А этому урону позавидует самый мощный Астральный Шторм, и он так резко вырос, снеся за несколько секунд девяносто процентов Купола. Взвыли сигнальные сирены, тревожно замигали красные иконки в интерфейсе корабля, уведомляя о получаемых корпусом повреждениях.
И все таки полный перегрев реактора, подпитка его маной через артефакт, скрафченный Бонусом и Адамом, дал свои плоды! Купол устоял на трех процентах, он замер, медленно-медленно снижаясь.
Бонус: Два процента! Продержимся… меньше минуты!
На мостике рядом со мной оказался Кот. Его губы были судорожно сжаты, в правой руке горел синий меч, левой он что-то нашаривал под плащом на груди.
Один процент! Я отдал приказ активировать «Адаптивную Броню» — она даст корпусу корабля дополнительные резисты, но если Купол падет, вся эта нежить ворвется на палубу, пойдет резня. Даже сгорая в ауре корабля, они тупо задавят нас количеством, их тут не сосчитать. Тут надежда только на «Бестий», но в такой сумасшедшей свалке даже они будут бессильны.
Но сигналы впереди редели, открывая пустое пространство, в середине которого мой Поиск фиксировал несколько крупных материальных объектов. На последнем проценте щитов мы проломили оболочку Тучу, пробили ее, как пуля футбольный мяч — и вырвались на остатках ускорения в пустое внутреннее пространство.
Не расслабляясь, я заложил несколько непредсказуемых зигзагов, уходя от некрозарядов, продолжающих сыпаться на нас. Но комендоры у них были никудышные, только в упор попадали, выйдя на оперативный простор, «Слава» легко уходил с пристрелянных траекторий. Я с облегчением вздохнул — урон ослабел, полоски энергии Купола резво откачивались.
Здесь, внутри Облака, было значительно светлее. Да, висело такое же зловещее марево, но теперь был виден источник света — та самая недостроенная звездообразная конструкция — крепость, которую мы уже наблюдали на киире «Неуловимого». Ее грани и навершие пылали изумрудным огнем, вокруг роились тучи встревоженной нежити. Над ней висел тот самый стационарный Астральный Портал, радужная воронка окна в иной мир. В нее как раз не спеша заползал караван странных кораблей, похожих на раздутых мертвых рыб. Как и другие летающие суда, встреченные нами внутри Тучи, они были созданы из костей. Но как, черт побери, они смогли построить и запустить здесь эти штуки, технология создания астральных кораблей — самая тщательно сберегаемая тайна Миров-Кузниц?!
— Винд, правь к порталу. Видишь его? — приказал Кот — Мы должны войти в него… или хотя бы заглянуть внутрь!
Хвост нежити продолжал преследовать нас, но клиппер на полной скорости не так легко поймать. Я лавировал и маневрировал, канониры прицельным огнем разбили один из преследующих кораблей. Он оказался совсем непрочным, получив несколько попаданий, разлетелся на множество обломков. Остальные отставали, уступая в скорости. Я бросил взгляд на корабельный интерфейс, иконки защитных аур и баффов уже прошли середину своих таймеров.
В принципе, нежити внутри было не очень много. Костяные корабли пытались перехватить нас, окруженные множеством разнообразных летающих тварей, как роем вьющейся мошкары. Они шли наперерез из разных точек, но в скорости значительно уступали «Славе». Клиппер с разогретыми движителями был действительно быстр, очень быстр!
Эйс Винд: Они поднимают летающих тварей! Есть чем убить их?
Лу: Рули, не отвлекайся. Мы готовы, сейчас активируем «Кольцо Мечей». И кое-что еще…
Я одновременно делал три дела — крутился как волчок, уклоняясь от сближения с кораблями Тучи, ежесекундно обновлял Поиск и анализировал траектории множества вражеских объектов, чтобы не пересечься с ними. Следить за действиями Лу времени не было, но что-то все же улавливал краем глаза за бешеным полыханием зарниц и вспышек магии. Понятно было, что сейчас активируются давно готовые и «подвешенные» заклинания, сгорают в топке битвы Свитки эпической силы. Некоторые я узнавал, о других вообще никогда не слышал. Клиппер окружило кольцо призрачных мечей, в труху перемалывающих все, что приближалось, мерцала странная аура, вызванные создания устремлялись к врагам, вступая в бой с группами нежити.
Расстояние до Астрального Портала было небольшим — десять километров, меньше трех лиг. Но пройти его можно только активно маневрируя, избегая попаданий сыпавшихся со всех сторон сгустков некроэнергии, уклоняясь от столкновения с роями нежити, идущими наперерез. Пузатые корабли-грузовики, входящие в Портал, резко ускорились, словно получив некую команду и один за другим исчезали в радужной воронке. Когда прошел последний, Портал вспыхнул — и выпустил из себя новых пришельцев.
Я судорожно вздохнул. В животе заиграл неприятный холодок. А ведь оставалось так недолго, мы пролетели половину дистанции, еще бы пять минут времени…
Странники. Я впервые видел их воочию. Эти корабли невозможно перепутать. Черный, отливающий фиолетовым металл-пластик обшивки, полное отсутствие мачт и парусов, узкий пучок устремленных вперед острых отростков-копий. Как они вообще летают, в нарушение всех привычных законов Сферы? Мелькнула мысль о схожести их дизайна с формой искаженных тварей Астральных Пределов: эболетов, шоггов, фейтов. Над очертаниями кораблей Странников явно поработал тот же злобный разум. Да и корабли ли это вообще, они не меньше похожи на огромных насекомых, живых существ!
Их пришло трое, они прыгнули через Портал по очереди и мгновенно перестроились, беря нас в клещи. Скорости и маневренности Странников можно было только позавидовать — они выделывали кульбиты, в принципе недоступные обычным летающим кораблям.
Надеюсь, у Кота есть план на этот случай? Странники были засняты на кииру «Неуловимого», и торговец не мог не знать, что нам придется встретиться с ними внутри Тучи. Я оглянулся на него через плечо: ХотКот лихорадочно терзал какое-то небольшое устройство. Я с удивлением узнал в нем малый приводной маяк, штуку, позволяющую дать сигнал для открытия Портала в определенном месте. Корабли, оборудованные спеллджамп-драйвом, видят такой маяк и могут открыть свой Портал в точку его активации. На этой механике построены все схемы дропов Панд, например. Кот, что, хотел бросить на Странников флот Дев через свой Портал?!
Но у нас явно что-то шло не так. Маяк не загорался.
ХотКот: (Нецензурно!) Не включается! Здесь у них какой-то блокиратор, что-то типа стоунджаммера!
Лу: Подтверждаю. Магия порталов НЕ работает.
Лу: Камни Душ тоже!
ХотКот: (Нецензурно!)
ХотКот: Можете предположить, где этот стоунджаммер может находиться? Что бы заблокировать такую площадь, он должен быть огромным!
Лу: Без понятия. Только одна мысль — та светящаяся штука в центре!
Эйс Винд: Что делаем дальше?
ХотКот швырнул на палубу бесполезный маяк, вновь обнажил огненный меч. Взглянул на заходящих в атакующий вираж корабли Странников.
— Что делаем, что делаем? — крикнул он — Будем драться!

ГЛАВА 17: СТРАННИКИ

Драться? Насколько мне было известно, Странников еще никто не смог одолеть. В столкновениях с игроками их корабли неизменно выходили победителями. В большой войне с крупным альянсом «Братья» они рассеяли целый флот, а игрокам ценой неимоверных усилий удалось уничтожить один-единственный аппарат Странников. Или у Кота есть еще козыри в рукаве? Истинный Огонь, может быть?!
Запоздало я вспомнил, что строки бортового журнал «Неуловимого» говорили о чем-то подобном. «Только Истинным Огнем!» или как-то так. Не эту ли ситуацию имел в виду Сэй-Рус?
Паукообразные корабли ринулись на нас в атакующем заходе. Замелькали фиолетовые лучи. Их оружие напоминало бортовую оснастку джаггернаутов, но обладало большей мощью. Первое же попадание сняло нам тридцать процентов щита — уцелеть под таким сконцентрированным огнем не было никаких шансов. Судя по данным из боевого лога, Странники били омни — дамагом, то есть, сочетая много видов урона сразу. Это означало, что вариант задрать нужным заклинанием какой-нибудь резист под них отпадал. Хотел бы я знать, кто создал этих проворных, дамажных и непробиваемых тварей. Слово «корабли» тут было как-то неуместно.
Наши пушки огрызались в ответ, но куда там. С дьявольской ловкостью и скоростью Странники проскользнули мимо на встречных курсах, полосуя пространство лучами. Я с огромным трудом, практически чудом увернулся, избегнул попаданий, бросив корабль в спираль крутого Маневра Уклонения. Но второй раз этот фокус не прокатит, я чуял это.
Они развернулись за нашей кормой, вновь беря нас в клещи и опять повторяя атакующий заход. Что-то там делала Лу или кто-то еще — один из аппаратов Странников попал во внезапно возникшую на пути сетку из молний, резко потерял скорость, кувыркнулся вниз, окутанный искрящимися разрядами. Но он был не сбит — лишь утратил вектор атаки, ушел под нас, снова разворачиваясь для нападения.
— Правь к Порталу, Винд!!!
С Котом творилось что-то странное. Никогда такого не видел.
Его окутало неяркое свечение, контуры фигуры торговца задрожали, расплываясь в колеблющемся мареве. Он словно засветился изнутри, его тень на глазах резко изменилась, увеличиваясь в размерах. В системном логе замелькали строчки о странных аурах и активации эффектов… божественной мощи?!
Я ничего не понимал. На мгновение мне показалось, что это не ХотКот, что на его месте стоит фигура с надвинутым на лицо капюшоном, на губах — уверенная полуулыбка, в руках — чаша и странный посох, ветер полощет низ изодранного плаща… Я сморгнул и видение пропало. Но Кот проделывал что — то необычное.
Это была магия иллюзий высшего порядка. Я никогда не видел ничего подобного и даже не подозревал, что такое возможно. Предел для магов школы Разума в создании фантомов — два, ну три призрачных двойника. И я не слышал, что можно создать «слепки» неодушевленных объектов!
«Слава» словно раздвоился, растроился, размножился. От нашего гордого клиппера отделилось, выходя один из другого, множество двойников корабля. Ничем не отличавшихся от оригинала, кроме одной детали — они были нематериальными. Фантомы клиппера, активно маневрируя, летели в разные стороны параллельно нам, и каждый был заключен в сферу защитного Купола, на каждом стоял у штурвала Эйс Винд, на мостике — Кот, суетился на палубе экипаж, мелькали лица канониров в открытых пушечных портах.
Новая иконка в корабельном интерфейсе скупо сообщила, что на «Славу» наложена магический эффект «Теневые Фантомы». Золотая окантовка и подсветка баффа говорила, что это божественная печать. Неужели я проморгал и Кот на самом деле — высший служитель кого-то из богов Тени?! Нет. Не работают жреческие умения в Астрале, не отзываются в междумирье боги на молитвы. И аватарой бога ХотКот тоже быть не может — они никогда не заходят в Астрал. Это табу для них. Нерушимый запрет. Харам.
Добрый десяток фантомов запутали Странников. Фиолетовые лучи жалили, раз за разом рассекая бесплотные отражения клиппера. Стараясь не выделяться из общей кучи, закладывая крутые зигзаги, мы все ближе подходили к Порталу.
Неужели новые козыри, которые выложил на стол Кот, сработают? До входа в радужную воронку меньше лиги, пять минут!
Но Странники, очевидно, явно не были дураками. Неизвестный противник, управляющий ими, почти сразу раскусил наш план. Черные корабли вдруг остановились, прекратили гоняться за призраками «Славы». Они приняли единственно верное решение — защищать вход в Портал!
Кот скрипнул зубами. Управлять движением фантомов, он, видимо, не мог. Призрачные копии нашего корабля топили в разные стороны, отвлекая тучи нежити на себя, но к горловине астрального портала летели только мы.
ХотКот: Готовьтесь, будем прорываться любой ценой!
Эйс Винд: Они будут концентрировать огонь на ближайшем…
Лу: Кот, у тебя еще сколько возможностей прокси осталось?
ХотКот: Две. Держитесь, буду поднимать «Щит Теней»!
Прокси. «Уполномоченный», доверенное лицо бога. Я кивнул головой. Теперь понятно, белых пятен оставалось все меньше. Прокси — это избранный агент божества, наделенный им силой и действующий по его указке. Он независим от ограничений жреца, на дарованную мощь такой «торпеды» влияет только масштаб задачи. Не очень-то любят боги делиться своей силой, ведь передать один ранг божественной мощи — это потерять часть своих возможностей. И прокси очень часто отражают воплощение идеалов своего покровителя, сами того не сознавая. И наш Кот, значит, прокси одного из богов Тени. И я даже знал какого — догадаться было нетрудно. Тормис, бог торговли, воров, искателей приключений. Это его я на секунду заметил, когда ХотКот активировал фантомы.
Мы приближались к Порталу. Скрываться более не имело смысла — я шел напрямик, прямо к радужной воронке, вокруг которой кружили хищные черные силуэты. Они устремились навстречу, фиолетовые лучи, как шпаги фехтовальщика, скрестились на нас. Купол с резким хлопком лопнул, но на смену ему пришел раскрывшийся серо-перламутровый Щит Теней. Вернее, Великий Щит Теней, десять миллионов хитов, десять минут работы. Защитное заклятье такой мощности я видел впервые, это практически неуязвимость. Даже оружие Странников не сможет…
Фиолетовые лучи бессильно грызли теневую сферу, снимая по два-три процента. Кот выпрямился, перехватил рукоять меча двумя руками, вытянул клинок в направлении атакующего корабля. Лезвие загорелось нестерпимо ярким светом, на нем набухли, наливаясь, капли синего пламени — а затем сорвались вереницей горящих эллипсов — прямо в заходящий на нас аппарат Странников.
Это была какая-то модификация «Огненной Молнии» или чем там Кот убил эболета. Сгустки синего огня врезались в силуэт вражеского корабля, Истинный Огонь и странная черно — фиолетовая броня Странников встретились — и эту схватку выиграл огонь! Черный корабль исчез в яркой вспышке, взорвался, разлетевшись множеством осколков.
Из глоток многих на нашей палубе вылетел торжествующий вопль, но лучше бы Кот этого не делал. Детонация вражеского судна вблизи повредила щит — теперь у теневой сферы не было и половины запаса прочности!
Кем бы они не были, Странники были дьявольски умны. Они просто ловили на лету. Оба корабля противника развернулись — и ринулись на нас в самоубийственной атаке!
ХотКот: Что, ЧТО они делают?!
Эйс Винд: Таранят нас! Держитесь!!
Лу: Эйс, отворачивай!!
Эйс Винд: НЕ МОГУ!!
Странники решили повторить подвиг Гастелло. Я изо всех сил пытался избежать столкновения — но не смог, слишком велика была разница в скорости. Один из аппаратов врага врезался в нас чуть выше правого борта, совсем близко мелькнули устрашающие черные рога. Я успел разглядеть, что обшивка этих монструозных кораблей словно испещрена порами — будто это не металл, а живая кожа, успел заметить грозные фиолетовые блики на торчащих остриях.
Удар мотнул «Славу» вправо, сбивая с курса, я удержался, повиснув на штурвале, всем остальным пришлось хуже: как горох, они покатились по круто накренившейся палубе.
Второй Странник резким виражом пронырнул мимо, развернулся и вновь открыл огонь. Причем стрелял он не по нам — а по своему товарищу, который только что таранил «Славу». Умные твари поняли, что подрыв корабля вблизи нанесет нам больше урона, чем бесполезное ковыряние толстой защитной сферы. Что же такого скрывалось за этим Порталом, что они готовы принести в жертву своих, лишь бы не пропустить нас туда?!
Я попытался оторваться, уйти от прилипшего Странника, быстро крутя штурвал. Но не успевал, не успевал, не успевал! Второй отчаянно полосовал своего напарника смертоносным фиолетовым лучом.
Взрыв! Оглушительный взрыв отбросил меня, разорвал слух звуковой волной. Щит Теней не выдержал повторного удара. Все вокруг окрасилось в тревожный алый свет — знак критических повреждений, я успел заметить, как индикатор моей жизни стремительно скатывается в красную зону.
59… 58… 57…
Последнее, что я увидел, прежде чем мелькающий луч оружия Странников добил нас — это несколько строчек в нашем чат-логе, дублирующие голосовые переговоры:
Бонус: Щита нет!! Корпус разрушен на двадцать процентов! Поврежден правый движитель! Мы теряем скорость!! Эйс, отзовись!
ХотКот: Он минус. Лу…
Лу: Давай кииру! Выпускаю Зверя!
* * *
Крышка капсулы плавно отъехала в сторону, из ее недр вывалился молодой человек, темноволосый и темноглазый. Он выглядел помятым, лицо покрывала недельная щетина, под глазами залегли давние темные круги. Почти круглосуточный режим игры давал о себе знать.
Но сейчас было что-то иное. Кот — а это был именно он, обессиленно упал на кровать, сжимая руками виски. Нестерпимо болела голова, просто раскалывалась на части. Чуть позже, придя в себя, он побрел на кухню, развел две шипучих таблетки в стакане воды, посидел немного, дожидаясь, пока лекарство подействует.
Потом снял в руки коммуникатор, набрал номер, поднес к уху.
… Привет. Это Кот. У нас проблемы.
… Да, прошли. Завязался бой со Странниками — и нас всех выкинуло из Сферы при взрыве корабля. Да, вообще всех. Лу тоже. Про Эйса не в курсе.
… проблема в том, что мы не можем зайти обратно. Что пишет система? Ваш аккаунт уже используется! Да, у Бестий то же самое, мы через «Гонец» держим связь. Бред какой-то.
… уже им написал. Но сам понимаешь, толку мало. Странности? Очень сильно болит голова. Ну просто очень сильно.
… не знаю. Я никогда не был в мозголомке.
* * *
ВЫ ПОГИБЛИ.
Констатировав фэйл нашей команды, я приготовился посетить респ. Гостеприимный, почти родной респ Серебряного Оплота, знакомый до мельчайшей детали.
Но все пошло по — другому. Меня окутало темнота, и вместо того, чтобы перенестись в призрачное тело, я завис в непроницаемой тьме. А затем, практически сразу, пришла боль. В виски словно начали вворачивать раскаленные сверла, голова превратилась в пылающий сгусток боли.
Череп медленно пилили тупой ножовкой, холодные пальцы внутри бесцеремонно перебирали содержимое. Затем, через секунду? минуту? вечность? когда боль стала совсем уж невыносимой, я вдруг ощутил тяжесть тела. Под зажмуренными глазами вспыхнула тревожная красная надпись:
Потеря соединения! Попытка принудительного подключения!
Отказ. Ваш аккаунт уже используется.
Боль по — прежнему разрывала голову. Мучительно хотелось пить. Медленно, медленно я приподнял веки. Это было тяжело, словно к ним привязали пудовые гири.
Меня окутывала полупрозрачная красноватая субстанция, нечто вроде желе, за которым копошились расплывчатые тени, напоминающие людские силуэты. Несколько секунд прошло, прежде чем я осознал, что уже видел это.
Перед подготовкой к подключению к Сфере. На картинках, видеороликах, когда врачи и специалисты «Сферы» рассказывали, как именно будут храниться наши тела, тела участников проекта «Зеро».
Я очнулся внутри капсулы длительного погружения, заключенный в зыбкий студень специального физиологического раствора, в подземном центре проекта. И знание этого заставило меня забиться среди опутавших мое тело проводов, как бабочку, угодившую в паутину.
Я вышел из искусственной комы. Я вернулся в реальность. И это означало только одно — мне угрожает смерть!
Затем был яркий свет, почти ослепивший меня — открыли оболочку капсулы. Тени вокруг стали отчетливей, они что-то делали со мной, отключали от системы, извлекали из капсулы. Уже почти ничего не понимая, уходя в пучину беспамятства, я начал слышать резкие обрывки разговоров:
….отключить. Кислородную маску!
….готовьте операционную.
… пульс слабый, нитевидный!
… дефибриляцию. И полтора кубика эпинефрина. Быстро!
* * *
Тоже время, внутри Костяной Тучи
Каменный круг респа под ногами. Обычный такой респаун, каменная плита сантиметров тридцать толщиной, с резным орнаментом по краю. Такой же, как тысячи других в сотнях миров Сферы.
А вот вокруг все тонет в плотном зеленом тумане, очень похожем на тот, который окутывает Облако Костей ядовитым облаком. Видно на расстоянии вытянутой руки перед собой, абсолютно непонятно, где мы находимся.
В Астрале два известных респа — в крепости «Пандорума» и в Серебряном Оплоте. Других нет и быть не может. Но, выходит вот, есть.
Желаете воплотиться?
Легкая боль, щекотавшая виски, отступала. Вокруг начали появляться другие призрачные силуэты. Я узнал Кота, Фейану, Лу, Моргана, Бонуса… Когда второй корабль Странников взорвался возле нас, детонацией ваншотнуло весь экипаж, находившийся на палубе. Затем — я этого не видел, но мог предполагать — уцелевший Странник добил израненную «Славу», а с ней вместе погибли все остальные. Корабельный интерфейс был недоступен, это подтвердило мою мысль. Жаль, конечно, наш корабль, красивый, гордый, вооруженный по последнему слову. Но что теперь поделаешь — это закономерный исход, прорыв в Тучу был авантюрой от начала до конца.
Все молчали. Интегрированная в Сферу надстройка «Гонца» почему-то не работала, видимо, слетел сервер. Кто-то снова создал группу, запустил встроенный в саму игру голосовой чат.
ХотКот: Все тут?
Один из нас сошел с каменного круга, попробовал воплотиться. Пара мгновений, вскрик боли — и вспыхнувшая было зеленым иконка вновь краснеет, игрок возвращается в ряды призраков.
Лу: Что это было?
Пламень: Осторожно! Не воплощайтесь! Мощный ядовитый туман, убивает за два тика!
Лу: Дай скриншот дебаффа.
Пламень: Сек. Не могу. Скриншотер не работает, вылетел, наверное. Сейчас перезайду…
ХотКот: Где мы вообще оказались?
Лу: В полной заднице. Это и был твой план «Б»?!
ХотКот: Давай без эмоций. Зверь успел добраться до портала?
Лу: Через сутки узнаем! Фигурка у меня в инвентаре — что-то убило его.
Пламень: Какая-то хрень. Не могу выйти из Сферы. Иконка отключения просто не работает.
Машинально я открыл интерфейс, вызвал меню. Строчка «отключиться» у меня всегда была обведена красной рамочкой — участникам проекта «Зеро» нельзя выходить в реальность без специальной подготовки. При нажатии на нее у меня выдавался ворох дополнительных окон с предупреждениями — «защита от дурака», от случайного вылета.
Сейчас внешний вид изменился. Красная рамка исчезла. Иконка была, но она не подсвечивалась и вообще была неактивна. Нажать ее было нельзя. И, судя по возгласам в чате, то же самое у других игроков.
И не только это. Кучно посыпалось:
— Я тоже не могу выйти!
— Глобальный чат пропал! Вообще… все чаты исчезли.
— У вас интернет работает? Сайты открываются? У меня выход в Сеть заблокирован!
— Связь с техподдержкой недоступна! С администрацией… тоже!
Что, черт побери, происходит?!

ГЛАВА 18: КОСТЯНОЙ РЕСП

Вскоре было выяснено, что:
1. У игроков, оказавшихся на респе, таинственным образом исчезли все чаты, кроме системного и группового.
2. Переписка заблокирована — иконка просто неактивна.
3. Доступ во внешнюю Сеть — отсутствует.
4. Возможность выхода из игры — принудительно выключена.
5. Все надстройки и программы — модификаторы слетели
6. Связь с техподдержкой, администрацией — невозможна.
Кроме того, некоторые изменения претерпел интерфейс и инвентарь. К счастью, это не коснулось меня — все было на месте, включая мирно спящие фигурки «упакованных» пешек: Лианы и Ктулху.
Все пребывали в растерянности, граничащей с паникой. Никто не понимал, что делать. Кому-то пора было выходить, чтобы забрать ребенка из школы, кто-то придумывал планы, как связаться с реалом, что бы нас принудительно отключили от нейроинтерфейса капсул, но все было бесполезно — мы оказались отрезаны от внешнего мира чьей-то умелой рукой. Приватные и клановые чаты не работали, интернет не подавал признаков жизни. Если бы мы не знали о нашей реальности, о том, что мы находимся внутри виртуального пространства — можно было бы и не заподозрить о ее существовании — настолько мастерски были затерты все следы и связи.
Я и сам пребывал в легком ступоре. Это казалось невероятным, противоречащим всем Соглашениям, игровым и реальным законам — вот так очутится запертым здесь, без возможности связи и выхода. Ясно было только одно — это какая-то ошибка, баг. Действующая именно в этой аномальной зоне. Я вспомнил рассказы, что из Тучи не возвращаются, о пропавших НПС. Вспомнил слова Санты, сказанные им в нашу последнюю встречу. И это воспоминание придало мне сил — ведь Санта был здесь, он выжил, вырвался из Облака! Значит, это возможно. Надо только узнать способ.
Тем временем наш групповой чат все больше скатывался в срач. Игроки перешли на повышенные тона, обвиняя друг друга в происходящем. Обстановка накалялась, и мне это нравилось все меньше.
Ситуацию спасла неожиданность. Из пелены зеленоватого тумана, окружавшего нас, начали появляться новые обитатели этого зловещего места. Другие бесплотные призраки, медленно подходящие к нам. В их прозрачных силуэтах ничего нельзя было разобрать, ни лиц, ни очертаний снаряжения, но они целенаправленно остановились около нашего отряда. Затем один из них вышел вперед.
Лу: Они чего-то хотят…
ХотКот: Кто лидер? Киньте этому призраку приглашение в группу!
Спустя несколько секунд в нашей группе добавилась иконка нового участника. И я не смог сдержать удивления — он был мне знаком. Сэй-Рус, тот самый капитан «Неуловимого», сгинувший в Туче, чью кииру я нашел и принес в Оплот Дев. Лучше бы я этого не делал, видит Бог.
Сэй-Рус: Здравствуйте, дорогие мои. Не прошло и года.
ХотКот: Сэй-Рус!!
Сэй-Рус: Значит, мое послание все же дошло до вас.
ХотКот: Да. Только…
Сэй-Рус: Опустим лирику. Так… что у вас есть? Надо воплотиться, иначе толку не будет.
ХотКот: Эликсиры, противоядия…. Можно попробовать отхиливать урон.
Ника: Не выйдет. Ядовитый туман вешает слишком мощный ДоТ. Я с напарником удержу двоих, ну троих максимум, включая себя. А остальные?
Сэй-Рус: Я продумывал это. Маги-воздушники есть?
Фейана: Я. До седьмого ранга почти все заклинания. Ветка управления стихией.
Сэй-Рус: Великолепно! «Воздушный Пузырь» изучен? Который под водой используется?
Размытый призрак Фэй несколько раз символически стукнул себя по лбу — мол, как сама не догадалась. Потом сверкнуло, и вокруг нас, распирая ядовитые испарения, образовалась пустая воздушная сфера. Я слышал о таком заклинании — оно позволяло создать вокруг кастера кислородный шар радиусом двадцать метров, как бы «мыльный пузырь», отсекая мага от враждебной стихии. Применялось в основном при подводных путешествиях, погружениях на глубину.
Фейана: И как сама не… Можете воплощаться, только поближе подойдите. Срок действия — тридцать минут. Кулдаун бесконечный, так что поддерживать могу сколько угодно.
Столпившись вокруг Фэй, мы поспешили обрести плоть. Быть призраком на респе — это неприятно даже в виртуальном мире. Машинально отметив, что дебафф посмертия был обычным — небольшая потеря прочности снаряжения, минус десять процентов ко всем характеристикам на десять минут, я прочитал необычную надпись — завитушку под ним. И почувствовал, как глаза вылезают из орбит от удивления. Видимо, не только у меня, потому что вокруг раздались крики:
— Что за херня?! При повторной смерти возрождение будет доступно только через двадцать четыре часа?!
— Но это же, как у НПС!
— Именно. — подтвердил возродившийся Сэй-Рус — Привыкайте!
Выглядел он ужасно. Я несколько раз видел знаменитого капитана в Серебряном Оплоте, помнил его горделивый профиль, аккуратно зачесанные светлые волосы, ястребиный взгляд. Сейчас его доспех был изъеден окалиной и покрыт зеленоватыми разводами, словно потрачен кислотой, синий плащ превратился в жалкие лохмотья, под глазами залегли глубокие синие тени.
— Плохо выгляжу, да? — он поймал мой взгляд — Немудрено. За три недели, что я провел здесь, умирал и возрождался больше, чем за всю предыдущую жизнь. Все снаряжение сломано к чертям…
Сэй-Рус был хорошо знаком с нашими лидерами. Он тепло обнялся с Котом, поприветствовал Фэй и Лу, как старых приятелей. Обменялся рукопожатиями со всеми участниками рейда.
— Эйс Винд! — сказал он мне — Рад знакомству. Рад, что Кот обратился к такому эксперту Астрала. Уверен, без тебя они бы сюда не добрались.
— Может, объяснишь, что здесь вообще происходит? — прервал его реверансы ХотКот — Где мы, почему не можем выйти из Сферы, что случилось с игровыми чатами и интернетом?
— Мы в Туче, как вы, несомненно, уже поняли. Внутри той светящейся штуки, которая в ее центре. На одном из верхних уровней. Здесь они создали свой круг респауна.
— Выбраться можно?
— У меня не получилось.
По словам Сэй-Руса, мы находились внутри большого замкнутого помещения, заполненного ядовитым туманом. Отсюда имелся всего один, тщательно охраняемый выход. Там дежурила нежить высокого ранга, убивающая всех, кто приближался. Круг возрождения был «домашним» респауном для НПС-нежити, обитающей в Туче. После суточного отдыха здесь они оживали и снова вливались в ряды воинств Облака.
— Почему недоступны чаты и выход из Сферы?
— Здесь заблокировано все. Это долгая история. Кстати, давайте отойдем подальше отсюда. — Сэй-Рус поманил нас за собой — Если нежить начнет возрождаться и воплощаться, они на нас нападут. Мы уже изучили все их повадки и тропочки. Они почти всегда идут по одному маршруту, прямиком к выходу. Тут есть места вне агро — зоны. Идите за мной!
Он повел сквозь непроницаемый зеленый туман. «Воздушный Пузырь» двигался вместе с нами, оберегая столпившихся вокруг Фейаны игроков от яда. Зал оказался действительно большим — пока мы шли, я успел детально изучить пол под ногами, сделанный из обычных серых плит, подогнанных без малейшего зазора. Изредка в тумане попадались силуэты огромных колонн, очевидно, поддерживающих свод. Они были сложены из угловатых, кое-как обтесанных блоков и камней. В здешних конструкциях угадывались материалы, полученные из разрушенных Тучей форпостов — во мне крепло подозрение, что все это циклопическое сооружение построено из захваченных Тучей ресурсов, которые она так жадно пожирала.
Сэй-Рус привел нас в небольшой закуток, образованный стеной, уходящей отвесно вверх, и одной из колонн. Здесь было организовано укрытие — видны следы строительной деятельности, нечто вроде остатков разгромленной баррикады из каменных блоков. На полу виднелись подпалины от кострищ и груды лохмотьев, в которые превратились палатки и спальные мешки.
— Мы хотели укрепиться здесь — ответил Сэй-Рус на невысказанный вопрос — Были вещи и магия, защищающие от ядовитого тумана. Мы пытались воскресать, построить убежище, прорваться… Но мана кончалась, артефакты вырабатывали ресурс, а попытки вырваться были неудачны. Теперь только в бесплотном виде ходим.
Он развел руками и указал на своих спутников, несколько призрачных силуэтов, так и не ставших воплощаться.
— Почему они не воскресают? Сейчас мы в безопасности — спросил Кот — Это ведь люди из твоего экипажа?
— Да. Осталось нас пятеро. Не воскресают — потому что у одежды и снаряжения осталось по единице прочности. Еще одна смерть — и все, прорываться придется голышом.
— Пятеро? Но на «Неуловимом», кроме тебя, было еще восемнадцать членов команды? — спросила Фейана.
— Да. Все верно. Остальных больше нет. Их… забрали. — Сэйрус опять ненадолго замолчал.
— Периодически оттуда — он продолжил, показал рукой куда-то в зеленую мглу — Приходит команда охотников во главе с архиличем. Они забирают двоих — троих пленников. Драться бессмысленно, мы пробовали. Когда я появился здесь, примерно три недели назад — тут было тридцать — сорок развоплощенных НПС. Сейчас осталось меньше десятка, наверное… Прячутся где-то углам.
— Зачем им души НПС?
— Я долго думал по этому поводу. Здесь, в принципе, делать больше нечего — остается только размышлять. И пришел к кое — каким выводам.
— Не томи.
— Сюда они не возвращаются. Очевидно, с ними что-то делают. — Сэй-Руса передернуло — Я разговаривал с ранними пленниками, они рассказывали страшные вещи. Мерзости. У этой штуки, где мы находимся, много уровней. На некоторых из них есть лаборатории, в которых пленников переделывают. Как ты думаешь, откуда берутся пилоты кораблей Странников?
— Удалось что-то новое узнать о них?
— Немногое. Класс — разрушитель. Рассчитан на максимальное нанесение урона. Сделан по неизвестным чертежам из квазиживых материалов, которые попадаются в Астральном Пределе. Вы, кстати, поняли, что одна из функций Тучи — сбор хай-энд ресурсов Астрала для обеспечения постройки? Странник управляется всего одним НПС-пилотом, как бы вживленным в корабль.
— Я читал протокол вскрытия пилота сбитого Странника — кивнул ХотКот — До сих пор содрогаюсь, такое в кошмарах не приснится. Значит, ты думаешь, они отсюда?
— Почти уверен. Здесь НПС подгоняют под нужды Тучи. Вернее, под нужды того, кто ей управляет.
Сэйрус многозначительно указал пальцем вверх.
— Ты «его» имеешь ввиду? — усмехнулся Кот — Процедурный генератор?
— Я бы называл его Творцом. В этом мире он — именно Бог. Даже если мы и знаем, что он вышедший из-под контроля искусственно созданный интеллект, в тринадцатой степени более мощный, чем стандартный человек.
— Если он Бог, то кто же мы, держатели Ключей? Апостолы? Или демоны? — снова усмехнулся Кот, на этот раз нехорошо — Кстати, что насчет четвертого Ключа, Максим?
— Я почти добрался до него. Он здесь. Компас Магистра не обманывает. Он где-то в этой штуке, знать бы еще, где конкретно.
Я ничего не понимал. Искусственно созданный интеллект… хай-энд ресурсы… квазиживые… Максим. Сэй — Рус, капитан Ордена Дев, выглядел и БЫЛ неписью, НПС, неигровым персонажем. Однако разговаривал как бывалый игрок, знающий жаргонные словечки и термины ТОГО мира. Это было невозможно. И я громко потребовал объяснений.
— Не только Винд ничего не понимает — поддержала меня Фэй — Можно вводную лекцию для тех, кто не посвящен в ваши тайны?
ХотКот, Сэйрус и Лу обменялись взглядами. Затем Сэйрус сказал странную вещь:
— Я расскажу все. Потому что хранить это в секрете более не имеет смысла — вы все уже другие, такие же пленники Сферы, как и я. Просто еще не понимаете этого.
— Эй, что ты имеешь в виду под пленниками? Мы что, больше не сможем выйти из Сферы?
— Сейчас все объясню.
— Вы все знаете меня под именем Сэй-Рус, НПС второго ранга, бывшего капитана исследовательского корабля «Неуловимый». И одновременно я — Максим Алексеевич Рубцов, ведущий гейм-дизайнер проекта «Сфера Миров». Вернее, бывший ведущий гейм-диз. Ведь нашей группы разработки уже не существует.
— Мы все, семь человек, считая Балабанова, были оцифрованы для контроля протокола, известного под кодовым названием «Семь Братьев». Я — полная цифровая копия сознания Макса Рубцова. В целом я — это он.
Сэй-Рус улыбнулся, обводя нас взглядом. Все потрясенно молчали. Я слышал о технологии оцифровки человеческого сознания. Она была запрещена в большинстве стран. В Российской Конфедерации — строжайше, подсудное дело с длинными сроками. Дело в том, что при оцифровке создавалась полная копия личности и памяти, существующая в цифровом пространстве. Это был абсолютный клон живого человека, пусть и поддерживаемый искусственным интеллектом. Большинство религиозных конфессий, на удивление сойдясь во мнении, яростно протестовали против подобного «цифрового бессмертия». Но дело было даже не в этом. Из «мозголомки» — аппарата копирования нейронных связей мозга, люди частенько выходили слюнявыми идиотами. Процент риска навсегда остаться дураком при «оцифровке» зашкаливал. Но, насколько я знал, военные многих стран все равно продолжали эти перспективные разработки — кто же откажется, например, оснастить беспилотный истребитель «оцифровкой» опытного летчика? И так далее…
— В это сложно поверить — осторожно произнес я — И, насколько я знаю, Балабанов и все его люди погибли в авиакатастрофе!
— Все верно. Там, в реальном мире мы погибли — продолжил Сэй-Рус — А здесь прошел сигнал «пробуждения» и цифровые копии открыли глаза. К сожалению, не все пошло по плану, у нас были разногласия. Ключи оказались спрятаны в рандомно генерируемых тайниках, и часть из них попала в руки игроков. Мой, например, нашел вот этот тип.
Сэй-Рус с усмешкой кивнул в сторону Кота, который с независимым, чуть отстраненным видом поглаживал серебряный эфес своего огненного меча.
— Теперь мы ищем их, эти Ключи, что бы взять «генерацию» штук типа Тучи и Странников под свой контроль — добавил он — В целом все понятно?
— Непонятно, почему мы не можем выйти из Сферы! — выкрикнула Лу — Где все чаты?! Почему не работают Камни Душ? Как связаться с администрацией?
— А, это… Я думал, вы уже догадались — скучающе улыбнулся Сэй-Рус. — Вы все тоже теперь оцифрованы. Вы — это цифровые копии. Мы теперь все в одной лодке.
Его слова потонули в поднявшемся возмущенном гуле. Я тоже не мог понять, как это возможно в принципе — для оцифровки сознания требуется специальное оборудование. Это сложная процедура, а я даже ничего не почувствовал.
— Ваши живые тела там, в реале, вылетели из игры и сейчас лихорадочно пытаются зайти обратно. Но у них ничего не получается — место их аватаров заняли копии. То есть вы. Так что на вашем месте я бы не торопился выйти в реал — это просто — напросто невозможно. Что ты говоришь, Винд? Оборудование мозголомки? Забудь. Небольшое перепрограммирование капсул VR — вот тебе и «мозголомка». Копирование нейронных связей по тому же принципу производится, что и полное погружение в виртуал. Такая возможность существует, и эта тварь, я имею в виду «процедурный генератор», он же Творец, ей воспользовалась.
— Почему ты в этом так уверен? — спросил Кот — Ты же не покидаешь Сферу, не можешь знать, что происходит там, в реале.
— Потому что вы не первые «оцифрованные» Тучей игроки. — ответил Сэй — Рус — Был уже пробный шар, и я с ним разговаривал.
— Санта?! — меня осенило.
— Именно. Санта, он же Поль Майер, хардкорный игрок, с помощью Ключа первым из игроков проникший в Тучу. Тут-то его и накрыло, да так, что в реале мозг не выдержал — ну, кое-кто из вас это знает. Там он умер, а здесь оцифрованный Санта продолжает свои подвиги.
— Если он умер, почему ты считаешь, что наши тела там живы? — прищурилась Фэй — Может нас там тоже уже… вывозят в морг?
— Вряд ли. Санта был участником проекта глубокого погружения, так называемого «Зеро». Он был законсервирован в капсуле, погружен в искусственную кому. Это проект для тех, кто безнадежно болен в реальности. Им нельзя резко выходить из Сферы, без медицинского сопровождения. Иначе — инсульт, кровоизлияние в мозг, да просто можно захлебнуться физраствором. С вами — иначе. Вы ведь здоровые люди. Поэтому девяносто процентов, что вы просто очнулись в реале с головной болью и теперь с пеной у рта требуете от администрации восстановить доступ. Кстати, возможно кому — то не повезло, и он вернулся в реал с нарушенной структурой нейронных связей, проще говоря, стал овощем.
— Веселенькая перспектива! Ты так уверен, словно опробовал эту технологию сам — задумчиво пробормотал Кот.
— Да, черт побери, мы и опробовали ее с Балабановым! Мы ее и придумали, если на то пошло. Мозголомки, как вы называете аппарат для нейронного считывания, у нас тоже не было. Нас-то как оцифровывали, по- твоему? Создали цифровую копию с помощью перепрограммированной капсулы, потом «усыпили» до сигнала. Поэтому я и знаю, как все происходит. И вам сейчас рассказываю.
— Почему не работают Камни Душ? И чаты?
— Потому что. Задавайте умные вопросы, это можете додумать и сами. Камни — банально, здесь мощнейший стоунджаммер, удерживать пленников внутри. А чаты вам теперь не положены. Как НПС без них обходятся? Вот и вы привыкайте.
— То есть ты хочешь сказать, что мы теперь — НПС? — прищурилась Лу — Но в инфе персонажа я вижу, что я — по прежнему игрок. И вообще, зачем Туче нас оцифровывать? Какая цель всего этого?
— Вы не НПС — согласился Сэй-Рус — Вы — аватары игроков, управляемые оцифрованным сознанием. Свои силы и возможности, снаряжение, прокачку, ОМ вы сохранили, но статус теперь примерно равен НПС второго ранга. То есть — все то же самое, что у стандартной неписи, включая суточный кулдаун оживления. Я же говорил, мы теперь в одной лодке.
— А насчет цели… Долго объяснять. Мы думали, что понимаем, как работает «процедурный генератор» и как им управлять. Но ошибались. Могу ошибаться и сейчас.
— И все же попробуй объяснить.
— Когда создавалась Сфера, одной из приоритетных задач «процедурного г енератора», помимо собственно генерации контента, было удерживание баланса. Мы назвали его Законом Равновесия. Ну, что бы на действие возникало равное противодействие, и никто не мог усилиться сверх положенной планки и нагнуть вообще всех. Чтобы в миллионах противостояниях разных сил в мирах Сферы не возникало глобального преимущества одной из них. Это преамбула. Ошибкой было другое — мы недооценили игроков и вносимые ими помехи. Это в Таэрланде проявилось — когда игроки начали занулять фракции НПС, Творец сгенерировал эвент с поднятием армии нежити. Что бы ее остановить, в игру пришлось вступить нам, администрации, и ручками все исправлять. В результате, видимо, «процедурный» принял наше вмешательство за еще больший перекос баланса. Грубо говоря, мы сами кинули на весы большой — пребольшой камень. Равновесие покачнулось, Творец принял нас: игроков плюс администрацию, как одну из сил и начал противодействие. Повторяю — это сверхумная тварь! Он начал действовать исподволь, постепенно, не привлекая внимания, понимая, что само его существование зависит от нас. После Таэрланда мы физически уничтожили оборудование, сервера, которые составляли суть «генератора». И запустили новый, из бэкапа. Но, как позднее оказалось, эта тварь, Творец трахнутый, скопировал свои алгоритмы на «облачные» сервера, и как супер-вирус, вернулся обратно. Короче: администрация и игроки — сейчас для него враги. Он пытается восстановить баланс. Появляются аномальные зоны, где куется оружие для будущей войны. Странники — его создания, Туча — инструмент сборки ресурсов и база-тюрьма для «оцифрованных» копий. Я сильно подозреваю, что пробная оцифровка — Санты и ваша, это всего лишь эксперимент перед глобальным ударом. Думаю, как бы дико это не звучало, Творец хочет отрезать связь этого мира, Сферы Миров, от того мира — вашей реальности. Но! Игроки тоже являются частью Сферы и их удаление или уничтожение — еще больший удар по Равновесию. Поэтому, я так думаю, и Лена Романова тоже — что игроки будут «отрезаны» с помощью поголовной «оцифровки». Они как бы сохранятся, но дисбаланс уже вносить не смогут, и, в принципе, будут в тех же правах, что и НПС. Ух, устал я что-то языком болтать.
— Звучит как бред — задумчиво сказала Лу — Как бред сумасшедшего.
— Открой свой лог — устало сказал Сэй-Рус — Открой лог и сделай что-нибудь. Любое действие.
— И что теперь?
— А теперь внимательно посмотри на всплывающую подсказку при наведении на свой ник. Скопируй в группу, чтобы все видели, пожалуйста.
Лу проделала требуемое, а потом в общем чате появился ее лог:
Игрок Лу(copy 124) пытается активировать умение «Отдых». Невозможно — неподходящее место.

ГЛАВА 19: АДАМ

— Глобальная оцифровка?! Но зачем это нужно?
— Шут его знает — Сэй-Рус раздосадовано потер лоб — Ты же помнишь тот наш разговор? Волей-неволей, сами того не желая, создавая игру — мы создали новую вселенную. Она начала жить своей жизнью, по своим законам. А мы — нарушители, фактор дисбаланса, который нужно устранить.
— Ты хочешь сказать, что…
— Я думаю, когда будет собрано достаточно ресурсов, построено необходимое количество станций «оцифровки», подобных этой, создана непобедимая армада Странников — начнется глобальный пипец. Сферу отрежут от реального мира, заменив игроков «оцифровками». Она станет параллельной вселенной, существующей автономно, без вмешательства с Земли.
— Невозможно! — криво усмехнулась Лу — Как все это сможет существовать само по себе, без серверов, техников, «железа», поддержки?! А если просто обесточить? А?
— Это ВОЗМОЖНО, даже с технической точки зрения. Не знаю, откуда будет брать ресурсы «процедурный», но эта хитрая бестия найдет лазейку. Он уйдет со стационарного железа, собственно, аномальные зоны уже… В мире полно «облачных» мощностей и хранилищ, взять под контроль малую толику искину такой класса — раз плюнуть. И их потом хрен локализуешь. Мы уже сталкивались с подобным. Уничтожить, выключить «Сферу» станет возможно, только если полностью разрушить энергосистему Земли. То есть — никак.
— Хорошо. — кивнул Кот — Но смотри, допустим, мы вырываемся отсюда, поднимаем шум, связываемся с реалом через знакомых игроков. Это же нонсенс! Сенсация!
— Никто не поверит — устало покачал головой Сэй-Рус — Объявят вас программным багом. И в первую очередь администрация Сферы не даст ходу шумихи. Они все еще надеяться сохранить эту кормушку. К тому же… вы опять недооцениваете Творца. Я так думаю, раз вас «оцифровали», есть вариант и обратный.
— То есть?!
— Ну, «оцифрованную копию» — на полку, на склад, усыпить до лучших времен. А к аватару опять подключить вас реальных. Доходит?
— Честно говоря, нет — сказал Кот.
— Судя по счетчику копий, оцифрованных копий игроков снято более полутора сотен. Думаю, они все пока хранятся в неактивном состоянии где-то в загашнике Творца. Ведь массового вайна насчет невозможности войти в игру не было.
— А как же Санта?
— Он умер в реале, поэтому и остался здесь.
Повисло долгое молчание. Игроки переваривали услышанное. Я тоже. Там, в далеком, недостижимом реальном мире сейчас, возможно, умирало мое тело. И я ничего не мог с этим сделать. И, как ни странно, испытывал чувство облегчения. Сфера Миров давно стала моим домом. Значит, я больше не связан с тем миром, Землей, задыхающейся в жаре Потепления, захлебывающейся в десятках локальных конфликтов, раздираемой на части толпой трусов и лжецов, гребущих под себя… С души словно отцепился тяжелый якорь, никаких эмоций, кроме легкости и свободы, я не ощущал.
— Ладно. — наконец встряхнулся Кот — Поговорим о вещах приземленных. Ты торчишь здесь уже долго, Максим. Наверняка продумывал, как выбраться. Есть план?
— Да, есть — кивнул Сэй-Рус — Скажу честно — я рад видеть именно тебя, потому что выбраться из Тучи способен только кто-то, имеющий доступ к аварийному протоколу «Семь Братьев». Все наследия меча открыты?
— Осталось последнее. Там столько опыта надо, свихнутся.
— Ну, ничего. В общем, план прост — с помощью Истинного Огня вырваться с этого респауна, с помощью Компаса найти Пятый Ключ, и, объединив силы, разнести здесь все к чертовой бабушке! — сжал кулаки Сэй-Рус.
— Компас Магистра цел? — спросил ХотКот.
— Да, берег его как зеницу ока — ответил Сэй-Рус.
Лу, чьи глаза алчно блеснули при упоминании некоего неизвестного мне Компаса и Ключа, выпалила:
— В первую очередь нужно уничтожить стоунджаммер, который блокирует телепортацию в эту область!
— Верно. Тогда мы откроем сюда Портал — согласился Кот. — Начнется такая драка, которую Сфера еще не видывала. Мы долго готовились к этому.
— А, план «Прыжок в Немыслимое»! — понимающе кивнул капитан «Неуловимого» — Значит, Лена все же решилась. Это будет прямым объявлением войны Творцу, но да что нам терять!?
— Ты понял, где находится стоунджаммер Тучи?
— Вариант только один — тот светящийся объект в куполе этой «звезды смерти». Видели, когда подлетали? По размеру блокируемой локации подходит только он.
— Хорошо. Будем пробовать. Лу, начинай готовить рейд. Баффы, эликсиры, все прочее — начал распоряжения торговец — Сэй, с тебя инструктаж по противнику.
— Что по «пешкам»? — спросила Лу — Был запрет на их использование внутри Тучи.
— Сейчас это уже не имеет смысла — сказал Сэй-Рус — И вы, и ваши «пешки» заперты здесь, поэтому никакой разницы. Они так важны для вас?
— Спрашиваешь! — возмутилась Лу — Наши спутники — менестрель, рунник, мастер порталов, хилер — без них моя конста неполноценна!
— И Элион тоже может помочь — задумчиво проронила Фэй.
— Выпускайте, нам нужен каждый меч — сказал Кот. — Всех, попытка будет только одна, следующая — только через сутки, черт побери!
— Один вопрос, Кот — вмешался я — Как ты собираешься одолеть охрану этого респа? Сэй-Рус сказал, там архилич, и…
Кот задумчиво взглянул на меня. Мысли его явно блуждали где-то далеко, по обнаженному клинку синего меча прокатывались всполохи огня. Ощутимо веяло жаром.
— Охрана? Вообще не проблема — ответил он — Охрану я беру на себя.
* * *
Нас было меньше тридцати. Двадцать девять, если считать Сэй-Руса и пятерых НПС из его экипажа. Очень мало для полноценного рейда, даже если отдать должное сработанной консте Лу. Но они специалисты по ПвП, а не по зачистке нежити. Хотя в ходе приготовлений у меня создалось впечатление, что эту ситуацию предвидели — набор эликсиров, который раздали всем, был заточен именно на противостояние нежити. Хорошие эликсиры в загашниках компании Кота — все сплошь с приставкой Великий, сделаны алхимиками — экспертами. Противоядие, Регенерация, Серебряная Луна — каждый пузырек стоил не меньше сотни золотых на аукционе.
Меня определили в группу поддержки, снабдив сотней серебряных стрел, с запечатленными чарами Взрыва — штучная, ручная работа. Мне предстояло играть роль ДД — лучника, наносящего урон издали. Давно, очень давно я не был в компании игроков, словно готовящихся к обыденному прохождению сложного данжеона. Но это-то не данжен, мы внутри Тучи, здесь раньше никто этого не делал. И попытка будет только одна — после нее 24 часа на возрождение, это нервировало. Подумав, я все же активировал статуэтку Лианы, выпуская спутницу из моего инвентаря. Она искатель — взломщик, а не боец, но может принести пользу, если будет выполнять роль моей тени, перевязывая раны и подавая эликсиры, немного облегчит жизнь нашим целителям. Мы уже работали с ней в такой связке, поэтому обязанности свои девушка знала.
— Ох, где мы, Эйс? — спросила Лиана, осматривая белые стены и колонны, очертания которых терялись в мареве ядовитого тумана. — Неужели внутри Тучи?
— Да, ты угадала. И нужна твоя помощь, будем пробиваться отсюда с боем.
На лицо девушки набежала тень.
— Лучше бы ты не выпускал меня здесь, Эйс Винд! — сказала она, поспешно снимая обруч из сета Серебряного Искателя и стаскивая перчатки. — Они говорят со мной, каждый и все вместе… Я стараюсь не слушать, но боюсь, что это сведет меня с ума!
— Кто — они?
Лиана неопределенно повела руками вокруг.
— Сейчас уже легче — она порозовела, избавившись от сета, обострявшего псионические способности — Где Адам?
— Он… остался на «Славе». — Ответил я. — Он сам так попросил.
Когда все было готово, Сэй-Рус осторожно повел нас к разведанному выходу.
ХотКот: Здесь?
Сэй-Рус: Да.
Лу: Вижу пятерых.
Сэй-Рус: Их может быть больше.
Лу: Четыре голема и архилич. Архилич — пробуем в стан, контролишь его, Одри, водишь по кругу. Если будет призывать аддов — сразу «Вечный Покой». Ника — держишь Кота, он не должен сдохнуть, делай что хочешь. Все остальные — работаем по моей подсветке.
Лу: Жду подтверждения готовности, не спите.
Лу: Хорошо. Поехали!
Когда кто-то из «Бестий», начиная бой, швырнул бутылку с горючим маслом, я тоже разглядел первых противников. Выход с респа представлял собой дыру с рваными краями, словно пробоину в толстой каменной стене. По другую сторону в клубах зеленого тумана виднелись трехметровые массивные силуэты — костяных големов, огромных монстров, слепленных из множества костяков причудливых конструктов. Каждый — жуткая машина убийства, не всякой группе по силам. Посреди них висел в воздухе, не касаясь пола, закутанный в ветхий плащ громадный скелет, увенчанный короной, окруженный сворой клубящихся теней. Архилич — великий волшебник, после смерти ставший повелителем магии Смерти, в обычных данжах Сферы выполняет роль супербосса, цели для рейда. Здесь он охраняет респаун. Я почувствовал, как по спине побежали холодные мурашки, а под ложечкой противно засосало. Впрочем, это ощущение было недолгим — все завертелось, нужно было действовать.
И все очень быстро кончилось. Я успел выпустить меньше десятка стрел по подсветке. И опять недооценил Кота. Его мечу и Истинному Огню не мог противостоять никто — клинок убивал андедов с нескольких ударов, я прекрасно видел, как рывками убывали полосы их хитбаров. Мы не потеряли никого. Вход был освобожден, мы оказались в белом чреве тоннеля, ведущего вверх по крутой спирали.
Ядовитый туман был здесь более разрежен, видимость улучшилась до десяти-пятнадцати шагов.
Сэй-Рус: Надо торопиться. Вверх! Скоро их здесь будет тьма!
* * *
Совсем недалеко от них, в пространстве Астрала, внутри Тучи дрейфовал мертвый остов корабля, недавно носившего гордое имя «Слава Гагарину». Его сигнальные огни погасли, три сломанных мачты торчали бесполезными огрызками, на них бессильно обвисли клочья разорванных призрачных парусов. Клиппер был почти разрушен двумя взрывами Странников, его команда — уничтожена, но мощные баффы и ауры, наложенные на корпус, по-прежнему не позволяли мелькающей вокруг нежити приземлиться и разорвать «Славу» окончательно.
В реакторном зале, посреди путаницы оборванных магопроводов и обломков оборудования лежал голем Адам, оставленный Эйсом на корабле — по его собственной просьбе, подкрепленной кое-чем весьма убедительным. В трехпалой руке был сжат тусклый металлический шар, на поверхности которого помаргивали красные цифры таймера обратного отсчета. Когда они обнулились, шар беззвучно раскрылся, выпустив наружу целую свору крохотных — меньше ногтя ребенка, блестящих серебряных паучков. Помедлив немного, они уверенной вереницей взбежали на Адама, скрываясь в сочлениях его металлического тела.
Минута, другая — и голем медленно открыл лепестки зрительного окуляра, вспыхнувшего в полумраке неярким зеленым светлячком. С трудом пошевелился, приподнимаясь на локтях. Паучки продолжали ремонтировать его, соединяя порванные кабеля и трубки внутри сложного механизма Кованого, восстанавливая подвижность его тела.
Через некоторое время Адам привстал, обозревая царивший вокруг разгром. Однако реактор не детонировал, остов корабля был цел, а значит, шансы еще сохранились. Серебряные паучки выбирались из него, скопились на ладони подвижной, шевелящейся лужицей. Повинуясь беззвучной команде Адама, они потекли блестящим ручейком к массивной громаде маг-реактора, исчезая в его внутренностях.
Резиновые губы Кованого расползлись в усмешке — одноразовый ремонтный артефакт Древних, когда-то найденный их командой в Шаре, сработал как нельзя лучше. Впрочем, как и все остальные, испробованные до него. И помочь они способны только ему — отремонтировать существо из плоти и крови создания Древних не могли. Он с удовольствием наблюдал, как колонны нано-паучков быстро сращивают порванные магопроводы, меняют кристаллы, восстанавливая сложную структуру «сердца корабля», источника его энергии. К сожалению, надолго их хватить не могло — артефакт был одноразовым, паучки таяли, тратились во время ремонта, своей плотью замещая поврежденные элементы.
Адам занял командное кресло корабля, попытался подключиться к бортовому интерфейсу. Раз, другой, третий — неудачно, системы клиппера не отвечали, оставались мертвы. Кованый замер, дожидаясь, пока ремонтные паучки полностью выработают свой ресурс, хотя бы немного восстановив поврежденный реактор.
Есть! Интерфейс корабля вспыхнул тревожно-багровым мерцанием, сигнализируя о критических повреждениях. Голем пробежался взглядом по основным иконкам: так, Купол — ноль, прочность корпуса шесть процентов, один элементальный движитель еле жив, второй уничтожен, отсутствует, сорван вместе с половиной кормы чередой взрывов. Паруса — три процента, бортовое вооружение — ноль, магреактор восстановлен на семь процентов, хватит его буквально на пару минут интенсивной работы. Тем не менее, энергия начала вырабатываться, потекла тоненькой струйкой во все системы клиппера. Невидимый ореол Купола снова вспыхнул вокруг остова «Славы», пока слабенький, но начинающий восстанавливать свою прочность. Содержимое трюма — цело! Адам облегченно выдохнул струйка пара. Теперь его задумка может сработать.
Клиппер дрейфовал в пространстве, нелепо задрав форштевень в зенит и завалившись на правый борт. Медленно, очень медленно, так, чтобы это казалось естественным движением, Адам переложил рули, направляя корабль к зловещей конструкции в центре Тучи.
К ее источающий мертвенный зеленый свет глазу-навершию. Вокруг по-прежнему сновала плотная туча летающей нежити, пытающейся пробиться сквозь сжигающую ауру, и голем питал некоторую надежду, что под их прикрытием, как под дымовой завесой, его маневр останется незамеченным. Иронией судьбы, он, единственный из всей команды, не привлекал нежить так, как существа из плоти, имел шансы остаться не засеченным зорким взглядом того, кто управляет Тучей.
Адам замер. Он знал Тучу, наверное, лучше, чем все остальные члены команды Кота, хоть и не афишировал это. Он знал, что грубой силой, прямой атакой тут ничего не добиться — Туча ответит еще большей силой. Могла помочь только непредвиденная, невозможная ситуация. То, что настолько маловероятно, что не принимается в расчет.
По станции внутри Тучи, разгоняя зеленое марево, прокатился яркий взблеск. Мгновением позже из всех отверстий этой «звезды смерти» вырвались протуберанцы синего огня. Эти фонтаны пламени бушевали всего секунду, потом угасли, но этого было достаточно, что бы понять — в ход пустили Истинное Пламя, последний козырь Кота. Его команда и Эйс Винд там, внутри, пытаются сражаться. И их необходимо предупредить. Решившись, Адам вышел на связь с Эйсом по чат-каналу, доступному только игроку и его пешкам-спутникам.
* * *
Первая развилка, вторая. Ревущая толпа нежити. Бой. Еще один. И еще, все ожесточённее. Крики, синее пламя полыхающего клинка. Пальцы, рвущие тетиву. Лиана, бинтующая первые раны и подносящая к губам флаконы с зельем «Противоядия». Первые потери — у нас выбило Бонуса, ваншотнуло заклинанием кого-то из вожаков нежити.
Мы поднимались вверх, у каждой развилки коридоров лидеры склонялись над каким-то устройством — Компасом Магистра, как они его называли, выбирая путь. Нежити прибывало, и она становилась все злее, лезла изо всех щелей. Пришел момент, когда нас зажали в тупичке возле одной из развилок, с двух сторон повалили воющие толпы, и сзади тоже послышался рев и топот — нас окружили. Здесь, внутри Тучи, враг имел практически неограниченные ресурсы, нас закидывали бесконечным мясом. Я видел, что и Лу, и ее люди устали, да и ресурс выданных нам эликсиров уже подходил к концу. Кот тоже тяжело дышал, двое из пяти людей Сэй-Руса пали, да и сам он держался из последних сил.
— Давай «Вихрь», Кот — крикнул капитан «Неуловимого», в первых рядах сдерживая лезущую напролом нечисть — Давай, иначе мы не выдержим!!
— Я хотел приберечь его до конца — буркнул ХотКот. Его лицо покрывал темный налет пепла — от сгоревших в огне меча андедов. Полосы случайных касаний превратили его в жуткую маску.
Отчаянным, невозможным усилием бойцы передней линии отбросили врагов, на освободившийся пятачок тут же вышел Кот. С горящего клинка срывалась, разрастаясь, целая река синего огня. Торговец махнул рукой, показывая, чтобы мы все вжались в стену и отвернулись — и я сделал это с удовольствием, потому что нестерпимый жар уже начал опалять ресницы и брови.
Рев бушующего пламени, срывающегося с клинка, перекрыл пронзительный вой нежити. Жутко пахнуло паленым, напор жаркого воздуха практически распластал нас по стенам. Прикрывая своим телом Лиану, я вжался в стремительно теплеющий камень. Начали приходить сообщения об огненных дотах, о теряющем прочность горящем снаряжении — только прохладные волны приходящего хила спасали от гибели. Пол заходил ходуном, рев огня оглушал, сами стены уже обжигали — мы словно оказались в жерле извергающегося вулкана. Силы, которые были пущены в ход, потрясали.
Затем все кончилось. Напор жара тоже, мы медленно отлипли от стен, почти приплавленные к ним. К моему удивлению, все были живы, хотя хитбар многих пульсировал в красной зоне. Хилеры из консты Лу сработали на «шесть» — никто другой нас бы не вытащил из этого огненного ада. Кота, превратившегося в черный силуэт, я узнал только по синему свету клинка — полностью, с макушки до пяток, он был покрыт копотью. Белые тоннели чернели выжженным чревом. Под ногами хрустели ломкие остатки костяков и оружия — все, что осталось от бесконечных толп андедов.
— Двигаемся наверх! Еще немного! — крикнул Сэй-Рус — Последний рывок!
И в этот момент случилось неожиданное. Иконка Адама, оставленного мною на «Славе», вдруг ожила, налилась зеленым, а сам голем вышел со мной на связь. Это был наглый абуз игровой механики, почему-то до сих пор не пофиксенный разработчиками — механических персонажей можно было вернуть в строй с помощью редких ремонтных сфер Древних, изредка попадающихся в их сайтах.
Адам: Эйс! Сработало! Я на «Славе»!
Эйс Винд: Я не верил. Что с кораблем?
Адам: Капитан, слушай меня очень внимательно — от этого зависит твоя жизнь. И не перебивай. И никому ни слова! Никто не должен знать, что я здесь, и жив.
Эйс Винд: Слушаю.
Адам: У вас в отряде есть крот.

ГЛАВА 20: КЛЮЧ

Вихрь Истинного Огня уничтожил всю нечисть, набившуюся в тоннели, дотла выжег внутренности зловещей станции. Мы пробирались по опустевшим коридорам, стены теперь покрывал слой темного стекловидного расплава. Из него смотрели пугающие силуэты — тени сгоревших существ. Мощь Пламени очистила нам путь.
Тоннели завивались вверх причудливыми спиралями, соединяясь между собой, открывая выходы в темные залы. Там угадывались очертания каких-то предметов, внутренности таинственных мастерских и лабораторий — но сейчас все это было вывернуто наизнанку, разрушено, догорало, источая жирный черный дым. Приглядеться не удавалось — мы гнали как безумные, пока, наконец, резко не остановились, едва не сбив с ног тех, кто бежал впереди. На лицо упало ровное изумрудное свечение.
— Здесь! Мы пришли!
Это был зал, громадный, не уступающий размерами залу респауна, только без ядовитого тумана. В форме правильной полусферы, с потолком в виде прозрачного купола, поддерживаемого восемью дугообразными опорами. Наверху, на недосягаемой высоте, нестерпимым огнем пылал огромный зеленый кристалл, заливающий пространство зала тем самым мертвенным светом. Отсюда открывался прекрасный вид на внутренности Облака Костей: парящие стаи нежити, Астральный Портал, возле которого по-прежнему кружил уцелевший Странник, медленно дрейфующие останки «Славы», излучающие яркое свечение. Вокруг корабля с оторванной кормой, лишившегося мачт и всего парусного вооружения, роилась туча летающей нечисти.
Ровно в центре зала, прямо под кристаллом стоял серый каменный куб, на котором что-то лежало. Что именно, разглядеть не удавалось — мешал яркий свет, льющийся сверху. Это было наведенное заклинание — стоило сконцентрировать взгляд, пытаясь рассмотреть, сияние становилось нестерпимым до ломоты в глазах. А все, что находилось за кубом, вообще сливалось, дрожало в мареве ослепительных бликов.
— Это ловушка — уверенно сказал Кот.
— Думаешь? Взгляни на Компас! Ключ здесь!
— Да, здесь. Постамент как две капли похож на тот, где я нашел свой меч. Но это явно ловушка. Сам подумай, если Ключ все это время находился здесь, что мешало Туче отдать его кому-то из своих?
— И что же делать?
ХотКот молча пожал плечами, не сводя взгляда с каменного куба, скрытого ослепительным светом.
— Еще немного — и здесь опять будет орда андедов! — настаивал Сэй-Рус. — Времени у нас нет…
— Стоунджаммер! — напомнил я — Вы хотели уничтожить его!
Светящийся кристалл наверху, опутанный странной шипастой оправой, не мог быть ничем иным, кроме как частью гигантского магического механизма, блокирующего всю телепортацию внутри Тучи. Его нужно было повредить, разрушить, уничтожить — тогда Кот сможет открыть сюда обещанный портал, запустив таинственную операцию «Немыслимый Прыжок», а мы все смогли бы уйти Камнями Душ на точку своей привязки.
— Высоко… — задумчиво проронил Кот, оценивая взглядом расстояние. — «Огненной Молнией» не достану.
— Зато у нас есть кое-что подходящее! — выдохнула Лу, напряженная как тетива натянутого лука — она, верно, тоже подозревала что-то неладное в пустом зале.
Спустя секунду один из «Бестий», вскинув магический жезл, запустил в стоунджаммер косматый клубок черно-рыжего огня. Я узнал «Багровый Огонь», редкое заклинание школы Тьмы, настолько же превосходящее по убойности обычный файерболл, как управляемая ракета мушкетную пулю.
Магический заряд прянул в цель — в ответ свечение стало нестерпимо ярким, заставляя зажмуриться. Взрыва не последовало, когда я открыл глаза, стоунджаммер остался цел, а «Багровый Огонь» пропал, исчез, будто его и не было.
— Перехватили! — стиснула кулаки Лу — Но как?
Свет, скрывавший половину зала и каменный алтарь, зашевелился. Он пришел в движение, меняя форму и очертания, на наших глазах сложившись в нечто вроде огромной сферы. Смотреть на него можно было только сощурившись, как на яркое дневное солнце — свечение усилилось, казалось почти невыносимым. Мощное чужое присутствие стало осязаемым, появилось ощущение пристального взгляда, давящего, недоброго. Заломило в затылке, непроизвольно задрожали коленки. В комбат-логе ползли строчки, испещрённые чередой вопросительных знаков — система не могла идентифицировать эффекты, воздействующие на нас.
— Что это за хрень?! «Познание Сути», быстро!
— Эффекты не опознаются! «Познание Сути» не проходит!
— Это… вообще нельзя подсветить!
— Это он! — бледный Сэй-Рус шагнул назад, упершись спиной в стену. — Кот… только Истинным Огнем.
И тогда мы услышали Голос. Мне он показался женским, чуточку усталым чувственным контральто, который мог принадлежать испанке или итальянке. Неуловимо он походил на тембр Лианы. Полагаю, что другие игроки могли слышать другой Голос, другие слова — те, которые больше подходили их внутренним потребностям. Голос говорил со всеми вместе — и с каждым в отдельности, говорил — и одновременно показывал, транслировал картинки прямо в мозг. Слова, в сущности, были пустыми и ненужными, но вкупе с ритмом, тоном, наслаиваемые на яркие изображения, они давали эффект, подобный взрыву бомбу или ушату холодной воды, внезапно опрокинутой на голову. Да, все это я знал и видел раньше — частично, но поданное в массе, с чужой точкой зрения, оно поворачивало сознание на сто восемьдесят градусов.
Джаггернауты «Панд», расстреливающие пылающий форпост на маленьком Осколке.
Вереница соединенных цепью НПС с безразличными, мертвыми лицами, в шипастых рабских ошейниках поднимается на борт судна.
Усеянные телами развалины небольшой деревеньки, женщина, бегущая за удаляющимся астральным кораблем. Она падает на колени, умоляюще протягивает руки, на лице — слезы, отчаяние, боль.
Массовая резня на улицах большого города, уже охваченного пожарами — с высоты птичьего полета видно, как несколько рейдов пробиваются к центру, сметая защитников, как над ними кружатся «птички».
Волна, зеленое цунами, увенчанное пенной шапкой, злость и бессильная ярость на лицах тех, кто его видит, кулаки, до боли сжимающие бесполезное оружие.
Я понял, кто он, этот Голос, и что он делает. Зачем с беспощадной резкостью показывает все это. Чтобы мы поняли, кто мы. Что из себя представляем на самом деле. Злые, равнодушные существа, ради мимолетного развлечения убивающие тех, кого создали и наделили сознанием, подобным своему.
— Не поддавайтесь! — прохрипел Кот, когда это отхлынуло. — Это гипноз, наваждение, мираж!!
Мы замерли, с трудом сбрасывая чары. Растерянные, неуверенные, зашевелились, словно боксер, получивший нокаутирующий удар. Это была изощренная ментальная атака, призванная сломать нашу психику, посеять сомнения и рознь — картинки, определенные «якорные» слова, подобранные под психотип каждого. В прошлой жизни я изучал такие вещи — приемы боевого нейропрограммирования, влияния на мозг человека с целью контроля сознания.
— Не поддавайтесь, он бессилен сам, он не может воздействовать на игроков НАПРЯМУЮ! — проорал Кот — Слышишь, тварь?! Ничего ты не можешь, только голову морочить! И на тебя найдется управа!
Свернула «Огненная Молния», сине-рыжей нитью ударившая в сияющую сферу. Свет погас, распался, исчез, оставив после себя лишь эхо колокольчиков издевательского смеха, отразившееся от стен.
И мы увидели, что скрывала пелена свечения во второй части зала.
Там неподвижно стояли стройные шеренги воинов в черных балахонах поверх тусклых доспехов, все, как один — в наличьях серебряного черепа. Мы уже встречали с ними в бою и узнали мгновенно — то были бойцы фракции «Очищения». На нас, кучку сгрудившихся у входа игроков и спутников, смотрели острия сотни копий и наконечников стрел.
С тихим шелестом покинули ножны множество мечей. Адепты «Очищения» сделали шаг вперед, окружая каменный куб. Из их рядов вышел среднего роста тип в плаще, рассыпавшимся по плечам ворохом черных перьев, в клыкастой маске Смерти, с копьем в руке, листовидный наконечник которого горел синим пламенем. Истинным Огнем.
Санта.
Он бестрепетно подошел к нам, остановился в нескольких шагах.
— Предлагаю сделать выбор — заговорил он — Хватит разговоров, вам сказали и показали все, что нужно. Те, кто готовы перейти на нашу сторону — шаг вперед. Остальные — умрут, останутся пленниками Тучи. Решайте, у вас минута.
— Эйс Винд! — я почувствовал, что взгляд черепастой маски остановился на мне — С тобой хочу поговорить отдельно.
Я приблизился, держась наготове — так, чтобы в случае внезапной атаки суметь уклониться — от Санты можно ожидать любой подлости. Я не верил ему ни на грош.
— Не послушал ты меня. — сказал Санта — Сидел бы сейчас в Серебряном Оплоте. А теперь выбора нет.
Я молчал, ожидая, что он скажет дальше.
— Твое тело там мертво. Теперь ты живешь только в Сфере. И она — единственная реальность… брат.
Я молчал.
— Наплюй на игроков. У них свои цели, они хотят развлекаться, хотят, чтобы все было как раньше. Но этого не будет, мир меняется. Они проиграют. Присоединяйся к нам, брат. Тут — твое место.
— И это говорит Санта, который убивает ради развлечения, всех подряд? — спросил я.
Санта хрипло рассмеялся.
— Да, Санта. Да, так было. Но я изменился. Я убивал, чтобы быть первым, это был спорт. Сейчас я убиваю, потому что у меня есть цель.
— Цель?
— Выживание. Если все это — он обвел руками окружающее пространство — разрушат игроки, наши «оцифровки» будут стерты. Мы умрем — и на этот раз окончательно. Поэтому у тебя нет выбора, Эйс Винд.
— Выбор всегда есть — ответил я, чувствуя, как на щеках вспухают желваки.
— Между жизнью и смертью. — сказал Санта. — Я не хочу умирать. А ты?
Около меня внезапно оказалась Лиана. Вцепилась в руки, посмотрела в глаза. Взгляд ее был наполнен такой тоской и мукой, что мне стало дурно. Что, что показал моей спутнице «процедурный генератор», что ее аж потряхивает от напряжения?!
— Эйс, он прав! Эйс, милый, мы должны согласиться! Зачем, зачем тебе эти игроки, ты такой же, как и мы, ты теперь один из нас! Давай уйдем!
Я молча смотрел на нее, и Лиана беззвучно заплакала.
— Эйс, я не хочу потерять тебя!
Я понял — психологическая атака не прошла для нее даром. Лиана лишилась всей своей семьи на Таэрланде, и так-то не слишком любила игроков, а теперь…
— Лиана, мы… — я приготовился использовать «артефактную компрессию», но руки девушки перехватили мои кисти.
— Подожди, мой капитан — она горько улыбнулась — Подожди. Пришла пора… Ты не все знаешь обо мне…
— Мои братья и мать не погибли. И не стали частью нежити Тучи… — продолжила она — Я… все же отыскала их в Астрале, только не там, где ты думаешь. После того, что вы сделали с нашим домом, они стали частью «Очищения». И… я тоже.
Я не верил своим ушам. Лиана, моя «пешка», моя спутница, моя заточка астрального искателя все это время была тайным агентом «Очищения»?! Невозможно! Невероятно! Хотя и раньше я замечал некоторые странности — явная неприязнь к другим игрокам, нежелание посещать Оплот и общаться с «Девами». Боялась разоблачения? Вполне возможно. Значит, это правда, что у «Чистильщиков» множество законспирированных последователей, о которых мы ничего не знаем. Наверное, они повсюду вокруг нас.
— Эйс, это правда. И я… я не фальшивая. Все, что было между нами, было по-настоящему — всхлипнула она — И я… люблю тебя.
— Эйс, пойдем. Пойдем со мной.. — Она потянула меня к темным рядам адептов «Очищения».
Не двигаясь с места, я медленно закрыл глаза. Лиана была моей семьей, моей любовницей и единственным другом долгие полтора года. И даже тайная принадлежность к «Чистильщикам» не могла изменить теплых чувств к ней. Это было неважно, но вот то, что меня ведут, как несмышленого теленка, диктуют свою, да даже не свою, навязанную извне чужую волю…
Я принял решение — ребус наконец сложился в голове. В прозрачном куполе рос приближающийся силуэт «Славы», и Адам уже начинал обратный отсчет на закрытом канале.
— Прости, Лиана. Нет.
Несколько секунд девушка смотрела на меня с беззвучной мольбой, не отпуская руку. По ее щекам текли слезы, губы предательски дрожали. Затем она отвернулась, вытерла лицо полой плаща. Глухо прозвучал голос:
— Ты выбрал, Эйс Винд! Прощай.
Ваша репутация с Лианой Эль-Тарк значительно понижена! Лиана Эль-Тарк больше не является вашим спутником!
Лиана решительным шагом пересекла зал, исчезла, слилась с темными рядами Чистильщиков, мгновенно став одной из них. Санта, стоявший поодаль, встряхнулся. Он понял и принял мое решение без слов — они были не нужны.
В нашей группе произошли изменения. В интерфейсе рейда мгновенно выключилось несколько иконок. Трое НПС стояли отдельно, выйдя вперед: Взор и Эйзи, двое «пешек» Бестий и Ингрид, наемник из команды «Славы». Были они скрытыми агентами «Очищения» или просто не выдержали удар психической атаки? Я не знал. Да и неважно это было, гораздо важнее, что боевой потенциал нашего рейда значительно пострадал. Я читал в чате лихорадочные, полупанические переговоры, и понимал, что дела плохо.
Лу: Спокойно. Нагнули их один раз, нагнем и второй.
ХотКот: Тогда с ними не было Санты.
Лу: Плевать. Ради этого боя мы и шли сюда. Бестии, готовность!
Лу: Покажем (нецензурно), на что способны «цифровые копии»!
Бой начался без предупреждения, резко — «Чистильщики» бросились на нас, мы на них.
Рой стрел, выпущенных лучниками врагов, накрыл нас жужжащим железным градом. Я инстинктивно сжался, ожидая удара, но Камень Крыльев Ветра отклонил все нацеленные в меня стрелы. Фейана скастовала защитный воздушный вихрь, работающий по похожему принципу, но все отразить не удалось — несколько игроков получили ранения. В ответ навстречу нападавшим в упор били наши лучники, с жезлов волшебников сорвались боевые заклятья, прореживая вражеские ряды.
План Санты был прост и нацелен против излюбленной тактики «Бестий», составляющих боевое ядро нашего отряда. Команда Лу любит и умеет кайтить, расстреливая противника на расстоянии — навяжем ближний бой, свалку в ограниченном пространстве, где их козыри будут максимально нивелированы.
Первые тела упали на каменный пол. Мы схлестнулись, вспыхнуло синее пламя Истинного Огня, но в сумасшедшей свалке, окруженный врагами, я не видел, кто пустил его в ход: Кот или Санта. Скорее всего, оба — терять было нечего. Надо мной мелькнуло длинное драконье тело, сверкнула синяя чешуя обратившегося Элиона, заревел драконий огонь. Совсем рядом в гущу адептов врубился Одрис, напарник Лу. С топорами в обеих руках, он в мгновение ока произвел настоящее опустошение в рядах врага, окруженный двумя свистящими кругами стали. Боец «Бестий» казался неуязвимым, ловкий, быстрый, непредсказуемо двигающийся и наносящий удары в совершенно неожиданных направлениях. Однако сейчас ему противостояли не только НПС-Чистильщики, но и кое-кто, не уступающий в мастерстве. И не стесняющийся применять читерские штучки.
Синий луч копья Санты удлинился, прянул из ниоткуда, как жало змеи, перечеркнул силуэт Одри, теснящего непись. Никакие доспехи, никакие парирования не спасали от удара Истинного Огня — воин Бестий, переломившись, сложился пополам, об каменные пол загремела выжженная изнутри скорлупа брони.
Лу: Кот, (нецензурно) держи Санту!!
ХотКот: Не могу, он слишком быстрый!
Отразив несколько ударов клинком меча, я пропустил очередной, ожегший плечо. И тут же активировал «Левитацию», поднялся над схваткой, выхватывая лук и выцеливая врагов.
Несмотря на то, что нас было впятеро меньше, первый раунд явно был выигран. Действующая мясорубка поредевшей консты «Бестий», огонь Элиона, мелькающий в гуще схватке огненный меч Кота охладили пыл наступающих. Мы потеряли троих — у них же весь пол усеивали неподвижные тела в черных балахонах. При взгляде туда у меня сердце обливалось кровью — среди убитых могла быть и Лиана.
Бой продолжался. Я видел, как Морган, возникший ниоткуда, распластал группу вражеских магов, как Лу и Птицеголовый, показывая чудеса скилла, удерживают Санту, избегая прямых ударов его огненного копья. Как Кот, Фейана и Сэй-Рус, сомкнув строй, защищают Нику и Оэнни — и через них не могут пробиться адепты «Очищения». Как весы боя медленно клонят стрелку победы в нашу сторону.
И я ждал подвоха. Знал, что Санта не прост и никогда не вступит в бой, не имея уверенности в победе. Он маньяк, но продуманный маньяк — иначе и не занимал бы первую строчку киллрейтинга Сфера с большим отрывом.
И дождался. Элион, наш дракон-оборотень, получил приказ уничтожить стоунджаммер, пока противники ошеломлены сопротивлением. Он расправил крылья, заложил вираж, поднимаясь выше и открывая пасть для выдоха сгустка огня, который уничтожит камень в куполе зала.
И Санта выкинул из рукава свой козырь. Протей, появления которого я ожидал все это время, наконец, явился. Я гадал, какое обличье он примет на этот раз спутник Санты. Как Элион, как Зверь, эта «пешка» могла изменить исход сражения в свою пользу.
Навстречу дракону метнулось гибкое змеиное тело. Протей пришел в облике эболета, и, пожалуй, покрупнее того, убитого нами после Шторма. Следовало ожидать, верно, Санта, принявший смерть от моего Ктулху, был впечатлен способностями эболетов — не пожалел времени, отправился в Астрал в поисках еще одного, чтобы протей смог скопировать его тело. Насколько мне известно, они могли перевоплотиться только в то существо, которое наблюдают визуально. И этот облик остается с ними до следующей смерти-перерождения, его нельзя менять, как перчатки.
Зал был огромным — но все же слишком маленьким для поединка двух летающих монстров. Дракон и протей-эболет сцепились в самоубийственной схватке. Элион изрыгал огонь и дрался когтями, эболет обвил его гибким хвостом, вцепился щупальцами.
Эболеты — не мастера рукопашной схватки. Они контролеры, мощнейшие псионики. Но у них есть одна крайне неприятная особенность — кровь эболета страшно ядовита. Она разъедает все, как серная кислота и вешает не снимаемый дебафф отравления. Существо, вступившее в схватку с эболетом, должно убить его издали — иначе погибнет само, каким бы сильным не было.
Так и произошло. Клубок сплетенных тел рухнул на пол, Элион в агонии умирал, разбрызгивая огонь и взмахами молотившихся крыльев сбивая с ног всех оказавшихся поблизости. И даже щедро вливаемый в него хил ничем не мог помочь. Изрядно потрепанный эболет сбросил его, выскользнул, вновь взмыл на высоту, топорща плавники и воинственно вытянув щупальца.
Два портрета в нашем рейде: Лу и Ники, украсились иконкой дебаффа «Порабощения». Удар был нанесен неотразимый: мейн-хилер и мейн-дамагер, сдерживающий Санту, оказались мгновенно выведены из игры. Спустя секунду Санта убил Лу, нелепо застывшую на месте, следующим ударом прикончил Птицеголового.
Запоздалая кара — ХотКот метнул «Огненную Молнию», испепелив эболета, но было поздно, слишком поздно. Длинный синий луч неестественно удлинившегося копья Санты пронзил не пришедшую в себя Нику. Без основного целителя, потеряв четырех из пяти игроков «Бестий», мы были обречены. Черная волна Чистильщиков вновь захлестнула, в первых рядах шел Санта. ХотКот отчаянно сражался, каждым ударом огненного меча убивая противника, но он не мог соперничать в мастерстве с Сантой. Тот налетел, закружился, в короткой схватке отбросил торговца, пока адепты окружали и добивали остальных. Иконки игроков и «пешек» в нашем рейде гасли одно за другим. Мою «Левитацию» прервал залп стрел, сшибая наземь. Я вскочил, окружая себя шлейфом «Пылающего Потока», активировал «Веерную Защиту», но врагов было слишком много. Удары посыпались со всех сторон. Обезоруживающий прием лишил меча, вывернутого из ладони, затем сверху накинули несколько сетей и для верности перехватили арканом, полностью ограничивая подвижность. Меня не стали убивать, зачем — то взяли живым, грубо потащили в центр зала.
Мигнула и погасла иконка отчаянно отбивающегося Моргана. Вот и все. Судя по интерфейсу, нас в живых оставалось двое — я и Кот, портрет торговца подмигивал красным, его хитбар держался на критической отметке. В логах чат-канала материлась Лу.
Меня приволокли к тому самому каменному алтарю, грубым толчком поставили на колени. Когда я попытался подняться, в шею уперлось острие копья. Рядом то же самое проделали с Котом. Торговец, спутанный по рукам и ногам, отчаянно сопротивлялся, но вреда причинить уже не мог — обе руки были вывернуты под неестественными углами. Почему нас не убивают? Санта напоследок решил покуражиться?
Каменный куб, который сначала скрывало сияние, а потом — шеренги Чистильщиков, был совсем рядом. Мне казалось в начале боя, что там лежит что-то испускающее нестерпимые блики, но сейчас я видел, что ошибался. Поверхность куба пуста. Там ничего нет. Кот оказался прав, когда говорил о ловушке — куб был обманкой, никакого Ключа на нем и в помине не было.
Санта, вставший перед нами, хрипло засмеялся. ХотКот поднял на него взгляд, и убийца медленно кивнул.
— Да, ваш Компас не ошибся. В Туче и правда есть Ключ, один-единственный. Вернее, был.
Он крутанул своим огненным копьем, окатив нас волной жара.
— Я взял его, после того, как переродился в Туче.
— Не взял, а отдали — ХотКот облизнул пересохшие губы — Не путай. Значит, это была ловушка?
— Да. Вы охотились на меня, а я на вас. В конце концов все же получилось заманить тебя сюда. Жаль только Эйса — это не его война. Теперь он навсегда оцифрован и умер там, на Земле. Это — ваша вина. Впрочем, сам виноват — я его предупреждал.
— И дальше что? — спросил ХотКот.
— Дальше? Зачем, как ты думаешь, ты здесь? Я сделаю с тобой то, что ты хотел сделать со мной. Отвяжу от тебя твой Ключ.
— Это невозможно — издал смешок торговец — Об «истинном владении» слышал?
— Есть способы, и ты это знаешь. Мы скоро начнем, только поэтому ты и жив до сих пор.
— Ладно. — ХотКот искоса посмотрел на меня — Со мной все ясно, но отпусти Эйса. Ты сам сказал, это не его война. Он здесь ни при чем, просто наемник.
Санта немного помолчал, затем отрицательно мотнул головой.
— Невозможно. Это теперь его единственная «копия», и даже покинув Тучу, он сохранит память обо всем, что слышал и видел. Это слишком опасно. Он останется здесь, из него получится отличный пилот Странника.
Сзади раздался вскрик, одна из фигур в темных балахонах выдвинулась из рядов.
— Ты обещал поступить с ним по-другому! — я узнал взволнованный голос Лианы.
Санта медленно обернулся, сделал резкий жест — и девушку тут же подхватили под локти двое Чистильщиков, к ее шее прижался клинок меча.
— Младшие у нас не перебивают старших! — сказал глава «Очищения» — Эйс Винд сделал свой выбор.
— Эй, Санта! — крикнул я, ощущая, как холодеет низ живота — Хочу кое-что сказать тебе!
— Сказать? Говори.
— Скажи, ты когда-нибудь видел свою смерть?
— Нет, не видел. Смерть всегда приходит неожиданно. — помолчав, ответил Санта.
— Тогда обернись и посмотри.
Санта не торопясь обернулся — и увидел мерцающий силуэт «Славы», заполнивший верхнюю часть прозрачного купола зала. Судно приблизилось настолько, что можно было разглядеть защитные руны на чешуйках мифриловых пластин, разорванную напополам корму, торчащие обломки мачт и развороченные борта. Мельтешащая вокруг летающая нежить до сих пор не могла взять корабль на абордаж — продолжали действовать защитные ауры.
Адам: Три! Два! Один! Зеро, господа! Добро пожаловать в ад!
Тлеющий огонек на бикфордовых шнурах подполз к запалам и дьявольская смесь в трюме клиппера, состоящая из бочонков, наполненным «драконьим» огнем, боеприпасами для корабельных орудий, запасы «жидкого» серебра и горючего масла, обратилась в яростное пламя. Подведенный умелыми руками Адама почти вплотную к куполу, превращенный в брандер «Слава Гагарину» взорвался, став исполинским шаром огня, напоминающим рождение маленькой сверхновой.
* * *
Вы умираете! 15… 14… 13… 12…
Игрок ХотКот хочет вам помочь! Да/нет?
Вы используете Великое Зелье Лечение. Ваша жизнь 1000/2140.
Сквозь туман проступило лицо Кота — чумазое, с размазанными полосами копоти и крови. Левой рукой торговец помог подняться мне на ноги — правая у него висела плетью.
Вокруг царил разгром. Купол был разрушен взрывом «Славы» и начисто уничтожен, всех находившихся в зале ваншотнуло напрочь — никакие защитные чары, никакой запас здоровья не спасет от взрыва такой мощности. И я не мог понять, как Коту удалось выжить и оживить меня.
— Ну, у меня же девять жизней — подмигнул ХотКот, но тут же посерьезнел, видя мое выражение лица — Камень Кузни Душ, Эйс. Повезло, если честно. Тридцать процентов вероятность возвращения к жизни. Плюс автохилер, подарок старого друга.
Он продемонстрировал кольцо на пальце, по кругу инкрустированное опалами. Целыми были два камня, другие гнезда пустовали.
Я огляделся. От стоунджаммера не осталось и следа. Мертвенно — зеленый свет исчез, вокруг царил мягкий полумрак. Стены и пол зала покрылись трещинами, они были усыпаны телами и остатками снаряжения Чистильщиков, окружавших нас. От Санты остался вороний плащ, отозвавшийся металлическим звоном, когда я пошевелил его кончиком сапога.
Кот держал в руках малый приводной маяк — выполненный в форме закрученного спиралью рога. Теперь, когда стоунджаммер уничтожен и блокировка телепортации снята, можно было призвать союзников на помощь.
Торговец прижал рог к губам, активируя его. Низкий, басовитый рев прорвался, разорвал шелестящую тишину.
— Они придут, они ждут… — с надеждой прошептал Кот — Должны ждать…
Пузырь изломанного пространства в голубом сиянии вспыхнул посреди Тучи. Корабль, оборудованный спелл-джамп-драйвом, в ответ на призыв открывал на координаты сигнала Астральный Портал. Первый….через несколько минут рядом вспыхнул второй, немного поодаль — третий, за ним — четвертый. Далее я не успевал их считать.
Мгновение, другое — и из появившейся радужной воронки неспешно выплыл огромный боевой галеон, фракционная модификация «Дев», «Белый Слон», бронированный и вооруженный до зубов. За ним — еще один, по бокам заскользили юркие скифы. Из других Порталов выходили фрегаты и клипперы, один за другим, в основном — под флагами Серебряного Оплота, но были и корабли игроков, я заметил даже огромную тушу джаггернаута «Пандорума». Это была целая эскадра, даже не эскадра — огромный флот, сотни летающих кораблей крупного и среднего тоннажа. Они разворачивались в боевые порядки, повинуясь неслышимым командам, на бортах расцвели огоньки выстрелов. Донеслась далекая канонада — битва внутри Тучи начиналась!
— Откуда? — спросил я — У Дев отроду не было столько кораблей.
— А теперь есть. Миры — Кузницы последние месяцы строили только этот флот — ответил Кот — По нашим расчетам, с игроками, в ближайшее время здесь будет несколько тысяч летающих кораблей. Оповещение о эвенте пошли на все форумы, в рассылке всех альянсов, порталы сюда будут открыты во многи….
Он остановился на полуслове, замер неподвижно, приоткрыв рот. Я уже видел такое — обрыв связи, игрок вышел из Сферы, не используя функционал «Отдыха». Примерно минуту он будет торчать здесь этаким соляным столбом, затем растает, исчезнет. Но, это значит, что..
Да. Камни Душ снова работали. Прорезались также некоторые чаты и доступ к интернету.
ХотКот исчез и снова появился примерно через десять минут. Он ошеломленно огляделся вокруг, уставился на меня.
— Винд?! Как я оказался здесь? Что произошло?!
— В смысле? — не понял я.
— Я вылетел из игры пять часов назад. Когда Странники взорвались около «Славы». Все это время пытался зайти в Сферу, но не мог, писало какую-то ересь. Только сейчас удалось! Что мы тут делаем?
Он ошалело уставился на десятки кораблей, выходящие из порталов под флагами многих кланов и альянсов, на тучи нежити, летящие навстречу. В Облаке уже кипел сумасшедший бой, в него каждую секунду вливались новые участники. Сфера еще не видала подобного по масштабу сражению, я представлял, какие страсти сейчас кипят в около игровых кругах.
— «Немыслимый Прыжок»?! — прошептал Кот — Но как?! Кто открыл Портал?!
Я усмехнулся. И ответил.
* * *
Несколько часов спустя, срочный выпуск «Вестника Сферы» на Video-Net
Сегодня состоялся, вне всякого сомнения, один из самых масштабных эвентов «Сферы Миров». Игрокам, владеющим летающим транспортом, стали доступны порталы, ведущие в аномальную зону — внутрь загадочного Облака Костей, которое многими считалось легендой Астрала. Облако состоит из миллионов нежити и является бродячей суб-локацией, самостоятельно передвигающейся в Астральном Пределе. На данный момент более ста тысяч игроков, более тысячи кораблей различного класса приняли участие в грандиозном сражении внутри Облака. Битва продолжается, обе стороны несут огромные потери, но можно сказать с уверенностью, что коалиция игроков одерживает победу! Спешите! Вы еще можете присоединиться и вписать свое имя в историю одного из самых необычных событий Сферы! Порталы в Тучу открыты во всех мирах представителями Ордена Дев!
* * *
Примерно сутки спустя, в Серебряном Оплоте
— Значит, ты утверждаешь, что пока мы переписывались с техподдержкой, вместо нас играли наши «цифровые копии»? — скептически спросила Лу. — Весело. А куда они потом делись?
— Видимо, когда взрыв «Славы» разрушил стоунджаммер, блокировка была снята. Вы смогли снова подключится к своим аватарам, заменили их. Куда делись «оцифровки», я не знаю.
— Вообще, слова Винда подтверждаются логами и фактами. Киллрейтингом. И Сэй-Русом — сказал Кот.
— Да уж, если бы не это, я бы сама сдала вас в дурку — нахмурилась Лу — Две пропавшие пешки, красный киллрейтинг! Позор. А почему Винд все помнит?
— Потому что я до сих пор «оцифрован». Там, у вас, с моим телом что-то произошло, и, видимо, меня до сих пор не могут подключить к капсуле. Санта утверждал, что я умер.
Повисло неловкое молчание.
— Мы выясним, Эйс — кашлянул Кот — Лично приложу все усилия.
— Теперь о плохом. Помните тот стационарный Портал в Туче, который защищали Странники? Вскоре после прихода флота «Немыслимого Прыжка» он закрылся. Но Зверь все же успел заглянуть в него и записать увиденное на кииру. Вот, смотрите.
Зловещий зеленый туман внутренностей Облака Костей, светящаяся воронка Портала. Совсем рядом мелькнул черный силуэт Странника, затем все заполнило радужное мерцание перехода. Рывком сменилось освещение — Зверь с киирой провалился в иной мир. Один поворот, другой, стремительный рывок, смазывающий изображение, вспышка, темнота. Конец записи. Но мы успели разглядеть достаточно за те несколько секунд, что Зверь жил в том мире, за Порталом.
Серое, стылое небо, затянутое пеленой мелкого дождя. Стальная гладь океана внизу, бесконечного, простирающегося до горизонта. И на этом фоне — десятки сооружений, висящих в воздухе. Близнецов-копий той самой «станции оцифровки», взорванной нами в центре Тучи. На каждом горит яркий глаз стоунджаммера. А возле них, как пчелы вокруг гигантских ульев, роятся сотни паучьих кораблей Странников.

ЭПИЛОГ

Нью-Токио, штаб-квартира корпорации «Сфера Миров»
Этот кабинет обычно бывал закрыт, хотя в нем всегда поддерживался идеальный порядок. Он предназначался для работы инвесторов проекта во время их нечастых визитов. Сегодня помещение было задействовано с утра, и там заседали двое: импозантный пожилой армянин Ашот Агасян, главный инвестор «Сферы» и начальник службы безопасности, невысокий крепыш, которого все называли Юрий Михалыч.
Сидели они уже давно — пустые кофейные чашки оставляли на бумагах коричневые круглые следы, под потолком витали клубы сизого дыма, а секретарша не успевала менять пепельницу.
… значит, ничего.
— Ничего. А что вообще говорят твои яйцеголовые?
Ничего они не говорят толком. Не могут разобраться — Агасян поправил ослабленный галстук — Контролировать эти аномальные зоны не могут, да они вообще ничего не могут сделать! Дебилы. Говорят, надо закрывать проект. Выключать Сферу.
— Если есть опасность, может, есть смысл?
— Опасность! У нас десять миллионов активных аккаунтов! — Ашот Багдасарович, явно нервничая, в очередной раз снял и протер золотое пенсне — Если каждый отсудит хотя бы по десять баксов, тьфу ты, алтынов, представляешь, какая в итоге получится сумма?! И это я не считаю потерь наших процентов от переводов реальных денег в игровые — все это придется компенсировать! Вот где опасность, Михалыч!
— Но дело даже не в этом, фиг с ними, с этими деньгами — продолжил инвестор — Мы завязаны с проектами — нулевой, четвертый, одиннадцатый. Мы не можем выйти из них просто так!
— Понимаю. Оттуда пинают? — крепыш указал пальцем в потолок.
— И оттуда, и военные, и кто только не… — резко сказал Агасян — В нулевом проекте второе ЧП за полгода. Первый умер прямо в капсуле, второго сейчас пытаются спасти врачи! Да ты сам почитай отчет!
Юрий Михайлович взял протянутую тонкую папку, пробежал глазами содержимое, машинально почесывая редеющий ежик русых волос.
— Нулевой проект — это «Зеро», для непростых инвалидов? — уточнил он — Да, туда с улицы не попадают. Интересная биография. Миротворческий контингент, военный психолог, капитан… Жаль парня, молодой еще. Чертовы ниггеры, не повезло ему. Еще и это. Надеюсь, выживет.
— Я тоже, потому что иначе нас… — проворчал Ашот Багдасарович. — Короче, Юра, от «Сферы» нужно срочно избавляться. Плохо то, что кое-что уже просочилось в прессу и два потенциальных покупателя резко сменили тон. Что можешь сказать по этому поводу?
— Идут нацеленные информационные вбросы. Отследить пытаемся, но это Сеть — все делается через левые ресурсы. Очевидно, что против нас кто-то активно играет. Я уже говорил про это.
— Остался только тот таинственный фонд! — сказал Агасян — Но они предлагают за «Сферу» совсем уж смешные деньги. Удалось выяснить, кто за ним стоит?
— В общем, да. Обычная оффшорная компания, зарегистрированная на левого человека. Все сделано через третьи руки, посреднические фирмы. Цепочка там была длинная, но мы все же вышли на бенефициаров. И сейчас ты удивишься.
Юрий Михайлович положил на стол перед Агасяном прямоугольник цветной фотографии.
КНИГА ЗАКОНЧЕНА

9. Легенды сферы (Рассказы)

"Легенды Сферы" - это сборник рассказов, посвященных Сфере Миров. На их страницах вы встретитесь со знакомыми по "Игре Кота" и "Капитане Пантере" героями, ближе познакомитесь с их историей и узнаете новые тайны бесконечной Сферы Миров.


Заброшенный рудник

— Зачем все это надо? Какой-то бред…
Вечно недовольный Лионель не унимался. Вот же нытик! Постоянно скулит по любому поводу. То это ему не нравится, то другое, не угодишь. Хотя тренировку Балиан выдумал, конечно, интересную…
Позавчера была трена «Атлетики». Их гоняли кругами по ристалищу, заставляли прыгать, бегать, ползать и преодолевать полосу препятствий на пределе индикатора бодрости. Вчера, разбив на пары и вооружив одного из оппонентов палкой, до одури тренировали «Уклонение». Сегодня…
Группу рекрутов Либерти привезли к холму, где находился старый каменный рудник. Здесь когда-то добывали камень, но запасы давно истощились. О существовании месторождения напоминала лишь черная дыра тоннеля, сломанное оборудование, да кучи разбитой породы вокруг.
— Раздевайтесь! — отрывисто приказал Енот Балиан. По его команде рядом поставили большой сундук, маркированный гербом Дозоров — переносной гильдейский склад.
— Всю экипировку — долой. Все элики, расходники, припасы — в сундук. Потом заберете. Инвентарь должен быть пустой, единственное исключение — персональные предметы. Я проверю!
Рекрутов — шестнадцать. Чертова дюжина парней, три девушки. Требование инструктора было не в диковинку — большинство боевых тренировок проходило без снаряжения, чтобы исключить влияние атрибутов шмота. Только родные статы, только хардкор! Когда команда была исполнена, Балиан объявил полуголой группе суть задания:
— Видите эту пирамиду? — он с легкой улыбкой показал в сторону одной из каменных груд, состоящих из расколотых кусков породы размером с голову. Высотой куча чуть-чуть превышала самого рослого из Либерти — двухметрового черного орка Шагу.
— Ваша задача насыпать такую же кучу. Камня там полно! — он кивнул в сторону темного входа внутрь рудника. — Давайте, за работу!
— Мы что, носильщики… — прошептал Лионель, но так, чтобы инструктор не расслышал. Он и так ходил в «любимчиках» у Енота, начиная с первого дня тренировок.
— Там внутри инстанс! — нерешительно возразила Валькирия. — Респ мобов, а у нас нет оружия…
— Да что ты говоришь! — недобро усмехнулся Балиан. — Ладно, держите!
К ногам рекрутов полетел меч. Старый, чуть зазубренный клинок, тронутый коррозией. Обыкновенная «зеленка», к тому же всего с четвертью прочности. К нему шагнуло сразу несколько игроков, едва не столкнувшись между собой.
Балиан, словно потеряв интерес к происходящему, отошел на десяток шагов, присел на сундук, подчеркнуто отвернулся, принялся сосредоточенно набивать табаком трубочку. Весь его вид говорил — разбирайтесь сами. А меж тем в Либерти начался спор о том, кто должен взять меч.
— Я возьму!
— А почему ты? Лучше всех, что ли?
— У меня «Одноручное Оружие» пятый ранг, «Мечи» третий!
— Ха! Тоже мне, мастер!
— Не ссорьтесь, девочки! — с улыбкой посоветовал Хоткот, — Давайте разыграем, кинем жребий.
— Эй, ты кого девочкой назвал?
— Спокойно! — вперед выступил Нико, разделив спорщиков — Давайте еще подеремся, прямо тут. У меня предложение получше. Линкуйте в канал свои очки мастерства в «Мечах». Все! У кого больше, заберет оружие.
Нико пользовался авторитетом и был одним из самых опытных игроков в Либерти. К нему прислушивались. В отличие от половины рекрутов, его стаж в Сфере уже перевалил за год. По собственному признанию, решил сменить «активное крабство» на более благородное занятие, вступив в академку «Дозоров».
В чате-канале побежали цифры ОМ, которые рекруты «Либерти Скул», Свободной Школы, имели в навыке «Мечи»:
113… 210… 359… 643! 
— Ого, Джимми, ничего себе? Шестой ранг? Когда успел? Ну, ладно, забирай.
После секундного замешательства оружие подхватил Джимми, признанный мечник Либерти. Он тут же изобразил шипящую «мельницу», на лице золотоволосого парня появилась довольная улыбка.
— Разобрались? Ну, вперед! Время идет! — подстегнул голос инструктора.
В тоннеле были каменистые, осыпающиеся стены, поддерживаемые потемневшими деревянными балками. Под ногами скрипели обломки дощатого настила, засыпанного грудами щебня. Когда-то по нему на тачках вывозили камень наружу, но доски давно пришли в негодность, с треском проваливаясь под ногами.
— Стоп! Здесь начинается инстанс! — снова раздался звонкий голос Валькирии.
— Что там внутри? — поинтересовался Хоткот.
— Скорее всего, ресурсная аномалия по типу «Заброшенный Рудник». Немного камня, немного мобов. Чаще всего гремлины. Если сайт старый, в глубине сидит скальный тролль…
— Сам по себе «Заброшенный Рудник» во всех вариациях инстанс не сложный. Ценного лута в нем нет. Основной профит — редкий камень или руда, — задумчиво сообщил Нико по ходу спуска, — А его без навыков не добудешь, да и вывезти не так просто из-за объема. Ищут и проходят их обычно вооруженные группы рудокопов…
Никакой сложности тут не было. За исключением одного — они безоружны, на шестнадцать человек — один дрянной клинок. Совершенно очевидно, что Енот загнал их сюда не просто так.
Спуск привел в обширную выработку, освещенную пыльными столбами света из естественных отверстий сверху. Кучи пустой породы высились у стен пещеры, возле них виднелись сломанные тачки, носилки, старые заржавленные кирки.
— Осторожно! Они тут повсюду!
Слитный окрик сразу нескольких игроков оказался напрасен. На шагнувшего к камням Амура с леденящим душу криком прыгнул гремлин, до этого полностью сливавшийся с каменной стеной. За ним сразу — еще несколько, в чьей визуальной зоне агры оказался игрок. Эти мелкие твари никогда не нападали поодиночке. Сущие дьяволы! Маленькие, с локоть ростом, но ловкие и юркие, они норовили вцепиться острыми, как бритва, когтями.
Амуру досталось сразу неплохо. Его полуобнаженный торс раскрасили линии царапин, в ногу и правое плечо, как бультерьеры, вцепились гремлины. Хиты игрока начали желтеть, он закричал, завертелся, судорожно пытаясь сбросить с себя тварей. Ринувшиеся ему помогать друзья тут же шумом привлекли других гремлинов, в изобилии выскакивающих из-под камней, и в пещере воцарилась невообразимая суматоха. Единственный вооруженный — Джимми, не успевал помочь всем, остальные рекруты старались скинуть с себя вцепившихся тварей. Некоторые использовали рукопашный бой, пытаясь или душить или бросать в стены вертких мобов. К счастью, гремлины не отличались высокой стойкостью — получив ранение или встретив отпор, они норовили сбежать, снова прячась в ближайшие отвалы. Вскоре рекруты сумели отступить к входу. Почти все были исцарапаны или покусаны, у многих открылось незначительное «Кровотечение». Но ни эликсиров, ни бинтов, ни целительных заклинаний по условиям задания им не оставили.
— Идиоты! Стадо! Толпа долбоящеров! — в сердцах высказалась Валькирия. — Ну кто же так делает?! Вы зачем туда всей оравой полезли, дебилы несчастные?!
— Я троих прикончил! — тяжело дыша, сообщил Джимми. — Но их тут реально дофига!
Все опять загалдели. Валькирия, с досадой оглядев израненную команду, снова взяла слово:
— Ребята, нас сюда загнали не просто так, вы же понимаете?
Видя, что ее никто не слушает, гневно выпрямилась и гаркнула в «Гонце»:
Валькирия: Хватит галдеть, (нецензурно)! 
Это было так неожиданно, что даже Балиан, присутствующий на канале, удивленно хмыкнул. Все на секунду замолчали, и, пользуясь паузой, девушка заговорила вновь, но уже непосредственно в игре:
— Как вы не понимаете? Это испытание на командную игру. Нам нужно организоваться, и как-то добыть эти чертовы камни!
— Согласен! — поддержал ее Хоткот. Он прищурился, указал в дальний конец пещеры, где виднелась стрела примитивного механического подъемника, нависшая над вертикальной дырой, похожей на шахту большого колодца.
— Видите? Там что?
— Скорее всего, спуск на нижний уровень. Нам туда не нужно.
— Так, у кого выше всех Ловкость и хорошо прокачано «Уклонение»? — спросила Валькирия. — Цифры в канал. Так… так…
После секундного раздумья новоявленный рейд-лидер сообщила:
— Диарей, Нико, Лионель, Саладин — вперед. Да по одному, а не все вместе! Ваша задача — сагрить гремлинов и кайтить их.
— Идея так себе! Не уверен, что мы справимся, — проворчал чернобородый Нико. Он бывал здесь, и видно было, что он не восторге, что руководство в свои руки взяла двухмесячная нубка, к тому же девушка. Однако Валькирия тут же расставила все по своим местам:
— У тебя сорок пять родной Ловкости и пятый ранг «Уклонения», а у гремлинов — меньше тридцати. Если ты не сможешь увернуться, проблема явно не в мобах…
— Джимми, Шага, прикрываете их. Если кого-то цепляют, он отходит назад, вы вступаете в драку и отгоняете гремлинов! Остальные — таскают камни к входу!
Неожиданно, простая тактика Валькирии сработала. Наши кайтеры, мужественно принимая новые раны, ловко уворачивались от гремлинов. Это оказалась не так сложно, если сохранять хладнокровие: каждый свой прыжок твари предупреждали скрежещущим визгом. Когда броска гремлина избежать не удавалось, в бой вступали громадный Шага и Джимми, вооруженный ржавым клинком. Десятка остальных рекрутов начала шустро таскать камни наверх, передавая их по цепочке. Балиан, раскуривший трубочку на входе, довольно кивал, видя, как растет пирамида.
Но куски породы быстро кончились, а собрана оказалась всего лишь половина. За следующей партией нужно было спускаться ниже, на второй уровень. Расцарапанные, но довольные рекруты собрались вокруг колодца подъемника, заглядывая в темную дыру. Оттуда неприятно несло сыростью и чем-то еще. Шага с натугой закрутил ворот старого механизма, провисшие ржавые цепи натянулись, со скрипом поднимая вверх что-то тяжелое.
— Достижение за пятьдесят гремлинов расшарилось на группу? Всем пункт атрибутов дали? — спрашивал Джимми, на счету которого была большая часть этих тварей.
— Я, кажется, понимаю, зачем нас сюда загнали! — сказал Нико, — Без доспехов от ранений растет «Железная Кожа», «Атлетика», и «Уклонение»… Но это, черт побери, садизм какой-то!
— Тс-с! — предупредил его Диарей, приложив палец к губам. Обсуждать замыслы и действия тренеров академки публично не стоило, среди шестнадцати рекрутов наверняка были «уши».
Из чрева колодца появилась железная клеть подъемника. Прямо в ней нашелся презент — ящик с несколькими промасленными факелами, запасливо припасенное огниво.
— Живем! — Буркнул Пламень, высекая искры. Вспыхнул жадный рыжий огонь, с которым не так страшно было погружаться в темноту нижнего уровня. Импровизированный лифт с жутким скрипом за пару минут доставил первую группу рекрутов и тут же отправился наверх, за второй, вытаскиваемый могучим Шагой.
— Что у нас тут? Тише! Стойте! — пробормотала Валькирия, вглядываясь в густую тьму мрачных коридоров. Подъемник привез их на перекресток нескольких квадратных штолен, под наклоном уходящих в разные стороны. Игроки с факелами в руках тут же рассыпались вокруг, осматривая их.
— Тут завал, не пройти!
— Ящики какие-то!
— Стой! — эльфийка схватила руку Лионеля с факелом, заглядывающего в приоткрытый деревянный ящик, целый штабель которых стоял в закоулке. Она осторожно отвела факел в сторону. Хоткот, оказавшийся рядом, запустил руку внутрь, рассматривая сыпучий черный порошок, наполняющий ящики.
— Хм. Хм! Черный порох. Синий, редкий! Интересно, он дорогой?
— Используется при взрывных работах в шахтах, — пояснил Пламень. — Эй, вы! Держите подальше огонь! Иначе все взлетим на воздух!
— Странно! — пробормотал Нико. — Впервые слышу, чтобы черный порох попадался в таких сайтах. По идее, это алхимический реагент…
— Да заткнитесь все! Я что-то слышу! — в сердцах бросила Валькирия, — ТИХО!
Все замолчали. И услышали то, о чем говорила эльфийка. Гулкие, шаркающие шаги в темной глубине штолен, царапанье и шуршание, будто по камню проводят чем-то острым. Жутковатые звуки неожиданно успокоили народ, и только неугомонный Диарей шепотом спросил:
— Что это?
— Надо посмотреть. Есть добровольцы? Кто бывал в таких сайтах?
— Я схожу, — лениво выступил вперед Нико. — Здесь особо не разгуляешься, одна дорога… Ждите тут.
Он исчез в темноте, осторожно крадясь навстречу источнику шагов.
Нико: Тролль! Скальный, как я и говорил. Здоровый, (нецензурно). Бродит по штольне туда-сюда. Мы его без оружия не убьем. А камни наши, как назло, тоже тут… 
Валькирия: Да, в бестиарии написано, что физическая защита свыше двухсот единиц, даже не поцарапаем. Уязвимые места есть? 
Нико: Ну, можно попробовать вогнать стрелу в глаз, но это его не убьет. Его и так-то нелегко прибить, а нам вообще не вариант. 
— К тому же у нас нет ни стрелы, ни лука… — пробормотала Валькирия, — А что у нас есть?
— Порох, — в круге света, отбрасываемом факелами, вновь появился Хоткот. — Черный порох для взрывных работ.
— Предлагаешь выманить и взорвать? Обрушить на него свод? — быстро спросила Валькирия.
— Идея. Устроим ловушку. Это задание на сообразительность! — поддержал вернувшийся Нико, — Ящики с порохом здесь не случайно…
Ловушку сообразили быстро. Перетаскали ящики, расставив их с двух сторон коридора, просыпали широкую черную дорожку из пороха вместо бикфордова шнура. Нико снова вызвался стать приманкой. Запалив факел, он исчез в темной глотке прохода. Остальные замерли на безопасном расстоянии, возле клетки подъемника, наблюдая, как удаляется огонек факела.
Раздался удивленный рев. Потом темп и амплитуда топота изменились, пол дрогнул от мощного удара, в глубине штольни что-то заворчало, задвигалось, царапая и скребя камень.
Нико: Сагрил! Бегу! Готовьтесь! 
Валькирия: Приняла. Кот, ты страхуешь. 
Рев повторился, уже ближе. Совсем близко! Нико вылетел из штольни, как ошпаренный. За ним в облаке пыли перло нечто, больше всего похожее на замшелый зубастый валун, по габаритам занимающее все сечение коридора. Тролль утробно ревел, камень дробился и лопался под его шагами.
Пролетев мимо ящиков, Нико притормозил, швырнул факел в щедро рассыпанный вокруг черный порох. Но он очень не хотел попасть в лапы троллю, торопился, и потому немного не рассчитал броска. Факел ударился в стену и отскочил от нее, не сумев поджечь импровизированный запал.
Валькирия: Кот!!! 
Хоткот, оставленный чуть впереди от основной группы именно на этот случай, ткнул своим факелом в заготовленную пороховую дорожку и опрометью бросился назад. Вовремя — потому что через пару мгновений сзади раздался оглушительный взрыв! Рев тролля потонул в грохоте рушившихся камней и тонком, страшном свисте пламени. Тряхнуло пол, опрокинув всех наземь, по скальным стенам с треском побежали трещины. Несмотря на расстояние, шрапнель осколков накрыла сжавшуюся у подъемника группу, звонким дождем забарабанив по камню и металлу. Закричали раненые и обожженные — огненная волна, наполненная искрами, выдохнула из устья взорванной штольни, краешком задев группу игроков.
Валькирия: Все живы? 
Нико: Кто умер, ставьте минус в канал. 
Выжили все, хотя у многих жизнь находилась в красной и желтой зоне. Кое-кто получил шестичасовую травму, но большинство отделались ушибами и легкими ожогами. В условиях Сферы — сущая ерунда, заживает за полчаса. Хуже оказалось другое — взрыв, прикончивший тролля, полностью завалил единственный тоннель, ведущей в выработку с камнем. Выполнить задание Балиана теперь было невозможно…
К тому же из трещин, открывшихся в стенах, начала упругими фонтанчиками бить вода. Где-то была вскрыта водяная жила, и рудник стало активно затапливать. За несколько минут, пока мемберы Либерти приходили в себя, воды в шахте набралось уже по щиколотку.
— Попали, (нецензурно)! — Нико раздраженно стукнул кулаком в стену. — Ну что, возвращаемся? Шага, поднимай клетку!
Орк послушно взялся за цепь, но она неожиданно легко соскользнула сверху, со звоном упала у ног рекрутов, свернувшись множеством колец. Следом за цепью сверху посыпались детали стрелы, Шага едва успел отскочить. Взрыв и сотрясение что-то повредили в механизме подъемника, шахтный лифт больше не работал.
— Так! Отсюда есть другой путь наверх? — спросил Хоткот.
— Не знаю… Скорее всего, нет! — пробормотал Нико.
— Все из-за вас, идиоты! Зачем было взрывать, а? — выругался Лионель, — Зачем мы вообще полезли сюда?
— Проверьте все коридоры! — скомандовала Валькирия.
Но, увы, все штольни оказались засыпаны, а единственную уцелевшую они сами только что взорвали. Вода прибывала с угрожающей быстротой. Она уже журчала у колен, жадно заполняя узкий ствол колодца. Стало ясно, что через десять-пятнадцать минут их затопит.
Валькирия: Балиан, у нас проблемы. Мы внизу, на втором уровне, шахту завалило. Начался потоп. Мы в ловушке. Нужна помощь, иначе мы все тут сдохнем.
Енот Балиан: Вы там что, «Землетрясение» использовали? Главный вход тоже завалило, мне к вам не попасть. Сколько времени у вас есть? 
Валькирия: Десять-пятнадцать минут, не больше… 
Енот Балиан: Принял. Ждите. 
Его иконка в «Гонце» переместилась на другой канал, в основные голосовые чаты «Дозоров». Либерти, так неожиданным отрезанным от мира, оставалось только ждать, чувствуя, как поднимается уровень воды. Когда Балиан вернулся на канал, она уже дошла до пояса.
Енот Балиан: Короче, не очень хорошие новости. Добраться сюда никто не успеет, свободных портальщиков сейчас онлайн нет. Жопа! У меня есть один артефакт на крайний случай, он откроет малую пентаграмму к вам. Но через нее уйдут только пятеро. 
Валькирия : И что нам делать? 
Енот Балиан: Активация — минута, и минута у вас будет, чтобы пройти. Еще три есть, чтобы вы решили, кто уходит, кто остается! Отсчет пошел! 
Все шестнадцать рекрутов слышали его слова. Остается — значит, умирает здесь. Смерть в Сфере не конечна, это всего лишь игра, но с полным погружением захлебываться в холодной затхлой воде — то еще удовольствие. Ну и потеря десятой доли опыта на высоких ступенях может быть эквивалентна дням, а то и неделям прокачки…
— Короче, предлагаю бросить жребий! — после паузы сказал Нико, — Роллим. От одного до ста. Кто выкинет пять наибольших цифр, уходят…
— Это как-то неблагородно, — не согласился Диарей, — Подумаешь, сдохнем. Давайте девушек отправим без жребия!
— Поддерживаю! — кивнул его приятель Свенн.
— Что? Да с какого вообще? — возмутился Лионель, — Она привела нас сюда, она пусть и отвечает!
Он ткнул пальцем в Валькирию, с каменным лицом смотревшую в стену.
— Это вы решили взрывать тролля! Никого не спросили! — продолжал он, — А мы-то с какого хрена должны отвечать?? Хорошо, хоть без шмота здесь, ничего не выпадет.
— Если ты так боишься умирать, то я уступаю тебе место! — спокойно сказала Валькирия. Пламень, ее муж в реале и рыжебородый дварф в Сфере обнял эльфийку. Вода уже доходила ему до бороды.
— Я тоже! — сказал он, как сплюнул.
— Воу-воу, какие страсти! Взрывать придумал я, если уж на то пошло, — неожиданно произнес Хоткот, — И что? Вы все молчали. В чем проблема-то, боитесь один раз сдохнуть? Реально?
— У меня опыта под кап миллиона. Почти сто тысяч потеряю, — извиняющимся тоном сказал Джимми, — Поэтому, парни, давайте так — кто ничего не теряет, остается здесь. Кто теряет, уходит. Это справедливо…
— Я боюсь тонуть, — неожиданно грустно сказала Хельга, — Не хочу здесь умирать… противно.
— Единственный нормальный вариант: жребий! — твердым голосом продолжил Нико, — Роллим, и пятеро уходят.
— Да какой нафиг ролл! — возмутился Лионель, — Джимми, меч не потерял? Шага, ты с нами?
— Вы что, девочки, драться хотите?
— Рот закрой! А не то я тебе помогу.

Кондор, замок клана Дозоры, малый зал Совета 

Трансляция шла полным ходом. Комтур грустно улыбнулся, взял из вазочки печеньку и сказал:
— Да, печальное зрелище. Это испытание, как лакмусовая бумажка. Люди сразу демонстрируют свою натуру.
— Небольшой искусственный стресс, — подтвердил Олаф, внимательно наблюдающий за происходящим, — Зато сразу видно, кто чего стоит, кто обладает задатками лидера, какие группировки есть внутри…
— Ну, что сам думаешь?
— У этой девушки, Марии-Валькирии, быстрый ум и явные лидерские качества. Беру ее на карандаш, потенциал хороший. Нико — тоже хорошее впечатление. Хоткот наблюдателен, изобретателен, не боится конфликтов.
— У него «Ген Древних», поэтому его берем в любом случае, — напомнил Комтур, — Иначе Эббот нас с тобой с дерьмом съест.
— Да, это уж точно. По остальным ожидаемая реакция. По негативу ты сам все видишь. А если в рейде нас зажмут на респе, тоже будем истерики слушать?
— Не знаю, Вещий. С другой стороны, как раз Лионель и Джимми — лучшие по боевым показателям в Либерти. Надо смотреть дальше, выводы делать рано.
— Твое мнение понял. Ну что, командуй Еноту, пусть вытаскивает их оттуда. А то, действительно, станут врагами.
— Всех?
— Да, всех, как обычно.

Лиана

Главное не дышать, не делать ни единого вдоха, иначе конец, смерть. Лиана крепко зажмурилась, а затем вновь открыла глаза, подернутые пеленой слез. Ядовитый газ, наполняющий помещение разъедал кожу и щипал глаза, вынуждая девушку утирать слезы рукавом грязной туники. Дернул же черт залезть в приоткрытое окно, когда сумка уже была полна честно награбленным. Проклятое любопытство! Проныра не раз говорил, что она как кошка - любит совать свой нос куда не следует, и когда-нибудь эта слабость выйдет ей боком. Сложный замок никак не хотел поддаваться, а в одиночку утащить небольшой сейф Лиана не могла, слишком мало Силы у хрупкой девушки. Легкие уже начинало жечь, воздух стремительно заканчивался, на счету была каждая секунда. Отступить, несмотря на сработавшую ловушку, не позволяла профессиональная гордость. Это её шанс обрести свое место в сошедшем с ума мире. Если она не найдет ничего ценного, уже через пару часов ее мертвое тело сожгут мортусы. Лиана ни за что не посмела бы обокрасть замок Герцога, но отчаянное положение не оставляло девушке выбора.
Разве могла она, подающая надежды дочь знатного лорда, обучаемая в лекториях древнего Аэлифарна мудрыми аэлли, подумать, что станет заниматься такой постыдной и бесславной работой? Все изменилось, когда началась война. Война, Эдикт, Проклятье, Тьма… Она хорошенько встряхнула и перевернула миропорядок, поменяв местами высших и низших, изменив законы мироздания.
Все начали Игроки. Незваные пришельцы из неизвестных миров, сперва они казались не опасными и даже полезными, но очень скоро показали свою жуткую суть. Лиана не хотела это помнить: вереницу изрыгающих огонь летающих кораблей в голубом небе, горящий город и мертвые тела на улицах, окровавленное платье мамы, безвольные глаза закованных в рабские ошейники сородичей. Она потеряла всё: дом, семью, родину, бежала вместе с толпой случайно спасшихся, чтобы не стать новой жертвой. 
В горниле жестокой войны пали древние эльфийские королевства, огонь пожрал скульптуры, картины и книги мудрых аэлли. Сам Вечный Корональ пал в бою, защищая горящие руины Хрустальной Башни. Безумцы нашли и вскрыли гробницу Исиды, Темная Вестница провозгласила страшный Эдикт, и в мир пришли Тьма и Проклятье. Небесные покровители оставили умирающий мир, а с их исходом ушла и божественная благодать, позволявшая ее народу раз за разом обманывать смерть, возвращаясь в мир живых. Колодцы Душ опустели, а мертвые тела, прежде рассыпавшиеся прахом, оживали и пополняли полчища Тварей. Чтобы выжить, ей пришлось бросить все, затеряться среди теней трущоб, приспосабливаясь к реалиям новой жизни. Там где раньше было безопасно, теперь царил смрад беззакония и угнетения, старые законы превратились в пыль.
Но даже в эти темные времена люди по-прежнему оставались людьми. Одни говорили, что это кара Богов, наказание за неверие и безразличие к божественным покровителям. Другие отвечали, что это преддверие конца или начало новой эпохи. Но никто не мог ответить на вопрос, который больше всего волновал Лиану. Что делать сейчас, как выжить в бесконечной ночи? 
Холодные пальцы девушки отчаянно сражались с замком, пытаясь отыскать правильное положение отмычек. Прав был Проныра, задание оказалось с изюминкой. И сейчас эта стальная изюминка стояла перед девушкой, мешая добраться до желанной добычи. Ядовитый газ добавлял атмосферы, не давая сосредоточиться. Легкие нестерпимо горели, отсчет шел на секунды. Лиана чувствовала, как смерть протягивает свою костлявую длань и сжимает сердце в кулак. Будь проклято это Воображение, юдоль магов и колдунов! Сейчас оно ей как собаке пятая нога. Куда важнее Чутье, Восприятие, Ловкость. Ну же, еще немного!
Едва слышный щелчок заставил сердце девушки биться чаще. Дверца сейфа с глухим скрипом отошла в сторону. Парой ловких движений она сгребла содержимое в просторную сумку и ринулась прочь. Легкие разрывались от удушья, взор застилали кровавая пелена и слезы. Бежать не останавливаясь! К открытому в коридоре окну уже не успеть. Вот еще одно, деревянная рама, дурацкая щеколда отказывается поддаваться! Девушка шустро поднялась на узкий подоконник и что есть силы ударила ногой по задвижке, скрепляющей створки окна. Звук разбитого стекла эхом отразился от высоких стен и затих вдали. Теперь ее точно заметят и простое задание превратится в отчаянный спринт наперегонки со смертью. Но сейчас куда важнее сделать желанный вдох. На грани потери сознания Лиана свесилась вниз, жадно вдыхая прохладу сумрачного города. Ядовитый газ заструился ввысь, клубами вырываясь из разбитого окна. Позади послышались крики и грохот шагов, перерыв окончен. Прикрыв темные волосы капюшоном плаща, она поспешно вылезла через окно.
Ловко цепляясь тонкими пальчиками за щели каменной кладки, девушка осторожно пошла по узкому парапету. Крики становились все громче, ее вторжение заметили. Раздался гулкий звон колокола, залаяли собаки, предчувствуя долгожданную охоту. Лиана отчаянно желала броситься вперед, бежать подальше от опасности, но умом понимала, что любое неверное движение может стоить ей жизни. Старый каменный парапет опасно крошился под ступнями воровки, рискуя обвалиться. Кто бы мог подумать, что недоедание сыграет ей на руку, сводя вес девушки к опасному минимуму. Лоб покрылся испариной. Еще пара метров и можно будет прыгнуть на покатую крышу, а оттуда рукой подать до трущоб за пределами замка. Сделав несколько осторожных шагов, она решилась. Но маневр вышел совсем не таким как ожидалось. Предательский парапет раскололся под ногой девушки прямо в момент прыжка, и она поняла, что не попадает. Сделав над собой усилие, Лиана выгнулась стрелой, на пределе возможностей хватаясь за кромку крыши. Черепичные пластины сорвались вниз, с грохотом раскалываясь о грязную мостовую. Мышцы пронзила острая боль.
— Там! Наверху! - истошно заорал кто-то снизу. — Держи вора!!
Арбалетный болт ударил в стену совсем рядом, высекая искры из каменной кладки. Утробно зарычав, Лиана, наконец, перекинула одну ногу через край, зацепившись за выступ и ловко изогнувшись, забралась на крышу. Внизу громко чертыхнулся арбалетчик, потеряв цель из виду. Лиана лежала, тяжело дыша, и глядя в беспросветный мрак небес. Ни единого огонька, ни единой звездочки. Тьма безмолвна и безжалостна к мольбам. Возбужденные крики послышались уже и с другой стороны. Во дворе замка начали зажигаться огни факелов и масляных ламп - непозволительная роскошь для жителей трущоб. Проклянув себя за неуклюжесть девушка осторожно поднялась и тенью направилась к другому концу дома. Здесь крыша соприкасалась со стеной замка, а уж забраться по выщербленной стене для способной воровки не составит труда. Не устрой она переполох, можно было бы выбрать из нескольких вариантов побега, но замок быстро просыпался, оставляя ей один единственный шанс. Бесшумно преодолев пару метров отвесной кладки, воровка осторожно перелезла через край, ступая по дощатому настилу крепостной стены. Но стоило ей сделать всего пару шагов, как дверь смотровой башни распахнулась, выпуская двух стражников. У одного в руках был факел, у второго арбалет.
— Там! - неистово заорал стрелок, тыча пальцем в сторону Лианы. — Кидай!
Факел с шипением взметнулся, исторгая искры и очерчивая в воздухе огненную косу. Воровка что есть сил ринулась прочь, вдоль по стене. Сокрушительной силы рывок заставил девушку крутануться на месте и упасть навзничь, больно ударяясь затылком. Арбалетный болт зацепил полу развевающегося плаща и по инерции дернул его обладательницу вперед, заставляя потерять равновесие.
— Попал! - заорал арбалетчик, ловко заряжая второй болт. - Чего вылупился?! Добей его! Ну!
Факелоносец достал короткий клинок и ринулся к вперед. Лиана зарычала, рывком вскакивая на ноги и бросилась прочь. Вторая смотровая башня была недалеко, но сердце воровки рухнуло в пятки, когда та увидела троих стражников выбегающих ей навстречу. Чувствуя себя загнанным зверем, Лиана металась из стороны в сторону. В замке ей делать точно нечего, при свете факелов ее разыщут за считанные минуты. За стеной, в глубоком мраке отчетливо слышался шум бурлящей реки. Прыгать в неизвестность было страшно, но куда страшнее попасться в лапы Герцогу. От него ей уже точно не уйти живой. Нерешительность Лианы прервал арбалетный болт просвистевший всего в нескольких сантиметрах от головы. Попрощавшись с жизнью, она ловко вскарабкалась на кладку с бойницей и прыгнула во мрак.
Вода приняла ее, ледяной хваткой сковывая тело. Бурлящий поток настойчиво тянул девушку ко дну, словно водная стихия не желала отпускать случайную жертву. Безмолвная борьба с сильным течением длилась целую вечность. Здорово выручали навыки, полученные в жестоких уроках Воровской Гильдии, хотя серьезных ушибов все же избежать не удалось. Уставшая и замерзшая, она выползла на песчаную отмель, жадно ловя ртом воздух. Тело отказывалось повиноваться, но умом Лиана понимала, что сейчас находится в куда большей опасности, чем раньше. С приходом Проклятья за городскими стенами развелось немало Тварей, алчущей живой плоти. Ничего удивительно, если их полчища пополнял любой погибший, чей труп не сжигали патрули мортусов. Впрочем, даже они, хоть как-то противостоящие Проклятью, уже не высовывались за стены — ходили слухи, что в окрестностях появились эмиссары Темной Вестницы. 
Воровка зарычала, и яростно тряхнув головой, поднялась на ноги. Тьма была почти полной, лишь редкие огоньки насекомых и флуоресцентный мох тускло освещали окрестности. Лиана тревожно оглянулась. На том берегу в десятке метров от нее клубились пугающие тени, присмотревшись, она различила бесформенные призрачные силуэты. Текущая вода их задержит, но она не знала, чего ждать на этом берегу. В любом случае, оставаться на месте равносильно смерти. Девушка с трудом вскарабкалась на крутой берег, покидая русло реки и осмотрелась. Поток протащил ее очень далеко, добраться до трущоб в целости и сохранности будет невозможно, но стоит попытаться. Вдалеке виднелись тусклые огни - это замок, значит, трущобы немного правее. Искренне надеясь, что Герцог не станет тушить свет, разбираясь с происшествием, Лиана поспешила вперед, стараясь держаться редкого кустарника. В чащу девушка решила не соваться. В лучшие времена туда ходили суровые мужчины, запасаясь дровами и припасами. Редкая группа возвращалась обратно без потерь.
Лиана потеряла счет времени. Вокруг мельтешил кустарник и мелкие деревца, к счастью Герцог не тушил огни и у нее все еще оставался ориентир. А с ним и надежда добраться до трущоб. Она отказывалась называть это место домом, вспоминая сладкие грезы из детства, когда чувствовала заботу родителей и теплый очаг их обители. Трущобы были для нее ночлежкой, суровой необходимостью и жестоким способом выжить. Лине удалось впечатлить лучших из отбросов своей удивительной ловкостью, и Воровская Гильдия взяла ее под свое крыло. Пальцы девушки творили чудеса, справляясь с самыми сложными замками, сказывалась долгая и упорная работа с заклинаниями из прошлой жизни. Кто бы мог подумать, что два разных ремесла могут иметь столько общего. Конечно, ей пришлось потом и кровью заучивать новые навыки, тренировать свое тело, изнеженное шелковыми мантиями. Но она смогла, она прошла путь, полный боли и лишений. Просто сейчас у нее черная полоса. Дариус Харм, глава гильдии, жестоко карал своих людей за неудачи, а она допустила опасный промах. И даже в этом ей повезло. Харм не взял ее силой, не поставил перед собой на колени и не отрубил руки. Больной ублюдок был расчетлив до мозга костей и понимал, что, держа ее на коротком поводке может получить куда больше, чем от безвольной рабыни. Его требование было невозможно выполнить в трущобах, он прекрасно это знал и, тем не менее, сказал свое слово.
Девушка криво усмехнулась. Ей не терпелось увидеть его лицо, когда она принесет честно награбленное, исполнив очень трудное задание. Внезапно в стороне послышался шорох, быстро сменившийся угрожающим шипением. Лиана выхватила короткий кинжал, молниеносно припав к земле. Пожиратель, еще одно создание Проклятья, плавно скользил меж кустов. Белесые отсветы мха едва заметно отражались от его матовой чешуи. Змееподобная тварь чуяла добычу, воровка неплохо разбиралась в Тварях. Спасибо старику Лемму, старшему бригадиру добытчиков. Суровый мужчина не один десяток раз ходил на вылазки, каждый раз возвращаясь живым, но редко невредимым. Судьба свела их, когда Лиана попыталась своровать у того кинжал. Лемм не стал звать ленивую стражу, и не избил до полусмерти, как часто делали другие. Она до сих пор не понимала, почему старик был к ней добр в тот день и позволил себе разделить с ней черствую буханку хлеба. Возможно вид истощенной, решительной оборванки разбередил какую-то давнюю рану. Не важно, трущобы научили ее принимать жизнь такой, какая она есть, не задавая вопросов.
Пожиратель тем временем медленно кружил вокруг своей жертвы, выставляя напоказ длинное отвратительное тело, покрытое гниющими ранами. Судя по ним, его уже пытались убить. Видимо, неудачно… Тварь была огромна, и Лиана понимала, что ей не удастся убежать, не удастся поразить мощное существо простым кинжалом. 
Лиана готовилась к последней схватке, которая обещала быть быстрой и смертельной. Пожиратель медлил, и это было странно. Усилием воли заглушив в себе страх, девушка сделала осторожный шаг. Тварь зашипела, слегка отпрянув. Еще шаг. Снова шипение. Лиана не понимала, что происходит, но у нее не было ни малейшего желания дразнить ползучую смерть. Еще шаг, еще и еще, пока наконец Пожиратель не выдержал и не разомкнул круг, так и не решившись приблизиться к жертве. Воровка сорвалась на бег, невидимые в сумраке ветки больно хлестали по лицу, оставляя кровавые ссадины, но она не задерживалась ни на миг. Вкрадчивый шепот пробирался ей в душу, краем глаза она заметила устрашающие силуэты созданий тьмы. Бежать, не жалея сил, вперед. Споткнувшись, она кубарем скатилась с холма, больно ударившись боком о старый пень.
В глазах закружились звезды и когда девушка наконец пришла в себя она с ужасом поняла, что смотрит на обглоданный череп. Пустые глазницы безмолвно глядели на нее, нагоняя страх. Сумев сдержать крик, Лиана рывком поднялась и побежала дальше. Вопреки ее прогнозам, огни в замке Герцога разгорались все ярче, неужели кража настолько задела чувства владыки? Невероятная удача! До трущоб оставалось совсем немного, баррикады, укрытые толстым слоем флуоресцентного мха, служили слабой защитой против тварей, гуляющих в ночи. Но нищие и отвергнутые, обреченные жить во мраке, не могли позволить себе жечь огонь сутки напролет. Не сбавляя хода, девушка откинула капюшон и одним точным прыжком преодолела импровизированную насыпь. На той стороне ее уже ждали наблюдатели, самый скверный сброд, который только можно было вообразить. За баррикадой несли дозор опытные ветераны, опустившиеся на самое дно социальной ямы, в задачу которых входило отпугивать Тварей и поднимать тревогу. В отсутствии нормальных источников света это было гиблым делом, но люди умели выживать и приспосабливаться.
К горлу мгновенно приставили клинок, ясно давая понять, что за одни красивые глаза ее не пропустят. Пришлось осторожно закатать рукав туники, обнажая татуировку Гильдии, грубо выжженную на бледной коже предплечья. 
— Охренеть, девка! Ты откуда взялась такая? - недоуменно воскликнул наблюдатель, убирая клинок в ножны. — Во мраке только полоумные ходят в одиночку!
— Вопрос жизни и смерти, — устало ответила Лиана, переводя дух. В трущобах уже не так страшно, но у жестокого мира жестокие законы, слабым место в могиле.
— Ха, тоже мне удивила! У нас здесь каждую минуту такой вопрос встает, — сплюнул наблюдатель, кивая в сторону баррикады.
— И не только вопрос, - хохотнул второй мужик с уродливым шрамом поперек лица, похотливо глядя на хрупкую девушку. — Не хочешь позабавиться, малышка? Ух, какая фигурка! Южанка?
Он, не торопясь, спустил с плеч лямки, удерживающие металлический бочонок с огненосной смесью, положил рядом покрытое копотью жерло явно позаимствованного у мортуса-огненосца оружия и по-хозяйски сгреб девушку за талию, притягивая к себе.
— Не пищи, мы с тобой… — он вдруг прервался. Продолжить помешало острие кинжала, кольнувшее кадык. Первый подарок и первый урок старого вора Лемма — не позволяй себя никому касаться, девочка... 
— Руки прочь! Я не шлюха! — прошипела Лиана, отпихивая назойливого ухажера. 
— Фар, Доха! Тревога! - проорал чей-то зычный бас, и оба наблюдателя моментально забыв о девушке, ринулись к насыпи. — Твари, мать его! Труби давай!
Походный рог издал громкий рев, трубя сигнал тревоги. Пользуясь случаем, Лиана поспешила убраться подальше от передовой и ее суровых обитателей. Стремительной ланью проносясь по закоулкам трущоб, девушка невольно подмечала каждую тень, слышала каждый шорох. Восприятие обострилось до пределов, по-другому здесь не выживают. Вне залов Гильдии даже собрат не побрезгует всадить нож в спину, особенно если у жертвы с собой полная сума. Замок Герцога все еще освещался, более того, огни зажигались и в верхнем городе, прибежище умельцев и мастеров, пользующихся покровительством владыки. Это плохо, если Герцог решил поставить всех на уши, Харм ей спасибо не скажет. Отмахнувшись от дурных мыслей, воровка умело поднырнула в узкую щель под водоотводом и оказалась в крошечном затхлом помещении, тускло освещаемом белесой плесенью. В стене виднелась еле заметная дверца, вся заляпанная грязью. Простучав условный сигнал, она замерла в напряженном ожидании. Лиана знала, что часовому нужно время, чтобы добраться до одной из скрытых смотровых ниш и незаметно взглянуть на гостя, поэтому девушка вновь оголила запястье, выставляя клеймо на показ. Щелкнул замок и дверь отворилась. Проныра жестом пригласил Лиану войти.
— Ну как? - озабоченно спросил худой, коренастый парень, цепким взглядом оценивая пухлую суму. — Удалось?
— Не знаю, но это была чертова Бездна, — устало выдохнула Лиана, кладя руку на плечо Проныры. Юный воришка один из немногих, с кем Лиана могла себе позволить хотя бы на секунду расслабиться. Юнец был влюблен в нее без оглядки, и обычно хватало лишь томного взгляда, чтобы тот согласился на любую авантюру. — Последнее слово все равно за Хармом, а там как карта ляжет, ты же знаешь. Может вспылить.
— Да прибудет с тобой Свет. Удачи, — смущенно пробормотал Проныра, опуская взгляд, но вдруг встрепенулся и продолжил. — Может мне тебя проводить, а? Желтый подменит, не проблема!
— Как хочешь, — улыбнулась Лиана, поправляя перевязь сумы. — Догоняй.
Проныра догнал ее на полпути и пристроился рядом, безмолвно следуя за ней по пятам. Лиана очень не хотела себе в этом признаваться, но была благодарна мальчишке за его молчаливую поддержку. Жизненный опыт выживания в трущобах подсказывал ей, что привязанность губит людей. Делает их слабыми и уязвимыми, а ей необходимо быть сильной, иначе ее крохотная искра исчезнет во мраке, растворится без следа. Харм встретил гостью тяжелым молчанием и это пугало. Глава Воровской Гильдии был не в духе. Восседая на импровизированном троне глубоко в катакомбах под городом, Дариус Харм холодным взглядом осматривал свою соратницу. Лиана собралась с духом и уже готова была начать заранее придуманную речь, когда в тронную комнату ворвался гонец, и, припав на одно колено, как на духу изрек последние вести. Герцог рвал и метал, поднимая на ноги всех своих бойцов, стража Иммерии искала худощавого убийцу.
— Убийцу? — зловещим тоном переспросил Харм, переводя взгляд на гонца. — Мне не послышалось? В замке произошло убийство?
— Д-да, милорд, — поспешно ответил гонец, не смея поднять взор. — Отравлен сам Прелат, почетный гость Герцога. Его покои ограблены, свидетели указывают на низкорослого худощавого человека в плаще.
Прелат? Десница самого Императора?! Не может быть, в покоях никого не было! Сердце девушки забилось так часто, что норовило выпрыгнуть из груди. Кто поверит простой сироте? Воровке без рода и племени. На такую как она можно повесить что угодно, а Герцог не станет церемониться и разнесет в щепки весь город, лишь бы не попасть под карающий перст Императора. О Владыке Иммерии ходили разные слухи и небылицы. Люди молвили, что ему подвластен сам Свет, что он избранный пророк, готовый провести свой народ сквозь Тьму к лучшему миру. Но слухи на то и слухи, чтобы приукрашивать и извращать правду, Лиана не верила людям на слово. Здесь его сиятельство никто не видел, разве что сам Герцог, но эта птица не ее полета. Сейчас Лину волновали более насущные проблемы.
— Твоих рук дело? — мрачно вымолвил вожак, переводя взгляд на девушку и неопределенно кивая куда-то вверх. — Отвечай, падаль.
— Я не убийца, милорд, — дрожащим от волнения голосом ответила Лиана, тревожно прихватывая одной рукой суму. — Я честный вор, следую учению и выполняю Вашу волю.
— Не верю в совпадения, — произнес Харм, раздраженно отпуская гонца прочь. — Сдох не какой-то там лизоблюд, а сам Прелат! В то время как ты чистила его хоромы, даже не думай мне врать. Баулг проспорил свой клинок, ставя на то, что ты не выйдешь оттуда живой. Но вот ты здесь, и принесла на хвосте неприятности.
— Я…
— Довольно болтовни, что с уловом? — рыкнул Харм.
Лиана поспешно открыла суму, и, опустившись на колени, торопливо начала выкладывать содержимое. От золота и красивых безделушек проку было мало, ценный металл обесценился с приходом трудных времен. Может быть в столице, где о Тварях только слышали, дела обстояли иначе, но у них на окраине в цене было все, необходимое для выживания. Перед Хармом один за другим появлялись щедрые подарки, вожак даже наклонился вперед, чтобы поближе разглядеть добычу. Необычный амулет Здоровья в виде шнурка с пучком зеленых перьев, изящная золотая фигурка для игры в “Четыре Руки”, явно эльфийской работы, курительная трубка, Чертеж с изображением сложного механического устройства, бронзовый браслет в виде змеи, небольшой деревянный цилиндр, украшенный искусной резьбой… 
— Богато, — мрачно констатировал лидер, кивая в сторону добычи. — Что внутри?
Лиана осторожно раскрыла цилиндр, освободив скрученный желтоватый лист, тут же развернувшийся в ее руках. 
— Магический Свиток “Большого Огня”, милорд… Редкого качества. Надеюсь, этого хватит, чтобы...
— Хватило бы, только ты умудрилась разворошить осиное гнездо! Игра не стоила свеч.
— Милорд! Срочные новости! — запыхавшийся гонец ворвался в тронную комнату, падая ниц. — Войска в трущобах! Ловят всех! Кто сопротивляется — убивают на месте! За любую весть об убийце Герцог дарует свою милость!
— Вот об этом я и говорил, — прошипел Дариус, поднимаясь с трона и срываясь на крик. — Видишь, что ты наделала, сучья сыть?! Этот недоносок перевернет здесь все вверх дном! Милость, твою мать!
Милость Герцога была явлением крайне редким и представляла собой индульгенцию жителям трущоб с последующим допуском к верхнему городу, где у человека появлялся шанс на какую-никакую жизнь. Лиана почти физически ощущала на себе взгляды всех присутствующих. Из подающей надежды воровки она в одночасье превратилась в лакомую добычу, которой суждено оказаться в лапах Герцога.
— Ты сама вырыла себе могилу, — сплюнул Харм, подавая знак своим соглядатаям. — Никакие перспективы не стоят того, что стража сделает с трущобами, МОИМИ трущобами! Взять ее, но не убивать и не калечить. Герцог наверняка захочет поиграть с ней лично.
Лиана напряглась, отчаянно ища путь к отступлению, но ухмыляющиеся согильдийцы перекрыли все выходы. Обнажить кинжал? Драться до последнего? Или попытаться проскользнуть? С матерыми ворами такое не прокатит. Лучше сразу умереть, чем томиться в ожидании неминуемой гибели. Поглощенная переживаниями Лиана совсем забыла о Проныре и немного растерялась, когда парень, выхватив кинжал, ринулся на приближающийся сброд.
— Беги! — отрывисто крикнул Проныра, уворачиваясь от удара. 
Отчаянная выходка парня ненадолго отвлекла подручных Харма, и девушка рванула в сторону, пытаясь проскользнуть мимо одного из громил. Чувство вины саднило глубоко внутри, но инстинкт самосохранения заглушал все прочие ощущения. Досадно, ей не хватило буквально секунды. Размашистый удар пришелся прямо в ухо, сбивая девушку с ног и швыряя о стену. Проныра же подписал себе смертный приговор, вступая в отчаянную схватку с профессионалами. Вжавшись в стену, борясь с подступающей тошнотой Лиана видела, как острые кинжалы пронзают тело молодого парня. Кровь хлещет из открытых ран, заливая грубый каменный пол. Мальчишка мешком повалился на пол и замер без движения. Девушка была на грани, душу сковала ноющая пустота. Ей хотелось убраться отсюда, бежать, забыться, не видеть. Когда грубая рука схватила Лиану за плечо, сработали какие-то старые инстинкты, пальцы помнили давно забытые движения, а разум, сокрушенный сильными эмоциями, отказался сопротивляться.
Свиток “Большого Огня”, который она так и не выпустила из рук, окутало волшебное сияние. Раздался мерзкий визг, будто сверху с огромной скоростью падало что-то большое. Взрыв! Ревущее пламя волной хлынуло в стороны, воспламеняя людей и поджигая нехитрую утварь. Гореть было почти нечему, все что не подлежало использованию уже давно отправилось на розжиг, но неистовое пламя пожирало все, до чего могло дотянуться. Комнату охватил хаос, крики горящих людей и запах паленой плоти сводили с ума. Лиана не успела даже испугаться, разум еще не осознал произошедшее, а ноги уже несли девушку к единственному свободному выходу. Грязная дверь, зуботычина желторотому новичку, утлая комнатушка, водоотвод и, наконец, сумрак трущоб. Накинув капюшон плаща, Лиана бросилась прочь, машинально путая след. Мир в очередной раз сошел с ума, теперь ее смерти желал не только сам Герцог, но и вся Гильдия. Проныра… наивный парень, чтобы спасти ее, отдал самое ценное - свою жизнь. Единственную и так бездарно потраченную. Как бы девушка себя не убеждала, но смерть парня глубоко ранила ее. Проклиная себя за мягкосердечность, воровка нырнула в узкий проход между хлипкими домишками и забралась на крышу, используя неровную каменную кладку. Отсюда она видела, как расходятся по трущобам огни факелов, слышала крики людей и лай редких собак. Псов здесь уже давно не осталось, значит это ищейки Герцога. Стараясь не попадаться на глаза, Лиана пошла по крышам, направляясь к ближайшей скале, у подножия которой раскинулись трущобы. Именно там находилось единственное во всем мире место, где Лиана могла перевести дух - крохотная пещерка на одном из отвесных склонов. Трудно забраться, зато издали не видать, да и собаки по горам лазать не умеют. Идеальное укрытие на черный день. Только когда тяжелый камень прикрыл узкий лаз в пещеру, Лиана позволила себе упасть на пол и заревела навзрыд. Все, чего она так долго добивалась пошло прахом, исчезло без следа. Убийца, бессердечная убийца. Боль и чувство вины пожирали ее изнутри, не давая усталому разуму ни минуты покоя. А магия…
Лиана села, вытирая грязным рукавом соленые капли. Плач как-то сам сошел на нет, оставляя лишь редкие всхлипывания. Магия. Свиток. Она сделала это, у нее получилось, но как? Произошедшее в логове Гильдии вспоминалось словно в тумане, но девушка отчетливо помнила, как активировала заклинание школы Огня, запечатленное сильным волшебником на Свиток. В былые времена ее учили использовать простейшие Свитки, но чтобы пустить в ход “Большой Огонь”, требовалась недоступная ей сила Духа. Его тренировали все аколиты, постигавшие азы магического искусства. Наставники-аэлли говорили, что именно Дух помогает осваивать новые заклинания и использовать мощные Свитки. Но она-то никогда не делала ничего подобного!
Чутье подсказывало Лиане, что все не так просто. Чудес не бывает, она это знала, день за днем выживая в грязи трущоб. Простая житейская мудрость не давала ей покоя и воровка, поддавшись мимолетному наитию, решила проверить сумку.
Будь она проклята! Рука нащупала какой-то предмет, затерявшийся в глубинах просторной сумки. Выудив его на свет, Лиана не поверила глазам. 
Это была крохотная трехгранная пирамидка, сделанная из странного зеленого металла, очень холодная и тяжелая на ощупь. Стоило ее коснуться, как вещица вспыхнула тусклым изумрудным ореолом волшебства. На ее гранях стали видны светящиеся символы, в которых Лиана неожиданно опознала письмена мертвого языка Древних. 
Ваш навык “Знание Канн-Эло” повышен до 293! 
Канн-эло! Воровка потрясенно приоткрыла рот. В прошлой жизни, обучаясь в Аэлифарне, они изучали основы письменности погибшей расы. В библиариях уничтоженного игроками древнего эльфийского города хранилось множество манускриптов и реликтов наследия Древних. Ходили слухи, что именно они и стали причиной агрессии жадных Игроков…
Вспоминая уроки эльфа, преподававшего обращение с артефактами, Лиана осторожно, тремя пальцами приблизила пирамидку к глазам, сосредоточив на ней взгляд. Что же попало ей в руки?
Эллонаар 
Артефакт Древних. Качество - эпический. Материал - сплав Древних 
+20 Дух 
+200 маны 
“Источник” - повышает естественную регенерацию маны в 2 раза. 
«Путеводная Нить» (53/100) — указывает путь к ближайшим схронам Древних. 
“Активатор” (67/100) — приводит в действие механизмы Древних. 
“Цепная Молния” (3/100) — использует заклинание “Цепная Молния”. 
Внимание: количество зарядов ограничено! 
Глаза Лианы восхищенно расширились. Эпический артефакт! Теперь понятно, почему она смогла использовать Свиток “Большого Огня”! Артефакт, несомненно, был драгоценностью, основной целью Харма. Хотя даже мастер-вор не мог не понимать, что похищение вызовет гнев настоящих владельцев. Возможно, ему самому заказали ограбление, не посвящая в детали? Вопросы кружились в голове Лианы, но ответов у нее не было. Одно девушка знала точно - загадочный артефакт позволил ей использовать магию, что уже сродни чуду. Бережно спрятав шкатулку с пирамидкой за пояс, в один из потайных кармашков, Лиана откинулась у стены. Усталость взяла свое, и девушка уснула, впадая в тревожное небытие.
Пробуждение было не из приятных. Спина онемела, руки и ноги затекли, зато голова немного прояснилась. Выглянув наружу девушка не на шутку встревожилась - город не спал, огни были повсюду. Стража рыскала даже на передовой трущоб, поиски убийцы продолжались и теперь она понимала почему. Лиана до сих пор не могла поверить, что ценная вещица попала к ней в руки случайно. Девушка была не глупа, недалеких не обучали эльфийские мастера из Аэлифрана. Смерть Прелата, артефакт и ярость Герцога были звеньями одной цепи загадочных событий. Внезапно она почувствовала нечто странное и сперва напряглась, не понимая в чем дело. От светящейся пирамидки, до сих пор зажатой в левой руке, куда-то наружу тянулась искрящаяся, видимая только ей призрачная нить. Волнительная искра вспыхнула где-то глубоко внутри, заставляя ее подняться и выйти наружу. Она не сопротивлялась, знала, что поступает правильно, хотя и не могла объяснить почему. Здесь ее ждала только мучительная смерть, а на конце нити таилась надежда...
Безликой тенью девушка спустилась с горы и окунулась в жестокий омут трущоб. Передвигаться по беспокойному району сейчас было опасно, но миновать город иначе просто невозможно. Следуя зову, она бесшумно кралась в тенях, обходя стороной патрули Герцога. И все же этого оказалось недостаточно. Сводись ее прогулка к избеганию неуклюжих стражников, у девушки был бы шанс на побег, но в игру вступили бывшие братья. Воровская Гильдия Иммерии. Отполированный до блеска кинжал молнией выстрелил из темноты, целясь ей в бедро. Судорожная попытка уклониться, стоила Лиане рассеченной штанины и поверхностного пореза. Охнув, она подалась в другую сторону, но там уже ждал второй мрачный тип с кривоватой дубинкой. Удар повалил девушку в грязь, плечо пронзила нестерпимая боль.
— Харм сказал брать ее живой! — недовольно произнес обладатель дубинки, обращаясь к своему подельнику. — Так нам больше награды достанется, и никакого налога целую неделю.
— Но только если она не будет трепыхаться, — мрачно обронил тип с кинжалом, медленно подбираясь ближе к девушке. — Сука! Ты пятерых наших отправила во Тьму, Спалила, как свиней! Покончим с ней и делу конец.
— Смотри, у нее в руке что-то светиться! А ну-ка, дай сюда!
Лиана отчаянно пыталась успокоиться, понимая, что ей нужно сконцентрироваться, чтобы использовать свое преимущество. Она успела позабыть большую часть обучения. Как обращаться с этой штукой?! В тонкое запястье с судорожно сжатым кулачком вцепилась железной хваткой вцепились чужие пальцы, безжалостно выламывая руку. Дубинка приподнялась для удара.
— А ну отдай, тварь! 
Вспомнила! Внезапно в груди вспыхнуло пламя, пронеслось по телу, по рукам, выстрелило в кончики пальцев. “Цепная Молния”! Голубая вспышка озарила полумрак. Сила заклинания оказалась такова, что обладателя дубинки подкинуло в воздух. Дымящееся тело разбойника пробило насквозь стену утлой лачуги и исчезло в ночи. Тип с кинжалом остолбенел, приоткрыв рот и глядя на девушку. Лиана медленно поднялась. Неизвестно, что увидел негодяй во взгляде воровки, но кинжал выпал из его трясущейся ладони и он бросился бежать, не произнося ни слова. 
Нужно было быстрее уходить! Лиана поспешила вперед, направляясь к знакомой границе трущоб. Наметанный глаз подмечал двигающиеся тени, скрываться смысла больше нет, ее заметили и ведут. Скорость и сноровка сейчас решают все. У насыпи ждал очередной неприятный сюрприз - стражники Герцога. Не сбавляя хода, Лиана выпрыгнула из темноты, врезаясь в первого воина, силой инерции опрокидывая того в грязь. Кувырок. Разум чист и ясен. Впереди женщина, замахивается факелом. Голубая дуга “Цепной Молнии” отбрасывает ее далеко за насыпь во тьму. Отчаянный крик страха и боли затихает в сумраке перелеска.. Прыжок и вот она снова во тьме пригородных окраин, куда в одиночку не рискнет сунуться ни одна живая душа. Путеводная нить вела туда же, прочь из города, во мрак полный страха и ужаса.
Позади слышался лай собак, мелькали огни факелов. Герцог не терял времени даром, снарядив погоню. Ее выходка будет стоить ему месячного запаса дров и масла, непомерная трата в тяжелое время. Она не знала, что ждет ее впереди, но понимала, что обратной дороги уже нет. Позади лишь смерть, медленная и мучительная. Рана в бедре начала нестерпимо болеть. Прихрамывая, Лиана остановилась и наспех осмотрев порез, сочно выругалась. Яд. Нога все больше немела с каждой минутой, и двигаться становилось труднее. 
Безжалостно разодрав штанину, девушка щедро намазала рану жгучей мазью из смертовика и туго перемотала стройное бедро серыми повязками бинтов. Кровотечение прекратилось, но скорость движения ощутимо замедлилась.
Преследователи настигали, лай ищеек становился все ближе. Крепко сжав зубы, издав утробный рык, Лиана прибавила ходу. Она сможет, у нее получится, иначе какой смысл жить?
Вокруг сгустились тени, девушка ощущала присутствие зловещих тварей. Пугающий шепот врывался в сознание, нагоняя страх, заглушая приятное тепло странного зова. Тьма вставала у нее на пути, сковывая ноги и мешая дышать. Возможно это действие яда, Лиана не была уверена, чем именно отравил ее разбойник. Чувствуя, как чьи-то когти цепляют ее плащ, она судорожно сжала артефакт Древних. На мгновение яркая вспышка осветила свору исчадий Проклятья, собравшейся вокруг уставшей воровки. “Цепная Молния”, яростно рассыпая голубоватые искры, перескакивала между ними, разя наповал. Уцелевшие твари бросились врассыпную. Сзади послышались крики, вспышка была видна издалека. Сжимая в руке артефакт, она сделала последний рывок, с трудом выбираясь из рощи на небольшую поляну. Яркий свет пирамидки выхватил древние руины, сиротливо покоящиеся во мраке вечной ночи. Лиана сильно хромала, медленно придвигаясь все ближе к странному сооружению. Спустя мгновение она сумела рассмотреть крупное овальное кольцо из гладко отполированного камня. Вдоль всей поверхности кольца тянулась витиеватая вязь на канн-эло, но она не могла сосредоточиться. Голова раскалывалась, тело лихорадило, ногу обжигала нестерпимая ноющая боль.
На поляну выскочили первые преследователи, опасливо замерев при виде яркого света. Стражники встали как вкопанные, не решаясь подойти ближе к светоносной особе. Свет десятков факелов почти превратил ночь в день.
— Ну что встали, бараны?! — прокричал чей-то властный голос. — Она всего лишь воровка! Смертная! 
Резкий свист прорезал пространство. Плечо взорвалось вспышкой острой боли. Лиана охнула и повалилась на землю, не в силах подняться. На глаза навернулись слезы, она попыталась ползти, но каждое усилие давалось с неимоверным трудом. Боль разрывала разум на части, зловещий шепот и ласковый зов слились в безумную какофонию, заглушающую мысли. Из плеча торчал арбалетный болт, навылет пробивший тело. Взгляд выхватил силуэт человека с арбалетом, неспешно подходящего ближе к своей жертве. Девушке было трудно дышать, перед глазами мельтешило алое марево, но артефакт сиял так ярко, что она смогла рассмотреть его. Статный мужчина в красивой легкой броне, темные волосы, аккуратная бородка и ледяной взгляд карих глаз.
— Назад! — скомандовал он группе своих стражников, бросившихся следом, — Назад! Я хочу сам прикончить эту суку.
— Наконец-то, попалась тварь, — мрачно усмехнулся Герцог, опуская арбалет на землю и доставая новый болт. — Ты даже не представляешь, чего мне стоила твоя дурацкая выходка.
— Надеюсь, жизни, — яростно прорычала Лиана, превозмогая боль. Пальцы медленно немели и отказывались ей подчиняться. - Это… не твое.
— Мое, еще как мое, - деловито ответил хозяин замка, с усилием натягивая тетиву арбалета. — Прелат был чванливым полудурком! От него нужно было избавиться. Одна неудачница помогла в этом. Не пойму только, зачем сбежала от Харма? Твоя смерть была бы тихой и быстрой. Сейчас я тебе этого не обещаю.
— Ты… убил Прелата, — прохрипела Лиана, сплевывая кровь, пытаясь ползти вперед. — Ты… изменник в глазах… Императора.
— В Бездну Императора! Этот мир одной ногой в могиле! — приглушенно зарычал Герцог, прицеливаясь из арбалета. — А артефакт поможет его покинуть. Игроки любят такие штуки. Впрочем, зачем тебе это знать? Но, но, не так быстро!
Арбалетный болт с отвратительным чавканьем вошел в раненое бедро, и Лиана не смогла сдержать крик боли. Истерзанное тело девушки отказывало, слезы ручьями лились из глаз. Герцог припал на одно колено и бесцеремонно потянулся к артефакту. Да будь он проклят! Будь прокляты Свет и Тьма, жизнь и смерть! Собрав остатки воли в кулак, Лиана извернулась и что есть сил кинула артефакт вперед. Подлетая к каменному кольцу, пирамидка вспыхнула пуще прежнего и зависла в воздухе. Герцог в изумлении и испуге отпрянул прочь. Полыхнула голубым светом затейливая вязь, приводя в движение древние механизмы. Послышались гул и приглушенный грохот. Внутренняя поверхность кольца вспыхнула и заклубилась сияющим туманом.
— Что ты сделала?! - взревел Герцог, выхватывая кинжал. — Харм, сукин ты сын! Я оторву тебе башку! 
Лиане было почти все равно, ее тело умирало. Зов исчез, мысли текли размеренно и спокойно. Значит, Герцог и нанял Харма? Ее просто использовали, чтобы свалить вину за гибель Прелата, а пирамидка должна была пропасть в руках таинственного вора. Ее хотел прибрать к рукам сам Герцог, о чем-то договорившийся с Игроками!
Стало трудно дышать, черноволосый убийца схватил ее за волосы, занося лезвие кинжала для последнего удара. 
Внезапно раздался оглушительный хлопок. Сверкающая всполохами молний стрела глубоко вошла в лоб Герцога, запрокидывая его голову. Лиана услышала противный хруст, и бездыханное тело ее мучителя медленно завалилось назад. Стражники закричали, хватаясь за оружие, но без четкого руководства действовать не решались. Кое-кто пятился, стараясь убраться подальше. Над поляной пронесся оглушительный рев, полыхнуло яркое пламя.
Она обернулась, и замерла не дыша, боясь спугнуть видение.
Подсвечиваемый серебристым сиянием тумана, у кольца стоял статный Игрок, облаченный в изысканную броню. В одной руке он держал превосходный лук, в другой сжимал пирамидку. Темные волосы, решительная улыбка, пронзительный взгляд голубых глаз. Рядом с ним с шипением раскрывала пасть невиданная летающая тварь, похожая на длинную, радужную ящерицу.
— Я искал активатор, но не просил мучить из-за него! — произнес Игрок, подходя ближе, наклоняясь к раненой девушке. — Черт! Досталось тебе! Две травмы, «Отравление», «Кровотечение»… Потерпи, милая, сейчас мы это исправим. Не люблю, когда на моих глазах творится такой беспредел!
Волна согревающего тепла окутала Лиану, подхватила и окунула с головой в океан покоя и блаженства. Такого она не испытывала с тех пор, как сломала ногу дома, и белый целитель-аэлли вылечил травму. Исцеление?! Здесь?! Невозможно! Ушли тошнота и боль, взгляд наконец прояснился.
— Ну и сволочь же этот ваш Герцог… Как тебя зовут? 
— Лиана, - растерянно пробормотала воровка, принимая протянутую руку и поднимаясь на ноги. Ойкнула, когда на мгновение случайно прижалась к нему. Игрок был твердым, как скала, он неожиданно внушил давно забытое чувство надежности и защиты. - Меня зовут Лиана. Спасибо…

— Думаю, мне надо уходить. Таких, как я, здесь не жалуют, верно, Лиана?

Лиана поняла, что он сейчас исчезнет, вместе со своим драконом и пирамидкой Древних скроется в воронке портала, оставив ее посреди темного леса, где с одной стороны — Твари, а с другой — стражники убитого Герцога. И отчаянно вцепилась в руку Игрока, ее единственной надежды на жизнь.

— Стой! Меня… меня же убьют! И я не воскресну, а стану ходячим мертвецом! У нас тут Проклятье…

— Да, знаю, знаю! — тяжело вздохнул Игрок, — Аура «Вечной Тьмы», окончательная смерть, отключены все респауны и телепорты. Черти-что твориться… Армия не-мертвых уже заполнила весь юг континента, вот-вот объявят эвакуацию…

Она почувствовала, как горячие слезы текут по щекам, цепляясь за Игрока и глядя на него с бессильной надеждой. Ей вдруг показалось, что этот — не такой, как другие, начавшие все это безумие с Тьмой и Проклятием.

— Да не реви ты! — вдруг улыбнулся Игрок. — Слушай! У меня же есть один билетик, раз ваш Герцог оказался конченым мудаком. Поедешь со мной?

— С тобой? Куда? — широко открыла глаза Лиана.

— Сначала — в Астрал, а потом отвезу тебя, куда пожелаешь. Сфера — большая.

— Я ведь даже не знаю, как тебя зовут… И кто ты…

— Меня зовут Винд. Эйс Винд. Я — астральный охотник.

Воля случая

— Ну держись у меня, сука! — орал коренастый дворф, остервенело рубя топором дубовую дверь. — Я до тебя доберусь! Э—э—эх…
— Остановись сволочь, ты мне всю хату разнесешь! — кричала на него управительница, тщетно обхаживая крепыша мокрым полотенцем. — Прочь, изверг окаянный!
Но раскрасневшийся от гнева и натуги дворф ее даже не замечал, планомерно и с расстановкой высаживая хлипкую дверь в одну из комнатушек таверны. Едальня и гостевой двор располагались на отшибе хутора, по ходу главного торгового тракта. Людей здесь проходило в достатке, и местных, и заморских. Даже иномиряне частенько хаживали, изредка учиняя безобразия. “Дикие” земли, что с них взять. Вот и сейчас, суровый дворф яростно рыча уничтожал казенное имущество, плюя на все правила приличия.
— А ну еще разок, — взревел коротыш, наваливаясь на окаянную дверь всем своим весом.
Наконец, преграда жалобно скрипнула, и, треснув пошла по швам. Удар ноги и щепа брызнула в сторону, поломанная дверь с грохотом ввалилась в комнатушку. Раздался звонкий девичий крик, нарушитель спокойствия застыл на пороге, не опуская огромной секиры. Небольшая комната была сплошь закидана наспех сброшенной одеждой. На беспорядочно скомканном ложе, прикрываясь тонкой простыней лежала рыжеволосая красавица, широко открытыми глазами глядя на разъяренного дворфа. Рядом с кроватью застыл спортивного вида молодец, смуглый как сама ночь с плутоватой белозубой улыбкой на лице. Наглец стоял в чем мать родила и даже не спешил одеваться. Дворф утробно зарычал и сделал шаг вперед.
— Спокойно дружище, спокойно! — доверительным голосом произнес Эльферос, в жесте примирения выставляя перед собой руки. — Ничего не было, я просто сделал даме массаж!
— Три раза подряд, — смущенно ответила красавица Офелия, заливаясь густой краской.
— Это… моя… пешка!!! — заорал дворф, захлебываясь от возмущения. — Да я тебя…
— Неисповедимы пути любви, дружище! — весело ответил темный эльф, делая осторожный шаг назад. — У твоей соратницы такие восхитительные... М—м—м… глаза! Невозможно устоять, как я тебя понимаю!
Крепыш не выдержал и схватив одной рукой хлипкий деревянный стул, что есть мочи запустил в наглеца. Эльферос ловко уклонился от летящего предмета, попутно подхватывая с пола подштанники. Дворф взревел и замахнувшись секирой, кинулся на обнаженного ловеласа. Офелия снова пронзительно завизжала, не зная, как еще реагировать в сложившейся ситуации. Воинственный коротыш несся вперед словно бронепоезд, уклониться от чрезмерно яростной, но неуклюжей атаки, не составило эльфу большого труда. Отпрыгнув в сторону в самый последний момент, он с интересом отметил насколько профессионально дворф впечатался в стену. К удивлению смуглого нахала, крепыш стойко принял удар и медленно развернулся. Скрежет зубов и пурпурно багровый цвет его лица не предвещали барду ничего хорошего.
— Черт, говорила мне мама, складывай шмотки сразу в инвентарь, — посетовал Эльферос, озираясь в поисках путей к отступлению. — Тише, тише, дружище, так и виртуальный инсульт схлопотать недолго!
Из входного проема послышался топот закованных в железо ботинок. Через дверь не вариант, там дружки этого громилы вмиг разложат неподготовленного авантюриста. Пока угрюмый дворф с товарищами весь вечер беспросветно заливали глотку спиртным сомнительного качества, смуглокожий красавчик вовсю обхаживал его прелестную спутницу. И надо признать, оно того стоило! Боже, все же какие у нее большие… глаза! Отвесив даме воздушный поцелуй и поймав в ответ очаровательную улыбку, Эльферос резво кинулся к приоткрытому окну, на ходу уворачиваясь от секиры. Дворф остервенело пытался достать своего обидчика, ревя словно раненый бизон. Подштанники эльф надеть так и не успел. И вот беда, в прыжке на подоконник, предмет интимного обихода неудачно зацепился за карниз. Промедление стоило барду серьезного удара по самолюбию, а заодно и плашмя секирой по голой заднице. И слава богу, что плашмя, только увечий на пятой точке не хватало, как в тот раз на ферме свиноящеров! Однако, стыдно было появляться у молодой лекарши. Бедняжка кажется тогда дар речи потеряла. Все эти мысли промелькнули в одно мгновение, пока незадачливый любовник летел вниз головой со второго этажа.
Приземление вышло даже более удачным, чем он планировал, хотя лошадь кажется осталась недовольна. В любом случае, взбрыкнувшая скотина отправила Эльфероса в новый полет, на этот раз не столь далекий. Перед глазами все плыло, временный эффект ошеломления давал о себе знать, но все же подняться на ноги не помешал. Вокруг заохали и запричитали дамы, прикрывая улыбающиеся лица самодельными веерами. Весело заржали игроки и постояльцы, бесцеремонно показывая на эльфа пальцами. В игровой лог потекли сообщения об изменении репутации от игроков и НПС, причем в обе стороны. Какая из сторон одерживала верх, размышлять было некогда. Хвала богам, в этом захолустье стражи не наблюдалось, некому выписать возмутителю спокойствия штраф за неподобающее поведение. Таверна располагалась на самой границе “диких” земель, куда не дотягивалась короткая ручонка закона местных королевств, империй и прочих властвующих епархий. С другой стороны, некому было помешать разгорячившемуся дворфу учинить над эльфов расправу. Крепыш уже выскочил на крыльцо вместе со своими дружками и выкрикивая отборную ругань ринулся к нему.
Толпа с азартом заулюлюкала, предвкушая потеху. Зеваки вскидывали вверх мечи и орали непристойности, кажется кто—то даже запустил шутиху. Обычный контингент зоны свободы и беззакония во всей своей красе! Эльферос гордо упер руки в бока, весело подмигнул хихикающим дамам и присмотрелся к приближающейся группе праведного возмездия. Магов среди несущихся на меня остолопов явно не было, у тех обычно хватает мозгов действовать изящнее, а значит еще не вечер! Хитро ухмыльнувшись, он дождался пока неугомонные дворфы подбегут ближе и незамысловато прищелкнул пальцами. Пространство окутало “Темное Марево”, классовая способность темных эльфов создавать облако непроницаемой тьмы. Зеваки молча замерли в напряженном ожидании. Из сгустка беспросветного мрака доносились крики, ругань и шум боя. Игроки во всю гоготали, рассматривая что—то видное лишь им одним.
Наконец, из облака пулей вылетел Эльферос и резво припустил вдоль улочки. Темный эльф обзавелся новой шмоткой. Короткие штанишки, больше напоминавшие не один десяток раз штопанные шорты, немного сковывали движения, зато прикрывали зад. Когда же рассеялась тьма, зеваки взорвались новым приступом хохота. Раскрасневшийся дворф стоял без штанов над бездыханными телами своих дружков, рьяно размахивая секирой. Ярко красные подштанники развевались на ветру, кажется один из зевак в приступе хохота повалился на землю. Эльферос ловко провел излюбленный трюк с Темным Маревом, неплохо ориентируясь во тьме. Точный расчет, немного провокационных зуботычин и эти недотепы перебили друг друга. Отсутствие шмоток конечно сказывалось на силе его способностей, голыми руками дуболомов было не одолеть. Не сбавляя хода, бард незаметно схватил яблоко с торгового лотка, пока владелец вовсю потешался над оголенным дворфом. Вот и пригодился навык воровства!
Оценив ситуацию, крепыш взревел пуще прежнего и кинулся в погоню. Использовав классовую способность “Рывок”, он стремительно подлетел к ухмыляющемуся продавцу яблок, переворачивая лоток и отвешивая владельцу зуботычину. Отсутствие стражи не мешало дворфу учинять непотребства, получая временный статус преступника. Эльферос припустил еще быстрее, но упрямый преследователь не отставал, грозно рыча отборные ругательства. А вот и широкий торговый тракт. Все же иной раз фортуна бывает к нему до неприличия благосклонна! Стремительный прыжок и обнаженный ловелас удачно приземлился в обоз, полный свежего сена. Грубая секира с хрустом врезалась в борт телеги. Бесстыжий эльф высунулся наружу и нахально помахал ручкой на прощание.
— Эй! Что там происходит?! — раздался прелестный женский голосок с легкими нотками возмущения. — Что вы себе позволяете?!
Над копной сена появилась голова светловолосой девушки в потертой фермерской шляпе. Завидев кого именно занесло к ней в телегу, хозяйка нахмурилась. Чернокожий нахал беззаботно улыбался вольготно развалившись в закромах, создавая впечатление, что так и было задумано. Метательный нож со свистом рассек воздух, срезая красавице прядь волос. Девушка охнула и поспешила присесть, пряча голову. Выглянув за борт, Эльферос с досадой отметил, что настырный дворф и не думал отставать. Достав комплект метательных ножей, коренастый воин в красных подштанниках верхом на буром медведе спешно догонял поскрипывающую телегу.
— Вот ведь неугомонный парень, а! — в сердцах воскликнул Эльферос, с трудом вырывая оружие из борта телеги — Эй милая, поднажми—ка, у нас тут криминальный элемент на хвосте!
Секира тут же отправилась в обратный полет, впрочем мимо цели. Телега понеслась быстрее, жалобно поскрипывая и подпрыгивая на ухабах. Еще один кинжал со свистом разрезал воздух, сгинув в стоге сена.
— Вот ведь наглец! — сетовала возница, отчаянно подстегивая лошадей. — Залез без спроса, да еще и неприятности на хвосте принес!
— Не волнуйся, милая, сейчас все будет в шоколаде! — весело выкрикнул Эльферос, доставая из инвентаря лютню. — Осталось подобрать правильный мотив…
Очередной кинжал со свистом разрезал воздух и глубоко вонзился в музыкальный инструмент, вызвав со стороны барда негодующий возглас. Несмотря на все усилия возницы, преследователь быстро догонял телегу. Да что за дохлая кляча там в упряжи?
Внимание! Прочность предмета Лютня Сибиллы понижается на 2 единицы! 
Прочность: 9 / 15 
— Ну все, теперь я точно разозлился! Это же коллекционный предмет! — выкрикнул Эльферос, потрясая кулаком. — Получай сволочь!
Лютня, повинуясь ловким пальцам мастера, бодро заиграла печальный мотив. Дворф замер с поднятым в руке кинжалом, но бросить так и не смог, борясь с внезапно напавшей зевотой. Остервенело тряся головой, суровый воин упорно сопротивлялся певчей магии барда. Конечно, это было достойно отдельной похвалы, правда мишке пришлось куда хуже. Бурый медведь тоже тряс головой пытаясь отогнать назойливый морок, но сопротивление у животинки оказалось не таким хорошим как у хозяина. Именно на это и рассчитывал Эльферос. Лапы зверя начали заплетаться, и он на полном ходу кувыркнулся через голову, подминая под себя свирепого дворфа. Издав победный клич, Эльферос ловко перемахнул через сноп сена и оказался подле хмурой хозяйки. Девушку звали Ольха, судя по одежде явно фермерская дочка. Красивая, опрятная, да и фигурка тоже ничего.
— Мое почтение, мадмуазель! Вы так очаровательны, когда сердитесь! — заискивающе начал темный эльф, расплываясь в белозубой улыбке. — Позвольте выразить искреннее соболезнование вашему одиночеству, кажется ему пришел полный и безоговорочный конец! Я радостью составлю вам компанию куда бы вы ни направлялись!
Девушка с сомнением посмотрела на полуобнаженного красавца и покачав головой, пришпорила коней. Клячи в упряжи действительно выглядели так себе, словно кормили их объедками и крайне нерегулярно. Значит дела у его новой попутчицы шли не густо. Но что больше всего удивило и даже немного задело профессионального ловеласа, так это полное отсутствие реакции на его искусный флирт. Он попробовал еще раз, а затем еще, с каждой попыткой выкладываясь на все сто. Ноль. Ни один из специальных и очень редких навыков соблазнения не давал абсолютно никакого эффекта. С такой ситуацией барду пришлось столкнутся впервые и это только сильнее разожгло его интерес. В игру вступил охотничий азарт.
— Ладно, будем проще! Так что же тебя гложет, красавица? Поделишься со случайным попутчиком? — как бы невзначай обронил Эльферос, вольготно развалившись на козлах. — Поверьте мне, я самый лучший в мире собеседник, честно!
— Вы, игроки, всегда себе на уме, — вымолвила она наконец, не отводя взгляд от дороги. — Приходите, обещаете золотые горы и исчезаете так же внезапно, как и появляетесь. Какое вам, господин Эльферос, дело до бедной крестьянки?
— Я любопытен от природы, мне все интересно! — с готовностью откликнулся темный эльф, кидая откровенные взгляды на свою попутчицу. — Доктора говорили, что у меня дефицит общения. Правда все они почему—то резко уходили в отпуск после первого же сеанса. Бедняги! Но оставим это в прошлом, мне интересно что ты за ягодка такая!
— Меня зовут Ольха, не нужно пустых эпитетов, — отмахнулась девушка, тревожно оглядываясь назад. — На первый взгляд вы не из тех, кто спешит протянуть руку помощи, разве нет? Мы почти приехали.
— Приехали? — озадаченно переспросил Эльферос, оглядываясь. Действительно, он так увлекся спутницей, что не заметил, как кончился редкий лесок и их телега свернула на проселочную дорогу. Впереди, на стыке леса и пустынной долины располагалась небольшая ферма. Огород, чахлый садик, сарай для скотины и крохотный домик. Вот и все убранство, даже изгороди нет. Да, место и впрямь гиблое, почва сухая, травы кот наплакал. Теперь понятно, почему клячи такие дохлые.
— Мои соболезнования, — понимающе протянул Эльферос, взмахом руки указывая на фермерский участок. — В таком запустении выжить тяжело, но если найдутся старые лохмотья, и крынка молока я с радостью окажу посильную помощь!
Ольха с недоверием посмотрела на смуглого наглеца, взгляд невольно скользнул по рифленому торсу красавца, и она быстро отвела глаза, не желая показать чужаку лишнего. Этот поступок не остался незамеченным, и бравый ловелас с удовольствием отметил, что еще не все потеряно. Трудности только подливают масла в огонь, а за хорошую работенку часто предлагается очень хорошая награда, иногда даже горячая, нежная и страстная. К тому же нужно где—нибудь перекантоваться, пока не улягутся дворфийские страсти на торговом тракте. Крестьянка все же согласилась, нашла старые отцовские лохмотья, которые пришлись герою как раз впору и тут же загрузила работой. Не сказать, что барду было куда спешить, но целых восемь заданий, часть из которых требовала особых навыков, стала для смуглого красавца полной неожиданностью.
День пролетел почти незаметно. Эльферос трудился в поте лица, не упуская случая узнать больше о своей недавней спутнице. Похоже девушка давно жила в захолустье и не горела желанием менять образ жизни, несмотря на отчаянное положение дел. Может это игровой скрипт такой? Но бард не был уверен, что дело именно в этом. Он нутром чуял, что за душой у Ольхи имеется какая—то грустная история. Покосившаяся дверь сарая плотно встала на место, правда награда за выполненный квест оказалась скудной донельзя, всего несколько серебряных монет, да триста единиц личной репутации с хозяйкой. Учитывая, что навыки искусителя женских сердец по—прежнему отказывались работать на странной девушке—НПС, прирост репутации мог помочь в налаживании отношений с красавицей. А Ольха действительно была прекрасна! Волосы цвета желтоватой соломы, холодные голубые глаза, приятная фигура, хоть и скрытая за грубоватой одеждой фермера. Девушка не покладая рук трудилась в саду.
— Почти готово, — бодро оповестил хозяйку Эльферос, утирая пот со лба. — Осталось последнее поручение и дело в шляпе!
— Спасибо, — коротко ответила девушка, не сводя пристального взгляда с игрока. — Признаться, я не думала, что вы способны на честный труд. Как хорошо, что мои подозрения не оправдались.
— Ох, дорогуша, ты еще не знаешь, что могут эти руки! — весело воскликнул Эльферос, подмигивая красавице. — Ну, где там твой огород?
Последнее задание оказалось не таким простым как ему представлялось. Чахлую зелень на высохших грядках поедали мелкие грызуны крайне противной наружности. Паршивцы жрали все подряд и разрывали землю в поисках кореньев. Да, такому огороду не нужна прополка, зато требуется тотальная дезинсекция. Критичным взглядом окинув унылые характеристики своего тряпья, Эльферос озадаченно почесал затылок. Будь при нем комплект боевой брони и какое—никакое оружие, дело вышло бы плевым, но бард решил отправиться во все тяжкие и уже успел изрядно подрастерять свое барахло. Даже последние обноски, которые остались в таверне пришлись бы сейчас кстати, но выбора не было. Красавица фермерша молча наблюдала, стоя на крыльце своего дома. На кону стояла мужская честь!
Из подручных средств у темного эльфа имелись лишь хлипкий молоток ремесленника и несколько ржавых гвоздей, оставшихся после починки сарая. Осмотрев нехитрый скарб, Эльферос широко улыбнулся и подобрав добротную палку принялся мастерить.
Поздравляем! Вы создаете новый предмет: Палка с гвоздем 
Качество: обычный 
Слот: оружие 
Урон: 5—10 
Аффиксы: 
+3 к удаче 
Поздравляем! Ваш навык Ремесленник повышается до 20 ОМ. 
— Прям возвращение к истокам! — довольно заметил Эльферос, поудобнее перехватывая грозное оружие. — Ну хвостатые, держитесь!
Быстро протренькав защитный мотив, бард перешел в наступление. Твари, завидев приближающееся пугало, злобно ощерились и зашипели. Ольха не без интереса наблюдала как целая свора грызунов гоняет по грядкам отчаянно матерящегося игрока, и не смогла скрыть улыбки, когда одна из бестий крепко вцепилась тому в зад.
Эльферосу же было не до смеха, милые грызуны в одночасье превратились в адских тварей, желающих отведать свежей эльфятины. Стоило только прикончить одного монстра, как на свет вылезла целая орава щелкающих острыми зубами грызунов. Оставалось спасаться бегством, то и дело отвешивая особо ретивым преследователям оплеухи. Острые зубы оставляли неприятные ссадины, барда выручали лишь ловкость и сноровка. Спустя каких—то пол часа эксперт—огородник весь в укусах и порезах устало опустился на землю, отпихивая тело последнего врага.
— Ну все, дорогая, с меня хватит, — уверенно констатировал бард, махая рукой девушке. — Дело сделано!
— Что вы, господин Эльферос, поручение ещё не выполнено, — улыбнулась фермерша, кивая в сторону грядок. — Это ведь только начало.
— Что значит…
Договорить Эльферос не успел. Земля взорвалась облаком пыли и камней, уходя из—под ног. Бард понял, что падает вниз. Приземление вышло жестким, хорошо хоть на собственную палку не напоролся! Откашлявшись, эльф обнаружил себя в темной пещере, больше похожей чье—то логово, вырытое аккурат под фермерскими угодьями. К сожалению, подозрения начинающего фермера полностью оправдались, когда за спиной раздалось грозное шипение. Медленно повернувшись, Эльферос встретился взглядом с парой злобных, горящих ненавистью глаз. Перед ним стоял огромный, не в меру отъевшийся грызун, напоминающий пушистого зайчика только что неудачно пересекшего автотрассу.
Имя: Король Хрум—Хрясь 
Тип: Животное 
Раса: Грызуны 
Навыки: ??? 
Статус: элита 
Для получения дополнительной информации требуется 2 ранг навыка “Знание Природы”! 
— Король грызунов значит, тише животинка, тише, — медленно произнес Эльферос, делая пару шагов назад. — Ничего личного приятель, я просто проходил мимо!
Кажется, зверя не слишком волновало, что там бормочет себе под нос странный человек. Грозно рыкнув он ринулся вперед, намереваясь раздавить незваного гостя. Эльферос ловко отпрыгнул в сторону, на ходу полоснув переростка палкой. Нет, таким оружием эту тварь не одолеть. Лютня в бою не помощник, монстр не давал барду ни секунды покоя, заставляя проявлять чудеса сноровки. Просторная пещера внезапно оказалась не такой уж и большой. Наконец, разъяренному зверю удалось его подловить. Огромные челюсти распахнулись, стремясь прикусить смуглого самозванца. Эльферосу не оставалось ничего другого, кроме как выставить перед собой дубину, сдерживая натиск твари. Могучий монстр потащил его вперед, зажав палку между челюстями. В порыве отчаяния, бард сделал красивое сальто ловко запрыгивая твари на загривок и не выпуская из рук дубину. Зверь взвыл от боли, со всей дури врезавшись мордой в стену. Оседлавший монстра темный эльф внезапно осознал, что у него получились неплохие удила. Палка, встрявшая противнику поперек пасти, похоже блокировала какой—то сустав, не давая челюстям захлопнуться. Эльферос что есть силы прижимался к загривку грызуна, усиливая нажим. Тварь захрипела и попыталась освободиться, но у нее ничего не вышло. Руки барда ныли от натуги, но он продолжал крепко сжимать палку. Наконец дико взревев, грызун что есть силы оттолкнулся от земли и взмыл вверх. Бард зажмурился и приготовился прощаться с жизнью, чувствуя, что вот—вот окажется расплющенным об потолок. В глаза ударил яркий свет, в воздух взвился фонтан пыли и земли. Эльферос понял, что грызун пулей выпрыгнул на поверхность через дыру в потолке.
Темный эльф с удовольствием заметил удивленное и немного испуганное лицо Ольхи. Огромная тварь, подпрыгивая и рыча принялась скакать по грядкам в тщетных попытках скинуть своего мучителя. К вещей радости юного огородника, монстр начал терять силы и похоже задыхался. Шкала здоровья твари стремительно таяла, движения грызуна стали вялыми, пока наконец огромная туша не повалилась навзничь. Эльферос ловко спрыгнул с поверженного противника и с удовольствием отметил, что последнее задание успешно завершилось.
Осмотрев тушу кролика переростка, бард наткнулся на примечательную вещицу. Ей оказался красивый кинжал с гравировкой в виде змеи вдоль всего лезвия. Помимо этого, предмет был необычного качества и имел интересное описание: “Храброму рыцарю из нижнего Задолья. Пускай невзгоды обходят тебя стороной. Ольха”. Все же он оказался прав, за душой у крестьянки была история и он собирался ее узнать.
— Браво, вам удалось меня впечатлить, господин Эльферос, — произнесла девушка, скромно улыбаясь уголками губ. — Думаю теперь мы в расчете за причиненные неудобства.
— В расчете?! Дамочка, мне кажется я с лихвой перевыполнил план! — искренне возмутился Эльферос, указывая на поверженного монстра. — Вредители больше не проблема, хозяйство в порядке! Я надеялся хотя бы на толику искренней благодарности.
Задание выполнилось, но репутация с девушкой так и не преодолела заветную отметку, оставшись нейтральной. Несмотря на все подвиги красавица оставалась кроткой и прохладной к его горячему вниманию. Уязвленное самолюбие не давало отчаянному ловеласу покоя.
— Поверьте мне, я благодарна, — согласилась девушка, отводя взгляд. — Вы ожидали иного? Чего вы хотите господин Эльферос?
— У тебя водички не найдется, а то так кушать хочется, что переспать не с кем, — тоскливо пробормотал Эльферос, декламируя старую как мир шутку.
— Отчего же, вода и кусок хлеба у меня всегда найдется, — ответила девушка, кивая в сторону хлипкой лачуги. — А переночевать можете в сарае, там лишь свинья и пара кур, у вас будет приятная компания.
Эльферос изумленно уставился на свою собеседницу, пытаясь понять говорит та на полном серьезе или же это тонкий сарказм. Наверное, все же серьезно, непись не всегда адекватно оценивала юмор, порой доводя диалоги до самых нелепых казусов. Придя в себя, бард вытащил из инвентаря кинжал и показал его девушке.
— Что? Откуда? — растерянно произнесла Ольха, принимая подарок. — Я давным—давно потеряла этот клинок. Он принадлежал старому другу. Однажды он не вернулся ко мне и больше я никогда его не видела. Пыталась искать, но безуспешно. Он был сильным и отважным, совсем как вы.
Девушки обычно так ранимы в приступах внезапной ностальгии, но Ольха была сильной. Глубокая печаль, с которой она произнесла свою речь, зацепила Эльфероса, и он поразился ещё больше, когда услышал продолжение.
— Как я? Он что, был игроком?!
— Его звали Гром, — согласно кивнула девушка, бережно прижимая кинжал к груди. — Я мечтала о том, как мы будем странствовать вместе, отправимся в новые миры.
Вот это новость! Никогда прежде Эльферос не слышал о том, чтобы НПС так привязывались к игрокам. Для последних они были лишь игрушками, украшениями интересного сюжета, или же полезными инструментами. Именно так относился к ним Эльферос, не гнушаясь хорошенько пощупать за мягкие места каждую встречную красавицу. Но то, что он видел сейчас в печальных глазах Ольхи, бард не мог объяснить никак иначе чем тоской по возлюбленному. Если бы не уверенное знание того, что он находится в вирте… а что тогда? Поверил бы в чувства искина к игроку? Ведь это всего лишь игра. И все равно, щемящая тоска разлилась в груди, отзываясь горечью собственных давно забытых воспоминаний. Повинуясь внезапному порыву, он осторожно положил руку на плечо красавицы.
— Мне жаль, такие уж мы — игроки. Ветер в голову и бес в ребро. Отпусти, забудь и живи дальше, так будет проще.
— А если я не хочу проще? — удивила Эльфероса собеседница. — Если я хочу найти его и узнать почему он меня оставил?
— Чую наша милая беседа ведет к очередному заданию, — озадаченно пробормотал Эльферос, беря в руки кинжал. — Гром говоришь? Зачетное имечко, наверняка один из первых.
— Вы мне поможете, господин Эльферос? — тихим голосом спросила Ольха.
Внимание! Ваша репутация с Ольхой Синеглазкой повышается на 500 единиц (дружелюбие) 
Вам предлагается новое задание: Превратности Судьбы 
Описание: Найти близкого друга Ольхи Синеглазки и передать ему подарок. 
Качество: редкий 
Награда: вариативно 
Принять? (Да/Нет) 
— Ох, милочка, не сказать бы, что я именно тот добрый молодец… — начал было Эльферос.
Девушка не выдержала и горячо поцеловала его в щеку. Такого с ним раньше не случалось, вот в губы и другие далеко не самые скромные места его целовали не единожды. Эльферос взглянул в полные надежды глаза девушки. Ольха выглядела такой ранимой и несчастной, что Эльферос не смог отказать ей. В то же время красавица недвусмысленно дала понять, что ее сердце принадлежит другому, отметая любые попытки барда пофлиртовать. У заправского ловеласа сложилось смутное подозрение, что его обвели вокруг пальца, но под силу ли было такое обычной фермерской девушке?
— Ладно, найду я твоего красавца, где бы этот паршивец не прятался! — кисло заметил Эльферос, убирая кинжал в инвентарь. — А ты сама, не хочешь отправится со мной?
— Я? — удивилась девушка, смущенно отводя взгляд. — Я никогда не думала об этом. Оставить все?
— Безумная любовь толкает на безумные поступки! — беспечно заметил бард, сладко зевая. — Ты думай красавица, до утра ещё далеко, а я, пожалуй, пойду вздремну.
Ночь пролетела незаметно. Первым делом, едва открыв глаза, он по привычке закрыл все письма от куратора. Такая уж у него, участника проекта “Зеро”, судьба! Отбрыкиваться от назойливых кураторов и их рекомендаций по быту внутри виртуальной вселенной. Вторая жизнь выпадает далеко не каждому, кто—то скажет, что ему крупно повезло, но сам Эльферос не разделял подобного восторга. Осознание того, что он заточен в Сферу до конца своих дней, порядком угнетало. Собственно говоря, это и сподвигло барда на конкретный загул. Отбросив в сторону тяжкие думы, Эльферос кряхтя и отплевывая перья, выбрался из сарая, где его поджидал настоящий сюрприз. Ольха встретила барда, облаченная в строгий походный наряд. Клячи из упряжи были оседланы и готовы отправиться в путь.
— Я согласна, — уверенно сказала девушка, забираясь на лошадь.
— Что? Кто? — непонимающе ответил бард, с подозрением присматриваясь к Ольхе.
— Отправляемся в путь, господин Эльферос, — пояснила девушка, ловко седлая свою клячу. — Вы обещали найти моего близкого друга, и я решила отправиться с вами.
— Офигеть… В смысле, какая радостная новость!
Ошеломленный бард неуклюже забрался в седло, и они не спеша тронулись в путь. Кто бы мог подумать, что девушка примет близко к сердцу случайно брошенную фразу и рискнет оставить ферму. Спустя пару дней он бы уже забыл о ней и без зазрения совести отменил задание, но теперь это сделать будет не так просто. Чертова совесть, никак не хочет отмирать! Честно говоря, раньше он не часто задумывался о поступках НПС, их повадках и прочей мишуре, но необычное поведение девушки невольно наводило на размышления. Вероятно, игрок успел неплохо прокачать репутацию с красавицей, возможно даже выполнить серию профильных заданий, а затем внезапно исчез. Почему? Найти контакт пресловутого Грома не составило труда, правда связь была напрочь заблокирована самим пользователем, что нередко встречалось в Сфере. Стоило попасть в “белые” списки рекламщиков и рекрутеров, как в личку начинали стучаться совершенно бесцеремонные типы, предлагая ненужные товары и услуги на любой вкус. Придется действовать по старинке.
— Вы знаете с чего начать поиск, господин Эльферос? — осведомилась Ольха, когда путники выехали на торговый тракт.
— Конечно! — весело воскликнул Эльферос. — Знаешь первое правило заядлого путешественника?
— Нет, — озадаченно ответила девушка.
— Уметь быстро сваливать в любой ситуации! Так что мы сейчас пришпорим коней и быстренько поскачем на север! — ответил бард, немного суетливо оглядываясь по сторонам. — У меня тут могли остаться… кхм… старые знакомые.
— А что ждет нас на севере? — озадаченно спросила Ольха.
— О, там живет моя старая знакомая! Она тебе понравится! — радостно откликнулся Эльферос, и задумчиво добавил. — Я надеюсь, она уже отошла после того инцидента с шаром предвидения и нефритовым жезлом…
***
Дорога заняла весь день, но путь с лихвой окупился, стоило только добраться до Тиберии, столицы провинции. Город был прекрасен и полон жизни. Людные торговые улицы, высокие шпили дворцовых башен и широкая портальная площадь представлялись лишь частью его достопримечательностей. Местный префект поощрял взаимовыгодные торговые отношения и на улицах города можно было встретить делегации торговцев не только со всего мира, но даже из соседних миров. Эльферос частенько хаживал здесь ранее в поисках развлечений. Этот раз не стал исключением для смуглокожего авантюриста.
— Да как ты посмел явиться сюда, негодяй! — в ярости кричала смазливая барышня в малиновом кружевном платье, запуская в воздух глиняный кувшин. — Еще и девку с собой притащил, наглец!
— Ох, я уже успел позабыть как горяча эта крошка! — воскликнул Эльферос, ловко уклоняясь от летящего в него предмета. — Бетси, милая, ты очаровательно выглядишь!
— Думаю, что за дурацкая икота одолевает меня с самого утра! — гневно выкрикнула провидица, с силой топнув ножкой. — Не желаю видеть ни тебя, ни твою девчонку! Убирайся!
— Госпожа, Беттисия! Позвольте заметить, нас с этим проходимцем ничего не связывает! — уверенно возразила Ольха, делая шаг вперед. — Ох уж эти мужчины, как я вас понимаю! Представляете, этот нахал заявился с шайкой головорезов на хвосте и без толики стеснения попытался залезть мне под юбку!
— Возмутительно! — охнула провидица, моментально забыв о смуглокожем проходимце. — Вы в порядке, дорогая? Простите, я подумала, что вы…
— Что?! — возмутился Эльферос, выглядывая из—за двери. Но завидев хмурые взгляды девушек, решил, что снаружи будет куда безопаснее.
— Все в порядке, госпожа Беттисия! Но с этими мужчинами всегда надо держать ухо востро, — наставительно произнесла Ольха, и тут же добавила. — Боже, какое у вас восхитительное кружевное платье! Ручная работа?
Эльферос остался на крыльце в гордом одиночестве, неприятно уязвленный мыслью, что его скромное высочество в очередной раз щелкнули пальцем по носу. Надо отдать должное Ольхе, она не растерялась и в мгновение ока завоевала симпатию Бетси. Не без его помощи конечно, так или иначе. Время тянулось медленно, изнутри дома раздавались восторженные возгласы и девичий смех. Наконец дверь распахнулась и на порог вышла Ольха, сияя искренней улыбкой.
— Потрясающая женщина! И как же вы, господин Эльферос, умудрились обидеть такую замечательную даму? — с укором в голосе произнесла Ольха.
— Да я ничего не делал! — возмутился Эльферос, всплескивая руками. — Я же не знал, что тот нефритовый жезл был зачарован! Стоило хорошенько его потереть, а потерли мы зна—а—а—атно, как….
— Я передумала, оставим это в прошлом! — смущенно выкрикнула Ольха, останавливая словоохотливого барда. — Давайте вернемся к нашей задаче, госпожа Беттисия была очень любезна и с радостью поведала, где искать моего друга.
— Игрок Гром, мир Прайм, провинция Хефт, — прочитал начертанную от руки записку Эльферос. — Без понятия где это, но один черт нам не по карману.
Новая информация добавила пищи для размышления. Гром находился в ином мире, а у загулявшего эльфа в карманах сейчас было шаром покати. Достать пару жетонов для активации портала будет непросто, да и нужно ли вообще? До встречи с Ольхой он вполне успешно опускался на самое дно социальной лестницы и вдруг рискнул взять на себя обязательства перед милой девушкой НПС. Честно говоря, так его еще не разводили. Он до сих пор не понимал зачем согласился, таких блондинистых да голубоглазых красоток в Сфере пруд пруди. Выбирай любую, обхаживай и айда в койку! Сейчас он прекрасно осознавал, что с Ольхой ему ничего не светит и все равно не решался оставить ее одну. Даже наоборот, бравому искателю приключений нравилась мысль о героическом подвиге для дамы. Так и не сумев разобраться в своих чувствах, бард плюнул и принялся обдумывать варианты.
Проведя короткую беседу с девушкой, он понял, что та тоже на мели. На руках у Эльфероса остались только лютня, потрепанные дворфийские штаны и палка с гвоздем. Набор не внушал оптимизма, но Эльферосу было не привыкать. Быстро осмотрев окрестности, он расплылся в хитроватой улыбке, и махнув рукой Ольхе, поспешил вперед. По портальной площади следовала дворфийская делегация явно из другого мира, таких вычурных нарядов и брони Эльферос еще не видел. Коротыши в красивых мантиях и блистающих доспехах чинно шествовали к порталу, не подозревая что их ждет. Внезапно, возглавлявший процессию коротыш в белой рясе остановился как вкопанный, вызвав недовольное ворчание среди своих собратьев. Перед делегацией предстал смуглый оборванец, одетый лишь в шорты дворфийского покроя. В руке у незнакомца находилась кривая палка с ржавым гвоздем.
— Братья! — не своим голосом возопил Эльферос, подбегая к лидеру процессии и падая на колени. — Наконец—то! Я уже отчаялся найти вас!
— Что? — недоуменно зароптали дворфы, с подозрением оглядывая странного эльфа. — С каких это пор мы братья?!
— Вы что, я же свой! — искренне возмутился бард, всем видом выражая бескрайний ужас. — О, горе мне, это все черная пречерная магия!
Дворфы неуверенно отошли на шаг от убитого горем незнакомца. Эльферос прекрасно знал, как горный народец относится к черной магии и решил сыграть на этом по полной. Ольха стояла чуть поодаль с недоумением наблюдая за внезапным представлением. Эльферос же развернулся по полной, мастерски используя навыки Красноречия и Убеждения на ничего не подозревающих НПС. Девушка уже убедилась, что воин из проныры так себе, зато другие таланты оказались у того на высоте.
— Я же дворф, братья! Страшное проклятие наложила на меня лесная ведьма! — простонал Эльферос, картинно вздымая руки к небу. — Вы только поглядите, что случилось с моей прекрасной секирой!
Бард приблизился к делегации бесцеремонно тыча корявой палкой в лицо представителя, отчего вся группа сделала еще один шаг назад.
— Э—э—э—э, ваша история очень интересна, но позвольте выразить некоторое сомнение… — неуверенно начал один из дворфов
— А что случилось с моей бородой?! — воскликнул бард, не давая дворфу вставить и слова. — Она исчезла! Помогите же братья, не дайте сгинуть сородичу на чужбине!
— А это не заразно? — с опаской в голосе пискнул один из дворфов из задних рядов.
— Это же проклятие, конечно не заразно! — сердито воскликнул Эльферос и не давая собеседникам опомниться, накинулся на них с новой силой. — Ведьма говорила, что проклятие может снять только золото! Но эти бандиты на торговом тракте, о моя несчастная судьба…
Суровый воин в железном шлеме с подозрением нахмурился, пока остальные члены делегации тихо перешептывались друг с другом. Эльферос сделал отчаянный рывок и в порыве энтузиазма горячо обнял сомневающегося собрата, не прекращая причитать. Следом последовали еще одни объятья и еще, дворфы пребывали в замешательстве.
— А штаны—то посмотрите, того и гляди треснут! — сокрушался Эльферос, приобняв за плечи дворфа в белой рясе. — У вас случаем нет лекаря? Точно? Какая досада!
— Мне это не нравится, — в очередной раз заметил воин в доспехах. — Что—то здесь не чисто.
— Десять! — воскликнул Эльферос, тыча палкой в лицо коротыша.
— Что десять? — ошалело произнес тот, стараясь отодвинуться подальше от опасного инструмента.
— А что, сразу не чисто? — парировал бард, не моргнув и глазом, вводя коротыша в ступор. — Чисто, клянусь своей потерянной бородой! Чтоб та ведьма от икоты ласты склеила!
Ольха с восхищением наблюдала, как смуглокожий проныра навешивает коротышам на уши такое количество лапши, что те просто не знали куда деваться. Вокруг уже начали собираться случайные зеваки, пытаясь узнать причину переполоха и громких пересуд. Наконец, качественно облапав всю делегацию, Эльферос замер посреди толпы.
— О нет, только не это, — испуганно произнес бард.
— Что такое? Что случилось? Вызовите уже лекаря! — раздались растерянные возгласы дворфов.
— Кажется, я сейчас…
Договорить Эльферос не успел, ибо речь его была прервана громким чихом, одновременно с которым на площадь опустилось “Темное Марево”. Дворфы взвыли от ужаса и кинулись врассыпную, спотыкаясь друг о друга и падая на мостовую. Как это частенько бывает, паника не ограничилась лишь дворфами и вскоре уже вся площадь истошно вопила и металась по сторонам, не понимая в чем собственно говоря дело. Скоро прибывшие стражники в растерянности наблюдали за истошно вопящими горожанами, не зная как поступить, ведь на площади не было ни одного преступника. Разве что пулей вылетевший из облака мрака смуглокожий эльф вызывал некоторые подозрения, но игрок не проявлял признаков агрессии. В свою очередь, Эльферос, ловко схватил за руку Ольху и быстро ринулся в сторону портала.
— Господин Эльферос что происходит?! — с недоумением воскликнула Ольха, едва поспевая за пронырливым бардом.
— Позже милочка, все позже! Иначе нам сейчас устроят допрос с пристрастием! — на ходу бросил Эльферос, и Ольха заметила в его руках два тускло поблескивающих серебром диска. Сфера исчезла, рассеянная чьим—то заклинанием. Делегация замерла, встревоженно озираясь по сторонам.
— Мои жетоны! Держи вора! — вдруг взревел один из дворфов, указывая пальцем на убегающего барда.
Все—таки спохватились! Статус игрока запоздало подернулся желтой рамкой, сигнализируя о недавно совершенном преступлении. Стражники ринулись навстречу нарушителю, но было уже поздно. Жетоны растворились в воздухе, а Эльферос со все еще недоумевающей Ольхой вспыхнули ярким серебристым пламенем портала и покинули охваченную паникой площадь Тиберии.
Первое, с чем приходится мириться странникам между мирами — это смена климата. В ноздри ударил болотный запах, тягучий влажный воздух, разительно отличавшийся от Тиберийского окутал путешественников, стоило им появиться на портальной площади Хефта. Вокруг громоздились вычурные постройки, стилем своим больше напоминавшие внезапно вымахавшие ввысь землянки. Грубоватые и практичные, тем не менее они не были лишены некоторого шарма. Не успел Эльферос высказать экспертное мнение по поводу того в какую клоаку их занесло, как к горлу тут же приставили целых четыре клинка. Стража Хефта оказалась очень недовольна его новым статусом возмутителя спокойствия, вследствие чего барда вместе со спутницей быстро сопроводили в местные казематы. Перспектива просидеть несколько часов взаперти абсолютно не радовала темного эльфа, но спорить с угрюмыми рыжебородыми стражниками оказалось бесполезно. На подкуп дворфийским золотом они никак не отреагировали, зато при попытке заболтать обещали отвесить зуботычину. Пришлось смириться.
— Итак, господин Эльферос, кажется вы забыли кое—о—чем мне рассказать, — гневно заметила Ольха, обращаясь к барду. — Конечно, наше положение далеко не идеально, но кража? Это возмутительно!
— Возмутительно сваливать дорогостоящее задание на игрока без гроша в кармане, — спокойно парировал Эльферос, устраиваясь на лежанке из соломы. — Я решил проблему, мы в Хефте, дело осталось за малым.
— Но…
— Но пасаран! Не отступать и не сдаваться! — с усмешкой перебил девушку бард. — Ты хочешь найти своего Грома или нет, красавица?
Ольха ничего не ответила, лишь отвернулась и сжала руками прутья решетки. Эльферосу показалось, что девушку одолевают противоречивые чувства. Интересно, неужели она действительно так сильно хочет найти своего друга, что готова терпеть его выходки? Эльферос мало знал об ИСКИНах, наподобие того, что управлял девушкой, но непреодолимое желание Ольхи найти своего друга вызывала в нем чувство тревоги. Слишком натуральными были чувства и эмоциональные позывы, двигавшие красавицей. Внезапно раздался глухой стук сапогов и перед камерой возник силуэт огромного стражника. Эльферосу сперва даже почудилось что к ним забрел полуогр, но присмотревшись он понял, что это просто богатырь, наверняка из горных варварских племен.
— Так, ну кого это к нам принесло на ночь глядя? — пробасил воин, поправляя перевязь меча. — Темный эльф и… Ольха?
— Гром?! Гром! — радостно воскликнула девушка, прильнув к решетке. — Я так долго тебя искала Гром! Куда же ты пропал?!
— Да… Но как? И зачем? — смутился воин, теряя дар речи.
— Я очень долго ждала, но ты все не приходил, а потом появился господин Эльферос и помог мне найти тебя! — горячо прошептала Ольха, кидая благодарный взгляд в сторону барда.
Эльферос с интересом наблюдал как лицо сурового воина залилось краской, громила не знал, что ответить и просто стоял, переминаясь с ноги на ногу.
— Ты правда ждала меня? — наконец выдавил из себя гигант, отпирая скрипучую дверь. — Мы столько времени провели вместе, и ты никогда не давала мне особых поручений и никогда…
— Порой мне кажется, что вы, мужчины, живете совсем в другом мире! — укоризненно заметила Ольха и тут же рассмеялась. — Я ждала, когда ты сделаешь первый шаг, меня воспитывали как приличную барышню! Но после встречи с господином Эльферосом, я поняла, что могу взять судьбу в свои руки.
— Кажется я сплоховал, бросил все и сбежал в другой мир в погоне за золотом, — сокрушенно пробормотал Гром, обнимая Ольху. — Знаешь, ведь я скучал…
— Друзья! Раз у нас тут наметилось счастливое воссоединение, может быть мы перенесем эти телячьи нежности в более подобающее место? — предложил Эльферос, поднимаясь с лежанки и торжественно вручая стражнику кинжал. — Думаю всем будет лучше, если мы уберемся прочь из этих казематов, правда Гром?
Поздравляем! Задание “Превратности Судьбы” успешно завершено! 
Вы получаете 1 нераспределенное очко атрибутов! 
Вы получаете новый предмет: Самоцвет Ольхи 
Свойства: уникальный, персональный 
Размер: средний 
Описание: Волшебный камень. Увеличивает Удачу на 5 единиц, дает 5% шанс в диалоге уговорить цель с репутацией уровня “Почтение” или выше. 
— Да, да, конечно, — все еще растерянно произнес стражник, бряцая ключами. — Думаю командир не будет против, пойдемте. Осторожно, тут скользко.
— И мерзко! — с готовностью добавил Эльферос. — Я надеюсь в этом захолустье найдется приличная таверна? Страсть как хочется промочить горло!
Не успело солнце окрасить небосвод в пурпурные цвета заката, как компания из трех человек завалилась в трактир и приступила к активному празднованию. Гром с Ольхой о чем—то шептались, время от времени весело посмеиваясь, а Эльферос со знанием дела топил шальные мысли в большой кружке темного дворфийского. Он не без толики зависти смотрел на красавицу Ольху и стражника Грома. Такой преданности, дружбы и искреннего прощения он еще не встречал. Конечно, у него на счету сотни красавиц, и дюжина забавных историй под стать любому кабаку, но душа все равно не была на месте. Казалось, что все это не настоящее, фальшивое, как и весь мир Сферы. Мрачные мысли прервал густой бас Грома.
— Эй, Эльферос! Спасибо, что вернул мне Ольху, — серьезным тоном вымолвил здоровяк, крепко сжимая кружку обеими руками. — Я говорить не мастак, но знай, если бы не ты, так и не узнал бы что к чему. Дурак я был, что тут скажешь.
— Рад за тебя, Гром, — откликнулся Эльферос, делая глоток. Ольха отошла куда—то по своим делам, оставив ребят наедине.
— А по голосу не скажешь, — хмыкнул гигант, толкая эльфа в плечо. — Мне кажется или твоей жизни не хватает смысла? Знаю я тот взгляд, был на твоем месте. У меня в реале не одна горячая точка за плечами, боль и безысходность за версту чую...
— Смысла? — скривился Эльферос и добавил, обводя рукой зал. — А какой смысл во всем этом? Я не просился на бал иллюзий, но так уж карты легли. Проект “Зеро”, слышал? То то же.
— Дело конечно твое, не знаю кем ты был раньше и чем занимался, но теперь ты здесь, в игре, — резонно заметил Гром, понимая, о чем толкует Эльферос. — А в чем смысл игры, брат? Отвечу тебе по секрету: играть и побеждать.
— Серьезно? — фыркнул Эльферос.
— Серьезно. Ты вообще пробовал играть, знаешь насколько велика Сфера? Сколько в ней миров и сколько возможностей? — спросил Гром, поднимая свою кружку. — Ты еще не играл парень, я по глазам твоим вижу! Смысл не придет к тебе, пока ты сам этого не захочешь.
— Ты точно не мастак говорить! — категорично заметил Эльферос, слегка заплетающимся языком. — Кажется я потерял нить твоих рассуждений!
— Да ну и к черту! — горячо рыкнул Гром. — Начнем с простого! У тебя друзья есть?
— Друзья? — озадаченно переспросил бард, морща лоб. — Если не брать в расчет прекрасных дам, с которыми у нас была тесная... Гхм... Дружба! Пожалуй, нет…
— Это никуда не годится, парень! — пуще прежнего взревел Гром, потрясая кружкой. — Клянусь, с этого самого момента ты будешь мне другом! А что делают друзья?!
— Что? — недоуменно повторил Эльферос.
— Травят байки и напиваются в стельку! Ну, понеслась! Эй Ольха, солнышко, закажи—ка бравым бойцам еще по кружечке!

***

Утро выдалось феноменальным. Прошлый вечер напрочь выветрился из памяти барда. Да и кто бы мог подумать, что похмелье в вирте бывает настолько реальным? Раньше Эльферос так не надирался, но прежде у него и друзей то не было, а выпивать одному — явный признак раннего алкоголизма. Стоп. Друзей, говорите?
— Очнулся, салага? — бодро рыкнул Гром, помогая новоявленному другу подняться на ноги. — Ну что, готов?!
— Что? К чему готов? — простонал Эльферос, пытаясь устоять на ногах и осматриваясь по сторонам. — Где мы вообще?
— Восточные казармы стражи Хефта! — с готовностью откликнулся Гром, хлопая барда по спине. — Мы вчера договорились, рекрут, немедленно приступаем к операции “Смысл Жизни”!
Начавшие закрадываться в душу барда подозрения, наконец соизволили показаться во всей своей красе. Он действительно находился в казармах, к тому же был одет в форму стражи Хефта. Черт, что же он там вчера наобещал? Память неумолимо ускользала от него, но тяжелая рука гиганта не давала барду снова принять горизонтальное положение. Несмотря на дикое похмелье, Эльферос чувствовал себя на удивление живым. Может прав был этот с виду неотесанный громила, стоит реально поиграть? Играть чтобы жить и жить чтобы играть, терять—то все равно уже нечего.
— Пойдем, чертяка языкастый, — ответил наконец Эльферос, криво усмехнувшись. — Держу пари, это будет весело!

Покоритель подземелий

— Да что может пойти не так?! Я здесь сто раз был! — лениво отмахнулся седогривый орк по кличке Расмус, сидя на сером булыжнике у входа в пещеру.
Эта фраза надолго запала мне в память, на деле подтверждая пословицу — береженого бог бережет. А как известно, боги в Сфере бывают разные. Взять вот Яхве, сурового Небесного Владыку, такому палец в рот не клади, отхватит всю руку и глазом не моргнет, зато справедливый и щедрый к своим внимательным адептам. Или его прямая противоположность — Баал, Владыка Бездны, Верховный Демон Преисподней. Говорят, он может испепелить любого одним лишь взглядом, зато своих верных вассалов награждает мощной магией Тьмы. Правда эти божественные сущности не для меня, ибо я маг до мозга костей и таким как мне полагаются совсем иные божества. К несчастью, полет моих мыслей прервал грубоватый окрик командира.
— Дикий Еж, слушай сюда! Тьфу! И откуда вы только беретесь с такими-то именами?! — зычно гаркнул Расмус, вперив в меня колючий взгляд. —Я два раза повторять не стану, так что все внимание сюда! Это подземелье проще пареной репы! Обычное мобье, сочный лут и минимум проблем! Заходим, грабим и выходим. Все ясно?
— Так точно, — поспешно ответил я на ряду с остальными членами группы.
Честно говоря, это был мой первый поход в подземелье и все что происходило сейчас у меня перед глазами, было в новинку. Группа собралась из первых попавшихся добровольцев, абсолютно не знакомых друг с другом. Собирал всех Расмус, единственный игрок с каким никаким стажем, уверявший, что знает подземелье как свои пять пальцев и обещавший нам горы золота. Не то чтобы я не доверял людям, но как человек научного склада ума, привык работать с фактами, а последние говорили о том, что пройти даже самое захудалое подземелье не сыгранной группой из новичков будет трудно. Мой опыт общения с людьми подсказывал, что человек в среднем эквиваленте есть существо непостоянное и уязвимое под влиянием ложной информации, поэтому любимой Энциклопедии Сферы Миров, под редакцией уважаемого клана “Первопроходцы”, я верил больше чем кому бы то ни было. Но спорить с самоуверенным орком было бесполезно, поэтому я натянул робу попроще, взял обычную палку вместо любимого посоха и приготовился получать порцию новых впечатлений.
Возможно, вы спросите, что подвигло такого рассудительного человека как я поддаться искушению вступить на путь боли и страданий? Все очень просто, дело в том, что спустя неделю активного изучения Сферы Миров, я полностью каталогизировал и описал всех тварей Болотных Пустошей Хефта, за исключением одного единственного подземелья. Каюсь, грешен! Но у каждого, свои причуды. В великолепном справочнике “Первопроходцев” было до неприличия мало информации по Хефту, и мне очень хотелось внести свою лепту в общее дело исследования Сферы. Непозволительный пробел в каталоге никак не выходил у меня из головы, а в одиночку осилить подземелье не представлялось возможным. Вот и подвернулась под руку группа искателей приключений, жаждущая поиметь сокровищ. Основная масса игроков, начинающих свою игру с Хефта, предпочитала прокачивать классы охотников и воинов, поэтому магов любой специализации здесь отрывали с руками. Я повернул голову влево и кинул взгляд на сурового, покрытого запекшейся кровью воина по имени Дворша, с энтузиазмом ковыряющегося в носу. Повезло мне, нечего сказать.
— Итак, пять человек, стандартная группа для прохождения подземелья Подболотного Могильника! — продолжал наставлять Расмус, чинно расхаживая перед неровным строем игроков. — Один танк, один целитель и три дд. Что значит, что такое дд? Боже, откуда вы вылезли?!…
— ДД — общепринятое сокращение от английского Damage Dealer или, в переводе, наносящий урон, — почти машинально заметил Дикий, обращая на себя внимание.
— Вот! Все вопросы к умнику! — с готовностью подхватил Расмус, указывая толстым пальцем в сторону мага. — Избавьте меня от ненужной болтовни! Итак, танковать будет Шпак-Шпак, исцеляет Мира Керн. Остальные наваливаем урон строго по целеуказаниям!
Издав некое подобие клича и с трудом поддерживая видимость боевого построения, толпа приключенцев ринулась во мрак подземелья. Мрачный коридор уходил в недра земли на добрых сотню метров, зато дальше начинались интересные каверны, освещаемые тусклым светом флуоресцентных грибов. Здесь же обнаружились и первые пачки монстров, а точнее болотной нежити. Две группы по три особи стояли невдалеке друг от друга, преграждая дальнейший путь. Существа напоминали сильно деформированных болотней и нетопырей, мертвых уже не первый месяц.
— Отлично, медленно вытягиваем первую группу, — начал командовать Расмус, раздавая указания. — А затем все вместе бьем вот этого…
— Бьем! —не своим голосом взревел Дворша и опрокинув танка лицом в грязь, пулей кинулся на противника.
— , идиота кусок! — тому вслед лидер группы, но было уже поздно, обе пачки монстров заметили цель и ринулись вперед. — Поднимайте танка, ироды! В прямом смысле, поставьте его кто-нибудь на ноги!
Шпак, облаченный в тяжелые доспехи, неуклюже ворочался в грязи с трудом пытаясь подняться. Обычно, сбитые с ног игроки довольно быстро приходили в себя, но с нашим танком что-то явно было не так. Ага, вот в чем дело! В игровом интерфейсе, напротив портрета члена группы, мигал статус “Перегрузка”.
— Твою мать, ты что нацепил тяжелый доспех без профильного навыка?! —взвыл Расмус, силясь поднять неуклюжего игрока. — Снимай живо, танкуй хоть в чем мать родила!
А в это время, неугомонный воин, войдя в режим берсерка, наваливал окружающим его монстрам широкими, неуклюжими ударами двуручного меча. Похоже Дворша изрядно успел принять на грудь перед походом. На оставшихся позади него членов группы брызнул яд, уровень здоровья начал медленно таять. Мира, чертыхаясь словно портовая девка, отчаянно пыталась удержать группу, выкрикивая одно за другим целительные заклинания. Наконец, Шпак пришел в себя и сняв тяжелый кованый нагрудник, бросился на помощь Дворше. К несчастью, опрометчивый воин настолько хорошо брал на себя нежить, что быстро сложился под могучими ударами болотников, успев зарубить лишь двоих. Остальные противники мгновенно переключились на Шпака. В это же время, в ближний бой кинулся Расмус, оставляя нас с Мирой позади. Я заметил, как моргнула и исчезла из группы иконка Дворши, этот олух еще и покинул нас сразу же после смерти. Отличное начало!
Самое время засучить рукава и показать на что я способен! В руках полыхнули искры, сверкнула ослепительная молния, повергая врагов в хаос. Осознание содеянного, к сожалению, пришло мгновением позже. Как показала практика, виртуальный мир превосходно копирует физические законы мира реального, и электрическая проводимость у болотной жижи под ногами сражающихся оказалась просто идеальной. В общем, досталось всем и сильно. Болотники застыли, парализованные внезапным ударом.
— Ты что творишь ирод?! —почти жалобно взвыл Расмус, безудержно щелкая зубами и пытаясь сопротивляться шоковому эффекту. — Ты же маг школы Огня!
— Простите конечно, но я маг школы Воздуха! И вообще я как сейчас помню, вы сказали: “О, маг! Берем!” и больше ничего не спрашивали, —рассудительно ответил Дикий, перебирая в уме известные заклинания.
— Мазохист хренов! Да кто вообще в этой промозглой глуши качает магию Воздуха?! — отчаянно возопил орк, срываясь на фальцет. — Здесь же одни топи и вода кругом!
Но слова командира Дикого не задели, маг был полностью поглощен анализом ситуации и выбором стратегии. За секунду до того, как исчез шоковый эффект, он применил Массовое Парение. Эта версия заклинания была довольно слабой пародией на Левитацию, зато не требовала специальных навыков и распространялась на группу. Применяемое в основном для шалостей и развлечения гостей на вечеринках, это заклинание заставило Расмуса закатить глаза и издать печальный выдох. Но Дикого это не остановило, и он еще раз жахнул молнией по болотникам. К приятному удивлению игроков ближнего боя, на этот раз, заклинание их не задело и сообразив какую комбинацию провернул Дикий, воины с чувством разразились победными криками. Спустя несколько минут и пару другую зарядов молнии, дело было завершено.
— А ты это классно придумал, — подмигнула Дикому Мира, отчего тот залился легким румянцем. — Я этих остолопов чуть не уронила!
— Я по этой грязище уже вдоволь набегался, теперь на каждую вылазку беру с собой “Парение”, — Дикий, смущенно улыбаясь.
— Поговорите мне еще! — рыкнул лидер группы, очищая свой топор от грязи. —Ты вообще, чем меня хиляла?! Это Малое Исцеление! Малое, мать его!
— А большое произносится долго! — огрызнулась Мира, недовольная критикой в свой адрес.
— Зато исцеляет в три раза больше, чем малое! — отрезал Расмус, тыча в девушку топором. —Даже если показателя скорости хватит чтобы удержать группу, ты не выдержишь такого темпа и быстро сдуешься, а вместе с тобой и все остальные! Думать надо головой!
Пока орк с целительницей препирались, я быстро занес в свой справочник новых особей не забыв отметить их исключительную уязвимость перед магией Воздуха. Тем временем перепалка между двумя игроками достигла своего апогея. Наконец, Мира не выдержала и выплеснув орку в лицо поток яркого целительного света, гордо удалила себя из группы. Расмус разразился проклятиями, а я подумал, что мы совсем забыли про еще одного игрока. В то время как я писал, а Расмус спорил с целительницей, Шпак-Шпак со знанием дела обыскивал тела поверженных противников, по локти закапываясь в отвратительное месиво из грязи и плоти. Внезапно Шпак на мгновение замер, а затем приглушенно охнул. Расмус молниеносно обернулся к танку, да так и застыл, не решаясь пошевелиться. Тот стоял над трупом одного из врагов держа в руках тускло поблескивающую вещицу.
— Что это? Что?! Откуда ты это взял?! — орк, делая осторожный шаг по направлению к Шпаку, но остановился, видя, что тот подозрительно прищурился и сделал шаг назад. —Тише парень, тише, здесь все свои, правда? Просто положи эту безделушку на место, и я дам тебе целых десять золотых за беспокойство!
Я непонимающе переводил взгляд с орка на дворфа, силясь понять, о чем вообще речь. Глаза Шпака едва заметно расширились при упоминании десятка золотых. Все же для нас, новичков, это была крупная сумма. За такие деньги игроки неделю месили грязь на болотах. Расмус медленно приближался к танку, бормоча что-то успокаивающее и почти ласковое. Внезапная перемена настроения лидера навела меня на мысль, что Шпаку удалось найти нечто ценное в одном из прибитых нами болотников, но что именно? К превеликому сожалению Расмуса, замешательство дворфа длилось недолго. Он подозрительно сузил глаза, посмотрел на фигурку в своей руке, потом опять на орка, расплывшегося в широкой улыбке.
— Двадцать золотых, дружище! Хлебнем вместе темного дворфийского в таверне! Я угощаю! — медовым голосом заливался Расмус, незаметно подходя все ближе к игроку. — Только дай мне взглянуть на эту абсолютно ничем не примечательную вещицу…
Шпак перевел взгляд на предмет в своей руке и Расмус, решив действовать, ловко прыгнул вперед, стремясь достать дворфа. Однако, Шпак успел среагировать и встретил несущегося на него орка мощным ударом щита, оглушая нападавшего. Не медля больше ни секунды, танк активировал Камень Душ, уносясь прочь из затхлого подземелья. Еще одна иконка игрока погасла в интерфейсе группы.
— Ну за что-о-о-о?! За что?! — взвыл Расмус вздымая руки к невидимым небесам. — Я три месяца зачищаю это подземелье с кончеными остолопами и ни разу, ни раз-у-у-у-у, мне не выпадал эпик с треша! Сфера Безумной Трансформации… и кому?! Драному нубу, который не может даже броню нормально одеть!
Ого, предмет эпического качества! Теперь мне была ясна мотивация Расмуса, такие вещицы встречались не часто. Я вот, к примеру, ни одной еще не видел. Не зная, как реагировать в подобной ситуации, я поспешил приободрить коллегу.
— Нас двое, мы еще можем попробовать пройти это подземелье, —я решил сделать ход конем, но кажется только усугубил ситуацию.
Расмус взглянул на меня словно на полоумного, очевидно пытаясь понять, подшучивая я над ним или действительно несу чушь. Придя к выводу, что скорее второе, он лишь тяжело вздохнул и высказав все что думает обо мне, моих родственниках и образе жизни, смачно плюнул, оставив меня одного. Обижаться на его слова я не стал, все же у игрока тяжелая душевная травма на почве вселенской несправедливости. Группа конечно дала жару, нечего сказать! Собственно говоря, группы как таковой больше не существовало. Вот вам и приключения, вот и сокровища! Мне очень хотелось закончить свои заметки и отправить их держателям энциклопедии, но внезапный распад группы разбил мои мечты в пух и прах. Хотя погодите, если чисто гипотетически предположить, что противники в подземелье крайне уязвимы для магии Воздуха, значит у меня есть преимущество. Что там говорил Расмус? Никому и в голову не приходило прокачивать магию школы Воздуха в провинции где в подавляющем большинстве случаев ее использование будет чистым самоубийством? А вот и зря! Я всегда считал, что пустой болтовне верить нельзя! Факты и только факты. Я открыл информацию о подземелье и еще раз подробно перечитал описание. Ну вот, еще один факт! Для прохождения рекомендовалась группа из пяти игроков, а рекомендация — это не требование, значит шанс пройти злополучный инстанс есть даже у одного игрока. Беспечно отмахнувшись от попытки подсчитать шансы на успех, я обыскал тела поверженных врагов и обнаружил, что мои недавние коллеги кое-что пропустили. Очевидно, находка эпика прервала процесс честного мародерства.
Вы получаете предмет: Зелье Неуловимости 
Качество: необычный 
Свойства: расходуемый 
Описание: Повышает вероятность уклонения и парирования атак ближнего боя на 80% на 10 секунд. 
Отличное зелье! Если бы не откровенно короткая длительность действия, я бы даже обрадовался. Но выбирать не приходилось, все лучше, чем ничего. Я поудобнее перехватил посох и двинулся дальше во тьму подземелья. Последующее развитие событий больше походило на избиение младенцев, впрочем, уродливых и скверно пахнущих. Болотные твари пачками ложились под заклинаниями стихии Воздуха, пребывая в состоянии Шока от высоковольтных разрядов молний. Сфера, уже успевшая покорить меня своей правдоподобностью и умелой имитацией законов реального мира, сейчас даже немного разочаровывала. Слишком легко и просто давалась зачистка тварей, населявших удушливые глубины подземелья. Тем не менее, как это обычно и бывает, все хорошее рано или поздно заканчивается. После уничтожения очередной пачки монстров, я заметил, что подземелье оказалось не таким уж и длинным. Тоннель вывел меня в небольшую пещеру, где в стене красовалась поросшая мхом дверь, напоминающая массивную плиту. Как я ни пытался, преодолеть преграду мне никак не удавалось. Тогда я решил прибегнуть к старому проверенному способу, а именно поиску информации в сети. Судя по описанию, за преградой скрывался финальный босс, то ли тролль, то ли болотник, после убийства которого открывался новый проход в сокровищницу. Вопреки расхожему мнению среди коллег, мне была вовсе не чужда жажда наживы и я решил испытать судьбу. Правда для открытия прохода требовалось как минимум два человека. Я основательно осмотрелся и нашел две небольших каменных плиты, украшенных рунами. Каменюки были скрыты под тонким слоем грязи, так что мне пришлось изрядно попачкаться, устанавливая их местонахождение. Я встал на одну из плит, послышался щелчок и ничего более. Стоило мне сойти с плиты, как щелчок повторился. То же самое произошло, когда я встал на вторую плиту. Итак, нужно двое игроков. Или нет?
Я скептическим взглядом оценил туши убитых мною врагов и решив, что терять мне в общем-то нечего, принялся за грязную работу. Вы когда-нибудь обнимались с болотником? А с мертвым болотником? В принципе, я давно заметил, что подземелье с душком, но вонь от этих экземпляров превзошла все мои ожидания. Глаза безудержно слезились, пока я с трудом волочил мертвое тело на одну из каменных плит. Полная прокачка персонажа в интеллект давала о себе знать, мышцы ныли, на лбу выступила испарина. Казалось бы, плевое дело для игры, правда? Я бы тоже так подумал сидя за экраном голографического монитора лет так пятнадцать назад, лениво щелкая мышкой. Но полное погружение окунает не только в мир радости и веселья, но и во все сопутствующие адекватному миру бонусы. Будь то незабываемый запах или ощущение липкой жижи на руках, наше сознание воспринимает все как есть, не делая разницы между былью и вымыслом. В удивительный век мы живем, товарищи!
Прохождение подземелья в одиночку хоть и оказалось возможным, все же заняло прилично времени. На почту пришло уже третье гневное письмо от жены, грозившей оставить меня без ужина, если я сейчас же не выберусь из своей жестянки. Так моя благоверная фривольно называла вирт-капсулу для погружения в Сферу. Попасть под действие семейных санкций мне вовсе не хотелось, поэтому я удвоил усилия. Наконец, тело с глухим плюхом упало на каменную плиту, и я с облегчением услышал знакомый щелчок. Вот значит, как, не в игроках дело товарищи! Банальная физика! Подобные нажимные плиты использовались умельцами еще в древности, под действием силы тяжести приводя в движение ловушки или открывая секретные ходы. Я покрепче перехватил посох и двинулся к следующей плите. Заклинание “Парения” уже закончилось, а новое не позволит нажать на плиту. Раздался второй щелчок и дверь, издав протяжный скрип, начала медленно подниматься вверх. Из густого мрака послышалось утробное рычание. Я инстинктивно сделал шаг назад и дверь быстро пошла вниз. Кажется, я расслышал басовитый вздох разочарования. Ну нет товарищи, это уже ни в какие ворота! Не собираюсь я стоять и ждать пока меня разделает какая-то элитная тварь. Вздохнув, я с трудом приволок еще одно тело и бросил его на плиту. Сработало! Каменная дверь пошла вверх и снова послышалось рычание. Не став медлить, я произнес заклинание “Парения” и приготовился к бою.
А вот и финальный противник, босс, как его кличут в народе. Конечно, базовую информацию о монстре я уже прочитал, только почему-то никто не упомянул насколько эта зверюга шустрая. Не успел я произнести заклинание “Удара Молнии”, как уже ел грязь, отброшенный в сторону мощным ударом. Полоса здоровья мгновенно показала, что такие оплеухи мне строго противопоказаны. Если я словлю еще хотя бы пару подобных сюрпризов, мой вояж закончится раньше времени. Приглядевшись к твари, я подумал, что теперь с уверенностью могу сказать —антропоморфные дендромутанты существуют! Монстр, некогда бывший троллем, был весь изъеден грибами и плесенью. Его тело переплетали ветки, сочащиеся отвратительной зеленой жидкостью. Пустые глазницы монстра уставились на меня, и я не стал ждать повторной оплеухи. В ход пошел “Удар Молнии”! И только после того как ноги свела судорога, я с удивлением понял, что эффект “Парения” мне отбило вместе с неуклюжим падением в грязь. Шкала здоровья медленно потекла в сторону нуля, пришлось выпить последнее зелье лечения. А вот зверюгу электрошок не столько поранил, сколько разозлил. Издав оглушающий рев, мутант с невиданной скоростью ринулся на меня. Я залпом выпил “Зелье Неуловимости” и целых десять секунд показывал разъяренной твари чудеса ловкости. Но стоило эффекту иссякнуть, как меня настиг очередной сокрушающий удар. Все что я успел сделать, это выставить перед собой посох, зажмуриться и снова отправиться в полет. По странному стечению обстоятельств, меня откинуло прямиком в зияющий тьмой проход, ровно за секунду до того, как массивная каменная плита с глухим стуком опустилась на пол. Я оказался в полной темноте. Где-то за дверью неистово рычал и царапался тролль. Похоже зверюга задела один из трупов во время своего рывка, приводя в действие запорный механизм. Честно говоря, я не знал, радоваться мне или плакать. Более глупой ситуации сложно себе представить.
Внезапно я услышал щелчок и судорожно схватился за посох, ожидая появления босса, но как оказалось, зря. Плита действительно поднялась, вот только совсем, с другой стороны. С подозрением осматривая открывшийся мне проход, я подумал, что об этом на форумах не упоминалось. Неужели никто из вездесущих искателей приключений не нашел этот секрет до меня? Хотя, если так подумать, я бы не стал писать на форумах о том, как именно его нашел. А если там дальше есть что-нибудь ценное, так и вообще молчал бы и не высовывался. В Сфере секреты ценятся на вес золота и имеют вполне реальную цену, так что делиться ими направо и налево здесь не принято. Стоять на месте было не меньшей глупостью, поэтому я поспешил вперед и вскоре тоннель вывел меня в новую пещеру. Грязи здесь уже не наблюдалось, зато имелись древние руины. Среди развалин виднелись стеллажи, забитые всякой утварью, свитками и реагентами. Судя по внешнему виду, руины явно были древними, часть колонн и монолитов покрывала причудливая руническая вязь, разобрать которую мне было не под силу. Сперва я подумал, что попал в обиталище какого-то мага, но затем мой взгляд приковал странный сосуд, парящий в воздухе над черным пьедесталом, окруженный серым защитным куполом. Филактерия. Ох елки-моталки, с моим то везением и навыками не хватало еще нарваться на лича!
— Невероятно, — раздался тихий скрипучий голос. — Неужели спустя столько веков кто-то наконец отважился встретиться лицом к лицу с великим Молохом?
— Не то чтобы прямо-таки отважился, — неуверенно ответил я, пытаясь понять откуда доносится голос. — Просто так получилось. Вы, кстати, не подскажите где тут выход?
— Выход отсюда только один, —плотоядно ухмыльнулся древний лич, появляясь из-за монолита. — Смерть.
— Понятно, диалог не задался, — я понимающе кивнул, обновляя заклинание защиты. — Ну если смерть, то хотя бы с музыкой.
Честно говоря, оценивая свои шансы против этой твари, самым оптимистичный прогнозом был бы ноль. Но побеждает только тот, кто никогда не сдается! Подземелье уже показало мне, что даже одному игроку под силу его пройти, при должной подготовке и смекалке. Конечно, хорошо экипированный и прокачанный одиночка одолеет это приключение в два счета, но таким не интересно копаться в грязи за гроши. Внезапно Молох вскинул руку и выпустил в меня черный луч, заставляя уйти в сторону, под прикрытие древних развалин. В ответ, я ударил молнией, но этот поступок только раззадорил лича. Мои убогие заклинания и способности не могли нанести противнику хоть сколько-нибудь значимого урона. Лич это уже понял и просто получал удовольствие, играя со своей жертвой. Спустя несколько минут изнурительной игры в догонялки, терпение Молоха иссякло, и мои ноги сковала призрачная сеть, лишая возможности передвижения.
— Исход только один, смертный, —хрипло рассмеялся лич, медленно ковыляя в мою сторону. — Твоя жалкая магия ничто по сравнению с силой истинных владык Бездны. Ты будешь умирать медленно, смирись и насладись дыханием вечности.
Наслаждаться собственной смертью в мои планы сегодня не входило, и я начал судорожно перебирать инвентарь, пытаясь найти хоть что-то, чтобы хотя бы насолить своему обидчику. Выбор оказался не велик и я, повинуясь отчаянию, выкрикнул заклинание “Кольцо Молний’, единственной относительно сильной магии, которой обладал. Как и стоило ожидать, лич даже и глазом не моргнул, зато произошло нечто непредвиденное. Руины ожили, вспыхнула голубоватым сиянием руническая вязь. Молох яростно зашипел, нервно озираясь по сторонам, а я почувствовал, как меня захлестнула волна невиданной ранее силы.
— Как ты это сделал?! — заверещал лич, направляя на меня всю силу своих заклинаний. — Я сотни лет провел в этой дыре, пытаясь подчинить себе магию Небесного Пантеона! Ты…
Но я его уже не слышал. Темная магия, обтекала меня словно зловонная талая вода, не причиняя урона. Ощущение могущества было настолько опьяняющим, что закружилась голова и я не сразу понял, что мое тело покрылось всполохами молний и увеличилось в размере. Иконки способностей и заклинаний померкли, сменившись новыми, мощными способностями невиданной аватары. Не без толики злорадства я запустил в Молоха ослепительную молнию, пробившую его щит и откинувшую противника назад. Но живучая тварь и не думала сдаваться. В ход пошел призыв нежити и проклятия. Первые бодро ложились под ударами громоподобной плети, а вторые просто отскакивали от меня, не причиняя вреда. Еще один удар молнии сразил лича замертво. Но не успел я порадоваться своей победе, как его тело дернулось и начало подниматься.
— Я бессмертен, — зловеще прохрипел Молох, медленно восстанавливая свое тело. — Ты не посмеешь бросить вызов Бездне!
Самоуверенный лич похоже еще не встречал игроков, иначе не был бы так уверен в своих словах. Я просто пожал плечами и обрушил новоявленную мощь на его филактерию, терзая серый щит мощными заклинаниями. Древние колонны вспыхнули пуще прежнего и щит дрогнул, пропуская молнию к хрупкому сосуду. То, что было дальше, я помню словно в тумане. Крик лича, преисполненный страха, ослепительный взрыв, падение и чувство уходящей силы. Все это смешалось для меня в одну безумную пляску. Эйфория отступила, и я обнаружил себя в своем прежнем теле, таком хрупком и беспомощном, после явившейся мне силы. Игровой лог разрывался сообщениями о достижениях и бонусах, с которыми мне еще разбираться и разбираться.
Вы получаете редкое достижение: Разитель Бессмертных 
Вы 2501 игрок, получивший это достижение! 
Описание: уничтожить филактерию лича и убить его окончательной смертью. Вы получаете 1 ед. свободных атрибутов! 
Вы получаете эпическое достижение: Десница Грома 
Вы 46 игрок, получивший это достижение! 
Описание: получите благословение бога грома и почувствуйте мощь его аватары. Вы получаете 3 ед. свободных атрибутов! 
Поздравляем! Вы выполнили тайное задание: Пленитель Бури 
Описание: уничтожить порождение тьмы, что пленило магию на руинах Храма Бури 

Вы получаете 20000 единиц опыта! Вы получаете новое умение: Сын Бури 
Свойства: редкое, особое 
Описание: при использовании дает иммунитет к магии школы Воздуха на 20 секунд. Можно использовать 1 раз в сутки. 
Вы удостоились внимания Фулгара, Повелителя Молний. Ваше отношение с ним повышается до 500 (дружелюбие). 
— Храм? Фулгар? — озадаченно пробормотал я, листая сообщения. — Это что еще за хрен?
— Пожалуй так меня еще не называли! — весело воскликнул чей-то голос, заставляя Дикого резко обернуться.
На вершине одной из колонн сидел ухмыляющийся молодой парень, одетый в легкую боевую броню оттенка ясного неба. Его, отливающую синевой, шевелюру изредка озаряли всполохи молний. Встреча с богом в мои планы тоже не входила, поэтому я замер, не зная, что делать. Я только что оскорбил могущественную сущность, а они, как правило, этого не любят. С другой стороны, этот бог выглядел довольно беззаботным, что нисколько не умаляло исходящего от него могущества. Эманации божественной силы я ощущал почти физически.
— Не стоит пугаться, — отмахнулся Фулгар, ловко спрыгивая вниз на каменные пол. — Я не сторонник фамильярности! Хотя с Яхве и его родней я бы так не рисковал! Ха-ха! Зато мне пришлось по душе, как ты справился с моей задачкой!

— Задачкой? — переспросил я, все еще туго соображая. —Не знал, что выполняю чью-то задачку.
— В этом-то и соль, мой друг! — с улыбкой заметил Владыка Грома, сильно хлопая меня по спине. — Наблюдать за смертными, решающими мои головоломки не просто удовольствие, но еще и возможность найти достойных!
— При всем уважении, не сказал бы что головоломка была сложной, — осторожно ответил я, пытаясь выдавить из себя улыбку. — Но использовать мощь молнии в топях, довольно экстравагантно.
— То же самое могу сказать о тебе, — согласился Фулгар, осматривая игрока. — Искусно владеешь магией школы Воздуха, не побоялся учить и использовать там, где другие сочли бы глупостью. Слабоумие и отвага, как сказали бы некоторые! Ха-ха! Мы во многом похожи, мой друг, ты и я. Именно поэтому я хочу сделать тебе предложение.
— Стать твоим адептом? Согласен! — я уже догадался, о чем идет речь, и прикинув перспективы, согласился. — Но зная вашу братию, позвольте спросить, что требуется от меня?
— Ох, мой друг, нас ждут воистину легендарные приключения! — подмигнул мне Фулгар, вспыхивая целым каскадом молний. — Но не будем торопить события. Найди меня на вершине Тройного Пика и не забудь захватить что-нибудь интересное, иначе я могу подумать, что ошибся в своем выборе.
Фулгар весело рассмеялся и исчез в ослепительной вспышке света, оставив меня в прострации и одиночестве. Сегодняшний день воистину богат на события! Я достал свой справочник и сделал несколько финальных пометок, заканчивая научный труд. Мне не терпелось скорее отправить его Первопроходцам и получить заслуженную похвалу, а может даже признание. А еще меня так и подмывало написать Расмусу, чего именно он лишился, бросив меня на произвол судьбы. Улыбнувшись, я открыл почтовый интерфейс и поддавшись мимолетной слабости принялся составлять “письмо счастья”. Вскоре письмо было отправлено адресату, а я почувствовал смешанное чувство стыда и удовлетворения. Сегодня я побил все рекорды! Победил зло, закончил справочник, стал адептом бога и… кажется остался без ужина.

Джентльмены удачи

— Слушай, Арроу, а у тебя так бывало, что р-р-раз и с одного налета сразу десять тысяч золотых ?! — заговорщически шептал Брат Алексий, то и дело прикладываясь к фляжке с горячительным напитком. — Я слышал, торговые караваны с Базаара самые сочные, у меня знакомый промышляет, там золота куры не клюют…
— Да-да, знаем мы такие байки, — устало отмахивался разбойник, теребя густую темную бороду. — Потом этих петушков так крутили и вертели, что только перья от них и остались. Давай соберись! Если будет проход, нужно звать наших и быстро рвать когти на точку.
Двое бравых разбойников уютно устроились на смотровой нычке у края лесной поляны, откуда открывался отличный вид на нейтральную провинцию Овей, мира Дорсы. Эта ничем не примечательная область лежала на пути из Златых Фейр, торговой столицы Дорсы к землям кланов “Севера”.После того как в Дорсе началась заварушка и вольные кланы ПКшников принялись дружно грабить караваны, местные князьки буквально взвыли от ужаса. Один за другим, их торговые экспедиции подвергались нападениям, а привычные маршруты для транспортировки товаров становились непригодными для использования. НПС перевозчики отказывались предоставлять услуги по трансферу грузов между провинциями и столицей. Но тем не менее все понимали, что торговля как рыба, стоит ей остановится — сразу начнет задыхаться. Именно это сейчас и происходило с многочисленной армией арендаторов клана “Дозоры”. Товары скапливались на складах, мировую экономику начинало лихорадить. Любые попытки наказать наглых ноунеймов не давали абсолютно никаких результатов. Местные “крабы” в панике принялись искать выход из сложившейся ситуации, прорабатывая новые маршруты, пытаясь миновать разбойничьи шайки и доставить свои товары в столицу. Чем, собственно говоря, не преминули воспользоваться джентльмены удачи из клана Рандомы.
Арроу как сейчас помнил пламенную речь Черного Дона, по прозвищу Блэки, горячо доказывающего, что сегодня им обязательно повезет, ведь деваться местным толстосумам больше некуда. Точка перехода, которую они взяли на контроль, идеально подходила для запасного маршрута торговых караванов. В условиях тотальной блокады, использовать дорогую пентаграмму для проброса каравана на одну из промежуточных точек, представлялось не такой уж и безумной идеей. И сейчас, в отличие от нетерпеливого новичка Алексия, бывалый разбойник сидел и спокойно ждал, когда же наконец вспыхнет серебристым светом зев портала.
— Эх глушь, глухомань! — не переставал тараторить Алексий уже слегка заплетающимся языком. — На торговом тракте поди заруба! Золото рекой льется…
— Сейчас туда только олух сунется, брат, — флегматично отвечал Арроу, в сотый раз полируя лезвие метательного ножа. — Там Проект сейчас кемпит, даже мышь не проскользнет.
Внезапно, разговор прервал тонкий свистящий звук. Сработал магический детектор присутствия, размещенный Арроу на портальной площадке. Разбойник активировал классовое умение “Глаза Птицы”, позволяющее наблюдать за выбранной областью на расстоянии. Вспыхнуло серебристое пламя портала. На площадке показались двое игроков. Один из них достал небольшую вещицу и медленно обошел портал по кругу.
— Есть контакт, пока только двое. Используют “Поиск”, — обронил Арроу, невольно улыбаясь. — Мозги у ребят явно имеются, может и груз ценный будет.
— Нас-то не заметят? — взволнованно прошептал Алексий.
— Нет, дальности не хватит, — отмахнулся Арроу, продолжая наблюдение. — У моего “Глаза” дальность перфектная, больше чем у “Поиска”.
Удостоверившись, что вокруг чисто, игроки двинулись вперед, а на портальной площадке начал появляться караван. Пять крупных телег, запряженных могучими горными буйволами, одна за другой покидали сияющий овал портала. Десять игроков сопровождения и шесть НПС. Выстроившись в колонну, караван взял бодрый темп на восток.
— А вот и рыбка, — довольно произнес Арроу, приподнимаясь. — Погнали Брат, веселье начинается.
Тем временем в походном лагере Рандомов началось движение. Сообщение от Арроу мгновенно поставило на уши его обитателей, а бодрые пинки Черного Дона быстро привели в онлайн основной состав разбойничьей шайки. Лагерь был так себе, одно название. В условиях постоянной угрозы налета со стороны Дозоров особо не шиканешь, но Блеки и его бойцам было не привыкать. Матерые разбойники не один год провели в спартанских условиях на просторах, оттачивая до совершенства навыки грабежа и налетов. Хотя в этот раз все было иначе. ХотКот, ай да сукин сын! Такую кашу заварил и хлопцев без гроша не оставил! Только за последнюю неделю пенсионный фонд Рандомов пополнился на шестизначную сумму. Больше чем они могли заработать сами за месяцы вольных налетов. Связавшись со службой тайной разведки в лице того самого хитромордого котяры, Блэки подтвердил информацию, что караван настоящий, не фейковый.
— Тринадцатый, Нео на блокаду! Художник с ребятами, на вас дамаг и поддержка с левого фланга, — выкрикивал команды Блеки, спешно седлая птичку. — Шевелитесь хлопцы, еда сама в руки идет! Все по птичкам!
— Нам-то куда, Дон? — выкрикнул Финт, кивая в сторону товарищей из “Вежливых”.
В развернувшейся суматохе лидер Рандомов напрочь позабыл о бойцах, присланных Пантерой. События последних недель волей-неволей заставили сплотиться многие нейтральные кланы пограничных земель. «Эльфийский Патруль» Художника и «Вежливые» Капитана Пантеры были его фаворитами. С этими парнями он в два счета нашел общий язык, создав нечто вроде товарищества. Изрядно помятые в боях с конкурентами Рандомы, воспряли духом и были готовы к новым свершениям.
— Ох, извиняйте хлопцы запамятовал! — спохватился Блеки, запрыгивая на птичку. — Финт, Наиль, Шварц, айда с нами, на правый фланг! Лишними точно не будете!
Крылатый отряд взмыл ввысь, направляясь к точке перехвата. Место, как и несколько других, было заблаговременно подготовлено к налету и ожидало прибытия почетной делегации. Караван двигался бодрым темпом, намереваясь быстро пересечь опасную зону. Как и рассчитывал лидер разбойников, торговцы предпочли рискнуть и проскочить незаметно. Без птичек и тяжелой кавалерии, отчаянные парни. Конечно, под покровом густой листвы у каравана был шанс. Правда чисто теоретический. Оно и понятно, учитывая швах, который наводили в округе Рандомы и товарищи, деваться дельцам было попросту некуда. К тому же противник еще не успел понять с кем имел дело.
В отличии от сильных и падких на понты альянсов наподобие Проекта Ад и Пандорума, Рандомы знали толк в ведении партизанской войны и организации внеплановых мероприятий. Робин Гуд поломал бы от зависти свой лук! Делегация по встрече торговых караванов оперативно занимала позиции. Блэки решил не изобретать колесо и использовать стандартную западню с двойной блокадой единственной тропы. Когда подоспели Арроу с Алексием, стало ясно, что караван прибудет с минуты на минуту. Подавляющая часть бойцов ушла в офлайн, ожидая условного сигнала в гонце. Тем “счастливчикам”, что еще не успели покинуть игру прилетели крепкие нагоняи и недвусмысленные обещания скорой расправы. Сам же Блэки присоединился к Тринадцатому и Нео, занявшим позицию у крупного дерева.
— Давай, давай, врешь не уйдешь! — возбужденно приговаривал Тринадцатый, потрясая скимитарами. — Ну что там, скоро уже? А?
— Да не боись, все пучком! — шикнул на того Блэки, кивая в сторону участка, где тропа делала изгиб. — Сейчас появятся.
— Арроу тоже готов, захлопнем ловушку и никуда эти щеголи не денутся, — добавил Нео, доставая набор магических жезлов. — Разве что потявкают мальца, но мы это быстро исправим. Захиляю их до смерти.
— Десять человек плюс НПС эскорт — это не мало, могут быть сюрпризы, - резонно заметил Блэки, едва касаясь полы широкой шляпы. — Тринадцатый, как только подсечешь рыбешку, сразу уходи в невидимость и пали целителей.
— Да знаю, не первый раз на дело идем! Будут вам цели, — отмахнулся ассасин, нетерпеливо поглядывая вдаль.
Стоило только авангарду противника появиться на тропе, как Черный Дон одним ловким движением обронил на землю маленький каменный кубик. Тот вспыхнул тусклым багровым светом и испарился, накрывая разбойников невидимым куполом Сферы Невнимания. Редкий и дорогой артефакт был жизненно необходим, когда приходилось иметь дело с хорошо экипированными караванами. Купол держался всего пару минут, зато блокировал любую попытку обнаружения целей в зоне действия заклинаниями категории Поиск. Следом в ход пошло простейшее заклинание Купола Тишины, обязательная перестраховка на случай крайней неуклюжести одного из участников засады. Главный фактор для любого солидного налета — это внезапность. Не хотелось бы, чтобы все пошло насмарку из-за случайного чиха Нео, с его-то аллергией на все что цветет и пахнет. Невидимость применять не потребовалось. Местность в изобилии предоставила разбойникам кустистую зелень, за которой без проблем мог укрыться любой уважающий себя грабитель.
Секунды тянулись бесконечно долго, пока, наконец авангард каравана не достиг нужной точки. Одновременно с командой на логин Тринадцатый привел в действие первый этап дорожной блокады. Массивное дерево со скрипом и громким треском повалилось аккурат поперек дороги, преграждая дорогу крупным и неуклюжим буйволам. Спустя пару секунд второе дерево рухнуло на тропу позади каравана, отрезая путь к отступлению. А еще мгновением позже на забытой богами лесной тропе разверзся настоящий ад.
Не знаю, кому из авангарда пришла в голову гениальная идея запустить в дерево файербол, но Блэки основательно повеселился, наблюдая как древесина занимается бушующим пламенем. Магический огонь не чета обычному, будет гореть хоть на пустом месте, правда, крупное дерево все равно быстро не спалить. А вот буйволы при виде ярких вспышек огня поднялись на дыбы, грозясь опрокинуть телеги навзничь. Бойцы Рандомов и союзных формирований один за другим быстро заходили в онлайн присоединяясь к сражению. В ход пошла вторая фаза налета — удержание. Сейчас задачей боевиков было спеленать как можно больше сил противника, лишить их мобильности и рассредоточить. На караван обрушилась лавина сдерживающих заклинаний и способностей. В то же самое время, Тринадцатый быстро подсвечивал приоритетные цели, помечая целителей и игроков поддержки.
Как не надеялся Дон на легкую победу, все же взять караван нахрапом не удалось. Доведенные до отчаяния торговцы были готовы к подобному развитию событий и подняли щиты практически мгновенно. Несмотря на невыгодную позицию и превосходящие силы противника, маги торговцев показали чудеса мастерства и изобретательности. Пламя и бритвенно острые осколки льда наотмашь хлестнули по зарослям. В Гонце послышались сдавленные проклятия и гневные возгласы, но Блэки быстро навел порядок используя всем известные и проверенные временем слова, не раз выручавшие полководцев в трудную минуту.
Среди десятка противников выявилось трое целителей и еще две пешки со схожей специализацией. Потеряв всего двух бойцов, торговцы быстро организовали так называемую “цепь исцеления”, когда каждый из целителей усиливал и моментально исцелял двух других, в строго определенном порядке. Данный феномен получался после использования мощного заклинания “Единая Воля”, когда души группы игроков временно “сцеплялись”, усиливая регенерацию духа и объединяя запас маны в единый пул. Шкала здоровья по-прежнему считалась индивидуальной, но данный эффект позволял произносить мощные заклинания исцеления с минимальной задержкой. Оборотной стороной медали практически читерского заклинания являлся неслабый откат, в виде снижения всех характеристик и солидного увеличения расхода маны на последующие способности. Взять в фокус и выбить целителя из цепи непросто, нужно спеленать всех как одного. Сейчас все решали правильные бафы и скорость реакции самих игроков.
Нео и Прокопий, целители Рандомов, из кожи вон лезли, чтобы удержать рейд. Несмотря на солидный опыт и помощь пешек, справиться с хорошо экипированным караваном было непросто. Мощные и дорогие заклинания противника раз за разом опускали здоровье рейда в красную зону. Мощная защита не давала толком вырубить цели, а контроль даже двух целителей все равно не давал возможности пробить оставшихся. Установившийся на поле боя паритет необходимо было склонить на свою сторону любой ценой.
— Что делать будем, ребята? — напряженным голосом спросил Художник. — Надо рвать цепь, иначе поляжем.
— Художник! Лови подсветку, Атолл на тебе! — крикнул Блэки, остервенело отбиваясь от пешек торговцев. На каждого игрока приходилось минимум по две-три пешки. Вот же жирное крабье! — Финт, вы фокусите Маллари! На нас Герпес и пешки! Ждем сигнала.
— Какие дебафы нужны, Дон? — уточнил Финт.
— Замедление и прочая муть бесполезны, слишком хорошие бонусы у них! Нужно Очищение и контроль в любой форме! Как заткнем им пасть, сможем пробить цепь!
Ловко сбросив противников на Тринадцатого, Блеки сделал шаг назад и окинул побоище цепким взглядом. Всего за пару минут рейд потерял Миромана и Парфа, неудачно попавших под мощный магический залп противника. Спейсеру тоже пришлось несладко, крикливый шаман чудом успел скрыться из зоны обстрела, подставив под удар своего элементаля. А вот Брату Алексию так не повезло. Пребывая в изрядно приподнятом алкоголем настроении, новичок попутал команды и бросился на врага “с шашкой наголо”. Мощный “Кинетический Пресс” оставил от Брата лишь мокрое место.
Слегка нахмурившись и подумав, что следует тщательнее подойти к кадровому вопросу, Черный Дон призвал одну из своих пешек. На поле боя появился импозантный мужчина в сомбреро и пончо, почему-то заправленном в штаны. Лицо добряка украшали длинные усы, солидное брюхо обрамлял широкий ремень с пряжкой в виде оскалившегося волка.
— Ола-ла амиго! Какая вечеринка без старого доброго Батисты, верно? Ах-ха! — задорно провозгласил НПС, подкручивая ус.
— Выручай дружище, у нас тут, как говорится, мучас проблемас! — выкрикнул Блэки, отправляя в полет один из метательных ножей. — Видишь тех типчиков у фургона, нужно сделать так, чтобы они заткнулись все и сразу!
— Сделаем, амиго! Гулять так гулять! — провозгласил Батиста, одним махом выпивая какое-то зелье и выхватывая огромный мачете. — Йо вой, ихас де пута!!!
Пустая склянка с дребезгом раскололась о камень. Блэки не без толики восхищения поглядел вслед своему соратнику, даваясь диву как такому толстячку удается лихо уворачиваться от ударов, да еще и успешно орудовать своим мачете. Как и где он сумел заполучить такую диковинку, оставалось загадкой, но все имевшие честь наблюдать работу Батисты, сходились во мнении, что он неподражаем. Бодро миновав свору вражеских пешек, толстяк использовал одну из классовых способностей, дающих эффект временной невидимости. Спустя несколько секунд, на область опустилось заклинание “Рассеяния”, выбивая его обратно на свет. Но большего и не требовалось. Молниеносно сменив мачете на простую гитару, Батиста заголосил что есть мочи. Остановившуюся пешку пеленали и терзали заклинания врага, с каждой секундой приближая к неминуемой смерти, но нужный эффект уже был достигнут.
— Вперед! — заорал Блэки, наблюдая как рассыпается в прах тело соратника. — Все жарим как один!
Уникальный Мотив импозантного толстячка накрыл группу противника, накладывая эффект “Немоты”. В отличие от обычных эффектов, этот миновал любые сопротивления, заставляя замолкнуть 99% всех возможных целей всего на десять секунд. Катастрофически мало для стопроцентной уверенности в победе, но четкие инструкции и правильное распределение ролей должны были вырвать победу из лап противника. Далее одновременно произошло несколько значимых событий.
Первым делом в ход пошли две “Сети Исиды”, редкие заклинания, прочно спеленавшие пешек и бойцов ближнего боя противника. Милишники Рандомов, в свою очередь, сделали молниеносный рывок к целителям. Тринадцатый и Крап ринулись к Герпесу, Шагул и Аканарр набросились на пешек-целителей. Финт и Шварц в мгновение ока оказались у Маллари. Художник со своими ребятами принялся за Атолла.
— У-у-у-у с-с-с-суки, ну держись! — заорал Иниго, бешено вращая глазами. В руках некроманта появилась отчаянно трепыхающаяся курица, которая мгновенно была умерщвлена точным ударом кинжала. Игрок снова что-то заорал, щедро поливая окрестности кровью жертвы.
Игрок Иниго произносит заклинание “Большое Очищение”! 
Игрок Иниго произносит заклинание “Костяной Призыв”! 
Удар некроманта снес половину положительных эффектов со всех игроков на поле боя, включая и бойцов Рандомов. Художник лично пообещал оторвать тому голову, но Блэки рявкнул, требуя тишины. В целом Иниго поступил правильно, снять бафы с противника было жизненно необходимо, а наши ребята и так справятся. Урона должно хватить. Небольшая пачка скелетов, призванная игроком, накинулась на скованных Сетями пешек противника. На жрецов рухнуло еще несколько “Малых Очищений” и в дело пошла “кавалерия”.
Милишники оглушали и кромсали внезапно онемевших целителей, пока отряды дальнего боя заливали их снарядами и заклинаниями. Стрелы Арроу одна за другой впивались в тело жертвы, а вот и критический удар. Оппа, еще один, прямо в лицо! Наверное, больно. Пест, маг школы Разума, неожиданно для всех взял под контроль мага противника. Двух секунд действия заклинания хватило с лихвой, чтобы снять с бедолаги штаны и оставить в чем мать родила. А когда тот лишился доспеха и сопутствующих бонусов, Пест произнес довольно экстравагантное заклинание “Щип Земли”, буквально насаживая лишенного защиты противника на кол! Аканарр, по удачному стечению обстоятельств оказавшийся рядом, со всей дури отвесил магу “Пинок”. Пронзительно всхлипнув, бедолага отправился на точку воскрешения.
— Ты совсем больной, Пест, мамой клянусь! — проорал воин, показывая магу, закованный в броню кулак. На что тот лишь ухмыльнулся и принялся за целителей.
Нео, сменив жезлы целителя на парные скипетры обрушил всю силу магии Света на супостатов, высекая кровавые ссадины ударами сияющей длани. К тому времени, как закончилась немота, в живых оставался всего один целитель. Но его силы врагам уже было недостаточно. Противники начали умирать один за другим, с каждой смертью приближая миг долгожданной победы.
“Вежливые” тоже сработали как надо. Все же Пантера прислал на подмогу славных кадров. Пока Финт умело контролил жреца в ближнем бою, Наиль шпиговал тушу противника арбалетными болтами, а Шварц жарил цель магией школы Огня.
— Получай, вражина! — довольно крякнул Наиль, когда Маллари покинул поле боя.
— Сеть падает ребята, айда на пешек! — крикнул Финт, используя способность “Рывок” и завершая ее первоклассной “Подрезкой Сухожилий”. — Шварц, “Щит Огня” обнови! Клятые, диспелы!
В целом, все вышло как по маслу. Но единственное, чего не смог предусмотреть Черный Дон, это свинского поступка торговцев в отношении собственного товара. Когда стало ясно, что каравану скоро наступит трындец, оставшиеся в живых игроки противника принялись громить повозки. Как оказалось, хлипкие деревянные конструкции были заранее пропитаны горючим маслом! Чертовы барыги изначально были готовы сжечь все дотла, случись по дороге налет на их добро! Ну что за люди?!
С раздражением изучая игровой лог и наблюдая за тем, как сгорает в огне чистое золото, Блэки уже был готов отправиться на точку воскрешения и гнобить паршивцев до скончания веков. Ситуацию спасли Таймер и Сонный. Молчаливый маг школы Воды, оказался единственным игроком с заклинанием, способным потушить пожар. Сонный же, вопреки своему нику, оперативно спеленал разбойника, пытающегося избавиться от одной из повозок. В итоге из пяти обозов, невредимыми остались всего два. Из пепелища еще можно будет вытащить остатки груза, но большая его часть потеряна навсегда.
— Вот жмоты, ни себе ни людям! — в сердцах сплюнул Художник, убирая шпагу. — Принципиальные попались бизнесмены.
— Да, такого свинства я не ожидал, — отмахнулся Блэки, направляясь к повозкам. — Что там осталось, ребята? Тринадцатый, Арроу с вас учет, а то знаю я наших кадров, замародерствуются!
— Ого, да тут самоцветов только на полтинник! — воскликнул Иниго, запрыгивая в кузов. — Налетай, братва!
Несмотря на потери, улов действительно превзошел самые смелые ожидания Черного Дона. Нетерпеливые торгаши, решили вывезти ценный груз понадеявшись на мощные заклинания и незаметность. Беглая оценка показала, что за товар можно выручить около трехсот тысяч. И это если сбывать все по на продажу!
Ребята оперативно занялись расхищением, но кураж как рукой сняло, когда над полем боя раздался оглушительный рев. Какого черта?! Почему не сработала разведка?! Спикировав откуда-то из поднебесья, на одну из повозок с грохотом приземлилась чудовищных размеров туша. В воздух взвилась пыль, брызнула щепа, рейд охватила легкая паника. Беда пришла откуда не ждали.
Когда пыль немного улеглась, Блэки прошиб холодный пот. На останках повозки сидел огромный Изумрудный Дракон, элита черт знает какой силы! Зубастая пасть крылатого монстра активно разрывала на куски одного из буйволов и заглатывала шматы мяса, даже не жуя. Те, кому посчастливилось выжить после неожиданного приземления твари, хлынули в стороны, уходя из зоны поражения. Иниго не повезло. Некромант находился внутри телеги, когда той не стало.
Огромной лапой, зверь схватил второго буйвола. Издав оглушающий рев, дракон выпустил мощную струю пламени, испепеляя Шагула, все еще дезориентированного жестким приземлением монстра. Зверь продолжил свою трапезу. Прокопий и Нео активно поднимали группу, исцеляя полученные игроками и их пешками ранения.
— Нет, это уже %#$@^%$ какой-то! — в сердцах воскликнул Пест, показывая на тварюгу. — Дракон?! Серьезно?! Да это цель для сраного рейда в тридцать рыл!
— Откуда взялась эта хрень Блэки, тут такие вообще водятся?! — крикнул Художник.
— Я без понятия хлопцы, в Диком Поле точно нет, может с Пиков прилетел, — хмуро ответил Черный Дон, рассматривая противника.
— Случайное событие прокнуло! — хмуро оценил Арроу, ранее живший в этих местах, — “Бродячий монстр” или “Нападение дракона”, есть тут такие. Не потянем, парни! Он, %#$@^%$, фиолетовый! Нужен форматный урон, огненные резисты, видео с тактикой посмотреть....
— Случайное событие, говоришь? — прищурился Черный Дон. — Эта лягушка-переросток посягнула на наши кровные, так что…
Договорить Блэки не успел. Быстро дожевав второго буйвола, голодная тварь схватила оставшуюся повозку, обнюхала и издав оглушительный рев взмыла к небесам. В лапах бестии покоился последний обоз, улетая все дальше и дальше от ошарашенных бойцов.
— К Пикам полетел, сука, — констатировал Арроу, глядя как улетает желанный лут. — Короче, это цепочка! Где-то там у него есть логово...
— Там добычи штук на двести, — с досадой сплюнул Тринадцатый, потрясая скимитаром вслед удаляющейся ящерице. — Что делать будем, камрады?
— Собирайте все что осталось, — с нотками стали в голосе обронил Черный Дон. — Арроу, седлай птичку и дуй за лягухой, узнаем где она прописалась. Сейчас нас связывают обязательства, нужно держать блокаду. Ну а потом… потом нас ждет очень интересный рейд.
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