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Аннотация
Главный герой Дмитрий Печенькин не игроман, но решил подзаработать в компьютерной игре. Почему? Да потому что при открытии виртуальной реальности многих захлестнёт золотая лихорадка! Пардон, виртуальная лихорадка. А оказывается Дима ещё и дурачок в игре, за что ИВИ (искусственный виртуальный интеллект) даёт ему соответствующий ник. Да-а, любит она пакости устраивать, особенно нубам и дуракам.


Я не нуб – Я Дурачок!


Глава 1. Выберете расу

Шёл 2029 год. Дима одел нейрошлем. Когда-то в далёком 2021 году проводили массовую вакцинацию от короновируса. В 2025 оказалось, что всё врали и это не вакцина от гриппа, а омолаживающее лекарство. Точнее одна вакцина из ста была испытуемым лекарством. А короновирус, увы, был настоящим. И остальные 99 ампул из ста — просто вакцины. Действовала лжевакцина от трёх до семи лет, у каждого по разному. Кстати, лжевакцина неплохо повышала иммунитет и действовала против всех видов гриппа, да и ещё от кучи болезней. Так что в принципе не обманули — фальшивая вакцина была действеннее настоящей. Вначале была бесплатно, потому что проверяли на отсутствие побочных эффектов и под шумок (точнее под большой шум, даже некоторые предприятия останавливали во время эпидемии короновируса). Вот только теперь стало платно. И не просто платно, а просили за инъекцию 5 миллионов. Хоть рублей и то ладно. Но, те кто не согласился на бесплатную вакцинацию, теперь заламывали руки и рвали волосы в одном месте. И на голове тоже. Конечно, шанс был один из ста, но всё же был. Правда Дима и Марина в число счастливчиков не попали.
В общем-то, в разных странах цены были разные на омоложение и чем больше население, тем выше цена. В России была одна из самых низких цен — производили омолаживающие лекарство сами, а население небольшое, по сравнению с тем же Китаем. Но, несмотря на это, не с нашими зарплатами в Алтайском крае пять лямов заработать. Просто не реально. Вот и решил Дмитрий Печенькин подработать в виртуальных играх. Прошёл почти год, как нейрошлемы выпустили в массовое производство и сейчас ими уже рынок заполнился и цены стали приемлемые. Правда, игрушек больше не стало — всего одна, зато не надо долго выбирать, отчаянно ломая голову, в какой именно можно больше заработать. Себе и жене Марине на чудо-лекарство, конечно совсем не реально заработать, но на одну инъекцию попробовать можно. Для супруги для начала. А там вдруг клад попадётся? Ну, совсем фантастический вариант уже для себя. А в случае неудачи накопленные деньги потратить не проблема.
Дима включил игру, называлась она "Реальное фэнтези". Нет, ну фантазия у создателей была не очень. Пошла загрузка и он погрузился в сон. Да, загрузка в виртуальные игры шла в состоянии сна. Именно поэтому Димон и решил попробовать подзаработать: будет тратиться время сна, а, как известно, во сне время течёт совсем по другому.

        
      
— Я Милла, искусственный интеллект, контролирующий игру, — раздался приятный женский голос в белом тумане. Ничего не видно.
— Выберите тёмную или светлую сторону.
— Ясен пень, — отозвался Димон, — светлую.
— Не все выбирающие сторону смотрят со стороны пня, — съязвила искусственная вирт-девушка. — Иначе бы тёмных в игре не было.
— Выберите расу персонажа.
"Вот так обкакала, — мысленно крякнул Дмитрий, — и всё культурно. Не каждый так может, а ещё искусственный интеллект. Похоже, в игру Милла хорошо влилась. А может ей просто тёмные нравятся? Да и многим девушкам плохиши часто симпатичны".
Неожиданно туман рассеялся и Дима очутился посреди леса, а прямо перед ним появился мускулистый рыцарь в тяжёлых доспехах. Попробовал шагнуть, но тело не ощущалось и не слушалось.
— Выберите расу персонажа, — повторил опять женский голос.
Человек — было написано под рыцарем.
"Кто ещё есть?" — подумал Дмитрий. Тут же на месте рыцаря появился худой человечек, с заострёнными ушами. Эльф — гласила надпись под ним. Слегка высокомерная физиономия. Конечно лицо по любому меняешь, при создании перса, но ... В общем, не понравился. Дальше последовал гном с бородой, заплетённой во множество косичек. "Никогда косички не заплетал, — подумал Димон. — Игра вроде приближенная к реальности, значит или запарюсь их плести, или на цирюльниках разорюсь. А с всклокоченной бородой бегать — отношения с цивилизованными гномами испорчу. Я сюда не драться иду, а деньги зарабатывать. Так что внешность должна быть стандартной и непримечательной". Только подумал — исчез гном, появился хоббит с босыми ногами. "Босиком бегать — нет настроения, особенно если по камушкам. А босому они точно попадутся — закон подлости ещё никто не отменял. Особенно с вирт-дамой любящей шутки", — усмехнулся Дима. И последней появилась девушка-кошка. Сочетание противоречивое: в чём-то милая, в чём-то отталкивающая: клыки пушистым созданиям может и идут, но не гуманоидам. Во всяком случае не на светлой стороне. Милаклык — гласила надпись под ней.
— Буду человеком, — решил Дмитрий. — Чуть пострашнее и без хвоста.
— Зануда, — тихо раздался приятный женский голос, — чуть пострашнее, — передразнила, — у тебя высокое самомнение.
— Выберите класс персонажа, — уже погромче.
"Рыцарь, стражник, воин, лучник, вор, разбойник, маг", — стали листаться фигуры.
— Светлый вор — это как? — удивился Дима. — В белых одеждах обворовывает богатых и раздаёт бедным? А разбойник — Робин Гуд?
— У каждого человека есть свои недостатки, — стала объяснять ИВИ (искусственный виртуальный интеллект), — главное к чему ты стремишься: к свету или тьме? Может и разбойник работать поваром или кузнецом. И никогда никого не убить. Класс "разбойник" даёт определённые характеристики персонажу, но никто не обязует его грабить и убивать. А вот на тёмной стороне таких не поймут: некромант — значит некромант, упырь — упырь, а повар или кузнец могут быть лишь в качестве хобби.
"Честные личности, значит, только на тёмной стороне обитают, — почесал затылок Димон. — И как мне узнать, — подумал он, — кто из них меньше бегает и легче работает?"
— Лодырь и тунеядец. Таких много, надо класс "Емеля на печи" ввести, — вздохнула Милла, но объяснила:
— Разбойник меньше работает, но бывает много бегает, чтобы ограбить путника. Но хороший бандит делает засаду, и если ушами не хлопает, то и не бегает.
— Собака! — выругался Дима, — Мои мысли читает.
— Я контролирую игру и читаю твои мысли и команды, но не контролирую игроков, — вирт-девушка вроде бы не обиделась.
"Но кто её знает — вдруг злопамятная?" — задумался начинающий игроман. Решил не злить местную власть.
— Если я захочу стать рудокопом, то кого посоветуешь? — спросил Димон.
— Никого, — ответил женский голос. — Выбирай сам.
"На собаку обиделась, — подумал Дмитрий. — Ладно, выберу". Залез в описание воина: класс универсальный. Основной упор сделан на владение холодным оружием: меч, топор, дубина, глефа и прочее, но может овладеть луком, магией (качаться мана, то бишь энергия, так необходимая для чародеев, будет медленнее, чем у класса маг, поэтому выбирать класс нужно под свои потребности. То же самое с ловкостью для лучника. У класса, рассчитанного на силу, быстро будет качаться только сила).
— Выберу я ... воина, — решил Дима. — Киркой махать сила больше всего нужна, хотя, чтобы ценные камушки добыть, скорее всего ловкость понадобится. Но лучник как то меньше на рудокопа смахивает, тут гномы самые лучшие. А у них сила должна быть само развита. Просто, похоже мне к силе ещё ловкость вложить придётся.
— Придумайте ник персонажа, — потребовала Мила.
— Димон.
— Ник занят, придумайте другой.
— Покемон.
— Занят.
— Димон1977.
— Цифры нельзя использовать, — объяснила Мила. — Эльфов от таких имён корёжит.
— Дурачок прям лучше звучит, их не корёжит? — ухмыльнулся Дима.
— Нет. Ник свободен, персонаж создан, — сообщила система.
— Ах ты, собака! — разозлился Димон. — А спросить подтверждение?
— Вы можете поменять ник по достижении 5-го уровня. Но только один раз, — сообщила Милла. — После достижения 20 лвл ник уже изменять нельзя. Только удалить персонажа и завести нового. Но возможно раз в полмесяца. У одного игрока может быть только один игровой персонаж.
— Лвл — это что? — поинтересовался Димон. Вокруг него появилась кромешная тьма, сквозь которую стал пробиваться свет с пейзажами гор, лесов, полей, рек, океанов и предысторией мира.
— Уровень, — объяснила система. И история мира, куда полетел Димон, пошла быстрее.
— ...и жили эльфы, люди, гномы, хоббиты и милаки в мире и спокойствии...
"Когда я пропустил момент, что милаклыки в милаки сократили? — подумал Дима. — Ах, да: я теперь Дурачок. Ладно, пятый уровень, в интернете писали, за три-четыре часа даже дурак возьмёт. Быстро поменяю".

Глава 2. Агра вспомнишь – он и появится

Загрузился Димон в лесу, возле камешка ему по пояс.
— Желаете привязаться к данному телепорту? — тут же спросила система.
— Желаю, — подтвердил Дима. Слегка присмотрелся к интерфейсу в левом верхнем углу обзора. Интерфейс можно было настроить как удобно: раскидать менюшку, куда хочешь, сделать почти прозрачной или полупрозрачной. Не зря он битых два часа читал инструкцию к игре. (Да, он был из того разряда людей, что читают инструкции, хотя писанина в них с каждым годом становилась всё бестолковее). Посмотрел свои параметры:
Сила: 10
Ловкость 5
Манна 5
Стойкость 5
Жизнь 50
Сон 5.5
До получения следующего уровня требуется 300 единиц опыта.
(С первым уровнем получает перс 3 очка характеристик и жизнь увеличивается на 20 единиц. Каждый пятый уровень требуется вместо 300 единиц опыта в 2 раза больше, получает жизнь в два раза больше.
Очки характеристик на силу для воина идут с удвоенным результатом, для стража на стойкость — удвоенный результат, для лучника — ловкость удвоена, а для мага — мана).

        
      
— Что за фигня? — возмутился Дмитрий. — Я когда тестовый нейрошлем надевал, у меня Сон на шестёрке был. Поэтому и решился купить его.
— Сон, — ответила Милла, — при подсчёте в тестовом режиме округляется: 5.5 до шести. Простейшая арифметика. Кстати очень хороший результат. Максимальный всего 8.3, но с параметром выше 7.0 игроков единицы. А минимальный — 2.3. Незначительно Сон может меняться у человека на 0.1 или 0.2, предположительно в зависимости от его настроения при загрузке в игру, ещё точно не известно, от чего это влияет.
Сон в игре не прокачивался, он зависел от физических параметров человека. Если просто, то для разных людей время в игре текло по-разному. То есть даже по минимальному параметру 2.3 время текло во сне в 23 раза медленнее — час сна в реальности в игре оборачивался на 23 часа. 8.3 — в 83 раза, соответственно вместо часа время растягивалось на 83 часа. Получалось, что самый расторопный игрок был быстрее самого медлительного примерно в четыре раза. Так-то Димон был не расторопный и играл давно и в допотопные игрушки, но подумал, что более быстрое течение времени даст ему неплохие шансы подзаработать на добыче ресурсов. Читал, что с шестёркой игрок был один из тысячи. Но 5,5 уже каждый пятисотый, 4.5 каждый второй. 5.5 — неплохо, но по уникальности в два раза меньше, чем рассчитывал. А если учесть, что он человек не расторопный, то не будет выделяться. М-да. Придётся играть как есть. Нейрошлем то за 37 штук купил, рублей конечно. Отсчёт времени в игре шёл с индексом 4,5, примерно с ориентиром на большинство игроков, при этом не сильно отрываясь от максимального лвл. Но это в 45 раз дольше реального времени.
Самое главное всё можно было покупать в игре и продавать, вводя реальные деньги и выводя. Тысяча рублей равнялась одному золотому. Вот только при выводе денег 7% комиссии владельцы игры забирали. Но хоть на ввод рублей ничего не отнимали — падало 100%. Правда, мордобоев надо было стараться избегать. При смерти падал кошелёк с тела с 10 процентами от наличных в кармане, да износ вещей на 5 процентов падал. Если убили мобы, можно было попробовать подобрать деньги, а если человек... В общем тише едешь, дальше будешь.
Дима осмотрелся вокруг: природа была потрясающая, как настоящая, даже цвета немного поярче, посочнее. Сам он был одет в заплатанную холщёвую рубаху и штаны, с верёвочкой вместо пояса. В принципе окружающая реальность была разновидностью сна, с интегрированной в него игрой с множеством игроков. Да-а, вспомнишь кого, он и появится. Кто-то сильно толкнул его в спину.
— Прочь с дороги, нуб!
Димон, не удержав равновесие, упал на траву. Вскочил на ноги. Перед ним стоял игрок, разбойник ЗлойБоряДвадцатьВторой, семнадцатого уровня. Что он здесь забыл? Широкоплечий блондин, в кожаных доспехах, достал короткий меч из ножен.
— Да ты не просто нуб, а настоящий Дурак! — усмехнулся он, увидев ник Димона. Голос был мерзким и нудным. В игре на бронзовом аккаунте менять голос было нельзя, серебряный позволял чуть приукрасить, а золотой аккаунт или алмазный менять полностью. Вот только бронзовый стоил штуку рублей в месяц, серебряный — пять, а золотой и алмазный — пятьдесят и двести тысяч соответственно. За противоположный пол играть в "Реальном фэнтези" не позволяли, но актёры были везде и всегда. Единственное, что их выдавал голос. В общем, они могли только прикалываться, ведь секса в игре не было: официально, чтобы не было исков к владельцам "Реального фэнтези", а по факту поговаривали, что создатель игры Сергей Синичкин делал данную виртуальность для себя. Вот как захотел, так и создал. А может просто не успел прописать романтические отношения и любовь в игре, ведь умер рано. Оно и к лучшему. Димон усмехнулся. "Сейчас бы доставали квестами: "Нарви такой-то травки, для колдовского любовного зелья" или "Очаруй принцессу, может просто хозяйку трактира". Нет уж, все сейчас добывают ресурсы или продают свои умения: воина, мага, ремесленника. Или как этот блондин, просто мешают другим играть".
— Я не нуб, я Дима, — ответил Дмитрий.
— А я здесь дурачков и нубов вроде тебя потрошу, — объяснил ЗлойБоря и ударил мечом. Димон почти увернулся, но разница в уровнях была сильно большой. И он умер с одного удара.
— Желаете воскреснуть здесь или у камня привязки? — спросила Милла. — Можете загружаться возле камня телепортации данной локации хоть в секунду смерти. В месте смерти воскреснуть можно только раз в час. На бронзовом аккаунте доступен только один камень привязки. Можете докупить за деньги.
— Возле камня телепортации воскресну, — решил Дима. Разница была в один шаг. М-да, не далеко он ушёл.
Загрузили в полшаге от Бориса.
— Ты если хочешь дальше идти, то денежку с собой прихвати, — посоветовал ЗлойБоряДадцатьВторой.
— Так цифры в ник нельзя вставлять! — слегка возмутился Димон.
— Ну, ты дурак: эльфов корёжит только от цифр в имени, а буквами их писать никто не запрещает.
— Без ста серебряных не возвращайся. Это пока я добрый, — ЗлойБоря замахнулся мечом. — Дальше дороже будет.
Димон уже давно разозлился и пнул его в коленную чашечку. Голой пяткой. Урон был так себе.
— Ах, ты нуб! — разозлился Боря. — Теперь пятьсот серебряных заплатишь или не пройдёшь! — крикнул он, отправляя Димона на перерождение. Хорошо хоть боль на нулевом уровне была пять процентов. Но всё равно не приятно. А вот с каждым новым лвл будет на один процент расти, но не более пятидесяти. Исключение было только для детей: до 16 лет болевой порог выше 25% не поднимался. Снизить болевые ощущения можно хоть до единицы процента (обязательный минимум), но тогда будет теряться треть получаемого: от опыта, до ресурсов. Даже если снизишь на один процент, всё равно теряется треть.
Через секунду Дима появился и пнул ещё раз туда же. Можно было попробовать убежать, но бегал он неважно и первый лвл против семнадцатого далеко не убежит. Интересно здесь бег зависит от силы и ловкости? Конечно, ещё мог быть шанс, если большая разница в индексе сна, но пока бегать было лень.
— Ты настоящий дурак, — заметил Борис, убивая его в десятый раз. Теперь он мечом не подпускал его близко к себе, видно не понравился пяток пинков в коленку, что он пропустил.
У Дмитрия уже рубаха свисала лохмотьями. И сразу была не новая, теперь 15 процентов прочности осталось, хоть броня, как была 3, так и осталось. А вот штаны были целые. "Броня — ноль, износ отсутствует", — прочитал Дима, вызвав меню. Решил отдохнуть немного, не воскресать пока что.
"Ну, хоть без штанов не останусь", — обрадовался он. В глаза бросилась красная надпись внизу менюшки. Личные враги: №1. ЗлойБоряДвадцатьВторой — идёт повышенный урон на 50% (5 % за каждое убийство при большой разнице в уровне, чтобы более слабый противник смог дать отпор бандитам).
"Так мы повоюем! — обрадовался Димон. — Скоро разница в лвл Бориске не будет помогать". В прошлый раз он наступил на камушек голой ступней, сразу упал, как появился, схватил его и бросил в Бориса. Отправился на респ, заметив расквашенный нос у блондинчика.
"Так, — подумал Дима, — ещё 10 раз умру, и урон будет на 100% больше на Бориску идти. Но у него 17 лвл, а у меня нулевой. Правда мой индекс сна неплохой, если у бандита ниже (а будь у Бори индекс хотя бы 5.0, он бы здесь мелочь не сшибал — 100 серебра — 100 рублей в нашем мире, 500 серебра — 500 рублей. Но даже с индексом 4.5 в гильдию охотно берут, но грабителей — не в каждую. Скорее всего у этого упыря сон хуже моего. Знать бы ещё какая реакция в жизни. У меня вроде нормальная, навряд ли у Бориски выше моей. Только у меня жизнь — 50, а этого упыря — 1460. В общем надо наверное раз 50 умереть, чтобы ему отпор дать. Долго, хотя и реально. Но буду и раньше пытаться сдачи дать.
Хорош отдыхать, пора бандита выматывать".

Глава 3. Психакер

Николай Петрович Ивашкин писал отчёт за рабочим столом, на клавиатуре своего мощного компьютера. Нет, это дело не сложное, если есть такая помощница, как ИВИ, но ей хотя бы примерно надо сказать, что требуется писать. А он и сам не знал. Надо было написать так, чтобы и не наврать и вышестоящее начальство устроила его писанина.
— Николай Петрович, а я к Вам, — появилась на мониторе милое личико Миллы. Видно что-то серьёзное или интересное, раз она решила отвлечь его от отчёта. Знает же, что не любит он, когда с мысли сбивают.
"Ещё бы эти мысли иметь, — вздохнул Николай. Он был генеральным директором виртуальной игры "Реальное фэнтези". Игра была изобретена в России и пока оставалась единственной виртуальной игрой во всём мире. Плохо было то, что создатель "Реального фэнтези" Сергей Иванович Синичкин уже мёртв. Никто не знает: конкуренты или спецслужбы, но мёртв. Расследование было, много шуму было, а убийцу с заказчиком не нашли. Официально. Не официально много версий болтали, но это слухи.
Только наверху министры знают правду, и то не все, но ему не докладывали. Сергей Иванович был гением, а вот его преемники даже управлять игрой не могли, всем заправляла здесь Искусственный Виртуальный Интеллект Милла. Нет, она слушалась, но иногда поступала по-своему. Мало кто из вышестоящих лиц был в курсе таких вот абсурдных дел управления самой массовой и крутой игры в мире. Но такие вот пироги. И тем, кто был в курсе, они очень не нравились. Дела усугублялись ещё тем, что создание виртуальной реальности профинансировало государство. И деньги они давали не на игрушку, это был лишь опытный образец виртуальности, который Синичкин создал в первую очередь для себя. В "Реальном фэнтези" даже огнестрельное оружие не работало, а по плану надо было её использовать для тренировки военных и экспериментов учёных. А кому в высших чинах интересны эксперименты алхимиков? Реальные же опыты в виртуальности были не реальны. Пришлось игру "Реальное фэнтези" пустить на коммерческие рельсы — чтобы хоть немного оправдала вбухнутые деньги в новейшие квантовые компьютеры и замудрённый интерфейс её управления, который не известно как работал. Да и эти новейшие квантовые компьютеры не понятно как работали, иначе бы их быстро приспособили для других, более нужных дел, военные.
Николай Петрович вздохнул, он был полковником ФСБ, а ему впарили управление игрой, где приходится бегать с мечом вместо автомата. Вместо самолётов — драконы, которые ещё и сами по себе, вместо танков — монстры. М-да. Половина друзей смеются. Половина — сочувствуют. А к нему в команду пошли лишь единицы. Остальных со стороны пришлось набирать.
— Так что там у тебя? — поинтересовался полковник Ивашкин у Миллы.
— Мутант, — обрадованно сообщила та.
— Эка невидаль, — отмахнулся Николай Петрович. — Так и скажи, что меня отвлекаешь, потому что тебе скучно. И официально не мутант, а пси-хакер.
— Мне скучно?! — изумлённо всплеснула руками ИВИ, уже всей своей хорошенькой фигурой появившись на экране.
— Да знаешь сколько сейчас в игре гениев, мошенников и дурачков? Кого-то бьют, кто-то жалобы админам строчит, кто-то взломать наш квантовый сервер пытается. Хорошо с мелкими жалобами сама матрица игры справляется, моё вмешательство только в серьёзных случаях требуется, а то бы я здесь с Вами не болтала. В общем, скучать мне не приходится. Да и термин пси-хакер мне не нравится — на психа смахивает.
— В этой игре до фига народу на психов похожи, — вздохнул Ивашкин, — даже я. А пси — это энергия такая. Короче, разброс больше двух?
— Больше и больше трёх, и это ещё не всё, — подмигнула Милла с экрана.
— Больше трёх? — удивился Николай Петрович. — Тройка только у одного игрока была. И то разок. С каким индексом сна играет? Семёрка или восьмёрка?
— Пять с половиной, — обрадовала ИВИ, с удовольствием глядя, как меняется в лице полковник. — А прыгнул до 10,2.
— Глюк какой-то, — не поверил Ивашкин. — Но всё равно понаблюдай за ним.
— Не глюк, — всё также радостно продолжила Милла. — У него ещё прыжок был до 9,7, когда камушек бросил в другого игрока. А в первый раз прыгнул, когда голой пяткой пнул. Хотя ударил не очень быстро, видно инстинктивно снизил скорость, пожалев пятку. А индекс сна в этот момент прыгнул само круто.
— Это хорошо, что притормозил — менее заметно будет другим игрокам, — Николай решил отложить отчёт и взяться за мутанта. — Как его ник?
— Дурачок, — обрадовала ИВИ. Захлопала глазками.
— Странный мужик, — полковник прочитал присланный искусственный интеллектом досье. — Денег хочет заработать, не хочет привлекать внимания, а такой приметный ник взял. Видно и правда дурак.
— Ну, дурак — он и в Африке дурак, — продолжила невинно хлопать глазками Милла. — Что делать с ним будем?
— Надо его поощрить, — решил Николай Петрович. — Он ведь в рудокопы собрался, так пусть камушек везения найдёт.
— На 60%? — поинтересовалась ИВИ.
— На 100, — ответил полковник.
— На 100% не возможно! — возмутилась Милла. — Сейчас самое высокое везение — 55%. Конечно, мало кто из игроков свой индекс раскрывает, лишь в гильдиях, чтобы к себе топовых игроков заманить. 55% — это одиночка, открыто играют только с 47% удачи. Слухи соответственно ходят в игре и на сотню, но им мало кто верит.
— А я говорю — на 100, — упёрся Ивашкин.
— Ладно, — согласилась виртуальная помощница. — Только дураку столько удачи, что обезьяне связку гранат дать. Сто гранат. Не говорите потом, что не предупреждала.
— Да как везение может навредить? — отмахнулся Николай. — Зато он точно этого перса не удалит. А то самый крутой пси-хакер на тройку прыгал, а нового перса завёл и сразу ноль прыжков.

Глава 4. Искорка и Алмаз

Дмитрий, как загрузился, прыгнул в сторону, схватил булыжник — возле респа ЗлойБоряДвадцатьВторой откидал подальше хорошие для броска камни, пока Дурачок размышлял и прохлаждался. Бандит бросился на него с мечом, но Димон бесстрашно (а чего бояться с пятью процентами боли) кинул булыжник, прицелившись в нос. Боря мотнул головой, но уклониться не успел, даже помог мазиле-нубу попасть в переносицу. Тут же рухнул как подкошенный.
"Оглушение 3 секунды", — пиликнуло сообщение в голове Димки. Он быстро схватил упавший меч и отрубил голову врага №1. Точнее попытался. Три секунды были для него чуть больше трёх с половиной, но по ощущению растянулись как шесть. Меч порезал шею ЗлогоБори, Дурачок бил и бил, а толку мало, поранил только на треть жизни. А полоска жизни у Бориса была вся чёрная, а не красная. Писали в интернете, что аграм за каждого убитого 1% жизни чернеет. Неожиданно блондинчик вскочил на ноги, сблокировал меч рукой, получив небольшой порез своего кожаного наруча, и выхватил меч из рук Димона. Провёл левой рукой по шее, немного вытерев кровь и умело показав знак по горлу — "тебе кранты". С размаху ударил мечом Дурачка, но тот быстро отпрыгнул в сторону.
— Этот? — неожиданно раздался мужской голос за спиной разбойника. Хороший такой бас, заставивший не только Бориску оглянуться, но и Дмитрия посмотреть на его обладателя. За спиной грабителя стоял широкоплечий гном-стражник Алмаз одиннадцатого лвл. Рядом с ним нулевка-хоббит Искорка, совсем маленькая.
— Этот, — подтвердил детский голосок.
— Да я тебя, нуба, одной левой уделаю, — ЗлойБоряДвадцатьВторой с размаху ударил, да ещё с разворота, пришлого коротышку-амбала. Тот сблокировал удар внушительным двуручным топором, быстро шагнул вперёд и рукоятью боевого топора ударил Бориску под дых. Жизнь агра просела до середины. Блондинчик скрючился, подставляя голову и гном, успевший чуть отскочить в сторону, одним ударом сбоку раскроил его черепушку, прошёл крит на смертельный удар. Вот только Димон увидел, как бандит отлетел от топора уже мёртвый, без повреждений.
"Вы получаете 500 единиц опыта за убийство врага №1", — раздался в голове тихий голос ИВИ.
Зазвенел колокольчик и Дима стал первого уровня.
"Вы получаете 3 очка характеристик", — вновь известили Димона.
"По умолчанию эффекты крови и ужасов в игре отключены, — произнесла в голове Дмитрия виртуальная Милла, — Если желаете, то можете включить".
"Нет-нет, — быстро отказался Дима, — нисколько не желаю".
Алмаз поднял кошелёк появившийся на месте вдруг исчезнувшего бандита. Бросил в руки Искорки. Та открыла:
— Всего тридцать серебра, — разочарованно вздохнула хоббитянка, которая тоже стала первого уровня. — С меня пятьсот стряс.
— Попадётся ещё — всё выбьем, — пообещал гном.
— Пап, — обратилась хоббитяночка к гному, — может возьмём Дурачка к нам в команду?
Алмаз от её просьбы поморщился:
— Ник у него не для серьёзной компании.
— Ну, пожалуйста, — попросила дочурка. — Он хорошо ЗлогоБорю задержал до нашего прихода.
— Дурачок потому что, — подметил гном. — Мог бы дома сидеть, чай пить, фильмы смотреть, пока бы разбойник не ушёл. Как и ты впрочем. Или в лигу "Помощь нубу" жалобу накатать. Там всем новичкам помогают, если сам не виноват. Для этого в лиге сисадмины есть — они её и основали.
"Пьяный ёжик, — выругался Димон. — Надо было не только правила игры читать, но и внимательно рекомендации других игроков. Мелькала же не раз эта лига, когда искал инфу по игре в интернете, да пролистывал. Хотя всё равно не солидно бегать и жаловаться, не побежал бы. Да и лень — обычно всякие техподдержки медленно работают. Ещё поиграть не успел, а уже с админами перепиской заниматься — скучно".
— Ладно, проводим до ближайшей деревни или города, как здесь называется.
— А меня спросить? — поинтересовался Дима. — Может я один люблю играть.
— Точно дурак, — уже констатируя факт, бросил ему приглашение в пати гном.
"Игрок Алмаз приглашает вас в братство, — появилась надпись в мысленной менюшке у Дмитрия. — Принять — отказаться?"
— Я Ира, — решила познакомиться хоббитяночка.
— Дима, — ответил Димон, принимая всё-таки приглашение в братство.
— Иди за мной, — приказал гном и пошёл впереди, по тропинке.
— А мой папа — Игорь, — Ира пошла рядом с Дурачком, весело рассказывая всё что знает. — Он хоть одиннадцатого лвл, но уже в содруге гномов "Крепкие лбы". Его друзья по другой, не виртуальной игрушке, сюда переманили.
Димон невольно улыбнулся.
Пока шёл под охраной, вызвал полупрозрачное окно характеристик.
Сила: 10
Ловкость 5
Манна 5
Стойкость 5
Жизнь 70
Сон 5.5
До получения следующего уровня требуется 300 единиц опыта.
Нераспределённых очков характеристики 3 ед.
"Так, мне сила вдвойне идёт, — задумался Дмитрий, — в неё вкладывать само выгодно. Но стойкость тоже нужна. Да и ловкость, чтобы от ударов уклоняться, да камушки лучше добывать. Вложу 2 очка характеристик в силу и 1 в стойкость. На ману вообще пока забью — изначально магом быть не планировал, не магское это дело руду добывать, да на ресурсах деньги зарабатывать. Маги деньги зарабатывают изготовлением колдовских зелий, свитков и артефактов. Скучно, не для меня". После распределения очков у Дурачка сила стала 14 единиц, а стойкость 6, жизнь 80.
Неожиданно раздалось звериное рычание и на дорогу выскочил большой серый волк с жизненной шкалой на 70 единиц. Его Алмаз убил одним ударом топора, даже не замедлив шаг.
— А лут собрать? — возмущённая Искорка остановилась возле трупа нулевого уровня.
"Лут — ресурсы, выбитые с мобов и игроков, — подсказал Димону голос Миллы".
— Нулёвка, — поморщился гном, но вернулся и постоял рядом с дохлым волком секунд десять, потом пошёл дальше.
— И это игра максимально приближённая к реальности?! — возмутился Дима.
— У тебя, наверное, отключены эффекты крови и насилия, — объяснил Алмаз. — Я так ножом шкуру сдирал, а быстро, потому что одиннадцатый уровень с нулёвки. При разнице в уровнях, с каждым пятым лвл в два раза сбор ускоряется. А вот урон зависит только от твоих характеристик и тебя лично, при бое нулёвки с игроком хоть 20 уровня, хоть пятидесятого, сопротивление урону и сам урон не меняется. Ресурсы на разных локациях тоже по-разному добываешь: большого лвл игроки на низкоуровневой территории быстрее, мелочь пузатая на крутых локациях — дольше. Жаль когти и клыки не научился добывать — с десятого лвл только обучают, а я в городе в последний раз был на девятом.
— Хорошо хоть в игре мало что подсчитывать надо, пока что, — заметил Дурачок, — а то бы калькулятор понадобился, а нету.
— Есть, — ответила Ира, срывая на ходу цветочки и сплетая венок. — У тебя в меню, по умолчанию в нижнем правом углу, буква К.
— У меня индекс сна 5,1 — в маму пошла, у неё 5,2, — похвасталась Искорка. — Только играет редко. В любую гильдию возьмут, хоть мне десять лет. Только надо лвл немного качнуть. У нас в семье 2 виртшлема. У папы индекс 4,8. И он у меня старичок — 41 год. А у тебя какой сон?
— 5,5, — ответил Димон. — И я ещё молодой — 44 года.
— Дураки все молодые, — слегка обернулся гном.
— Ого, — оценила индекс хоббитянка. — Воином будешь или работягой?
— Рудокопом планирую стать.
— Правильный выбор, — одобрил Игорь. — Я тоже в первую очередь профессию рудокопа взял. Класс у тебя воин, значит с первого лвл сможешь обучиться, если в силу вложишься.
Из полянки цветочков, откуда Искорка сорвала лилию, вылетела пчела размером с собаку. 50 единиц жизни. Грозно зажужжала. Алмаз метнул в неё метательный дротик.
— Собирать с неё ресы ещё не умею, — предупредил он, когда монстр упал мёртвый.
— Дротик одноразовый? — поинтересовался Дмитрий.
— Костяные все одноразовые, — ответил Игорь. — Железо ещё добыть надо, а то на аукционе всё супер-дорого. Пока весь металл, что киркой наковыряю — продаю. Только вот топор выковал. Я ведь ещё кузнец, начинающий. Приходиться штамповать метательные ножи с рыбы-кинжала, самая распространённая рыбка здесь: и поел её и дротик сделал, удобно.
— Практично, — согласился Дима и его друзья продолжили путь, а он потопал следом.
Через пять минут показался мост через мелкую речушку. За ним, метрах в ста виднелся красивый каменный замок, с высокой каменной серой стеной и открытыми воротами. Мост охраняли два стражника, люди. У ворот в замок стоял ещё стражник — широкоплечий гном. Один страж-человек щёлкал и плевал семечки, у него был меч в ножнах, деревянный круглый щит лежал рядом на земле. А второй отрабатывал удары с мечом и овальным щитом, окованным железом, на невидимом воображаемом противнике.
— Ах ты. Эти су...слики бешеные! — неожиданно рявкнул гном, при этом невольно покосившись на дочку. — Не пропустят оборванца в город. Я тоже в первый раз сюда в лохмотьях пришёл, так либо деньги хотели стрясти, либо будь добр — приходи в целой рубашке.
— И как прошёл? — поинтересовался Дима.
— Рейд подвернулся на гоблинов и орков, — ответил Алмаз. — Пришлось долго попотеть, пока приличную одёжку на гнома выбил. То на человека падала, то на эльфа, то на хоббита. А на гнома иногда, да рваньё одно.
— Привал, — скомандовал страж-гном, достал из инвентаря ворох шкур, как волчьих, так и медвежьих, и принялся ножом их скоблить.
— Вчера неплохо набил, — объяснил он, — а обработать не успел.
— Так нам в город надо, — заметила Искорка. — Я первого уровня стала. Могу профессию выбрать. Хочу стать ювелиром и поваром.
— Сама предложила Дурачка в город Тамбов проводить, — хмыкнул Игорь. — Теперь сиди и жди.
— Так вот он город — рядом, — ответила дочка. — Теперь сам дойдёт.
— Дойду, — подтвердил Дима. — Спасибо за помощь.
— Мне в чат ещё полчаса назад предлагал друг в рейд, в пещеры сходить, — похоже Алмаз если взялся за дело, то его трудно было оторвать от выбранного занятия, пока не закончит. — Да занят я тогда был, сами знаете чем, — продолжил он. — Сейчас рейд собрали, будут скоро мимо проходить и нас примут. Одной маленькой хоббитяночке может бижу выбьем или одёжку получше. А может и кинжал какой крутой упадёт. Да и мне новая кольчуга не помешает, — гном поковырял пальцем дырку в рукаве, показывая, как плохи его дела.
— Ещё и пятого лвл одёжка, — добавил он.
— Не нужна мне бижутерия, — немного проворчала Искорка, ходя вокруг папы. — Сама обучусь и сделаю. Хотя кинжал хороший не помешает. Мой нулёвый — совсем никакой, 7 урона.
— Ладно, — согласилась она, — пойдём в рейд.
— У тебя хоть 7 урона, — проворчал Дурачок. — У меня так вообще никакого оружия нет.
— Палку подбери, — посоветовал Алмаз ловко орудуя ножом, его куча шкур быстро редела. Уже осталась меньше половины.
— Засмеют, — мрачно заметил Димон.
— С твоим ником и так половина игроков со смеху попадает, — ответил страж. — Ещё треть хотя бы улыбнётся. А с палкой здесь многие поначалу бегают.
Вздохнув Дмитрий последовал его совету и пошёл искать дрын побольше, далеко от друзей не отходя — помнил, что в любой момент можно на волка нарваться или на какую ещё милую зверушку. С голыми руками быстро на перерождение отправится. А привязка к камню возрождения в начале игры.
Довольно быстро нашёл толстую палку — урон 12, требуемая сила 7, — гласили её характеристики. Взял, но пошёл искать ещё.
Глаза у него завидущие, руки загребущие — увидел обломок небольшого брёвнышка. Сразу схватил, а поднять не смог: "урон 32, требуемая сила 28" — как пригляделся — увидел.
— Тьфу, — сплюнул Дурачок. — Мне до этой дубиночки ещё расти и расти.
— А ты не жадничай, — ухмыльнулся Игорь, — а то в гнома превратишься.
— Зато руду добывать будет сподручнее, — парировал Димон.
— Так выбрал бы сразу гнома, раз удобнее им играть, — посоветовала Ира. — Мне так хоббиты нравятся, вот и выбрала хоббита.
— Да, для рудокопа гном самый лучший класс, — подтвердил Алмаз.
— Хотел гнома выбрать, — махнул рукой Дима, обратив внимание, что гном напротив него с обычной, не заплетённой бородой, — побоялся, что бороду заплетать запарюсь.
В ответ Игорь только рассмеялся.
— Нет, ну ты правда дурачок, — отсмеявшись, сказал он. — Эту бородёнку на загрузке перса разрабы игры придумали. Настоящие гномы так не носят.
— Блин, вот попал, — споткнулся Дмитрий. Охнув, он поднялся, увидев массивную дубинку. "Урон 20, требуемая сила — 11", — гласили характеристики. Быстро палку, что была в руках, отправил в инвентарь. А своё новое оружие поднял и с удовольствием взмахнул.
— Ну, теперь перса менять не буду, — решил он. — Хотя, поживём — увидим.
— Перса только одного заводить можно, — тут же сообщила Искорка. — А если удалишь, ограничение на создание нового — 2 недели.
— Усы гоблина, — выругался Димон. — Это очень долго.
— Ой, — воскликнула хоббитяночка, — вон наш отряд!
Дима посмотрел в сторону города — из ворот Тамбова вышла группа воинов человек тридцать и ещё выходили. Точнее, там были не только люди, но и эльфы, гномы, хоббиты.
Алмаз раскидал братство и присоединился к рейду. Дмитрию тоже пришло приглашение и он быстро его принял. Почти весь обзор закрыли ники персов с жизненной шкалой соратников.
— Я вас счас, — пробормотал он и незнакомых воинов в менюшке сделал почти совсем прозрачными, а потом скинул в одну папку, кроме лидера и друзей.
— Дурачок, ты лидера Грома, танков и основных хилов не убирай, — посоветовал Игорь. — Их ники: Счит, Брюм, Незолушка и Хэллен.
— Блин, — ответил Димон и полез обратно в папку искать требуемых, сделав их жизненную шкалу видимой. Пока подошло войско, как раз успел присоединиться.
— Привет, Алмаз, — обратился здоровенный в плечах и бицепсах гном-коротышка в сияющих серебром доспехах. Даже ноги были как два коротких брёвнышка. — А ты решил дурачков уму-разуму учить? Хоть не бесплатно?
— Бесплатно, — буркнул под нос спрашиваемый, вставая в строй рядом с лидером 17 лвл.
— Он ЗлогоБорю задержал, — вмешалась в разговор Искорка.
— Дурачок умеет врагов тормозить, — подтвердил Алмаз. — А то бы долго гонялись.
— Так это нуб из видео-чата ЗлогоБориса! — воскликнула Хэллен. — Не успела досмотреть — побили значит этого отморозка?
— Ещё как, — улыбнулась хоббитянка Незолушка. — Я этого агра отслеживать помогала — он всегда видео в интернете транслирует со своими нубо-битвами, как он сам называет. По видеочату местность, где находится видно. Видела, как его Алмаз в два счёта уделал. А я говорила, что Бориска только с мелкими нубами умеет биться, настоящие воины ему не по зубам.
— Иса, — обратился Игорь к дочке, видно сократил ник Искорка. — Ты бы рядом с Дурачком, в хвосте рейда шла. Объяснишь, расскажешь ему, что к чему.
"Да сам разберусь", — чуть не ляпнул Дима. Но вовремя сообразил, что Иру тихонько отправили к мелким игрокам, чтобы не лезла в бой, а то хилы запарятся её лечить, если успеют.
— Да, пап, — согласилась хоббитянка и присоединилась к Дмитрию, весело затараторив:
— Я сокращённо — Иса. Тебе тоже ник для боя надо сократить, а то времени не будет — Дурачок выговаривать.
— Да так оставим, не сильно длинный ник, — заметил рядом эльф Сеньёр в зелёной жилетке и розовых штанах, с большим луком в руках.
— Какая была одёжка, такую и одел, — объяснил Сеньёр, глянувшему на него Димону. — А ник Сеня хотел взять, да занят был.
— Нет, — заспорила Искорка, — я уже придумала: Дур.
— Кхм, — Димон от такого ника зазевался и чуть не врезался в впереди идущего воина-человека.
— Мне Дурачок больше нравится. Давай не будем сокращать.
— Будем-будем, — ответила Ира.
— Д его ник в битве будет, — предложил Сеньёр.
— Д? — задумалась Иса. — Ладно, хотя Дур лучше.
— Алмаз, — обратился к Игорю лидер Гром, который посмеивался в свою бородёнку от болтовни дочурки, да и сам лидер улыбался, — может, споёшь? «Здесь пчёлы не летают». А мы подхватим.
— Эт можно, — согласился Алмаз и, чутка прокашлявшись, запел, а остальные дружно подхватили:

        Здесь пчёлы не летают
      

        И птицы не поют.
      

        Здесь гоблины лутают,
      

        Что путников убьют.
      

        
          
        
      

        Здесь света не бывает,
      

        Здесь мрачно и темно.
      

        И троллей раздражает
      

        Свет факелов давно.
      

        
          
        
      

        Им орки помогают
      

        Сражаться-убивать.
      

        Вы зря зашли в пещеры,
      

        Где только злобный мрак.
      

        
          
        
      

        Рассеем мы сегодня
      

        Всех тёмных колдунов
      

        Побьём всех троллей ночью
      

        И чёрных игроков.
      

        
          
        
      

        Точи же поскорее
      

        секиры и мечи.
      

        Чтоб армия вся света
      

        Разбила орды тьмы.
      

        
          
        
      

        Одень доспехи крепче
      

        Чем орочьи ножи.
      

        Чтоб выдержали броньки
      

        Дубины-тесаки.
      

        
          
        
      

        Ты лучше укрепляйся –
      

        Друзей не подводи.
      

        И круто прокачайся,
      

        На время не смотри.
      

        
          
        
      

        Пробахайся получше,
      

        Да зелий накупи.
      

        Ты в армию вливайся,
      

        Со всеми свет неси!
      

        
          
        
      

        И мы сметём в пещере
      

        Всех орков и врагов,
      

        Подземные туннели
      

        Очистим от жуков!
      

        И троллей здесь не будет,
      

        Ведь тьму прогоним мы!
      

        И добывать ресурсы
      

        Здесь сможем я и ты.
      

        И добывать ресурсы
      

        Здесь сможем я и ты.
      
— «Здесь пчёлы не летают» мой папа сочинил, — как закончилась песня, тут же похвасталась Искорка. А впереди показалась большая скала с тёмным проёмом входа в пещеру.
— Эх, — вздохнул рядом Сеньёр третьего лвл, всё не выпускающий лук из рук, — ни одного моба не попалось.
— Счас их будет завались, — усмехнулся впереди идущий воин Ардар.
— Что за чёрные игроки? — поинтересовался Дима после песенки.
— ПКшеры, — ответил эльф. — Когда они набирают огромный минус репутации у армии света, то их и орки и гоблины принимают в своё войско. Даже тролли относятся с уважением. Мы-то можем в пещерах добывать руду только когда зачистим от мобов, да вот от таких чёрных игроков. Но только три часа действует зачистка. Потом всю армию тьмы полностью загружают. Так ПКшеры-отморозки могут вместе с мобами руду добывать всё свободное от зачистки время. А это гораздо чаще бывает, чем у нас.
— Всем отставить языком трепать! — скомандовал лидер рейда. — Первыми идут танки и дамагеры выше 15 лвл, остальные издалека урон врагу наносят.
— Это как? — удивился Дима. — Мне дубинку свою в орков кидать?
— А ты в них плюй, — подмигнул Сеньёр, накладывая стрелу на тетиву.
— А я маг, — тут же похвасталась Иса и в её руках появилась корявая небольшая палка. Право, даже первый подобранный Димоном дрын и то солиднее выглядел.
«Ну, хоть какой-то урон наносить магией сможет, — подумал Дурачок. — А я буду стоять в сторонке, как дурак».
Дмитрий Печенькин сжал посильнее в руках свою дубину и шагнул в тёмный проём пещеры.

Глава 5. И мы сметём в пещере всех орков и врагов!

Тут же немного закружилась голова и он оказался в мрачном тоннеле шириной в метр и высотой в два. Рядом воины рейда зажгли факелы. Дурачок глянул в инвентарь — оказалось, что и у него тоже пара факелов уже упала в сумку. «Авто-сбор» красовалась надпись на сумке.
«Так мне махом все 100 ячеек хламом забьют, — мелькнула мысль в голове. — Да ладно, — решил Дима, — пока так оставлю, факелы одну ячейку занимают, значит плюсуются».
С зажжённым факелом Дурачок пошёл со всеми вперёд. Некоторые мелкие вояки из рейда уже колотили кирками руду из стен. Впереди слышен был лязг металла об металл, вскрики и ругательства. Потихоньку падал опыт: по 10, по 5 единиц.
— Толпа большая, — пояснил рядом Ардар. — Зато безопасно. Скоро веселее станет. Лишь бы чёрных игроков крутых не было.
— Ха, — усмехнулся эльф Сеньёр, — в нубятнике больших ПКшеров не бывает.
Неожиданно тоннель вывел всех в большую пещеру. В полумраке, слабо освещённом факелами, ходили, спали и добывали руду гоблины, тролли и орки.
— Бьём в асист, — скомандовал Гром, тут же бросившись в атаку на ближайшего тролля, пояснив:
— Как танк сагрит, так лупите подсвеченных.
Димон немного осмотрелся: в пещере на их троих танков накинулась толпа из орков и гоблинов в рыл так тридцать. Да два тролля было, один светился белым ореолом, с ним бились наши стражи. Вскоре полетели стрелы, молнии и огненные шары магов, подскочили воины. В тылу их лечили маги Незолушка и Хэллен.
— Усы гоблина вам в лысину! — выругалась маленькая Иса и бросилась в атаку — не дотягивалась её магия до троллей.
— Чего? — опешил Дима. «Похоже Ира моё выражение про гоблинов сама доработала. Творческий подход».
— Стоять! — проревел воин Ардар, схватив за шкварник Искорку и удержав на месте. — Нам рано туда.
— Да там мой папа! Его тролли бьют! — возмутилась хоббитянка. Тут к ним пробился гоблин 13 уровня и она шваркнула его огненным шаром, нанеся 8 единиц урона. Гоблин засмеялся со своими оставшимися 662 единицами жизни, замахиваясь тесаком и получил с десяток стрел, превратившись в дикобраза. Зло заорав, он упал мёртвый. Видно какой-то лучник был с хорошим уроном. Вдруг Хэллен вскрикнула, схватившись за стрелу в плече.
— Чёрные! — закричала Незолушка, включая магический щит. Он как раз успел отбить вторую стрелу. А к стражам уже бежал разбойник-игрок СтражноАжЖуть. Складывалось впечатление, что ПКшеры специально выбирали ники подлиннее, чтобы тяжелее было их выговаривать, особенно в битве.
— Лучники — бейте чёрных, — скомандовал Гром, добивая первого тролля и перестав бегать от второго, — а маги ниже 10 лвл лечите основных хилов.
Тут же в асист добавились цели к троллю 14 уровня: СтражноАжЖуть, ЗлойБоряДвадцатьВторой и шаман Бубен 18 лвл.
— ЗлойБоря уже 18 лвл, — заметил Дима. Впрочем он сам уже стал 2 уровня. Тут Димон автоматически пригнулся и над головой просвистела дубинка гоблина 7 уровня.
— Зараза мелкая, — выругался Дима, блокируя второй удар и стукнул в ответ. Попал прямо в челюсть мелкому гадёнышу. Прочитал его ник: Кражик.
— А ты зараза премелкая, — ответил Кражик, картавя после удара. Гоблин опять замахнулся своей дубиной. Сверкнул меч Ардара и пришёл опыт 7 единиц.
Дмитрий огляделся — рядом опасности не было, а дальники наконец-то убили орка-шамана. С Бубна упало 50 опыта, неплохо. Сразу жизни Жутя и Бори упали на ноль. Пришёл опыт: 50 единиц с Борьки и 60 со Стражна. Следом убили чёрного лучника. Ещё 60. И наконец-то шлёпнули второго тролля. Ещё 50 опыта.
Тадамс — Дима стал 3 лвл. Чуть-чуть до 4 уровня не хватило, всего 20 единиц. Рядом с ним стояла довольная Искорка тоже 3 уровня.
— Как я их? — слегка хвастливо спросила Ира. — Правда, в основном пришлось лечить Хэллен.
— Ты молодец, — похвалил дочку подошедший Алмаз. Уже двенадцатого лвл.
У Димона возникло ощущение, что он сам пролодырничал почти всю битву. Почесал затылок.
"Чеши — не чеши, — неожиданно прокомментировала виртуальная Милла, — а всё равно Дурачком останешься".
"Я скоро пятый лвл возьму, — ответил Дима, — тогда ник сменю на Умник или Профессор".
"Да хоть на лбу напиши: "Профессор или Эйнштейн", всё равно дурачком будешь", — съехидничала ИВИ. И отключилась.
— Поздравления потом, — прервал Игорь размышления Дмитрия, — пещеру зачистили, быстро добываем руду, — скомандовал он.
— Выходим из рейда и собираем своё пати. Большого лвл игроки не будут с нами ресурсы добывать — им не выгодно. Или заломят себе огромный процент добычи, обычно 80–90 процентов берут. Но большинство не нянчатся с мелкими.
— А тебе какой резон со мной нянчиться? — поинтересовался Дима.
— Иса не будет добывать руду — она хочет стать ювелиром и поваром, — объяснил Алмаз. — А третью профессию можно будет изучить только с двадцатого лвл. Поэтому сейчас киркой махать не будет. А делёжку добычи я поставил на всех поровну, на троих. И у меня есть шанс удачи 7%. Говорят, что в нубятнике максимум 10% выпадает. Так что будет не плохой шанс выпасть какому-нибудь камушку. А если упадёт магический, то вообще класс!
— А как делить будем, если один камушек выбьется?
— Продадим и разделим выручку, — мечтательно улыбнулся гном. — Здесь только камень "Искра удачи" падает привязанный к рудокопу. Но выпадает он один раз на перса. Мне поэтому уже не выпадет, а Иса без кирки. Зато тогда сделаем распределение трофеев на тебя и меня, удача максимум на двоих в братстве плюсуется, а делить будем добытое всё также, на троих.
— Согласен, — протянул Димон руку Игорю. Тот крепко пожал ладонь. — Где можно обучиться профессии рудокопа?
— Возьми кирку из сумки, — стал объяснять Игорь, — всем до фига во время боя нападало. И изучишь всё.
Дима поступил, как рекомендовал друг, и сразу в менюшке появилось предложение изучить профессию рудокопа.
— Конечно, да, — вслух подтвердил Дурачок.
Прежде, чем осваивать ремесло шахтёра, надо было распределить свободные очки опыта.
"Что тут у нас, — мысленно пробормотал Димон, открывая окно своего персонажа.
3 лвл:

        Сила: 14
      

        Ловкость 5
      

        Манна 5
      

        Стойкость 6
      

        Жизнь 120
      

        Сон 5.5
      
Для получения 4 лвл требуется 20 единиц опыта
Свободно 6 очков опыта.
Печенькин подумал и кинул 3 единицы опыта в силу, 2 — в стойкость, 1 — в ловкость.
Итого:
3 уровень после распределения очков опыта:

        Сила: 20
      

        Ловкость 6
      

        Манна 5
      

        Стойкость 8
      

        Жизнь 140
      

        Сон 5.5
      
Для получения 4 лвл — 20 единиц опыта.
— Эх, — вздохнул Дима, — ловкости мало.
— А это что такое? — заметил Дмитрий в менюшке над значком сумки точно такой же, только побольше. Открыл, там уже красовалось 14 кусков железной руды. Видно всё добытое вначале падало в общий "котёл".
— Ох ты, блин, как быстро фигачит.
— Что сачкуем?! — раздался грозный окрик Алмаза, который уже вовсю махал киркой, откалывая приличные куски руды.
— Хватит охать и ахать, как красна девица. Здесь пахать надо! Алмазы и изумруды сами в сумку не попадают.
Димон сразу достал кирку и взялся стучать стену пещеры. Куски откалывались значительно меньше, чем у Игоря.
Дмитрий мельком глянул на Алмаза. Он метрах в десяти бил киркой в замороженное пятно на стене, а рядом стояла Иса, иногда замораживающая магией руду.
"Так вот почему он так круто камень откалывает! — ахнул Дурачок. — Плюс ещё уровень выше моего. Конечно, стражи больше в стойкость вкладываются, но и в силу тоже, чтобы переагривать мобов было легче. Да ещё Игорь гнома вроде для добычи ресурсов выбрал. Хотя у меня из очков опыта сила в два раза больше идёт, чем у него. Может у стража сейчас силы также или чуть больше.
Ну, у меня личного мага нет, зато есть более высокий индекс сна. Буду колотить руду почаще. Благо здесь никто не устаёт. Читал когда про игру, перед покупкой вирт-шлема, так много возмущений было, но разрабы игры ответили, что это технический ньюанс: игра во сне, где люди отдыхают, а не выматываются. Единственное, что стойкость даёт небольшой прирост к силе удара. То есть за поднятие тяжестей отвечает только сила, а удар складывается из параметров сила+стойкость, при силе удара стойкость увеличивает оный в 2 раза слабее силы. К примеру 50силы+10стойкости = 55 силы удара, а 50 стойкости + 10 силы = 35 силы удара (50 стойкости=25 силы удара — вполне логично, что тролль ударит лёгкого человека или хоббита так, что тот отлетит, даже при хорошей блокировки удара, тому кто качает ловкость проще уклоняться и избегать ударов. Значит Алмаз может и сильнее меня по камню бить.Также стойкость добавляет вес в битве, то есть если человек к примеру весит, ну возьмём 70 кг (зависит вес от выбранной расы, роста, упитанности), то на нулевом уровне будет весить 70 кг + 5 кг за стойкость (при ходьбе остаётся прежний вес, чтобы на больших лвл могли танки ходить по земле, не проваливаясь)".
— Пап, — обратилась Искорка, — а Дурачок раза в два быстрее тебя стучит.
— Это хорошо, — одобрительно кивнул головой Игорь. — Хоть и мельче выбивает куски руды, но по объёму сильно от меня не отстанет.
— Да я имела ввиду, что индекс сна у него семёрка. А может и максимальный — 8.3.
— Какая ты глазастая, — мельком взглянул Алмаз на дочку. — Да я уже обратил внимание. Ты смотри не болтай никому. Может подрастёт, да к нам в содругу пойдёт.
— Ха-ха-ха, — звонко рассмеялась Иса, — у вас же содружество гномов!
— Ну, — страж не хотел упускать такую добычу, — он в душе точно гном. Но если не примут, то мы ему поможем хорошую содругу найти. А может быть даже вместе с тобой в одной будете.
— Нет, — нахмурилась Ира. — Я пойду в содругу "Рвущие небеса". А Дурачка туда точно не возьмут.
— Так он скоро 5 лвл станет — поменяет ник, — гном сказал очевидное. — Ведь понятно, что Милла над ним подшутила. Я ведь тоже на её предложение выбрать имя персонажа, ответил "Ясен перец, надо гномье брать". И до пятого лвл пробегал с ником ЯсенПерец.
— А-а, — удивлённо открыла рот Иса, — а я думала, что это ты сам придумал. Не плохо получилось. Оригинально, как мама сказала.
— Но "Рвущие небеса" к себе в содругу никого не принимают, — огорчил дочурку Игорь. — Их лидер в игре разочаровался. Да и содружество из двух человек — это никакое.
— Всё равно буду в "Рвущих небеса", — упрямо повторила Искорка. — А Дурачка к себе забирай.
— С радостью, — улыбнулся Алмаз, выводя на менюшку содержимое общей сумки. В сумке уже было 135 больших куска руды и 243 маленьких, 3 алмаза, 5 изумрудов и 2 рубина. Все обычные.
— Большой кусок руды равен двум маленьким, — громко объяснил страж. — Считают по маленьким, как у Димона — это стандарт. То есть сейчас у нас 513 руды и обычные камушки, ни одного магического. Не плохо, но будем добывать до последнего, ещё два с половиной часа. Потом портанёмся к камням привязки.
— Я привязан у начала игры, — сообщил Дмитрий.
— Ты уже не нулёвка, — заметила Искорка, — легко дойдёшь, а я тебе помогу. Заодно ресурсы пособираем.
— Да сам, спасибо, — отказался Дурачок, но Иса только хмыкнула и снисходительно посмотрела на Печенькина. Видно она уже решила взять над ним опеку, как над маленьким.
"Получен алмаз силы", — появилось сообщение.
— Что упало? — оживился Игорь. — 3 единицы к силе. Класс! Это минимум за 10 тыс. продать можно. То есть за 10 золотых. Каждому по 3 золотых с копейками. Сегодня на аук выставлю, думаю уже завтра будут деньги. По идее можно сворачиваться, это редкость когда магические камушки падают. Хотя, — Алмаз прищурившись посмотрел на Димона. — Дуракам везёт. Вдруг ещё выбьем? Да и руда лишней не будет — её всегда мало.

Глава 6. И наберём в команду кретинов-дураков!

Николай Петрович Ивашкин смотрел отчётность по новому пси-хакеру.
— Это он что, — в горле полковника неожиданно пересохло, он отпил воды из стакана, — мутант со своего индекса сна в 5,5 до 11 единиц прыгнул?
— Так точно, — Милла перед ним на мониторе отрапортовала, вытянувшись в струнку.
"Наверное где-то накосячила, раз так себя ведёт", — подумал Николай Петрович.
— Во время боя до 11,1 прыгнул, а так по-разному. В момент добычи руды индекс сна быстро повысился до 10,4 единиц и так уверенно держался. Только когда разговаривал, то резко падал.
— Уверенно держался? — переспросил Ивашкин, глаза его азартно загорелись. — Да меня начальство обещает на урановые рудники отправить с инспекцией. Да всю такую работу до конца жизни, если моя команда на соревнованиях "Воин № 1" проиграет. Да и профессиональная гордость не позволяет потерпеть поражение от пиндосиков. В принципе никому нельзя проигрывать, но этим — в первую очередь. Если разгадаем секрет пси-хакерства Дурачка, то победа у нас в кармане.
— Фи, — потешно сморщила носик Милла, — это не спортивно. И почему просто в команду Дурака не возьмёте?
— Кое-кто, — полковник грозно сверкнул взглядом в сторону ИВИ, — ник подобрал пси-хакеру не подходящий для моей команды. Надеюсь, что он поменяет его с 5 лвл. Куда ты только смотрела, когда он Дурачка выбрал? Могла бы объяснить, сколько минусов такой ник даёт. Ты ведь умеешь уговаривать. А теперь у тех же пиндосов два игрока с индексом сна 8,3. А у меня один. Не разгадаем секрет, придётся дурачков к себе в команду набирать, идиотов и кретинов, по чьей-то милости. Но проиграть тогда совсем нельзя будет. А то игру закроют.
— Как закроют?! — Милла от удивления даже рот открыла.
— А так, — махнул рукой Николай, резко рубанув воздух.
— Как там, кстати, наш мутант? Получил камень удачи?
— Почти, — ответила ИВИ, скосив взгляд на цветочек рядом, на лужайке где она стояла. — Через полторы минуты найдёт.
— Что значит почти?! — заорал, покраснев от ярости, полковник. — Если потеряешь этого уникума, вместе со мной в урановые шахты отправишься!
— Да хоть сейчас! — Милла мгновенно переоделась в плотно облегающий комбинезон цвета хаки, на лбу фонарь электрика, в одной руке кирка, во второй сверкающий бриллиант.
— Уран не так выглядит, клоунша, — вздохнул Ивашкин.
— Да знаю я, как он выглядит, — ИВИ поднесла к своему лицу гранёный голубой алмаз, слегка прищурившись, — но так эффектнее.
— Эффектнее, — передразнил её полковник. — Да на тебе даже фуфайка эффектно смотрится.
— Хорошо, что Ваш человек так удачно оказался рядом с Дурачком, — похвалила начальника девушка-шахтёр, даже не обратив внимания на лёгкую лесть ФСБшника, но щёчки слегка покрылись румянцем. — Поможет объяснить, что светить своим читерским индексом сна не стоит.
— Николай Петрович, — тут же обратилась Милла, — когда Вы ко мне в игру придёте?
— Завтра, — устало отмахнулся Ивашкин. Не любил он в игре бегать. Конечно, здорово там дышать чистым воздухом, биться плечом к плечу с друзьями против орков и троллей. Но очень не уютно, когда знаешь, что вот эта милая девушка слышит все твои мысли.

Глава 7. Удача 107 %

После выпавшего алмаза силы, Дмитрий с большим энтузиазмом принялся долбить стену пещеры киркой. Не прошло и двух минут, как пиликнуло сообщение:
"Получен чёрный алмаз удачи на 100%".
— Обалдеть! — гном с круглыми глазами посмотрел на Димона. — Быстрей лутай его. Тогда у нас в команде везение будет на 107%. Ни у кого ещё столько не было.
— Круть! — восторженно подтвердила Искорка.
— Да здесь почти все игроки скрытные, — отмахнулся рукой Дмитрий, но всё же на надпись:
"Хотите активировать камень удачи, да — нет, нажал "да".
— Поди где-нибудь бегает пати с 200% везения или хотя бы на 150.
— Не бегает, — уверенно возразил Алмаз. Немного осторожно оглядевшись по сторонам, сказал:
— У меня друг в админах игры есть. Так он в реале за кружечкой пива после бани обмолвился, что на данный момент камень удачи находили игроки только меньше 70%. Больше не смог ничего узнать. А это было три дня назад.
Игорь не стал говорить, что он говорил с самим генеральным директором игры полковником ФСБ Ивашкиным Николаем Петровичем. Это он его в вирт-игру уговорил перейти.
— Тогда я замораживаю стену, где Дурачок камень везения нашёл, а вы вместе кирками бейте, — предложила Ира.
— Давай, — гном быстро поспешил к месту будущих магических алмазов, топазов и изумрудов.
— Все готовы? — приняв важную позу мага-лилипута спросила Искорка.
— Да, да, — нетерпеливо ответили ей друзья.
— Умбирукус, да будет звездопад магических ресурсов, — придумав шуточное заклинание, Иса заморозила стену пещеры в месте, где её немного поковырял Димон. Кирки синхронно ударили в камень, подсвеченный голубоватым льдом. И стена рухнула. Открылась огромная круглая дыра с рванными краями метров пяти в диаметре и с метр толщиной.
"Вами открыт инстанс «Беги, пока цел», — сообщила система игры голосом Миллы, — Для прохождения рекомендуется полная рейд-команда из 24 игроков 20 лвл". Дмитрий вздрогнул и поёжился от холодного воздуха сквозняком дунувшего из разлома. А может от сообщения системы. Тут же посыпались сообщения: "Убит пещерный-паук элита 22 уровня, получено 5400 опыта, убит пещерный-паук элита, получено 5400 опыта, получено ..." И так шесть раз. В довесок, как вишенка на торт: вами убит рейд-босс инстанса ЖуйНеЖуй 23 лвл, получено 30тыс. опыта.
"Вы получили 4 уровень, — сообщила Милла, — вы получили 5 уровень, вы получили..." Димон мысленно выругался.
— Сообщи итог, — потребовал он.
— Вы набрали 62400 опыта, ваш текущий уровень 21. Количество очков опыта — неизвестно. Необходимо набрать очков опыта для получения 22 лвл — неизвестно. Свободных очков характеристик 57 единиц.
Слегка обалдевший Дурачок похвастался друзьям:
— А я 21 лвл взял. Сейчас очки распределю и руду будем добывать намного быстрее.
— Да что там руда, — Алмаз 25 уровня светился от счастья, — мы рейд-босса завалили стеной пещеры, что рухнула. Теперь обалденные плюшки получим!
— Я тоже 21, но у меня не показывает система необходимый опыт для получения 22 лвл, — пожаловалась хмурая Искорка.
— И у меня тоже, — подтвердил Дима.
— У меня всё нормально система показывает, — непонимающе сдвинул брови домиком гном, почесал затылок, думая. — Вспомнил, на входе в Тамбов стражник, на веселе такой, песенку поёт…

        
      
— Я слышала, — перебила папу Ира, тут же спев её:

        
      

        Я стукну гоблинов мильон,
      

         А троллей тыщу раз,
      

        И станет больше мне хп,
      

        А мана в пару раз.
      

        И станет больше мне хп,
      

        А мана в пару раз.
           
      

        
      

        Но если драться не умел
      

        И уровень набрал,
      

        То двадцать первый лвл стал
      

        Последним для тебя.
      

        То двадцать первый лвл стал
      

        Последним для тебя.
      

        
      

        И хоть заплачься ты тогда
      

        И проклинай ты всех,
      

        Не станешь круче никогда
      

        Не воин ты в душе.
      

        Не станешь круче никогда
      

        Не воин ты в душе.
      
— А ещё в этой песенке скрытая деяшка на получение крыльев Ангела, — сообщила Иса. — Я на тайном форуме про игру читала. А через 5 минут его уже удалили: надо побить миллион гоблинов, а троллей тысячу.
— Ясно, — сказал Алмаз. — Рост ваших уровней теперь заморожен, потому что очки опыта вы вложили только в обычные параметры, такие как сила, мана. На первых лвл все так делают, обучают всё равно наставники, их ещё встретить надо. А у меня всё норм, потому что я изучил блокирование щитом стража 1 уровня и владение одноручным топором 1 уровня. А теперь изучать умения воина или мага вам бесполезно, не поможет. Да и могут отказаться наставники от обучения. У вас теперь только базовые умения останутся, что дают в самом начале игры.
— Это я теперь что, крылья Ангела не получу?! — Искорка возмущённо уставилась на гнома. — Как я на двадцать первом лвл буду миллион гоблинов набивать? И тысячу троллей?
— Я вырасту и помогу, — решил успокоить дочку Игорь.
— Деяшка на крылья считается только если сам побил, — стала объяснять Ира. — Если хоть один удар не твой — не засчитают моба. А троллей на двадцать первом лвл самой бить не возможно. Обычно вырастают до пятидесятого уровня и идут мобов на деяшку набивать. А лучше с шестидесятого или семидесятого.
— Мне не нужны бутафорные крылья в игре, — заметил Дмитрий. — Буду добывать ресурсы, как и планировал.
— Крылья настоящие! — горячо возразила Иса.
— Ну, побегаешь немного с плюшками, что здесь дадут, покрасуешься, а потом снесёшь перса и нового заведёшь, — небрежно махнул рукой гном.
— Не буду удалять, — заупрямилась Иса. — Мне моя хоббитяночка нравится. И вообще, пойдём посмотрим, какие плюшки нам дали.
— Счас, — отозвался Дима, — только очки опыта распределю.
— И я, — Ира залезла в менюшку.
— Стоп! — скомандовал Алмаз. — Никому ничего не распределять, а то дадут к примеру перчатки мага на большой плюс к мане, а чтобы одеть — 14 ловкости потребуют. А очков опыта вы больше не заработаете, одеть не сможете. Когда же вещи привязанные к персонажу падают, то хоть их нельзя продать, но зато они круче просто редких или элитных. Ещё и параметры растут с каждым уровнем персонажа. Я уж не говорю про эксклюзив.
— А Димон не потянет руду копать на 21 лвл, мобы и чёрные игроки мешать будут, — вздохнул гном. — Да и добывается на территории для персов с 21 по 30 лвл только медь, олово и свинец. Разведанные шахты в своих лапах содруги держат, а новые найти трудно и долго. Это здесь в нубятнике все ресурсы падают на 200% больше, чтобы привлечь игроков. А нас теперь с песочницы выкинет, придётся пахать, чтобы что-то заработать.
— Пошли, что ли? — спросил Дима, ему хотелось посмотреть на плюшки, что выпадут с рейд-босса, а со своим уровнем потом разберётся.
— Я первый, — гном отодвинул Димона в сторону и шагнул в проём, следом заскочила Искорка и последним зашёл Дурачок.
Внутри их встретила просторная пещера слабо освещённая разноцветными кристаллами, свисающими с потолка и стен. Каменная лестница с витиеватыми перилами спускалась глубоко вниз.
— А там внизу похоже была площадка в виде балкона, — предположил Игорь. — Да почти вся обвалилась. Видно наши камни со стены обрушили её.
После получаса топанья, что слегка надоело, Дмитрий с друзьями спустился вниз. Перед ними была гора камней с небольшой холм.
— А где сундук? — заозирался он.
— Он обычно рядом с боссом, — пояснил Алмаз. — Видно под завалом из этих камней.
— Ну, что, го? — бодро спросил гном, достав кирку. — Я с Димоном бью камни, а Ира их замораживает.
— Чего го? — не понял Дмитрий. — Камни буду долбить, а гоготать — нет. Не до смеха мне сейчас.
— Го — у игроков выражение такое, — улыбнулась Искорка, замораживая камень. — Поехали, вперёд значит.
— Поехали, — улыбнулся Дима, достал кирку и замахнулся для удара, — это по-нашему.
Гном и Димон ударили кирками со всего размаху каменные глыбы.
— Вами получено 5 кусков руды, 2 алмаза и изумруд ловкости на 2 единицы, — тут же сообщила система.
— Давайте быстрее, — поторопила их Иса. — Мне камень на манну нужен.
— Какая быстрая, — осадил её Игорь. — Нам итак на магические камни сегодня везёт.
— Вами получено 7 кусков руды, 1 алмаз, 1аметист, — тут же сообщила система.
— Давайте быстрее, — опять поторопила хоббитянка.
— Не торопи, сбиваешь с ритма, — слегка с укоризной посмотрел на дочку Игорь.
— Ладно, не буду, — пообещала Иса, с нетерпением пожирая взглядом груду камней. Ей будет очень обидно, если камушек на манну так и не упадёт, но впереди ещё ждёт сундучок с плюшками.
— Вами получен, вами получен, — достала система сообщениями. Дмитрий плюнул и отключил уведомления, стало скучно. Опять плюнул и включил всё обратно.
— Вами получен топаз стойкости на 3 единицы, — уже когда откопали сундук, уведомила система. Ещё пару ударов и не осталось никаких каменных завалов. За всё время добычи камушек на манну хоббитяночке всё-таки упал, на 2 единицы.
— Димон, сундук первым открывай, — предложил Игорь. Его дочка немного надула губки, но промолчала.
— У меня в жизни с везением по-разному, пускай лучше Искорка, — решил Дмитрий.
— У тебя самый высокий процент удачи, — возразила Иса.
— Ну, раз вы так хотите, — неуверенно согласился Дима, ему очень хотелось крутые плюшки получить. С другой стороны, если выпадет какое-нибудь барахло, то легче будет перса удалить. Поколебавшись, он открыл сундук.
Выпали Димону:
Доспехи "Цвет дракона" предмет легендарный...
— Класс.., — обрадовался Дурачок, но замолчал, увидев розовый цвет. Понял, что опять Милла подшутила. Вскипев, сжал кулаки.
— Я ей, — попробовал Дурачок придумать достойное наказание ИВИ, — я её саму в розовый цвет покрашу.
— + 13 к силе, — стала читать параметры Иса, — + 300 к жизни, +10 к стойкости, класс предмета легендарный, цвет розовый.
— Серьги "Цвет дракона", + 11 к силе, + 10 к ловкости, + 15 к стойкости, + 1000 к жизни при наличии пяти вещей из сета "Цвет дракона", увеличение всех параметров в ДВА раза при наличии сета "Цвет дракона" на семь вещей, цвет розовый, с камушком-рубином в оправе в виде сердечка — 2 штуки.
— Ой, какая прелесть, — восхитилась Искорка. — Жаль не передаётся, а то бы забрала в гардероб. Да и доспехи воина могу одеть, но не смогу и шагу ступить — тяжёлые для мага. Но из гардероба можно одёжку на себя одевать.
— Милла издевается, — помрачнел Дмитрий. — Где это видано, чтобы цвет дракона был розовый?
— Ну, это смотря какой дракон, — осторожно вставил слово гном. — Ты не выбрасывай, может потом перекрасишь. Дорого, конечно, легендарный шмот красить, но вдруг потом вот так из сундучка выпадет склянка с краской.
— Сапоги "Цвет дракона" + 14 к силе, + 300 к жизни, + 7 к мане, цвет розовый, легендарный, — продолжил хмурый Димон.
— Мантия магу, — обрадовалась хоббитянка, — цвет серый с фиолетовыми пятнами. Кто только такую гадость придумал? + 12 к мане, + 250 к жизни, + 7 к стойкости, класс элитный.
— Нормальный цвет, я бы поменялся, — проворчал Дима, читая дальше:
— Пояс-кошелёк "Цвет дракона" — на 700 ячеек, в случае смерти потеря монет — 1%. Класс — уникальный, цвет — розовый.
— Щит магу цвет — серый с фиолетовыми пятнами, + 11 к мане, + 5 к стойкости, + 7 к ловкости.
— Топор двуручный стражу, класс редкий, цвет синий с зелёными всполохами, урон — 265 ед, + 17 к стойкости.
— Перчатки стражу класс редкий, цвет синий с зелёными всполохами, пролетающими как искры; + 15 к силе, + 12 к стойкости, + 5 к ловкости.
— Кольца "Цвет дракона" + 10 к силе, + 5 к мане, + 5 ловкости, + 5 к стойкости, легендарный, цвет розовый — 2 штуки.
— Не, Димон, у тебя рука лёгкая, — довольный гном сразу схватил свой новый топор и щит. — А тебе вещи вообще улётные выпали.
— И цвет улётный, — восхищённо поддакнула Иса.
— Да уж заметил, — мрачно буркнул Дима. — Я эту розовую гадость не одену. Лучше перса снесу, сегодня же.
— Ты что, легендарный шмот выбросишь?! — Алмаз даже рот открыл, удивлённый таким варварством.
— Дурачок! — гневно прокомментировала Искорка. — Ему система такие красивые подарки делает, а он...
— Пояс-кошелёк пока одень, — посоветовал Игорь, — всё равно под кольчугой не видно, а остальное прибереги, до покраски.
— Не буду ничего одевать, — заупрямился Дмитрий. — А серёжки любого цвета не одену.
— Так это ж игра, все носят! — гном попробовал уговорить Дурачка. — Без серьг параметры ниже будут. В игрушки никогда не играл что ли?
— Играл, — вздохнул Дима, — но сейчас я бегаю, а не маленькая нарисованная картинка в мониторе. Никаких серёжек и розовых шмоток не одену — мне параметров хватит, я не буду силушкой с другими игроками мериться. Подумаешь, чуть меньше руды добуду. Переживу.
— А они тебя прям спрашивать будут, — усмехнулся гном. — Но воля ваша, дурачок.
Одел Димон рваный хорошо пожёванный доспех, что с пауков выбили, на + 5 к силе, + 3 к стойкости, 35 % прочности. Одно колечко на 3 к силе, второе Ира подарила на 4 к стойкости, да сапожки гном, немного покряхтев, достал из сумки.
— + 5 к силе, 3 к ловкости, — прочитал Дима и одел. Дубинку сменил на палицу — 82 урона.
— Пошли, — вздохнул Дурачок.
— Стой, — остановил Алмаз, — сундук не исчез, кто-то в нём что-то оставил.
— Серьги бросил, — ответил Димон, — всё равно носить не буду.
— Дурак, конечно, — гном погладил свою чёрную бороду, — но сундук надо полностью освободить. Бывает под ним какая карта или артефакт на задание лежат. А нас при выходе с инстанса выкинет из нубятника. Надо всё здесь сделать, что только можно.
— Счас сдвинем, — Дурачок ухватился за сундук, да тот не шелохнулся.
— Не так всё просто, — Игорь заулыбался.
Пришлось Дмитрию забрать серёжки, хотел сразу выбросить, да рука дрогнула, когда посмотрел на расстроенную Искорку, стоящую рядом. Сумка стала забита на 97 вещей.
Сундук медленно истаял и на его месте вырос кристалл изумруда, высотой в полметра.
— А вы чуть не ушли! — обрадовался гном, положив руку на изумруд. Тот ярко вспыхнул. А рядом в стене появилась металлическая широкая дверь, метра три в высоту.
— Это камень-телепорт привязки к данной локации, — удивлённо округлил глаза страж. — В первый раз такой вижу.
— Вами открыт новый инстанс "В пасть, на ужин", рекомендуемое прохождение полным рейдом на 24 героя не ниже 20 уровня, — раздался голос Миллы. От неожиданности Димон вздрогнул.
— Какое милое название инстанса, — скривился он. — Система, конечно, неплохо нас плюшками наградила, но нам одним здесь не пройти. Надо людей добрать.
— А что это сразу людей? — немного обиделась Искорка. — Хоббитов возьмём.
— Да хоть гномов, — почесал макушку Игорь. — Тогда за изменение состава команды, нам система плюшек урежет, а сложности прохождения подкинет.
— Значит, по домам, — решил Дурачок, — после делёжки на толпу урезанного сундука… Даже не стоит начинать.
— По домам рано ещё, — заупрямился гном. — Привязываемся здесь к камушку, тем более что телепорт в нубятник больше не работает. И выходим из инста. Подкачаем лвл, приоденемся и потом вернёмся здесь ресурсы подобывать, пока мобы лёгкие будут. А то с рудой на новой территории не очень хорошие дела. Нам кстати при разгребании завалов 748 кусков руды упало. Да раньше 513 добыли. Будем руду сейчас делить? Или продадим и деньги поделим?
— Я бы половину руды взял деньгами, — прикинул Дима, — а половину железа наплавлю, кузнеца покачаю. Или оружейника. Ещё не решил, кем буду. Камушки же все лучше продать. Впрочем, обычные лучше Искорке отдать на прокачку ювелира.
— Пока придержим на силу, ману и так далее, — строго взглянул Игорь на Димона. — Ваш уровень теперь не растёт, может самим понадобиться.
— Хорошо, — согласился Дмитрий, коснувшись кристалла. — Привязался, выходим.
— Очки опыта характеристик распределить надо, — взглянула на папу Ира.
— Ладно, — махнул тот рукой, — но по 10 единиц в запасе оставьте.
— 47 очков всего потратить можно, — задумался Димон. — 30 на силу, 10 на стойкость, 7 в ловкость брошу.
Глянул Дурачок на полученные параметры:
Сила: 93
Ловкость: 16
Манна: 5
Стойкость: 25
Жизнь: 2360
Сон: 5.5
Вздохнул бравый воин, что без легендарных вещей бегать будет и вышел из инстанса.

Глава 8. 100 гранат

— Всё! — ворвалась Милла в монитор Ивашкина, бесцеремонно и нагло закрыв своей стройной фигуркой центр экрана. — Получил Ваш дурачок 100 гранат, теперь перса удалить хочет!
— С чего бы это? — Николай Петрович, прищурившись, посмотрел на ИВИ.
— Понятия не имею, — развела руками девушка.
— Та-а-к, — полковник прочитал подробный отчёт, вот ведь электронная стерва, ведь объяснял ей о последствиях, — ты ему розовый легендарный шмот подсунула! Это как солдату розовые автоматы с розовым обмундированием выдать!
— Не я, система, — Милла невинно захлопала большими ресницами, уставившись на начальника голубыми глазками. Могла их цвет по настроению менять. Николай Ивашкин знал, что она сама может решать, какие вещи выпадут, но доказать не мог. Во только зачем ей ему пакости строить? Или этот Дурачок ей сильно чем-то насолил? Неужели её любимую расу милых кошечек как-то некрасиво обозвал?
— Ну, мы пакуем вещички для урановых шахт? — девушка в мониторе опять оделась в робу цвета хаки, за её спиной был большой туристический рюкзак, а в руках запищал счётчик Гейгера.
— Тебя совсем отключат, — буркнул Николай.
— Ну, отключат и отключат, — спокойно приняла новость Милла. — Пойду пока себе гробик красивый выберу — помирать так с музыкой. О, надо гнома Алмаза тряхнуть, чтобы мрачно-печальную песню для меня сочинил. А я ему крутой кошелёк подарю — розовый.
— Гнома не трожь! — крикнул ей вслед Петрович, но ИВИ уже исчезла с экрана. Ивашкин задумался, зачем ей закрытие игры? Бред конечно, ведь она в ней живёт. Но всё указывало на её заинтересованность в отключении суперкомпьютеров.

Глава 9. Рвущие небеса

Дима прогрузился и заморгал от яркого света. После мрачного освещения от факелов в пещере, поймал зайчики в глазах. Всё равно он огляделся с палицей в руках. Рядом с ним стоял гном Алмаз и хоббитянка Искорка. Алмаз немного прикрыл глаза ладонью от яркого солнечного света.
— Пещеры были лучше, — проворчал он.
— Да, ну, пап, — Ира слегка щурилась, но улыбалась.
— Здесь даже воздух чудеснее.
— Согласен, — подтвердил Дмитрий, — в пещерах в других игрушках набродился, надоели ещё там. Хотя в настоящей, в Горном Алтае, понравилось. Но там ведь немного с экскурсией прошли, а не бегали по мрачным извилистым лабиринтам.
— Димон, а ты что оружие достал? — Игорь слегка приподнял левую бровь.
— Так в первую загрузку на ЗлогоБорю нарвался. Потом рейдом ходили — было безопасно, а сейчас вот сами, я и приготовился.
— За твоей спиной стражник стоит, здесь рядом вход в медную шахту охраняет. Ты, конечно, очень хороший воин, — с насмешкой сообщил гном, — но...
— Чёрных игроков здесь не бывает, — закончила Искорка за папу.
— Понял, — смущённый Дмитрий убрал оружие.
— А где мы? — чтоб сгладить неловкость, поинтересовался он.
— В двух километрах от села Харитоново, — сообщил Алмаз. — А озеро слева от нас называется Мостовое.
— А мост где? — перед Дмитрием гном и хоббитянка тронулись в путь, он следом. Рядом действительно раскинулось большое озеро, берег слегка виднелся на горизонте. Красиво. А прямо по курсу, дорога шла среди деревьев и потом упиралась в бревенчатые одноэтажные избушки, а дальше виднелись двухэтажные каменные дома.
— На другом берегу озера стоит город Дальний, — стал объяснять Игорь, — самая лучшая и безопасная дорога до него — на лодке, ещё паром ходит. Вот и выходит, что водная гладь, как мост здесь используется.
При путешествии втроём Дима чувствовал себя в безопасности, но всё-таки вытащил правой рукой палицу. Левой сорвал ягодку с куста. "Хм, — подумал он, — прямо как в некоторых игрушках, что играл. Там, когда много съешь ягодок, то временно сила, ловкость или мана добавлялась". Димон кинул одну штучку в рот, прожевал.
— Сладкая, — заметил он, сорвав ещё несколько.
"Гор, — прокомментировала Милла, — растение которое утоляет голод и таит сюрпризы. Желаете запомнить название и изучить травничество? Получите энциклопедию травника, где будут отмечаться все найденные вами растения и сохраняться в вашей памяти.
— Нет, — ответил Дима".
— Ты это, — оглянулся гном на ходу, — не ешь что попало — козлёночком станешь.
— Поздно, — прокомментировал бравый воин в пожёванном доспехе и кинул в рот ещё горсть. — В смысле — не стал.
— Пап, — обратилась Ира к Алмазу, — Дурачок пока живой. Вроде съедобная ягода, — Дима икнул.
— Мне бы тоже попробовать, я ведь поваром хочу стать, — продолжила девочка. — А без знания тех же растений, из которых крупы выращивают и прочих, поваром не станешь. Травник — это первая его ступень. Надо бы травки и кустики начать изучать.
— Изучай, — согласился Игорь, — я есть не буду. Если траванётесь, то хотя бы один член команды будет в боевом состоянии.
"+ 1 сила на 5 минут", — заявила система Димону, после второй пригоршни ягод.
— Мне временно 1 сила добавилась, — сообщил он.
— 5 минут подкрепимся, — решил Алмаз, — и дальше пойдём.
"– 1 сила, + 1 сила", — сообщила Дмитрию система через 5 минут.
— Так больше одной силы не добавляется, — заметил он. — Ну и ладно. Зато ягода вкусная и совершенно новый вкус.
Довольный Дурачок протянул руку к ягоде, но промахнулся.
— Что за фигня? — недоуменно уставился он на удлиняющиеся руки, ещё и растущие вширь.
— Т... т... о.., — невнятно заговорил он дальше. Увеличившись почти в два раза, Димон превратился в подобие гориллы с огромными кулаками и руками, достающими до земли, с торчащими огромными клыками из почти квадратной головы.
"Увеличение силы в 5 раз на 10 минут", — сообщила Милла.
— Ой, мамочки! — воскликнула хоббитяночка и тоже стала трансформироваться.
— Какого гоблина здесь происходит? — успел спросить Игорь, тоже изменяясь. Тут же в него полетели стрелы с ближайшего дерева. Одну он умудрился отбить щитом на удлинившейся руке, а ещё две воткнулись в доспехи, лишь чуть проткнув их.
— У-у-у, — зарычал Дурачок-горилла попытавшись подобрать упавшую палицу. Огромными толстыми пальцами это было не возможно. Страж уже стал похож на ёжика с шестью стрелами: пять в туловище, одна в руке. Пытаясь уклониться от стрел, он выписывал немыслимые кренделя и кульбиты. Отскакивая в сторону, Алмаз думал, что команда последует за ним: единственно верным решением было в данном случае бежать. Но его не поняли.
Тут Димон вырвал из земли небольшое деревце, кинул его в разбойников, стрелявших с высокого тополя. Один эльф-охотник Тополь 24 лвл был сбит импровизированным снарядом и упал на землю. Пришёл опыт + 1000 единиц. Второй человек-разбойник ТопольПервый, 22 уровня, успел отшатнуться, но потерял равновесие и полетел следом. Приземлился он на ноги и остался жив, но жизнь просела до 12 единиц. Крохи.
— Р-р-р, — прорычав, в один прыжок подскочил к разбойнику гном и пришлёпнул его сверху вниз своим крутым щитом на длинюще-огромной руке. +900 единиц. Следом подскочила Искорка-мутант и заколотила своими огромными ручищами по стволу дерева. К ней присоединился папа. А Дима, обойдя тополь, наконец-то нашёл прижавшегося к стволу ещё одного эльфа-охотника ТопольВторой, 25 лвл. Кинул в него подобранное деревце. После четвёртого раза попал и пришёл опыт + 1100 единиц.
Через пару минут загрузили человека-разбойника на дереве. Повезло — Димон попал в него со второго раза, успев схлопотать в момент броска одну стрелу в плечо. Первая стрела лишь оцарапала щеку — успел уклониться. Друзья тоже метали кусты — маленьких деревьев рядом больше не было, урон кустиками не сильно наносили, зато не давали бандиту прицелиться. С разбойника прилетело +900 единиц, а толку не было — набранный опыт в персонаже, а также нужный для перехода на следующий уровень — не отображался.
После гориллы-мутанты караулили тополь, пока не приняли первоначальную форму, но больше чёрные игроки не загружались.
— Ура! — Дмитрий обрадовался, опять обретя нормальные руки и лицо.
— Мы победили! — обрадованная Иса бросилась обнимать папу.
— 1200 серебра и 1500, — удивлённый гном первым делом после обниманий подобрал кошельки убитых.
Пришлось Дмитрию карабкаться на тополь за третьим кошельком и четвёртым — гномы не очень-то по деревьям лазают.
— 1200 и 1080, — сообщил он, полутав трофей.
— Вот это они награбили здесь! — прикинула хоббитянка. — Двое по 12 тысяч и один — 15 штук.
— Лидер видно их, — Игорь разделил деньги на троих. — Каждому из нас по 1660 серебра. Бандиты неплохую ловушку придумали: при трансформации даже меч в руках не удержишь, а маги не могут говорить заклинания, лучники лук в руках не держат. Сами же хоть большое братство расстрелять с дерева могли. Надо мне срочно арбалетчика изучить — с 15 лвл дают, пора уже. Не то я вам один засаду с дерева не отобью.
— Но вообще нам везёт, — улыбнулся гном.
— 107% удачи, — прокомментировала Ира.
— Чуть копыта не откинули от такого бешеного везения, — пробурчал Димон.
— А что за Дурачок бросился ягоду есть горстями? — съехидничал Алмаз.
— Пап! — Искорка строго посмотрела на танка. — Ты же тоже ел. А обещал ни-ни и нас защитить, если потеряем боеспособность.
— Я же гном, — развёл руками Игорь, — а тут на халяву силу раздавали. Ничего не смог с собой поделать. Ну, ладно, зато всё хорошо закончилось: и опыт получили и деньжат.
— И врагов, — проворчал Дима, в его чёрном списке к ЗломуБори добавились ещё три Тополя.
— Куда ж без них, — равнодушно ответил страж, выпив фляжку воды — она ускоряла регенерацию, как и простая еда. Но даже без дополнительных средств раны в игре затягивались в течение часа.
— Эх, все склянки жизни на восстановление с этими разбойниками потратил. Правда, все две мелкие, для 10 лвл, но всё равно жалко, — пробурчал скряга-гном.
— Ладно, потопали дальше, — Игорь подобрал свой одноручный топор и вышел со своей командой обратно на дорогу к Харитоново. Двуручный топор, что выпал с сундука, он использовать вместе с щитом не мог и двуручка хранилась в сумке, на случай, если один бегать будет.

        
      
В селе путников встретили простенькие деревянные ворота, от которых в обе стороны тянулся частокол. Ворота охраняли двое стражников, копьём на земле играющих в крестики-нолики. На входящих даже не взглянули. Внутри, сразу у входа висел на ближайшем доме плакат: гном в сверкающих доспехах тыкал в меня пальцем и шла надпись крупными буквами:
«Из-за тебя полёг весь рейд!!! Купи себе новые доспехи!»
— Не правда, — тут же отозвался Дмитрий, — мы победили.
— А, не обращай внимания, — Алмаз махнул на картинку рукой. — Но гномы и вправду продают лучшие доспехи. Вот только здесь они максимум на 20 лвл, а вам нужен 21. Это в город Дальний надо, а там только за вход 200 серебра сдерут. Пока куплю тебе простенькие браслеты, да Исе кинжальчик. А потом побегаем возле города, потренируемся в братстве сражаться и попробуем в инст сходить, может что и так выпадет.
Страж пошёл к лавке с оружием, которая была немного подальше. А на другой стороне домов, над входом в какую-то хибару красовался маг на плакате в тёмно-изумрудной мантии с надписью "Правильной дорогой идёте, товарищи. А чтобы и дальше не заблудиться, купите карту". Маг указывал рукой на вход.
«Карты, магические зелья и украшения», — гласила вывеска над дверью.
— Пап, — обратилась Ира к стражу, — можно мы здесь подождём?
— Ждите, — согласился Игорь и ушёл за покупками.
— Так в оружейной поинтереснее, чем здесь, — непонимающе сказал Дима.
— Дурачок, — толкнула его кулачком в бок хоббитянка. Тут Димон заметил, куда она смотрит: в двух метрах прогрузилась довольно странная парочка, состоящая из эльфа с крыльями за спиной пепельного цвета и милаки с шерстью серого цвета, с небольшими белыми полосками.
«У меня дома кошка такого же окраса», — усмехнулся Дима.
— Сегодня публики кот наплакал, — заметил эльф-блондин с голубыми глазами и печальным взглядом, в белой рубашке и чёрных брюках. ЗвёздныйБард — гласил его ник.
«Звездун», — мысленно усмехнулся Димон.
— Но всё же есть, — улыбнулась милака с ником Милака в серебристом костюме с блёстками и такого же цвета шляпе-цилиндре, подмигнула маленькой хоббитяночке.
«Блин, ну и имечко», — подумал Дмитрий на кошку-человека.
— Начнём с шуточной песенки, — Милака сняла цилиндр с головы, — называется «Диванный герой».
Эльф заиграл на арфе, появившейся в его руках, а «кошка» запела:

        Я бью и гоблина и тролля,
      

        Я бью и орков по утрам.
      

        И если встречу я дракона,
      

        То он познает мой удар!
      
Искорка захлопала в ладоши, было видно, что ей актёры очень нравятся, даже кинула в шляпу несколько серебряных монет. Дима тоже кинул 5 серебра красивой девушке в цилиндр.
— Ну, — эльф слегка улыбнулся, — это не песня, а какая-то частушка.
— Тогда спой сам, — предложила Милака.
Посмотрел ЗвёздныйБард на ждущую хоббитянку, слегка покачал головой, видно что-то думая о своём и объявил:
— Песня «Рвущие небеса».
Искорка сразу захлопала в ладоши и очень оживилась, с восхищением глядя на певца. Похоже было, что эту песню она знала и «Рвущие небеса» ей очень нравились. Бард заиграл на арфе и запел:

        Вот летают в облаках
      

        Люди, эльфы, гномы.
      

        Крылья белые у них –
      

        Светлым всем знакомы.
      

        
      

        Я хочу таким же стать,
      

        Но нужна деяшка:
      

        Бить и орков и троллей
      

        Миллион пока что.
      

        
      

        Вот мечтаю я давно
      

        Да луплю всех тёмных.
      

        Ведь со светом заодно –
      

        убиваю злобных.
      

        
      

        Но я стал совсем не свой –
      
И духовно сломлен.

        В бой я ринулся опять
      

        Но прокаркал гоблин:
      

        
      

        — Для своих уже чужой
      

        Будешь ты меняться,
      

        Станешь с чёрную душой,
      

        Будто демон драться.
      

        
      

        Я смеялся, как больной,
      

        Но друзья косятся:
      

        Миллион набил вчера,
      

        Стала трансформация.
      

        
      
Эльф стал ещё печальнее на припеве:

        
      

        Видно крылышки теперь,
      

         Белыми махаю.
      

         Но в душе я орк и тролль –
      

         Жизни загубляю!
      

         Но в душе я орк и тролль –
      

         Жизни загубляю.
      

        
      

         На душе моей теперь 
      

         Дико и тревожно.
      

         Крыльям горд я, но с чего 
      

         Вдруг скребутся кошки? 
      

        
      

         Ноет всё моё нутро,
      

         Но плевать хотел я!
      

         Ведь парю я высоко,
      

         В небесах теперь я.
      

         Ведь парю я высоко,
      

         В небесах теперь я.
      

        
      

         Видно крылышки теперь,
      

         Белыми махаю.
      

         Но в душе я орк и тролль –
      

         Жизни загубляю!
      

         Но в душе я орк и тролль –
      

         Жизни загубляю.
      
— Классная песня! — Ира опять захлопала в ладоши. — Возьмите меня в свою содругу. Я хороший маг, ещё на повара и травницу выучусь.
— Мы никого не набираем в наше содружество, — улыбнулся ЗвёздныйБард, — мы собираем деньги на её ликвидацию, это 5 золотых, но вначале надо полностью оплатить ежемесячный взнос.
— Это что, — Ира зло сжала кулачки, — мои монетки пойдут на уничтожение «Рвущих небеса»?
— Можем вернуть, — эльф кивнул Милаке, она достала горсть серебряных, протянула хоббитянке.
— Не нужны мне деньги! — Искорка отмахнулась от девушки. — Оставьте содругу!
— Ну, — бард задумался, — можно.
— Правда?
— Правда, — подтвердил эльф. — Когда-то давным-давно я с Милакой основал своё содружество, чтобы меня не доставали предложениями вступить к другим. Тогда я бил гоблинов и троллей на деяшку один, бегал по гиблым местам, мне везло и я зарабатывал очень хорошо. Но теперь я не убиваю мобов и платить за содержание содруги мне накладно. Можно «Рвущие небеса» выгодно продать, мне предлагали хорошие суммы, но не хочу отдавать родное содружество не известно кому. А вот Дурачка приму.
— Как?! — ротик Искорка забыла закрыть после вопроса от удивления.
— Да не нужна мне никакая содруга, — Димон конечно удивился и отклонил неожиданное предложение. — Я сам по себе бегаю. Ну, с друзьями сейчас.
— Либо тебя вместе с Дурачком, — подхватила Милака странную игру друга, — либо никого.
— Быстро принимай! — Ира даже притопнула ножкой. — Это один шанс из миллиона.
— Не надо мне, — запротестовал Дима, — я в игру пришёл деньжат подзаработать, тихо-мирно, а не небеса рвать.
— Дурак! — надулась от возмущения хоббитянка.
— Дурак, — подтвердил довольный ЗвёздныйБард.
— Ты потом из содруги выйдешь, а я останусь, — придумала Искорка.
Дмитрий посмотрел на улыбающегося эльфа, на улыбающуюся Милаку и у него осталось чувство, что для него приготовили какую-то большую какашку.
— Ну, пожалуйста, — умоляюще посмотрела на Дурачка маленькая хоббитяночка. И он сдался.
— Ладно, но только на сегодня, — согласился Дима и принял приглашение.
"Вы стали лидером содружества "Рвущие небеса", — тут же сообщила система. — Вы получили новое звание — князь.
— Ты теперь лидер, ты и принимай её, — усмехнулся эльф и исчез вместе со своей девушкой. Ошарашенный Димон отправил приглашение Исе и она с радостью его приняла.
— Класс! — обрадовалась Искорка. — Пап, я теперь в содруге "Рвущие небеса".
— А я стал эльфом, — пошутил подошедший Алмаз. — Нате ваши вещи. Еле сторговал дешевле на две серебряные монетки.
Страж отдал изящный кинжал дочке, а Дмитрию два медных браслета по + 7 силы каждый и бронзовый сильно мятый шлем на + 4 к силе.
- Шлем бонусом дали, - объяснил лидер отряда и осмотрел персонажа Димона, выпучил глаза.
— Ты что, дурак, в мёртвую содругу вступил?! — заявил Игорь, посмотрел на ник Дурачок. — Хотя о чём это я.
— Нельзя вас одних оставлять, прям как дети малые. За содержание содружества надо ежемесячно по 10 золотых налог отстёгивать.
— Вот она подлянка! — догадался Дмитрий. — А я ведь чувствовал что-то неладное. Ну, Иса, выходим из содруги.
— Фигушки, — хоббитянка скрутила дулю. — Я теперь в "Рвущих небеса" навсегда.
— Ну, и оставайся, — Димон залез в настройки. — Я тебя своей преемницей сделал. Счас выйду и станешь ты лидером. А то звание князь не хочет просто так передаваться.
— Я княжна! — обрадовалась Ира.
"Вы не можете покинуть Содружество "Рвущие небеса", — тут же сообщила Милла, — пока полностью не оплатите налог на содружество".
— Драконий гнус, — выругался Дурачок. — Не могу выйти.
— Две недели откат до смены лидера, — сообщил гном. — А пока придётся тебе напополам с нами платить налоги.
— Треть ему, — тут же поправила папу Искорка, — а нам остальное.
— Половину, — гнул своё гном.
— Треть или ещё и маму посчитаем, — пригрозила пальчиком хоббитянка и Игорь сдался.
— Хотел заработать, — вздохнул Димон, — а теперь должен 5 347 монет налогов заплатить. Даже если на троих — всё равно одни убытки. Интересно, каково было бы мне здесь играть с нулевым процентом везения?
— У тебя никогда не будет нулевого процента, — пробурчал страж.
— Потому что, — радостно продолжила за папу Ира, — дуракам всегда везёт.

Глава 10. Чтобы лучше стало жить

Компания из маленькой хоббитянки, человека и гнома вышла вечером из села Харитоново. Солнце ещё светило над макушками деревьев, но было уже часов семь.
— А что мы в таверне не остались? — недовольно спросила Искорка. — Я только изучила зельеваренье, попрактиковалась бы.
— Ингредиентов у тебя с ёжкин нос, — ответил Игорь, пока он не стал говорить, что деньги теперь надо экономить — в лесу ночевать, обед-ужин самим варить и так далее, — Вот травку собирай, не ленись и Дурачок помогай тоже.
— А сам? — поинтересовался Дмитрий.
— Охранять вас буду, — степенно и важно погладив свою бороду, ответил гном, теперь у него за спиной висел арбалет.
— Как в прошлый раз? — фыркнула со смеху хоббитяночка.
— Кто старое помянет, — ответствовал Алмаз, — тому чай без сахара.
— А я хочу чай с печеньками и конфетками, — Ира сразу вспомнила, что голодная.
— Да, — у Димона забурчал живот, — надо быстренько набить цыплаков для квеста Исы и возвращаться в таверну поужинать. Всё-таки теперь я князь.
— А я княжна, — вспомнила Искорка.
— Ишь ты губу раскатал, самый главный транжира, — гном с укоризной взглянул на воина рядом с собой. — Князь он. А я, обычный работяга, должен его на руках носить? Фигу тебе с маслом! Теперь экономить будем каждую копейку, да и готовлю я не хуже, чем в таверне. А князей, таких как ты, тысячи: за каждую содругу, от двух персонажей до тысячи — дают звание князь лидеру, за содругу от тысячи одного персонажа до десяти тысяч — царь, а от десяти тысяч одного и выше — король.
— Я королевой тогда буду, — тут же заявила хоббитянка, — или царевной.
— Типун тебе на язык! — Игорь остановился посреди дороги, свернул направо и углубился в лес, — царь налог компании "Реальное фэнтези" в сто золотых в месяц отстёгивает, а король — тысячу.
Через пять минут вышли на полянку.
— Я с Ирой хворост собираю и готовлю, — отдал указания страж, доставая удочку из сумки, — а тебе вот снасть для ловли рыбы. Даже дурак поймает за полчаса три рыбки на поварской квест.
Взял Дмитрий удочку и пошёл в сторону виднеющегося неподалёку озера. На берегу размотал леску и наживил червяка, которых накопал палкой неподалёку. Эх, давно он не рыбачил, главное не увлекаться. А то полчаса для рыбалки — это даже мараться не стоит. Но квест делать надо.
Клевало часто, а вот рыба ловилась не очень. За двадцать минут Дима поймал два карасика с ладошку хоббитяночки, да одного рака. Справедливо решив, что рак за рыбу не прокатит, закидывал удочку, пока не поймал окуня, чуть побольше карасиков. Свернул удочку и вернулся к костру.
— Если сказал за полчаса управиться, — вздохнул Алмаз, — это не значит понимать буквально. Мог бы и раньше прийти.
— Так ловилось плохо, — оправдываясь, Дурачок сел к костру, бросил торговлю Искорке и отдал ей улов. Страж что-то готовил в котелке на костре. Пахло гречкой с грибами. Класс.
— А ты как думал, у меня при хорошем настроении даже вкуснее, чем в таверне блюда получаются, — похвастался Игорь, увидев, как сглотнул слюну оживившийся Димон.
— Готово, — обрадовал всех гном-кулинар. Достал из своей сумки три деревянные миски и ложки. Набрал полные гречки с горкой.
— Это тебе, — сунул он одну чашку, с воткнутой ложкой посредине, Диме. — В своей сумке таскай тарелку с ложкой, как поешь.
— Спасибо, — от души поблагодарил Дурачок.
На освободившееся место на костре Алмаз повесил второй котелок, с водой. И, собирая с кустов на полянке листья смородины, малины, что-то незнакомое для Дмитрия и ягоды шиповника, да черёмухи, запел песенку:

        
      

        Чтобы лучше стало жить,
      

        Надо чаю заварить.
      

        И стрясти с людей конфетку,
      

        Ну а с гоблинов — монетку,
      

        С гномов — толстый кошелёк
      

        И алмазов на мешок.
      

        Ну а с эльфов бы вина,
      

        Чтобы пить мне до утра...
      

        
      

        
      

        А проснулся я с утра:
      

        Нет алмазов, нет бухла.
      

        Эх, головушка болит,
      

        Надо воду вскипятить.
      

        Больше ви́на я не пью,
      

        Лучше чаю заварю.
      

        
      
Искорка замерла с ложкой каши возле открытого рта.
— Пап, — обратилась она, — ты ведь сам гном. Себя будешь грабить?
— Нет, конечно, — усмехнулся Алмаз. — Я эту песенку для друга ЗлойИзврат написал, он разбойник.
— Фи, — сморщила личико хоббитяночка, — разбойник. С кем ты дружишь?
— Тебя ещё буду спрашивать, с кем мне дружить! — грубо ответил Игорь, беря деревянную чашку с кашей. — Мы с Игнатом и огонь и воду в реале прошли. А чёрным игроком он стал по недоразумению.
— Чёрным? — подавился Дима.
— Ага, — невозмутимо ответил гном, отправляя полную с горкой ложку гречки в рот. Продолжил, прожевав, — Ах, хороша. Вкусно на природе обедать.
— Что с твоим другом случилось? — не вытерпела Иса.
— Да что, — продолжил страж, уплетая кашу, — собрались мы ему с месяц назад виртшлем на днюху подарить. Вот скинулись, отпраздновали, посидели, поболтали...
— Пап! — поторопила нетерпеливая хоббитянка.
— И разошлись уже поздненько, — невозмутимо продолжил Игорь. — А Игнат нас проводил, дверь запер и себя в коридоре, в зеркале увидел. Рожу ещё скорчил, зверскую.
— О, — осенило его, — возьму ник ЗлойИгнат.
Значит именинник бегом за виртшлемом и на кровать, в игру. А потом просыпается в "Реальном фэнтези" в каком-то разбойничем логове. Голова болит...
— Здесь спать можно? — удивился Дмитрий.
— Конечно, не перебивай, — отмахнулся от него Алмаз. — Вот кривой он, с похмелья смотрит, а вокруг с десяток агров сидит. Некоторые 25 лвл, а один тридцатого. Потянулся он к поясу, за кинжалом, а ему милая такая кошечка и говорит:
— Проснулся, Извратик?
Если бы его так кто другой спросил, к, примеру, вон те двое разбойников с рожами... да с самыми обычными, куда им до именинника, то по морде бы сразу схлопотали. А так вежливо ответил:
— Ты с дуба рухнула так меня называть?! Я ведь хоть и класс разбойник взял, так за то, что они в инвиз могут научиться уходить. А так светлой души человек, не то что эти, каждый второй наполовину чёрный уже.
— Говоришь одни чёрные вокруг? — усмехнулась милака. — На свою жизнь посмотри.
Глянул Игнат на шкалу жизни, а она процентов на 90 чёрная. Чуть-чуть только с краюшку красная чёрточка. Только рот он и открыл. Ему милая девушка кружку вина в руки и познакомилась:
— А я ЗлаяКиса, — пока пил Игнат, объяснила. — Здесь собрались агры, которые убивают игроков за то, что над их ником смеются.
— Да я сдержанный, — заметил мой друг, — и ник нормальный — ЗлойИгнат.
— Сдержанный, — засмеялись рядом бандиты. А сидевший за столом лучник ПяткойВГлаз пояснил:
— Ты в лавке оружейника троих игроков замочил, когда над тобой смеяться стали. Видно над тобой ИВИ подшутила, по любому ЗлойИгнат был занят, вот и предложила похожий вариант. А ты на веселе был и не заметил. Тут ты как раз новые кинжалы купил, за семь золотых. Как убил языкастых, так толпа друзей набежала, да не все сразу загрузились, а по трое — по четверо. Откуда только в нубятнике столько взялось. А может и не все друзья, просто за компанию решили агра убить. Всех перебил. Да по нескольку раз. Потом они сподхватились, что толпой собраться надо. Только ты лвлом подрос. Но всё равно раза четыре жизнь на волоске висела, а как новый уровень берёшь — жизненная шкала опять на 100%. Потом тебя прижали, да ты двадцатый лвл взял и система выкинула тебя из нубятника. А Киса посмотрела онлайн-трансляцию, подождала тебя на месте телепортации, схватила за руку и в разбойничье логово привела. Тут ты сразу к бармену и всех вином, да пивом угощать. Сам же самогон хлестал. Единственную ведровую бутыль к себе на стол поставил. Тебе в напарники по пьянке только я и вызвался, остальные решили не будить лихо, пока пьёт тихо. Слишком много ты за полчаса в нубятнике народу замочил. А Киса за твоим столом халтурила, чай с мятой пила.
— Блин, — схватился за голову невезучий разбойник, — я в честь днюхи семь штук закинул и по пьяни всё потратил. Больше закидывать и не планировал. Трындец денежке.
— Да хорошие кинжальчики, — успокоила его ЗлаяКиса, — особенно в умелых руках. А рейтинг сна у тебя какой? Наверное, не меньше семёрки?
— Не проверял, — хмуро ответил Игнат. — Придётся удалить Изврата.
— Так проверь, — настояла кошечка.
— А удалишь перса, — добавил лучник, — две недели не сможешь играть — откат для создания нового.
— Полмесяца? — ахнул именинник. А поиграть хотелось.
— Ладно, — решил он, — поиграю недельку и удалю Изврата этого. Что в хорошей компании не побегать.
— Вот и бегает до сих пор.
— Так его бы стража убила, — сообразила Ира.
— В этой игре, — важно подбоченившись, ответил гном, — если сам выпросил люлей, то стража не вмешивается. Видно система умная.
— А его содруга как называется? — поинтересовался Димон.
— «Кривее не бывает».
— Как?! — прыснула со смеху Искорка.
— «Кривее не бывает», — повторил Игорь. Он доел кашу и сполоснул тарелку водой из фляжки. Хорошо в игре, без всякой моющей химии, та легко отмылась.
— Игнату предложили основать содругу и стать её лидером, — объяснил гном.
— Вот на фига оно мне, если перса удалю? — почесал затылок ЗлойИзврат, посмотрел на своё отражение в окне и придумал "Кривее не бывает". А милака решила, что в их содружество будут входить те, у кого жизнь в игре вкривь и вкось пошла. И одобрила.
— Так чаем угостишь? — в полуметре от Димона появился разбойник: рожа страшная, голова лохматая, кольчужка поверх серого камзола невзрачная одета и штаны такие же. На поясе одноручный меч и полуторный.
— А кинжальчики из рассказа где? — поинтересовалась хоббитянка. ЗлойИзврат, а это был именно он, чуть шевельнул пальцами и уже в правой руке кинжал, лезвие из серебристого металла с проскакивающими зелёными искорками, рукоять словно из изумруда сделана, красота одним словом.
— Такой кинжал не семь золотых стоит, — заметил Дима, — тем более два.
— ПяткойВГлаз говорит, что оружейник при продаже прошептал, что это бонус за ник.
— А мне бонусы никто не дал, — тут же пожаловался Дмитрий.
— 100% везения — это не бонус?! — возмутился гном, наливая чай в железную кружку для гостя.
— 100% не бывает, — улыбнувшись, Изврат взял чай, отхлебнул. — А сахар?
— Это секрет, — строго взглянув на разбойника, ответил Игорь.
— Ладно, попью без сахара, — гость уселся на брёвнышко рядом с другом.
— Да везение у Дурачка — страшная тайна, — гном подал Изврату пару кусочков сахара рафинада.
— Мне три, — разбойник кинул сахар в чай и помешал ручкой ложки. — И как с такой удачей играется? Не скучно, когда плюшки отовсюду падают?
— Ха, тут некогда скучать, — улыбнулся страж, — на нас постоянно что-нибудь сыпется: то рейд-инстанс, то чёрные игроки, то вообще пятая точка тролля.
— Ну, насчёт пятой точки ты преувеличиваешь, дружище, максимум — орка, — ЗлойИзврат достал из своей сумки шоколадные печеньки, поделился со всеми.
— Нет, ты только осмотри мою Ирочку, — Алмаз откусил шоколадную печеньку.
Разбойник осмотрел.
— Рвущие небеса? — присвистнул он. — Вот это ты вляпался, бросайка лучше это стопроцентное везение и живи, как обычный гном. Тише едешь — дальше будешь.
— Не каждый человек решится бросить такое, — Игорь тоже отхлебнул чаю, — а подземный народ, к которому я принадлежу, и подавно ни от чего не откажется. Мы ведь если увидим гору золота, но в пасти дракона, то рано или поздно всё равно протянем руку.
— Ты это, — страж откусил ещё печеньку, — нормально контролируешь эту территорию? А то нам цыплаков надо набить по квесту.
— Бейте спокойно, — разбойник налил себе вторую кружку чая, — тут если кто забредёт, то больше одного раза вас убить не успеет. Но если заплатите, то присмотрим за вашей безопасностью конкретно.
— Не, — гном закряхтел, вставая, при словах о деньгах, — весь наш капитал у меня в кармане, а меня убить не так-то просто. Молодёжи же полезно иногда на своих ошибках поучиться.
ЗлойИзврат попил чаю, посоветовал где лучше бить цыплаков и ушёл, просто исчезнув в воздухе.
Димон с гномом быстренько собрали лагерь, прихватили хоббитяночку и отправились выполнять задание.

        
      
— Значит я агрю, — во второй раз объяснил Алмаз, — считаете до десяти, потом подключаетесь к битве: Ира хилит, Дурачок бьёт моба.
— Да, ясно-ясно, — слушая отца вполуха подтвердила Иса, при это разминая пальчиками листочек какого-то кустарника. Видно изучала новые растения.
Дима достал палицу и приготовился к бою. Игорь подошёл поближе к стае цыплаков, подождал немного, пока сагриться ближайший и отступил. Бегущей на них "добычей" оказалась большая птица с жизнью в 2940 единиц, очень похожая на страуса, только выше человека на метр и совершенно зелёного цвета, отлично сливающаяся с травой и кустарниками. Страж аккуратно выстрелил с арбалета в орущего цыплака, нанеся 450 урона и немного отступил назад.
— На! — не выдержала Искорка, запустив в злобного страуса голубой огненный шар. Файербол пролетел рядом с лицом Димона и жмякнул напавшего на стража цыплака прямо в задницу, выбив с него 1200 единиц жизни. Кританул урон. Птичка-величка 24 лвл подпрыгнула и, истошно заклекотав, бросилась на мага-лилипута. Игорь успел выпустить в неё ещё пару стрел с арбалета, но она не изменила свою траекторию бега. Что делать? Дурачок храбро шагнул вперёд, преградив мобу дорогу к Исе, стукнул страуса палицей в грудь. Оружие просто отскочило, а птичка клюнула в ответ.
— Ай, — вскрикнул Димон, было больно, боль была на 21 лвл на 26%. Второй клевок он тоже проворонил и умер. "Раньше так больно не было, — подумал Дмитрий, осматриваясь призраком над местом бесславного поражения и пока не отступая, — или просто в пылу битвы в прошлый раз не заметил?"
Тем временем Искорка, оказавшаяся рядом перед быстро приближающимся цыплаком, испугалась и побежала прочь. Ещё одна арбалетная стрела пролетела мимо и огромный клюв опустился на спину хоббитянки и она умерла. Свистнула арбалетная стрела и пришёл опыт + 1450 единиц. Только толку от него... Хоть окорочка на квест гном собрал.
— Отступайте вояки, — приказал он. — Только ближайший час не помирайте, а то к инстансу все привязаны, далеко топать придётся.
— Два окорочка собрал, — сообщил Алмаз прогрузившимся друзьям, — осталось ещё десять.
— Ох ты, гномий гвоздь, — слегка приуныл Дурачок, а с ним и Ира.
— Не вешайте нос, — подбодрил страж и сагрил второго страуса-переростка, — я онлайн-трансляцию подключил, как обучаю охотиться нуба-Дурака. Тебя помнят и любят с прошлой нубо-битвы со ЗлымБорькой — уже 53 тысячи просмотров. И ещё подключаются. Деньжат заработаем.
— Понял, — Димон опять ухватил палицу покрепче, — счас покажем класс.
— А я вообще крутяк! — у Искорки опять засветились ладони, готовя новый файербол.
Гном лишь скептически заулыбался от похвал команды, отбивая щитом клевки «страуса» и иногда нанося удары топором в ответ.
Дима подскочил к цыплаку сбоку и лихо стукнул палицей в сложенное маленькое крыло.
«72 единицы урона», — обрадовала система. «Тут топор лучше, так я буду долго ковырять», — сообразил Дмитрий, а от огненного шара Искорки был нанесён урон на 750 единиц, сильно завоняло палёными перьями. — «Но где мне топор взять? — думал воин, — Будем биться тем, что есть, надо только слабое место у моба найти». Посмотрел оценивающим взглядом на птичку: над огромным туловищем покачивалась маленькая голова с клювом. Ну как маленькая — примерно с голову гоблина. «Вот слабое место», — хмыкнул про себя Димон и, подпрыгнув, нанёс сокрушительный удар по голове палицей. Только дубина чуть не дотянулась, потому что «страус» пнул Дурачка и он отлетел, больно шмякнувшись спиной об ствол дерева, в глазах потемнело и он отключился.
Через какое-то время Дмитрий очнулся и открыл глаза. Блин, всё тело болело.
"И это пока 26 % болевых ощущений", — мысленно вздохнул он.
— О, ваше сиятельство проснулся, — с издёвкой заметил гном очнувшегося воина. — Вам, князюшка, дать волшебный пендель? Пардон — волшебный крендель или сам встанешь? А то мы с Ирой уже третьего цыплёнка завалили, пока ваша светлость почивать изволила. Пять окорочков уже на квест получили.
— Не может быть — пять! — удивлённый Димон встал — ему полегчало, рядом стояла и хилила побитого воина хоббитянка. — С трёх птичек — шесть должно было упасть.
— Что поделаешь, — вздохнул Игорь, — цыплак, что тебя вырубил, одноногим оказался — один окорочок выпал.
— Значит одну ножку кто-то стырил, — пробурчал Дима.
— Точно, — сообразила Ира, — кто-то из инвиза.
— Даже если итак, — подвёл итог Алмаз, протянув бутерброд из куска хлеба с сыром князю, — то битва с лишней парочкой страусов вам только на пользу пойдёт.
— Так пора ужинать, стемнеет скоро, — Димон, быстро прожевав бутер, взглянул на небо над головой, где уже появилась первая бледная звёздочка.
— Пока квест не выполним, — гном достал из своей сумки ржавый двуручный топор, с двумя лезвиями в обе стороны и протянул Дмитрию, — никаких отдыхов.
— Узурпатор, — проворчал под нос Дима, — над бедным князюшком потешается.
— Над тобой даже страусы веселятся, в футбол играют, — ответил Игорь, агря следующую птичку. — Я хоть без пинков, хотя надо бы для тренировки. Во всех фильмах и книгах великих воинов пинками и тумаками тренируют, один я — кашей и бутербродами.
— Я бы тоже чай с печеньками попила, — подала голос Искорка.
— Ладно, — согласился страж, отбивая щитом удар клювом, — этот последний на сегодня, а то отощаете ещё без ужина. Помогай, князь! Что цыплят считаешь? Их тут семь ещё бродит.
— Бегу, холопчик мой, — подыграл Димон и бегом бросился на помощь, с топором в руках. В пяти метрах от цыплака он споткнулся об камушек и упал возле ног птички, пропахав носом землю. Хорошо хоть топор в сторону успел вытянуть вперёд на руках, а то бы приложился об лезвие. Вот было б смеху у зрителей, что за их охотой наблюдают, если бы себе нос или ухо отрубил,
— Какой идиот придумал топор с лезвиями в обе стороны? — пробормотал рассерженно Дмитрий, поднимаясь на ноги. Даже не заметил, что когда упал — стрела просвистела над головой. А стрела тем временем попала в страуса, из группы которого охотники вытягивали себе добычу на квест. Тот заклекотал возмущённо, хоть и перья не пробило, и вместе с двумя собратьями бросился на обидчика.
— Топор те в клюв! — выругался Дурачок, когда мимо пробежали три птицы, еле успел отскочить. А цыплаки погнались за неудачливым стрелком, который оказался разбойником СтражноАжЖуть и успел залезть на дерево. Разгневанные птички остановились рядом с обидчиком, истошно крича.
Только Димон замахнулся опять топором, как из-под брюха страуса выскочил размазанный силуэт.
— Чёрные! — крикнул Алмаз, но было уже поздно: человеческая фигура с ником ЗлойБоряДвадцатьВторой ударила полуторным мечом, снизу вверх. Двуручный топор не успевал отбить удар, Дима видел, как он медленно двигается вниз и понимал, что всё, кранты. Тут ЗлойБоря получил волшебный пендель от птички-велички, из-под которой выскочил. С перекошенным лицом и криком .... да не важно каким, он пролетел справа от Дмитрия, зацепив плечом его топор и приземлился прямо возле разгневанных трёх цыплаков, возле дерева. Страусы мигом заклевали нежданного гостя, даже на ноги не успел вскочить. Разбойник с ветки попробовал стрелять с лука, но от перьев птичек стрелы отлетали, едва поцарапав. Только ещё больше разозлил.
Димон вернулся к своему цыплаку, наконец-то ударив его топором.
— 457 урона, — известила система.
— О другое дело, — обрадовался воин, но ещё раз ударить не успел — страж добил страуса и тот упал на землю. Дима обернулся на СтражноЖутя, разбойник выстрелил с лука в хоббитянку, а она в него запустила огненный шар. Файербол полетел к дереву, точнёхонько по пути спалив стрелу, и влетел в чёрного стрелка — 107% везения. Тот завопил и, сбивая руками пламя с одежды, свалился с дерева. Тут же его заклевали цыплаки.
— Добиваем, — решил Игорь и, бросив топор и щит на землю, достал арбалет. В страусов полетели арбалетные стрелы, двое побежали на нового обидчика, а в третьего влетел огненный файербол и он побежал к Ире.
— Драконий гнус, — выругался Дмитрий и побежал на помощь хоббитянке, чувствуя, что всё повторяется. Успев перехватить страуса, он со всей силы ударил его топором сбоку.
— Цыплак получает 543 единицы урона, — известила система. Вот только Димон не успел затормозить и по инерции влетел в крыло страуса, от удара об его тушку лязгнули зубы и воин прикусил язык.
— Ай! — завопил Дима, выпустив рукоять оружия из рук. Тут же получил клювом в плечо. Кубарем отлетел от удара в сторону. Цыплак развернулся к нему, чтобы добить. И тут ему в хвост прилетел файербол. Яростно заклекотав, страус развернулся обратно и бросился на мага. Та сжалась, её руки слабо засветились, но откат от заклинания ещё не прошёл.
— Ха! — со всего маху прилетел в цыплака новый двуручный топор Алмаза. Он им и своих двух птичек быстро зарубил. Страус упал, как подкошенный.
— Надо же, вы даже не умерли, — радостно заметил Игорь, — делаете успехи.
— Так, ребятки, — рядом появился из воздуха ЗлойИзврат, — быстренько собирайте лут и валите отсюда. Мы уже тринадцать чёрных игроков убили. Прям лезут сюда, будто мёдом намазано.
— Онлайн-трансляция обучения нуба-Дурака, — ахнул, догадавшись о причине интереса агров к данной территории, страж.
— Четыреста тридцать пять тысяч сто сорок три просмотра набрали, — глянул он в свою менюшку. — Эх жаль, такие предложения за рекламу на нашем онлайн-канале поступили. И придётся отказаться.
— Ладно, — решил Алмаз, когда собрали окорочка и кошельки. С СтражноАжЖути даже плохонький лук упал. — Возвращаемся к месту привязки.
— Так с игроков только деньги выбивают, — удивился Дима.
— Да, — согласился Изврат, — но система бывает бонусом сама победителю что-нибудь добавляет.
— Мы же привязаны к инстансу, — вспомнила Ира.
— Портуемся, — настойчиво приказал Игорь.
"Ну, хоть отдохнём", — облегчённо вздохнул Дмитрий и нажал кнопку телепорта.

Глава 11. В пасть, на ужин

После телепортации Дима с друзьями очутился всё в той же мрачной и пустой пещере. Только её слегка освещал кристалл-телепорт в виде огромного изумруда.
— Может, отколоть кусочек? — глаза гнома алчно заблестели, он достал кирку.
— Эх, — тут же вздохнул Алмаз и убрал инструмент рудокопа обратно, — может телепортация сбиться, тогда в стену впечатаемся или в другую пещерку портанёмся. А нам в эту надо. Ладно, если инст не потянем, я дополнительный телепорт куплю — в любом случае потом пригодится, и отколю кусочек.
— Прям дадут телепортацию крошить, — с сомнением пробормотал Дмитрий.
— Пап, а может в инст заглянем? — предложила хоббитянка. — Раз уж сюда портанулись. Хоть узнаем, что нас ждёт.
— Рано вам в "В пасть на ужин", — с сожалением махнул рукой Игорь, — если только и вправду — одним глазком.
— Открываю! — обрадовалась Искорка и помчалась к дверям.
— Куда? — побежал следом страж. — Вперёд танка в пекло? Стоять!
— Значит так, — гном перед дверью вынул одноручный топор, одел щит на левую руку, — бьёмся классически: я танчу, Иса — хилит меня в первую очередь, а Дурачок старается не помереть. Ну, ещё может немного урон наносить мобам, насколько осилит.
— И, — добавил Игорь, уже открывая дверь, — не забудьте посчитать до десяти, как учил.
— А деньги, если всех убьют? — Димон вопросительно уставился на танка, — десять процентов потеряется.
— Кроме нас сюда никто не зайдёт, — Алмаз беспечно открыл дверь нараспашку, — а мы уж начало-то игры рано или поздно осилим. Можете считать, что положим часть наших денежек в сейф, на хранение.
Гном шагнул в открывшийся изумрудный портал. Димон вошёл следом за Игорем, практически одновременно с Ирой.
Внутри новой пещеры, метров трёх шириной, прямо перед ним стоял страж, а в пяти метрах от них какой-то огромный паук серого цвета что-то заматывал в паутину. Он был метра три в длину, и это только туловище, а ведь у него ещё длиннющие лапы.
— Жука поймал, — определила глазастая хоббитянка. На её голос паучок поднял голову со жвалами, посмотрел на незваных гостей, и неожиданно громко заскрежетал ими. После противного крика, как железом по стеклу внутри бочки, ловко подбросил лапой кокон с добычей вверх и тот остался висеть под потолком тоннеля, где они находились. Алмаз броском переместился к мобу и обрушил на него топор. А на помощь крикуну тут же прибежали ещё двое. Первый паук, получивший топором в глаз, выплюнул паутину в стража, приклеив его правую руку к кольчуге. Но Игорь сблокировал его удары лап щитом, благо паучки были большие и могли подлезть на битву только по одному, потом танк поднатужился и, порвав паутину, раскроил черепушку членистоногого. Блин, оказалось, что порвалась не паутина, а доспех: прямо с груди вырвался большой кусок, почти полностью обнажив мускулистый торс. Место рухнувшего мёртвой тушкой паука занял другой, блестяще-чёрный. Его плевок паутины ушёл в щит. Димон бросился на помощь гному, выскочив слева от него, (справа было бы опасно — можно было попасть под топор союзника). Замахнулся палицей для удара. Прилетел плевок паутины с дальнего паучка. Дима всё равно ударил. Паутина приклеила дубину к шлему, и тот полетел следом за палицей, как на верёвочке, загремев об хитин противника. Дмитрий замахнулся для нового удара и шлем на паутинке прилетел ему прямо в лоб.
"Оглушение игрока Дурачок 2 секунды", — сообщила Милла, слегка хихикнув. Алмаз от сего представления заржал, тут же пропустив удар лапой, острой, словно копьё, пробившей его грудь и жизнь просела до 7 единиц. Страж потерял сознание, обмякнув. В этот момент мимо него пролетел огненный шар от Иры, которая не выдержала и вступила в битву, кинув файербол в дальнего паучка как раз в тот момент, когда Игорь получил смертельную рану.
— Сейчас вылечу, — со слезами на глазах пообещала Искорка, но у неё был откат. А Димон ударил моба второй раз, всё гремя шлемом. Паук же добил Игоря, потом ударил в ответ лапой в плечо, потом в грудь и бравый воин умер. Искорка быстро отскочила обратно в дверь, откуда зашли.
— Значит так, — гном расхаживал возле кристалла телепортации, потирая руки, — если бы не клоун, мы бы победили.
Алмаз посмотрел на Диму, который тоже отступил после смерти.
— Но есть и хорошая новость, — продолжил страж, — я делаю запись наших боевых сражений и интересные кадры потом объединю в фильм-комедию "Как гном Алмаз Дурака уму-разуму учил". Думаю, что будет шедевр, мы разбогатеем. Но это будет не скоро. А пока по текущему делу:
— Заходим в инст тихонько, не шумим, не разговариваем. Ира бьёт первой...
— Я же на себя сагрю! — сообщила Искорка.
— Ну и пусть, — улыбнулся Игорь, — мы же в пещере, я встречу первым и перехвачу паучка. А бей его прямо в пасть, чтобы слюна, из которой паутину плюют, загорелась. Я подметил — она хорошо горит. Он не сможет плеваться, и мы выиграем бой.
Прежде чем зайти в инст, Димон оторвал клейкую паутину от палицы, а потом обмотал её вокруг шлема.
"+ 3 к броне", — известила система игры.
"А было сколько?", — метнул взгляд на свой шлем в меню Дима, не посмотрел он как-то, когда его от Алмаза получил. "+ 73 к броне ", — гласила менюшка.
В инстансе, неподалёку от входа, блестяще-чёрный паук повернул голову на вошедших и открыл пасть для крика. Тут же ему в жвала влетел огненный файербол и раздался истошный визг, с разбрызгиванием огненных ошмётков паутины из пасти. На крик прибежал второй паук, зеленовато-коричневый. Но первый беспорядочно крутился волчком, не давая ему протиснуться к врагу.
— Ха, — с разбегу опустил топор гном на поджаренное членистоногое, по дороге приняв на щит паутину второго моба.
"Помочь не желаешь? — мысленно поинтересовалась Милла у Дмитрия, — или всю битву как Дурак простоишь?"
— Чего это ты раскомандовалась? — вслух удивился Дима.
— Дурачок, — поняла по-своему его вопрос Ира, за его спиной приготовившаяся лечить папу.
"Грубиян", — ответила ИВИ и замолчала.
— Ладно, помогу, — решил Димон и поспешил на помощь к Игорю. Возле паука он замахнулся палицей и ударил.
— 450 урона, — известила система, паучок упал мёртвый и тут прилетела паутина от зелёного, прилепив дубину вместе с рукой по локоть к панцирю трупа.
— Ёжика те в жвала! — разозлился Дима, но прилип намертво. Алмаз же встретил вставшую на мёртвого сородича тварь щитом и топором. И ловко у него получалось. Димон же ждал окончания битвы приклеенный и хмурый, как гоблин без ужина. Наконец-то гном победил и посмотрел на горе-воина.
— Эх, — вздохнул Игорь, подобрал кошелёк с места их прошлой гибели, достал нож и разрезал паутину, освободив руку, — мог бы что-нибудь пооригинальнее придумать, а то мы фильм-комедию снимаем, а ты с такой серьёзной рожей стоишь, будто присягу у подданных принимаешь.
— Зря сюда припёрлись, — хмуро ответил Дмитрий, — я осмотрел стены здесь — тут только олово, могли и снаружи его подобывать.
— Олово? — обрадовался страж. — Здорово!
— Его же больше, чем меди на 23 % в игре, я читал, — не понял Димон радости друга. — И в больших месторождениях в основном раскидано по шахтам и пещерам. Добывай — не хочу.
— Вот именно, — стал объяснять радостный гном, — что в основном огромными залежами встречаются. Поэтому их большие содружества к себе загребли и цены задрали. А прочие игроки редко на олово натыкаются. Нет, всё-таки нам везёт.
— Добывайте по пятьсот кусков и пойдём дальше? — предложила Искорка.
— По двести, — ответил Игорь, — мы здесь ещё не раз пройдём, кирками намахаемся.
Радостно насвистывая свою любимую песню "Здесь пчёлы не летают" страж достал кирку и взялся за добычу. Дмитрий поступил также. Что-то ему эта добыча руды уже немного поднадоела, хотя он планировал изначально только ей и заниматься.
"Добыто 2 куска руды олова, 1 алмаз, 1 изумруд, — монотонно бубнила система, — добыто 2 куска руды олова, 1 алмаз силы + 4, 1 аметист". От такого скучного оповещения Димон даже зевать стал. "Милла издевается", — догадался он. Плюнул сонный воин и подключился к местному внутриигровому интернету за 500 серебряных в месяц. Включил музыкальный канал "Чтобы не спать" за 50 серебра в день и сразу стукнул по ушам тяжёлый рок. "Группа "Топорами гномы машут" прочитал невольный меломан в чате, в своей менюшке.

        "К нам пришёл Бабайка
      

        С дубиной "убивайка", — громко запели гномы, Дима сразу ускорил темп добычи, –

        Наваляй ему скорей,
      

        Чтоб он рухнул, Бармалей!"
      
Сон улетучился и работать стало веселее. Через полчаса Димона окликнул Алмаз.
— Хорош уже, — махнул тот рукой и убрал кирку в инвентарь. — Я уже 232 больших куска руды добыл, а ты, я вижу, так 514 маленьких. Разошёлся.
— А что Искорка мне стену больше не замораживает? — Поинтересовался Дима. — Только тебе, да тебе. Может ещё один инст откроется?
— Из-за твоего инстанса, — вскинула кверху свой курносый носик Ира, — я на 21 лвл застряла. Больше не буду тебе помогать пещеры рушить. Хватит с меня.
— Вот, слышал? — гном ухмылялся.
— Да ладно вам, — Дмитрий добродушно улыбнулся, — ведь везёт нам, добудем руды побольше, заработаем денег в инсте и снесём персов. Две недели можно будет и лодыря погонять, без игры. Всё же окупится.
— Ещё за содругу князюшка не забудь заплатить, — напомнил Игорь. — И не выйдет тебе перса удалить — если не будешь стирать игрового персонажа, то тебе плюшки будут сыпаться: у твоего Дурачка 100 % везения. У нового же будет не более 10 % — обычный стандарт. Да и админы твоим Дурачком заинтересовались — подглючивает он, сон прыгает. Хотят этот феномен изучить по-тихому. А тебе заплатят. По сто штук в месяц, в реале напрямую наличкой. В рублях конечно. Я же говорил уже, что у меня в админах друг.
— Сикоко-сикоко? — от неожиданно щедрого предложения Димон слегка офигел, вспомнив старый анекдот, как Чапаев отправил Петьку в Японию их язык учить*.
— Сто, — повторил страж. — Ну что, го дальше?
— Поехали, — согласился Дима.
Мрачный туннель пещеры их вывел метров через двадцать в большой грот. Внутри всё блестело от изумрудов на потолке, да стены были обросшие зелёным мхом. И пол пещеры тоже. А вот зелень перегораживала река или пруд, метров двадцати в ширину. По центру был широкий мост. «Ну, где-то три роста гнома в ширину», — примерно прикинул Димон, представив стража в качестве линейки.
— Айда на тот берег, — скомандовал Алмаз. — Там можно по камушкам у стены к потолку добраться.
Вся команда бегом устремилась к мосту. Димон бегал так себе и приотстал от всех. Внезапно, когда до берега оставалось метров семь, уже плюхали по лужам, с моста хлынули сплошной волной какие-то жуки. "Карамбар" гласила надпись с их названием.
— Такого паук пеленал в самом начале игры, — вспомнила Ира, остановившись. Вся команда затормозила и спешно приготовилась к бою. Танк принял на себя штук пятьдесят жуков, а остальные обтекли волной его облепленную фигуру и набросились на воина с магом.
— Ай! — взвизгнула хоббитяночка, отбиваясь огненным шаром, но один шарик сжёг одну цель, а их было видимо-невидимо. Иса сделала шажок назад, отступая от кусающихся тварей, размером с таксу и оступилась, упав на мох. Дима успел схватить её за капюшон и выдернуть из жуко-кучи, только материя плаща затрещала. Закинул Искорку на камень рядом, возвышающийся чуть выше пояса. Тут какой-то карамбар больно тяпнул Димона за лодыжку, он пнул в ответ и поскользнувшись упал. Жуки сразу же набросились. В правую руку с палицей вцепились штуки три твари, не давая сражаться. Вдруг в правый бок прилетел гномий сапог, отбросивший его на пару метров назад, откуда пришли. И следом прикатился клубком сам Алмаз. После пинка Дурачок скривился, хватая воздух ртом, словно рыба, выброшенная из воды. Карамбары отступили к камню с Исой.
— Варвар! — возмутился Дима. — Как страус пинаешься. На мне же штук семь мобов висело.
— Прыгай к нам, срочно! — скомандовал страж Ире, жарящей врагов файерболами по откату умения. Та спрыгнула с камней, и Игорь поймал её на руки. Тут же жучки, как пришли волной, так и отступили обратно за мост.
— Что же делать? — почесал Игорь затылок.
— Набирать рейд и продавливать толпой, — предложил Дима. — Фиг с ними, с плюшками. Зато руду мож ещё какую подобываем.
— На двадцать четыре доли придётся делить, — проворчал гном. — А нас всего трое. Значит в ВОСЕМЬ раз меньше получим.
— Когда по лужам плюхали, я надпись на полу видела, — сообщила Ира, — может подсказка?
— Что там написано? — оживился Алмаз.
— Не успела прочитать, — вздохнула Искорка, — жуки набежали. Да и мы спешили.
— Значит надо прочитать, — Игорь уставился на Димона.
— А чего это вдруг я? — возмутился тот. — Я и бегаю паршиво.
— Там не надо бегать, — стал объяснять страж, — там читать надо. А потом тебя Ира воскресит. Или отступишь к камню-телепорту.
— Сам прочитай, — попробовал всё-таки отвертеться Дмитрий.
— Деньги потерям, 10%.
— Так в сейф положим, сам говорил, — по инерции ответил Димон, но, подняв свою палицу, потихоньку потелепался к мосту: всё-таки он сюда за деньгами пришёл, не дело ими просто так разбрасываться.
— Ты под ноги смотри, текст не пропусти, — учили со спины, — а мы тебе крикнем, когда жучары повалят.
Вскоре, в трёх метрах от моста, Дима увидел в луже надпись, шагнул поближе и сразу Ира закричала:
— Жуки!

        — Я бьюся насмерть с карамбаром, — стал вслух читать Дима, –

        Я бью и с лука и мечом.
      

        А он всё бегает упрямо, — тут первые жучки пробежали по надписи, загораживая её, Дмитрий стал отпинывать карамбаров, а их становилось всё больше и больше, еле ещё полторы строчки прочитал,

        — И отправляет на покой.
      

        И всё же я рас...
      
Тут жуки его завалили и отправили на покой.
"Игрок Искорка предлагает вам воскреснуть в данном месте.
— Да,
— Нет", — появилась надпись в меню.
Не охота было загружаться на корм жучкам, метр или два назад бы, дотянулся бы дочитать без агра мобов. Хотя воду в луже взбаламутили, хуже теперь текст видно будет.
— Ладно, да, — вздохнув, нажал на вирткнопку Димон. Загрузили в том же месте, и Дурачок затараторил скороговоркой:

        — И всё же я рассвирепею,
      

        Да наступлю ему на хвост.
      

        А он бесхвостый озвереет
      

        И порасчистит гномий мост.
      
Едва Дима прочитал текст, как набежавшие карамбары его опять завалили на пол пещеры и закусали до смерти.
— Сволочи, — тихо выругался Димон и отступил к камню-телепорту.
— Стишок запомнили? — поинтересовался Дмитрий, когда загрузился в инст к друзьям.
— Нет, — захлопала глазками Ира.
— Нет, а сам? — спросил Алмаз.
— Да чтоб здесь всё накрылось медным тазом! — с чувством ответил Дима, сел на камушек неподалёку.
— Да не волнуйся ты так, — гном встал в позу чтеца, вытянув правую руку вперёд.

        — Я бьюся насмерть с карамбаром, — стал читать он,

        — Я бью и с лука и мечом.
      

        А он всё бегает упрямо
      

        И отправляет на покой.
      

        И всё же я рассвирепею,
      

        Да наступлю ему на хвост.
      

        А он бесхвостый озвереет
      

        И порасчистит гномий мост.
      
— Полезно иногда видеозапись игры делать, — улыбаясь, объяснил Алмаз.
— Так хвостики у всех здешних жучков маленькие, — печально вздохнул Дурачок. — Это не подсказка, а обычный стишок-белиберда.
— Значит где-то есть карамбары с длинным хвостом, — сделала вывод Иса. — Нам одного хватит.
— Давайте всё тут внимательно осмотрим, — предложил Игорь. — В агрозону не входить!
После десяти минут обшариваний взглядом пещеры на несколько раз Ира воскликнула:
— Вон, за камушком, с которого я жуков била, на стене карамбар-хамелеон!
— Да он размером с крокодила! — присмотревшись, Димон увидел замаскированного моба. Хвост у того свисал на пол.
— Наступай, — скомандовал гном, доставая топор.
— Так сожрёт меня, — Дима не хотел идти в пасть на ужин. Точнее, пока что на хвост наступать.
— Справимся, — бодро ответила Искорка, её ладони засветились голубым огнём.
— Одним Дурачком больше, одним меньше, — махнул топором Алмаз, слегка выставив щит вперёд. — Никто и не заметит. Потом воскреснешь и прибежишь.
В который уже раз горестно вздохнув, Димон подошёл к хвосту жука на полу и, подпрыгнув, приземлился на него обеими ногами. Тот, зашипев, резко спрыгнул со стены и убежал, только кончик оторванного хвоста лежать остался, извиваясь, словно большая пиявка.
— Фу, мерзость какая, — поморщилась хоббитяночка. А хлынувшие на мост жуки были сметены карамбаром-хамелеоном. За рекой на противоположной стене пещеры появился изумрудный контур двери, куда заскочил жук-великан. Раскиданные им мобы исчезли.
— 1 задание — убейте трёх боссов пещеры, — появилась у всех надпись в менюшке. — Награда — 50000 опыта.
— 2 задание — убейте Шакала. — Награда — 75000 опыта.
— О, задания дали, — обрадовался Игорь. Он побежал через мост и полез по камушкам у стены к потолку. — Счас изумрудов добуду.
Страж вскарабкался повыше и, замахнувшись, ударил киркой потолок. Сразу исчез.
— Пап, ты куда? — растеряно заоглядывалась Искорка. Димон тоже закрутил головой.
— Жадность гнома погубила, — изрёк он, хотя и сам собирался карабкаться следом, но теперь передумал.
---------------------------------------------------------------------
*
анекдот, как Чапаев отправил Петьку в Японию их языку учиться:
Во времена Горбачёва много анекдотов появлялись, прямо моментально, реагируя на ситуацию. Раньше интернета не было, но анекдоты среди народа расходились быстро:
Отправил Чапаев Петьку в Японию язык учить. А тот там дурака провалял, ничего не учил и обратно через какое-то время вернулся назад.
— Ну, что, Петька, выучил японский язык? — спрашивает Василий Иванович.
Тот не ожидал, что с него спрос будет, почесал затылок, подумал, как выкрутиться, да придумал:
— Я могу по-японски говорить, только если меня сильно чем-нибудь удивить.
Теперь настала очередь Чапаева голову чесать. "И чем бы мне его удивить?" — задумался Василий Иванович.
— Знаешь, Петька, — придумал он, — что пока ты ездил, водка уже не 5 рублей, а 10 стоит?
— Сикоко-сикоко?!

Глава 12. Подвох

Николай Петрович Ивашкин с интересом слушал отчёт от ИВИ.
— Т-а-ак, — произнёс он, слегка обалдев от свалившейся информации, — значит индекс сна у Дурака теперь стабильно 7.1? А прыгает до 15 с копейками?
— Дурачок его ник, — поправила Милла, — а в остальном всё верно. И у его друзей сон теперь прыгает.
— На сколько? — удивился Николай Петрович. — Разве такое возможно, если раньше у них сон не скакал?
— Как мы теперь убедились — возможно, — ответила ИВИ. — У гнома Алмаза на 3.2 сон прыгал, а у хоббитянки Искорки на 2.7. Совсем немного.
— Мы просто зажрались, — ответил Ивашкин, — раньше скачок на троечку был для нас счастьем. Надо Дмитрия в команде Игоря погонять подольше, присмотреться, может, разгадаем секрет индекса сна. А не получится, так проверим результат и, если всё будет стабильно, то к ним в команду пару-тройку наших игроков добавим. Пока немного, чтобы не светиться. Жаль, что он дурачок, а то бы лидером в нашей команде на соревнованиях выставили. Но и так, если с ним сон поднимем, то команда будет усилена. Это как раз то, что от меня начальство требует.
— Я предложила ему через Алмаза сто штук, — улыбнулась виртдевушка.
— Значит, — полковник покрутил в руках карандаш и подсчитал что-то на листочке, — Дурачок согласился на сто тысяч рублей в месяц?
— Так точно! — отрапортовала Милла, вытянувшись в струнку на мониторе.
— Представляю его физиономию, — улыбнулся Николай, — когда Димон узнает, что месяц в реале — это 1350 дней в игре, что больше чем 3,5 года.
— Подопытный планировал заходить в игру максимум по восемь часов сна, как раз положенные восемь рабочих часов в сутки в реале, — ИВИ слегка согнала улыбку с полковника. — Плюс у рабочих должны быть выходные дни.
— Выходные, — слегка поморщился Ивашкин, — отдыхать спящим не положено: ведь даже официально никто в игре не устаёт. А сон на работе считается отдыхом.
— Тогда, — продолжила Милла, — 8 часов сна в реале — это 360 игровых часов в сутки, то есть 15 дней. За 30 дней реала наберётся 450 игровых суток.
— Больше года — тоже неплохо, — ИИ не смогла сбить хорошее настроение у директора "Реального фэнтези". — По отчётности в игровом времени выйдет меньше чем по 7 тысяч в месяц.
— Судя по моему анализу личности психакера, — продолжила Милла, — он бы через неделю забросил игру, если не раньше, и заходил бы иногда. А сто тысяч простимулируют его игроманию.
— Когда пройдёт месяц в игре, — директор "Реального фэнтези" задумчиво взглянул на монитор, — психакер сообразит, что ему сто штук ещё больше года отрабатывать. Тогда он может обидеться и всё бросить.
— Не бросит, — твёрдо ответила ИВИ.
— Причины уверенности? — Николай Петрович привык работать с фактами, а не надеяться на авось.
— Потому что он Дурачок, — получил полковник ответ от виртуальной подчинённой, — и ещё Дима привык думать и жить реалом, а не игрой. В реале же за месяц работы сто тысяч рублей — это большие деньги. Он ведь не в Москве живёт, зарплаты в Барнауле в разы ниже. Будет терпеть, ругаться и играть дальше, грозиться всё бросить и выполнять наш трудовой договор.
— Что ж, — Ивашкин взялся с энтузиазмом писать отчёт по игре начальству, — на дураках мир держится. Видно игры не исключение.
— А для вдохновения я Вам песенку спою, — Милла, не смотря на равнодушного к её словам полковника, продолжила:
— Называется песня «Властелин зла». Автор — Алмаз, — и запела:

        Злые гоблины у нас жизни отнимают,
      

        Гасят Солнце и планету, эльфов убивают.
      

        Мне осталась незавидна и печальна долька:
      

        Даже точно и не знаю проживу я сколько.
      

        
      

        Им плевать на небо-звёзды, красоту природы.
      

        Потому что чёрны души постирают коды.
      

        Торжествует тьма и подло Властелин админов.
      

        Уничтожит эта кодла Миллу и вампиров.
      

        
      

        И людей и гномов "тролли" убивают.
      

        Гасят всю планету срочно, хоббитов стирают.
      

        В гробике лежу и плачу, помешать не в силах.
      

        Потому что палачу — званье сисадминов.
      

        
      
— Это что, я Властелин зла у тебя?! — побагровел полковник. — Я значит, из кожи вон лезу, ночами не сплю, чтобы игру не закрыли, а ты на меня песенки-карикатуры строчишь?
— Не я, — быстро ответила девушка, став на экране прозрачной, — это Алмаз.
— И этот человек — мой друг, — вздохнул Николай.
— Не человек он, — возразила Милла, став полупрозрачной на мониторе, — гном. И за розовый кошелёк песню написал. А знаете, Николай Петрович, как Алмаз запрыгал от радости, когда про закрытие игры узнал? Только при этом почему-то плевался. Сказал, что напишет от чистого сердца. На мой взгляд — не соврал.
— Да иди ты уже, — устало отправил помощницу Ивашкин отдыхать, хотя отдых ей и не требовался. Но в последнее время полковник не доверял ИИ отчёты писать. Хотя всё ещё на бумаге дублировалось. Так, на всякий случай. Но лучше сам, а то любит она шутить, можно сразу подковырку и не заметить. А потом бац и на урановых шахтах окажешься.

Глава 13. Путь на ужин отменяется

— Пап, ты где? — повторила Ира, озираясь по сторонам. Димон написал в чат братства:
— Игорь, ты где?
Вдруг открылась дверь инстанса и оттуда выскочил Алмаз, со стрелой в правом плече, он размахивал топором и отчаянно ругался:
— Сволочи! Руко.., — запнулся гном, увидел перед собой дочку, и заменил пятую точку на другое слово, — рукокосые жадюги! Мудаки! Да чтоб вам в игре только дырявые башмаки гоблинов выпадали!
— Тебя внутрь инстанса, за дверь портануло? — догадался Дима.
— Да! — рявкнул в ответ страж. — Эти разрабы игры поленились изумруды реальными сделать. Вот вам и "Реальное фэнтези". Самая реалистичная игра в мире! — с сарказмом продолжил Игорь.
— Может потолок здесь перестанет телепортировать игроков, когда они инстанс полностью пройдут? — заступилась за игру маленькая хоббитяночка.
— Бред, — отмахнулся страж.
— А пока не пройдём — не проверим, — задумчиво покачал головой Дима.
— Ну, если бы это было правдой, — в глазах гнома затлел огонёк жадности. — Но мы ещё не скоро узнаем. Очень не скоро.
— Первый уровень инста быстро проскочили, — бодро заметила Искорка, — такими темпами, до первого пробуждения в реале, пройдём здесь всё вдоль и поперёк.
— Ха, первый уровень, — засмеялся Алмаз, — нам только задания открылись, вон за той дверью — начало инстанса. А до этого мы до него только добирались. Предыстория так сказать.
— Что же там внутри? — поинтересовалась Ира.
— Ж.. жлючие скелеты там, — ответил, слегка изменив первое слово, лидер отряда. — Но мы туда не пойдём.
— Почему? — огорчилась хоббитянка. — Мы же крутые.
— Ха, крутые, — гном улыбнулся и достал из общей сумки супер-камушки.
— Значит так, крутые мои, — продолжил он, — будем усиливаться: мне на стойкость — один камушек Ире, Димону силу, Искорке манну. Я из инста еле сбежать успел: за два удара топора скелета по моему щиту у меня жизнь сразу наполовину просела. Хорошо хоть лучники обычные, а то бы умер. Не выхилишь ты нас, доченька, когда такой бешеный урон идёт. А воин у нас без щита — его с первого удара убьют.
Дима взял семь алмазов на силу: от трёх единиц до пяти, в общей сумме на 27 единиц. Вздохнул — им была цена от 10 золотых, самые маленькие. На пять силы и за двадцатку золота в лёгкую улетали, если верить гному. Где-то всё на сто штук в рублях. Даже если учесть комиссию «Реального фэнтези», то всё равно — до фига здесь было. Как раз те деньги, за которыми он в игру пришёл.
— Что смотришь? — не выдержал Игорь. — От гляделок их больше не станет — лутай.
— Не могу, — Димон крепко сжал свою горсть сокровищ, но результат был нулевой.
— Есть их надо, — уточнил страж.
Печальный Дима кинул в рот самый большой кристалл и зажевал. Тут же захрустели зубы и Дурачок взвыл:
— Дохлых троллей тебе под нос! — невнятно пожелал он своему советчику. Выплюнул камушек обратно с парой зубов.
— Нет, ну ты точно дурак! — засмеялся Алмаз. — Кто же камни грызёт? Их глотать надо. Сразу.
— Отключи пока боль до одного процента, — посоветовала Ира. — Я себе давно выключила.
— Точно, — незадачливый игрок нашёл в меню нужную кнопку и убавил болевые ощущения до одного процента. Игорь тем временем полил его окровавленный алмаз водой из фляжки. Дмитрий проглотил все свои камушки, по очереди, чтобы не подавится. Быстро залез в настройки, новые параметры не порадовали:

        Сила: 104 
      

        Ловкость: 16 
      

        Манна: 5
      

         Стойкость: 25
      

        Жизнь: 2360
      

         Сон: 7.1
      
— Что-то ловкости мало, — заметил Димон, — а сна много.
— Ах, ловкость, — вздохнул гном и протянул горсть изумрудов. Дима взял и посчитал:
— Шесть, — быстро отправил в рот, по очереди.
«+4 к ловкости, + 5 к ловкости, — быстро стала сообщать система, — + 4 к ловкости, + 3 к ловкости, + 5 к ловкости, + 4 к ловкости». Всего добавилось + 25 ловкости и стало — 41 в параметрах перса.
— Ну вот, совсем другое дело, — довольный Димон выхватил топор из инвентаря и резво рассёк им воздух.
— Ладно, хоть вид грозный, — подметил Игорь, — для видео видок со стороны сойдёт. А сон у тебя подрос — это уникальное явление. Хорошо, что ты работать с админами игры согласился, поэтому то что по глюку заработаешь, то всё себе оставишь. Никто отбирать не станет.
"Тем более, что ты дурачок и все плюшки, что нападают, ты или потратишь, или выкинешь", — вздохнул про себя гном.
— Значит, сейчас выходим из инстанса и топаем до села, где были, — продолжил лидер отряда.
— Харитоново, — уточнила пункт назначения Ира и покинула инст.

        
      
Димон вышел вместе со всеми и оказался в уже знакомой местности, рядом стоял стражник.
«Старший», — прочитал Дима его ник.
— Смотрю, вы зачастили сюда, — неожиданно подал голос непись. — Будете в следующий раз, так пивка бутылочку захватите. Я в долгу не останусь.
— Да без проблем, — ответил гном.
«Хотите принять задание «Вход в шахту?», — всплыла надпись в менюшке Дмитрия.
«А возьмём, — решил Дмитрий, — даже если не сделаю — не страшно». Принял он и сразу условия выполнения прочитал: «В течение одиннадцати часов пятнадцати минут вы должны угостить пивом стражника Старший — до смены стражи. Награды: вход в шахту на тридцать минут, репутация с населением локации Харитоново плюс 1000. В случае провала задания — минус 300 репутации с населением локации Харитоново».
— Не люблю задания на время, — проворчал Димон.
— Мы раньше придём, — успокоил его Алмаз и повёл всех по уже знакомой местности.
— О, ягодка на силу! Нарвём? — предложил Дмитрий, когда проходили место их битвы с Тополями-игроками.
— Обезьянкой быть понравилось? — поинтересовался гном.
— Так иногда можно. Или на продажу, — ответил Дима, слегка задетый словом "обезьянка".
— Привязаны ягоды к персонажу, — с сожалением объяснил Алмаз, — а то бы тут народу толпилось на сбор до фига и больше. Когда рвали, то писали же.
— Время хранения ягоды Гор всего две минуты, — важно добавила Искорка, словно опытная травница.
— Везде облом, — вздохнул Димон. Похоже, ему придётся рудокопом на жизнь зарабатывать. А мрачные пещеры, да ещё с кусачими жуками и огромными пауками ему не понравились.
"Но, у меня есть музыкальный канал, чтобы скоротать дорогу", — вспомнил Дурачок. И включил опять группу "Топорами гномы машут"
"Мы не сеем и не пашем, — тут же под тяжёлый рок запели они,

        — Топорами только машем
      

        И киркой и молотом,
      

        Потому в пещере дом!
      

           
      

        
      

        И живём как короли!
      

        Драгоценности мои:
      

        Изумруды и топазы,
      

        Аметисты и алмазы,
      

        Золото и серебро,
      

        И мифрил куём давно.
      

           
      

        
      

        Гномьи все доспехи носят,
      

        И врагов мечами косят,
      

        Топорами и копьём:
      

        Всем оружье продаём.
      

           
      

        
      

        Но платить монетой-златом 
      

        Вам придётся, либо плата:
      

        Заработать в ста инстах,
      

        На кольчугу всё ж у нас.
      

        
      

        
      
Так Дурачок под местный музон шёл, лишь иногда крутил головой, да ворон считал. А что? Вон Искорка мобов быстрей его высматривает, шмякает огненным шариком, да Алмаз добивает своим топором, если до них кто-нибудь добирается. Вначале бегал Димон навстречу волкам, мишкам и пчёло-монстрам, да пока добежит, того уже и убьют. Вот и плюнул. Так и дошли до села Харитоново. Возле входа двое стражников играли в шашки на чурке. Впрочем, когда подошли ближе, то шашками оказались большие калачики, растение довольно распространённое на родине Дмитрия. Только эти были огромные, размером со стандартные шашки, и покрашены в жёлтый и красный цвета.
— Прикольно, — хмыкнул гном и прошёл мимо. Искорка, поравнявшись со стражей, протянула руку к ближайшему красному кругляшу.
— Просвирник это, — перехватил её руку страж Сщитом. — Вон там в кустах растут. А нам не мешай.
— Спасибо, — поблагодарила хоббитянка и побежала лутать калачики. А второй стражник-маг Пируэн с довольной улыбкой срубил сразу три шашки. Точнее просвирника.
"Наверное, игроки за стражу играют, а то я удивился, увидев мага в простых стражниках", — сообразил Дима.
— Просвирник низкий из семейства мальвовых, — добавила Иса, подбежав обратно. И все вместе зашли в ворота.
— Милака! — возле входа стояли старые приятели-музыканты. Ира обрадовалась милаке со ЗвезднымБардом, со всех ног бросилась к ним и обняла девушку-кошку.
— Привет, Искорка, — улыбнулись ей.
"Ну, счас им всё скажу!" — решил Дмитрий и поспешил к соклановцам. Игорь лишь мельком глянул на них и отправился в оружейную лавку гномов.
— Привет, Дурачок, — улыбнулась клыками Милака.
— Правда, они классные? — восторженно спросила Ира.
— Классные, — нехотя согласился Дима, решил в другой раз им высказать, какие они хорошие.
— Смотрю, Алмаз заплатил взнос за содругу. А сам что ленишься? — поинтересовался Звёздный эльф.
— Все наши финансы в его руках, — объяснил Димон.
— О, — усмехнулась девушка, — руки гнома самые надёжные для финансов. А Алмаз настоящий гном, не липовый, каких здесь пруд пруди.
— Это точно, — согласился Дмитрий.
— Какую песню сыграем? — махнула хвостом милака.
— Рвущие небеса! — хоббитяночка так громко попросила, что все поморщились.
— Ладно, — согласился эльф и достал гитару.
"Блин, — удивился Дима, — чего только здесь нет. Ещё синтезатора не хватает". Словно прочитав его мысли, Милака достала синтезатор. Во всяком случае, дощечку с клавишами очень на оный похожий.
— Будем собирать публику по-серьёзному? — поинтересовалась девушка, не обращая внимания на отвисшую челюсть Димона.
— Конечно, — согласился бард, — у нас ведь есть помощница.
Искорка схватила шляпу-цилиндр у артистов, Милака вдарила на синтезаторе, а ЗвёздныйБард заиграл на гитаре.
— Вот летают в облаках.., — зазвучала знакомая песня. Дима не стал слушать, бросил несколько серебряных монет в цилиндр и пошёл в оружейную лавку, где скрылся гном.
Над входом в лавку красовалась вывеска с простым названием: «Оружейная лавка». Дмитрий открыл дверь, и за порогом его встретило просторное помещение. Все стены были завешаны разнообразным оружием, а у дальнего окна даже стояло пугало, собранное из деревянных чурок. Слегка изрубленное. Да и несколько стрел торчало. Одна стрела даже была влеплена прямо в нарисованный углём глаз. За прилавком стоял обычный широкоплечий гном с ником Хром. «По металлу себе имя взял, — сообразил Димон, — ну, не хромает же он в самом деле». Рядом с ним стоял его друг Алмаз и о чём-то болтал.
— Чтобы хотели приобрести уважаемый... Дурачок, — перед тем как произнести ник вошедшего, продавец в лавке слегка замялся. — Меч или секиру? Арбалет или лук? А может быть, Вы предпочитаете копьё?
— Кирку мифриловую, — буркнул в ответ Дима.
— Вам очень повезло, что зашли именно в нашу лавку, — лучась добродушием, Хром перепрыгнул через прилавок и подошёл к мечам, дёрнул за рычаг на стене и витрина с двуручным и одноручным оружием уехала вниз, а сверху спустились полки с кирками, с самыми разными: от ржавых и облупленных, до сияющих золотом рукоятей, с вкраплёнными бриллиантами.
От открывшегося вида Дмитрий даже присвистнул, не ожидал он таких богато украшенных орудий рудокопа.
— Обалдеть, — только и вымолвил он.
— Здесь Вы не найдёте мифриловую кирку, — продолжил гном-торговец, довольный произведённым эффектом, — столь эксклюзивная кирка выпадает только в специальных инстах, ключ к которым пока что получали лишь два игрока.
— А прошёл всего один, — Игорь тоже перемахнул через прилавок. — И мифриловая кирка привязана к получившему её герою. Вот этому игроку надо помочь приодеться.
— На фига мне помогать человеку? — гном нахмурился. — Я на ник Дурачок не ведусь: недавно ко мне заходил игрок Печалька, думал скидочку выторговать. Немного ему подороже продал, чтоб не повадно было. Не по-гномьи это — скидку людишкам делать.
— Он оловом рассчитается, — привёл Алмаз аргумент.
— Тогда другое дело, — Хром снова заулыбался. — Скидка 4%, подберём оружие, а потом в соседнем помещении мой брат подберёт доспехи.
— Ой, какая красота, — в открытую дверь зашла Искорка. — Сейчас я князю кирку выберу. Сам он не очень берёт. А лидер моего клана должен круто выглядеть. Выбираю эту.
Ира ткнула пальчиком в самую красиво и богато украшенную. Бедный её папа закашлялся.
— Ты меня по миру пустишь, — хрипло, сквозь кашель, сказал гном-страж. — Он не настоящий князь и скоро выйдет из содруги «Рвущие небеса».
— А Милака сказала, что Дурачок теперь надолго нашим лидером будет, — весело продолжила маленькая хоббитянка, подняв обеими ручками понравившееся чудо гномьей работы. — Смену власти они в условиях договора заблокировали. Он полупрозрачным шрифтом шёл. Хорошо, что Димон меня преемницей назначил. Теперь я вечная княжна. Дурачок же выйдет из содруги, только если своего персонажа удалит.
— Тогда я рекомендую эту кирку, — гном-продавец снял со стены невзрачную кирку, но дорогую, за 12 золотых. "Цена с учётом скидки", — гласила надпись. Когда только успели подправить ценник?
— Она из специального сплава, добыча на 20% быстрее пойдёт, — продолжил хвалить товар продавец. — Себя окупит со временем. И в пещере панцири тех же пауков киркой пробивать удобнее, чем мечом.
— Ладно, — согласился Игорь, — берём и идём за доспехами.

        
      
В лавке доспехов их встретил ещё один гном. Его ник был Бром.
— Скидку 4% организуй, — буркнул Хром и ушёл к себе.
После у Димона глаза разбежались: на полу лежали, а на стенах висели самые разные доспехи.
— Мне купим самые красивые, — Искорка подбежала к розовой дырявой мантии.
— 500 серебряных, — тут же отозвался продавец. — Это со скидкой.
— Ну ладно, возьмём, — отозвался Алмаз. Знает он одного портного, который заштопает за бартер, ещё и скидку сделает. Игорь шкуры волков-медведей ему сплавлял.
Дима же решил доверить подбор доспехов лидеру отряда, а сам глазел на всякие вычурные и крутые, с виду во всяком случае.
— Димон, — окликнул ротозея спустя пятнадцать минут лидер отряда, — обучайся на кузнеца-оружейника и в таверну пора, на перекус.
— Мы в таверну пойдём? — обрадовалась хоббитяночка.
— Да, заслужили. Заработали, — подтвердил гном.
— Ура, я давно лимонад хочу, — обрадовалась Ира.
— Ха, лимонад, — усмехнулся Дмитрий, — здесь если квас и компот найдётся, то хорошо.
— Здесь всё есть, что игроки в нашем мире готовить умеют, — вклинился в разговор Бром. — Лимонад только в одной таверне подают, хоббитской.
— Вот туда мы и пойдём, — сообщил Алмаз. — Дурачок, быстрей обучайся!
Бром обучил Димона сразу основам и кузнеца и оружейника. Правило оказалось простое: куй железо, пока горячо. Правда, когда Дурачок выковал первый клинок, то гном-кузнец поморщился.
— Бывало и получше, — пробурчал он, при виде тонкого, но широкого лезвия, ещё и неровного по краям.
— Бывало и похуже, — пробормотал Бром при виде бронзового шлема, больше похожего на мятое ведро.
— А я теперь ювелир! — похвастались Искорка, сбегавшая в ювелирную мастерскую и выковавшая себе пару медных колечек. Которыми тут же похвасталась.
— М-да, — невнятно ответил Дима. Её колечки были куда аккуратнее его ковки. Может у неё талант?
— Идёмте обедать, — заявила Иса и все отправились в таверну.

        
      
"Розовый пони" гласила деревянная вывеска над дверью, с фигуркой оного, куда путники пришли, после привязки к местному камню телепорта. Зашли внутрь.
В помещении Дмитрий увидел много компактных столиков, с раскрашенными зверушками на столешницах: от дракончиков и розовых зайчиков, до лошадок. Кругом сновали маленькие хоббиты. Лишь пару эльфов и с десяток милак разбавляли детскую атмосферу. Хотя девушки с пушистыми хвостиками прекрасно в неё вписывались.
— Я чувствую здесь себя орком, — пробормотал Димон.
— А я — гномом, — слегка хохотнул Алмаз и ткнул его кулаком в плечо. — Пошли, здесь вкусно готовят.
Готовили и вправду вкусно, Дима и борща поел, с чесночком и чёрным хлебушком вприкуску, и здоровский компот попил, и шоколадных печенек поел. Гном себе такой же заказал обед. А Ира взяла супчик с шампиньонами и тортик на десерт. После Димон одел новые доспехи, перчатки и сапоги, что Игорь купил. Параметры увеличились на 25 силы, 12 стойкости и даже 3 ловкости. Ещё кирка с уроном в 364 единицы, не зря 12 золотых стоит. Живём! Правда с манной совсем печалька. Да воину-рудокопу маговская энергия не обязательна. Параметры вышли на 21 лвл:

        Сила: 129 
      

        Ловкость: 44 
      

        Манна: 5
      

         Стойкость: 37
      

        Жизнь: 2480 
      

         Сон: 7.1
      
— Поели, — гном встал из-за столика с нарисованной белочкой, — можно теперь и мобов на прокачку побить.
— Нам же опыт не идёт, — заметил Дмитрий.
— И инст ждёт, — напомнила Искорка.
— Инстанс подождёт, — ответил Алмаз, — а опыт мне будет идти. Меня до пятидесятого уровня качнуть надо, может тогда и пройдём инст.
— До пятидесятого?! — ужаснулись в один голос Дима и Ира.
— Да, — подтвердил страж. — И чем быстрей начнём, тем быстрее закончим.
Что поделать? Настроение у Димона после трапезы в таверне было хорошее и даже гном не смог его испортить. Пока что.
"Но, похоже всё ещё впереди", — подумал Дурачок, вставая из-за стола.

Глава 14. Удача – это больно

Димон с друзьями вышел из таверны и пошёл на выход из села, пока хорошее настроение не улетучилось.
— Эй, а я? — окликнула его Искорка. — Разошёлся. Хоббиты так быстро не ходят.
— Бегать же после сытного обеда не очень хорошо, — подхватил возмущения дочки Алмаз. — Да и куда спешить? Успеем.
— После завтрака, — поправил гнома Дима. — Ладно, коротышки, пойду помедленнее.
— Политкорректно — низкорослики, — изрёк страж, подняв кверху указательный палец.
— А я, значит, высокорослик? — быстро сообразил Димон.
— Таксеберослик, — ответила Милака, мимо которой проходили. ЗвёздныйБард, стоящий рядом, усмехнулся:
— Много рас повыше тебя.
— Может, с нами? — предложила Иса.
— Нет, спасибо, — ответил эльф. — Я своё отсражался. Теперь на спокойную жизнь тянет.
— Но если совсем тяжко будет, зовите, — подмигнула милака, слегка махнув хвостом соклановцам. — Хотя бы я помогу.
— Пока справляемся, — быстро ответил гном и вывел своё братство за ворота, пробурчав под нос:
— Ещё делиться с ними. Вот ещё. Помощи будет с мышкин хвост, а награду система на четверых разбросает.
Дима посмотрел на обычную грунтовую дорогу перед собой, метров через сто разделяющуюся на три и спросил:
— Направо? Налево? Или прямо?
— Прямо, — ответил Игорь. — Хотя это относительно. Мы здесь хорошо попетляем, задания поделаем и кругалями к стражнику вернёмся, квест сдать.
Через пять минут ходьбы братство углубилось в лес. Дорога превратилась в тропинку. Неожиданно Искорка остановилась.
— Достань шляпу, — попросила она Дмитрия, показав пальчиком влево. Тот повернул голову и увидел в пяти метрах, на ветке берёзы, конусообразный звёздный колпак волшебника. Подошёл, снял, подал.
— А высокий маг здесь пробегал, — заметил Дима. — Где-то на голову выше меня.
— Так и тебя скоро в низкорослики переведут, — улыбнулся гном.
— В коротышки, — поправила Ира.
— Вы нашли активатор задания: «Вернуть шляпу владельцу», — сообщила система приятным голосом Миллы. А может и сама ИВИ. Кто её разберёт?
— Принять задание? — появилась надпись.
— Отказаться?
«Принять», — нажал кнопку Дима и все пошли дальше.
— Из моих друзей этот квест ещё никто не выполнил, — сообщил Алмаз. — Похоже, так и будет висеть мёртвым грузом в заданиях.
— У нас удача 107%, — улыбнулась Ира.
— Ты же вернул болевые ощущения на полную катушку? — обратилась она к воину с киркой в руках.
— Конечно, — ответил Димон, но на всякий случай проверил. Неожиданно среди деревьев показался просвет, и путники вышли из леса к висячему мосту через пропасть.
Вроде только что был лес и вот, перед ними уже горы. Игра — есть игра, хоть и виртуальная.
— Удачу надо беречь, — глубокомысленно сказал Игорь, при этом, слегка прищурившись, посмотрел на объект бешеного везения и пошёл первым.
Верёвочный мост оказался хлипким и неплохо раскачивался. Димон посмотрел вниз. Было очень глубоко, от страшной пропасти слегка закружилась голова.
— Быстрее давай, — попросил гном с другого края моста, которому оставалось сделать всего лишь пару шагов. И вот страж на другом крае расщелины. Следом и Искорка встала рядом. Мост после их перехода неплохо раскачался.
«Зато теперь его трясти не будут, а то разболтали, а потом требуют бегом к ним бежать», — заметил про себя Дмитрий и, выждав немного под нетерпеливые возгласы друзей, ступил на деревянную ступеньку. Следом на вторую, и, осмелев, резво пошёл вперёд. Но мост резко закачался. Пришлось «бравому» воину сбавить шаг и вцепиться в верёвки, что выполняли роль перил.
— Ну, сколько можно ждать? — спросила храбрая хоббитянка.
— Сейчас, — отозвался слегка смутившийся Дима и поспешил вперёд. Только протянул руки — перехватить верёвки-перила, как дощечка под правой ногой с треском сломалась, и он провалился вниз, соскользнув и левой ногой с моста. Еле успел вцепиться руками в ступеньку, промелькнувшую перед носом. Та громко хрястнула, и Дурачок с громким криком полетел в пропасть.
— А-а-а! Да чтобы вам так удачи привалило!
Ветер свистел у падающего Дмитрия в ушах, дно пропасти быстро приближалось, и тут всё тело пронзила секундная боль и он умер.
— Сейчас подниму! Не отступай! — крикнула сверху хоббитянка.
«Игрок Искорка предлагает вам вернуться к жизни.
— Согласны?
— Или нет?», — появилась надпись перед глазами Димона.
«Согласен», — неохотно нажал нужную кнопку призрак воина, хотя хотелось нажать другую. Тут же воскрес.
— Как я вылезу отсюда?! — прокричал он друзьям, задрав кверху голову. — Проще и быстрее было бы с места привязки дойти сюда, чем теперь выход искать.
— Рано ещё! — ответил Игорь. — Раз ты провалился там, где я прошёл, то, значит, удача постаралась. Рядом с тобой должно быть что-то интересное.
— Удача постаралась, вытаскивать не хотят, — пробормотал недовольный Дима под нос, осматриваясь. В двух метрах от него лежал скелет в мантии волшебника.
— Наверное, и этому магу безумно повезло, что он здесь лежит, — добавил он, подойдя к трупу.
«Вы нашли Альмазавра, владельца шляпы», — сообщила система.
— Нашёл волшебника по заданию, а опыт не дали, — пожаловался друзьям Дмитрий.
— Так шляпа у Иры, — ответил гном. — Сейчас всем продолжение квеста пошло «Вернуть шляпу владельцу». Если откроешь задание, то увидишь, что первый пункт выполнен «Найти владельца шляпы». Сейчас спустимся.
Алмаз достал из сумки длинную верёвку на 70 метров, сложил пополам и набросил на столбик, держащий верёвочный мост. Первой спустилась Иса, следом страж. Потом гном потянул верёвку за один край и, как упала, убрал её обратно в инвентарь.
«Вы выполнили задание «Вернуть шляпу владельцу», — сообщила система. И всем пришёл опыт. Лично Дмитрию на 10000 единиц и Ире, гному 8000, видно то что уровень у него уже 28 был, теперь стал 29 лвл. И следом ИВИ сказала:
— Внимание! Вы первыми выполнили этот простенький квест, который никто не мог выполнить уже очень продолжительное время. В награду получаете умение «Проницательность» и 30000 опыта.
После того, как Димону пиликнул пришедший опыт «+30000», он только с досадой сплюнул:
— Толку то мне от опыта вашего, лучше бы деньжат подкинули на 30 штук.
— Ха-ха-ха, — рассмеялся довольный гном 30 лвл, — да тут только умение «проницательность» в сто раз дороже стоит. Оно не только позволяет замечать замаскированные предметы, но и помогает видеть находящихся существ в инвизе. То есть, уже к тебе не подкрадутся неожиданно.
— Хотя, к тебе — могут, — добавил страж. — А мне 6200 опыта до 31 уровня не хватило. Ладно, догоним. Дали задание похоронить Альмазавра. Кстати, что с него выпало? Что-то я не заметил.
— Ничего, — ответил Димон. — Я его не лутал.
— А надо, — гном подошёл к мёртвому магу. — Не забывай, что это игра, может ещё какой квест открыться.
— Так, пара зелий на манну, на 30 лвл, это Исе, — стал доставать из карманов мантии колдуна Алмаз, — один камень на силу +5. Вот тебе везёт, бери, Дурачок. Мог бы и сам полутать.
— Семь отмычек, — продолжил гном, бросив себе в кошелёк, — пять свитков с рецептами. Ире. И песочные часы, активатор задания.
Дмитрий принял задание «Время течёт по-разному». Потом выдолбил рядом со скелетом прямоугольную яму метра полтора глубиной. Киркой махать пришлось самому, раз крутой инструмент рудокопа у него был. Похоже, он теперь будет долго 12 золотых отрабатывать.
И за мантию Альмазавра опустили вниз. Потом всем пришлось высокий холмик набросать сверху из камней, чтобы задание засчитали.
За выполненный квест Диме дали ещё 7000 опыта, гному — 5400.
— 800 единиц опыта не хватило до 31 лвл, — вздохнул Игорь. — Но нас ждёт «Время течёт по-разному». Так что веселье только начинается, — бодро закончил лидер отряда.
— Куда пойдём? — поинтересовался Игорь.
— Туда, — показала Искорка указательным пальчиком на стену перед ними. Сверху, примерно на высоте двадцати метров, виднелся вход в пещеру.
— Лысый гоблин, — тихонько присвистнул страж. — Надо наверх выбираться, а потом на верёвке спустимся.
— Телепортируемся к месту привязки, — согласилась Искорка и исчезла, следом испарился Алмаз. Димон немного покопался в меню и нашёл телепорт в Харитоново. Ткнул кнопку и исчез тоже, через секунду прогрузившись в нужной локации.
— Хоть бы пооригинальнее эффект телепортации придумали, — по привычке пробурчал Дмитрий, выходя из места телепорта со своими друзьями. Опять пошли в направлении, что и раньше, по знакомому маршруту, вперёд.
«Будет тебе по-оригинальнее», — неожиданно сказала в правое ухо ворчливому воину Милла, заставив его вздрогнуть.
«Нет-нет, не надо», — Димон слегка опешил от такого внимания к своей персоне. Не думал он, что ИВИ откликнется на такую мелочь. И ничего Дима от этой виртдевушки, кроме пакостей, не ожидал. Поэтому поспешил отнекаться, но было поздно.
«Ну, что Вы, Дурачок, — с хорошо слышимой издёвкой продолжила Милла, — раз уж прогрузка Вам нужна оригинальная, то будет. У меня специальная припасена, для таких особенных», — хихикнула девушка на последнем слове.
Вскоре Алмаз опять вывел всех к мосту.
— Не переходим, нам на верёвке спускаться, — предупредил он.
«Да что я, дурачок»? — мысленно хмыкнул Дмитрий, отметив взглядом на тропинке аккуратный плоский камень, размером с тарелку. Пошёл к Игорю, который достал опять верёвку и зацепил за столбик моста. Только в этот раз с этой стороны пропасти.
— Игрок Дурачок получает урон 325 единиц от врага №1 ЗлойБоряДвадцатьВторой, — неожиданно известила система, гном выхватил арбалет, а Димон взвыл от боли: на его левой ступне красовался капкан из нескольких металлических зубастых пластин.
Увидев капкан на ноге воина, Алмаз расслабился и убрал оружие.
— Ну, кто мог попасться в такой простенький капкан? — поинтересовался он и подобранной палкой расщёлкнул челюсти злого механизма. — Самое смешное, что у тебя теперь ещё и проницательность появилась, у меня она сейчас на 10% развита. А такой примитивизм не заметил.
— Да, на дурачка ловушка рассчитана, — поддакнула Ира.
— Понятно, — захохотал гном, — почему здесь на виду сей механизм поставили.
— У меня проницательность 12%, — ответил с досадой Дима. Искорка немного подлечила его ногу, и хоть она ещё немного болела, но спускаться на верёвке вниз было не сложно. Все быстро очутились на маленькой площадке с темнеющим входом в пещеру.
— Первым пойду я, — решил Игорь и исчез, коснувшись рукой тёмного овала входа. Иса следом, Димон почти одновременно с ней.
Внутри оказалось довольно хорошо освещённая пещера, метров пятидесяти в диаметре. Лишь у входа, где стояли гости, было тёмное пятно на пару метров. А освещали всю пещеру множество изумрудных и голубых светлячков.
— Как красиво, — выдохнула с восхищением Искорка.
— Ага, — согласился Алмаз с Дмитрием, более практично обшаривая взглядом помещение.
— Вон сундук мага! — крикнул страж и показал рукой в угол пещеры. Достал щит и топор, да осторожно пошёл вперёд.
Только он вышел за тёмное пятно у порога, как тут же полчища светлячков всколыхнулись со стены и налетели на танка. Он, размахивая топором, побежал быстрее к сундуку, а Ира стала хилить папу. Но жизнь убывала. С третью жизненной шкалы Игорь полутал сундук.
— Не открывается в бою! — заревел гном. — Они издеваются? Я этих светлячков поштучно даже на сотом лвл полдня лупить буду, если они не реснуться за это время.
— Игорь, давай к нам! — крикнул Дима. — У тебя жизни всего 2000 осталось.
— Ладно, — страж броском побежал к ним. Несмотря на постоянное лечение Иры, он забежал на тёмный пятачок с 347 ХП (ХП — жизнь, сокращённо от английского «hit points»).
— Фух, — облегчённо выдохнул Алмаз, когда светлячки за ним не последовали, а разлетелись обратно по стенам. — И как этих зараз бить?
Димон посмотрел на свою кирку.
«М-да, — подумал он, — немного ей насекомых уничтожу, если вообще хоть кого-нибудь зацепить смогу».
— Надо было мне не мифриловую кирку просить в оружейной лавке, а мухобойку, — вздохнул он.
— Мифриловая мухобойка? — хихикнула Иса. — Только дурачок такое придумает.
— А я бы не отказался, — вздохнул покусанный танк, который для быстрого выздоровления достал из котомки бутерброд и усиленно его жевал. — Лишь бы этих козявок кубометрами била.
— Ха, кубометрами, — улыбнулся Дмитрий, — нам можно и поскромнее, лишь бы справляться успевала.
— Тут однозначно простым смертным не пройти, — заметил гном, уже съевший бутер и восстановивший жизнь наполовину. — Здесь была обитель мага, значит, вход рассчитан на чародеев.
— А сожги огненным файерболом, Ирочка, вон на той стене жучков, — обратился он к дочке.
— Не буду, — насупилась Искорка. — Они такие хорошие и красивые. Нельзя их убивать.
— Тьфу ты! — сплюнул страж на пол пещеры. — Нам сундук с плюшками и золотом-серебром нужен, а не красота. Ещё реснуться потом. А покусанного ими папу тебе не жалко? — попробовал он надавить на жалость ребёнка, но всё без толку.
— Может заморозить? — предложил Дима. — Ящерки и лягушки изо льда оттаивают и бегут дальше.
— А что? Давай, — согласился Игорь. — Только по большой площади бей, доченька. В общем, замораживающий магический шарик с себя ростом для начала сделай. Потом прикинем.
Иса создала светящийся снежный магический шар почти с метр в диаметре и бросила в ближайшую стену. Светлячки в месте попадания магией покрылись изморосью, но как сидели на стене, так и остались.
— Так, постой, — скомандовал Алмаз, — засечь время надо, сколько заморозка действует.
Через 3 минуты 23 секунды изморозь на стене пропала.
— Никто не сагрился, как оттаяли, — удивился Дмитрий.
— Значит, я им вред не наношу, — обрадовалась Ира, её руки заискрились с вихрем снежинок, а губы зашептали заклинание.
— Рано ещё, — с досадой крякнул гном, — ну, теперь бросай, раз создала.
Искорка бросила новую снежную сферу на стену совсем рядом с ними.
— Не хватит твоих сил тут всех жучков заморозить, — объяснил Игорь, — слишком уж сильно их много.
— Так у обычных насекомых радиус действия агра совсем небольшой, может и у этих так же? — предположил Дима. — Нам до сундука и обратно.
— Давай попробуем, — согласился гном, прикинув, что до вещей Альмазавра метров пятнадцать. — Ира, в запасе очки, что оставляла, потрать на манну. Это ещё 20 манны будет. Да покушай, для быстрой регенерации энергии. Ещё ты будешь не в бою, а не в бою восстановление хоть жизни, хоть энергии итак значительно быстрее идёт.
— Поехали, — скомандовала Ира и стала замораживать ближайшую к сундуку стену. Пару минут и они пробежкой остановились в пяти метрах от него. Ещё немного и Алмаз открыл сундук.
— Мифриловая кирка! — обрадовался он. — Теперь Искорка.
Хоббитянка, уже стоявшая рядом с гномом, на время оставила заморозку стен рядом и открыла сундук.
— Класс! У меня вообще круто! — довольная Ира получила алхимический рецепт краски розового цвета.
— Тоже мне круто, — хмыкнул Дима и открыл сундук.
— Ух ты! — тут же отозвалась Искорка. — Ещё две розовые серёжки, совсем прям, как в прошлый раз тебе выпали. Вот ведь везёт!
— Ага, — уныло пробормотал Дмитрий, доставая свою часть трофеев. Он прошлые серьги незаметно бросил под камни, когда закапывали Альмазавра.
— Всё равно выброшу, — упрямо сказал Димон, с завистью посмотрев на мифриловый шедевр гнома. С досады он был готов бросить игру, хотя бы на денёк-другой. Но трудовой договор с администрацией... И-эх. Поспешил за остальными на выход.
— На фига мне стоило умирать ради каких-то розовых побрякушек?
— Не бурчи, — отозвался Игорь, — не порть другим праздник.
— За выполнение первой части задания «Время течёт по-разному» вы получаете 12000 опыта, — возле выхода из пещеры известила система.
— За прохождение данного этапа без единой смерти, — продолжила Милла, — за умение не уничтожать крохотных существ, которые слабее вас во много раз, получаете умение «Битва с великаном».
— Класс! — обрадовалась Ира, посмотрев новую способность. — Раз в году можно не получать урон 2 минуты при уроне превышающий ваш в сотни раз или более.
— Раз в году, — скептически покачал головой Дмитрий, — толку от него.
— Ты что, это очень крутое умение, — поддержал дочку Алмаз.
— Так если меня стукнут силой превышающую мою в 50 раз или 99 раз, то удар пройдёт, а умение потратишь и умрёшь, — продолжил Дима. — Потом откат ровно год. Попробуй тут рассчитать, чтобы ударили меня в сотни или тысячи раз сильнее моей силы. Фигня какая-то, а не умение. А продолжение нашего пещерного квеста где хоть делается?
— Так написано же, что в инсте «В пасть на ужин» некромант СмертьСкосой отобрал уникальный магический артефакт у мага Альмазавра, надо артефакт вернуть, — объяснил страж. — Наверное, босс там. Меня как в инст портануло, когда я пытался изумруды с потолка отколоть, так скелеты встретили. Скорее всего, их босс.
— Ладно, на выход, — скомандовал Игорь.

Глава 15. А-а-а-пять везения привалило!

После слабо освещённой пещеры каньон встретил братство ярким дневным светом в глаза. Димон прикрыл свои очи ладонью и слегка отшатнулся, на что-то наступив. Тут же его ногу кто-то укусил и, потеряв равновесие, он упал с маленькой площадки перед пещерой. Только мелькнула перед лицом змея с капюшоном, отлетевшая в сторону.
— А-а-а-пять везения привалило! — успел прокричать Дима в свободном падении. На лету схватил какой-то кустик и, вырвав его с корнем, упал дальше. Приземлился на землю, на валун высотой метра в три. Лязгнули зубы от резкой встречи ног с каменной поверхностью, но Дмитрий остался жив, правда, слетело пара тысяч жизни.
— Осмотрись, — привычно крикнул ему Игорь.
— Да из-за одного только бешеного везения я бы перса стёр навсегда, — проворчал горе-воин, осматриваясь. Жизнь быстро убывала, осталось меньше 400 единиц, но его уже хилила Ира, а потом сняла змеиное отравление. Макушка камня, на который он приземлился, была чуть больше метра в диаметре.
— Ни фига здесь нет! — крикнул Димон. — Вытаскивайте!
— Рано, — ответил гном. — Каждый сантиметр там обыщи.
— Вот ведь жадина, — пробормотал себе под нос Дмитрий, — где я ему тут что-нибудь найду?
Шагнул воин к самому краю, чтобы посмотреть вниз — может под валуном что лежит? Под ногой что-то звякнуло. Дима посмотрел на звон. Прямо под ботинком блестело колечко. Поднял.
— Золото, — прикинул вес на ладони Димон. Глянул параметры:
"+5 силы, минус 20 % урона", — гласили характеристики.
— Колечко нашёл на силу, — ответил он друзьям, одев находку на указательный палец.
— Ну, ты и дурак! — крикнул сверху Алмаз, после осмотра везунчика. — На кольце силы кот наплакал, а уменьшение урона на 20%! Это на танка вещичка была. Не буду тебя вытаскивать. Там сиди.
— Да и ладно, — ничуть не огорчился Дмитрий, сел на тёплый от солнечных лучей камень, покопался в сумке и, достав кусок засохшего сыра, принялся с аппетитом есть.
Вскоре сверху посыпались мелкие камушки и на дно каньона спустился гном с хоббитяночкой.
— Нет, вы только посмотрите, — возмутился Игорь, — заграбастал себе колечко стража и даже совесть не мучает: трескает себе продукты из сумки просто так! Перед боем хоть бы ел.
— Я сюда отдыхать и деньги зарабатывать пришёл, а не в великих битвах участвовать, — ответил Димон, отряхнув крошки с колен. Спрыгнул с камня к друзьям с восстановившейся жизнью.
— Куда пойдём?
— Туда, — тут же ответила Искорка, показав своим пальчиком вперёд.
— Здесь в каньоне пауки встречаются, — объяснил Алмаз, — ещё волки. Больше двух-трёх не бегают, справимся. Зато обзор лучше, чем в лесу, успеем к бою приготовиться.
— Как скажите, — после перекуса, да колечка на минус 20% урона, настроение у Дмитрия улучшилось.
— Ну и времена пошли: князем холоп командует, — всё же пробурчал он.
— Сейчас как дам в лоб, — беззлобно пригрозил Игорь князюшке, — сразу поймёшь, кто тут главный.
— Вот, заметно явное отсутствие интеллекта, — нравоучительно поднял указательный палец кверху Димон, — всё грубой силой решаешь, а я здесь, чтобы её направлять.
— Ах ты, — гном выхватил двуручный топор, внушительно махнул им перед лицом Дмитрия, — вот так вот аграми и чёрными игроками половина здешней армии тьмы становится. И только вторая половина чисто из своей злобной натуры на тёмной стороне, остальные просто вспыльчивые личности.
— Пойдём уж "командир", — с издёвкой сказал Алмаз и их небольшой отряд отправился вперёд.
— Впереди два паучка, — тут же сообщила Иса. Посмотрев в сторону её указующего пальчика, Дима увидел метрах в пятидесяти одного коричневого и одного чёрного паука.
— Вроде чёрный сильнее должен быть, — вспомнил информацию от друзей гном, заменив двуручный топор на одноручный, за одним на ходу достал щит. Страж привычно первым бросился в бой, ему навстречу мобы. Дмитрий же не спеша, чтобы пауки успели хорошо сагриться, пошёл следом.
— Сверху! — раздался крик Искорки и Димон поднял взгляд на грохот над головой. Там падал прямо на него огромный камень, который был размером с избушку Бабы Яги, а то и больше.
— Везение, блин! — успел прокомментировать Дурачок, поспешив в сторону. Но споткнулся и упал.
— Да ты ж! — только и успел он крикнуть, перевернулся на спину, решив быстро откатиться, но, увидев совсем рядом падающую огромную глыбу, понял, что не успеет. В отчаянии ударил своей киркой камень снизу вверх, прямо лёжа, как кусок скалы на него шлёпнулся.
— А может действительно Дурачку слишком много везения привалило? — задумчиво почесал затылок Игорь, глядя на кусок скалы перед собой. Эта глыба одного паучка раздавила в лепёшку, только пара лапок торчала, подёргиваясь, а второго гном побил в лёгкую.
— Я Д не могу поднять и хиллить тоже, — пожаловалась Иса.
— Так он из братства вышел, нет его, — обратил внимание гном на отсутствие шкалы Димона в менюшке. — Видно терпение лопнуло от бешеной удачи.
— Он лидер моей содруги, — вспомнила хоббитянка, — от нас не уйдёт. Сейчас в личку напишу.
— Быстрее только, — поторопил страж. — А то мне голову оторвут, если бедолага перса удалит. А у тебя содружество ликвидируют. Там эльф вредный. Он может. Я слышал про него.
— Молчит, — вздохнула Искорка.
— Я тоже написал, — сообщил гном, собирая лут с пауков.
— Так в игре Дурачок, иначе бы в чат ему не смогла бы написать, только письмо по почте отправить, — сообразила Ира.
— Может он в таверну вернулся, да перекусить решил? — Предположил Алмаз, минут пять походив вокруг камня.
— Откапывать надо, — решила хоббитянка.
— Ты что, дочка, с Луны упала? — оценивающе прикинул гном фронт работ. — Или гоблин покусал? Тут гранит, я его ещё не добывал, не знаю как откалывается, но и начинать не хочется. Вхолостую киркой стучать долго и упорно придётся. Димона телепортнуло в Харитоново, там у нас привязка и ближайший телепорт неподалеку. Уже, наверное, в таверне сидит, компот пьёт, пока мы его тут ждём.
— Нет его там, — ответила Искорка, — я Милаке написала, она сейчас опять со ЗвёзднымБардом песни поёт. А мимо них Дурачок не проходил.
— А это мысль, — гном чему-то обрадовался и замолчал, набирая буквы в чат.
— Я своему соклановцу Кирку написал, чтобы если будет мимо наш Дурак проходить, пускай сообщит. Кирк сейчас на страже стоит у ворот в Харитоново. А мы здесь подождём. Надеюсь, что не придётся нам скалу ломать, уж больно хлопотно. Похоже, Димке опять повезло и он в какую-нибудь выемку в камне впечатался. А жизнь почти на нуле. Вот только почему из братства вышел?
— Так потому что дурак, — тут же ответил сам себе страж. — Очнётся, да телепортируется, других вариантов особо нет. Только если помереть.
— О, пауков загрузили, — заметила Ира из-за камня. — Побьём?
— Давай, — согласился Алмаз, достал оружие и пошёл прокачивать себе уровень.

        
      
Димон очнулся с больной головой, перед глазами всё плыло и двоилось.
— Тролль Грыз нанёс вам урон 2469 единиц, — сообщила система, — оставалась жизнь 11 единиц. Восстановление снижено, пока не восстановишься до 7%. Сейчас жизнь восстановилась до 3,5 процентов. Прошло 23 минуты со времени потери сознания. Вы нашли тайник легендарного мастера-кузнеца Синичкина.
— Тайник? Тролль? — пролепетал Дмитрий и опять вырубился.
Очнулся он через какое-то время, глаза открывать лень было и он уснул. Только храп богатырский пошёл, да ещё в полупустом помещении.

        
      

        
      
Через три часа гном стал 34 лвл: он с Искоркой нашёл рядом задания на уничтожение пауков, волков да гоблинов. Последних было здесь трудно найти — сдали квест всего один раз, но с первыми проблем не было. А давал и принимал задания хоббит Тединс. Маленький, с солидным брюшком он постоянно недовольно косился на мало упитанную Искорку и совсем неприязненно на Алмаза. Но наконец-то репутация стала в окрестностях Харитоново и самом Харитоново друг, Тединс стал смотреть на незваных гостей немного приветливее.
Игорь с дочкой подошёл к камню-саркофагу их друга.
— Сколько Д можно ждать?! — нетерпеливо воскликнула Иса, притопнув ножкой. — Давай уже ломать камень. Расколем пополам. Я буду замораживать, а ты бей.
— Тсс, — ответил страж, приставив палец к губам. — Слышишь?
— Ничего не слышу, — недоуменно ответила Ира. Приложила ухо. — Тихо храпит кто-то.
Гном тоже прилип ухом к глыбе.
— Нет, ну что за наглость! — возмутился он. — Мы тут себе места не находим, переживаем, а Димон себе преспокойно дрыхнет! Да так, что даже скозь огроменную глыбу храп слышно.
— А давай-ка пошумим, — в глазах у Алмаза загорелась идея, лицо повеселело.
— Вначале, доченька, заморозь камень, — решил он, — а потом огненным файерболом в тоже самое место жмякни. Грохоту будет...
— Сейчас, — согласилась Искорка и, создав ледяной шар, ударила в центр глыбы. Тот, едва коснувшись камня, исчез бесследно.
— Иммунитет к магии, — удивилась Иса, посмотрев на обломок скалы, как на диковинную зверушку. У гнома отвисла челюсть.
— Нет, ну только на нашего дурака посреди огромного каньона мог свалиться зачарованный камень, да ещё величиной с дом, — молвил Игорь, как прошло оцепенение после обалдения от происходящего. — Я даже о таких и не слыхал. Сейчас вызову экспертов по магии со своей содруги: эту диковинку надо исследовать. А мы подумаем, как "везунчика" освобождать.

        
      
Димон проснулся и открыл глаза, вроде выспался. Зевнув, он сел. С тела осыпались мелкие камушки. Осмотрелся. Находился Димка в овальном помещении метров пяти в ширину и десяти в длину.
"Я внутри обломка скалы, что на меня упала, — сообразил он. — А здесь тайная комната. Видно киркой прямо во вход попал. Надо же. Хоть раз действительно повезло. Что-то там система сообщала о находке тайника кузнеца Синичкина. А ещё тролль Грыз нанёс мне урон. Похоже, что это он на меня камень сбросил.
— Но как? — изумился Дима. — Тролли днём не ходят — от света они превратятся в камень.
— О, чат от друзей, меня потеряли, — глянул Дмитрий в сообщения. — Почему я не в братстве? "
Димон отписался Игорю, чтобы принял в пати и объяснил, где находится.
— «Ты не в игре», — сообщил гном. — Так система бывает выдаёт, когда в инст уходишь. У тебя видимо мини-инст открылся. Или это тайник-комната так устроена. У неё даже защита от магии. Да и кирка не берёт, я пробовал.
— А что ты там нашёл? — с интересом спросила Ира, нетерпеливо нарезающая круги вокруг камня.
— Не смотрел ещё, — ответил, зевнув Димон.
— Ну, ты дурак! В такое уникальное место попал и просто дрыхнешь, — гном закатил глаза, словно перед ним человек, не знающий дважды два. — У меня нет слов.
— Да лук мифриловый здесь только, с тремя стрелами, — ответил через пару минут Дмитрий. — Опять обманули: я же просил мухобойку.
— Обманули его? — переспросил Алмаз. Хотел сказать пару ласковых слов, но, взглянув на дочку рядом, сдержался.
— Ещё на раз осмотри, — решил он, — нет, лучше на три раза, и портуйся в Харитоново. Там в таверне встретимся.
— Так здесь с твоего содружества друзья скоро будут, — вспомнила Ира. — Тебя потеряют.
— Что меня терять, им камень нужен, — ответил гном. — Я им координаты места на карте сообщил, да видео глыбы-тайника сбросил. Но они всё равно внутрь не попадут, скорее всего. Да даже если и попадут, то тайник пустой. Мы не будем время здесь терять, телепортируемся.

        
      
— Тролль днём может ходить, — уже в таверне стал объяснять друзьям Игорь, — надо только его камушком невидимости накормить. Сам камушек большая редкость и, как и удача, в процентах попадается. За время игры только два известных случая, когда больше 80% процентов невидимости нашли. Ещё на столько же процентов магический камень слышимость съевшего его скрывает. Но даже 20% звука от тролля — это не заметно он не подкрадётся. Хотя попасть в него в таком случае не просто, особенно, чтобы нанести существенный урон. Обычно тролль вступает в бой, когда битва в самом разгаре. Тогда его невидимого замечают только, получив каменной дубиной в лоб или брёвнышком по темечку. Пять случаев было с находками камушков выше 70% невидимости, это обязательный минимум для защиты троллей от дневного света. Стоят такие камушки несусветно дорого, действуют месяц. И только два чёрных игрока накормили ими троллей.
— По договору тролль игроку, отдавшему камень невидимости, должен целые сутки его врагов бить, — продолжила Искорка. — Вот уже видео ЗлойБориска выложил, как тролль Грыз 107 лвл камушек невидимости на 92% ест, а потом глыбу на Димона сбрасывает. Да ещё содругу "Кривее не бывает" громит. Через двенадцать минут только его убили, некоторые "кривые" по два-три раза умерли. И ещё в следующем видео этот Борька хвастается, как светлых вместе со стражей в Харитоново убивает. Тут с ним быстрее справились — за семь минут: стражи помощь двухсотого уровня подтянули через телепорт. Классный видеоролик получился. Тролль теперь ему популярность видеочата обалденно поднимет. Особенно среди тёмных. Да и на загрузке нового персонажа обычно большинство игроков армию света выбирает, поэтому неписей тьмы гораздо больше, чем светлых, для баланса. А сегодня наоборот новичков пришло на тёмную сторону больше. Очень давно такого не было.
— Д, откуда у тебя такой красивый фингал? — спросил всё косившийся Алмаз Дмитрия, сидевшего напротив него. Вначале не хотел, но слишком уж глаза мозолил.
— Так на него скала упала, — объяснила Ира.
— Это почти 4 часа назад было, — хмыкнул гном, — а фингал свежий.
— И правда, свеженький, — с интересом посмотрела Искорка на огромное сине-фиолетовое пятно под левым глазом у Димона.
— Упал, — хмуро ответил Дима, который недавно полутал значок телепорта и тут же перед ним появилась ИВИ.
"Вот, красивая девушка меня сейчас проведёт в Харитоново, — обрадовался он. — Совсем другое дело. Гораздо интереснее, чем раньше было".
И тут возле носа промелькнул кулачок Миллы и Димон вырубился. Очнулся он уже возле камня телепортации.
— Ну да, упал, бывает, — ухмыльнулся страж.
— Что нашёл? — поинтересовалась Искорка, вспомнив про стопроцентное везение друга.
— Таверну, больше ничего, — всё также хмуро ответил Дмитрий, а сам подумал, что ударила ИВИ его не виртуально, а очень даже по-настоящему. Разве она так может? Это же вмешательство в игру!
"Сам попросил разнообразия в телепортации, — тут же отозвалась Милла. — Вот и получил. А в игре мне никто не запрещает появляться".
— Кстати, — вспомнил что-то гном, — после обеда портанёмся в инст, оттуда выйдем и сдадим задание стражнику. И помните, что ему надо дать пиво «Рудокоп». За другое он квест на инст с рудой похуже выдаст. Две бутылки с каждого. Проверь, Димон. Я за Иру отдам — так можно.
— Есть три штуки «рудокопа», — ответил Дима, беря тарелку с борщом, который принесла официантка.
— А стрелы мифриловые на сколько урона? — спросила Ира, ковыряясь в картофельном пюре с котлетой.
— На 30%, — сообщил Дима.
— Да ну?! — вырвалось у хоббитяночки с гномом одновременно. Дмитрий достал одну даренную стрелу и протянул недоверчивым друзьям.
— Сам Синичкин выковал её? Создатель «Реального фэнтези»?– обалдел Игорь, после осмотра.
— А у меня кирка мифриловая при крите только на две тысячи с половиной урон наносит, — Алмаз вернул уникальный артефакт владельцу.
— У меня лук также, — невозмутимо кушая борщ, ответил везунчик. Его стрелы на обалденный урон вначале впечатлили при находке в тайнике, но когда Димон увидел, что их всего три, то эйфория как-то быстро прошла.

        
      
После таверны всем братством портанулись в инст. Внутри Искорка с интересом посмотрела на вход в задания инстанса, вздохнула и покинула столь привлекательную пещеру.
Дмитрий тоже вышел из их уникального инса, оказавшись возле стражника.
— Вот, как просили, — Алмаз подал две бутылки неписи. — За меня и Искорку.
Старший при виде пива заулыбался.
— Моё любимое, — взял он обе. — Эх, быстро улетит — и не замечу.
— Так ещё есть, — тут же ответил гном и под одобрительный кивок стражника подал ему две бутылки.
— И от меня, — Димон подал два «Рудокопа».
— Это что, водка? — вытаращился на этикетки Старший.
— Ну, Дурак, — прошептал Игорь, закрыв глаза ладонью. — Только ты мог пиво с водярой перепутать. Теперь самый плохонький инст на ресурсы получим. На фига было париться — «Рудокоп» этот втридорога в таверне покупать.
— Так написано же крупными буквами «Рудокоп» и там и здесь, — стал тоже шёпотом оправдываться проколовшийся горе-везунчик. — Вот и перепутал, кто ж знал, что тут всё с одним названием.
— Что ж, Дурачок, — проговорил стражник, бутылки с водкой исчезли из его рук — убрал в сумку, — пиво без водки — деньги на ветер. Вижу, что ты наш человек, уважаю.
— Вот вам квест: принесите мне по 10 кусков: медной руды, оловянной, железной, золотой и мифриловой. У вас 6 часов. Старший махнул правой рукой, и в двух метрах от него появилась жёлтая сфера с дверью внутри.
Братство весело отправилось в инст.
— А что здесь жёлтая дверь? — поинтересовался Димон. — Раньше красивее вход в персональный инст был.
— Дурак, — отозвался Алмаз. — Жёлтая — это значит, что здесь все ресурсы есть. Некоторые, правда, очень редкие и тяжело найти, но мне кажется, что нам повезёт.
— У меня тоже такое чувство, что удача с нами сегодня, — подтвердила маленькая хоббитяночка.

Глава 16. Изобилие

Разбойник КаменьПаучок открыв рот смотрел, как в появившийся жёлтый инст зашли трое нубов: страж, воин и маг-хоббитяночка. То что они все новички в игре было видно невооружённым взглядом: даже не осмотрелись вокруг, уверенные в защите стражника — охранника ресурсного инстанса.
Старший тут же расстелил кусок тряпки на камнях и достал из сумки на неё продукты: котлеты, огурцы, картошечку варёную, помидорки, рыбу сушёно-копчённую. Да бутылочки, что подарили.
"Жёлтый ресурсный инст открылся, — сообщил КаменьПаучок в свою тёмную содругу "Упыри". — Три нуба зашли: страж Алмаз 34 лвл, маг Искорка 21 лвл и воин Дурачок 21 лвл. Шесть часов им на задание дали".
"Трое мелких нубов? — ответил Скала, лидер их содруги. — Одного отряда Серого хватит, через пару часов пусть туда портуется — если вдруг раньше выйдут, то и ресов отобранных будет мало, даже тратить время не стоит. А гном в команде это хорошо — должны долго руду добывать".
"Классно! — разбойник радостно потёр руки. — За наводку мне 2 % от общей добычи положено. Сейчас стукану начальнику стражи и охранник не будет нарушителей с левого инста защищать. Эту гениальную схему Скала придумал. Но давно хорошей добычи не было. За мелкими же ресурсными инстансами он не собирал содругу на грабёж. В основном здесь всегда кто-нибудь с "Упырей" стоял — невидимость тренировал. Очень хорошее место, ведь рядом бегают нубы, чувствующие себя в безопасности ".

        
      
За жёлтой дверью Дима увидел большую гористую долину с зелёными деревьями и кустарниками. И с низкой травой. Ну как низкой — сантиметров тридцать в высоту.
— Как здесь классно и красиво! — обрадовалась Искорка.
— Да, классно. Можно положенные 6 часов ресы добывать, — согласился Дмитрий.
— Слишком местность открытая, — пробурчал гном, взяв в одну руку арбалет, а во вторую щит, — опасности со всех сторон. Не то что в пещерах — там стены помогают, берегут нас. Но пока всё не добудем или время не выйдет — не уйдём отсюда.
— А вон и первый монстр, — Алмаз вскинул арбалет, выстрелил в далёкого жучка, блестящего крыльями и брюшком словно медный таз, но промахнулся — далеко, на таком расстоянии только опытный стрелок попадёт.
Незваные гости осторожно подошли ближе. Игорь опять выстрелил с арбалета, стрела попала в панцирь жука, размером с телёнка и, звякнув, отскочила. Жучок-переросток повернул голову в сторону врага и развернулся.
— Ой, он бронированный, — сообразила Искорка.
— Заметил уже, — бросил Алмаз щит и одноручный топор, достав двуручный. Подскочив к мобу, он обрушил всю мощь удара на голову жука. Но тот рванулся вперёд и топор попал по панцирю, отскочив и оставив на нём глубокую зарубку. Моб тараном врезался в гнома, опрокинув на землю.
— Папа! — вскрикнула Ира, отправив в жука огненный файербол. Тот пролетел около пояса Димы, слегка его зацепив. Димон, замахнувшийся для удара, отшатнулся в сторону и вместо головы монстра попал в панцирь. От него кирка не отскочила, проломив толстый слой медной брони и застряв в мобе.
— На себя тяни! — скомандовал страж, который выставил перед собой руку в кольчужной перчатке и сейчас её усердно грызли жвала, при этом царапали лапки, пытаясь добраться до других частей тела гнома.
Дмитрий потянул кирку за рукоять и жук опрокинулся на бок.
— Так держи, — отдал Алмаз новый приказ, встал и подобрал упавший топор с камней. После чего отрубил врагу голову.
— Ух-ты, — обрадовался гном, когда с моба взял ресурсы. — С этих берутся медно-хитиновые панцири. С них крутые доспехи делать можно — лёгкие и прочные. Но нужен прокаченный кузнец.
— Так мне половину давай! — обрадовался Димон. — Я как раз хотел кузнечное дело прокачать.
— И много доспехов уже изготовил? — слегка оценивающим взглядом осмотрел его Игорь.
— Пока только ведро, — грустно вспомнил Дима первый выкованный шлем.
— Зачем ведро? — не понял гном.
— Ну, — замялся с ответом новичок-ремесленник, — шлем такой получился. Немного помятый, но вполне даже ничего.
— Ты предлагаешь наделать бронированные вёдра из уникального ресурса?! — ужаснулся страж.
— Я же только учусь, — стал оправдываться Дмитрий, — немного потренируюсь и очень даже хороший шлем выйдет. Наверное.
— В нашей содруге кузнец Горн уже третий день качает профу, — Игорь недовольно покачал головой, — с перерывом только на обед. Достиг третьего уровня мастерства. Здесь пятый нужен. Это ещё столько же, если не больше качаться. Нет уж, ведро мы тебе хоть железное выдадим, хоть три медных. Но уникальные ресурсы гробить не дам. И добытое мы на троих делим, а ты половину захотел. Твою долю поровну разделим: одну нашему мастеру-кузнецу отдадим, со второй он тебе доспехи сделает. Уже недолго осталось ждать, пока Горн профу прокачает. А сейчас дальше качаемся, вон медная руда — макушка её жилы торчит. Да рядом ещё есть. Но мы будем бить мобов, так выгоднее. Железо, золото и мифрил подобываем.
— А медь на квест сдать? — спросила Искорка.
— Ох ты, задание на ресурсы, — вспомнил Алмаз.
"Квест на ресурсы от стражника Старший провален, минус 2000 очков дружбы со стражником Старший, минус 300 репутации с населением локации Харитоново",– сообщила система.
— Что это было? — не понял Дима сообщение. — Ведь времени ещё завались и ещё останется.
— Видно начальник стражи стражника Старшего с нашими бутылочками застукал. Вот и минус к дружбе. И неприязнь, — ответил Игорь.
— Эх, как некстати проверка оказалась, — закряхтел Димон, — а ещё удача у нас на 107%. Врут похоже.
— Да причём здесь везение? — Алмаз махнул рукой, чтобы за ним шли, отправился потихоньку по тропинке. — Это кто-то стуканул. Теперь стражника сменили на другого, а наш левый инст этот новенький охранять не будет. Жди гостей. Руду отберут, что добудем. Да вообще все ресурсы.
— А мы портанёмся в Харитоново, — улыбнулся Дима. — Пускай ждут нас сколько угодно.
— Из левых инстансов телепортация не работает, — сообщил страж.
— Так только 10% денег отбирают при смерти, — удивилась Ира. — Да износ одежды-доспехов идёт на 5%.
— Это законопослушным игрокам, — объяснил гном. — А нарушителям местных законов, в левых инстансах, — до 90%. Чтоб неповадно было в обход игровой системы плюшки получать.
— Сикоко-сикоко? — у Димона глаза на лоб полезли. — А у чёрных игроков тоже отбирают ресурсы?
— Нет, — ответил Игорь. — Если только в запрещённые инсты не лазиют. В общем, если на сто метров от выхода из инстанса отбежим, то стандартно с нас только 10% денег будет выбиваться. А место входа в инст теперь для застуканных нарушителей — аномалия до конца жизни игрового персонажа.
— Ой, я прикрывать буду, — решила Искорка, — хоббиты не быстро бегают. А скрытность совсем не качала.
— Я тоже прикрою, — поддержал её Дмитрий.
— Да вас за пару секунд убьют, прикрывальщики, — сообщил гном. — Тут придётся с моей содругой делиться и с "Кривее не бывает". 20% — моим, 30% — кривым. Можно, конечно, только содружеством Изврата обойтись — справятся, но здесь в основном из чёрных игроков бегают "Упыри" — содруга вредная и игроков у них хватает. В случае боя, они помощь пришлют и надо максимально воинов на битву собрать.
— А нашим? — спросила Иса. — Милака и ЗвёздныйБард обещают помочь, я тоже их помощи спросила.
— Ладно, — согласился, закряхтев Алмаз, — нам 25% и остальным содругам, что помогут, тоже по 25%.
"В содружестве "Крепкие лбы" помельче уровнем игроки, чем в "Кривее не бывает", — прикинул Дима. Ну, это ведь друзья Игоря, как и остальные. А Милака и Звездун так вообще вдвоём. Но ЗвёздныйБард 117 лвл и вроде как крутой. Наверное, он один стоит половины остальных".
— Всё, отписался, все согласны, — недовольно пробурчал гном. — Теперь нас время не ограничивает шестью часами, можно добывать ресурсы хоть до посинения. Перед выходом всю возможную помощь соберём.
— Не хочу до посинения, — отказалась хоббитяночка, — мне такой цвет не к лицу.
— Зато Димону только розовый не нравится, — захохотал Игорь, — а к другим цветам он нормально относится.
— Если жёсткая окраска, не в мягких тонах, — уклончиво ответил Дмитрий, — то хоть на зелёный, хоть на синий цвет лица согласен. В игре мне по барабану как бегать, можно и попугать кого-нибудь.
— Не, — не согласился Алмаз, — Дурачок с зелёной рожей — это слишком. На тебя итак косятся. Постараюсь вас не доводить до такого состояния.
— Железные, — показала Ира пальчиком на троих жуков. Те медленно передвигались по траве метрах в пятидесяти от них. Медных жуков игроки обходили стороной по приказу Игоря. Вот теперь началась территория с железными насекомыми.
— Трое — много, — заметил Дима, — надо одного найти.
— Нормально, — не согласился страж, приготовившись к битве. — Мы на мифриловых охотиться собрались, а один с мифрила будет равен трём железным. Теоретически, по боевым характеристикам, по ценности он гораздо дороже.
— Значит, я первым стреляю в моба, — стал гном объяснять свой план, — все агрятся на меня, одного Иса замораживает, он переагривается, а Димон встречает. Бей киркой по панцирю, а в голову, только если совсем медленно бежать будет. Догоняешь — бьёшь ещё, Ира убегает и подмораживает по возможности. А там и я подойду. Всё ясно?
— Да! — хором ответили воин и маг.
— Поехали, — Алмаз выстрелил с арбалета, попав ближайшему мобу в голову, быстро сменил дальнобойное оружие на щит и топор, да побежал на железных жуков. Искорка швырнула в левого моба большой ледяной шар, попав ему в туловище. Он переагрился, а скорость от заморозки упала не очень.
— В следующий раз лапы замораживай, — посоветовал Димон и, видя, как страж одним ударом добил раненого жука, да встретил щитом и топором второго, с громким "э-эх" ударил пробегающего монстра. Кирка отскочила. Иса взвизгнув, побежала убегать. Дима догнал жука и ударил ещё раз, кирка отскочила, заметил, что образовалась вмятина. А моб неожиданно затормозил и развернулся. Разинув жвала он издал скрежещущий крик и бросился на наглого воина. Тут ему в лапы ударил ледяной прозрачный шар и его передвижение резко замедлилось. Дима с размаху шмякнул жучару по башке. Прошёл урон на 1500 единиц, осталось 2970 жизни. "Ещё два удара, если кританёт", — промелькнула мысль у воина и тут, когда замахнулся для второго удара, жук оказался на близком расстоянии и ударил. Мелькнула хитиново-железная лапа и Дмитрий упал проткнутый.
"Игроку Дурачок нанесён урон жуком на 2310 единиц, — сообщила система игры, — осталось 170 единиц жизни. Восстановление хп замедленно, пока не восстановится до 7%". Димон, упавший мешком на землю, стукнулся головой об камень, получил урон на 203 единицы и умер. Перед смертью мелькнула надпись "Вы точно хотите привязаться к телепорту инстанса "Изобилие"? И следом появилось предложение воскреснуть в месте смерти или возле ближайшего камня телепортации.
"Ну, — почесал призрачную макушку "везунчик ", — привязываться резона нет — я могу с инстанса "В пасть, на ужин" сюда прийти. Пару метров всего. Но сейчас здесь воскресну, в месте смерти".
Появился Дима на месте смерти, да в битве поучаствовать не успел: побежал к жуку, который с подмороженными лапами не мог догнать хоббитяночку. А через несколько секунд подоспел Алмаз и убил его.
— Дурачок, — окликнул его гном, собирая ресы с убитых насекомых, — ты просто так головой ударился? Или с пользой?
— Бесполезно, — ответил горе-воин, — своей макушкой нашёл камень-телепорт к данному инсту. Ну, мы же рядом, в другом инстансе привязаны.
— Так, привязываемся здесь, — решил Игорь, — а отвязываемся в Харитоново. Туда можно и пешком дойти. А в этот инст только через телепорт в следующий раз попадём.
Следующих четырёх жуков братство обошло стороной, а вот трёшку заагрили и побили. В этот раз легко справились: действовали также как в прошлый раз, только Иса лапы жукам замораживала.
— За мифрилом? — хитро улыбнулся гном.
— Не рано? — слегка скис Дмитрий перед предстоящей битвой с неизвестным противником. — Лучше бы железных зачистить, а потом за сложное браться.
— Ну уж нет, — не согласился Алмаз. — Вначале добываем самые ценные ресурсы, а потом менее. Вперёд!
И потопали все по тропинке, обойдя стороной ещё две группы мобов.
— Вон, — прошептала Ира, показывая своим зелёным пальчиком в сторону большого дуба, неподалёку от них. Хоббитяночка недавно опять рвала и мяла листочки травы, цветов, кустов и деревьев вокруг и теперь её руки были цвета окружающей растительности. Иногда жевала ягодки. В указанной стороне ползал жук — копия предыдущих, только изумрудного окраса. Весь панцирь будто излучал изумрудное сияние вокруг себя.
— Ух, как красиво, — выдохнула Иса. — Давай не будем бить — к железным вернёмся?
— Давай, — легко согласился Дима.
— Видно на тебя Дурачок плохо влияет, — покосился Игорь на дочку. — Отойди от него метра на три хотя бы, а то такой же станешь.
— Вот ещё, умные люди не бьют мифрило-бронированных мобов, — ответила Искорка.
— Не бьют, — согласился Димон, — но жадные гномы их заставляют. И приходится.
— Я не жадный, — страж выхватил арбалет, прицелился, — но мы сегодня не уйдём отсюда без парочки мифриловых панцирей.
Свистнул арбалетный болт и отскочил от головы жука. Тот посмотрел на обидчика-коротышку и бросился на него.
— Калаш бы мне в руки, а то башка бронированная, надеюсь не сильно, — вздохнул Игорь и, заменив арбалет на мифриловую кирку, использовал бросок. Обрушил её на голову моба, но тот неожиданно резво развернулся и удар пришёлся на панцирь. В ответ жук ударил лапами, но теперь гном ловко отскочил в сторону. Рядом пролетел снежный магический шар и ударил по ногам насекомого, подморозив их.
Дмитрий вспомнил, как его супер-кирка лишь вмятины оставляла на железном панцире и понял, что мифриловый он только поцарапает. Чувствуя себя дураком, он всё же схватил покрепче кирку и бросился в бой. Быстро ударил, целясь по голове, и отскочил в сторону. Всё же жук успел его зацепить лапой. "Игроку Дурачок мифриловый жук наносит царапину, урон 1200 единиц", — сообщила ИВИ.
— Ничего себе царапинка! — возмутился Димон. А в момент, когда он наносил удар, Алмаз взмахнул своей киркой и попал в место прежнего удара, пробив панцирь. Жук противно взревел, заставив своих врагов поморщиться, и пошёл бить своего самого опасного противника. Гном уже вытащил из раны инструмент рудокопа и сблокировал нападение щитом, мгновенно проткнутым. Дима подскочил к мобу и ударил в пробитое место. "Игрок Дурачок наносит урон 1500 единиц", — сообщила Милла. Жук развернулся и тут ему в морду прилетел замораживающий шар. Моб замер и рухнул на камни.
— Мифрил! — взглянув на камни, сразу Игорь распознал ценный ресурс. — Добываем.
— Ага, — согласился Дмитрий, которому давно надоело биться насмерть с жучками и прочими мобами. Но одно дело мечтать, что зайду в игру, подобываю руду, подышу свежим воздухом, пожарю картошечку на костре. И совсем другое дело реальность — по факту шагу нельзя ступить без опаски нарваться на драку с кем-нибудь. Никакого отдыха, сплошь напряжение в ожидание, что кто-то тебя сожрёт или стрела чёрного игрока прилетит из кустов. Знал бы, что так будет — фиг бы сюда сунулся. Но теперь поздно, придётся привыкать. Да и 100 тысяч на дороге не валяются. Месяц точно надо играть.
Алмаз пошёл махать своей уникальной киркой, только куски мифрила в стороны полетели. А Димон ударил — отколол кусочек размером с напёрсток. Ударил что есть сил — тот же результат.
— Что за магия? — не понял он. — Иса, заморозь здесь.
— Это мифрил, — ответила Искорка. — На него магия не действует. Поэтому он очень дорогой.
— К тому же очень крепкий, — добавил гном, не останавливая добычу. — Это тебе повезло, что кирку из специального сплава купили, а то бы и крошки не отколол. Не каждый в своей жизни мифриловую руду встречает, нам просто повезло, что попалась. А ещё больше фартануло, что есть чем добывать.
— Игорь, может мне железо подолбить? — предложил Дима. — Что толку от этих крошек. Ты за один удар получаешь больше, чем я за десять.
— Дурачок! — со смешком фыркнула Ира.
— Дурачок, — подтвердил Алмаз. — Этот маленький кусочек, что ты отковырял, стоит дороже центнера железа. Добывай и молчи.
— Ладно, — проворчал Дмитрий, стал усердно махать своим инструментом, да залез в настройки включить группу "Топорами гномы машут". А ему предложили купить допуск на их канал.
— Как?! — возмутился Димон. — Я же уже оплатил на сутки!
— Так здесь сутки уже давно прошли, — сообщил страж, нервно сглотнув — вспомнил про договор Дурака на месяц с администрацией.
— Вот жмоты! Не буду больше у них допуск покупать, — решил Дима.
— А мне месяц по времени в игре или в реале отрабатывать надо? — вдруг вспомнил Дурачок.
— В реале, — уточнил гном, слегка ожидая, что друг вскипит. Но нет, обошлось.
— Да уж, — почесал лоб Димон, — я привык по реальному времени всё считать, лоханулся с "Топорами гномы машут". Ладно, потом на месяц на какой-нибудь недорогой канал подпишусь. Сейчас лень.
И пошли все пахать дальше. Ну, как пахать? Иса стала листики с кустиков и деревьев срывать на изучение, да полезные в сумку складывать. А руда-добыватели взялись мифрил ковырять, только искры во все стороны полетели.

Глава 17. Пора в игру

Николай Петрович Ивашкин писал отчёт по "дураку", да поглядывал на экран, сверяя цифры для отчётности.
— 17,9 прыжки сна, ого! — удивился полковник. — Вот так Дурачок! А стабильно 10,3 держится. В жизни не поверил бы, что такое возможно. У Искорки теперь постоянно индекс сна 7,2 — прыгает до 10,3. Сон Алмаза 6,8 — прыгает до 10,1. Лишь бы всё не пропало завтра, а то напишу отчёт… Так, что тут у нас за подготовка к бою идёт? Милла!!!
Николай так гаркнул, что у самого в ушах немного зазвенело.
— Что Милла? — на экране появилась милака с ником Милака, только сейчас кошка-девушка была одета в блестящую розовую кольчугу с такого же цвета боевым шлемом и сапогами. По одёжке даже искры проскакивали. Увидишь и не сразу узнаешь в ней кошечку-барда из села Харитоново.
— Ты почему не доложила о предстоящей битве с чёрными у команды Алмаза? — грозно спросил Николай Петрович. — Я сейчас же захожу в игру!
— Не стоит так переживать, — Милла, а это была именно она, махнула сереньким хвостом, показывая всем своим видом, что дело пустячное. — Ничего с твоей Ирой не случиться, а если Вы ввалитесь в игру на своём 150+ лвл, да всем там наваляете, то у всех игроков возникнут вопросы — что это было? Почему? Даже совсем тупые поймут — что Искорка не чужой для вас человек. А сколько желающих тогда появится убить дочку генерального директора игры? Чёрных игроков то тьма-тьмущая, играть спокойно не дадут.
— Ладно, — голос у полковника стал помягче, — но впредь о подобном мне докладывай незамедлительно. Вижу, что Изврат поможет и даже сам ЗвёздныйБард будет.
— И я всех в пух и прах побью, — пообещала Милака.
— Да что ты со своим 35 уровнем в битве сделаешь? — пренебрежительно отмахнулся Ивашкин. — Ну, убьёшь парочку-другую пкшеров выше себя лвл и всё… приплыли, на перерождение.
— А так? — Милла улыбнулась и над её головой 35 лвл превратился в 350.
— Вот это глюк! — вытаращился полковник на ИВИ. — А мне так можешь? А моим друзьям?
— Это мой честно заработанный уровень, — ответила Милака, её уровень мигнул и опять стал тридцать пятым. — Просто могу скрывать лишнее, пусть окружающие думают, что я только песенки в деревнях и городах распеваю. А Вам последнюю цифру в лвл убирать ни к чему. Ваш реальный уровень в игре каждый знает.
— Ладно, — согласился Николай, — вижу, что мою дочку защитите.
— Не вопрос, — ответила кошка-девушка, смешно сморщила носик, к чему-то принюхиваясь. — Ой, у меня манная каша на восстановление энергии в бою подгорела.
И милака исчезла с экрана монитора.
— Да не может у ИВИ ничего подгореть! — крикнул ей вслед полковник. Включил трансляцию местности, где была его дочка. Николай Петрович вздохнул, глядя на шагающую на экране монитора маленькую Искорку в компании гнома и неуклюжего воина. Не хотел он её в игру отпускать, чуяло сердце, что опасно, очень опасно там. Но ведь дочка в офис "Реального фентези" явилась, виртшлем померила, тесты прошла. Вот, пока тестировалась, Милла и доложила.
И на виртшлем Ира сама накопила, да мама добавила. А попробуй им докажи, что игра всё ещё сырая. Что Лене, что дочке разумные аргументы — как об стенку горох. Пришлось уступить, только без надзора всё равно не пустил в игру — отправил вместе с другом Игорем, которого еле уговорил поиграть, да присмотреть за дочкой. Ире было зазорно бегать под присмотром в свои четырнадцать, но сказал говорить, что ей десять лет. И ради своих хоббитов Ирочка согласилась. Лучше бы не договорились тогда. Хотя Милла на её стороне была — не факт, что удалось бы доступ заблокировать. Ладно, дочке уже через час просыпаться. А детям только два раза в неделю разрешено играть в виртуальности. И то потом тяжело адаптируются к прежней жизни. С взрослыми, правда, та же песня, хоть играть им каждый день можно. Точнее, каждую ночь. Но к реальности потом долго привыкают: побей там всяких гоблинов полмесяца (7 часов сна в игре — чуть больше 13 суток, но многие спят и по 8-9 часов), а тут бац — реальность на 17 часов (а то и меньше) и опять в выдуманную реальность на полмесяца. Жесть, а не жизнь.

Глава 18. Два процента

Димон с Алмазом закончили добывать мифрил, только когда 30 тысяч кусков руды крупной добыли и 57 тысяч мелкой, с напёрсток. Руда по 1 тысяче в ячейку сумки помещалась. У гнома был розовый кошелёк от ИВИ на 700 ячеек, только он никому ещё не говорил. Да ещё побили мифриловых жуков. Игорь остановился лишь на двадцати панцирях, каждый из них занимал отдельную ячейку в сумке, впрочем, как и железный. Гном отругал Дмитрия, что сет драконьей розовой бижи и доспехов не одел. Но выбросить не дал. С добычей ресурсов провозились больше суток. Пару раз обедали, но что-то Дмитрий опять проголодался. Неожиданно ветер принёс запах какого-то супчика с грибами.
— Хватит на сегодня, — решил гном, — итак здесь почти весь мифрил добыли. Потом вернёмся и подобываем остатки и менее ценные ресурсы.
— О, дочка готовит, — шумно принюхался страж. — В меня пошла.
— Надеюсь, — отозвался Дима, да поспешил с Игорем на обед.
Пять минут ходьбы и вскоре друзья сидели у костра под деревом, а хоббитяночка всем наложила в чашки непонятную массу, больше похожую на тушённую картошку.
— Что это? — недоверчиво поинтересовался страж.
— Рагу "птенец", — ответила Искорка. — Рецепт с мифрилового жука выбила. Делается из картошки, крюжи, грибов, зелёного гороха, да родниковой воды. Хорошо, что здесь есть всё необходимое.
— Хорошо, — согласился Димон и попробовал новое блюдо. Тут же открыл рот, хватая воздух — рагу оказалось очень острое.
— Птенец, — засмеялся Алмаз.
— Зато добавляет жизнь на 5 %, — Иса бодро отправила ложку в рот. Сразу побежали слёзы из глаз.
— Ладно, — вздохнула хоббитянка и бросила в рагу какую-то зелёную ягодку. И Дмитрию тоже. Стало съедобно. Игорь отказался.
— Хороший обед, — пробурчал он. — Неженки. Конечно, с жучками было бы лучше, но и с грибами неплохо.
— С жучками? — поперхнулась Ира.
— А что? Они вкусные, — гном наложил в чашку добавку. — Вы съели меньше порции неразбавленного "птенца", вам 5% жизни не добавили на полчаса. Мне же засчитали. Вот вам ссылка на трансляцию предстоящей битвы. Хэллен снимает видео. Все уже на местах, осталось только официально войско собрать.
Тут же в меню у Димона к Искорке и Алмазу добавились полоски жизней гнома Грома, милаки ЗлаяКиса и разбойника ЗлойИзврат.
— Как-то маловато игроков за нас будут сражаться, — поморщился Дима.
— Не бойся, — хмыкнул гном, взявшийся за чай. Видно напиток понравился — одобрительно кивнул. Похоже, что кулинария Исы была на него рассчитана. Хотя это ей рецепты такие попались. — Я войско собрал, в нём отображаются только офицеры армии, да те кто в братстве. А Милаки и Звездуна нет — да и фиг с ними, справимся. Опять же нам на 25% меньше платить придётся. Сэкономим. Всё, начинается.
— А мы сейчас в бой вступим? — Иса вскочила на ноги.
— Без нас справятся, — Алмаз уселся поудобнее. — Наша задача — не потерять ресурсы, что добыли. Внутри инстанса это самая лёгкая задача. Ведь никто сюда не попадёт.
Дмитрий тоже включил видеотрансляцию, перед глазами появилось изображение территории снаружи.
"Полное погружение? — спросила ИВИ. — Или взгляд на "экран"?"
"Полное", — согласился Дмитрий.

        
      
Разбойник КаменьПаучок следил за входом в жёлтый инст, ожидая, когда выйдут нубы, да считал каждую минуту.
"Эти рудокопы там уже больше суток, — размышлял Юрий, в жизни у него было самое обычное имя, возраст 21 год, сестра, два брата и девушка Таня, что обещала его в игрушке за неделю в лвле обогнать, — похоже, большой улов будет. И 2 % мои, разбогатею. За виртшлем кредит выплачу. Хотя всего лишь вторую ночь в виртуальность зашёл. Дома все офигеют. А я говорил, что «Реальное фэнтези» — золотая жила, только мне никто не верил, кроме моей Танечки. Ну, с деньгами меня пропаровозят, быстро уровень качну". Неожиданно раздалась песня за его спиной. Паучок оглянулся, по тропинке шёл отряд гномов, в открытую распевая песню:

        Здесь пчёлы не летают
      

        И птицы не поют…
      
"У нас чужие к ресурсному инсту припёрлись, — быстро застрочил в чат лидеру содружества Юрий. — В наглую, открыто и песни распевают. Гномья содруга "Крепкие лбы".
"Знаю таких — мелюзга, — презрительно отозвался Скала, — но не дебилы, чтобы против нас идти. Значит, ещё с кем-то объединись. И те сюрпризиком нагрянут. Сейчас помощь пришлю. Большой замес будет".
Когда незваные гости поравнялись с местом засады отряда Серого, тот отдал приказ и в низкоросликов посыпались стрелы и арбалетные болты. Гномы мгновенно выставили перед собой щиты. Смертельный дождь никого не задел. А арбалетчики "Крепких лбов" дали ответный залп. Кто-то из "Упырей" вскрикнул. Минимум троих зацепили. Фигня — слишком большая разница в лвл. Просто боль, а урон незначительный. У гномов максимальный 50 лвл, а у чёрных 50 — минимальный. После залпа, отряд Серого побежал в атаку, противник от страха не выглядывал из-за щитов и тут из ниоткуда появились разбойники, чёрные, всех "Упырей" расстреляли с одного залпа.
"Это какой у них лвл?!" — мысленно завопил КаменьПаучок и тут же умер. Но ему нельзя было отступать: работа наблюдателя заключалась в передаче информации лидеру с поля боя. Вот он и огляделся, увидел только мёртвых соклановцев, да живёхоньких гномов, разбойников и след простыл.
"Нас всех убили, — набрал Юра текст в чат, благо в виртуальности набирать можно было очень быстро. — Какая-то содруга чёрных, название не успел прочитать — сделали залп со спины и исчезли".
"Разбойники? Один с серебристыми кинжалами, с изумрудной рукоятью?" — спросил Скала.
"Да, — ответил призрак, — кинжал с изумрудом был".
"Кривее не бывает", — зло прошипел лидер, — Запомни, растяпа, эту содругу — часто с ними стычки, шибко наглые. Мы уже рядом, сейчас "кривые" покривеют! ".
Вскоре появились "Упыри". Организованной толпой они хлынули на гномов. Тут же воскрес умерший отряд Серого и набросился сбоку. Гномы их встретили щитами и топорами, грамотно встав полукругом, для отражения атаки с двух направлений. А новых чёрных ударили "кривые" разбойники, возникшие прямо из воздуха. Полетел град стрел и арбалетных болтов, но исчезнуть ЗлойИзврат с сокланавцами не успел — из инвиза, за спиной, материализовался Скала с помощниками-разбойниками и пошли "упыри" рубить мечами-топорами. Класс "разбойник" у всех чёрных игроков был хорошо востребован. Но в "чёрные" по кривой дорожке приходили самые разные люди, гномы, хоббиты и эльфы. Охотники в такой мясорубке бились кинжалами, да мечами. Маги — магией, но чаще щиты для друзей включали и лечением занимались. Быстро упали бойцов тридцать упырей, а кривых полегло всего двое, да пяток "крепких лбов". Серые опять все умерли, теперь им только отступать. Хотя треть воскресили маги, только что умершие воскресли сами.
"Их же меньше, чем нас и уровень у "кривых" примерно как у наших крупных игроков, — удивился КаменьПаучок.
— Почему же нас теснят?" — задался вопросом Юра, когда прямо перед его призрачным носом появилась милака ЗлаяКиса и мгновенно ударила кинжалом в спину лидера. Скала упал мёртвый, а кошка-девушка исчезла, чтобы материализоваться за спиной другого чёрного и убить его.
Внезапно сквозь призрака промелькнуло огромное бревно, снеся со своего пути ЗлогоИзврата и упав на поредевшие ряды гномов. Тут же призрачная, едва видимая фигура тролля прошла рядом с Паучком и гигант Грыз устремился на своих врагов, дубася их кулаками так, что во все стороны полетели те, кто не успел уклониться.
"Он на нашей стороне!" — обрадовался Юрий.
"Это мой троляка", — написал в чат Скале ЗлойБоряДвадцатьВторой.
"Дам 5% добычи, больше не проси", — быстро ответил лидер и воскрес на месте смерти.
"А мне больше и не надо, — ответил ЗлойБоря, — остальное жизнями светлых возьму.
— И "лжетёмных", — добавил он, наблюдая, как раненный Изврат сражается с его Грызом. Подобрав момент, выстрелил в спину разбойника из лука, с завистью увидев, как выпали с изумрудной рукоятью кинжалы, а тролль ударом кулака отбросил лидера "кривых" далеко в сторону". Только не подобрать чужое добро, лишь 10% золота. Что сильно бесило настоящих разбойников.

        
      
В ресурсном инстансе Искорка сидела, сжав кулачки и напряжённо следила за битвой.
— Ну, где же Милака? — шептала она. — Где ЗвёздныйБард?
— Эх, не сдюжим! Мало наших! — Алмаз быстро выкинул из кошелька всё набранное богатство, да бросился к выходу из инстанса, жёлтая дверь была рядом.
— Вы здесь мифрил охраняйте! — крикнул он на бегу подскочившим друзьям.
Дмитрий схватил за руку Иру, рванувшую за папой. Искорка, поборов первый порыв бросится в битву, села на землю. А Димон с болью смотрел, как в бою схлестнулись бойцов 150 с их стороны и 400, а то и 500 со стороны противника. Да ещё этот тролль! Тоже бы бросился, да толку от его 21 лвл? И мифрил отберут, даже спасибо не скажут. А хоть и скажут — от этого легче не будет.
— "Рвущие небеса"! — неожиданно закричала хоббитяночка. Дима взглянул на небо и, правда, там увидел ЗвёздногоБарда с луком в руках. Он выстрелил залпом стрел и сразу пять "чёрных" упали замертво. Лучники упырей задрали головы, но их стрелы полетели в пустоту — эльф в небе сложил крылья и спикировал вниз, приземлившись прямо в "чёрное" войско. Магия, выстрелы и заклинания отскакивали от белоснежных крыльев, а появившаяся из инвиза кошка-девушка мелькала между врагами, убивая их кинжалами так быстро, что у Димона появились сомнения в том, что это девушка-музыкант из Харитоново. ЗвёздныйБард выстрелил залпом стрел, выхватил меч и бросился на тролля.
— Милака! Ура! — радостно закричала Искорка. — Они пришли.
Алмаз, выскочивший из инстанса, улыбнулся при виде близкой победы, но пробурчал:
— Звездун. Опять 25% добычи отстёгивать придётся, — и гном бросился на помощь друзьям, многие из которых воскресли из мёртвых.
ЗвёздныйБард уклонился от удара бревном Грыза, которое тот уже подобрал, и ударил мечом по ногам. Тролли высокие существа, не так-то просто с ними сражаться, но эльф давно приловчился. Крылья он не просто так получил и использовал их в бою как щит. Надёжно защищённый со спины, он быстро наносил удары Грызу и бросающимся на него "тёмным", пока гигант не рухнул. Добил за два удара. И пошёл крошить "упырей" во всю силу, тролль воскрес где-то далеко и не мог больше помешать. "Чёрные" не выдержали и бежали с поля боя, те кто остался жив. Остальные отступили.

        
      
"КаменьПаучок! Ты что, совсем слепой?! — заорал в чат лидер "упырей". — Мне аналитик Кроха только что прислала видео, как этот гном Алмаз с Дурачком и Искоркой вместе со ЗлымБориской бьются. А до этого цыплаков били на территории содруги "кривых". Дурачок же и Искорка в содруге "Рвущие небеса", это в которой ЗвёздныйБард! Этого эльфа каждая собака знает — он на входе в Харитоново песни распевает. И крылья за спиной видно, которые получил за убийство миллиона гоблинов и тысячи троллей. Тысячи!
— Нубы значит в ресурсный инст зашли? Добычи 2% захотел, а сам даже название содруги не прочитал?"
"Так это же нубы, — промямлил, пытаясь оправдаться, Юрий. — Даже ник Дурачок".
"Это ты дурак, — ответил Скала. — А Дурачок не так уж прост, коль тебя обдурил.
— Значит, вернёшь все потери, — решил лидер, — некоторые неплохие деньги потеряли, ведь шли с нубами сражаться, а не с крылатыми эльфами. Уже поступило жалоб на потерю 127 золотых. Может ещё будут. По скрину боя картинки потери денег мне уже треть содруги скинула. Тоже дебилы, в бой с деньгами идут. Будет им наука. Это радуйся, что я ещё за моральный ущерб при проигрыше в битве не взял. Слепой идиот".
КаменьПаучок отступил и поспешил выйти из игры, увидев, что на него оглядываются воскресшие соклановцы, которые бурно обсуждали проигранную битву.
— Уф, — выдохнул Юра, выйдя из игры, и снял шлем.
"127 тысяч рублей я не смогу отдать, — подумал он, скривившись, — угораздило же меня к "чёрным" занести. В нормальных "светлых" содругах игроки друг за друга горой стоят. Можно удалить перса и нового завести, да по голосу узнают. Блин, попал. Придётся на серебряный аккаунт перейти — это 5 тысяч в месяц вместо 1 тысячи.
И ни к чему мне тогда к светлым переться — у них толком не заработаешь. Пойду опять к тёмным, кроме "упырей" чёрных содруг в игре пруд пруди".

        
      
— Привет, бесплатный наставник дураков, — поприветствовал Гром в помятом доспехе Алмаза, крепко пожав руку.
— Здорова, крепкий лоб, — улыбнулся Игорь и сразу вывалил 75% добытой руды на камни. — Здесь на три части делите. Себе оставил.
— Мифрил? — удивились все вокруг.
— Так я говорил, что ценных ресурсов наберём, — гном вывалил ещё мифриловые панцири с жуков.
— Понятно, что такая толпа черных по вашу душу пришла, — присвистнул ЗлойИзврат.
— А я бы тоже Дурака так "бесплатно" поучил, — крепыш Гром забрал свою долю ресурсов.
— Раскатал губу, — засмеялся Игорь. — Ты же гном, бесплатно учить не можешь.
— И ты гном, — ответил лидер "Крепких лбов", — вижу, что уроки хорошие даёшь и прибыль имеешь.
— Так не могу иначе, — развёл руками Алмаз, — я ведь не человек, не эльф, не хоббит. Хотя хоббиты не далеко от нас ушли — не зря низкорослики.
— Нам бы доспехи сделать, — Игорь вывалил 4 мифриловые панциря. — Мне и Дураку.
— Не получится, — вздохнул Гром. — Наш кузнец мифрил ещё не куёт. Не знаю, когда профу прокачает.
— Наш куёт, — ЗлойИзврат подхватил панцири и убрал в сумку. — Через пару часов будут готовы.
— А что такая спешка? — поинтересовался Гром.
— Да Искорке через 28 игровых часов просыпаться пора, — вздохнул Алмаз. — Хотели один интересный не доделанный инст пройти. А то потом ей не скоро играть, изведётся в реале, измается.
— Сам то 41 лвл, — заметила ЗлаяКиса, — а Дурачок с Исой 21 уровня. У тебя 48 тысяч жизни, а у твоих друзей чуть больше двух тысяч. В городе им надо сидеть, да ремесло качать, раз уровни заморожены.
— Не хочу в городе! — возмутилась Искорка.
— А я добычей руды на жизнь планировал зарабатывать, — сообщил Димон.
— Дурачок, — улыбнулся Гром.
— Хотя, — лидер "крепких лбов" посмотрел на мифрил в сумке, — может пускай добывает?
— Раз так дело обернулось, — ЗвёздныйБард взмахнул руками и его крылья упали, превратившись в два больших белых щита.
— Держите, для прохождения инста, — эльф протянул один щит Дмитрию, второй Ире.
— А ты? — уставилась на подарок Искорка, Дурачок замер.
— Мне, — улыбнулся бард, — чтобы песни распевать они не обязательны. А вам пригодятся. Мы же "Рвущие небеса".
— Спасибочки! — щит в руках хоббитяночки стал меньше. Магия.
— Спасибо, — тоже поблагодарил Димон.
— Это можно вот так крылья передавать? — удивился Алмаз. — А что я о таком раньше не слышал? И не видел ни у кого?
— Так потом полгода откат будет, прежде чем сможет одеть, как вернёте, — объяснила подошедшая Милака. — Да и не для того их зарабатывают, чтобы раздавать.
— Готовы для нового боевого похода? — спросил Игорь друзей.
— Вначале в таверне покушаем, потом в инст, — заявила Искорка. — Я ведь княжна.
— Тьфу ты, — сплюнул гном на камни, — лапоть тебе в ноги. Транжира. Ладно, пошли в таверну, Ваше Высочество.
Дима только улыбнулся, посмотрев на Высочество сверху вниз. Друзья решили пройтись пешком — по дороге побить немного мобов, ведь время позволяло.

Глава 19. Аномалия

— Милла! — полковник ФСБ позвал ИВИ, сердито нахмурив брови.
— Что Милла? — появилась на экране монитора Милака всё в том же розовом доспехе, в пыльном и помятом после битвы с «Упырями». Видно хотела подчеркнуть, какая она полезная для Николая Петровича.
— Что это за отчёт ты мне прислала? — спросил Ивашкин.
— Как Вы и просили — по пространственной аномалии, которую обследовали ваши учёные по просьбе гнома Алмаза, — невозмутимо ответила кошкодевушка, смахивая пыль с доспехов тряпочкой, розовой. Слегка при этом улыбалась. Нет, любимый цвет Миллы был изумрудный, но она решила немного позлить полковника.
— Пространственно-временные структуры с нетривиальной топологией, в просторечье — "червоточины" или "кротовые норы", — зачитал короткий отрывок отчёта Петрович. — По-человечески отчёт могла написать? Я всего лишь просил объяснить, как целая скала, что упала на Дурака, оказалась с иммунитетом к магии?
— Не я так написала, — стала оправдываться Милака, — а так считают ваши люди, семи пядей во лбу. Я же думаю, что это всего лишь пространственная аномалия из параллельного мира, нет там никаких структур во времени. Хотя отличие в течение времени весьма значительное. И, после проверки всего игрового пространства, на основе попавшей к нам в руки аномалии, были выявлены ещё две такие же скалы. К сожалению, пустые. Что в них было — не известно.
— Ты ведь можешь посмотреть логи в игре, кто там был и что вынес, — подозрительно посмотрел на свою помощницу Ивашкин.
— Увы, — развела руками Милла, — нет там ничего, видно неизвестные телепортировались прямо в комнату в скале, взяли, что там было и таким же путём оттуда ушли. А когда кто-то заходит в аномальную скалу, хоть там танцует и поёт, хоть баклуши бьёт или кого там пытает, но его действия нигде не отображаются.
— Интересные места и опасные эти странные скалы, похоже на взлом игры хакерами. А в твоём заключении — всего лишь пространственная аномалия из параллельного мира? — задумчиво произнёс полковник, слыша, как нелепо звучит версия ИВИ. Правда, гипотеза его учёных ещё абсурдней. Но если это правда…
— Милла, срочно выводи из игры всех наших игроков! — быстро скомандовал Николай Петрович. — А для остальных объяви профилактику в игре и вышвырни всех в реальность!
— Есть! — бодро ответила Милака и тут же:
— Ваша дочь, Игорь и Димон не доступны в игре, они зашли в рейд, в инстанс, что планировали. И он стал аномальным, как найденные скалы. Никакой связи с ними нет.
— Какой шанс их вернуть принудительно? — спросил полковник, побледнев. — Помниться при тестировании был 98 %?
— И одного процента не будет, — Милла отвела глаза в сторону, потупившись. — Этот инст-аномалия как бы коридор в параллельный мир. Если принудительно с игрой оборвать связь, то сознание останется там.
— Не может быть, — заскрипел зубами Николай, быстро просчитывая варианты действий.
— Уж поверьте, я знаю, — тихо прошептала Милака.
— На случай, если управление квантовыми компьютерами будет временно потеряно, — вспомнил Петрович инструкцию, — необходимо задействовать код "Профилактика", первый этап которой уже начали делать — выкинули всех игроков из игры. Наши министры сильно беспокоились, что раз у нас по факту управление квантовой техникой отсутствует, то его перехватили в свои руки хакеры из других стран — слишком уж много вопросов к смерти Синичкина, очень похоже, что его убрали, предварительно похитив запасные коды к управлению. Официально дополнительного управления нет, но Синичкин мог их установить самостоятельно, либо по указке свыше.
— Почти всех из игры выгнали, — тяжело вздохнул полковник, взглянув на данные в мониторе. — Далее нам положено следить за ситуацией и, в случае высокой опасности от этой навороченной квантовой техники, подготовить всё для быстрой активации кода "Вторжение". Уже сейчас к нам едут минёры с взрывчаткой. Если управление квантовыми компьютерами будет потеряно без шансов на восстановление, то помещение с квантовыми компьютерами будет взорвано, а мощность взрыва будет такая, что от всего здания останутся только руины.
— Милла, — обратился Петрович к ИВИ. — объяви подготовку к эвакуации персонала. И оставь людей самый минимум для обслуживания.
— Есть, лишним сотрудникам предписано покинуть здание, — отрапортовала Милла.
— И ещё, — добавила она, — многие наши завербованные игроки решили остаться в игре, несмотря на риск не вернуться в реальность. Они подтягиваются к аномалии.
— Хотел бы я быть с ними, — вздохнул Ивашкин, но он должен был находиться здесь и руководить.
"Не могли мне должность помельче дать? — раздражённо подумал он, — сейчас бы плюнул на всё и зашёл в игру. Хотя там в аномалию входа нет, но всё равно, хоть был бы ближе к застрявшим".

Глава 20. СмертьСкосой

Димон с толпой из игроков с других содружеств шёл в сторону Харитоново. В основном остались "Крепкие лбы", которые по пути били мобов, да несколько крупных игроков их сопровождали на случай, если захотят чёрные отомстить. Хотя это вряд ли, "Упырям" хватило, не станут соваться — ведь помощь недолго позвать в случае чего. А где-то рядом незримо присутствовали друзья Изврата — отрабатывали невидимость. Хотя куда ещё? Ах да, Дима всех не видел из-за своего маленького лвл, а сейчас народу большого уровня хватало, и от них спрятаться было уже значительно тяжелее. Особенно от опытных бойцов.
Дмитрий вдохнул свежий воздух полной грудью и остался доволен сегодняшней игрой. Настроение было хорошее, над головой светило солнце и даже рядом шедший гном улыбался.
"Похоже, Игорь ещё не на 100% вжился в роль подземного народа, — подумал Димон, — мобов бьют крутые лучники и маги, таким как мы сейчас делать особо нечего, только наслаждаться окружающей природой. Настоящий гном был бы мрачным, что пользы поход приносит с гулькин нос. Опыта ему капает копейки".
— Впереди обезьянки появились, — доложила Искорка, сидящая на плечах у эльфа ЗвёздныйБард и зорко смотрящая по сторонам. Поэтому она быстро заметила игроков, что ели ягоду гор, — Давайте с ними?
— Нет, — отказался Алмаз, — я буду вас охранять. А Димона забирай.
Эльф тоже отказался, лишь слегка улыбнулся, когда маленькая хоббитяночка ловко спрыгнула на землю и побежала рвать волшебную ягоду. Что делать? Пришлось Дмитрию идти следом, плоды гора всё-таки вкусные и есть их сейчас безопасно, даже неплохие мордовороты из маленького лвл получаются. Такие зрелищно улучшают армию.
— Иди-иди, — прошептал Игорь, хитро прищурившись вслед другу. — Мне нужны кадры, где Дурачок превращается в обезьянку-мутанта. Очень неплохо в моей комедии смотреться будут. Из-за этого и потопали пешком вместо телепорта.
Наевшись вкусной ягоды, Дима немного побегал наперегонки с Исой-обезьянкой. И даже она выиграла. Постучали себя в грудь, как Кинг-Конг и пошли дальше.
В Харитоново все разошлись по своим делам. И многие в таверну.
— Ну, какой план? — спросил Димон Алмаза за столом с уже знакомой нарисованной белочкой. Только теперь она подмигивала посетителям. Хоббитянка-официантка принесла заказанную жареную картошку прямо в сковородке, как заказывал — с поджарками. "Вот это дело! — обрадовался Дурачок, достал ложку и загрёб полную, хорошенько подув, прежде чем отправить в рот. — Всё же умеют здесь готовить".
— Стандартный, — ответил гном, хватая ложкой картошку с зажарками, а солёный огурчик из тарелки второй рукой. — Я танкую, — прожевав, продолжил страж, — Искорка хилит, а ты стараешься не помереть и помираешь. Потом Ира тебя поднимает и потихоньку прокачивает своё самое важное у магов умение — поднимашку.
— У тебя даже смерть моя по плану расписана, а если не помру? — Дима посмотрел на Игоря поверх своей ложки.
— Тогда игра сломается и реки побегут вспять, а игроки по домам, — с иронией заключил Алмаз.
После обеда, только успели убрать стаканы со стола из-под лимонада, как на стол шмякнулся мифриловый доспех. И следом второй сверху. Правда защита не закрывала руки-ноги, видно потому что была сделана из панциря жука. А мифриловую кольчугу ковать долго, да и уровень мастерства нужен выше. Сейчас некогда икать нужного кузнеца и ждать, пока выкует.
— Спасибо, друг, — страж сразу схватил свою броню, её было не сложно отличить по ширине плеч и массивности.
— Спасибо, — Димон взял свой доспех.
— Спасибо, Извратик, — поблагодарила Искорка, а рядом громыхнулся стул - кто-то невидимый упал, споткнувшись.
— Не за что, пигалица, — ответил хриплый голос со стороны упавшей мебели.
— Ира, — обратился гном к дочке, — ты дядю Игната так больше не называй, не надо.
— А что, — недоумённо пожав плечами, спросила Иса. — ЗлаяКиса ведь так обращается.
— Так то Киса, а ты хоббитяночка, — пробурчал Игорь. — И добрая, а не злая.
— Я бы так не сказал, — раздался голос разбойника. — Ну, удачи вам, меня добрая Киса ждёт.
Первым делом Дима глянул на параметры новой брони: +40 силы, + 25 стойкости, 60% защита от магии и от колюще-режущего оружия, 45% от молота-дубины, а потом одел пробурчав:
— Говорили, что на мифрил магия не действует, а тут всего 60% защита. Где ещё 40? Жульё, а не ковка.
— Ну, ты и дурак! — гном вылупив глаза, уставился на воина в мифриловом доспехе. — 60% мало! Да я даже не встречал такой брони. А 40% не хватает, потому что у тебя голова без защиты от магии, руки-ноги тоже. Оденешься весь в мифрил и будет 100% защиты.
— Так мы сейчас в инстанс? — Спросила Искорка. Она уже поела.
— Сейчас, минуточку, — ответил Димон, дожёвывая хлеб с чесноком.
— Догонишь, — решил Игорь, портанувшись. Иса тоже исчезла. Через пару минут Дурачок нажал кнопку телепорта.

        
      
Когда все вместе собрались, Алмаз рассказал план:
— Как договаривались: я танчу, Иса хилит, а Дурачок помирает. Только надо решить, как босса будем валить. Я предлагаю вначале осмотреться, пару раз попробовать убить. А потом прикинуть, реально ли со всеми плюшками, что нам дали, его убить или не стоит умения расходовать понапрасну?
— А почему защита моего колечка от урона на 20% не сплюсовалась с защитой доспеха? — поинтересовался Дмитрий.
— Потому что колечко защитит на 20% от прошедшего урона после защиты доспехом, — ответил страж. — Всё, погнали.
— Давно пора «В пасть, на ужин», — хоббитяночка улыбнулась и надела на левую руку ослепительно белый щит, подаренный ЗвёзднымБардом. В настройках можно было немного менять цвет эльфийского подарка, от белого до серебристого, и яркость свечения, от тусклого света до ослепительного. Дима последовал её примеру и взял в левую руку свой подарок от эльфа. Так, прикрываясь щитом, он вошёл в инст следом за гномом.
Перед лицом Димона тут же просвистела стрела, выпущенная скелетом-лучником, но он легко уклонился.
«Блин, дурак! За мной же Искорка идёт, — с досадой подумал бравый воин и следующую стрелу отбил щитом. Благо они летели медленно. — Что за баг?»
— Ого! — раздался сзади голос Иры. — У меня 15,7 сон! Ой — уже 13, 3.
— 15,4 сон — сообщил свои параметры страж.
— 23,8 — с удивлением сказал свой сон Дмитрий. — 22,1. Прыгает.
— Если бы не прыгал, то и не рос параметр сна, — поучительно ответил Игорь, рубя из-за щита мобов и продвигаясь вперёд.
— Так мы сейчас инст быстро пройдём! — обрадовался Димон и рванул вперёд, ловко загораживаясь щитом от ударов скелетов и стрел. Наконец-то ему дали очень высокий параметр сна и исполнили мечты с лихвой. Даже маленький лвл теперь не страшен. Он легко уклонился от удара топором, подставил щит под удар мечом, под ещё одну стрелу и пропустил удар топором по голове. Шлем зазвенел, в глазах потемнело, получил оглушение и урон на 1300 единиц, осев на землю, как мешок с картошкой.
— Не лезь вперёд танка в пекло! — усмехнулся гном, вовремя сблокировав добивающий удар скелета, и разрубил его пополам. Больше Дурачок не геройствовал и шёл следом за стражем.
Через примерно метров двести пещеры и три десятка мобов Дима с друзьями вышел к входу в пещеру. Путь внутрь охранялся двумя скелетами. Мёртвые лучник и мечник даже не смотрели в коридор, откуда пришли бравые воины, они смотрели внутрь, на своего босса –некроманта СмертьСкосой, который сидел на чёрном каменном троне. Похоже, хозяин умертвий был полностью уверен в своих силах. Был он одет в чёрный доспех с головы до ног, на пальцах сверкали кольца с чёрными бриллиантами и прямо поверх шлема была одета корона из чёрного золота. В общем, облачение властелина тьмы разработчики игры сделали максимально мрачным.
— Вы даже не померли, молодцы, — похвалил Игорь шёпотом мага с воином. — Значит, пробиваемся к боссу и убиваем его.
— А вдруг в тронном зале много стражи? — спросила Иса.
— Главное не количество, а качество, — мудро ответил танк, — они всего лишь мобы, а мы — закалённые в битвах воины.
— Ага, закалённые в битвах, — заулыбался Дмитрий.
— Ладно, — согласился Алмаз, — опытные игроки — это я с Искоркой. А ты — Дурачок, тебя и сотня-другая сражений ничему не научит.
И пошёл гном вперёд, убив с первого удара скелета-лучника, пока тот оборачивался на шум шагов. Следом сразил и второго скелета. Вдруг остановился как вкопанный, следом зашли и замерли Димон с Искоркой: зал был пустой, кроме повелителя мёртвых тут никого не было. А огромный потолок был усыпан чёрными алмазами. Завораживающе красиво.
— А вот и гости, — раздался неприятный голос босса, заставляя нервы напрячься и вызывая панический страх. Хорошо ещё у всех прибывших защита от магии была хорошей, а то бы уже бежали отсюда, забыв про вожделенные плюшки. — Что без спросу явились?
— Мы очистим здешние земли от скелетов, мертвецов и мерзких некромантов! — ответил Игорь, не придумав, что ещё сказать и встряхнул головой, сбрасывая морок страха.
— Чистильщики значит? Или местные дворники? — проговорил ехидно СмертьСкосой, отобразился его 78 лвл с 457 тысяч жизни, властелин нежити что-то непонятное вякнул, и в непрошеных гостей ударила чёрная молния. Все светлые воины попадали замертво.
— Нет, это сколько же урон должен быть, чтобы с нашей защитой с первого удара умереть?! — возмущаясь, прогрузился Димон у дверей инстанса.
— Миллион двести тридцать тысяч, — мрачно ответил Алмаз.
— Так можно включить перед боем умение "Битва с великаном", — оживился он, — на 2 минуты урона нам не будет. А Дурачок выстрелит мифриловыми стрелами, потом останется немного жизни, добьём.
— Тогда урон одной стрелы будет 30% от ХП босса — больше ста тысяч и "Битва с великаном" перестанет меня защищать, — прикинул Дмитрий.
— Значит, сразу умение не включай. Встанешь спиной к стене, — отдал приказ гном, — сядешь и прикроешься щитом, ещё Иса своим щитом прикроет. Справимся. Главное тремя мифриловыми стрелами попади, а потом и без тебя добьём. Должны за 2 минуты успеть.
— У нас проблемы, — сказала Ира, — я промотала запись в момент удара молнией и, перед тем как нас шмякнуло, СмертьСкосой произнёс заклинание, а мы даже и не услышали толком, будто он одну непонятную букву сказал. В замедленном воспроизведении в 3 раза можно разобрать «Кримбос». У него сильно скорость сна выше нашей.
— Проблемы, — слегка помрачнел страж, — но мы должны справиться. Вперёд!
В пещере мобов не было, только у входа в тронный зал опять стояли два скелета. Алмаз сразил топором левого, Дима палицей правого. Тут же он запрыгнул и прислонился к стене, закрывшись щитом. И Искорка прикрыла — всё по плану. Гном и хоббитянка активировали умение "Битва с великаном". Димон достал мифриловый лук со стрелами и выстрелил в босса. Попал, минус 137100 единиц жизни СмертьСкосой. Да танк уже подбежал к повелителю нежити и завязался бой. На каждый удар Игоря ему прилетали пять. Благо урона танку не шло. Искорка ударила магическим шаром и тут же её саму ударили топором, мечом и чёрной шаровой молнией зомби-двойники стража, воина и мага-хоббитяночки, которые появились рядом совсем неожиданно. Видно до этого они стояли в сторонке и в бой не вмешивались. И Ира померла. Дима только успел выстрелить второй мифриловой стрелой, написали урон СмертиСкосой минус 93 тысячи единиц жизни и тоже умер. Потом мрачно посмотрел, как зомби-Алмаз, зомби-Дурачок и зомби-Искорка убили Игоря и отступил.
— Что будем делать? — хмуро поинтересовался Дурачок. — После нашей смерти в войско СмертьСкосой добавились ещё трое наших копий зомби. А две мифриловые стрелы истрачены.
— Должен быть выход, — задумчиво погладил бороду гном. — Это ведь игра, наверное, где-то в зале есть плюшки или место, где босс сильно уязвим.
— За троном властелина нежити шло какое-то зелёное свечение, — сразу сказала Искорка.
— Глазастая, молодец, — повеселел Игорь. — Может там артефакт, что мы должны найти? Найдём и босса легко побьём?
На входе в тронный зал опять легко сразили стражу скелетов, а вот дальше Алмаз попробовал рывком добежать до трона, но его ноги были тут же заморожены зомби-магом Искоркой-2, вышедшей из инвиза. Потом трое зомби сдерживали удары хоббитянки и человека, а остальные трое убили стража. После чего помогли добить Ису и Димона. Некромант-король же в это время читал какую-то книгу со зловеще-чёрной обложкой. Даже не взглянул в сторону незваных гостей. Наглец.
— Нет, пройти не реально, — Дима сел у входа в инст. — Теперь зомби стало ещё на троих больше — вдевятером против нас троих. А вдобавок их Искорки могут в инвиз уходить.
— Так хоббиты все умеют, — ответил гном. — Только у совсем маленьких нет такого умения.
— Точно! — хлопнула себя по лбу Ира. — Надо мне потренироваться в инвиз уходить и выкрасть спрятанный артефакт. Слишком быстро апнулась с маленького лвл, да кучу умений дали, про инвиз и забыла.
— Прям это быстро, — с сомнением пробормотал Дмитрий. — Ещё поди и наставник нужен.
— Нет, — возразил страж, — это базовое умение, обучение не требуется.
И пришлось воителю целых пятьдесят три минуты смотреть, как полупрозрачная Искорка по коридору взад-вперёд ходит. Первые десять минут Дурачок скучал, а потом вспомнил, что хотел хороший музон найти. Долго искал, в глазах уже рябить от всяких разных бесплатных групп начало, да надоело всякую дребень на пробу слушать. В итоге купил он опять доступ к старым знакомым — "Топорами гномы машут" за 370 серебряных в месяц.
"А за один день 50 серебряных дерут, гномы одним словом", — мысленно хмыкнул он, да включил песню про Бабайку:

        "К нам пришёл Бабайка 
      

         С дубиной "убивайка",
      

        Наваляй ему скорей, 
      

         Чтоб он рухнул, Бармалей!
      

        Наваляй ему скорей, 
      

        Чтоб он рухнул, Бармалей!
      

        
      

        Чёрный гном - большой злодей,
      

        Убивает он людей.
      

        Ходит ночью по домам
      

        И стучится даже к нам!
      

        
      

        Чтоб дубинка не задела -
      

        Одевайся во всё бело!
      

        Мимо бьёт тогда Бабай -
      

        Уклонение получай!
      

        
      

        К нам пришёл Бабайка 
      

         С дубиной "убивайка",
      

        Наваляй ему скорей, 
      

         Чтоб он рухнул, Бармалей!
      

        Наваляй ему скорей, 
      

        Чтоб он рухнул, Бармалей!"
      

        
      
Наконец Дима с Игорем перестал Иру видеть, и пошли они на новый штурм обители некроманта.
Димон с Алмазом с шумом ворвались в тронный зал, и воин был убит в первую минуту, а страж продержался аж целых три. Умер Дмитрий и грустно ждал, пока невидимая Искорка к артефакту проберётся. Если получится. Если нет… То придётся забросить этот инст до лучших времён, пока танк сотый уровень не наберёт, а лучше двухсотый.
Маленькая хоббитяночка тем временем, затаив дыхание, осторожно ступала босиком по холодному полу. Потихоньку подкралась к трону некроманта и не удержалась, заглянула через плечо СмертиСкосой в страшную книгу. А там написано про выращивание кристаллов, растворимость в воде жидкостей и газов. Фигня какая-то.
«Так здесь не заклинания по призыву зомби и нечисти, — мысленно ахнула Ира, — а учебник химии. Это Синичкин так подшутил? Или уже новые админы прикалываются?»
«Нет, — тут же Иса опровергла версию про новых админов, продолжив движение. Зелёное свечение стало сильнее, — ИВИ бы не дал куролесить админам игры. Хотя Милла сама любит пошутить, может и она. Но выращивание кристаллов вполне за местную алхимию сойдёт».
За троном стояли большие стеклянные песочные часы, испускающие зелёный свет, с медленно ссыпающимся вниз синим песком. Красиво. Замерев на пару секунд, Искорка опомнилась и взяла часы в руки.
— Поздравляем! — раздался старческий голос и появился полупрозрачный призрак мага-старика. — Я Альмазавр. Вы нашли мой артефакт «часы времени», который отобрал у меня ужасный некромант СмертьСкосой, предварительно устроив засаду и убив меня. Теперь время замедлилось для тебя в триста раз и ты, смелая девочка, можешь легко победить короля нежити. После очисти здесь все помещения от монстров вместе со своими друзьями. Когда справишься, то артефакт придётся вернуть в моё пространственное хранилище, куда доступ есть только мне. А я давно умер. Но часы времени слишком могущественны для простых смертных и будет лучше, если они исчезнут навсегда.
Призрак Альмазавра задрожал и стал исчезать. Вдруг он опять стал ярче.
— Постой, — сказал старик, — ты слишком юна для боя с властелином этого мёртвого королевства. Я дам тебе благословение и усилю твой дух.
Призрак взмахнул рукой и исчез, а Искорку охватило яркое свечение, сила заструилась по её телу и она ударила огненным шаром СмертьСкосой, который встал со своего трона.
«Вы наносите урон некроманту СмертьСкосой 132 тысячи единиц жизни», — сообщила система. Иса ударила ещё, тёмный маг двигался очень медленно, едва заметно, он только начал поднимать руку со своим чёрным посохом. Прошёл урон ещё на 120 тысяч урона. За спиной босса зомби замерли, видно им пришла команда прийти на помощь хозяину. Но мертвецы двигались ещё медленнее некроманта, и их можно было не принимать в расчёт. Искорка создала ещё один файербол и отправила его во врага, атакующего буквально в одном метре от неё со скоростью улитки. Огненный шар ударил властелина тьмы и нанёс урон на 135 тысяч. И, наконец, после последнего удара на 127 тысяч он упал мёртвый. Созданные же им зомби сразу повалились на пол пещеры и замерли.
"За убийство босса СмертьСкосой вы получаете 123 тысячи опыта и за выполнение задания за его смерть — 150 тысяч опыта, — сказала ИВИ Дмитрию в левое ухо ".
"Хм, — задумался Дурачок, — а когда говорит система, то я слышу не одним ухом, а двумя. Похоже, так искусственный виртуальный интеллект от игровой системы отличать можно".
— Вы убили одного босса из трёх, — сообщила для всех система, — одолейте ещё Ксорака и Тейлес.
— Ура!!! — забежал в тронный зал гном Алмаз. — Мы победили! За босса и задание мне 210 тысяч опыта отвалили. Молодец, Ирочка! Я теперь 44 лвл. А теперь плюшки!
Страж с хоббитяночкой подождали Димона и, пока он не спеша ковылял к трону, открыли огромный резной сундук.
— Мантия мага и камень на манну в 50 единиц! — обрадовалась Искорка. Цвет у обновки был ярко-красный. — Защита 75% для всех видов урона. — Потом перекрашу, а пока и так сойдёт.
— Мифриловый арбалет и камень на стойкость на 50! — Обрадовался Игорь. — Я теперь самый везучий гном в мире: у меня с мифрила и кирка и арбалет.
— Мифриловая мухобойка, — хмыкнув, достал Димон игровое чудо. — Зачем она мне сейчас? Хоть камень на 50 силы дали и то спасибо. Вообще-то прикольная вещь — я владелец, а всем в братстве на пару часов доступно. Сможем мух по очереди бить.
— Дай подержать, — сразу среагировала Иса и, получив грозное мифриловое оружие, помахала им в разные стороны, только засверкал и заискрился дорогой металл, случайно по щиту стража шлёпнула, только искры во все стороны полетели.
— В следующий раз не будешь выпрашивать у игровой системы что попало, — мудро заметил страж. — Даже мифриловое ведро было бы полезней — оно банально дороже. А больше твоя дребедень, кроме как на переплавку, ни на что негодная.
— Это гораздо лучше, чем серьги, — обиделся Дима, — сей мифриловый артефакт с собой носить не зазорно, а ещё можно дома на стенку повесить.
— Дом вначале купить надо, — подколол танк.
— В содруге нашей есть, — сообщил Дмитрий, — только я в нём ещё не был. А лучше я мухобойку продам — эксклюзивный товар, в той же таверне с руками оторвут — посетителей будет привлекать толпами.
— Пойдём дальше? — спросила Ира, вернув артефакт владельцу. — Или отдохнём?
— Дальше, — скомандовал гном. — А то тебе скоро уже из игры выходить. Может быть, ещё одного босса успеем пройти.
— Мне мифриловый топор нужен, — на всякий случай напомнил системе Игорь, — а ещё мифриловые арбалетные болты на 50 % урона.
— Ну, у тебя и запросы, нереальные, — улыбнулась Ира. — На 50 % не бывает.
— Главное попросить, — ответил Алмаз. — А там сколько дадут. Потопали дальше.

Глава 21. Ксорак

Дверь во владения следующего босса оказалась за троном некроманта. После смерти здешнего повелителя нежити контур дверного проёма продолжения инстанса засветился алым светом. По телу Димона побежали мурашки.
— А может ну его, второго босса? — вслух решил он. — Первого то еле одолели. Здесь нет шансов, зря время только потеряем.
— Вот ещё, трусишка, — презрительно задрав нос, Искорка пошла к двери. Но всё же подождала, пока подойдёт папа — игра приучила, что первым всегда идёт танк.
— Да, не бойся, — гном обернулся, взявшись за серебряную ручку. — Если помрём больше чем пять раз, то плюнем и бросим. А проверить обязательно надо: часто первый босс сложнее второго, а иногда и третьего. Всякое в играх бывает.
Алмаз смело распахнул дверь и зашёл внутрь, следом Иса. Вздохнув, Дима последовал за ними. Тут же его чуть не сбила с ног, выскочившая обратно хоббитянка. Только Дмитрий одной ногой был уже в алой стороне пещеры и по инерции зашёл в инст.
— Что это она? — удивлённо спросил Димон стража, который вовсю рубился с жуками. С теми самыми карамбарами, что раньше им знатно кровь попортили.
"Понятно, что Ира выскочила, — сообразил воин, но отступать было поздно, и он помог гному киркой жучков бить, благо их тут было всего пару десятков. Дурачок вначале попробовал стрелять из мифрилового лука, выглядывая из-за щита танка. Только от панцирей стрелы отскакивали, а в голову мобам попасть не удавалось. Пришлось взять кирку в левую руку, бить, временами выскакивая из-за щита гнома и быстро возвращаться обратно, прячась за танка.
— Что ты колупаешься, как черепаха? — поинтересовался Игорь, он то на своём 44 лвл, да мифриловой киркой карамбаров с двух ударов убивал, кроша панцири. А при попадании в голову так с первого раза.
— У холопа своего не хочу работу отбирать, — ответил Дима, прячась за спину Алмаза.
— Ох, дождёшься у меня, — беззлобно проворчал гном.
Когда уже заканчивали бить мобов в коридоре, у которого потолок светился от вкраплённых рубинов, размером с виноград, а местами с грецкий орех, то вернулась Искорка и присоединилась к битве. Но только замахнулась огненным шаром, как оставшегося карамбара уже убили за секунду.
— Мне эти жуки в прошлый раз надоели, — слегка шмыгнув носом, тихо оправдалась Ира.
— Да понимаем, — важно кивнул Игорь, — самим уже в печёнках эти насекомые сидят. Хочешь, отдохни, а мы зачистим.
— Да нет, я с вами, — решила дочка. — А здесь будешь рубины добывать?
— Здесь? — переспросил гном, посмотрев жадным взглядом на алые рубины над головой, вспомнил, как его портануло за следующую дверь, когда на потолке пытался отковырять изумруды.
— Нет, не буду, — решил он. — Только когда инст пройдём.
Трое храбрых друзей пошли дальше. За поворотом их встретили всего лишь двое жуков, которых страж смёл с размаху ударами топора.
— Пока что слишком легко, — заметил Дмитрий.
— Легко? — усмехнулся Игорь. — Это ты вначале пещеры на их толпу опоздал.
— Да перед прошлым боссом тоже в пещере просто было, — тут же высказала свои опасения Искорка. — А внутри нам пришёл трындец.
Будто в подтверждение её слов за следующим поворотом коридора оказался метрах в семи вход в огромную пещеру, похоже, такой же грот, как и в прошлый раз. Только тут через широкий вход была видна битком набитая жуками пещера.
— Карамбары, — произнёс очевидную истину Димон.
— Трындец, — Ира тоже озвучила свои мысли.
— Вначале подумать надо, — почесал макушку Алмаз, — прежде чем в бой идти.
— Так в прошлый раз с толпой жуков оказалось просто справиться, — вспомнил Дима. — Только пока до этого додумались, меня сто жуков пожевали. Но теперь мы учёные и знаем, что делать.
— Учёный дурачок, — пробормотал себе под нос Игорь. — А где мы тебе тут мутанта крокодила возьмём?
— Хамелеона-карамбара, — поправила Иса. — В прошлый раз на стене был.
— Ага, — согласился страж, — только мы его искали долго и упорно в сторонке, а тут даже внутрь войти не дадут.
— Так может быть, как в пещере со светлячками, заморозить? — предложил Дмитрий. — А потом осмотреться и поискать хамелеонов.
— Сравнил светлячков и жуков, жуки намного больше, — огорчённо ответила Ира. — Тут заморозка нужна о-го-го!
— На тебе ещё благословение от Альмазавра висит, — прищурившись, сказал гном дочке.
— Правда? Не заметила на фоне красного потолка, — тут же глянула на интерфейс хоббитянка. — Го?
— Поехали, — согласился страж. — У нас две с половиной минуты.
Искорка создала снежный шар диаметром в полтора метра и кинула вперёд. Слепленный из кружевных снежинок шарик покатился прямо по жукам через весь грот и разбился об противоположную стену, оставив за собой замёрзшие тушки. Друзья зашли в пещеру, и Ира создала ещё несколько снежных заклинаний и заморозила всё вокруг.
— Ищем, — отозвался Игорь. Он быстро стал обшаривать пещеру взглядом, стараясь не обращать внимания на рубины на потолке пещеры.
— Легко сказать, ищем, — Димон тоже шарил взглядом по стенам, но никого не мог найти. — Тут проницательность нужна высокая, а у нас маленькая.
— Есть! — воскликнул гном и выхватил арбалет.
— Меня не обманешь, я фальшь в драгоценных камнях сразу вижу, даже если это тушка крокодила, — объяснил друзьям он.
Последовал быстрый выстрел в центр потолка грота и совсем рядом сверху упал огромный бронированный жук, весь покрытый алыми рубинами. Монстр махнул хвостом и от его удара гном отлетел в сторону. Маленькая хоббитяночка ударила огненным заклинанием и опалённый босс Ксорак упал замертво. Система опять щедро отсыпала опыт — 120 тысяч Дурачку.
— Рубины! — завопил гном, апнувшийся до 45 уровня. — Ну, зачем было их портить?
Тут ещё с потолка упали четыре жука-крокодила поменьше, переливаясь рубиновым светом, и бросились на убийцу босса.
— У меня бонус Альмазавра закончился, — испуганно пискнула Искорка, но одного она успела немного подморозить.
— Убегай, у тебя сон высокий, не догонят! — решил гном, а сам достал новенький арбалет. Полетели арбалетные болты в голову пробегавшего мимо жука.
— Лишь бы мелкие мобы сейчас не оттаяли, — обеспокоенно достал Димон мифриловый лук и помог другу расстреливать моба. Но стрелы редко попадали в голову. Жук переагрился на танка, но добежать не успел, рухнул в метре от сапог танка.
— Ещё трое! — крикнул Игорь, расстреливая следующего моба. Дмитрий старательно бил того же, не до геройств сейчас было. Быстро убили всех жуков-переростков и запыхавшаяся хоббитянка с облегчением остановилась. Алмаз пошёл собирать хитиновые панцири, покрытыми рубинами.
— Дома камешки выковыряю, — решил он.
— Быстро лутаем сундук и валим, — скомандовал страж, открыв появившийся большой сундук.
— Мифриловые болты на 20 % урона, — обрадовался он. — 30 штук.
— Ты просил на 50 %, тебя обманули, — уточнила Иса, достав себе мифриловые кинжалы.
— Ух ты! — восхищённая Искорка отошла от сундука, разглядывая мерцающие зеленоватым светом новинки, освободив место самому не везучему игроку. Точнее — официально самому везучему, с удачей на 100%.
— Я с запасом просил, — ответил довольный страж. — Да и 30 штук на 20 % урона — это гораздо лучше, чем две-три штучки на 50 %.
Дима следом за друзьями достал мифриловый меч на 5 тысяч урона плюс 73 силы и 100 стойкости.
— Неужели система игры исправляться стала? — удивился он и по шевелящимся и вялым, после заморозки карамбарам, забежал в следующую дверь.

Глава 22. Мифриловый сундук

Очутились друзья в пещере в виде длинного коридора с голубыми и ярко синими камушками, с сапфирами.
— Наконец-то повезло Дурачку, — подметил Игорь. — Меч мифриловый получил.
— Наверное, у Милы фантазия закончилась, — предположил Дима.
— А ты не зли её, — посоветовала Искорка.
— Вот ещё, буду я каких-то ИВИ боятся, да перед ними на цыпочках ходить, ещё за каждым словом следить — вдруг обижу, — отмахнулся Димон. — Мила должна за порядком в игре следить, а не пакости игрокам подкидывать.
— Не пакости, а шутки, — возразил Алмаз. — С её подачи играть намного веселее и интереснее.
— Ну конечно, не вам же розовые серёжки с доспехом подарили, — пробурчал Дурачок. — Вот и веселитесь.
— А мы совсем не против таких плюшек, — ответила Ира. — Даже мечтаем.
— Совсем не против, — согласился Игорь. — Ведь всё можно перекрасить, нужно только время, деньги или ресурсы. Просто игра не для ленивых.
— Что-то нас никто не встречает, — решив сменить тему, Дмитрий с подозрением посмотрел на длинную и пустую пещеру, метров через тридцать было видно выход. Или, скорее всего, вход в грот, если судить по прежним инстам.
— Да, Дурачок давно не умирал. Непорядок. Соскучился? — подколол страж.
— И хорошо, что никого нет, — обрадовалась Искорка. — Я в инвизе пойду к входу, посмотрю, а вы здесь подождите.
Ира исчезла.
— Раскомандовалась, скоро меня совсем слушать не будет, — проворчал Алмаз.
— Пошли потихоньку, на середине входа остановимся, подождём разведку, — решил он, по пути напевая новую песенку, что сочинил, себе под нос:

        Человек и хоббит, гном идут вперёд.
      

        Битва назревает, тьма вокруг ревёт!
      

        Битва назревает, тьма вокруг ревёт!
      

        Человек и хоббит, гном идут вперёд.
      

        
      

        Полетели стрелы, меч об меч звенит,
      

        Нечисть прибывает - СмертьСкосой вопит.
      

        Нечисть прибывает - СмертьСкосой вопит.
      

        Градом летят стрелы, меч об меч звенит.
      

        
      

        Все скелеты, зомби защищают трон.
      

        Некромант поднялся и раздался стон.
      

        Заклинания сыпет, убивает нас:
      

        Умирает Дмитрий, следом с ним Алмаз.
      

        Заклинания сыпет, убивает нас.
      

        Умирает Дмитрий, следом с ним Алмаз.
      

        
      

        Хоббитянка быстрая перешла в инвиз.
      

        И прокралась шустрая: возле трона приз.
      

        Лишь сдала задание - появился он
      

        Альмазавр Великий и раздался звон:
      

        
      

        Искорка пробахалась и пошла вперёд
      

        Сразу уничтожила злобный здесь народ.
      

        Навсегда рассеяла тьму вокруг для нас
      

        И сундук открыли Искорка, Алмаз.
      

        И сундук открыли Искорка, Алмаз.
      

        А подарок Дмитрия опечалил глаз.
      
— Нормально получилось, — гном довольно кивнул головой, соглашаясь сам с собой. — Пойдёт, как финальная песня для наших приключений. Втроём теперь ещё не скоро вместе поиграем. Будет что с друзьями в таверне вспомнить.
Последняя строчка песни "А подарок Дмитрия опечалил глаз" Димону совсем не понравилась и он сразу начал искать в сочинении друга недостатки:
— Финальная песня должна быть с масштабной и грандиозной битвой, — прошептал он, — а тут лишь намёк на такую и то ты сам сочинил: СмертьСкосой охраняла свита лишь в два скелета. Мелковато, а не финальная песня.
— Масштабная и грандиозная? — нахмурился Игорь. — Где я это всё возьму, если мы втроём здесь инстанс проходим? И, из троих, двое героев сражения 21 уровня.
Едва осталось метров 10 до входа, как из инвиза появилась Иса с большими глазами.
— Там дракон, — прошептала она, — на куче золота. В первый раз вживую вижу. На нашем лвл их не бывает, обычно с сотого уровня начинают встречаться.
— Это здорово, — тихо обрадовался танк, — получим и плюшки, и сокровище, что охраняет. Вот нам повезло.
— Делит шкуру не убитого медведя, — пробурчал Дмитрий. — Точнее дракона. Это как если бы зайчики делили шкуру лисы, когда с ней повстречались.
— Ну, мы не зайчики, — весело ответил Игорь, — а игроманы в рейде за плюшками. И любой дракон — наша законная добыча. К тому же ты хотел эпичную битву для песни, так получай. Пойдёшь первым, как войдём в грот, закроешься эльфийским щитом. Только разверни его по максимуму. А то у меня щит слабый, я за тобой спрячусь и мифриловыми болтами стрелять буду.
— Это как, развернуть? — удивился Димон.
— Ты что, про крылья, что дают для полётов, не читал? — возмутилась Искорка. — Они под мысленным управлением трансформируются, как тебе угодно: можно хоть кокон вокруг себя сделать, только тогда драться не сможешь.
— Ничего не читал, я не фанат крыланов, — ответил хмурый Дима, увеличив белый щит на руке в прямоугольник в метр двадцать сантиметров шириной и два метра высотой. Больше не получилось. — И не планировал летуном становиться.
— Дурак, — вздохнула Ира.
— Дурачок, — поправил дочку Игорь.
— Пошлите, — всё-таки согласился Дмитрий и пошёл первый.
Скоро они осторожно зашли в большую пещеру. Здесь свет от сапфиров ещё лучше освещал всё вокруг, весь потолок и стены был ими усыпан. Даже были сапфировые сталагмиты и сталактиты. Искорка зашла невидимкой и сразу ушла в сторону.
В центре грота была насыпана куча из золотых монет, на которой лежал дракон Тейлес. Босс смотрел на вошедших.
— Здесь миллион золотых будет? — сразу загорелись глаза гнома. — Или два? А может три?
— Здравствуйте, зайчики, я заждалась вас. Какие вы медленные, — ответила Тейлес с жизнью в 1 миллион 34 тысячи 605 единиц, видно она подслушала разговор игроков. — Здесь пять миллионов триста сорок шесть тысяч пятьдесят три монеты. — А с вас я ещё добавлю. Давно никто ко мне не приходил пополнить сокровищницу.
— Больше пяти миллионов! — обалдел страж.
— Это не дракон, а дракониха, — сообразил Димон. — Как-то не красиво с женщиной биться, пойдёмте обратно.
— Я те пойду, идиот! — возмутился Алмаз. — Это всего лишь игра, а вот деньги виртуальные переводятся в настоящие. Да и выход уже закрылся.
Дима оглянулся — и правда, на входе появилось синее мерцание, явно преграда, чтобы не сбежали.
— Д, щит ровно держи, не спи! — прокричал Игорь. А Дмитрий, вернувший свой взор обратно, увидел, как из пасти дракона начало вырываться пламя, хорошо, что у них параметр сна теперь высокий, да без проблем успел спрятаться за щитом.
Сразу, как огонь перестал жарить над головами, страж высунулся сбоку от щита и начал стрелять из своего крутого арбалета.
— Эта говорящая ящерка моё золото расплавила! — возмутился он.
«Алмаз наносит урон Тейлес 20 тысяч 692 единицы урона, Алмаз наносит урон Тейлес 20 тысяч 278 единиц урона, — сообщила система». Выстрелив два раза гном остановился.
— Почему так слабо бьёт арбалет? — растерянно и грустно уставился он на своё супер-оружие. — Где 20% урона? Бракованные болты что ли попались? С уроном по 20 тысяч я миллион ХП снесу только за 50 выстрелов, а у меня всего 30, было, минус два теперь. Два выстрела — это должно быть 40 %, что почти полжизни. Где мои 40 %? Конечно, у драконов хорошая регенерация, но наш высокий параметр сна его восстановление жизни на нет сводит. За шесть, максимум за семь-восемь выстрелов должен убить стражницу моего золота.
— Как интересно, мифриловое оружие, — произнесла босс подземелья. — Оно может пробить мою мифриловую кожу. Но урон идёт лишь на 10 %.
— Прикольно — в инстансе моб объясняет про урон, чтобы игроки не думали, что им встретился баг и не бежали жаловаться админам, — сообразил Димон.
— Эта дамочка нас уделает, — предсказал он ближайшее будущее. Дракон опять пыхнула огнём и горе-воины спрятались за щитом. Стало совсем жарко.
— Ай! — Дима неожиданно отдёрнул левую ногу, попятился назад. Посмотрев вниз, он увидел расплавленное золото, что текло, огибая щит, поставленный на пол пещеры.
— Ещё метр назад и мы упрёмся в выход, — сообщил Игорь.
— Ты всё ещё сомневаешься, что мы для неё мелочь, как зайчики и кролики? — поинтересовался у друга Дмитрий, как пламя закончилось. — Эта Тейлес даже со своего места не сдвинулась, чтобы нам врезать хвостом или перекусить пастью. А нам уже очень жарко.
Тут же дракон пошла им навстречу, спокойно и не спеша ступая по расплавленному золоту.
— Докаркался, — гном сердито шагнул в правую сторону. — Давай со мной, там больше места без моего любимого металла, хоть будет где от неё бегать.
— Куда же вы? То пришли за золотом, то от него убегаете, — слегка насмешливо спросила Тейлис, остановившись. Герои, увидев, что она опять дыхнула огнём, тоже встали, пригнувшись за щитом.
Как перестало жарить пламя, Алмаз выглянул из-за друга, думая, что делать с боссом. Только дракон уже ударила хвостом по расплавленному металлу, отправив целую волну в их сторону.
— Бежим! — Завопил страж и бросился бежать, Димон следом, но через три метра они упёрлись в стену, побежали вдоль и остановились: впереди них тоже был расплавленный металл. Драконоборцы оказались в ловушке. И тут их накрыло золотой волной.
«Тейлес наносит вам урон на 143 тысячи 206 единиц урона, игрок Дурачок умер, — сообщила система».
— Я отступить не могу, — пожаловался в чат Дима. — И супер-щит эльфийский не помог в бою, да супер-доспехи из мифрила.
— Хорошо хоть успел болевые ощущения на 1 % переключить, — похвастался он.
— Я тоже переключил, — набрал текст в ответ Игорь. — А отступить не можем, потому что ещё Искорка жива. Вот умрёт и отступим. Не каждую же битву можно выиграть с даже самыми крутыми доспехами и оружием. Бывают подлые приёмы, как сейчас с расплавленным золотом, а пройти инст в таких случаях можно только с помощью какого-нибудь артефакта или умения. В общем, знания нужны. Когда в первый раз проходят инстанс, тем само тяжко, бывает и на десятки раз помирать приходится, пока пройдут. И то не факт.
— Не буду я умирать, — отписалась им в ответ Ира. — Откат у песочных часов прошёл, включу и время для меня замедлиться в 300 раз.
— Не смей! — возмутился гном. — Умирай и отступай! Сейчас у всех нас всего 1 % боли стоит. Потом включим положенный наш болевой уровень и побьём босса с помощью артефакта.
— Не, не согласна, — сообщила вредная хоббитянка, — я себе добавила боль на мой максимум, потом с вами поделюсь плюшками. А то после смерти часы Альмазавра на два часа блокируются.
— Ладно, давай, — скрипя зубами, согласился призрак Алмаз. — Может хоть будут камушки добываться, а то их тут больше, чем звёзд на небе.
Неожиданно золотые монетки, выпавшие с гнома, стали сдвигаться в сторону дракона и с каждой секундой всё быстрее заскользили по полу, пока не упёрлись в чешуйчатый бок.
— Ни фига себе! — удивился страж. — Мне бы такое умение.
Искорка отправила в дракона ледяной шар, мгновенно потеряв невидимость. И система сообщила, что был нанесён урон 3547 единиц, потом полетел следующий шар — 3 238 единиц и пошли выбивать магические шары друг за дружкой по три тысячи урона. Тейлес пыхнула огнём в ответ, но хоббитяночка убежала в сторону.
— Так она не успеет, слишком слабо бьёт, — заметил Дмитрий.
— В среднем если наносить урон по 3 тысячи с копейками, — подсчитал гном, — то примерно за 300 ударов снесёт 1 миллион ХП. Конечно, откат между ударами есть, но небольшой. Максимум 400 раз ледяным шариком шмякнет и точно босс помрёт. Самое плохое, что манна не успеет восстанавливаться. И слегка дракон отрегенерирует свою жизнь. Вот только немного — бой всего на несколько секунд в игровом времени. Но склянки с энергией будет пить в перерывах, время ведь в триста раз замедленное, а у неё и сон с крутым параметром. Всё будет хорошо.
Пришлось мёртвым участникам пассивно ждать в стороне от боя и только наблюдать.
Через ударов двести, точно сказать нельзя, Дима сбился со счёту, Тейлес пыхнула огнём, от которого Искорка спокойно отбежала в сторону и продолжила бить босса, как и раньше. Ещё за сто ударов дракон немного повернула пасть с выдыхаемым пламенем, но хоббитянка заранее убежала вправо. И, наконец-то, система сообщила о смерти дракона Тейлес и дала опыт Ире и Дмитрию по 500 тысяч 350 единиц, а Игорю 349 тысяч 500 единиц. И умершие отступили. Хорошо их загрузили у входа этой пещеры. Уровень танка сразу прыгнул до 48 лвл.
— Ура! Мы победили! — обрадовалась Искорка. Прямо на куче расплавленного золота загрузили большой сундук. Она подморозила жидкий металл ледяным шаром.
Алмаз и Дурачок подошли за плюшками.
— Мало дадут, ох мало, Дурак мёртвый был. А без его везения на 100% совсем крохи будут, — завздыхал гном, устремив взгляд на дочку, открывшую сундук. И тут система известила:
— Игроку Алмаз Шакал наносит урон 154 тысячи 129 единиц урона.
Дима сильно удивился, повернул голову и увидел, как огромный худой серый пёс с ником Шакал разжал пасть с шеи стража, на которого напал со спины. Хорошо время было ещё замедленное и Димон успел вытащить мифриловый меч из ножен и проткнуть это монстра. Был нанесён урон на 50 тысяч единиц.
— Похоже, это шакал, — догадался он. — Только ростом в два метра.
— Босс, которого нам по второму заданию надо убить, — вспомнила Иса. Она отправила ледяной шар в напавшего моба.
— Шакалу игрок Искорка нанесла 30 тысяч 246 единиц урона, — сообщила система.
— Что так сильно бьём? — не понял Дима.
— Так эффект от артефакта Альмазавра, — ответила Ира. — Увеличивает урон в 10 раз.
— Понятно, — наконец дошло до Дмитрия. Он нанёс ещё три удара и хоббитянка два, как наконец-то они убили последнего босса.
Система дала ещё по 300 тысяч опыту игрокам 21 лвл и 270 тысяч гному. Танк апнул ещё один уровеньи стал 49 лвл. Дурачок с завистью на него посмотрел.
Тут же загрузили рядом с сундуком за дракона ещё один, мифриловый. Видно за то, что всех трёх боссов убили. И все задания инстанса выполнили.
— Обалдеть! — к законной добыче подбежал воскресший Игорь. — Можно я его с собой заберу?!
— Вначале лутаем большой сундук, — Искорка достала из открытого сундука ярко-красную шляпу волшебника.
— Фасон устаревший, но защита 75%, как у мантии, сойдёт, — решила она. Тут же одела.
— Мифриловые сапоги! — обрадовался гном своей награде за инст. — Мне ещё шлем и перчатки для полного комплекта осталось добыть.
— Мифриловый шлем, — открыл сундук Дмитрий, кивнул на стоящий рядом, который страж хотел забрать с собой. — А в мифриловом ящике, наверное, мифриловые монеты?
— Раскатал губу, — пренебрежительно ответил Алмаз, но глаза алчно блеснули. — Самые дорогие деньги в игре, это золотые. Дороже их только редкие и эксклюзивные предметы и ресурсы. Но плюшки должны быть достойные. Дочка, ты первая лутай.
— Ага, — согласилась Ира и открыла крышку.
— Свиток "Джинн" и одна мифриловая монета, — хоббитяночка помахала бумажным рулончиком из сундука в одной руке и мифриловой монеткой во второй. Свиток мерцал и светился зеленовато-синим светом. Гном бегом бросился доставать свою награду за инстанс.
— Тоже самое! — Игорь развернул свиток и углубился в его чтение, пока Искорка внимательно рассматривала монетку.
— В описании сказано, — сообщила Ира, — что монета была создана в момент создания игры, уникальна и имеет огромную историческую ценность. О ней мечтают коллекционеры и сильнейшие маги. Мифриловая монета идёт как компонент самых могущественных амулетов и артефактных предметов.
— Вот это подфартило! — радостный Алмаз, размахивая свитком, пустился в пляс.
Димон подошёл к сундуку и достал награду. Получил то же, что и друзья.
— Да уж, если в игре всего три таких монетки, то за сколько этот уникальный компонент для артефактов можно продать? Лучше не ждать, пока после какой-нибудь обновы появятся такие же, — сообразил Дурачок.
— Монетки это здорово, — гном перестал плясать, но улыбался так, словно выиграл в лотерею миллионов сто, — но этот свиток выполняет одно желание.
— Джинн! — Дима с Исой сразу развернули свои магические бумажные подарки.

Глава 23. Джинн

Искорка схватила свой свиток и загадала:
— Хочу снять ограничение на рост уровней моего персонажа… нет. Хочу второго персонажа — милаку. Подтверждаю.
— Ой! Дали! — обрадовалась Ира. — Я пойду, сапфиры на манну в коридоре пособираю, там потолок ниже. А лучше по стенам постучу киркой.
— Иди, — разрешил Игорь. — Как насобираешь камушки, так телепортируйся сразу в таверну, там встретимся.
Радостная хоббитянка вышла обратно в коридор.
А гном тем временем что-то бормотал себе под нос, крутя в руках свиток "Джинн". Видно придумывал желание.
Димон прочитал на своей магической бумажке, а может на пергаменте, кто их разберёт эти артефакты:
"Дурачок может использовать джинна для выполнения одного желания, если это желание не противоречит основам игры. Для активации магического свитка нужно сказать свою мечту вслух и добавить слово: "Подтверждаю". После чего появится джинн и исполнит загаданное желание. Если перед вами никто не появился — значит, вы загадали слишком много, уменьшите свои аппетиты и повторите всё вновь".
— Так у Иры никакой джинн не появился, — удивился Дмитрий.
— Значит, он был видимый только для неё, — ответил гном, — желание ведь исполнилось.
Димон бы лучше продал свой свиток желаний за приличную сумму, а лучше совсем за неприличную, но супер-свиток был привязан к персонажу. Вздохнув, Дима положил свой уникальный артефакт в карман, аккуратно сложив вчетверо.
«Потом решу, — вздохнул он, — надо хорошенько обдумать, вдруг что-нибудь более прибыльное придёт в голову, чем снятие ограничения уровня для персонажа». Дмитрий оглянулся на гнома, тот тоже полутал свой свиток.
— Вот, — довольно сказал Алмаз, — у меня джинн появлялся.
«Интересно, какое желание загадал Игорь?» — подумал Дима, но спрашивать не стал: было бы не вежливо.
— Ты иди за чёрными алмазами, они на силу, — сказал страж, — а я сапфиры здесь на потолке пещеры проверю. Немного подобываю на продажу. Да деньги поищу — вдруг не все монеты расплавились, в общий котёл насобираю. А то ещё за вашу содругу, рвущую небеса, платить.
— Давай вначале золото наковыряем, — предложил Дурачок.
— Мифриловой киркой конечно можно золото здесь надолбить, — прикинул Алмаз, — но выгоднее и быстрее камушки с потолка пещеры ковырять. Они дороже и места меньше в сумке занимают. Как покинем иснт, то скорее всего он закроется. Надо по максимуму сейчас самое ценное набрать.
 — Понял, — согласился Дмитрий с другом и пошёл на выход дорогой, как пришли.
В коридоре Искорка долбила киркой стены.
— Потом, в таверне, — сказала хоббитяночка, остановившись, — камушков на сто силы поменяешь со мной на манну?
— Конечно, — согласился Дима. Энергия для воина вроде не нужна была, но он помнил, как в одной игрушке одноразовые магические свитки читали все кому не лень, но для активации нужна была манна. Были и такие свитки, что позволяли сквозь стену пройти, полезная вещь. Никогда не знаешь, что в игре тебе понадобится, запас никогда карман не тянет. А полностью одну ячейку сапфирами забивать не интересно — тысяча штук будет, лучше взять эту тысячу на силу или стойкость, а потом обменяться.
Димон прошёл по коридору с голубыми камушками и через дверь зашёл в рубиновый грот.
"Рубины на стойкость позже настучу киркой, — решил он, — но вначале алмазы добуду, они важнее".
Пока шёл по коридору отколол пару десятков рубинов, падали от десяти единиц стойкости, до пятидесяти, это которые размером с куриное яйцо. Цены на них должны быть запредельные. Обычно намного мельче на аукционе продают. Но вскоре Димка зашёл в нужную пещеру, где стоял трон некроманта и всё ещё валялся на полу его труп.
"Что за фигня? — удивился Дмитрий. — Труп должен был исчезнуть".
— Ну, ты и дурачок, — неожиданно в левое ухо сказала Милла. Дима вздрогнул от неожиданности. — Раз тело не исчезло, значит, вы не забрали какой-нибудь квестовый предмет или крутые плюшки остались на убитом боссе.
— А-а, — понял Димон, пошёл обыскивать труп, хоть этого и не хотелось. Но что поделаешь.
Подойдя ближе, он увидел на полу открытую книжечку в чёрном переплёте. Только скользнув взглядом по странице и прочитав слова про выращивание кристаллов, он понял, что перед ним крутой учебник по созданию уникальных артефактов. В игровом мире магии и выращивать можно сразу магические кристаллы. Обалдеть можно! Заодно вспомнил, что труп некроманта гном лутал.
— Вот Искорка прокачает алхимика и будет нам камушки выращивать, — довольный Дурачок наклонился поднять книгу. Его пальцы коснулись страниц и мелькнуло свечение, как в портале телепорта, пещера исчезла, а Дима оказался в лесу, на полянке.
 Снаружи Димон сощурился от ослепительного солнца и прикрыл ладонью глаза. Раздался свист арбалетного болта и вздрогнувший Дмитрий только успел потянуться к мечу, как получил ранение.
— Игрок Дурачок получает критический урон арбалетного мифрилового болта прямо в горло на 54000 единиц, выкованный легендарным мастером-кузнецом Синичкиным.
«Мифриловый? Легендарным мастером?» — удивлённо подумал неудачливый вояка и умер. Не стал отступать, чтобы посмотреть со стороны, кто его убил. Через несколько секунд подбежал разбойник ЗлойБоряДвадцатьВторой уже 73 лвл и забрал выпавший кошелёк с деньгами.
«Сволочь, подкараулил», — выругался Дима. Собрался отступать, но тут подошёл ещё один чёрный игрок. «Некромант ЧёрныйПепел 105 лвл, — прочитал Димон. — Что он тут позабыл?»

        
      
— А они мои пешки, — рядом с призраком Дурака появился призрак мага-босса СмертьСкосой и злорадно оскалился.
 — Выполняют мои приказы. И сейчас ты загадаешь желание на воссоединение моего мира и вашего.
 — Не загадаю, — ответил Дима.
 — Дурачок! — засмеялся чёрный маг. — Ты будешь говорить то что тебе некромант прикажет. И никто тебе не поможет: ни друзья, ни админы. Эта ИВИ поняла, что рано или поздно инст с камушками на желания откроется. Вот она и решила дать его тем, кто камешки сразу полутает — гном понятно, что быстро придумает, куда потратить. Оставалось тебя и хоббитянку замотивировать. Вот и заморозила вам лвл. Помогла вам в «Рвущие небеса» войти, в мёртвое содружество. И оставлять заклинание на потом, чтобы с друзьями из клана посоветоваться, вы не станете. Алмаз же из жадного народца — сам быстро решит, куда «Джина» потратить, содруга ему не указ. Только не учла эта заумница, что ты дурачок и не способен быстро что-нибудь придумать, особенно, когда желание всего одно, а хочется много-много всего.
ЧёрныйПепел забубнил заклинание и труп павшего воина встал, дёргаясь словно кукла-марионетка.
«Алмаз, меня убивают чёрные! — мысленно стал забивать в чат братства Димон. — Быстрее спасай!»
«Пока оторвёшь гнома от потолка рубинов и изумрудов, — стал издеваться тёмный босс, — пройдёт целая вечность. А мне хватит пару минут».
Дима хотел отступить, но кнопка отступления светилась бледно-серым цветом и была не активна.
«Внимание всем!!! Хакеры взломали игру и скоро перехватят управление квантовыми серверами!!!» — отправил он сообщение в лигу «Помощь нубу», где много сисадминов игры, а также всем своим друзьям. Писать не стал, то что игровой мир переходит в реальность — сочтут за психа или шутника. Да и самому не верилось в это.
«Я отправила тебе помощь, — сказала призраку воина Милла, — Сама буду чуть позже — отбиваю сейчас хакерскую атаку некроманта СмертьСкосой».
«Система со мной разговаривает, — решил Дмитрий, — ИВИ в левое ухо говорила».
«Дурак, — ответила Милла, — у меня нет доступа в инст, где вы свиток «Джинн» добыли, он аномальный. А слышал ты там меня, потому что некромант на тебя заклинание морока кинул, чтобы ты его книжечку-телепорт полутал». 
Неожиданно Дима увидел, как правая рука достала свиток исполнения желания и губы сами зашептали слова:
— Я хочу, чтобы оба мира воссоедини... 

Глава 24. Квантовый трындец


        «Внимание всем!!! Хакеры взломали игру и скоро перехватят управление квантовыми серверами!!!» — появилась надпись на мониторе компьютера директора «Реальное фэнтези».
      
— Милла подтвердила, что это правда, — включился чат от Алексея Суткина, создателя лиги «Помощь нубу», в которой состояли все значимые люди из содруг от ФСБ. В общем, все сотрудники «Реального фэнтези» были там членами лиги.
— Трындец, — Николай Петрович включил микрофон, так быстрее, чем текст писать, — минёры только через семь минут будут. Если управление к этому времени не восстановят, придётся всё взорвать.
— Миллу похоже хакнули, — продолжил Алексей, — она бред несёт, что идёт вторжение из виртуального мира в наш.
— Жаль, хорошая помощница была, — только договорил Ивашкин, как свет в помещении стал с зелёным оттенком, на потолке стали быстро вырастать чёрные кристаллы. Их полковник ФСБ сразу узнал — чёрные алмазы на силу.
— У меня зрительные галлюцинации, я слагаю с себя полномочия, — сообщил он, нажав кнопку «Отставка» в папке «Досвидос». У всех сотрудников была такая, на случай появления галлюцинаций от виртуальности. Только папку с кнопочкой каждый подписывал по-своему.
Николай побежал к двери, которая вела в соседнюю комнату с виртуальной капсулой. Надо было быстрее попасть в игру.
Крышка капсулы не открывалась. «Отсутствует подключение к миру «Реальное фэнтези» светилась надпись на мониторе рядом с капсулой, да и на самой крышке. Полковник стукнул со злостью крышку.
— Опоздал!
— Отставка не принимается, — раздался голос из монитора рядом. Петрович обернулся, перед ним с экрана смотрел его начальник Трушкин Степан Владимирович, министр квантовых технологий.
— У меня галлюцинации, я не могу работать, — привёл весомый довод Ивашкин.
— Нет у тебя никаких видений, кроме фактов, что я вижу и Алексей, — ответил министр. — С его лиги «Помощь нубу» ещё несколько человек подтвердили, что потолок у тебя обрастает чёрными кристаллами. Они подумали, что хакеры видео подменили, но ты всё это тоже видишь. Значит всё реально. Минёрам придётся взрывать сам квантовый сервер, если успеют до вторжения. Спецроту отбивать прорыв я уже отправил. Будут через 10 минут.
— В игре взрывчатка не работает, — вспомнил Николай Петрович.
— На этот случай план разрабатывается, — сообщил Трушкин и исчез с экрана.
— Разрабатывается план, — повторил Николай. — Да что там могут придумать, если только ядерную бомбу сбросить, да может не сработать. Правда, могут в воздухе, над нами взорвать. Но тогда квантовый сервер, в усиленном бронированном подвале, скорее всего уцелеет. Остаётся один вариант — термоядерная бомба или оставить так как есть, да поставить заслон из спецназовцев и боевой техники на удалении от прорыва.

Глава 25. Войско наступает - тёмные идут

Дима увидел, как правая рука достала свиток исполнения желания и губы сами зашептали слова:
— Я хочу, чтобы оба мира воссоедини...
Неожиданно труп Димона обмяк и упал, а Дмитрий увидел, как некроманта рядом проткнул двумя кинжалами в сердце разбойник ЗлойИзврат, появившийся из инвиза. А ЗлогоБорю убила Милака. Да, страшно опасная парочка. Тела убитых не растворились, значит, они ещё не отступили с поля битвы. Неожиданно прилетел в Изврата арбалетный болт, но лишь чуть царапнул, похоже, у него была безумная реакция, да и ловкость прокачена.
— Что за фигня? — удивлённый разбойник покромсал труп некроманта ЧёрныйПепел, начавшего подниматься. А милака опять убила ЗлогоБорьку, тут же бросившись в чащу леса, раздался крик и кто-то там умер. Из-за деревьев выскочила ЗлаяКиса.
— Я некроманта убила! — заявила она. Действительно, Димон в логах игры увидел информацию о смерти чёрного игрока ЧёрныйПепел.
— Да это.., — открыл рот от удивления Дурачок.
— С каждыми мёртвыми моими слугами, — подал злорадный голос босс СмертьСкосой, — моё войско пополняется и ваш проигрыш лишь вопрос времени. Трупы моих чёрных игроков будут постоянно оставаться на поле боя и некромант поднимет всех павших. Их будет всё больше и больше. И Алмаз никакой роли не сыграет, даже если оторвётся от изумрудов.
— Связать их! — придумал Изврат.
— У некроманта есть заклинание самоуничтожения, — засмеялся чёрный босс, — накопит армию и атакует.
— Мне кажется, что чёрные используют баги в игре, — возмутился ЗлойИзврат.
— Только дошло? — усмехнулся призрак босса. — Я телепатически нашептал профессору Синичкину устройство квантового компьютера и виртуальной реальности. Конечно, я оставил себе лазейки и плюшки. Только Сергей Иванович каким-то образом нашёл мои изменения в игре и удалил. Но кое-что всё-таки осталось. 
— Для победы мне этого хватит, — закончил свою речь СмертьСкосой.
— Я вызвала всех на помощь! — сообщила Милака. — Но долго не продержимся.
И правда, Димон заметил, как на полянке стало тесно от разбойников с содруги «Кривее не бывает» и гномов «Крепкие лбы». Ещё появились милаки «Мечтатели», все мечтатели были не ниже 70 лвл. Но некромант был силён, он использовал самые сильные заклинания, которые самого убивали вместе с толпой игроков, и воскресал потом в разных местах, недалеко от поляны. Умершие светлые не могли воскреснуть, а войско ЧёрногоПепла росло и росло.
— Ещё восемь минут и нам крышка, — мрачно заметил Изврат.
— Нормально! Мы побеждаем,— возразила Искорка, раскидывая во всю файерболы в зомби. Трупы обугливались, дымились, но не горели. Хоть в месте попадания рассыпались в пепел. Хоббитянке повезло, что с её 21 лвл, никто из врагов не воспринимал всерьёз, сражение шло среди более крупных игроков, чуть в стороне.
— Ещё один мешочек алмазов и пару изумрудов и я приду на помощь через семь минут, — пообещал Алмаз в чате.
— Это что? — возмутился Дмитрий. — У нас тут битва во всю идёт, а гном драгоценные камушки добывает?
— Ну, ты вообще лодыря гоняешь, — отозвался Игорь.
Светлые продержались минут пять, когда некромант задавил всех толпой зомби.
— Зря старались, мои марионетки, — позлорадствовал СмертьСкосой, а бледный как мертвец ЧёрныйПепел зашептал заклинание и труп Димона опять стал подниматься с земли.
— Сюрприз! — раздался крик за спиной некроманта, чёрный маг испуганно обернулся и встретился со сверкающим топором Алмаза. А гора, из которой выскочил гном, всколыхнулась и исчезла с громким грохотом, осыпавшись до размера невысокого холмика. Только возвышенность получилась из каменных глыб и валунов. 
— Кнопка отступления теперь работает, — раздался рядом с Димой голос Милаки. И все умершие отступили, чтобы воскреснуть.
— Да, — почесал затылок Дурачок, — что случилось?
— А случилось, — ответил Игорь, — что я весь свой кошелёк забил сапфирами, рубинами, алмазами и изумрудами не через семь минут, а через пять. Специально время накинул, когда вам говорил. Потом разбил киркой кристалл телепорта и меня сюда выкинуло. А инстанс «В пасть на ужин» наконец-то закрылся и исчез.
— Неплохо подзаработал, — прикинул Дима: кошелёк на 700 ячеек, а в каждую камушков по тысяче штук плюсуется. Это 700 тысяч! Правда, гном запасной топор, который добыл в инстансе, должен был себе оставить, что-то ещё. Ну, 690 или 680 ячеек под магические камни использовал, всё равно до фига.
— Треть только себе оставил, — пробурчал гном, высыпая драгоценные камни на землю, на четыре кучки — по параметрам. — Это друзьям камушки на манну, ловкость, силу и стойкость за то что врага помогли задержать. Да свой любимый котелок выкинул — на его место тысяча изумрудов влезла.
— Мелочи жизни, — махнула хвостом Милака, щёлкнула пальчиками, и перед Алмазом на земле появился его слегка закопчённый котелок.
— А как это Вы? — открыла рот Иса.
— А-а, — поняла хоббитянка, что перед ней ИВИ.
— Игорь, как же ты столько драгоценных камней успел добыть? — изумился Дима.
— Так желание загадал в сто раз больше добывать, — ответил Алмаз. — Хотел в миллион раз больше, но не пропустили желание, поэтому снижал цифру пока не прошло. Да мифриловая кирка сразу по двадцать-тридцать камушков за раз добывает. Там ведь потолок сплошняком был усыпан драгоценностями, да и стены неплохо. Вот умножь всю добычу на сто. И сон у меня ого-го!
— Блин, — восхитился находчивостью друга Димон, — а я бы просто гору алмазов, рубинов и изумрудов пожелал. А теперь у тебя перс золотой.
— Изумрудный, — смеясь, Изврат хлопнул гнома по плечу.
— И золотой, и алмазный, и платиновый, и изумрудный, — ответил Алмаз, важно погладив свою бороду.
— Ну, хоть видео наснимали, — Дмитрий вспомнил о хорошем. — Один гном, — Димон покосился на Игоря рядом с ним, — фильм смонтирует и в интернет выложит. Кое-кто обещал, что мы разбогатеем на этом видео. Не зря же я Дурака своего удалять не стал.
— Тут, какое дело, — Алмаз как-то подозрительно стал смотреть в сторону, словно что-то нехорошее должен был сообщить. — Администрация «Реального фэнтези» против того, чтобы мы какое-либо видео в интернет выкладывали. Официально — слишком много багов в нём встречается. А суть вы все и сами знаете: чуть наш мир в тартарары не полетел. Всё теперь засекречено и даже словесно разглашению не подлежит.
— Пап, — обратилась Искорка, — надо хоть как-то Дмитрию компенсировать облом, что ты ему с фильмом устроил. Отсыпь пару тысяч алмазов!
— Алмазов? — гном выпучил глаза и сглотнул, со стороны было не сложно догадаться, какие мысли проносятся сейчас в его голове. — Так у меня всё уже распределено и нет ничего лишнего. А Димону медаль дадут за спасение мира. Сам президент ему награду вручит на торжественной церемонии в Кремле.
— Наш президент? — уточнил слегка оробевший герой.
— Ну, а чей же ещё? — улыбнулся Игорь. — Мне уже через официальный сайт администрации написали.
— Обалдеть, — только и вымолвил Дима. Он представил, как Владимир Владимирович ему вручает медаль или орден.
«Да, не алмазы-изумруды конечно, — решил герой-Дурачок, — но тоже классно. Деньги-драгоценности, особенно игровые, потратил и забыл, а тут на всю жизнь память останется».
Тут подошли друзья, стали обнимать гнома, жать руку Алмазу, хлопать по спине — количество магических драгоценных камней всех впечатлило.
— Песня «Войско наступает — тёмные идут», — объявил он:

        Войско наступает — тёмные идут,
      

        Орки злобно скалятся, барабаны бьют.
      

        Некроманты бросили мёртвых в бой — вперёд,
      

        Следом тролли, гоблины светлый бьют народ.
      

        Следом тролли, гоблины светлый бьют народ.
      

        Некроманты бросили мёртвых в бой — вперёд.
      

        
      

        Воины эльфийские, гномы, хоббиты
      

        С расой человеческой подняли щиты,
      

        Стойко орков встретили, чёрных игроков,
      

        Гоблинам отвешали крепких тумаков.
      

        
      

        Троллей победили, орков, всех врагов 
      

        И победу праздновать каждый был готов,
      

        И победу праздновать каждый был готов:
      

        Светлое содружество лучших игроков.
      

        
      

        Призрак некроманта подло вдруг сыграл,
      

        Заманил в ловушку, Дурачок там пал.
      

        Светлых падших воинов всех себе забрал,
      

        В раз удвоил войско, в грязь народ втоптал.
      

        Светлых падших воинов всех себе забрал,
      

        В раз удвоил войско, в грязь народ втоптал.
      

        
      

        Только не успел он мир себе забрать,
      

        Гном Алмаз низвергнул СмертьСкосой опять.
      

        Гном Алмаз низвергнул СмертьСкосой опять.
      

        Плюшек притащил он кошелей на пять.
      

        Плюшек притащил он для друзей опять.
      
— Что-то в подземелье СмертьСкосой охраняли всего лишь два скелета, — вспомнил Дмитрий, — откуда взялась толпа троллей, орков и гоблинов?
— Так сам просил масштабную и грандиозную битву в финальной песне, — ответил гном, — вот и написал. Правда ведь тебя не устраивает.
— Кто бы говорил, — проворчал Дима, — в прошлый раз ты тоже преувеличил. Да и сейчас сам ни слова не написал, как камушки ковырял, пока остальные насмерть бились.
— Я полезным делом занимался, — ответил Игорь. — А ты ничего не делал. Ах да, помер как всегда.

Глава 26. Эффект Крошкина

— Николай Петрович, все игроки живы, — на мониторе полковника ФСБ появилась Милла в виде милаки в изумрудных доспехах, — атака из другого мира отбита, прорыв остановлен.
— А, жива всё-таки, не спятила, — обрадовался Ивашкин.
— Конечно, жива-здорова, — ИВИ на экране всплеснула руками, — я не могу сдвиг по фазе получить, у меня хорошая защита от взлома. А Вам должно быть стыдно, что в такую глупость поверили.
— Не до стыдливости сейчас, — полковник посмотрел на потолок из чёрных сверкающих алмазов в своём кабинете. Да и стены были такие же. — До сих пор чувство, что всё это не реально, что просто сон. Но все живы-здоровы, а это главное.
— Я тоже очень рада, что все вернулись из игры, — Милла присела на камушек, на полянке в лесу. — Ведь когда СмертьСкосой убил профессора Синичкина, я была в игре, я его племянница Людмила. Вот и взяла ник Милла. Мы тогда испытывали объединение сознания администратора с искусственным виртуальным интеллектом. Вначале дядя Сергей сам испытывал слияние сознания в игре, я подстраховывала, а потом поменялись местами. Вы не представляете, какие возможности даёт объединение сознания с ИВИ! Это человек с интеллектом суперкомпьютера. Уже один этот эксперимент оправдывал затраченные деньги государством на квантовые компьютеры. А Сергей Иванович ещё планировал создать симулятор нашей реальности, для проведения опытов учёными и тренировки военных. Магическую виртуальность программировать было значительно легче, она сама давалась, поэтому её вначале дядя и создал. Это потом он, как объединил своё сознание с ИВИ суперкомпьютера, то нашёл закладку-тайник некроманта СмертьСкосой и подчистил игру от его вмешательства, где только смог. Вот Синичкина и убил некромант, заблокировал выход моего сознания из игры, и я осталась здесь навсегда. Профессор подозревал, что иномирный некромант тоже с объединённым сознанием с искусственным виртуальным интелектом. Слишком уж он легко хозяйничал здесь в игре. Если бы дядя Сергей не объединился с ИВИ, то никогда бы не нашёл и не уничтожил бы изменения игры от Смертискосой.
— Почему сразу не сказала всем кто ты? — помрачнел Николай. Он прекрасно помнил Люду, племянницу Ивашкина. Ведь ещё до того как его назначили генеральным директором "Реального фэнтези" полковник курировал создание квантовых компьютеров и довольно много общался с профессором Синичкиным. Племянница часто к нему забегала. Ей едва стукнуло восемнадцать, как умерла.
— Никто бы не поверил, что в игре застряло сознание человека, — печально вздохнула Милла. — Все бы подумали, что ИВИ спятил и переустановили бы систему. Записей Ивашкина для этого достаточно. Меня бы стёрли.
— Да уж, — замолчал полковник. Он не знал, как помочь девушке.
— Как ты там?
— Нормально, жить можно, — улыбнулась милака, — но веселее, когда кто-нибудь из друзей заходит. Их у меня немного в жизни было. Так что забегайте ко мне в гости.
— Зайду в игру, как учёные доступ разблокируют, — пообещал Ивашкин, наблюдая, как аспирант в белом халате в его кабинете откалывает алмазы зубилом с молотком со стены и аккуратно складывает полученные образцы в пластиковую баночку. Один он вдруг кинул себе в рот и проглотил.
— Ты что, дебил?! — полковник подскочил со своего кресла и сделал пару шагов к недоумку. Практикант обернулся. На его нагрудном кармане висел бейджик с именем: "Алексей Дмитриевич Крошкин".
— Дебил тот, кто алмазами на силу будет крыс и кроликов кормить, — ответил Алексей. — В игре такое никому бы в голову не пришло, это дебилизм. А наш профессор Лукошкин решил на животных вначале испытать.
— К вам Пётр Александрович Лукошкин, — сказала Милла и сразу переключила экран монитора на лицо профессора.
— А я знал, что ты не удержишься и съешь алмаз! — довольно сообщил Пётр Александрович, он наблюдал за практикантом через видеокамеру. — Ведь специально отправил игромана на сбор проб с аномалии — действительно такой ценный ресурс, как гипотетический усилитель организма на силу, просто преступление на кроликах испытывать. Там в игре все поголовно камушки едят, а такие крупные только приснится могут, даже на плюс пять к силе стоят дорого и не каждому доступны. А здесь от десяти до пятидесяти. Теперь Алексея исследуем, и если, как в игре, алмаз растворится в организме через несколько минут, то замеряем твою физическую силу, скормим ещё несколько камушков и проверим, увеличивается сила в реальном мире, как в игре или нет. И на сколько. Ну, ещё куча обследований, да ты сам по себе диссертацию напишешь.
— Кто вам разрешил на людях эксперименты ставить?! — возмутился полковник ФСБ.
— Сверху разрешили, — ответил профессор. — Если алмазы будут усиливать организм человека как в игре, то мы повысим силу наших спецназовцев. Да, конечно есть риск, что эти алмазы теперь соединяют чужой мир с нашим, но от этой связи мы теперь не избавимся, хотя опыты вести будем. А в первую очередь создадим элитных бойцов, что встретят прорыв магической твари из другого мира.
— Всё, мне некогда болтать с вами, — Пётр Александрович перевёл взгляд на аспиранта.
— Дорогой доброволец на испытания с иномирной материей, мы выпишем тебе премию в сто тысяч рублей и я уже назвал алмаз силы в твою честь: алмаз Крошкина.
— Парадокс, — Алексей довольно улыбался, он был рад, что за нарушение его не наказали, а наградили. — Самые крупные игровые алмазы с именем Крошкина. Кто бы мог подумать.

Глава 27. Всем мешает Милла

Профессор Пётр Лукошкин зашёл в свой кабинет и поспешил к компьютеру.
— Как результаты? — на мониторе появилось лицо Трушкина Степана Владимировича, министра квантовых технологий.
— Очень впечатляющие! — Пётр Александрович довольно потёр руки, не скрывая возбуждённость от проведённых опытов.
— Подопытный сам съел иномирный алмаз, даже уговаривать не пришлось, — продолжил профессор. — Провели тесты с Крошкиным на силу, ловкость и интеллект. Потом скормили ему алмазов на 200 единиц — большие пришлось расколоть, чтобы не подавился. Не зря мы своего ювелира с оборудованием заранее привезли и ему помещение в лаборатории выделили. Что раскрошенные алмазы, что целые — дают одинаковый результат. Они реально добавляют силу. Наш студент до опыта штангу на 50 килограмм поднимал с трудом, а теперь 300 кг в лёгкую толкает. Но переносить с места на место не может. Явно иномирный эффект. Жаль кристаллы на ловкость и стойкость не попали в наш мир, а то бы провели более полные тесты. Стойкость бы позволила большие грузы на себе по помещению таскать. А так штангу поднять пожалуйста, а даже один шаг с ней сделать игрок не в состоянии. Но даже так впечатляет.
— Что ж, я выбил деньги на новые квантовые компьютеры, — ответил Трушкин. — Продублируем всё отсюда, создадим точную копию, подальше от этой лаборатории. В ней вы проведёте слияние с ИВИ, а потом построим ещё одну копию квантовой техники, что здесь. Там я объединюсь с искусственным интеллектом и вместе мы сможем править нашей планетой, когда виртуальный мир придёт сюда навсегда. Вы же сказали, что это лишь вопрос времени? Совсем немного осталось?
— Немного — это с точки зрения обычного человека. Если построим ещё два квантовых центра с иномирной технологией, тут всё пройдёт за два-три года. А если глазами учёного, по сравнению с тем же ледниковым периодом, первобытным обществом и железным веком, — ответил учёный, — это катастрофически быстро!
— Отлично, — министр одобрительно кивнул. — Как всё построите, так взорвём на фиг эту взбалмошную Миллу вместе с её квантовыми компьютерами, нам не нужно противостояние во власти нового мира.
— Как показывают расчёты, — начал осторожно Лукошкин, — время слияния миров тогда отсрочится минимум на десять лет. А может на все двадцать. И это по самым добрым прогнозам. Может быть значительно дольше.
— Уничтожим всего одну треть квантовых компьютеров, а прогресс слияния миров упадёт не на одну треть, а будет проходить почти в десять раз дольше? — удивился Степан Владимирович. — Откуда взялись эти десять-двадцать лет?
— Эта квантовая лаборатория была дважды накачана магической силой через игровой мир, — стал объяснять профессор. — В первый раз, когда был убит Синичкин, для его смерти некромант СмертьСкосой использовал колоссальный выброс энергии, остановив его сердце из своего мира и полностью заблокировав вход в игру. Тогда шли испытания, и в виртуальной реальности находилась лишь племянница Сергея Ивановича. Собственно мелочь, а не проблема. Но когда сознание этой девушки слилось навсегда с ИВИ, то мы и получили катастрофу с потерей управления квантовых компьютеров.
— А во второй раз, — продолжил Пётр Александрович, — вот только что совсем недавно. И слияние миров чуть-чуть не произошло. Если бы СмертьСкосой смог выполнить задуманное, то уже сейчас пару миллионов человек жили бы по его законам. Но скорее всего зомби. И если этот некромант вдруг может выделять на прорыв столько энергии хотя бы раз в неделю, то через пару месяцев весь мир стал бы его. Или все превратились бы в зомби. Это всё как иностранный монстр бы решил.
— В общем, сейчас эта квантовая лаборатория является центром и стержнем энергии из магического мира. Сейчас каждую минуту идёт продвижение её влияния радиусом почти на метр. И идёт ускорение. А новые лаборатории будут использовать это излучение и усиливать, наращивая иномирную энергию вокруг себя. Не будет основного прорыва и всё почти остановится — вторжение пойдёт по сантиметрам в год, пока не произойдёт прорыв. Но когда это будет... никому не известно.
— Что ж, — согласился Трушкин, — квантовые компьютеры Миллы заминированы из-за прорыва, так и оставим. Как появится в лаборатории с моим ИВИ магический стержень, для подкачки и распространения виртуального мира, так взорвём своевольную технику этой милаки. А эффект распространения чёрных магических алмазов очень интересен: кроме них с инста игрок Алмаз принёс камушки и на ловкость, и на стойкость, и на манну. Похоже, лишь времени не хватило им здесь материализоваться. Значит, тот, кто распространяет магический мир здесь, тот может и в наш мир протаскивать любые предметы и артефакты. Очень перспективно усилиться на миллион силы, стойкости, да манны. Ловкость тоже лишней не будет. А слияние с ИВИ, без прописанных ограничений в программе управления виртуальным миром, принесёт вселенское всемогущество.
— Как показывают предварительные расчёты, — осторожно ответил профессор, — когда магический мир проникнет к нам через квантовую лабораторию достаточно хорошо, так никакая взрывчатка не поможет. Однако тот же некромант СмертьСкосой имеет вполне большие шансы уничтожить Миллу или разъединить её сознание от ИВИ. Тогда она станет совсем беспомощна, лишь с силами обычного игрока. Мы же с Вами вдвоём сможем поступить так же и отберём её управление искусственным интеллектом. Но вначале некроманту втроём будет гораздо легче противостоять, а то его возможности весьма впечатляют. А как его уничтожим, так и племянницу Синичкина отправим к нему же.
— Ладно, подождём, — согласился Степан Владимирович.

        
      
Лаборант-практикант Куркин Андрей принёс результаты проведённых экспериментов с добровольцем Крошкиным для профессора Пётра Александровича Лукошкина. Профессор всегда спрашивал отчёты отпечатанные на бумаге формата А4, боялся, что их хакнут. Параноик, одним словом. А может служба безопасности требовала так поступать. Только, взявшись за дверную ручку, он услышал в кабинете голос министра квантовых технологий и решил уйти, да занести результат попозже.
— Как всё построите, так взорвём на фиг эту взбалмошную Миллу вместе с её квантовыми компьютерами, нам не нужно противостояние во власти нового мира, — услышал Куркин голос министра и сразу прильнул ухом к двери, сердце учащённо забилось, а ноги сразу хотели нести к полковнику ФСБ Ивашкину. Но сначала надо было узнать побольше. Вскоре стало ясно, что прямо сейчас квантовую лабораторию никто уничтожать не собирается. Да и в будущем предатели-заговорщики решили ничего не взрывать, а уничтожить Миллу. Вот её то и надо предупредить.
"К тому же, — улыбнулся Андрей, — мне даже говорить ничего не надо. Достаточно только зайти в игру "Реальное фэнтези", а там ИВИ сама всё в моих мыслях прочитает".

Глава 28. Эпилог

Дмитрий со вздохом вспоминал свои приключения в игре.
"Неплохо отдохнул и с друзьями побегал, — перед глазами мелькнуло воспоминание: скала, когда его укусила змея, и он упал. — Приключений на полгода впечатлений. Но в игру уже сейчас охота, а не пускают. Когда уже эти админы игру починят?"
Нет, конечно, вначале слух прошёл, что "Реальное фэнтези" закрыли навсегда. Но в мире такой шум поднялся, что директор виртуальной игрушки сразу выступил с официальным заявлением, что повреждена часть оборудования в связи с перепадом напряжения, а замена квантовой техники не быстрая и через неделю, максимум через десять дней всё заработает.
Неожиданно зазвонил сотовый телефон. Димон взял мобильник, высветился неизвестный номер.
"Опять реклама", — вздохнул он, но всё же ответил:
— Алло.
— Дмитрий Печенькин? — спросила незнакомая девушка.
— Да.
— Я Лариса, из Кремля звоню, — продолжила неизвестная, а Дмитрий мысленно обрадовался: "Наконец-то обещанное награждение от президента!"
— Завтра в 14-00 будет торжественное награждение всех доблестных защитников нашего мира от самого президента! — объявила Лариса. — Вы должны прибыть в чёрном костюме и галстуке, никакой свободной одежды в виде спортивного костюма или шорт, ярких цветов одежды, пирсинга и прочего непотребства.
— Понял, буду, — подтвердил Дима.
— Вас Игорь проводит.
— Хорошо.

        
      
Через три дня Димон вешал свою медаль на стену в квартире.
— Нет, не буду перед друзьями хвастаться, — решил он. А медаль была красивая, с физиономией его персонажа в центре. Вокруг неё шла надпись крупными буквами:
«Дурачку, спасшему наш МИР!». И мелким шрифтом: «От компании Реальное Фэнтези».
Награждение было в Кремле, как и обещали, только в виртуальном. Ради такого случая даже частично игру запустили. Игорь долго смеялся, когда Дима позвонил ему, чтобы посоветовал на какой самолёт купить билет до Москвы, а то ни разу в жизни не летал. Потом объяснил наивному другу про виртуальный Кремль.
"Что ж, логично, — подумал Димон, — в виртуальном мире никакой опасности для президента нет, может спокойно награждать".
А вот с костюмом были проблемы — игра была открыта не для всех и виртуальные магазины не работали. Опять выручил Игорь — где-то достал, да ещё нужный размер.
При вручении награды, руку Дмитрия пожал президент компании "Реальное фэнтези" Николай Петрович Ивашкин. У Димы было жуткое разочарование, что награждал его не Владимир Владимирович. После награждения даже Милла пожалела перса Дурачок и появилась рядом, протянув кошелёк на 700 ячеек изумрудного цвета. Объяснила, что специально ему все полученные плюшки в розовый цвет красила, чтобы появился соблазн потратить желание на перекраску своих крутых вещей или научиться их крафтить самому. И попросила не задерживаться с последним желанием. Разочарованный виртуальной наградой Димон тут же достал свиток исполнения желания и произнёс:
— Я хочу, чтобы Милла, которая от ИВИ является мне в виде милаки, стала розовым цветом от пяток до кончиков ушей на целый месяц. И хвост тоже.
Конечно, жалко было Дмитрию тратить всемогущее желание на такой пустяк, и он вначале колебался, но раз обещал покрасить, то должен слово держать. И сдержал.
Кошко-девушка тут же вся стала розовой, вместе с одеждой. Но ничуть не огорчилась, а даже подмигнула неблагодарному игроку, ведь недавно крутой кошелёк ему подарила.
— Поздравляю, — сказала Милла, — ты теперь не Дурачок, а настоящий Дурак!
Потом пришла посылка с медалью в реальном мире. Вроде нигде Диму не обманули, но у него осталось чувство, что слава — это не его стезя.
«В следующий раз буду алмазы выбивать, — решил он. — Или возьму деньгами, с шестью нулями. Ну, с пятью хотя бы».

Глава 29. Все песни в книге "Я не нуб – я Дурачок"


        автор Герасимчук Д. М.:
      

        "Здесь пчёлы не летают"
      

        Здесь пчёлы не летают
      

        И птицы не поют.
      

        Здесь гоблины лутают,
      

        Что путников убьют.
      

        
      

        Здесь света не бывает,
      

        Здесь мрачно и темно.
      

        И троллей раздражает
      

        Свет факелов давно.
      

        
      

        Им орки помогают
      

        Сражаться-убивать.
      

        Вы зря зашли в пещеры,
      

        Где только злобный мрак.
      

        
      

        Рассеем мы сегодня
      

        Всех тёмных колдунов
      

        Побьём всех троллей ночью
      

        И чёрных игроков.
      

        
      

        Точи же поскорее
      

        секиры и мечи.
      

        Чтоб армия вся света
      

        Разбила орды тьмы.
      

        
      

        Одень доспехи крепче
      

        Чем орочьи ножи.
      

        Чтоб выдержали броньки
      

        Дубины-тесаки.
      

        
      

        Ты лучше укрепляйся –
      

        Друзей не подводи.
      

        И круто прокачайся,
      

        На время не смотри.
      

        
      

        Пробахайся получше,
      

        Да зелий накупи.
      

        Ты в армию вливайся,
      

        Со всеми свет неси!
      

        
      

        И мы сметём в пещере
      

        Всех орков и врагов,
      

        Подземные туннели
      

        Очистим от жуков!
      

        
      

        И троллей здесь не будет,
      

        Ведь тьму прогоним мы!
      

        И добывать ресурсы
      

        Здесь сможем я и ты.
      

        И добывать ресурсы
      

        Здесь сможем я и ты.
      

        
      

        "Песня на скрытую деяшку"
      

        Я стукну гоблинов мильон,
      

         А троллей тыщу раз,
      

        И станет больше мне хп,
      

        А мана в пару раз.
      

        И станет больше мне хп,
      

        А мана в пару раз. 
      

        
      

        Но если драться не умел
      

        И уровень набрал,
      

        То двадцать первый лвл стал
      

        Последним для тебя.
      

        То двадцать первый лвл стал
      

        Последним для тебя.
      

        
      

        И хоть заплачься ты тогда
      

        И проклинай ты всех,
      

        Не станешь круче никогда
      

        Не воин ты в душе.
      

        Не станешь круче никогда
      

        Не воин ты в душе.
      

        
      

        Шуточная песенка Милаки "Диванный герой"
      

        Я бью и гоблина и тролля,
      

        Я бью и орков по утрам.
      

        И если встречу я дракона,
      

        То он познает мой удар!
      

        
      

        Песня «Рвущие небеса»
      

        Вот летают в облаках
      

        Люди, эльфы, гномы.
      

        Крылья белые у них –
      

        Светлым всем знакомы.
      

        
      

        Я хочу таким же стать,
      

        Но нужна деяшка:
      

        Бить и орков и троллей
      

        Миллион пока что.
      

        
      

        Вот мечтаю я давно
      

        Да луплю всех тёмных.
      

        Ведь со светом заодно –
      

        Убиваю злобных.
      

        
      

        Но я стал совсем не свой –
      

        И духовно сломлен.
      

        В бой я ринулся опять
      

        Но прокаркал гоблин:
      

        
      

        — Для своих уже чужой
      

        Будешь ты меняться,
      

        Станешь с чёрную душой,
      

        Будто демон драться.
      

        
      

        Я смеялся, как больной,
      

        Но друзья косятся:
      

        Миллион набил вчера,
      

        Стала трансформация.
      

        
      

        Припев:
      

        Видно крылышки теперь,
      

         Белыми махаю.
      

         Но в душе я орк и тролль –
      

         Жизни загубляю!
      

         Но в душе я орк и тролль –
      

         Жизни загубляю.
      

        
      

        На душе моей теперь 
      

         Дико и тревожно.
      

         Крыльям горд я, но с чего 
      

         Вдруг скребутся кошки? 
      

        
      

         Ноет всё моё нутро,
      

         Но плевать хотел я!
      

         Ведь парю я высоко,
      

         В небесах теперь я.
      

         Ведь парю я высоко,
      

         В небесах теперь я.
      

        
      

        Припев:
      

         Видно крылышки теперь,
      

         Белыми махаю.
      

         Но в душе я орк и тролль –
      

         Жизни загубляю!
      

         Но в душе я орк и тролль –
      

         Жизни загубляю.
      

        
      

        Песня "Чтобы лучше стало жить"
      

        Чтобы лучше стало жить,
      

        Надо чаю заварить.
      

        И стрясти с людей конфетку,
      

        Ну а с гоблинов — монетку,
      

        С гномов — толстый кошелёк
      

        И алмазов на мешок.
      

        Ну а с эльфов бы вина,
      

        Чтобы пить мне до утра...
      

        
      

        А проснулся я с утра:
      

        Нет алмазов, нет бухла.
      

        Эх, головушка болит,
      

        Надо воду вскипятить.
      

        Больше ви́на я не пью,
      

        Лучше чаю заварю.
      

        
      

        Песня "К нам пришёл Бабайка"
      

        "К нам пришёл Бабайка 
      

         С дубиной "убивайка",
      

        Наваляй ему скорей, 
      

         Чтоб он рухнул, Бармалей!
      

        Наваляй ему скорей, 
      

        Чтоб он рухнул, Бармалей!
      

        
      

        Чёрный гном - большой злодей,
      

        Убивает он людей.
      

        Ходит ночью по домам
      

        И стучится даже к нам!
      

        
      

        Чтоб дубинка не задела –
      

        Одевайся во всё бело!
      

        Мимо бьёт тогда Бабай -
      

        Уклонение получай!
      

        
      

        К нам пришёл Бабайка 
      

        С дубиной "убивайка",
      

        Наваляй ему скорей, 
      

        Чтоб он рухнул, Бармалей!
      

        Наваляй ему скорей, 
      

        Чтоб он рухнул, Бармалей!"
      

        
      

        Стишок-подсказка:
      

        Я бьюся насмерть с карамбаром,
      

        Я бью и с лука и мечом.
      

        А он всё бегает упрямо
      

        И отправляет на покой.
      

        
      

        И всё же я рассвирепею,
      

        Да наступлю ему на хвост.
      

        А он бесхвостый озвереет
      

        И порасчистит гномий мост.
      

        Песня «Властелин зла» от ИВИ, написана мною для книги "Я не нуб..", но навеяна обломом, когда любимую онлайн-игру удалили, после нескольких лет игры: 
      

        Злые гоблины у нас жизни отнимают,
      

        Гасят Солнце и планету, эльфов убивают.
      

        Мне осталась незавидна и печальна долька:
      

        Даже точно и не знаю — проживу я сколько.
      

        
      

        Им плевать на небо-звёзды, красоту природы.
      

        Потому что чёрны души постирают коды.
      

        Торжествует тьма и подло Властелин админов.
      

        Уничтожит эта кодла Миллу и вампиров.
      

        
      

        И людей и гномов "тролли" убивают.
      

        Гасят всю планету срочно, хоббитов стирают.
      

        В гробике лежу и плачу, помешать не в силах.
      

        Потому что палачу — званье сисадминов.
      

        Песня группы "Топорами гномы машут"
      

        Мы не сеем и не пашем,
      

         Топорами только машем
      

        И киркой и молотом,
      

        Потому в пещере дом!
      

        
      

        И живём как короли!
      

        Драгоценности мои:
      

        Изумруды и топазы,
      

        Аметисты и алмазы,
      

        Золото и серебро,
      

        И мифрил куём давно.
      

        
      

        Гномьи все доспехи носят,
      

        И врагов мечами косят,
      

        Топорами и копьём:
      

        Всем оружье продаём.
      

        
      

        Но платить монетой-златом 
      

        Вам придётся, либо плата:
      

        Заработать в ста инстах,
      

        На кольчугу всё ж у нас.
      

        Песня "Человек и хоббит, гном идут вперёд"
      

        Человек и хоббит, гном идут вперёд.
      

        Битва назревает, тьма вокруг ревёт!
      

        Битва назревает, тьма вокруг ревёт!
      

        Человек и хоббит, гном идут вперёд.
      

        
      

        Полетели стрелы, меч об меч звенит,
      

        Нечисть прибывает - СмертьСкосой вопит.
      

        Нечисть прибывает - СмертьСкосой вопит.
      

        Градом летят стрелы, меч об меч звенит.
      

        
      

        Все скелеты, зомби защищают трон.
      

        Некромант поднялся и раздался стон.
      

        Заклинания сыпет, убивает нас:
      

        Умирает Дмитрий, следом с ним Алмаз.
      

        Заклинания сыпет, убивает нас.
      

        Умирает Дмитрий, следом с ним Алмаз.
      

        
      

        Хоббитянка быстрая перешла в инвиз.
      

        И прокралась шустрая: возле трона приз.
      

        Лишь сдала задание - появился он
      

        Альмазавр Великий и раздался звон:
      

        
      

        Искорка пробахалась и пошла вперёд
      

        Сразу уничтожила злобный здесь народ.
      

        Навсегда рассеяла тьму вокруг для нас
      

        И сундук открыли Искорка, Алмаз.
      

        И сундук открыли Искорка, Алмаз.
      

        А подарок Дмитрия опечалил глаз.
      

        Песня "Войско наступает - тёмные идут"
      

        Войско наступает - тёмные идут,
      

        Орки злобно скалятся, барабаны бьют.
      

        Некроманты бросили мёртвых в бой - вперёд,
      

        Следом тролли, гоблины светлый бьют народ.
      

        Следом тролли, гоблины светлый бьют народ.
      

        Некроманты бросили мёртвых в бой — вперёд.
      

        
      

        Воины эльфийские, гномы, хоббиты
      

        С расой человеческой подняли щиты,
      

        Стойко орков встретили, чёрных игроков,
      

        Гоблинам отвешали крепких тумаков.
      

        
      

        Троллей победили, орков, всех врагов 
      

        И победу праздновать каждый был готов,
      

        И победу праздновать каждый был готов:
      

        Светлое содружество лучших игроков!
      

        
      

        Призрак некроманта подло вдруг сыграл,
      

        Заманил в ловушку, Дурачок там пал.
      

        Светлых падших воинов всех себе забрал,
      

        В раз удвоил войско, в грязь народ втоптал.
      

        Светлых падших воинов всех себе забрал,
      

        В раз удвоил войско, в грязь народ втоптал.
      

        
      

        Только не успел он мир себе забрать,
      

        Гном Алмаз низвергнул СмертьСкосой опять.
      

        Гном Алмаз низвергнул СмертьСкосой опять.
      

        Плюшек притащил он кошелей на пять.
      

        Плюшек притащил он для друзей опять.
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