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Аннотация
Система сильна. Система могуча. Система поглотит весь мир. Но как сказал один немного мёртвый, но очень мудрый человек: "Всегда найдётся рыба крупнее". Ну или хитрее…
И пусть этой рыбе нет дела до Системы и её миров, но изменить уже ничего нельзя: капкан захлопнулся. И ничего не остаётся, кроме как бороться до последнего в тщетной попытке вырваться из сетей, будоража при этом все окрестные воды.
Наш герой также оказался застигнут этими волнами. Сможет ли он выбраться? Да или нет? Ответ не столь уж очевиден.
Фанфик вдохновлённый серией книг "Город гоблинов" Петра Жгулёва:
https://author.today/work/17501

Примечания автора:
Это моё первое произведение, поэтому приветствуется строгая, но справедливая критика.
Обложка временная (Всё временное — вечно)


Salifander
Система. Осколок Силы


Пролог

Что мы знаем о Вселенной? О ней нам доподлинно известно лишь… Да в общем-то ничего нам о ней неизвестно. Вселенная настолько большая и непонятная штука, что аж страшно становиться. И сколь бы велико не было стремление тех, кто хочет её покорить, оно, как и всё остальное в этом мире, рано или поздно заканчивается. Умирают завоеватели и покорившиеся им народы. Исчезает и то, что послужило им причиной. И как бы ни выглядел конечный результат всех их действий, он так же в конечном итоге обращается в ничто.
Но сама Вселенная никогда не кончается! Лишь переходит в иное состояние. А когда она опять появляется, её уже не узнать. И мы не можем узреть Новую Вселенную до тех пор, пока старая не «выгорит», перестав существовать окончательно…
Но сейчас речь пойдёт не об этом. О, нет-нет-нет. Даже и не мечтайте. Некоторым секретам лучше таковыми и оставаться. Вы, как, впрочем, и я, всего лишь случайные гости на этом празднике жизни, и не в наших силах повлиять на его грандиозный финал. А потому, оставим это на усмотрение высших сил, что открыли этот мир, и сосредоточимся на том, что смогло пройти мимо их внимательного взгляда. Итак.
Бесконечное стремление Пожирателя к жизни привело к созданию величайшего и амбициознейшего проекта, что когда-либо попирал небесный свод. Созданная пожирать все живое Система оказалась крайне плодовитой и за миллиарды лет своего существования поглотила несчётное количество миров, тем самым невероятно приблизив исполнение заветного желания Пожирателя. Теперь это непреклонная неизбежность. И сколь бы велико не было стремление тех, кто хочет её покорить, оно, как и всё остальное в этом мире… Ах, да, кажется, мы уже где-то это слышали.
Тогда вернёмся к нашим баранам. Точнее барану, хе-хе. Эта история началась задолго до того, как стартовала Великая игра, а закончилась… Сдаётся мне, она никогда не закончится. А волны, что она оставит после себя, ещё долго будут беспокоить и без того неспокойную Вселенную. Наш герой лишь один из многих невольных участников этой затянувшейся драмы. Не он первый и не он последний. Хотел ли он этого? Нет конечно, но кто его вообще будет спрашивать?
И как на зло, началось всё как обычно не с Начала. И не с начала…

Глава 1. Первый шаг

Планета Вендор, Гробсматчтагская Империя, Мительбург.
7945 год (52 года до возрождения Великого Ы)

— Lang lebe seine kaiserliche Majestät! (Да здравствует его императорское величество!)
Я мельком взглянул на часы. Было уже далеко за полночь, а рабочая смена и не думала заканчиваться. Не смотря на поздний час в баре было много гуляющих, намного больше, чем обычно. Оно и не удивительно, ведь сегодня (точнее уже вчера) был День Империи. Безусловно грандиозное событие, что год от года празднуют все жители страны. И прошло бы всё, как и обычно, если б не три невероятных обстоятельства.
ТЫСЯЧЕЛЕТИЕ империи. И Императорский ЮБИЛЕЙ. В один день. Alles. Невозможное стечение обстоятельств, и ежегодный праздник превратился в настоящую катастрофу, которая длиться вот уже пятые сутки (так как отмечать начали заранее).
Волна празднеств захлестнула всю страну и небольшой город Мительбург не стал исключением. А потому работы был не початый край.
— Ruhm für das tausendjährige Reich!!! (Слава тысячелетней империи!!!)
Я на секунду прикрыл глаза. Даже баснословные прибыли и чаевые, которые принёс этот юбилей, не могли перебить жуткую усталость. Некоторые молодые и более слабые духом представители данного заведения, уже давно сдулись, и сейчас наверняка дрыхли где-нибудь в подсобке. Но я себе подобной роскоши позволить не мог. Хоть большинство посетителей были уже готовенькими и к дальнейшим возлияниям не способными, всё-таки нашлись особые индивидуумы, что продолжали упорствовать (несмотря на все ухищрения с моей стороны).
Но, слава богам, даже сильнейшие из них, начали потихоньку сдавать позиции… Все, кроме одного.
— Дор! — раздался из другого конца зала зычный голос. — К нам тут особые гости заявились. Сходи за ТЕМ САМЫМ виски!
Голос принадлежал хозяину заведения — Отто, крепко сложенному, низкорослому мужику. По виду, да и по характеру, он больше напоминал фэнтезийного дворфа, нежели человека, что стало причиной множества шуток в его адрес со стороны жителей города. Однако вряд ли кто-то осмелился бы сказать ему об этом в лицо.
Я обречённо вздохнул. Сколько бы шеф не пил, ему всё нипочём. Даже особый коктейль «Незабудка» не помогает. А ведь за сегодня он его уже трижды заказывал…
— Дор!!!
— Щас принесу, шеф! — прокричал я, пересиливая весёлый гомон посетителей.
Пройдя в соседнюю комнату, я наткнулся на развалившуюся на стуле девушку, что сейчас мирно сопела. Особо не церемонясь, потряс её за плечо. Через силу разлепляя веки, на меня посмотрели два красных заспанных глаза.
— Подмени меня.
Нечленораздельно пробормотав что-то утвердительное, девушка безропотно встала и направилась в зал. Надеюсь, она не уснёт по дороге.
Медлить определённо не стоило, а потому я скорее направился на склад. ТОТ САМЫЙ виски был очень редким и неприлично дорогим, а потому хранился в самом дальнем и темном углу кладовой, в крепком и массивном сейфе. Мне предстояло нелёгкое испытание. Пришлось (задействовав всю доступную мне ловкость и аккуратность) протискиваться между плотно наставленными ящиками со снедью и пойлом и внимательно следить за тем, чтобы случайно не поломать чего. Когда до заветной цели осталось всего ничего, тишину склада прорезал треск стекла. Твою-то мать. Причиной звука оказалась не пойми откуда взявшаяся бутылка, которую я благополучно раздавил ногой. Слава богам, пустая. Видимо вывалилась из какого-то ящика.
— Мила! Здесь осколки убрать надо!
— Уже иду! — раздался еле слышный голос откуда-то из глубин склада.
Тем временем, я всё же добрался до сейфа и извлёк из него целый ящик с пьянящим сокровищем. Восемь бутылок. Даже представить сложно, сколько они все вместе стоят. Как бы не разбить их (зевок) по случайности. Но именно в этот ответственный момент, что-то пошло не так, и перед глазами всплыло странное, но, в то же время, весьма заманчивое предложение.
Начать игру?
Да/Nет
Прочитать Соглашение

Так, я вроде бы не пил. Откуда тогда буквы? Надышался алкогольными парами? Да не, бред какой-то.
На самом деле этому находилось минимум два разумных объяснения. Либо я всё-таки заснул, либо кое у кого поехала крыша. Поверить в собственное сумасшествие было выше моих сил, поэтому это определённо сон. А раз всё не по-настоящему, то почему бы не сыграть? Даже для меня продолжать работать во сне было бы перебором.
Да
Неожиданно я оказался окружён тьмой, а чувство собственного тела пропало. Чего только во сне не бывает…

Внимание! Предварительное испытание пройдено!
Система активна… Подключение к ЭВМ(50 %)… Получен статус Игрок!
Формируются хранилище данных для нового мира… Идет запись персонажа… Обработка… Ошибка!
Перерасчёт… Обработка… Успешно! Считывание характеристик… Ожидайте…

Ожидание несколько затянулось и у меня появилось время обдумать ситуацию. А действительно ли это сон? Я постарался припомнить всё что со мной было за последние несколько часов. Воспоминания были слишком явными и реалистичными, чтобы списать их на сновидение. Тогда что со мной происходит? Может быть, я умер, и это моё посмертие?
Так, посмотрим. Я определённо не у Врат Гевольтза, значит гробизм* отметаем. Может, джустианство?** Если я правильно помню, сейчас должен появиться семикрылый ангел, который оценит, как я вёл себя при жизни, и, в зависимости от итога, отправит меня либо на небеса, либо глубоко под землю. Хоть бы я ошибся. Что-то мне подсказывает, что для небес я недостаточно праведный.
Так и не дождавшись карающей ангельской длани, я принялся думать дальше. Стайлакс?*** А что, вполне рабочий вариант. После смерти я превратился в камень и потому не могу двигаться. А темнота… Тут тоже всё легко. Просто я на дне моря. Так глубоко, что света не видно. Брр. Хотя, может это не так уж и плохо? Тысяча лет спокойствия и умиротворения. Никаких забот. Вообще. Scheеееisse. (Дерьмо)

*Гробизм — официальная религия Гробсматчтагской Империи. После смерти человек должен пройти несколько испытаний, что испытывают его решимость на пути к богам. В их число входят Непреодолимые Врата Гевольтза, Неприступная Гора Стинвир и Необъяснимая Беседа с Шиксалом.
**Джустианство — религия Республики Либеретов и некоторых других соседствующих с ней стран. После смерти человек отправляется на божественный суд, где ангелы по поступкам определят его посмертную судьбу, отправив того либо в Парадиз, либо в Энферн.
***Стайлакс — религия Солбрильской Конфедерации. После смерти живое существо перерождается, становясь иным существом или явлением. Каждое новое воплощение помогает существу продвинуться по своему пути, преодолевая собственные недостатки. Суть Стайлакса в бесконечном самосовершенствовании.

Нет. Странный текст никак не вяжется с этой версией. Это определённо что-то другое. А что, если…
Стоп. Стоп-СТОП! Я что, продал душу демонам? Вот, проклятье. Неужели согласившись на предложение игры, я согласился и душу отдать? Если это так, то стоит отдать демонам должное: момент для обмана они выбрали, самый что ни на есть подходящий. Подловили, когда я был уязвим и ничего не соображал.
Нет, опять что-то не то. Я ведь вслух ничего не говорил и имени своего не называл, а значит и души лишиться никак не мог.
Может стоит воспринимать всё буквально? Если я согласился поиграть, то мог согласиться и кто-то ещё. И как обычно, из-за этого кого-то все остальные никак начать не могут. Но ничего не поделать. Только ждать и остаётся.
Тем временем обработка всё никак не желала заканчиваться. Это начинало раздражать. Как долго я могу тут проторчать? Да и где это «тут»? Проклятье. В баре такая запара, а я тут прохлаждаюсь без дела.

Обработка завершена!

Перед глазами появилась замысловатая таблица. Хоть что-то.

Доран Нейман
Общий Номер: неизвестен.

Локальный Номер: S-50.

Истинное имя: Доран Нейман.

Возраст: 22 года.

Раса: человек (N#PI…100 %).

Пол: мужской.

Уровень 1 (0/20 Очков Системы).

Доступно: 0 ОС.

Характеристики*:

Сила: 8/10

Ловкость: 5/10

Интеллект: 6/10

Живучесть: 8/10

Выносливость: 9/10

Восприятие: 7/10

Удача: 4/10

Расовая характеристика:

Интуиция: 5/10
*Для расы людей 10 — максимально возможное природное значение. Первый барьер.
Навыки Системы:
Игрок (F)
— Интуитивно понятное управление (F, 1/1).
— Пояснение (F, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).

Прям чарник* какой-то. Только с описанием реального меня. Ого. Я что, взаправду стал персонажем своей любимой настольной игры**? Или, по крайней мере, её аналога, ведь система характеристик была иной. Стоило бы сравнить их с реальным собой и понять, насколько они правдоподобны.

* Чарник — лист, на котором записаны характеристики и особенности игрового персонажа. Зачастую используется в настольных играх по типу Dungeons&Dragons.
** Schwerter und Magie — популярная настольная ролевая игра, распространённая на планете Вендор.

Но подробней изучить характеристики мне не дали, так как следующее сообщение не заставило себя ждать.

Внимание! Желаете сменить игровое имя?
Да/Нет
(60, 59, 58…)

И на такой непростой выбор дали всего одну минуту. Разве так можно? Ладно бы для другого выбирал, так тут ведь для себя. Придумывание имени персонажам всегда было тяжёлым испытанием для меня. Ведь столько всего нужно учесть. Имя должно отражать предысторию и характер, быть запоминающимся, но при этом оно не должно звучать глупо. В голову лезло множество вариантов, но не один мне нравился.
Ну вот почему, каждый раз, когда надо проявить чудеса креативности, ничего стоящего в голову не приходит? Может просто оставить своё имя, без фамилии?

Имя: Доран. Подтвердить выбор?
(27, 26, 25…)

Нет, тогда лучше сокращённый вариант.

Игровое имя: Дор
Внимание! Желаете скрыть Истинное Имя?
Да/Nет

Да. Иначе какой смысл в игровом? Напротив графы с настоящим именем тут же появилась надпись «скрыто».
Я растерянно пробежался глазами по имеющейся информации. Сложно было оценить общую картину, не зная, за что отвечает каждый пункт. Жаль, что пояснений никаких нет. Или всё же есть?
Да, вот же навык «Пояснение». Только как им воспользоваться?
Я попытался сосредоточиться на строчке с надписью «Сила» и внезапно получил ответ.
Сила (8/10) — отвечает за физическое развитие.
Хоть недостатка в силе я и не испытывал, но и особо сильным себя никогда не считал. Я знал много людей, которые на голову превосходят меня в физическом плане. Но оно и понятно. Ведь мой образ жизни совсем не предрасполагает к большим физическим нагрузкам. Хотя, если учесть обозначенный человеческий предел и предположить, что показатель силы отображает реальную ситуацию, то у меня возник новый повод для гордости.
Ловкость (5/10) — отвечает за общую подвижность.
Что ж, совсем неудивительно. Я бы даже чуть понизил цифру, но мастеру игры, наверно, виднее.
Интеллект(6/10) — отвечает за память, скорость мышления и развитость мозга.
Я никогда не блистал большим умом, но всегда компенсировал это усердием и зубрёжкой. Школу, хоть и не с отличием, но закончил. Если бы захотел, то и в академию без особых проблем мог бы поступить. Совсем уж тупым я точно не был, а потому с показателем можно согласиться.
Живучесть (8/10) — отвечает за заживление ран, иммунитет и общую продолжительность жизни.
Мой дядя всегда говорил, что на мне всё как на собаке заживает. И был прав. Сколько бы я не калечился, всё заживало. Почти всё.
Выносливость (9/10) — снижает накопление усталости, определяет необходимое для полноценного отдыха и сна время.
Хмф, иронично. Показатель-то почти на пределе. Тогда почему я каждый день так сильно устаю? Может шеф прав и мне надо больше отдыхать? Взять отпуск и в кои-то веки расслабиться? Не, глупости какие.
Восприятие (7/10) — отвечает за работу органов чувств и общую наблюдательность.
С восприятием у меня был полный порядок. Неспокойное время, да нередкие уличные драки заставили меня отрастить глаза на затылке, а к ушам приделать ещё одни уши, чтоб ничего не пропустить. Да и работа в баре тому способствовала, за некоторыми посетителями нужен был глаз да глаз.
Удача(4/10)— отвечает за вероятности.
Удача? Что за… чушь. Никогда в неё не верил. Но вот перед глазами доказательство(?) её существования. Интересно, какие такие вероятности, и как эта небольшая циферка может на них влиять? Глупость какая.
Интуиция(5/10) — позволяет принимать решения, основываясь на предчувствиях.
Средний показатель. Обычно я с осторожностью отношусь ко всякого рода предчувствиям, стараясь найти объективную причину для их возникновения. Но и совсем не доверять им тоже не было резона. Как говорится лучше перебдеть, чем недобдеть.
С этим закончили, а дальше-то что? Я всё ещё висел в пустоте, а игра как-то не спешила продолжаться. Ау?

Внимание! Выберите первоначальный навык(74 %).
— Малый магический дар (F, 1/5).
— Владение мечом (F, 1/5).
— Владение кинжалом (F, 1/5).
— Владение топором (F, 1/5).
— Владение булавой (F, 1/5).
— ВладеNие копьем (F, 1/5).
…
— Безоружный бой (F, 1/5).

Выбрать навык значит. Магический дар? А вот это уже интересно.

Малый магический дар
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: Особенность.
Описание:
— Открывает характеристику «Мудрость(70 %)», +1 единица.
— Прививает зачатки магического дара, однако вам предстоит проделать долгий путь, чтобы извлечь из него хоть какую-то пользу.

Хоть возможность овладеть магией звучала очень заманчиво и теоретически могла стать первой ступенькой к становлению всемогущим, бессмертным, несущим смерть и разрушение всему живому личом… Выбирать её определённо не стоило. Я (по неизвестной пока причине) стал игровым персонажем, и только боги знают, что мне ещё может быть уготовано. А если после выбора навыка меня сразу отправят в гущу сражения? Как-то слова «зачатки дара» и «проделать долгий путь» не внушают оптимизма.
Очевидно, у выбравшего оружие ближнего боя будет преимущество перед недо-магом. Впрочем, как и всегда, ведь маги обычно раскрываются под конец. Тем более написано, что это первоначальный навык. Не исключено, что магией можно будет овладеть несколько позже.

Владение мечом
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: Nавык.
Описание:
— Обучает пользователя владению мечами.
— Минимально адаптирует организм под выбранный тип оружия.

Меч кажется довольно хорошим выбором, и в любом другом случае я выбрал бы именно его. Но мне было бы проще не подпускать противника к себе, чем сражаться в лоб. Жаль, что здесь «типичное фэнтэзи» и нет огнестрельного оружия. Да что там огнестрела, даже самого завалящего лука не было. С другой стороны, при сближении с тем же мечником, у меня, как у лучника, было бы мало шансов выжить.
А как насчёт копья? Довольно сбалансированное оружие, проверенное временем. Лёгкое как в изготовлении, так и в обращении, плюс преимущество в дистанции. Не без недостатков, конечно, но так можно сказать про любое оружие. С другой стороны, если владению копьём не сложно обучиться, то может лучше взять что-то чему быстро обучиться никак не получиться? Тот же меч, например. Ведь для его освоения чуть ли ни вся жизнь нужна. Да и то, всему научиться не выйдет.

Владение щитом
Ранг: F.
Уровень: 1/5.
Тип: навык.
Описание:
— Обучает пользователя владению щитами.
— Минимально адаптирует организм под выбраNNый тип оружия.

А это вообще странно. Здесь на полном серьёзе предлагалось взять вместо оружия щит. А если я прав и после выбора придётся сражаться, то на кой чёрт брать щит без меча? Какой в этом смысл? Чтобы на крышку для гроба не пришлось тратиться, что ли?
Я перебирал виды оружия одно за другим и в каждом находил больше недостатков, чем преимуществ для себя. За всеми размышлениями, я не сразу заметил возникший чуть в стороне таймер.
(4, 3, 2…)
Проклятье! И когда только появился?! Лучше всё равно ничего в голову не пришло, так пусть будет…
И тут таймер закончился. Мир сразу же наполнился неисчислимыми образами, и в мою голову неиссякаемым потоком хлынули бесконечные тренировочные бои с… О, боги. За что мне такое наказание?! Неужели за мои слова про удачу?
Хоть положение было аховым, всё же требовалось как-то спасать ситуацию. Я попробовал и, к моему удивлению, смог частично взять под контроль поток поступающей информации. Отлично. Я сосредоточился на образе, который казался наиболее приемлемым… Насколько вообще можно в данном случае говорить о приемлемости.
Интересно, кем был тот, кто придумал столь извращённое оружие? До этого момента я даже не подозревал о чём-то подобном. Этим действительно сражаются? Ну, судя по общему числу воинов, от лица которых я и поглощал знания об обращении с оружием, то очень даже сражаются. Вот только успешно ли? Сложно сказать.
Но, несмотря на несколько нелепый вид, многие приёмы выглядели весьма впечатляюще. Правда, в применение их на практике верилось с большим трудом. Если хотя бы половина из показанного будет работать, то уже хорошо.
Тем временем обучающие образы начали затухать, и я понял, что упускаю что-то очень важное. Что-то, что упускать никак нельзя. Не хватало некой детали, будто часть картинки намерено укрывают от меня за невидимой пеленой. Казалось, протяни руку и увидишь больше. Ну, разве можно тут устоять?

Проверка прав доступа…
Nеизвестная ошибка!
Имеющегося жизненного опыта достаточно. Цензура(49 %) снята!

И повинуясь моему желанию незримая стена пала. Почти иссякший поток информации усилился, а моё сознание захлестнули ранее скрытые кровавые схватки, в которых странное оружие предстало во всей своей красе. И тут было на что посмотреть. Стремительное наступление, ошеломление противника и молниеносное добивание. Но стоило совершить хоть одну ошибку, хоть на секунду потерять инициативу, как ситуация оборачивалась против тебя. Сражение не на жизнь, а на смерть.
В этот раз тренировочные образы были полны боли и человеческого отчаяния. В одном бою ты одерживаешь решительную победу, и тут же в следующем терпишь сокрушительный провал, обрывающий твою жизнь. Сражения сменялись одно за другим, с каждым разом привнося всё новых и новых противников, жизнь которых теперь уже ничего не стоила. Убей или будь убитым, верно же?
Льющаяся кровь, агонизирующие тела, предсмертные хрипы… Я чувствовал, что отнял неисчислимое количество жизней. Теперь мои руки были по локоть в крови. Я стал безупречным убийцей. Равнодушным и беспощадным. Но разве этого я желал? Нет. Я пошёл путём того, кем никогда не хотел быть. Тем, кто вызывает у меня лишь отвращение…

И тут я очнулся. Кровавые образы отступили и подёрнулись дымкой, как после кошмарного сна. Точно. Это всё наваждение. Это лишь чужие воспоминания. Не стоит принимать их на свой счёт.
У меня снова было тело, что не могло не радовать. Похоже всё это время я валялся без сознания. Мышцы натужно болели, как после долгой тренировки, а на ладонях появились мозоли, о происхождении которых было не столь уж сложно догадаться. Видимо, это так называемая «минимальная адаптация организма под выбранный тип оружия».
Значит происходящее никак не могло быть сном, всё слишком реалистично. К тому же мне всё ещё очень хочется спать, что для и так спящего человека было бы чересчур странно. Если он, конечно, не трудился несколько дней к ряду от рассвета до рассвета… Ага, прям как я.
Моё бренное тело оказалось в пустой квадратной комнате размером где-то… 10 на 10 метров? Из-за светящегося белого потолка помещение было хорошо освещено, и я мог без особых проблем рассмотреть все стыки странного серого кирпича, из которого состояли стены. У одной из них была арка с монолитной каменной дверью, украшенной замысловатым переливающимся орнаментом, а расположенный посередине отпечаток руки призывно светился белым светом, как бы предлагая себя коснуться. Ага, нашли дурака.
По середине же комнаты в воздухе висела… полупрозрачная сумка?
Стоп, сейчас не время удивляться, одного пропущенного таймера мне уже по за глаза хватило.
Я уже хотел было встать и направиться к сумке, как боковым зрением заметил некий объект, выбивающийся из общей обстановки. Повернувшись, я обнаружил… ящик с виски!
Охренеть! В это трудно поверить, но выходит, что меня просто телепортировало сюда! Иначе объяснить то, что ящик оказался со мной никак нельзя. Или этот такое бережное отношение к имуществу игрока?
Одна, четыре, шесть… Так, а где же остальные? Я ещё раз огляделся. Последние две бутылки валялись у дальней от меня стены. Слава богам! Если я не верну их обратно, то шеф меня точно уволит.
Чувствуя, что отпущенное мне здесь время уходит, я положил выпавшие бутылки в ящик и скорее направился к сумке. Стоило её коснуться, как она тут же стала реальной и упала на пол.

Бездонная сумка
Класс: F.
Статус: артефакт Системы.
Описание:
— Сумка Nовичка. Входит в базовый комплект, который выдается всем игрокам.
Свойства:
— Позволяет переносить между локациями(79 %) системные предметы. Предметы, не принадлежащие к Системе, при переносе исчезнут.
— Скрадывает объем.
— В десять раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Nезначительно замедляет порчу хранимых предметов.
— Масштабируемость (1/7). Есть возможность улучшить путем объединения с идентичными предметами.

Потрясающе. С такой бы на базар за продуктами ходить. Я перевернул сумку и вытряхнул содержимое. Что у нас тут? Куча потрёпанной одежды, сапоги, фляга с затхлой водой, игральная карта с непонятным рисунком…

Произвести первичную активацию «Оружейной карты»?
Да/Nет

А, ясно. Вот оно моё сокровище. Видимо этим всё же придётся сражаться. Да.
В голове сразу возникли вариации данного оружия. Вместо того чтобы выбирать из предложенного, я всё же попытался представить что-то другое, хотя бы отдалено похожее на меч или копьё. Но, как и ожидалось, у меня ничего не…

Внимание! Желаете единоразово изменить тип оружейной карты?
Да/Net

Всё вышло. Как и ожидалось. Именно это я и хотел сказать. И теперь у меня есть реальный шанс заполучить хорошее оружие. Да.

Обработка… Ожидайте…
Nеизвестная ошибка!
Nевозможно изменить тип оружейной карты.
Желаете произвести первичную активацию «Оружейной карты»?
Да/Nет

— Eine verdammte Einheit in Würfeln! (Кажется, на кубике единица выпала. Не повезло! (75 %))
Так. Спокойно. Глубокий… Вдох.
Ладно. Как там в обучении было? Рукоять и лезвие должны быть подлиннее, груз пусть будет ребристым и обязательно…
Когда я наконец закончил редактировать своё оружие, из карты вырвался белый сноп света, из которого и появилось моё несравненное детище. Что тут можно сказать? Лучше воевать с этим, чем с пустыми руками.

Кусаригама Nепокорного. Ранг F+
Материал: дерево, сталь
Длина: 3,4 м.
Вес: 0,9 кг.
Тип: оружие Системы, масштабируемое.
Описание:
— Позволяет владельцу поглощать 40 % духовной и жизненной силы жертвы.
— Индивидуальное. Создано под привередливого владельца.
Nасыщение:
—0/100 ОС

Оружие представляло из себя несколько странного вида серп, соединённый длинной металлической цепью с ударным грузом. Память услужливо подсказала что это грузило называется фундо, а серп — кама. Очевидно, эти названия, как и само оружие, пришли из какого-то другого мира, ведь на моей планете, насколько мне известно, подобного никогда не было.
Кусра… Курси… Ку-са-ри-га-ма. Язык сломать можно. Нельзя было попроще название придумать? Если это не сделал твой создатель, то сделаю я. Будешь значит кус… куса… куся? Хе-хе, куся. А что, коротко и по делу.
В отличии от шмоток из сумки, оружие казалось совершенно новым, и даже на мой придирчивый взгляд выглядело весьма неплохо. Ну-ка попробуем.
Я раскрутил так называемый груз-фундо и швырнул его в стену. Груз со звоном отскочил, а у меня в глазах вдруг потемнело. Благо продлилось это не дольше двух секунд, и я быстро пришёл в норму. Что это было? Будто по голове ударили. Я подошёл к стене и внимательно её осмотрел. Никаких следов от удара не было. Странно всё это.
Я уже подумал было сделать небольшой надрез на стене, но тут же отдёрнул себя. Мало ли. И так не пойми что происходит, а тут ещё и это. Обстановка явно не располагает к экспериментам. Только вот, куда теперь кусю девать? В сумку или может…
Я дотронулся до оружия картой, и оно мгновенно исчезло. Чудеса, да и только. Зато одной проблемой меньше.
Следующий вопрос на повестке дня: одежда. Хоть моя барменская униформа и была при мне, следовало всё же её сменить на что-то более удобное. Да и вдруг там снаружи грязи по уши. Испорчу костюм, а шеф с меня потом три шкуры спустит, и не посмотрит на то, что я здесь не причём.
Я спешно начал переодеваться. В выданной мне одежде не было ничего примечательного: кожаные сапоги, серая рубаха, однотипные тёмно-синие штаны и куртка, из какой-то плотной ткани. Большая часть вещей была безразмерной, с кучей верёвочек и ремешков, которые позволяли подстроить одежду под любые габариты. А потому, даже со штанами проблем не возникло, как это обычно бывает.
На куртке было множество кармашков, по форме, видимо предназначенных для бронепластин. Или же оружейных карт. В один из них я и убрал свою, благо он идеально подошёл.
Повесив флягу на пояс и убрав лишнюю одежду в сумку, я стал думать: а как унести отсюда виски? В описании сумки написано, что она не может переносить предметы, не принадлежащие к Системе. Может просто в руках их нести? В первый раз же как-то сработало.
Нет, не может же быть всё так просто. Иначе в ограничениях сумки нет никакого смысла. Стоп, а униформа? Она же тоже несистемная? Ничего не понимаю.
Я взял одну из бутылок в руки и осмотрел. К моему удивлению, тут же выскочило сообщение.

«Янтарные крылья», виски, 22 года выдержки
Предмет Системы

Чудесно. Значит можно без проблем положить бутылки в сумку. Вот только получится ли их с ящиком утащить? А то вдруг побьются по дороге. В ящике-то всяко понадёжнее будет.
Как оказалось, это была не самая тривиальная задача: горловина сумки растягивалась, но для целого ящика этого оказалось самую малость недостаточно. С трудом, но мне всё же удалось, впихнуть его внутрь.
Что ж описание не врёт, объёма у сумки действительно не прибавилось. Как-нибудь в другой раз подумаю о том, как ящик потом обратно доставать.
И всё же это странно. Почему виски оказался системным? Да и униформа по всей видимости тоже. Сейчас на ум приходило лишь два варианта. Либо бутылки и костюм изначально принадлежали к Системе, либо, что вероятнее, стали такими из-за того, что были рядом со мной во время инициации. Или я просто чего-то не понимаю.
Дальнейшие размышления прервал невесть откуда взявшийся таймер, в очередной раз, будто бы специально помещённый в самый неприметный угол моего зрения.
(52, 51, 50…)
Стоит поторопиться. Я подошёл к двери и приложил к ней руку. Сразу же появилось сообщение:

Внимание! Выбор точки назNачения невозможеN!
ИспытаNие первое!
Выберите уровеNь сложности*:
МиNимальNый (F)/Легкий (E)/NормальNый (D)/Выше Nормы (C)/Высокий (B)/Очень высокий (A)/МаксимальNый (S)
*Чем выше уровень, тем выше Nаграда.

Награда — это хорошо. Но сперва требовалось разобраться в ситуации. А потому пускай будет лёгкий уровень.

ВNимаNие! РешеNие zufik… Оshиbка!
ОbruHbоtка… PеrеNuPruвLеNие зuprосu… КrиTиchеssKuя oshиbка!
Restart…

Мир погрузился во тьму. Опять? Нет, это что-то другое. Я всё ещё чувствовал своё тело, и по-прежнему касался двери. Просто в комнате вдруг погас свет.
Проводка что ли сгорела? Так дайте мне, я живо починю…
Свет вновь зажегся, на секунду ослепив меня. Затем меня накрыл каскад сообщений.

Перезагрузка завершена!
Попытка установить стабильную связь c ЭВМ…Неуспешно.
Поиск решения… Перенаправление запроса…
Вы подключились к ЭВМ(L1)!
Внимание! Активирован аварийный протокол!
Локальная привязка удалена!
Получен временный номер Х-12.
Вам присвоен статус Пилигрим!
Внимание! Основное задание изменено!
Таймер ожидания обновлён! (300, 299, 298…)

Смысл происходящего всё больше и больше ускользал от меня. Видимо я всё-таки сошёл с ума и сейчас стою в палате психбольницы. Хотя нет, стены вроде не мягкие… Или мне это только кажется. Как и подобает каждому нормальному сумасшедшему.
Так, отставить панику. Даже если это глюки, своими силами мне от них не избавиться. Уж больно всё по-настоящему выглядит. Тогда лучшим вариантом будет потакать своей же больной голове? Наверное, психи так и думают.
Мне там какой-то статус дали, может он поможет мне что-нибудь прояснить? В таблице персонажа появился соответствующий раздел.

Достижения и титулы:
Пилигрим. Вы являетесь посланцем Системы в неизвестном мире. Один из младших статусов в иерархии Полигона(57 %).

Особо понятнее не стало. А что насчёт задания? Моя рука вновь коснулась двери.

Внимание! Выбор точки назначения невозможен!
Внимание! Выбор уровня сложности невозможен!
Задание № 1
Тип: Разведка, захват.
Информация:
Из неисследованного сектора космоса прибыл… идет поиск аналога… энергетический объект(49 %). Он был локализован и запечатан в возведённом вокруг него Полигоне(57 %) для дальнейшего изучения и определения его природы. Но влияние объекта на территорию Полигона оказалось слишком велико, и его… идет поиск аналога… исследователи(55 %) потерпели крах. Пилигримы! На вас возложена задача восстановить контроль над Полигоном и прилегающими к нему территориям. Завладейте таинственным объектом и усмирите его силу! Но, помните! Пилигримов много, а шанс на победу лишь один.
Количество игроков: 100000.
1) Глобальная цель:
Уровень сложности: В.
— Добраться до Центрального Сектора и завладеть Сердцем Полигона
Награда:
— Вариативно
2) Региональные цели:
Уровень сложности: С
— Установить контроль над Сектором А
— Установить контроль над Сектором В
— Установить контроль над Сектором С
Награда:
— Вариативно
3) Дополнительно (В):
— Найдите Центр Неизведанной Силы
Награда:
— Вариативно
Союзники:
— Нет
Соперники:
— Игроки-пилигримы
Предполагаемые противники:
— Существа Системы.
4) Локальная цель:
Уровень сложности: E.
— Получить 2 уровень.
— Продержаться 24 часа.
Награда:
— Бонус первой миссии: заработанные Очки Системы удвоятся.
— Время пребывания в Личной комнате (24 часа).
— Повышение ранга Игрока.
— Камень души.
— Временный доступ к ЭВМ.
— Вариативно
Штраф за провал:
— неизвестен

Как-то многовато дерьма свалилось на голову молодого бармена, который просто хотел скопить немного денег. Но, очевидно, выбора у меня нет. С другой стороны, разве мне не хотелось хоть раз встать на место тех фэнтезийных персонажей, что я создавал для настольных игр? И вот оно, меня ждёт самое масштабное приключение за всю мою жизнь. Как говориться, бойся желаний своих. Хотя здесь грех жаловаться. Всё-таки чуть ли не мечта всего детства сбылась.
Дверь обратилась в белёсую дымку. Смысла и дальше торчать в этой комнате я не видел, а потому просто шагнул в неизвестность.

…
[image: ]
Доран Нейман

Глава 2. Иногда охотник…

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (F). Уровень 1 (0/20 ОС)
* * *
Стоило выйти из портала, как я тут же полетел вниз. В последний момент, мне буквально чудом удалось схватиться за толстую ветку рядом растущего дерева.
Пресвятые боги! Портал открылся примерно в восьми метрах над землёй, из которых я пролетел две трети, прежде чем остановил падение. Вот тебе и начало приключения!
Ухватившись за ветку поудобнее, я осмотрелся. Вокруг был густой хвойный лес. Вдали свиристела какая-то птица, а по соседнему дереву скакал зверёк, крайне похожий на обычную, рыжую белку. Как миролюбиво. Подобную картину можно наблюдать практически в любом гробском лесу.
Голубое небо с редкими облаками, белки, деревья, зелёная трава… Скучновато тут, конечно. Хотя чего я ещё ожидал? Лавовое болото с огнедышащими жабами? Или золотого дракона на белом коне, что встречает всех иномирцев пришедших спасти его мир? Губу-то придётся закатать.
Внезапно раздался громкий треск, и ветка, за которую я держался, переломилась. Непродолжительный полёт, и вот, я снова заурядный человекоподобный землеход. Хорошо хоть приземлился нормально и обошлось без травм. Правда, шуму наделал столько, что, наверное, весь лес переполошил.
Призвав своё единственное оружие, я прислушался. Никаких подозрительных звуков. Если не считать заливающуюся вдалеке птицу, вокруг по-прежнему не было ни души.
Итак, каков план? Во-первых, не умереть. Личное задание гласило, что мне нужно продержаться одни сутки. Казалось бы пустяк, но стоит быть начеку. Это был незнакомый для меня мир, который мог таить в себе опасности о которых я раньше даже помыслить не мог. Если здесь есть белки, то может водиться и кто-нибудь покрупней. Волки или медведи, например.
Тут же представил, как дерусь кусей с медведем. Вот я швыряю ему в голову фундо, ловко опутываю лапы цепью, замахиваюсь серпом и… Моя голова исчезает в медвежьей пасти. Конец. Вот ведь угораздило.
Не стоило забывать и об орде таких же как я игроков. Хоть они и не считались прямыми врагами, но были отмечены как соперники, а потому могли представлять опасность. Возможно, даже большую чем местное зверьё.
Соперники… Вот только за что именно мы соперничаем? За Сердце Полигона? Или за право выжить и вернуться домой?
Следовало собрать как можно больше информации. Чем больше я буду знать, тем выше будут мои шансы выжить. Пока что вопросов было больше, чем ответов. Может поймать какого-нибудь игрока и расспросить обо всём? А если они такие же бедолаги, как и я? Тоже ничего не знают? Нет, не может же быть всё настолько плохо.
Стоило определиться с направлением движения. Можно было бы забраться на дерево и осмотреться, но одного падения мне уже хватило. Лучше лишний раз не рисковать. А раз местности я не знаю, то особо не мудрствуя пойду куда-глаза глядят. То есть прямо.
Поначалу я старался ступать аккуратно и как можно тише, дабы не повторить печальную участь некоторых пилигримов. Но потом плюнул на это дело, так как скорость при таком раскладе оставляла желать лучшего. Всё равно идеально скрывать своё присутствие у меня при всём желании не получится. А так можно сто лет по лесу ходить, и никогда из него не выйти.
Примерно через час бесцельных блужданий, я вышел к быстро текущей реке. Благо она была не сильно широкой, и был виден противоположный берег. Правда о глубине можно лишь догадываться… В любом случае, соваться в неё не стоит.
Хоть вода во фляжке и была несколько затхлой, но менять её на свежую сейчас, не было ни малейшего смысла. Мало ли какие болезни тут водятся. Воду из реки лучше оставить на потом, когда фляга закончиться. Зато с направлением движения теперь проще: буду идти по течению. Это всяко лучше, чем просто по лесу шататься, да и с водой проблем, в случае чего, не будет.
Спустя ещё два часа усиленной ходьбы я сделал привал. Сел и прислонился спиной к дереву. Какой большой лес. Конца и края ему не видно. И при этом никого крупнее давнишней белки я так и не встретил. Неужели здесь настолько шуганное зверьё? Или это влияние той таинственной силы, которую нужно искать? Прошлые исследователи сгинули же как-то. Вот и звери тоже исчезли. Или попрятались. Вот только от кого?
На меня навалилась жуткая усталость. Не мудрено, ведь я целые сутки уже на ногах. Отдохнуть надо. Да и пожрать бы не помешало. Вот только чем? Нет здесь ничего. Белок что ли половить… Так это на дерево лезть надо, замучаюсь… Шишек или коры еловой на худой конец пожевать… За этими размышлениями я задремал.
* * *
Охотник бежал по лесу. На пределе своих возможностей, он перебирал всеми лапами, что у него были.
Они были близко. Он уже слышал их. Несметные монстры, которых ведёт лишь ненависть ко всему живому и жажда наживы. Сотни. Нет, тысячи ненасытных чудовищ, что не остановят свой бег пока не проглотят весь мир. (Или, по крайней мере, половину… от половинки. Ведь конкурентов никто не отменял.)
Неимоверный ужас захлестнул охотника и придал ему сил. Теперь он бежал так быстро как никогда прежде. Насколько его ещё хватит? Пять? Может, десять минут? Он уже был на пределе. Шерсть взмылилась, а из рванных ран текла кровь, которая лишь раззадоривала преследователей. Он слышал их ликующие крики. Добыча, добыча, добыча!
Когда сил бороться уже не оставалось, неожиданно впереди забрезжил луч надежды. Река. Вот он шанс на спасение! Нужно лишь поднажать, ведь осталось совсем чуть-чуть! Ещё немного! Последний рывок, прыжок с крутого берега и… Спасён.
Спасён! Обжигающе-холодное течение подхватило его и понесло прочь от беды. Они не сунутся за ним в воду. Нет. Они будут ждать его на берегу. Будут следовать за ним по пятам. А несчастной добыче остаётся лишь отдаться течению и надеяться на чудо…
* * *
Проснулся я уже ближе к вечеру. Как глупо с моей стороны, взять и заснуть в такой-то момент! Хорошо, что никто не прирезал меня во сне. Или того хуже. Надо было всё-таки собраться с силами и залезть на дерево. Белку может и не поймал бы, зато был бы в относительной безопасности. С другой стороны, это уже и не важно. Не случилось же ничего!
С этими мыслями я уже собрался было подняться и продолжить путь, как вдруг рядом со мной раздался шорох. Через секунду из ближайшего куста показалась серая мордочка, а затем и сам нарушитель спокойствия. Система услужливо подсказала:

Сребролапый заяц (Е). Уровень 1

Ага! Вот и моя первая добыча. По всей видимости заяц направлялся к реке, на водопой. Со стороны казалось, что он даже не заметил меня, но не стоило строить лишних иллюзий. Возможно, он посчитал, что в случае чего сможет убежать, или настолько нуждался в воде, что просто проигнорировал меня. И действительно, как только косой добрался до воды, тут же начал жадно пить.
Я, стараясь шуметь как можно меньше, поднялся. Мой будущий ужин находился в пяти метрах от меня. Далековато. Стоит сократить расстояние, настолько насколько это возможно.
Я призвал кусю, и медленно направился к своей цели. Четыре метра, три метра, два с половиной… Заяц резко поднял голову. Я замер. А затем сделал несколько шагов в сторону, обходя его по кругу. Косой на полметра отпрыгнул от меня и продолжил пить.
Не сводя глаз с цели, я вплотную подошёл к реке. Затем сделал несколько осторожных шагов. Три метра, два с половиной, два… Уверенный в своей безопасности, заяц продолжает пить. Начинаю раскручивать фундо. Точность оставляет желать лучшего, но стоит попытаться.
Бросок! В последний момент отскочивший заяц, оказывается сметён пущенным дальше, чем планировалось, грузом. В этот же момент, я почувствовал, как будто нечто неосязаемое перетекает из оружия прямиком в меня. Тело словно наполнилось приятной энергией, которая принесла волну наслаждения, из-за чего я едва сохранил равновесие после броска.
Внимание! Вы получили 5 ОС! (5/20)
Ого. Так вот как это работает. Неужели так каждый раз будет? И ведь это всего лишь сорок процентов от возможного! Так и маньяком, охотящимся за ОС недолго стать. Наверное, игроки в итоге такими и становятся. Но я ведь не такой, верно? Я особенный и неповторимый герой, защитник слабых и обездоленных, рыцарь света и добродетели, что никогда не пойдёт путём зла. Ага-ага.
Тушка зайца обнаружилась в кустах, из которых он вылез. Ну, что, допрыгался? На самом деле косой успел среагировать, и попадание, иначе как удачей, назвать нельзя. Не смотря на её низкий показатель. Видимо у зайца он был ещё ниже. Останься длинноухий тогда на месте и смог бы выжить. Всего лишь случайность. Глупому животному просто не хватило мозгов понять, что от странного, очевидно враждебного существа стоит держаться подальше, а не давать ему возможность приблизиться.
Да, нет никакой удачи. Это лишь несовершенство инстинктов. И благоволение богов, разумеется.
И лучше бы богам благоволить мне чуть-чуть побольше, иначе я рискую провалить личное задание. Похоже, для повышения уровня мне потребуется убить ещё три таких же зайца. Не самая простая задача, если учесть, что за всё это время мне встретился только один, да и то, с полностью отбитым инстинктом самосохранения.
Пока я свежевал свою добычу, появилась возможность хорошенько её рассмотреть. Убитый заяц почти ничем не отличался от тех, что водились у меня на родине. Единственное существенное различие заключалось в лапах, цвет которых и вправду напоминал серебро. Да и на ощупь будто бы металл чувствуется… Они что, действительно из серебра сделаны? По крайней мере шерсть точно была таковой. Похоже охота на этих красавцев может стать весьма прибыльным делом. Если кому-нибудь уже не пришла в голову эта идея, и это был не последний представитель рода сребролапых.
Наверняка для повышения уровня подошли бы и другие животные. Вот только где их тут взять? Кроме, двух белок и время от времени голосящей вдалеке птицы, мне больше никто не попадался. Будто бы весь лес вымер. Но так не бывает. Должен же был хоть кто-то остаться.
Мои размышления прервало неудачно соскользнувшее лезвие, которое благополучно порезало мне руку. Вот, проклятье! Как же неудобно с этим серпом возиться. Нужно будет раздобыть ещё какое-нибудь оружие, как появится возможность.
Закончив грязное дело, я смыл кровь водой из фляжки и убрал тушку в безразмерную сумку. Надеюсь, в ней достаточно волшебства, чтобы вещи не пачкали друг друга. А если нет? Я поспешно полез проверять барменский костюм и понял, что не смотря на кажущуюся тяжесть сумка пустая.
Так. Вываливать вещи, как в прошлый раз, было определённо плохой идеей. А как тогда? Не совать же туда голову. Тут ведь «интуитивно понятное управление», да? А значит достать определённую вещь не должно быть сложно.
Я представил искомый объект и через секунду белая рубашка оказалась в моих руках. Фух, чистая вроде. Теперь заячья тушка. Кажется, она стала чище чем была… Всё же запачкала что-то! Пришлось проверить все вещи, но никаких пятен я так и не обнаружил. Видимо это какое-то скрытое свойство сумки, от грязи очищать. Что ж, учтём на будущее.
Судя по чрезмерно удлинившимся теням, вскоре должно начать смеркаться, а потому идти дальше смысла нет. Проще переждать ночь в относительно-безопасном месте, чем брести по темноте в неизвестность. А значит нужно подготовить ночлег и собрать хворост для костра. Чем я и занялся. Через полчаса мне удалось набрать приличное количество веток, шишек и еловой коры. Благо, с бесовской сумкой это было проще простого.
С текущими ресурсами у меня было четыре способа разжечь костёр: один быстрый, один чуть помедленнее и два совсем медленных. Так как последствия от первого способа с высокой вероятностью могли привести к моей преждевременной кончине, а от второго к моему увольнению, то их пока отметаем.
Остаётся либо тереть палочка о палочку, либо бить камнем о камень. Как-то раз в детстве, я пытался развести костёр с помощью палочек, но за целый день мытарств у меня так ничего и не вышло. Вряд ли сейчас будет иначе. А посему, камни, наш выбор.
Берег реки был каменистый, и буквально десять минут спустя, я разжился кремнием. Затем сложил костёр и подготовил трут. Ну, что, Природа. Сейчас мы и узнаем, кто из нас сильнее.
Я уселся поудобнее и чиркнул камнем о камень. На трут посыпался сноп искр. Уже неплохо. Второй удар, третий, пятый, восьмой, двенадцатый, двадцатый… А никто и не говорил, что будет легко.
Спустя каких-то десять минут, показался дымок. Главное не упустить момент! Я добавил сухой хвои, и через несколько минут уже грелся у разгоревшегося костра.
Ну, что, съела природа? Да-а, теперь я чёртов повелитель пламени!
Хоть холодная и голодная смерть мне теперь не грозила, останавливаться на достигнутом явно не стоило. Вряд ли добыча ещё раз сама подставиться под удар. Нужно что-нибудь ещё придумать, пока окончательно не стемнело.
Да что тут думать? Рядом со мной река, в которой определённо должен кто-то водиться. В отличии от места, где я впервые на неё наткнулся, здесь русло было намного шире, и течение было не столь быстрым. У берега воды было не выше колена, и отчётливо просматривалось дно. Думаю, при ОЧЕНЬ большом желании реку даже можно перейти вброд.
Хоть, я и чертовски не любил рыбачить (по понятным причинам), особого выбора у меня не было. Жаль нет удочки. Моё оружие для рыбной ловли совсем не подходило, а разбирать и переоборудовать его под это, я не собирался, ведь рядом всё ещё могли скрываться враги.
Пришлось опять походить по округе и поискать подходящую палку. Благо такая вскоре нашлась. Полутораметровая, несколько кривоватая, зато с «рогами» на конце. То, что надо. Стараясь не поломать лезвие куси, я аккуратно заточил концы палки. Даже если здесь не водиться рыба, лишнее оружие не помешает. Теперь дело за малым: нужно войти в реку. Всего-то.
Я осторожно потыкал воду импровизированным копьём, проверяя дно. Чего медлить, тут ведь совсем неглубоко… Да и берег рядом. Сперва левая, теперь правая нога… Брр. Для блага всего мира, лучше бы тут правда водилась рыба, иначе я за себя не отвечаю.
Преодолевая течение и попутно проверяя дно палкой, я медленно вошёл в реку по колено. Думаю, достаточно.
Теперь включаем внимательность на сто, а лишние движения на ноль процентов. Я стал напряжённо вглядываться в воду. Вот поймаю одну рыбку и сразу выйду. Главное не упустить моме… По дну промелькнула тень, и пущенное следом копьё ударилось о дно. Мимо. Не теряя надежды и сохраняя остатки мужества, я продолжил охотиться…
* * *
Через четверть часа мучений стемнело настолько, что продолжать и далее рыбачить стало невозможно. За это время я поймал себя на мысли, что больше так не могу и хочу на берег. И трясущиеся руки в придачу. Вот и весь улов.
Спешно разворачиваюсь в сторону берега и… А это ещё что такое? В пятидесяти метрах в вверх по течению около берега появилась какая-то странная чёрная куча. Что-то я не припомню её на пути сюда.
С облегчением выйдя на берег, я вернулся к пока ещё горящему костру и подбросил веток. Огонь занялся с новой силой, а дрожь в руках несколько поутихла.
Стоит проверить, что там такое течением принесло. Наверняка куст в реку смыло или водоросли какие-нибудь всплыли. Но как-то некомфортно ночевать, зная, что под боком нечто странное притаилось. А вдруг это что-то опасное?
Взяв горящую ветку и приготовив оружие, я пошёл в направлении потенциальной угрозы.
…
Сперва я подумал, что это и вправду водоросли. Потом я понял, что это больше похоже на огромный клок чёрной шерсти. Подойдя ещё ближе, я разглядел, что шерсть, внезапно, одета во что-то напоминающее мой комплект одежды. Вишенкой на торте стали когтистые лапы и волчья морда.

Игрок. Вервольф (63 %). Уровень 5.
Статус: пилигрим, соперник

Вервольф значит. Каких только чудовищ на свете не бывает. Он и вправду… игрок? Разумен ли он? Или он лишь животное волей Системы превращённое в игрока?
Так, если он такой же пилигрим, как и я, то должен был получить аналогичные моим задания. А значит у него должно быть достаточно интеллекта для их понимания и выполнения. Да и вряд ли зверь смог бы сам по себе одеться.
Что же с ним произошло? Может стоит добить его от греха подальше? Тем более у него пятый уровень и ОС мне достанется явно побольше чем с зайцев. С другой стороны, у кого, как не у него, мне добывать информацию. Других-то игроков на горизонте не видно. Может мне больше и не представится шанса разузнать обо всём?
Решено. Надо ему помочь, и может быть потом он поможет мне. Или сожрёт. Это уж как разговор пойдёт.
Приложив немалое усилие, я вытащил вервольфа на берег. Пресвятые боги, как же от него псиной воняет! Похоже ему здорово досталось. Дыхания нет, видно воды наглотался. Несколько рваных ран, следы от чьих-то зубов и когтей. Так вот почему мне кровь в воде мерещилась, а я-то думал… С кем же он столкнулся?
Я расстегнул его куртку и, через не могу, приложил голову к взмокшей лохматой груди. Еле уловимое сердцебиение. Он ещё живой, но, похоже, ненадолго.
Я раздел его по пояс, перевернул ничком и положил животом себе на левое колено. Из открытой пасти тут же хлынула вода, а следом вывалился длинный красный язык. Какая мерзость. Ну, по крайней мере, анатомия чем-то схожа с человеческой. Вроде бы. Так, возвращаем в исходное положение.
Так как он всё ещё не дышал, для его реанимации стоило сделать искусственное дыхание. Я заглянул в его бездонную зубастую пасть, и увидел в ней лишь царство бесконечной тьмы и отчаяния. Пожалуй, непрямого массажа сердца вполне хватит.
Раз-два, раз-два, раз-два… В течение следующей минуты я продолжал давить ему на грудь. Давай же, давай! Только, пожалуйста, всеми богами молю, не заставляй меня делать дыхание рот в рот.
— Давай, ты справишься — пробормотал я, не зная кого больше поддерживая его или себя.
И, о чудо, тело монстра дёрнулось и разразилось судорожным кашлем. Попутно забрызгав меня водой с ног до головы. Проклятье. Теперь тоже вонять буду. Через несколько секунд туша затихла и раздалось глухое сопение. Получилось.
Несколько переведя дух, я задумался: а что делать дальше? Зверь всё ещё был ранен и ему требовалась перевязка. Только стоит ли её делать? Мне как-то не было времени задуматься, как именно вести разговор с волком. Вот приведу я его в чувство, а дальше? Вдруг он тут же наброситься и на куски меня разорвёт? На вид, он раза в два больше меня. Как я буду защищаться? При нём нет оружия, но с такими когтями, оно ему и не нужно.
Я снял с пояса фляжку и допил остатки воды. Надо будет из реки потом набрать и прокипятить, благо металлическая фляга позволяла это сделать. Зато в голове родился план дальнейших действий.

Глава 3…становится добычей!

Его окружала вода. Вода, вода! Всюду она! Неисчерпаемая… Снаружи и внутри… Вода растворяла, убивала его. Холод пронизывал каждую клеточку тела, казалось, что в мире совсем не осталось тепла. Это конец. Не осталось ничего. Только высасывающая жизнь ледяная бездна. Как же холодно…
Но вдруг, луч света и тепла пронзил безбрежный мёртвый океан. Будто само солнце протянуло к нему свои лучи, яркие и обжигающие. Колючая вода отступила под напором непреодолимой силы, и его окутало жаркое ослепляющее марево. Сами боги даровали ему спасение и вознесли в свою обитель. Это и есть рай…

И тут я очнулся. Странный сон окончился, и на смену ему пришла тяжесть реального мира. Голова ужасно болела, а тело била мелкая дрожь. Что со мной произошло? Последнее что помню, это как течение со всей дури впечатало меня в камень посреди реки. А дальше, тьма.
Голову накрыл очередной приступ боли, и я невольно заскулил. Так, не раскисать! А то прям как щенок малый. Соберись!
Если не считать того, что меня всё ещё не прибили, дела выглядели весьма скверно. Пока я был без сознания, кто-то вытащил моё тело на берег и, судя по всему, привязал к дереву. Да ещё и каким-то весьма изощрённым образом: стоило лишь пошевелиться как шею тут же начинало сдавливать чем-то ребристым, верно, цепью, ведь был отчётливо слышен металлический звон. Мало было этого, так ещё и глаза завязали, а потому ориентироваться можно было только на слух и нюх.
Судя по звукам и исходящему теплу, впереди горел костёр, а отчётливый запах жаренного мяса давал надежду на скорый ужин. Я с наслаждением втянул воздух. Прекрасный аромат словно бы унёс все беды, а боль и усталость на секунду отступили. Ха-а, аж слюнки потекли…
Да кого я обманываю? Уж если кем здесь и поужинают, так это мной. А даже если и нет, вряд ли мне что-то переломиться от этого благоухающего мяса.
Однако то, что я до сих пор жив, вселяло некоторый оптимизм. Возможно, мы сможем договориться и меня хотя бы не убьют. Вот только кто мой пленитель и какие цели преследует?
— Дёрнешься и сразу распрощаешься с жизнью, — неожиданно раздался чей-то ровный голос. — Любое подозрительное движение или звук и ты тут же получишь дырку в груди. Отвечать коротко и по существу. Кивни, если понял.
Жуть какая! Вроде такой простой голос, а до мурашек пробирает. И он что прямо передо мной стоял всё это время? Почему я его не почуял? Наверно запах мяса задурил мне башку.
Вряд ли незнакомец пошутил насчёт лишней дырки, а потому следовало исполнить его приказ. Я медленно кивнул, а цепь тут же впилась мне в горло, на секунду перехватив дыхание.
— Назови своё имя.
Так, самое главное сейчас сохранить хладнокровие и не ударить в грязь мордой. Всё-таки на кону честь клана. Я судорожно сглотнул и сказал:
— М-меня зовут Вуфл, ликан из клана «Золотые псы».
Голос мой почти и не дрогнул, а потому можно даже похвалить себя.
Мой пленитель с десяток ударов сердца помолчал (видимо обдумывая мои слова), а затем продолжил допрос.
— Какова твоя миссия?
Я кратко поведал об основных целях и личном задании.
— Так ты новый игрок?
— Да.
— Как ты им стал?
— В моём клане, до обряда совершеннолетия, щенкам нельзя получать игровой ранг выше героя. Как раз во время моего посвящения, я стал полноценным игроком и должен был пройти финальное испытание… Но что-то пошло не так, и вот, теперь я здесь.
— Что тебе известно о Полигоне?
— Немногое. Раньше я здесь не бывал и никогда ни о чём подобном не слышал.
Собеседник задумчиво хмыкнул и продолжил допрос.
— Как ты оказался в реке?
— За мной была погоня и я был вынужден спрыгнуть в неё.
— Погоня? Кто за тобой гнался?
Это важный момент. Стоит чётко обозначить большую опасность монстров, чтобы собеседник усомнился в целесообразности моего пленения и задумался над возможным сотрудничеством. Но при этом, нельзя раскрывать всю информацию, иначе моя ценность резко упадёт.
— Я должен предупредить вас. Мои преследователи всё ещё могут следовать за мной. Мы в большой опасности.
— Кто они?
— Они… ужасные создания. Многочисленные и беспощадные. Если остаться на месте, они рано или поздно придут сюда.
— Откуда такая уверенность?
Это всего лишь догадка, но иного объяснения вездесущности противника у меня нет.
— Если встретиться хоть с одним из них, то он тут же наложит магическую метку и остальные узнают о вашем местонахождении.
Секундное молчание.
— С какой стороны реки ты упал в воду? — чуть быстрее обычного, спросил собеседник.
Вопрос застал меня врасплох, и я не сразу понял о чём идёт речь.
— Что?
— Если повернуться лицом к реке, в какую сторону текла вода?
До меня потихоньку начал доходить истинный смысл вопроса. Я попытался припомнить момент своего падения, но как на зло, все воспоминания о побеге спутались в огромный узел и никак не желали распутываться.
— Кажется, в правую…
— Кажется? То есть тебе кажется, да? — начал заводиться собеседник. — Если те монстры так опасны, то постарайся вспомнить наверняка.
У моего собеседника довольно необычный тембр голоса из-за чего мне трудно понять его эмоции. Но сейчас я всей своей шкурой прочувствовал огромную злость, исходящую от него. По ощущения, я будто вновь оказался в ледяной реке, отчего шерсть буквально встала дыбом.
Атмосфера опасно накалилась, и только недавно отступивший страх вновь стал возвращаться ко мне.
— Я до конца не уверен, река могла течь и в противоположную сто…
Мой ответ был грубо прерван резкой болью в хвосте, на который с силой наступил незнакомец, из-за чего, не выдержав, я вновь заскулил.
— Мне не нужен твой скулёж, Arschkriecher. Дай. Чёткий. Ответ. — отчеканил незнакомец. — Влево или вправо?
Последние слова моего пленителя неожиданно отрезвили мне мозги, и из вороха разрозненных воспоминаний ярко всплыл мой прыжок в воду. Вот я из последних сил оттолкнулся, секунды полёта, обжигающая вода и течение, понёсшее меня…
— Да, точно, в правую, в правую! — отчаянно рыкнул я.
Напряжённое молчание. Через десяток секунд давление на хвост ослабло, а затем и вовсе исчезло. Хороший знак.
— Они могут перебраться через реку?
— Я не уверен… — вспомнив о результатах прошлого подобного ответа, поспешно добавил. — Но кажется, не один из них не в состоянии справиться с течением. Если и переберутся, то только на мели или через переправу.
— Что-то подобное встречалось тебе по пути?
— Нет, не встречалось. Но я плохо помню своё пребывание в реке, а потому не могу быть в этом уверен.
На этот раз незнакомец замолчал надолго. Интересно, кто он? Тоже игрок? А какой расы? Судя по голосу точно не ликан. Наверняка, он эльф или как минимум архонт. Ни тех, ни других я всё равно ни разу не видел, но много слышал. Хоть бы одним глазком на него взглянуть…
— Могу я задать вопрос?
Тишина в три удара сердца.
— Задавай.
— Как вы распорядитесь моей судьбой?
— Хмф… — незнакомец на мгновенье задумался, но тут же продолжил.
— Сперва я хотел закинуть тебя обратно в реку и половить на твою шерсть раков, но твои слова заставили меня передумать, — раздался довольный голос. — Думаю, ты мне ещё пригодишься. Так что живи пока, гер Вуфл из Золотых псов.
Я не знал, что такое гер, но видимо убивать меня пока не собираются. И тем не менее, мне пришлось пройти по невероятно тонкому льду. Как представлю, что меня могли использовать в качестве наживки для раков (хоть я и не знаю кто это такие), так в дрожь бросает. Неужели мой пленитель настолько силён? Его голос, манера речи, поведение… В них чувствуется превосходящая меня сила, о сопротивлении которой не может быть и речи.
Но так ли всё худо как кажется? Может быть всё наоборот? Вдруг это попытка скрыть свою слабость? Если это так, то шансы выкарабкаться из этой передряги существенно повышаются. Стоит хорошенько всё обдумать.
Тем временем незнакомец с весьма странным звуком встал и пошёл к костру. Какая, однако, тяжёлая поступь. Возможно его действия всё-таки не бравада, и шансов сбежать у меня нет. Но не время отчаиваться.
Я осторожно опробовал путы на прочность. Не поддаются. Слишком неудобное положение чтобы вырываться: задние лапы были подогнуты под неестественным углом и сильно отекли, а от передних цепь тянулась прямиком к шее, и любая попытка двигать их заканчивалась удушением. Так ведь и самого себя убить можно.
— Эй, не дёргайся там! — одёрнул меня пленитель. — Если будешь трепыхаться, то я ведь и передумать могу.
От безысходности я заскулил. Опять! Да сколько можно-то! Пора бы уже повзрослеть. Ведь я теперь гордый воин из клана Золотых псов! Или по крайней мере точно стану таким, когда отсюда выберусь. Что же теперь делать?
Для начала стоило прояснить мотивы моего нового знакомого. Я представил себя со стороны и в голове появилась проекция моего тела. Множество оранжевых пятен — это следы от свежих ран, большое тёмно-оранжевое пятно — след от удара о камень, лёгкие жёлтого цвета — воды нахлебался, до сих пор дышу с хрипотцой. Прислушался к ощущениям и понял одну немаловажную вещь: мои раны были перевязаны.
Отлично! Похоже мой пленитель не обладает сильными лечащими навыками. Иначе зачем так заморачиваться с перевязкой? При этом он вытащил меня из реки, не пустил на ОС и не стал оставлять истекать кровью.
Назревает вопрос: зачем? Чтобы добыть информацию? Так он уже это сделал. Почему я тогда всё ещё жив? Такое поведение несвойственно опытным игрокам.
А ещё вопросы, которые он задавал были несколько странные. Зачем спрашивать про имя? Или про то, когда и как я стал игроком? К тому же, похоже, он сам не знает где мы оказались, и что вообще происходит. Напрашивается вывод: мой новый знакомый такой же новичок, как и я, причём, возможно даже более низкого ранга. Вот он шанс!
До конца миссии оставалась всего-то половина отведённого срока, после чего кошмар, наконец, закончится. Осталось лишь договориться с незнакомцем.
— Нам нужно уходить отсюда поскорее, — начал я. — Если враги нагонят нас, то дожить до конца личного задания станет намного сложнее.
— Почему я должен тебе верить?
— Это не только в моих, но и ваших интересах тоже. Угроза реальна и мало кто сможет с ней совладать. Давайте объединимся!
— …
— Или если не хотите, то просто отпустите меня, — шансы на такой исход малы, но глупо было бы не попытаться. — Я уйду и больше вас не потревожу.
И это была правда. Даже если там будет гнусный гоблин, я не стану его трогать. Он спас мне жизнь, а потому я в неоплатном долгу перед ним.
— Я ни за что не стану вредить вам, ведь вы спасли мне жизнь. И я безмерно благодарен за это.
— …
Вот ведь твердолобый.
Нет. Что-то не так. Инстинкты буквально взвыли об опасности.
Раздался свист рассекаемого воздуха, а затем отчаянный визг заполонил округу. О, нет, только не это!
Рядом со мной раздался звук от падения.
— Проклятье! — выругался знакомый голос.
И тут мои оковы исчезли. Всё таки-магия? Я поспешно вскочил, едва не потеряв равновесие из-за онемевших лап, и сорвал повязку с глаз. Моему взору открылась обширная поляна, посреди которой горел костёр. Ослеплённый его пламенем, я чуть не проворонил нападение трёх тварей. Двух из них я смог отбить взмахом лапы.
Вы получили 1 ОС!
Вы получили 1 ОС!
А вот третий почти было вцепился мне в морду, но на помощь вовремя пришёл мой новый знакомый и броском странного оружия отбросил прожорливого монстра.
— Не зевай!
Я оценил обстановку. На поляне было ещё три противника, один из которых был нанизан на короткое деревянное копьё, отчего продолжал неистово вопить. Зато двое других были полны решимости отомстить за товарища.

Злобный сребролапка (Е), Уровень 4
Злобный сребролапка (Е), Уровень 3

Расклад был явно не в нашу пользу.
— Будь осторожен, они очень опасны, — предупредил я союзника.
— Да видел я уже.
Казалось бы, разве можно ожидать каких-либо неприятностей от двух кроликов переростков? Но внешность порой бывает весьма обманчива.
Спустя секунду мы уже были окружены десятью противниками. Получив преимущество в числе, они ринулись в бой. Рывком ухожу в сторону и контратакую ближайшего.
Вы получили 1 ОС!
Прыжок! Вгрызаюсь в глотку главному и подминаю лапами двух ближайших.
Вы получили 1 ОС!
Вы получили 0 ОС!
Вы получили 11 ОС!
Нацелившийся мне в спину сребролапый тут же распался.
У моего союзника дела так же шли неплохо. Он успел прибить двоих, и сейчас добивал третьего. Этот лапка попытался вгрызться ему в левую ногу, но тут же был проткнут и отброшен в сторону. Последние же два из-за смерти старшего просто рассыпались.
— Ты как, в порядке?
— Надо же какой сердобольный. Не дрейфь, меня таким не проймёшь.
Хоть дыра в его штанах и получилась солидная, никакой крови и вправду видно не было. Зато было видно кое-что другое…
— Что ж ты никак не заткнёшься?
Мой новый товарищ ловким движением вогнал серп в голову последнего лапки и наступила блаженная тишина, прерываемая лишь треском догорающего костра.
— Как-то не очень похоже на орду, про которую ты рассказывал.
— Это лишь малая часть, — отвечаю я. — Разведывательный дозор перед приходом основной армии.
— Тогда дела наши и правда плохи.
У меня появилась возможность рассмотреть моего спасителя.

Дор. Игрок. Человек (Е). Уровень 2
Статус: пилигрим, соперник.

Погодите-ка. Он человек? Даже не архонт? Так вот они оказывается какие. Этакие большие белокожие гоблины, да и на морду вроде приятнее…
— Чего пялишься? Людей что ли никогда не видел?
— Если честно, нет, не видел.
— Тогда позволь представиться. Я Дор. Человек и по совместительству, единственный здесь, а потому главный представитель Вендора — лучшей из всех планет вселенной! — распростёрв лапы, торжественно проговорил Дор.
Вендор? Не припомню подобного названия. Видимо его мир совсем недавно вошёл в Систему. Пока сложно сказать, чем это обернётся, но зачастую новым мирам очень сложно пережить это и не превратиться при этом в очередную охотничью зону для прочих игроков. Хотя как знать… Может его планете и повезёт.
— Никогда о такой не слышал. Захолустье поди какое? — попытался пошутить я.
— Я ведь и обидеться могу.
— Ох, прости тогда, — тут же стушевался я.
— Ты ведь только вчера из конуры своей вылез. А потому тебе простительно.
Вот ведь… наглец какой. И совсем меня не боится. Хотя это и не удивительно, ведь это я его до сих пор опасаюсь. Не смотря на существенную разницу в росте, казалось, что это не я на него сверху смотрю, а он на меня. Жутко хотелось вжать голову в плечи и стать как можно ниже. Однако какой изобретательный человек попался, совсем мне мозги задурил.
— Ты там что-то про бесконечную благодарность говорил. Вот, держи.
Дор протянул мне сумку. Мою сумку.
— Ну, что, мир?
Секунду подумав, я кивнул:
— Мир.
И взял сумку.

Внимание! Ваши отношения с игроком Дор изменены!
Текущий статус: союзник

Его ник из оранжевого тут же стал ярко зелёным. Никак не прокомментировав изменение статуса, Дор продолжил:
— Одевайся скорее, время не ждёт.
Хоть отсутствие одежды меня вполне устраивало, дополнительная броня и правда не помешала бы. Тем временем Дор сел у костра, достал палку и кусок ткани, который тут же начал рвать. А в моём комплекте игрока как раз кое-чего не хватало.
— Подожди, это же…
— Да ладно тебе, они всё равно уже рванные. И не смотри на меня так. Надо же было тебя чем-то подлатать.
Что ж справедливо. Когда я закончил, мой спутник уже стоял с факелом из ткани и древесных иголок наперевес.
— Долго не прогорит, а потому…
Неожиданно его глаза округлились, и он поражённо уставился мне за спину. Я резко развернулся и шерсть тут же встала дыбом. В текущей позади реке не было ничего странного, но вот на её противоположном берегу…
Тысячи, красных от отражённого пламени, глаз, пожирающие нас своим безумным взглядом. Монстров было так много, что казалось будто и нет никакого берега, а есть лишь колышущееся море плоти и ярости. Лишь спасительная полоса реки отделяла нас от смерти.
Мы молча развернулись и рванули прочь.
* * *
Вуфл. Вервольф. Игрок. Уровень 5.
Пилигрим.
* * *
Не смотря на недавние раны, поначалу мне удавалось поддерживать приличную скорость, но вот мой спутник…
— Погоди! Я-то так быстро не могу!
Да. Его скорость бега оставляла желать лучшего, а громоподобную поступь при этом было слышно на всю округу. Чтоб не потерять своего спасителя и единственного здесь союзника, пришлось подстроиться под его темп.
Через двадцать минут непрерывного бега, мы уже довольно далеко удалились от реки, но всё ещё нельзя было расслабляться.
— Как те первые перешли реку?
— Наверно, вниз по течению переправа. Там и перебрались.
— Если это так, то орда тоже скоро переберётся.
Нескончаемые силуэты деревьев, освещаемые тусклым факелом, проносились мимо нас. Позади раздался постепенно нарастающий шум: звук сотен охотников, преследующих свою добычу. Плохо дело!
— Они нагоняют!
Неожиданно Дор остановился.
— Думаю подойдёт. Иди сюда скорее!
— Чего?
— Я тебя подсажу.
— Но…
— Ну же!
— Вуф! Ликаны не лазают по деревьям!
— Чушь собачья!
— А вот и не чушь!
— Я же не побоялся за тобой в реку соваться. Лезь давай!
— А ты?
— Я сразу за тобой.
Делать нечего. Союзник подсадил меня, и я смог ухватиться за толстую, высоко висящую ветку.
— Ухватись покрепче и по сигналу лови меня!
— А?
— Лови, говорю!
Тем временем показались наши преследователи. Сотни и сотни демонических отродий обступали наше дерево. Чего он там копается?
— Хватай!!!
Я едва не упустил, неожиданно подпрыгнувшего на три метра, соратника. В последний момент мне удалось схватить его за лапу и с трудом затащить на ветку. Мы поспешно стали карабкаться всё выше и выше, и вскоре были в относительной безопасности. Спасены.
— Сюда им не забраться. Думаю, мы можем дождаться здесь окончания миссии. Нас ведь вернёт обратно?
Наше дерево оказалось крайне удачным: располагалось на поляне в отдалении от других, было высоким, толстым и могучим. Даже если противники набросятся на него всем скопом, то не смогут сломать и повалить. По крайней мере не в ближайшие несколько часов.
— Да, должно вернуть.
Мы сидели на двух разных ветках, привалившись спиной к стволу дерева. Заняться было особо нечем, а потому я продолжил разговор.
— Как ты это сделал?
— Что?
— Так высоко подпрыгнул. Это благодаря доспеху на твоей ноге?
Под штанами моего спутника действительно было надето нечто металлическое и покрывающее левую ногу, отчего ткань была сильно натянута, а вместо кожаного сапога, как на правой ноге, был латный ботинок. При нашем с ним побеге именно эта конструкция издавала большего всего шума.
— Ага…
— Эх, а нам при взрослении нельзя с собой системных вещей брать. Только свои когти и клыки. А почему целый не взял?
— Чего?
— Ну, доспех. Наверно, хорошо иметь при себе целый системный доспех. Или у тебя только нога от него?
— Системный говоришь…
Последняя фраза прозвучала особенно странно.
— Да, а как иначе? Обычные-то вещи Система не пропускает. Тут либо сумка хорошая нужна, либо кольцо какое.
На морде моего нового друга застыло странное выражение. Хоть для меня они все были в новинку, но это было сложно с чем-то спутать. Обычно такое бывает у гоблина, когда перед ним впервые появляется ликан.
— Эй, ты чего?
— …
Я помахал лапой перед его мордой. Ноль реакции. Затем тронул за плечо. Дор вздрогнул, и его морда пришла в своё обычное состояние.
— Вот всегда так. Только садишься над чем-то серьёзным подумать, как тебе сразу лапами перед лицом махать начинают.
Он секунду помолчал, а затем продолжил:
— А ты уверен в том, что сейчас сказал? Про системные вещи?
— Уверен.
— А можешь рассказать об этом побольше?
…
— Подожди… То есть ты хочешь сказать, что эта штука раньше не была системной?
— Я не могу знать этого наверняка. По твоим словам, если мир только вошёл в Систему, то в нём не может быть системных предметов, и при переносе игрока всё несистемное, включая одежду, остаётся на месте. Но вот обратное тому доказательство.
Он достал из сумки прозрачную бутылку с золотистой жидкостью внутри.
— Это было у меня в руках при инициации. И вся одежда, что была на мне, тоже осталась.
— Поразительно… Но как это возможно? Постой, если доспех не системный, то как ты смог так высоко прыгнуть? Это какая-то несистемная магия?
Дор несколько замялся.
— На самом деле это не совсем доспех.
— А что же тогда?
— Хм… Прежде я должен кое-что спросить. В вашем мире пользуются электричеством?
— Чем?
— Молниями, иначе говоря.
— А, да! Некоторые наши колдуны умеют швырять молнии!
— И только?
— А что с ними ещё делать? — удивлённо спрашиваю я.
— Да, так, ничего особенного, — странно улыбаясь ответил Дор. — Тогда скажу так: это цельнометаллическая нога… адаптация терминологии… боевого конструкта, переделанная под ножной протез.
— Ого. Так получается ты безногий?
— Но-но! — погрозил он пальцем. — Одноногий вообще-то.
Я потрогал лапой его «ногу».
— Но я видел, как ты ей двигал! Да и прыжок…
— Это всё «магия», гер Вуфл. Всего лишь магия.
Опять это непонятное слово. Кто такой этот «гер»? И почему он так меня называет? Я хотел было уже спросить об этом, как в голову неожиданно пришла идея.
— Дор! Я, кажется, понял!
Он вопросительно посмотрел на меня.
— Всё дело в твоей «ноге»!
— То есть?
— Это из-за неё произошли все эти странности! Видимо Система во время инициации не смогла разобраться, что является тобой, а что нет. А потому сделала всё, чего ты касался, системным!
— Надо же как расщедрилась. А ведь могла и без ноги меня оставить. Но теория интересная. Всё равно сейчас проверить, так оно, на самом деле, или нет, невозможно.
Мы замолчали. Теперь тишину ночи прерывали лишь копошащиеся внизу противники. Интересно на что они надеются? Что мы вдруг возьмём и спустимся?
В животе предательски заурчало. От неожиданности Дор вздрогнул и как-то странно на меня посмотрел. Затем достал из сумки зажаренного кролика и протянул мне.
— Давай хоть на пополам разделим.
— Нет, не надо. Тебе нужнее. Ты ведь тоже не ел. Вот если бы хоть до одного маленького паршивца внизу удалось добраться…
— Ты сырое мясо ешь?
— Больше люблю приготовленное, конечно. Но сейчас бы и от сырого не отказался.
Дор опять залез в сумку. И на этот раз достал сырую тушку. Видимо, один из убитых нами у костра.
— Спасибо тебе. В который раз меня уже спасаешь.
— Ты не волнуйся. У меня всё на счётчик поставлено, потом обязательно спрошу с тебя.

…
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Вуфл, гордый воин
из Золотых Псов

Глава 4. Эйт

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (F). Уровень 2 (25/40 ОС)
3 часа до окончания миссии
* * *
Мы всю ночь просидели на чёртовом дереве. Кто бы мог подумать, что зайцы могут оказаться такими грозными врагами? С одним таким справиться не составляло никакого труда, но здесь их было слишком уж много. Плюс их способность к саморепликации. Буквально в одно мгновение один заяц мог призвать несколько своих копий и просто задавить тебя числом.
В отличии от настоящего, клоны после своей смерти будто бы растворялись в воздухе, при этом всё равно передавая часть своей энергии, хоть и на много меньше, чем оригинал. Может это потому, что для создания клона требуется ОС? Это объяснило бы, почему первый встреченный мной заяц не напал на меня. У него просто не хватало энергии для этого.
Хоть Вуфл и выглядел как жуткий лохматый монстр, который скорее рычал, чем говорил, но, на удивление, он оказался весьма хорошим собеседником. Из-за исходящего снизу шума было невозможно заснуть, да и небезопасно это. А потому мы проговорили почти всю ночь, до рассвета.
Вуфл многое рассказал мне о Системе и дал пару дельных советов. Например, он научил меня как системными методами оценить своё состояние тела.
— У всех свои способы, — сказал он. — Я вот закрываю глаза и пытаюсь представить себя со стороны. Попробуй и у тебя наверняка получится.
И действительно это оказалось довольно просто. Передо мной предстала проекция моего тела. Никаких критических травм не наблюдалось, были только пара синяков да царапин. Протез же мой отображался как полноценная часть тела. Оно, впрочем, и не удивительно, ведь он был подключен к нервной системе. Самое интересное заключалось в другом.
Проекция позволяла в деталях рассмотреть строение и оценить исправность «ноги». Весьма удобно. В отличии от остального бледно-зелёного тела, почти вся нога была окрашена ярко-синим цветом, что видимо указывало на её весьма хорошее состояние. Исключение составлял лишь недавно установленный шарнир, который горел тёмно-жёлтым цветом.
«Тц, так и знал, что тот торгаш мне какую-то туфту впарил» — пробормотал я.
Из общей цветовой палитры также выбивалась батарея, которая уже начала желтеть. Но об этом волноваться не стоило. В любом случае через несколько часов я вернусь домой, да и запасные накопители у меня ещё есть.
И всё же как я мог быть столь наивен? Мне ведь даже в голову не пришло после инициации проверить протез. Вот было бы смешно, если б Система без ноги меня на миссию отправила. За долгие годы я настолько к нему привык, что даже и подумать не мог, что могу оказаться без него. Хотя мою невнимательность можно списать на сильную усталость после рабочего дня и общее непонимание происходящего. Пояснение.

Ножной протез
Тип: протез/имплант
Описание:
Нога боевого автоматона (100 %), переделанная под ножной протез.
Свойства:
Неизвестны.

Неизвестны? Что значит «неизвестны»? Глупая Система. Да разве мне нужны твои подсказки, чтобы знать свойства собственной ноги?
Также я не обошёл вниманием и очки характеристик. По совету вервольфа, следовало улучшать самые сильные, доводя их до естественного предела. Вроде как за это положены какие-то бонусы.

Характеристики:
Сила: 8/10

Ловкость: 5/10

Интеллект: 6/10

Живучесть: 8/10

Выносливость: 9/10

Восприятие: 7/10

Удача: 4/10

Расовая характеристика:

Интуиция: 5/10
Вам доступно 2 очка характеристик.

Сейчас я мог прокачать до максимума три характеристики: силу, живучесть и выносливость. В живучести сейчас не было особой необходимости, но на всякий случай я всё же спросил:
— Существуют ли навыки позволяющие отращивать конечности?
— Да, такие есть. Как завязанные на мистических энергиях, так и системные. — Вуфл на секунду задумался. — У моей кузины Нуфи как раз такой был. Пару раз она теряла хвост, но всегда его отращивала. Правда, когда у неё откусили голову, навык ей не помог. А что, хочешь ногу отрастить?
Прокачанная живучесть вполне могла дать мне подобную возможность, но…
— Я плохо представляю, как всё это работает. А потому, пока нет.
Сила или выносливость? Что же выбрать? Стоило исходить из текущей ситуации. Против зайцев много силы не надо. Пусть будет выносливость.
— Твою-то мать…
Резкий приступ боли по всему телу чуть не заставил меня свалиться с дерева. Благо мой союзник вовремя меня подхватил.
— Предупреждай в следующий раз, чтоб я тебя подстраховал! — прорычал он мне в ухо.
Да. Глупо вышло, если бы я упал. Вуфл говорил мне, что прокачивать характеристики немного неприятно. И он это называет «немного»? Да, это же чертовски больно!
Я собрал волю в кулак и принялся ждать. Терпение, терпение… Глубокий вдох… Выдох… Не так уж и это больно… Бывают вещи и побольнее… А некоторые чуть ли не каждый день…
Вскоре боль отступила, и я облегчённо вздохнул.
— Спасибо.
— Думаю, я заслужил ещё одного кролика, — раздался довольный рык.
— Ага. Служитель хренов. Неприятно говоришь? Всего лишь неприятно?!
— П-прости! У всех по-разному бывает! И смотря какой параметр прокачивать! — не смотря на рычащий говор, сжался он. Даже жалко стало.
— Забей. Просто не ожидал подобного, — смягчаюсь я.

Поздравляем! Ваша характеристика Выносливость достигла предела для вашей расы.
Связь с ЭВМ(L7)… Вы получили бонусный навык:
— Спортсмен (пассивное, по умолчанию). Вы устаете медленнее.

Весьма недурно. Хоть до спортсмена мне далеко, но для начала сойдёт. Как раз то что нужно для круглосуточной работы.
Если от прокачки выносливости так штормит, то что будет если качать силу или ловкость? Ещё раз рисковать навернуться с дерева не очень-то и хотелось. Тогда пусть будет интеллект? Всегда мечтал стать самым умным. А головную боль я как-нибудь переживу.
Вопреки ожиданиям в этот раз больно не было. Внутри черепной коробки царил лёгкий шум, как от потерявшего связь радиоприёмника. Казалось, будто мозги постепенно превращаются в этот гул и благополучно вылетают наружу из ушей.
— У тебя же ещё остались кролики? — заёрзал рядом сидящий оборотень. — Давай их съедим?
— Не кролики, а зайцы вообще-то, — поправил я его.
— Да разве это важно? Намного важней то, что они могут протухнуть, а их так никто и не съест.
Он самодовольно облизнулся. Хитренький какой.
— Сумка замедляет процесс порчи.
— Ну, пожалуйста!
— Ладно, ладно…
Я достал из сумки тушку зайца и передал Вуфлу. Тот тут же с удовольствием начал её поедать. В лесу уже было довольно светло, а потому трапезу было видно во всех подробностях. Жуть какая. Пришлось отвернулся от нелицеприятного зрелища.
Тем временем шум в голове всё нарастал и нарастал. Чтобы хоть как-то отвлечься, я поглядел вниз. В темноте не было видно противников и догадываться об их количестве можно было лишь по звуку. Но сейчас, когда рассвело, их можно было спокойно разглядеть.
Целая орда. И, кажется, зайцев становилось всё больше. До этого они вели себя весьма пассивно и не предпринимали попыток забраться сюда, но сейчас среди них царило некоторое оживление.
Что-то здесь не так. Я попытался сосредоточиться, но оглушающий шум внутри черепной коробки не давал этого сделать. Даже учитывая клонов, почему их так много? Чтобы сторожить двух пленников хватило бы и несколько десятков.
Зайцы тем временем всё прибывали и прибывали. Распухший мозг чувствовал какую-то шероховатость, какую-то неправильность, но никак не мог ухватиться за неё. Что же… Я достал последний оставшийся труп зайца. Теперь шкурка от моего первого. Секундочку…
Тут бушевавший шум прекратился, и в голове воцарилась непривычная ясность и лёгкость. Не может быть.
— Я бы не отказался от ещё одного, — заговорил чавкающий Вуфл. — Но лучше оставь себе, ты ведь тоже давно не…
— Отдай мне зайца!
— А? Зачем? Я ещё не доел.
— Просто, дай мне его!
Он нехотя протянул мне остатки своей трапезы.
— Я думал, люди не едят сырое…
— Что же ты его так изгрыз? Ничего понять не могу.
— Да что случилось-то?
Ага! Вот оно! Я внимательно посмотрел на Вуфла.
— Знаешь, что это?
— …?
— Это клоны!
— Чего?
— Все эти зайцы — это копии одного того же зайца!
Вервольф удивленно вытаращился на меня.
— С чего ты это взял?
— Дурья твоя башка. Они же одинаковые! Вот смотри.
Я показал ему мёртвого зайца и добытую ранее шкуру.
— Текстура шерсти идентичная, они оба мальчики и у каждого отсутствует палец на правой ноге.
— И правда! Но как ты отличил мальчиков от…
Я указал вниз.
— Ааа, всё, понял. Чего это они так беснуются?
Внизу действительно стало чересчур шумно, а всё пространство вокруг дерева сплошь заполонили зайцы, да так, что землю перестало быть видно. Похоже началось.
— Помнишь ты сравнил их с армией?
По рядам тварей словно волна прокатилась и часть сребролапых попятилась.
— Припоминаю.
Посреди поляны, на которой стояло дерево образовался широкий круг.
— А что всегда есть у армии?
Крики внизу слились в нестройный протяжный хор.
— Оружие?
— Нет.
— А что тогда?
Стоящие по краям окружности зайцы обратились в яркую вспышку, которая прошла к центру круга, и наступила громогласная тишина.
— Генерал.
* * *
Безукоризненная шёрстка.
Невероятная грация.
Обладатель самых длинных ушей.
Двухкратный победитель в номинации «Самый пушистый хвостик».
Обладатель награды «Сребролапка Года».
Дорогие дамы и господа, встречайте:
[image: ]
ЭЙТ, ВЛАДЫКА СРЕБРОЛАПЫХ.

— Ты тоже это видишь? — шёпотом спрашиваю оборотня.
— Да… Он безупречен.
— Да я не об этом, дурачина! А о том, что он выглядит всего лишь чуть больше остальных, а по факту заяц зайцем. Возможно, если мы его убьём, то все копии исчезнут.
— У-бить? Такую лапушку?
Я укоризненно посмотрел на друга. Но действительно ли… друга?
— Разве ты не видишь, как онпрекрасен? — начал рычать Вуфл. — Как у тебя вообще язык поворачиваетсяназыватьегослабым и посредственным?
— Эй, что с тобой?
— Со мной всё в порядке, а вот с тобой что?! Неужели ты ничтожный человек не можешь разглядеть красоту Вла…
Договорить вервольф не успел. Поддавшись внезапному порыву, я извернулся и нанёс ему сокрушительный апперкот, отчего тот чуть не свалился с дерева.
— Что… Что случилось?
— Охренеть. Это «очарование личности», что ли? Или что-то похожее, — пробормотал я.
— А?
— Заклинание такое. Подчиняет существо воле мага, заставляя считать того другом. Можно снять, нанеся урон. Короче, бей если нач…
Вдруг у меня закружилась голова, а в глазах потемнело. Казалось, что на лес вновь опустилась ночь, а единственным источником света был…
— Oh, was für eineschöne Kreatur!*
(О, какое прекрасное создание!)
Тут мне в голову прилетел удар лапой, да такой мощный, что чуть душа из тела не вылетела. Зато в мозгах что-то щёлкнуло, и я пришёл в себя.

Внимание! Ментальное воздействие развеяно!

— Боги пресвятые… А полегче-то нельзя было? У меня ведь только нога стальная…
— Похоже ты был прав! Какой гнусный сребролапка! Но нас так просто не возьмёшь!
Но принявший грозный вид Эйт похоже не был с нами согласен. А потому ментальные атаки ещё несколько раз повторились. К счастью для нас, безуспешно.
— Эй! Крыса поганая! — прокричал я, потирая ушибленную голову. — Это всё на что ты способен?! То же мне, владыка нашёлся!
— Ты чего? Он же может разозлиться! — заволновался Вуфл.
— Если он продолжит свои попытки очаровать нас, то рано или поздно у него это получиться, — быстро зашептал я. — В последний раз я едва успел привести тебя в чувство, прежде чем сам поддался. Оставшиеся полтора часа мы так точно не продержимся.
— А почему шёпотом? Думаешь, он нас понимает? — зашелестел Вуфл.
— Наверняка, видишь, как он нахохлился? — и тут же кричу. — Давай раз на раз выйдем! Чё, струсил?! Трусливая зайка! Только и можешь за своих двойников прятаться? Знай же! Ты! И все твои прислужники! Вы все уродцы трусливые! И шерсть у вас отстойная! Из такой только ковры для ног и делать!
И тут грянула буря. Эйт взвыл душераздирающим криком, а за ним все его клоны заорали и ринулись на штурм дерева. Наше пристанище будто волной накрыло, часть зайцев оказалась на дереве, и… Пресвятые боги! Они стали создавать клонов на соседних, более высоких ветках. Меня бросило в дрожь. Похоже слова про ковёр всё-таки были лишними.
— Лезем выше!
Мы стали карабкаться вверх по дереву. Сколь бы много зайцев тут не было, вряд ли они смогут делать так бесконечно. Но…
Под моей ногой сломалась ветка и я едва ухватился за протянувшуюся ко мне на помощь лапу. Проклятье!
— Выше мне не забраться! Я слишком тяжёлый!
— Значит будем отбиваться! — раздался решительный рык.
Сребролапые всё появлялись и появлялись из воздуха. Ещё чуть-чуть и до нас достать смогут. Как хорошо, что я выбрал именно это дерево! В округе оно самое высокое и широкое, с большими ветвями, на которых даже стоять можно. Заберись мы на любое другое и уже бы были трупами.
Я достал оружие и попытался раскрутить его. Но оно ту же зацепилось за ветки. Проклятье. Тогда просто вниз его сбросить что ли? Словно прочитав мои мысли, Вуфл стал рвать шишки и со всей силы швырять их в противников, часть из которых попав под удар падала вниз. Учитывая, то, что нам просто достаточно не подпускать их к себе, это вполне может сработать.

Внимание! Улучшить навык «Владение кусаригамой» до 2-го уровня? (20 ОС)

Вуфл говорил, что оружие лучше всего осваивать в реальном бою. Да. Меня накрыло волной обучающих образов. Так. Нужна точность и борьба с небольшими противниками. Должно же быть что-то…
Тем временем зайцы уже были в метре от нас и через секунду на моей ветке оказалось сразу два противника. Одного я сбил броском фундо.
Вы получили 1 ОС! (6/40)
Второй прыгнул на меня и благополучно наткнулся на выставленный серп.
Вы получили 1 ОС! (7/40)
В воздухе появился ещё один заяц и вцепился мне в правую руку. Проклятье! Взмахом камы проткнул его насквозь.
Вы получили 1 ОС! (8/40)
Они слабые версии клонов! Нужно сбивать тех, кто их создаёт!
Я быстро осмотрелся. Как их вообще отличать? Вот два на соседней ветке пытаются забраться выше, ещё один чуть ниже. Значит…
Беру фундо в руку, прицеливаюсь и бросаю в того, что стоит без движения. Надо мной появилось ещё три твари, но я оказался быстрее.
Вы получили 28 ОС! (36/40)
Ближайшие ко мне зайцы рассеиваются. Отлично! У моего товарища дела были несколько хуже, но пока справляемся.
— Смотри! — прорычал тяжело дышащий вервольф и указал вниз.
Я посмотрел и…
— Проклятье!
Прорва треклятых зайцев подкапывала дерево. Хуже не придумаешь. Или же… Это наш шанс?
— Прикрой меня!
* * *
Самое прекрасное создание этого мира
* * *
Я равнодушно смотрел на жалких ничтожеств, что посмели оскорбить меня. Когда-то подобные вам истребили почти весь наш род, но теперь… Настал час расплаты!
Тогда я был простым, хоть и очень красивым зайцем, но затем они отобрали у меня всё! Моя семья была потеряна, гордость растоптана, а любовь убита! Но теперь, когда мне даровано имя и великая сила, я взобрался на вершину мира. Стал безупречным идеалом. Теперь ничто не способно сравниться с моим великолепием. А потому весь мир должен стать мной. Я обращу всех и каждого в живительную энергию и сделаю собой. Сделаю их идеальными, чем, несомненно, окажу большую услугу.
Жалкие игроки.
Ещё немного и их ненадёжное убежище рухнет, и они окажутся в полной моей власти. О, нет, нет… В отличии от других, я не дарую им лёгкую смерть. Наоборот они будут страдать и сполна поплатятся за все оскорбления. Особенно этот пронырливый человечишка. Посмел противиться моей силе? Простыми мучениями не отделаешься. Я подвергну тебя столь изощрённой пытке, каких ещё свет не видывал. Надо только для начала её придумать… Э? Чего?!
С дерева упало что-то светящиеся, а затем… неожиданно взорвалось ярким белым пламенем! Магия! Проклятые Игроки владеют магией! Но как? В их характеристиках нет ничего подобного!
— Да-а! Я чёртов повелитель пламени! — раздалось сверху.
Огонь мгновенно разросся и поглотил всю мою паству. Всё вокруг заполонило пламя. Нет! Нет! Нет!!! Срочно! Нужно отозвать горящих двойников и призвать нов…
Раздался треск падающего дерева, и я едва успел уклониться от него. Не может быть!
— Попался, сукин сын!
В меня тут же полетел странный предмет, и я был вынужден отпрыгнуть прямо в горящее дерево, отчего запутался в его ветвях.
Король мира!
— Du wirst als wundervolles Wesen sterben!
(Ты умрешь прекрасным существом!)
Очарованный человек уже по инерции нанёс мне удар странным оружием. Мир погрузился во тьму.
* * *
Внимание! Вы получили 313 ОС! (349/40)
Внимание! Вы получили 3-й уровень! (309/60)
Вы получили 4-й уровень! (249/80)
Вы получили 5-й уровень! (169/100)
Вы получили 6-й уровень! (69/120)

Поток невероятной энергии вывел меня из гипноза и буквально повалил на землю. Всё тело свела приятная судорога. Как же хорошо…
Вокруг бушевал пожар, сквозь который были слышны многочисленные крики горящих зайцев. Жутко воняло палёной шерстью и подгоревшим мясом. Но сейчас меня это мало волновало. Не в силах пошевелиться от удовольствия, я с благостным равнодушием наблюдал, как огонь подбирается ко мне всё ближе и ближе. По крайней мере помру счастливым.
Тут кто-то подхватил меня и потащил в сторону. С трудом повернув голову, я увидел волчью морду. Вуфл…
— Дор! Очнись же! Надо бежать!
Еле как поднявшись на ноги (не без помощи Вуфла), я последовал вслед за волком, прочь от гибнущих в огне деревьев.
…
Устроенный мной пожар наступал на пятки, а потому мы бежали изо всех сил. Впереди показалась река — наше единственное спасение. Там мы и собирались переждать огонь. Вуфл, не задумываясь, прыгнул в воду. Я же несколько помедлил.
— Ну чего ты? Заходи быстрее, огонь близко!
Я достал свою наточенную палку, и, по традиции тыкая дно, вошёл в воду.
— Да тут неглубоко!
— Угу.
— И всё-таки магия вашего мира невероятна!
— Угу.
— Такая маленькая штучка, а какой взрыв устроила!
— …
Да. Когда казалось, что шансов на спасение больше нет, мне неожиданно пришла в голову идея. Безумная, но в то же время блестящая и сработавшая почти как надо. Во всех инструкциях по эксплуатации всегда жирным шрифтом писали, что так делать категорически нельзя(что, впрочем, мало кого останавливало). Но особого выбора у меня не было. Я достал из своего протеза основной накопитель, вскрыл и замкнул его, из-за чего тот стал перегреваться. А затем кинул его вниз. И вот. Имеем что имеем. Благо у меня было ещё две полных батареи, и я остался с рабочей ногой.
— Эй, ты чего? Мы же справились! Ещё немного и будем дома, в безопасности.
Вервольфу досталось больше всего, сейчас он выглядел даже хуже, чем при нашей первой встрече. Однако благодаря тому, что он задержал врага, мы до сих пор живы.
— С-спасибо, — медленно проговорил я.
— Нет, это тебе спасибо! Я дважды в неоплатном долгу перед тобой, а потому… — вервольф запнулся. — Ты чего так побледнел? Замёрз что ли? Или с течением справиться не можешь?
Мы стояли по пояс в ледяной реке, а потому вопрос был весьма закономерный.
— Вс-сё в п-порядке…
— Нет, я же вижу, что не в порядке. Вон как ты глаза выпучил. Нам грозит опасность?
— Н-нет… Я-я замёрз п-просто.
Я с надеждой посмотрел на ближайший берег, но там вовсю пылал огонь. Осталось всего-то двадцать минут. Всего-то двадцать…
…
(5, 4, 3, 2, 1, 0)
Поздравляем! Миссия завершена.
Желаете покинуть локацию?
Да/Нет

— Похоже нам пора прощаться. Спасибо тебе за всё Дор с Вендора. Прощай. Надеюсь, мы ещё встретимся.
С этими словами Вуфл исчез. Не теряя времени, я тоже выбрал Да.

Статистика миссии

Глобальное задание (B): не выполнено.
Региональные задания (С): не выполнены
Дополнительное задание (В): не выполнено
Локальное задание (E): выполнено.
Игроков: 100000.
Погибло: 80094.
Выполнили: 14352.
Провалились: 5554.

Глава 5. Вдали от дома

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (F). Уровень 6 (69/120 ОС)
* * *
И вот я снова вишу во тьме. Сейчас это скорее радовало, чем злило. Так, что тут у нас?
Статистика миссии

Глобальное задание (A): не выполнено.
Региональные задания (С): не выполнены
Дополнительное задание (В): не выполнено
Локальное задание (E): выполнено.
Игроков: 100000.
Погибло: 80094.
Выполнили: 14352.
Провалились: 5554.

80094. Подобные потери ошеломляли. Выходит, не только мы с Вуфлом столкнулись с проблемами. Похоже Полигон чертовски опасное место и выжить здесь можно лишь чудом. Интересно, а что стало с провалившимися?

Внимание! Начислен бонус первой миссии (x2) — 389 ОС! (458/120)
Внимание! Вы получили 7-й уровень! (338/140)
Вы получили 8-й уровень! (198/160)
Вы получили 9-й уровень! (38/180)
Доступно 14 очков характеристик

Внимание! Вы получаете камень души!
Доступ к ЭВМ(L7)… Ранг игрока повышен до уровня E!
Связанные способности повышены!

Внимание! Вам доступна способность Е-ранга
Плоть и кровь (Е, 1/5)

Начата оценка вклада в исследование Полигона… Ожидайте…
Внимание! Ваш вклад признан…Значительным.
Ваш рейтинг: 2/14352
Получено достижение: «Дышащий в спину»
Вы старались как могли, но кто-то всё равно обошёл вас. Вы же не оставите это просто так? Или серебро вам к лицу?
Особенности неизвестны.

Как много информации. Даже сразу и не разобраться во всём. Интересно, как оценивался вклад в исследование? По количеству убитых? Что ж меня можно поздравить, я ведь целый лес сжёг.

Ваш статус в иерархии Полигона изменён!
Получен статус Исследователь!
Внимание! В связи с вашим статусом получен навык
Блокнот (Е, 1/5)
Внимание! Открыт доступ к Очкам Заслуг!
Начислено 1500 ОЗ!

Очки Заслуг? Что за новая блажь? Вот вечно не одно, так другое. С другой стороны, лишние циферки не помешают. Правда пока не ясно смогут ли они принести хоть какую-то пользу.

В связи с высоким рейтингом вами получен бонусный навык D-ранга
Блокировка (D, 1/5)
Доступ к ЭВМ(L7)… Ранг игрока повышен до уровня D!
Связанные способности повышены!

Внимание! Вами выполнено скрытое задание!
Получено достижение: «Враг моего врага мой друг»
Вы были первым на Полигоне, кто смог договориться со своим соперником и на время отринул вражду во имя общей цели.
Достижение даёт доступ к навыку Дипломат (E+, 1/1).
Внимание! Выполнено скрытое условие!
Активировано свойство Переговорщик.

Дипломат? Серьёзно? Это звучит ещё смешнее, если вспомнить как именно мы договорились. Видимо было очень дипломатично с моей стороны сперва раздеть догола, а затем связать и угрожать расправой бедолаге Вуфлу. Хотя ему, кажется, всё равно, голым ходить или нет.
Поток сообщений окончился, и я вынырнул из темноты, вновь очутившись в личной комнате. За время моего отсутствия здесь мало что изменилось: всё те же стены, всё та же одинокая дверь… Минуточку, а это что?

Камень Души (85 %)
Ранг:1.
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Душу.
— Возможность посвятить камень одному из божеств.
— Вероятность притянуть душу погибшего игрока: требует привязки.
— Вероятность воскрешения игрока: требует привязки.
— Возможность улучшить (0/100 ОС).
Владелец: нет.

Хоть камень и выглядел неказисто, но сама возможность воскрешения после смерти вызывала интерес.

Желаете отдать свою душу камню?
Да/Нет

Что? Вот так сразу взять и отдать свою душу? Прям ловушка для дураков, не иначе. Даже демоны более изощрённо души вымогают. И как вообще что-то настолько важное можно доверить камню? А если он потеряться или, не дай боги, сломается?
Кстати, о богах. Вуфл рассказывал, что через личную комнату можно попасть в домен одного из тех богов, что присматривают за твоим миром. Почему в комнате тогда лишь одна дверь? Может она даст выбор куда тебя отправить?
Я подошёл к каменной двери и приложил руку.

Оставшееся время в личной комнате 23 часа 31 минута 12 секунд
Внимание! Желаете прямо сейчас вернуться на Полигон?
Да/Нет

Нет, конечно. А что насчёт домой меня отправить?

Внимание! Доступ к родовой локации временно недоступен!
Желаете прямо сейчас вернуться на Полигон?
Да/Нет

Внутри меня всё похолодело. То есть как недоступен? Я не могу вернуться? Не может быть! Бред! Может Вуфл наврал мне? Нет, вряд ли. Или дело в самом Полигоне? Вервольф говорил, что ничего про него не знает, и вообще случайно тут оказался. Так ведь и я случайно…
Значит я застрял здесь?
* * *
Оставшееся время в личной комнате 23 часа 1 минута 55 секунд
Наконец силы и дальше продолжать поносить Систему, её создателя, чёртов Полигон с его чёртовыми зайцами и собственную недальновидность у меня закончились. А потому я принялся думать.
С чего бы начать? Да хотя бы с того, что в протезе осталось всего две сраных батареи! Какие демоны меня надоумили, придумать такой идиотский план, в котором я одну из них подорвал?! Вот где мне тут их перезаряжать?! Чуть было опять не сорвавшись, делаю глубокий вдох. Спокойно.
Обычно, в стандартных протезах батареи не используются, они им по попросту без надобности. Если их и вставляют, то только для того, чтобы усилить мощность или чтобы встроить дополнительные компоненты, по типу обогревателя, на случай холодов. Также более мощные батареи зачастую используются в гражданских роботах и военных автоматонах обеспечивая их продолжительную автономную работу.
Мой же протез отличался от других. Раньше он был ногой списанного с Прошедшей Войны* автоматона. Возможно даже, что нога единственное что от него осталось. Я нашёл её шесть лет назад в одной из барахолок в своём родном городе Турбурге, когда подбирал себе новый, на тот раз наконец бионический протез. Тогда я посчитал это настоящим чудом. Ещё бы! Мало того, что он идеально мне подходил, так ещё и нога принадлежала к одной из самых надёжных военных моделей, да и стоила совсем дёшево. И при том она обладала невероятной прочностью и мощностью, и была проста в обслуживании. Сокровище, да и только! Не раздумывая, я приобрёл её.

* Прошедшая Война — общепринятое название серии военных конфликтов между Гробсами и Коалицией Либеретов. Считается самой масштабной и жестокой войной за всю историю планеты, которая ввергла обе стороны конфликта в глубочайший кризис.

Конечно, пришлось потратиться на переоборудование, установку поддерживающих систем, дополнительную герметизацию и систему экстренного отсоединения, но оно того стоило! Если сравнивать с аналогами за те же деньги, то ей не было равных. В отличии от дешёвых поделок, ломающихся за год-полтора, эта могла прослужить целую вечность и даже дольше. Единственными её недостатками были излишняя громоздкость и большой вес, с которыми приходилось мириться.
Целый год я потратил на то, чтобы привыкнуть к ней. Пришлось носить особую укреплённую обувь и делать специальные упражнения, дабы научиться с ней ходить и правильно падать. Иначе я рисковал сломать себе вторую ногу или ещё чего важного.
Так как протез был очень тяжёлым, для поддержания работоспособности требовалось постоянно его подзаряжать. Нет, даже в случае полной разрядки я всё ещё смогу ходить, вот только…
Я вытащил батарею и попробовал пройтись. Шаг. Второй. Третий. О всякой манёвренности и подвижности можно было забыть. Даже тратя все силы, моя максимальная скорость при таком раскладе составляла не выше двух километров в час. И, да, я это проверял.
У излишней тяжести был ещё один недостаток: в случае падения в воду, невероятно возрастал шанс утонуть, даже с полной батареей. Конечно, можно какое-то время проплыть с протезом, я даже тренировался, и через не могу ходил в специальный бассейн для этого. Но надолго меня всё равно не хватало. Именно на этот случай была установлена система экстренного отсоединения. Штука малоприятная, но при том весьма полезная.
Если не включать мощность на полную и излишне не тратить энергию, оставшихся батарей, даже при самом лучшем раскладе, должно было хватить дней на пять, не больше. Плохо дело. Учитывая то, насколько опасна ситуация, разрядка ноги может стать для меня роковой. Где её здесь перезаряжать? Возможно, мне мог бы помочь какой-нибудь навык. Управление электричеством или что-то в этом роде, но ничего подобного мне не дали. А что я вообще получил?

Дор
Общий Номер: неизвестен.

Локальный Номер: Х-12.

Истинное имя: Доран Нейман (скрыто).

Возраст: 22 года.

Раса: человек (100 %).

Пол: мужской.

Уровень 9 (38/180 Очков Системы).

Доступно: 38 ОС.

Характеристики:

Сила: 8/10

Ловкость: 5/10

Интеллект: 7/10

Живучесть: 8/10

Выносливость: 10/10

Восприятие: 7/10

Удача: 4/10

Расовая характеристика:

Интуиция: 5/10
Доступно 14 очков характеристик

Куча очков. Я уже могу улучшить до предела большую часть характеристик, но оставим это на потом.

Достижения и титулы:
Исследователь (55 %). Вы являетесь уполномоченным представителем Системы в неизведанном мире. Один из важнейших статусов в иерархии Полигона. Даёт не только особые права, но и налагает непростые обязанности.
«Дышащий в спину». Вы старались как могли, но кто-то всё равно обошёл вас. Вы же не оставить это просто так? Или серебро вам к лицу? Особенности неизвестны.
«Враг моего врага мой друг». Вы были первым на Полигоне, кто смог договориться со своим соперником и на время отринул вражду. Достижение даёт доступ к навыку Дипломат (E+,1/1).

Похоже новый статус может принести проблем. Какие-такие обязанности? Научные исследования проводить? Судя по навыку которые дал этот статус так и есть.

Блокнот (Е, 1/5)
Тип: навык
Свойства:
— Позволяет записывать и визуализировать полученную информацию
— Позволяет помечать интересующие объекты
— В зависимости от статуса на Полигоне, открывает дополнительный функционал

Записывать информацию. А куда записывать? Передо мной высветилась табличка:

Блокнот
— Известные существа
— Объекты
— Карты
— Дополнительно

Известные существа:
Отсутствуют
Объекты:
Отсутствуют
Карты:
Отсутствуют
Дополнительно:
Отсутствует

Похоже, чтобы тут что-то появилось нужно самому всё записывать. Может просто представить желаемое? Ну-ка…
Известные существа:
Вуфл, вервольф, уровень 5, отношения дружеские, ныне союзник. Представитель клана «Золотые псы». Местоположение неизвестно.
Чуть ниже появилось его изображение. Пресвятые боги, какой же он жуткий. Или он мне просто таким запомнился? Я попытался представить его несколько иначе и изображение тут же изменилось. Понятно. Для более точной картинки видимо надо увидеть его в живую.
Эйт, сребролапая паскуда, уровень неизвестен, отношение вражда, ныне покойник. Единственный известный представитель рода Сребролапых зайцев. Способности: создание множественных клонов, очарование личности, телепортация. Местоположение тела…
Хм. Я ведь даже не знаю, как тот лес назывался. Тогда пусть будет…
Местоположение тела: Лес Сребролапок.
А вот его изображение… Проклятье! Почему он такой красивый? Даже воспоминание о его трупе выглядит изящно. Фу! Аж, противно стало.
Как бы я не старался сделать его поуродливей, у меня это так и не получилось. Да и чёрт с ним. Неожиданно выскочило сообщение:

Вы первым описали могущественное существо, искажённое таинственной силой!
Получено 1500 ОЗ! (3000)
Внимание! Разблокирована характеристика Известность (77 %)!
Внимание! Известность повышена на 1 единицу! (1)
Попытка внести Личность игрока в хранилище данных… Неуспешно.
Повтор попытки перенесён на неопределённое время.
Внимание! Характеристика Известность (77 %) временно заблокирована!

Лучше сразу выяснить за что отвечает новый параметр. Пояснение.
Известность— показатель значимости существа в рамках Системы.
Я теперь выходит знаменитость. Хотя, если учесть что характеристика заблокирована, то нет. Странно всё это. Скорее всего дело в самой ситуации, в которой я оказался. Невозможность вернуться домой, отсутствие связи с внешним миром, множащиеся системные ошибки. Пока сложно сказать с чем именно это всё связанно. Полигон? Прихоть богов? Неизведанная сила? Видимо мне ещё предстоит это выяснить.
Следующий полученный мною навык:

Дипломат (E+,1/1)
Тип: навык
Свойства:
— Позволяет заключать перемирие с любыми существами
— Позволяет заключать договоры с любыми существами
— Расширяет список доступных дипломатических действий:
Мастер переговоров (Открыт за заключение выгодного для вас соглашения с превосходящим по силе существом). Свойства неизвестны.
??? (Пояснение: выполните скрытое условие, чтобы разблокировать особенность)
???

Следующий час я потратил на изучение свойств, которые открывает этот навык. И вот, что выяснил.
По первому пункту.
Если верить Пояснению, для заключения мира со своим противником требуется лишь согласие этого самого противника. При всём, при этом я должен видеть статус того, кому предлагаю перемирие. У мира можно установить сроки, причём абсолютно любые. Будь то минута, год или столетие. Если существо является противником Системы или находиться в её немилости, то мир заключить нельзя.
По второму пункту.
Составление договора было похоже на работу навыка Блокнот: я представлял желаемое и получал результат. Но тут всё куда сложнее.
Любой договор состоит из двух частей: Основные условия и Дополнительные. Основные условия могут быть абсолютно любыми и делятся на две категории: мои обязательства и обязательства другой стороны. Пункты, которые надлежит исполнить мне — убавляют стоимость договора, а те, которые исполнят для меня — прибавляют. Стоимость самого пункта зависит от его сути. Чем серьёзней и значимей пункт, тем выше его цена.
Если условия чересчур неприемлемы, договор заключить нельзя.
Дополнительные условия отражают свойства договора и влияют на стоимость Основных условий. Они по большей части определяются самостоятельно, за некоторыми исключениями. Я так и не смог понять, как формируются некоторые из условий. Чтобы это выяснить мне нужен кто-то кроме Системы, которая совсем не хочет со мной договариваться.

Договор.
Основные условия:
— Система обязуется немедленно отпустить игрока Дор в его родной мир. (Договор невозможен)
— Игрок Дор обязуется никому не рассказывать про произвол Системы и быть паинькой. (-0 ОС)

Дополнительные условия:
— Прозрачная сделка. (-1 ОС)
— Слабая позиция. (-1 ОС)
— Неприемлемая сделка. (Договор невозможен)
— Системный договор. (+10 ОС)
Поручители договора: Система. (+120 ОС)
Наказание: нет
Итоговая стоимость: Договор невозможен.

Это то, что в итоге у меня получилось состряпать. Жаль, но это не сработало. Какие бы условия тут не были, Система меня не отпускает. Но, по крайней мере, в дальнейшем будет проще составлять подобные сделки.
Касаемо третьего пункта выяснить ничего не удалось. Пояснение не выдавало никаких дельных объяснений касаемо Мастера переговоров, а обнаружить новые дипломатические действия самому, мне мешает отсутствие тех, на ком эти действия применяются.
По итогу, навык вроде бы удобный, а может даже и полезный, но… сложно играть в дипломата, когда ты в окружении неразумных монстров. К тому же, не ясно до каких пределов может работать навык, и будут ли заключённые договоры иметь хоть какую-нибудь силу. Пока польза Дипломата весьма сомнительна.
Теперь кое-что поинтереснее. Способность с таким названием просто не может быть не интересной. Очень вероятно, что именно этот навык решит все мои проблемы…

Плоть и кровь (Е, 1/5)
Тип: навык
Описание:
Пусть плоть моя вам будет хлебом, а кровь моя — вином.
Свойства:
— Истратив 1 заряд вы можете создать хлеб или вино
— Вы можете выбрать 1 дополнительное свойство для созданной вещи:
— Слегка ускоряет регенерацию организма
— Слегка ускоряет восстановление выносливости
— Успокаивающий эффект
— Улучшает сон
— Слегка ускоряет пополнение энергии
— Время существования созданного предмета 1 час, после чего неиспользованные по назначению предметы исчезают.
— Заряды 5/5
— Восстановление 1 заряд в сутки

Что? Это вообще, что такое? Разве навык с таким названием не должен давать регенерацию или управление кровью, к примеру? Ожидал я, конечно, не этого… Но, думаю, сойдёт. Хотя бы голодным не останусь.
Как использовать-то? Рукой махнуть что ли? Представив себя заправским волшебником, я взмахнул рукой. И… ничего?
Покрутил головой. О! Рядом со мной появилась плетёная корзина с хлебом. Живот требовательно заурчал, и я принялся за трапезу. Хлеб оказался тёплым и хрустящим, словно его только из печи достали. Да и вкус весьма неплохой.
Кому вообще в голову взбрело подобный навык создавать? Слова из описания показались смутно знакомыми, в школе вроде что-то подобное проходили. Кажется, в каком-то древнем веровании был пророк, который мог творить подобное, а в их священных текстах примерно так и говорилось об этом. Это же что-то значит? Наверняка.
При создании хлеба я выбирал эффект восстановления выносливости, но особой разницы не ощутил. Зато наелся до отвала впервые за долгое время.
Самое же вкусное я оставил напоследок. Ранг этого навыка давал надежду на то, что это будет действительно что-то мощное.

Блокировка (D, 1/5)
Тип: навык
Свойства:
— Позволяет заблокировать навыки одного выбранного вами существа, находящегося в поле вашего зрения. Если объект блокировки не выбран, блокируется случайное существо, находящееся рядом с вами.
— Блокировка распространяется на все активные навыки D-ранга и ниже.
— Не отключает уже активированные навыки, но лишает их владельца доступа к ним.
— Существа, которые на порядок сильнее вас, способны сопротивляться блокировке или вовсе её избежать.
— Навык защищён от сканирующих навыков D-ранга и ниже.
— Навык защищён от блокировки навыками D-ранга и ниже.
— Время действия блокировки: 5 минут.
— Откат: 1 час.
— ???

Как бы мне не хотелось телепортацию или полёт, но довольствоваться придётся этим. Навык не был откровенно плохим, но и сильно хорошим его не назовёшь. Если ты столкнулся с одним противником, то навык определённо будет очень хорош. А учитывая, что у каждого игрока на Полигоне теперь было по D-ранговому навыку, которые я как раз мог заблокировать, то мега-хорош.**
С другой стороны, очевидный недостаток: навык не усиливал меня, а лишь ослаблял противника, что отнюдь не делало его беспомощным. Тот же Вуфл, прекрасно обходился без сильных навыков, хоть это и было удивительно. «Силу, сперва, надо заслужить» — так он сказал. Ещё одним недостатком являлось то, что за один раз, можно было ослабить только одного противника. Против группы такой фокус не прокатит, а потому навык нужно будет использовать крайне осторожно.

** Тут Доран ошибается, так как большей части пилигримов достались Е-ранговые навыки.

Кажется, на этом всё. Таков печальный итог. Раз так, то нужно по максимуму использовать отведённое здесь время. Куда бы вложить очки характеристик?

Характеристики:

Сила: 8/10

Ловкость: 5/10

Интеллект: 7/10

Живучесть: 8/10

Выносливость: 10/10

Восприятие: 7/10

Удача: 4/10

Расовая характеристика:

Интуиция: 5/10
Доступно 14 очков характеристик

Я уже понял, что улучшение характеристик очень болезненная процедура. А потому начну с простого. Насколько я понял, у каждой расы есть своя особая дополнительная характеристика. А у людей и дальше идущих по их ветке эволюции существ, это интуиция. Вуфл рассказывал, что некоторые архонты (типа сверхлюди) с хорошо прокачанной интуицией могут даже будущее предсказывать. Не знаю верить этому или нет, но грех от такого отказываться, всё-таки это мой расовый козырь. Да и очень хочется узнать, какая часть тела будет болеть от её улучшения. У меня, конечно, есть предположение, но будет очень обидно за свою расу, если оно вдруг подтвердится.
Я вложил одно очко в интуицию и… Ничего не почувствовал. То есть вот так просто? Даже голова не закружиться? По ощущениям не было совершенно никаких изменений. Ни-ка-ких. Может глаза закрыть и мне откроются картины далёкого будущего? С закрытыми глазами, мне открылось лишь глубокое неудовлетворение от бездарно потраченного очка характеристик. Вот так значит, да?! Хрень какая-то, а не расовая характеристика. Может, чтоб почувствовать результат, надо побольше очков вложить? Особо не думая, я вложил сразу четыре очка в интуицию. Вот только попробуй сейчас не…
— Чирик.
А? Мне показалось или…
— Чирик!
Рядом со мной появилась маленькая зелёная птичка. Что? Откуда она здесь?
— Чирик!!!
— Да, понял я!
Удовлетворённо кивнув, птица взмахнула крыльями и полетела в сторону портальной арки. Каменная дверь словно этого и ждала, и приветливо распахнулась ей навстречу. Да что тут вообще происходит?! Птица улетела прочь, а дверь так и осталась открытой.
Хмф. Надо бы прикрыть, а то дует.
Не успел я подойти к проходу, как тут же из него вытянулось фиолетовое щупальце, схватило меня и резко вытащило из комнаты. Дверь за моей спиной захлопнулась, а державшее меня нечто растворилось в воздухе. Кругом были лишь бескрайние звёзды. Я что, в космосе? Никогда не думал, что стану первым человеком, покорившим космос. Даже как-то не по себе стало.
Я протянул руку к звёздам и сорвал одну из них. Стеклянная? Эх, кругом обман. Остальные лже-звёзды тут же потухли, а сорванная стала разгораться всё ярче и ярче. Вскоре её свет заполонил всё кругом, и она стала настолько горячей, что держать её уже не было сил.
Неожиданно всё закончилось. Я вновь был личной комнате… Нет, подождите! Это не та комната! А это ещё кто?
Впереди виднелся какой-то человек, который стоял ко мне спиной и пытался что-то рассмотреть перед собой. Как-то знакомо он выглядит… Секунду! Так ведь это же я!
Второй я начал поворачивать голову назад, и я, не желая столкнуться с ним взглядом, повернулся назад и увидел ещё одного себя, который так же смотрел назад. Впереди я, сзади я, как насчёт…
Поворачиваю голову вправо. И тут тоже я! А слева? И слева я!
— Пресвятые боги! Да что за хрень-то тут твориться? — раздалось со всех сторон.
* * *
Оставшееся время в личной комнате 20 часов 15 минут 30 секунд
Очнулся я, лёжа на полу. Ох, голова моя…

Внимание! Ваше понимание Системы улучшилось.
Поздравляем! Ваша характеристика интуиция достигла предела для вашей расы. Вы получили навык «Распознавание» (95 %).

Вот уж спасибо так спасибо. Сам виноват. Слишком просто, да? Голова, видите ли, не кружится. Теперь то, ох, как кружится…
Около десяти минут ушло на то, чтобы окончательно прийти в себя. Так, что за навык-то дали?

Распознавание
Ранг: E.
Уровень: 1/5.
Описание:
— Позволяет определять особенности объектов Системы. Количество получаемой информации вариативно и зависит от конкретных условий.
— Для активации требует зрительного или физического контакта.
— Магический навык, для активации требуется разблокированная характеристика Мудрость.

Да, это явно не предсказание будущего. Как-то бесполезно вышло. От мудрости я ещё в самом начале отказался, а потому использовать навык не могу. Но на будущее может и пригодится.
Пожалуй, стоит более осторожно относиться к прокачке и не вкладывать за раз много очков в одну характеристику. Как быть? Что-то мне подсказывает, что сперва нужно прокачать то, что в полевых условиях улучшить будет труднее всего, а именно: силу, ловкость и живучесть.
Только вот сперва стоит раздеться. Увеличение физических параметров определённо приведёт к увеличению мышечной массы. Не хотелось бы мне, чтоб и так уже не целая одежда, ещё и по швам разошлась.
Хм. Ногу, пожалуй, тоже стоит отсоединить. Вряд ли при прокачке она чем-то мне поможет. Скорее мешаться будет. Так. Раз. Два. Три! Ух! Невозможно к этому привыкнуть, каждый раз как в первый. Хоть это и не экстренное отсоединение, но всё равно приятного мало.
Поехали. Прокачиваем силу до девяти. Ох! Как больно-то её улучшать. Не так сильно, как выносливость, но приятного всё равно мало. Терпение, терпение. «Силу, сперва, надо заслужить», так ведь?
Через три минуты телесная боль отступила. А потому продолжаем становиться лучше. Плюс одно очко в одну из самых слабых характеристик — ловкость. Теперь… буду… самым… ловким…
Прокачка ловкости превзошла все самые смелые ожидания. Мышцы крутились и вытягивались, доставляя невообразимую боль. Вскоре я не выдержал, и раздался нечеловеческий рык.
— Рррааааа!
Да, вот так лучше! Теперь я прям как Вуфл, сильный и ловкий охотник на зайцев. Боль отступила, и я блаженно растянулся на полу. Возможно, стоило сперва всё-таки интеллект прокачать, тогда хватило бы мозгов так не истязать себя. Но раз уж начал, то, как тут остановиться?
Жаль палки все в лесу остались, а то было бы что в зубы вставить. Пожалуй, ловкость лучше оставить на десерт, а теперь пусть вновь будет сила. В это раз вышло намного дольше и больней, чем прежде. Зато сила достигла десяти, и мне наконец пришло сообщение:

Поздравляем! Ваша характеристика Сила достигла предела для вашей расы.
Связь с ЭВМ(L7)… Выберите один из бонусных навыков:
— Взрыв (активное, по умолчанию) — позволяет на короткое время стать сильнее, преодолевая даже предел, но наносит повреждения телу. Сила +3, срок действия — 10 минут. Откат — сутки.
— Мотор (пассивное, случайное)— ваше сердце выдерживает гораздо большие нагрузки, чем предусмотрено природой.

Два навыка? Неужели из-за прокачанной интуиции? Похоже она не так бесполезна, как я думал. Чисто технически первый навык выглядит мощнее. Но если смотреть в будущее, то его эффективность легко ставиться под большой вопрос. Сейчас у меня не было достаточного количества ОС для пробития расового предела развития, но теоретически, в любую характеристику можно вложить любое количество очков. В этом свете, прибавка плюс три к силе выглядит совсем неказисто. Может при десятке в силе это и существенный плюс, но при сотне уже — почти незаметный. Да и сопутствующие повреждения тела мне лечить пока нечем.
А вот увеличенный предел нагрузки на сердце никуда не денется. Сердце — мышца, и будет расти вместе с силой, а вместе с этим навыку тоже придётся ещё больше отодвигать предел нагрузок. Ну, я надеюсь на это. Да и моторы я люблю больше, чем взрывы.
Как только я выбрал навык, в груди тут же резко закололо. Деваться некуда, можно и потерпеть немного ради сильного сердца.
Теперь приступим к увеличению живучести. Раньше я бы не стал её улучшать, так как выпадение сверхрегенерации могло выйти мне боком. Я могу отсоединить свою ногу, но вот то, к чему она крепиться, без хирургического вмешательства снять невозможно. Мне совершенно неизвестно как в таком случае будет работать подобный навык. Есть большая вероятность, что он может сделать мне только хуже. Теперь же когда интуиция открыла мне возможность выбирать из двух навыков, это не так критично.

Поздравляем! Ваша характеристика Живучесть достигла предела для вашей расы.
Связь с ЭВМ(L7)… Выберите один из бонусных навыков:
— Великий иммунитет (пассивное, по умолчанию) — вы не подвержены никаким болезням.
— Эффективное потребление (пассивное, случайное) — потребности организма в воде и пище значительно снижены.

Здесь ситуация аналогична предыдущей. Увеличение живучести и так улучшает иммунитет, а потому на высоких показателях навыка первая способность не будет приносить пользы. А вот вторая может очень даже пригодиться. Если большая часть Полигона состоит из диких мест, то добывать продовольствие будет несколько проблематично. А так, я могу раз в день создавать хлеб и бед не знать. Поэтому выберу Эффективное потребление. В тот раз, никаких особых болезненных изменений я не ощутил, но оно и к лучшему.
Минутка на отдых и приступаем к самому сложному. Ловкость. Уверяю тебя, ты падёшь под напором моей безграничной решимости.
* * *
Оставшееся время в личной комнате 14 часов 37 минут 59 секунд
Я. Сейчас. Сдохну.

Поздравляем! Ваша характеристика Ловкость достигла предела для вашей расы.
Связь с ЭВМ(L7)… Выберите один из бонусных навыков:
— Улучшенная ловкость (пассивное, по умолчанию) — ваши связки и сухожилия гораздо прочнее и эластичнее, чем предусмотрено природой.
— Амбидекстр (пассивное, случайное) — вы одинаково хорошо управляетесь как правой, так и левой рукой.

Тут даже раздумывать нечего. У меня оружие на две руки рассчитано. Берём Амбидекстра(кем бы он не был). Левая рука стала сильно болеть, а в голове всё помутилось. Через пять минут всё прошло, и я с удовольствием подвигал своей улучшенной рукой. Теперь то я точно горы сверну.
В животе сильно заурчало. Опа. Похоже улучшение характеристик расходует много калорий, раз даже с Эффективным потреблением я захотел есть. Но проблема легко решаема. Я махнул рукой и рядом со мной появилась корзина. Подумав немного, я махнул ещё раз и рядом с корзиной очутилась бутылка вина. Ого! Да это же Schneeweiße Rose Gewürztraminer, 7915 года! Хоть прям щас свой ресторан открывай.
Может навык что-то поинтереснее сможет создать? Нет, сейчас лучше это не проверять. А то израсходую заряды и в нужный момент их не хватит. А пока приступим к трапезе.
* * *
Оставшееся время в личной комнате 25 минут 40 секунд
А навык-то действительно сон улучшает. Стоило мне только прилечь, как я сразу отрубился. И похмелья никакого нет. Чудеса, да и только. Хорошо хоть Вуфл научил меня системный будильник ставить, а то не хватало мне ещё время отбытия пропустить.
Так, подсоединяем ногу. Раз, два… Ыых. Намного больней, чем отсоединять. Хорошо, что нога регулируется, а то я даже не знаю, что делал бы с ней при своём возросшем, хоть и незначительно, росте. Хотя тело словно учитывало, что у меня протез, а изменения совсем не затронули крепление. Интересно. Нога же, вроде как, артефактом Системы стала. Возможно, регенерация тоже будет это учитывать. Теперь вставляем батареи и вперёд!
Я попрактиковался с кусей, пробуя на вкус обновлённое тело и приобретённою обоерукость. Координация действий существенно улучшилась, движения стали более плавными и точными, а скорость возросла. Да и передвигаться стало значительно проще. Теперь я даже хожу быстрее(!) обычного человека. Весьма неплохо. Я теперь прям как машина-убийца, хемфх.

Оставшееся время в личной комнате 10 минут 2 секунды

Ладно, посмотрим, что на этот раз мне уготовано.

Внимание! Выбор точки назначения невозможен!
Внимание! Выбор уровня сложности невозможен!
Задание № 2
Тип: Разведка, захват.
Информация:
Из неисследованного сектора космоса прибыл некий энергетический объект. Он был локализован и запечатан в возведённом вокруг него Полигоне для дальнейшего изучения и определения его природы. Но влияние объекта на территорию Полигона оказалось слишком велико, и его исследователи потерпели крах. Пилигримы! На вас возложена задача восстановить контроль над Полигоном и прилегающими к нему территориям. Завладейте таинственным объектом и усмирите его силу! Но помните! Пилигримов много, а шанс на победу лишь один.
Количество игроков: 13997.
1) Глобальная цель:
Уровень сложности: В.
— Добраться до Центрального Сектора и завладеть Сердцем Полигона
Награда:
— Вариативно
2) Региональные цели:
Уровень сложности: С
— Установить контроль над Сектором А
— Установить контроль над Сектором В
— Установить контроль над Сектором С
Награда:
— Вариативно
3) Дополнительно (В):
— Найдите Центр Неизведанной Силы
Награда:
— Вариативно
Дополнительно (F):
— Доберитесь до любого терминала
Награда:
— Повышение уровня допуска
Союзники:
— Вервольф Вуфл
Соперники:
— Игроки-пилигримы
— Исследователи
Предполагаемые противники:
— Существа Системы.
— Существа, искажённые Неизведанной силой.
— Подопытные.
Личная цель:
Уровень сложности: E.
— Исследуйте и опишите 5 любых существ или объектов, находящихся на Полигоне.
— Продержитесь минимум 3 дня.
Награда:
— Вариативно
Штраф за провал:
— Существенное понижение статуса в иерархии Полигона

Глобальные задания ничуть не изменились. Думаю, с личной целью проблем не возникнет, нужно всего-то сделать пять записей в блокнот. Интересно, а насколько понизиться статус в случае провала? Обратно до Пилигрима? Или есть что-то ещё ниже. Не пойми откуда взявшиеся Подопытные, к примеру. Ладно, не буду гадать. Просто отправлюсь в путь.

…
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Таблица персонажа № 1

Дор
Общий Номер: неизвестен.

Локальный Номер: Х-12.

Истинное имя: Доран Нейман (скрыто).

Возраст: 22 года.

Раса: человек (100 %).

Пол: мужской.

Уровень 9 (38/180 Очков Системы).

Доступно: 38 ОС.

Характеристики:

Сила: 8+2=10/10

Ловкость: 5+5 =10/10

Интеллект: 6+1=7/10

Живучесть: 8+2 =10/10

Выносливость: 9+1=10/10

Восприятие: 7/10

Удача: 4/10

Расовая характеристика:

Интуиция: 5+5=10/10
Дополнительные параметры:
Известность: 1 (заблокировано)

ОЗ: 2500
Навыки Системы:
Игрок (D):
— Интуитивно понятное управление (D, 1/1) — подстраивает управление под пользователя.
— Пояснение (D, 1/1) — даёт краткое пояснение о системном объекте.
— Язык Системы (F, 1/1) — наделяет универсальным языком.

Боевые навыки:
— Владение кусаригамой (F, 2/5) — даёт возможность овладеть причудливым оружием.

Навыки E-ранга:
Блокнот (Е, 1/5) — как блокнот, только волшебный.
Дипломат (E+,1/1) — позволяет лучше взаимодействовать с другими существами.
Плоть и кровь (Е, 1/5) — создаёт хлеб и вино с заданными свойствами.

Навыки D-ранга:
Блокировка (D, 1/5) — позволяет блокировать навыки противника.

Бонусные системные:
Распознавание (Е-, 1/5) — позволяет определять свойства предметов.
Спортсмен (Е-, 1/1) — снижает накопление усталости.
Мотор (Е, 1/1) — ваше сердце мощнее природного.
Эффективное потребление (Е, 1/1) — снижает потребности в еде и воде.
Амбидекстр (Е-, 1/1) — вы теперь и правша, и левша.

Достижения и титулы:
Исследователь (55 %). Вы являетесь уполномоченным представителем Системы в неизведанном мире. Один из важнейших статусов в иерархии Полигона. Даёт не только особые права, но и налагает непростые обязанности.
«Дышащий в спину». Вы старались как могли, но кто-то всё равно обошёл вас. Вы же не оставить это просто так? Или серебро вам к лицу? Особенности неизвестны.
«Враг моего врага мой друг». Вы были первым на Полигоне, кто смог договориться со своим соперником и на время отринул вражду. Достижение даёт доступ к навыку Дипломат (E+,1/1).

Карты и артефакты:
Кусаригама непокорного (F+)— 1 штука, карта лежит в кармане рукава куртки игрока.
Цельнометаллический ножной протез с неизвестными свойствами (???) — 1 штука, заменяет левую ногу.
Энерго-накопитель с неизвестными свойствами (???) — 2 штуки, полностью заряжены, вставлены в протез, один в основное гнездо, другой в запасное.
Непосвящённый камень души — 1 штука, опасен для безопасности души, убран в сумку до выяснения обстоятельств.

Прочее:
Комплект игрока — надет на героя.
Бездонная сумка F (1/7) — 1 штука, вторая возвращена игроку Вуфл.
Фляга с кипячённой водой — 1 штука, висит на поясе.
Лишний сапог — 1 штука, занимает лишнее место в сумке.
Изорванные штаны игрока Вуфл + тряпки от этих штанов — пригодятся.
Не выпотрошенная копия Эйта — 1 штука, ещё свежий.
Шкура сребролапого зайца — 1 штука, блестит и сверкает.
Барменская униформа — 1 штука, нужно сохранить в надлежащем виде иначе Шеф точно меня уволит.
Бутылка виски «Золотые крылья» — 8 штук, нужно вернуть обратно, иначе Шеф меня не только уволит, но и 8 раз убьёт.
Деревянный ящик — 1 штука. Зачем мне его с собой таскать? Сумка намного лучше, в качестве переноски для бутылок. Хотя… Вдруг посидеть захочется? А тут хоба, ящичек есть.

Глава 6. Бегущий в лабиринте

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 9 (38/180 ОС)
2500 ОЗ
* * *
В этот раз обошлось без головокружительных падений, и я благополучно ступил на землю. Вот только это вовсе не земля, а каменный пол. Это здание? Похоже Полигон не настолько нецивилизованное место, как я думал.
Помещение представляло собой широкий каменный коридор с высоким потолком и дурно работающим освещением. Самое то для страшного замка с привидениями. Но где это место находиться? Как далеко оно от Леса Сребролапок? У меня ведь до сих пор не было ни малейшего представления о размерах Полигона.
Я прошёл дальше по коридору и наткнулся на развилку. Идти направо или налево? Думаю, это не имеет особого значения. Значит будет право.
Направо, налево, налево, снова направо. Размер здания поражал воображение. Почти час прошёл уже, а этим коридорам конца и края не видно! Видимо это и не здание вовсе, а катакомбы какие или ещё чего похуже. Лучше бы опять в лесу оказался. Там хоть небо видно, и птиц иногда слышно. А тут стены давят, и в каждом тёмном углу враг мерещится.
Наконец что-то появилось. О! Да это же дверь! Наверняка выход или, на худой конец, комната с сокровищами. Должны же мне отплатить за бесполезно потраченное время. Но надеждам не суждено было сбыться.

Внимание! Уровень допуска недостаточен!
Для повышения уровня допуска обратитесь к Терминалу!

Ясно. Придётся искать чёртов терминал. Продолжаем блуждания.
Место моего прибывания состояло не только из бесчисленных коридоров, время от времени встречались небольшие пустые комнаты и всё также закрытые двери. Чем дальше я продвигался, тем больше становилось ответвлений. В одной из комнат я вообще насчитал целых двенадцать проходов! Даже если держаться всё время одной стены, то сколько времени нужно потратить, чтобы всё это обследовать? Если так продолжится, то и сотни лет не хватит.
Через несколько часов я наткнулся на довольно просторное помещение, которое слегка отличалось от остальных. Здесь было намного темнее, чем в коридорах позади, но при этом откуда-то издали отчётливо тянуло сквозняком. Где-то впереди есть выход на поверхность? Если бы я мог, то припустил бы побыстрей к нему, но здесь было настолько темно, что был высок шанс наткнуться на что-нибудь нелицеприятное. Или, наоборот, приятное и кажущееся безобидным на вид, а на деле смертельно опасное. Как, например, сребролапые зайцы.
Я осторожно начал продвигаться вперёд. Если до этого было хоть какое-то худо-бедное освещение и можно было без проблем видеть всё помещение целиком, то теперь приходилось ориентироваться лишь по расположенным у пола чуть светящимся линиям, которые огибали все стены. По крайней мере никуда не врежусь. Кругом царила гнетущая тишина, а эхо моих шагов всё больше и больше давило на меня. В любой момент я мог столкнуться с противником, но сейчас был к этому совершенно не готов. Вдруг здесь живут бесшумные, скрывающиеся в тенях монстры, которые уже окружили меня и готовятся наброситься?
Я на секунду остановился и задержал дыхание. Ничего. Глухая тишина, в которой слышно только стук усиленного сердца. Остаётся только продолжать путь.
С каждым шагом я всё сильнее ощущал странный сквозняк. Вскоре даже стал слышен тихий звук завывающего ветра, который словно бы заманивал меня к себе поближе. Казалось вот-вот и обнаружиться его источник.
— Бам! — громкий звук прорезал тишину.
Это чья-то тупая башка врезалась в стену. Потирая ушибленное место, я, попытался осмотреть возникшее на моём пути препятствие. Странно, светящиеся линии сходятся в этом месте, что означает, что здесь есть проход. Я стал ощупывать стенку и тут…
УУУУУ!
Прямо на меня подул поток воздуха и от неожиданности я отпрыгнул в сторону, ещё раз приложившись о стену.
БАМ!
— Пресвятые боги, да сколько можно-то! — заворчал я.
Что вообще происходит? Вернувшись к стене, я продолжил её ощупывать. Ага! Здесь ровная щель. Именно из неё ветер дует. Видимо это чуть приоткрытая раздвижная дверь. Ну-ка, попробуем, кто сильней.
Я схватился за створки и попытался раздвинуть их в стороны. Не поддаются. Тогда хотя бы одну. Так давай, давай. От натуги у меня аж голова закружилась.
И, о чудо! Наконец, створка чуть скрипнула и стала медленно отодвигаться. Вскоре образовался проход, достаточно широкий, чтобы я мог протиснуться. На другой стороне оказалось не сильно светлей, зато воздух здесь был намного свежей, чем в коридорах. По-видимому, это какой-то огромный зал.
Я продолжил следовать за светящимися линиями, которых становилось всё больше и больше. И похоже, они все стремились в одно место. Вскоре линии сошлись, образовав широкий круг, в центре которого был некий объект. Что это?

Внимание! Права доступа подтверждены!
Желаете активировать Терминал С-13?
Да/Нет

Отлично. Вот и одна из моих целей. Да.
Терминал тут же засветился ровным белым светом, и я смог наконец его рассмотреть. Он представлял из себя большую плиту, испещрённую символами и сделанную из неизвестного мне металла. Не очень-то на вычислительную машину похоже. Скорее уж, это огромная волшебная скрижаль.

Внимание! Вам доступен Терминал!
Обработка… Подтверждён статус Исследователь!
Дополнительное задание (F) выполнено!
Уровень вашего допуска повышен!
Очков Заслуг: 2500.

Так вот где нужны Очки Заслуг. Вот только на что их тратить?

Выберите интересующий вас раздел:
— Снаряжение и оружие системы.
— Навыки.
— База данных.
— Настройки безопасной зоны.

Так это безопасная зона? Как-то не очень похоже. Настройки безопасной зоны.

Уровень допуска… подтверждён!
Желаете активировать безопасную зону С-13?
Да/Нет

Да. А то тут совсем…
Внезапно зажёгшийся свет тут же ослепил меня. Где-то вдали раздались звуки заструившейся воды, а от терминала пошёл равномерный гул, который, впрочем, через несколько секунд затих.

Внимание! Вы находитесь в условно-безопасной зоне!

Когда я наконец протёр глаза моему удивлению не было предела. Вместо потолка было небо, по которому медленно ползло солнце. Секундочку! Так я ведь в помещении нахожусь. Как такое возможно? Опять магия?
Терминал находился на небольшом возвышении и был окружён несколькими фонтанами, из которых теперь текла вода. Вдали виднелся большой провал, который ныне наполнялся водой. Деревья, трава, лавочки… Парк какой-то, а не безопасная зона. Где же дозорные вышки? Боевые авто… то есть, големы? Тут ведь заходи не хочу, любой монстр может войти и тебя сожрать. Но теперь тут хотя бы светло и никто незаметно не подкрадётся.
О! А это что?

Внимание! Вы заблокировали зону С-13!

Со всех сторон раздались звуки запирающихся дверей. Теперь существа, не имеющие особого разрешения или достаточного допуска не смогут сюда войти. По крайней мере, если верить написанному. А если это будет кто-то сильный, то у меня хотя бы будет время сбежать. Неплохо.
Пробежимся по разделам. Снаряжение и оружие системы.

Внимание! Выберите ранг оружия:
F. Стоимость: 25 ОЗ. Доступно: Неограниченно.
E. Стоимость: 100 ОЗ. Заблокировано.
D. Стоимость: 500 ОЗ. Заблокировано.
C. Стоимость: 10000 ОЗ. Заблокировано.
B. Стоимость: 1000 000 ОЗ. Заблокировано.
A. Стоимость: 100000 000 ОЗ. Заблокировано.
S. Стоимость: 100000000 000 ОЗ. Заблокировано.

Негусто. Оружие высокого ранга я приобрести не могу, а в F-ранговом нет смысла, без соответствующего навыка. Поэтому перейдём к ним. Навыки.

Внимание! Ваш уровень допуска недостаточен!
Вам доступны только стандартные боевые навыки F-ранга!

Облом, но не критический. Нам же многого не надо.

Внимание! Желаете приобрести навык Малый магический дар?
Стоимость: 100 ОЗ
* * *
В итоге я приобрёл Малый магический дар, Владение мечом, Владение копьём, Владение щитом, а к ним соответственно F-ранговые меч, щит и копьё (2295 ОЗ). Также я прикупил 10 F-ранговых фляг с водой и 30 таинственных пищевых пилюль (1995 ОЗ), которые в купе с недавно обретённым навыком должны были навеки решить все мои проблемы с пищей и водой.
Через Терминал можно было получить и другие интересные вещи, по типу Комплекта Новичка, в который входили все те вещи, что были получены мною на старте. Но приобретать его не было особого смысла, так как почти каждую позицию из него я мог купить отдельно. Возможно, имело смысл приобрести его ради улучшения сумки, но была высока вероятность, что нужные шесть сумок я и без лишних трат смогу получить. Если вспомнить про количество погибших в прошлую миссию игроков, то сейчас по всему Полигону должно быть раскидано свыше восьмидесяти тысяч сумок. Нужно лишь отыскать их. И это не должно быть чересчур сложной задачей. Вряд ли другие выжившие успели их все прибрать к рукам за столь короткое время.
Затем я приступил к изучению приобретённых навыков, благо безопасная зона была совершенно пустой и можно было не беспокоиться о нападении врагов. Начать я решил с довольно-таки длинного пехотного копья. С таким-то и на зайцев уже можно пойти, хех. В этот раз мне не пришлось долго выбирать подходящий стиль боя, так как получаемая информация подстроилась конкретно под моё копьё.
Через пять минут я уже вполне отчётливо понимал, что копьём надо тыкать не в себя, а в сторону врага, и держаться не за наконечник, а за древко. Для начала, сойдёт.
Затем настало время небольшого треугольного щита, сделанного из дерева, покрытого кожей и металлом. Помимо щита я взял в руки и меч, чтоб тренировка была максимально плодотворной. Хотя держать их вместе было не очень-то удобно. После щита сразу освоил и короткий меч.

Внимание! Изучение большого количества навыков подряд, может привести к негативным последствиям!

Не важно, ведь я почти закончил. С подтянутой Системой физической формой, я без проблем мог управляться со всем имеющимся у меня оружием. Теперь я мог не только изрядно рассмешить противника кусей, но и подстроиться под разные боевые ситуации.
На очереди остался последний навык. Похоже, назад пути уже нет.

Желаете изучить Малый магический дар?
Да/Нет

Да, желаю. В груди чуть кольнуло и стало тепло, словно маленькое солнышко зажглось. Через несколько секунд всё прошло.

Внимание! Разблокирован параметр мудрость (+1). Теперь вам доступна магическая энергия!

Трепещите смертные людишки, наивный маг, ступивший на скользкий и тёмный путь, уже идёт за вами. Только пока не с огнешаром, а с невероятным распознаванием. Теперь точно никто не устоит перед моей подавляющей мощью! А если серьёзно, то навык следует опробовать. Только на чём? О! У юного мага должен быть пытливый ум, жаждущий познания, а потому применю заклинание на себе. Распознавание.
В районе сердца будто что-то зашевелилось, выпуская колдовскую энергию, что стремительным потоком разошлась по всему моему телу и… Мне просто высветилась моя таблица персонажа. М-да, очень полезный навык. Секунду, а это что?

Метка «Губитель Заячьего Рода»
Вы убили прекрасное создание и должны быть наказаны.
Где бы вы не были, кара настигнет вас. Трепещите!
Позволяет Искажённому Владыке Сребролапых определять ваше местоположение.
Состояние: активна.

Быть того не может! Я же убил его! Почему Эйт до сих пор жив? Это просто немыслимо!
Хотя… нет. Это возможно. Но только при одном условии.
Этот «Владыка» тоже был двойником. Более продвинутым и мощным, но всё же поддельным. А настоящий Эйт скрывался где-нибудь в безопасном месте и, возможно, наблюдал за происходящим со стороны. Остальные же зайцы тоже не исчезли. Да-а, дела. Больше всего пугает то, что даже здесь он способен меня отследить.
Опять я поторопился с выводами, распознавание-то не такой уж и плохой навык, как я думал. Возможно, стоит при помощи него проверить ногу? А то эти непонятные знаки вопроса, мне совсем не нравятся. Распознавание.

Внимание! Распознавание провалилось!
Вы получили магическое истощение! Восстановление маны замедлено.

В отличии от прошлого применения, в этот раз в груди резко закололо, а полоска маны просела под ноль, оставив за собой болезненное чувство пустоты. М-да, магическое истощение довольно-таки неприятная вещь. Впрочем, не смотря на него, через десять секунд мана полностью восстановилась. Возможно, эффект от замедления будет заметен при большем показателе мудрости?
Либо у меня не хватает маны, либо уровня навыка недостаточно для раскрытия информации. Ну, или же глупенькая Система сама ещё не определилась со свойствами. Хоть это и странно, ведь она наверняка в состоянии воспользоваться моими знаниями о ноге.
В терминале остался последний пункт. База данных.

Внимание! В Блокнот добавлена новая карта!
Открыто местоположение других терминалов!
Желаете предоставить доступ к добытой вами информации другим Исследователям?
Да/Нет

Все, кто сейчас находится на Полигоне, за исключением Вуфла, являются моими врагами, а потому предоставлять им дополнительную информацию о возможных противниках, я не горел желанием. Не ясно, можно ли извлечь из этого хоть какую-то выгоду. Поэтому следует отложить нечто подобное до лучших времён.
В блокноте появилась карта ближайших окрестностей, и похоже ближайший ко мне терминал обещал переход в Сектор А. К нему и стоит направиться, надо же как-то задания выполнять.
Желаете покинуть терминал С-13?
Да. Дверь открылась, и я направился к своей новой цели.
После того как я активировал терминал, в коридорах стало заметно светлей. Теперь не было никаких тёмных углов, да и воздух стал менее спёртым. Мне предстоял неблизкий путь. Напрямую может и вышло бы меньше часа. Но петляя по бесконечным коридорам, этот час растягивался в несколько раз. Если будут благоволить боги то, часа за 3 дойду.
* * *
По началу всё было в порядке, но чем ближе я подходил к другому терминалу, тем больше появлялось странностей.
Во-первых, опять начались перебои с освещением. Казалось бы, что тут такого. Наверно следующий терминал тоже не активен. Но неужели предыдущие исследователи действительно не озаботились включением терминалов? Особенно того который открывает проход в другой сектор.
Во-вторых, несколько раз на стенах и полу я встречал какие-то странные тёмные пятна, очень похожие на следы крови. Похоже, здесь совсем недавно были игроки. Но где же тела убитых? Или кто-то просто был ранен?
Стоит быть настороже. Если они направлялись к терминалу, то почему не включили его? Не нашли? Или у них просто не хватает допуска для активации. А это значит, что впереди меня может поджидать засада. Стоит быть вдвойне настороже.
Неожиданно раздался шелестящий звук. Я замер. Впереди определённо кто-то был. Темно-то как, ни демона не видно, слишком далеко. В конце коридора раздались неторопливые шаги. Я приготовился к бою. Придётся встречать незнакомца, с тем, что есть, прятаться в прямом коридоре всё равно негде. Кажется, ко мне приближалось что-то большое и лохматое. В тени, за три метра от меня существо остановилось. Погодите-ка…
— О! Дор! Рад тебя видеть, дружище! — раздались знакомые рыки.
— Вуфл? — переспросил я.
— Конечно Вуфл, кто же ещё?
Так он тоже здесь оказался? Надо же какое удачное совпадение. Распознавание.

Вуфл. Игрок. Вервольф. Уровень 5.
Статус: пилигрим, союзник

— Да, я это, не волнуйся. Похоже в серьёзную передрягу мы попали с этим Полигоном, да? Но теперь, когда мы нашли друг друга, нам точно ничего не будет страшно.
— Да, действительно.
Блокнот.
..!
Блокировка!
Существо притворяющееся Вуфлом протяжно завопило и поплыло, сбрасывая с себя чужой облик. Проклятье!
Я мгновенно призвал кусю и метнул серп в монстра. Тот, ловко извернувшись, уклонился от него и бросился ко мне. В один прыжок сократив расстояние, существо полоснуло когтями по вовремя призванному щиту, и тут же получило укол мечом в бочину.
Завизжав, монстр отпрыгнул, держась за правый бок. Не теряя времени, я отозвал щит с мечом и призвал копьё, которым тут же сделал выпад, проткнув не ожидающую такого тварь насквозь.
Даже с проткнутым брюхом, монстр продолжил трепыхаться, и сделал несколько ударов когтистой лапой, пытаясь достать меня. Повторно призвав щит, я еле как сдержал напор твари и уже начал было сдавать позиции, но пришедшая волна удовольствия (на сей раз весьма терпимая) ознаменовала мою победу.
Внимание! Вы получили 36 ОС! (74/180)
Фух, пронесло! Неужели это правда был не Вуфл? Я же просто проверить хотел, а мои подозрения неожиданно оказались верны! Настоящему вервольфу ничего от блокировки не было бы. Её применение было лишь мерой предосторожности.
В первую очередь, меня насторожило то, что, идя ко мне, он передвигался на задних лапах, хотя сам говорил, что обычно ходит на всех четырёх. Да и шёл он как-то слишком уверенно, совершенно не опасаясь меня, стоящего впереди. Хоть мы с ним и недолго знакомы, но я уверен, что в подобной ситуации, он вёл бы себя намного осторожнее.
Далее совершенно не изменившиеся уровень, хотя за первую миссию должны были удвоить ОС. А по словам Вуфла, до нового уровня ему оставалось совсем немного. То же самое и со статусом. Уж не знаю, как работает местный рейтинг, но ему явно должны были повысить статус. Убийство Лже-Эйта назвать, иначе как совместным, язык не поворачивается.
Плюс наша встреча, кажется весьма маловероятным событием. Судя по размерам карты, мы могли до самой старости тут бродить, но так и не встретиться. И это при условии, что мы ставим целью всей жизни найти друг друга.
Но если всё это ещё можно как-то объяснить, то полное его совпадение с обликом из блокнота вызвало серьёзные опасения. Записанное изображение было основано на моих воспоминаниях и не было точным. Полного соответствия просто не могло быть! Пресвятые боги!
Я отозвал всё оружие и стал рассматривать сражённого монстра. Это было лысое худощавое существо с серым цветом кожи и длинными, острыми когтями. Его рот был полон иглообразных зубов, а вместо глаз было лишь два чёрных провала. Страхолюдина какая. Распознавание.

Мёртвый доппельгангер (51 %).

Соответствие всего пятьдесят один процент. Интересно, почему? Как по мне, так очень на подражателя похож, их обычно в мифах именно так и рисуют. А может он тоже искажённый какой-нибудь, как Эйт? И правда, процент соответствия поднялся.

Мёртвый Искажённый доппельгангер (78 %).

Давай-ка тебя запишем. Блокнот.
Имя неизвестно или отсутствует, искажённый доппельгангер, уровень неизвестен, получено 36 ОС за убийство. Способности: умеет принимать облик других существ, возможно читает мысли или воспоминания. Обладает крайне острыми зубами и когтями. Найден в окрестностях Терминала С-13.
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Вы описали существо, искажённое таинственной силой!
Получено 100 ОЗ!

Но несмотря на диковатость при нём оказалась бездонная сумка (6/7), и, судя по весу, непустая. Я вывалил её содержимое наружу. М-да, теперь понятно куда все тела подевались. Внутри оказались трупы. Четыре неудачливых игрока: три с виду обычных человека и… Темнокожий человек-карлик?

Мёртвый гоблин (50 %).

Так вот кто это. Я думал, они выглядят несколько иначе. Где же хвост и пепельно-серая кожа?* В мифах гоблины такие: хоть и выглядят нелицеприятно, но при этом очень добры и всегда помогают другим. Правда Вуфл про них совсем другое рассказывал.
Если верить словам вервольфа, то гоблиноиды уверенно занимают первое место в рейтинге худших существ вселенной, почти на голову опережая вездесущих демонов. Гоблины, в отличии от тех же демонюг, это тупые и мерзкие создания, с которыми не одна разумная раса не станет якшаться. Каждый здравомыслящий пёс, если встретит на улице гоблина, должен немедленно обнажить клыки и растерзать мерзавца.
Правда, конкретных причин подобной ненависти Вуфл мне так и не назвал. Они плохие, и всё тут. Быть может в прошлом, какому-то родовитому псу гоблины наступили на хвост, и теперь вервольфы их не любят? Сложно сказать, насколько слова волка соответствует реальности, ведь мне ещё не доводилось встречать живого гоблина лицом к лицу. Ну, поживём — увидим.

* Скорее всего, в Вендорских мифах фигурируют вовсе не гоблины, а некие иные, отдалённо похожие на них, существа.

Помимо тел в сумке лежала карта.

Чистая карта навыка
Ранг: F.
Описание:
— Позволяет записать один из имеющихся у Игрока навыков, оплатив его полную стоимость.
Насыщение:
0/10 ОС

Судя по тому, что сумка объединена с пятью другими, и её, и карту, доппелгангер получил с убитых игроков. Примечательно то, что ни с одного убитого мной зайца ни разу, ни одной карты не выпало. Вуфлу так же карт не попадалось. Он даже жаловался на невезение. Ещё бы, стал игроком, а карт выпадает как юниту. Со сверхмощных зайцев, которых он положил не один десяток, ни разу не выпало, не то, что клонирования, но и простых пустых карт. После доппелгангера тоже ничего не появилось.
С зайцами, по идее, всё понятно. Все они подделки, поэтому карты и не выпадают. С доппельгангером уже сложнее. Возможно, сейчас мне просто не повезло. Но…
Но может быть это не случайность, а закономерность? Этакая особенность Полигона. В терминале большая часть карт тоже была недоступна.
Стоп, сейчас не время для пустых размышлений. Нужно скорее идти. Если здесь ещё такие животинки водятся, то у меня большие проблемы.
Так, как же это делается? Я приложил свою сумку к найденной, и они сразу срослись между собой.

Сумка мародёра
Класс: E.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
— Скрадывает объём. В 20 раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями предметы Системы.
— Позволяет переносить предметы, не относящиеся к Системе, в родовую локацию.
— Замедляет порчу хранимых внутри предметов.
— Позволяет переносить сумки рангом ниже без поглощения.
— Масштабируемый (1/7). Есть возможность повысить ранг путём объединения идентичных предметов.

Раз уж она ещё больше вес уменьшает, возьму и одежду с собой. А то штаны и куртка дырявые после разборок с зайцами, теперь хоть замена будет. Неприятно, конечно, с трупов одежду носить, но купить новый комплект, меня всё равно жаба задушила, а потому особого выбора нет. Ещё и с телами надо что-то решать.
Внезапно, где-то позади послышался еле различимый шум, который постепенно становился всё громче и громче. Кто-то бежал сюда, с той стороны откуда я пришёл. Вскоре раздался громкий хлопок, а после протяжный женский крик, который захлебнувшись, затих. Похоже, добегалась.
Я пригладил вставшие дыбом волосы и скорее направился прочь.
* * *
Я с максимально возможной скоростью бежал по коридору.
Где же она? Где чёртова дверь?! Судя по карте, она должна быть где-то тут. Эхо моего бега определённо было слышно на весь Полигон, но сейчас не было времени для осторожности. Ага! Вот она!

Желаете открыть проход С-90?
Да/Нет

Да. Дверь открылась, и я скорее прошёл сквозь неё. Закрыть проход!
Дверь затворилась за моей спиной, оборвав доносившийся из-за неё стук и недовольный вой. В этот раз пронесло, но нельзя останавливаться.
Как хорошо, что в блокноте была карта, без неё я бы давно пропал. Как оказалось не все закрытые двери ведут в комнаты, некоторые из них открывали переходы между коридорами. Благодаря обходным путям, до этого мне удавалось избегать самые тёмные участки и оставлять позади большую часть врагов.
Чем ближе я подходил к терминалу, тем больше противников становилось. Обычно они сами избегали меня, поджидали во тьме, но некоторые всё же начинали преследование. Не от всех удавалось сразу отвязаться, с некоторыми приходилось вступать в непродолжительный бой. Правда им на помощь всякий раз приходили сородичи и мне приходилось спешно отступать.
Сейчас мне буквально чудом удалось ускользнуть, но на сколько меня ещё хватит? И что, если двойники обосновали своё логово в переходном терминале? Тогда бежать мне будет уже некуда. Можно было бы запереться в одной из комнат, но это обрекло бы меня на верную смерть. Так что выбора у меня нет. Нужно прорываться.
Тем временем, место моего назначения становилось всё ближе и ближе. Хоть бы там было не так же темно, как в предыдущем! Но худшие опасения подтвердились. В помещениях, находящихся в непосредственной близости от терминала, царила тьма. По неизвестной мне причине монстры чаще всего избегали светлых участков, а потому стоило обойти свою цель с другой стороны. Возможно, там будет светлее.
Я открыл очередной проход и едва успел отпрянуть от набросившегося на меня подражателя. Он утробно завыл и продолжил атаку. Я призвал копьё, но враг был готов к этому и уклонился от выпада. Затем оттолкнулся от стены и толчком повалил меня на пол. Проклятье! Я выставил щит, но двойник и к этому был готов, а потому бил не по корпусу или голове, а по ноге. Слава богам, по левой. Раздался звук разорванных штанов и громкий скрежет. Доппельгангер застыл, словно чему-то удивился… Точно! Блокировка!
— Ууууу! — завыл противник, схватившись за голову. Вот мой шанс!
Я вскочил, на ходу призывая меч, и рывком вогнал его двойнику в шею.

Внимание! Получено 36 ОС! (110/180)

Вот, демон проклятый! Все штаны мне изорвал! Ещё и мысли читает, засранец! В конце коридора показались ещё враги, видимо, на его вой сбежались. С таким количеством мне не совладать, придётся искать другой путь.
* * *
Бесконечные коридоры проносились мимо меня, а безопасного прохода всё не было. Я бежал уже к четвёртому месту, где можно было пройти. Если и здесь не будет безопасного подхода к терминалу, то придётся пробираться по темноте, иначе враги меня нагонят.
Эта часть лабиринта была ближе всего к включенной мной безопасной зоне, а потому была надежда, что и коридоры здесь будут лучше освещены. И… Да! Отлично! Здесь светло! Если бы из-за преследователей мне не пришлось отклониться от первоначального пути, то я мог ещё тогда относительно безопасно здесь пройти. Теперь нужно быть осторожнее. Блокировка уже откатилась, но враги могли выставить и больше одного часового.
Странно, что здесь никого нет. Проход к безопасной зоне чист. Как так? Я замедлился и приготовился к неожиданностям. Если они ещё и невидимостью владеют, то это уже слишком. Тратить блокировку, на то, чтобы проверить это было бы глупо. В конце концов, если бы и правда так было, то они уже давно воспользовались бы ею.
Дверь к моей цели была заперта. Монстры не могли сами открывать или закрывать двери Полигона. Неужели кто-то успел там спрятаться? Я открыл двери и осторожно вошёл в помещение с терминалом.
Ого. Похоже этот уже активен, просто свет погашен. Ну, как погашен…
Вместо солнечного дня здесь царила безлунная ночь. Тысячи звёзд покрывали безоблачное небо и давали худо-бедное освещение. В центре зала ровным цветом светилась уже знакомая металлическая скрижаль. Я сразу же к ней направился, попутно осматриваясь кругом. Строение зала в точности совпадало с предыдущим. За одним исключением. У стены, недалеко от терминала, располагалась странная круглая конструкция. Видимо это и есть переход в сектор А.
Никого не было видно, все двери заперты, фонтаны включены. До меня здесь точно были игроки. Но почему они не зажгли свет в коридорах? И где они сейчас?
Скорее всего воспользовались порталом и ушли отсюда. Думаю, мне стоит сделать то же самое.
Я коснулся чуть тёплой скрижали и вызвал уже знакомое меню.

Выберите интересующий вас раздел:
— Снаряжение и оружие системы.
— Навыки.
— База данных.
— Настройки безопасной зоны.
— Управление переходом в Сектор А.

Как и ожидалось, здесь появился пункт, связанный с порталом. Тут же выбираю его.
Желаете открыть портал в сектор А?
Да/Нет
(Стоимость 2000 ОЗ)
Только я захотел громко возмутиться грабительскими ценами, как вдруг произошла неожиданная, но при этом весьма приятная вещь.

Обнаружено достижение «Дышащий в спину»
Перерасчёт…
Вам предоставлена скидка 80 % на использование порталов.
(Стоимость 400 ОЗ)

Подобные новости невольно заставили ухмыльнуться. Видимо не так уж и плохо быть вторым.
Но даже не смотря на скидку, сейчас нет никакого смысла открывать портал. Неизвестно что ждёт меня на той стороне. Лучше лишний раз не рисковать и идти в неизвестность во всеоружии.
Побегушки от подражателей отняли много сил. Потому торопиться к новым потрясениям пока рановато. Стоит сделать по крайней мере часовой привал, чтобы хоть немного отдохнуть.
Вторя этим мыслям, желудок, не евши полдня нормальной еды, настойчиво заурчал. По пути сюда, я успел подкрепится только безвкусными пищевыми пилюлями, съев, в общей сложности, пять штук. Поглощать их в ещё больших масштабах, не кажется хорошей идеей. Их состав мне неведом, из-за чего легко можно подцепить передозировку из-за какой-нибудь составляющей. Поэтому лучше поесть при помощи своего навыка.
Но, напоследок, стоит выяснить, почему здесь так темно. Настройки безопасной зоны.

Внимание! В окрестностях терминала С-15 активирован режим Безлунной ночи!
Враждебные действия по отношению к игрокам не порицаются Системой.

Вот значит как. Неясно только зачем игроки вообще его включили. Кто-то договорился о перемирии, а потом передумал? Вполне, возможно.

Уровень допуска… Подтверждён.
Желаете включить основной режим освещения?

Подавив желание тут же включить свет, я задумался. А надо ли оно мне вообще? Может свет тут выключили вовсе не просто так. Вспомнить тех же подражателей. Да, свет они похоже не любят. Но где свет, там и игроки. А игроки для подражателей законная добыча. Если я сейчас включу основной режим освещения, не привлечёт ли это ещё больше тварей? Тем самым полностью заблокировав доступ к…
Неожиданно мои размышления прервал звук открывающейся вдалеке двери. Проклятье!

Глава 7. Чужой среди своих

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 9 (110/180 ОС)
2 095 ОЗ
* * *
Определив направление звука, я спешно спрятался за дальним от него фонтаном. Судя по всему, сюда вошло сразу несколько существ, и сейчас они направлялись к терминалу. Благо здесь достаточно темно, и меня нельзя будет увидеть, если не подойти вплотную. Или если я сам не выдам себя.
Тем временем незнакомцы, негромко переговариваясь, вплотную подошли к скрижали.
— Да! Это оно! — раздался довольный мужской голос. — Задание выполнено, теперь мой уровень допуска повышен.
— И что это даёт? — спросил его другой. — Мы сможем отсюда выбраться?
— Не знаю. Здесь так много всего, что сразу не разобраться. Может нам остаться здесь?
— Остаться? — переспросил дрожащий женский голос. — Но зачем? Здесь может быть опасно!
— Ой, да брось, — возразил первый. — Сколько уже тут ходим, а так никого и не встретили. Если сравнивать с тем, где я был, то тут очень даже безопасно. Думаю, нам стоит здесь и остаться.
Как они умудрились ни разу не столкнуться с подражателями? Их же тут пруд пруди! Хм. А может большая их часть отвлеклась на меня? А потому этим ни одного не попалось. Им просто повезло?
Тем временем, у собеседников разразился нешуточный спор.
— Если нам не встретились монстры, то это вовсе не значит, что их здесь нет!
— Монстры? Да чем им тут питаться? Здесь же коридоры сплошные и никого нет!
— Не ссорьтесь, пожалуйста! — раздался робкий голос.
— А ты чего лезешь? — разозлился первый. — Не видишь, что это мужской разговор? Как-нибудь уж без твоих советов разберёмся!
Тут вмешался четвёртый, который до этого молчал:
— Давайте, успокоимся. Не к чему разводить ссоры на пустом месте. Идея остаться тут действительно звучит весьма неплохо.
— Бриткос! И ты туда же!
— Перкун, наш фактический лидер, а потому ему решать, как поступить.
— Вот! Хоть один здравомыслящий человек!
— Тем более, все устали, и мы не знаем, что на той стороне, — продолжил Бриткос. — Пытаться уйти отсюда сейчас, было бы глупо. Давайте, сперва осмотримся и отдохнём, а уже потом решим, что делать дальше. Перкун, что скажешь?
— Дельная мысль! Так и поступим.
Я осторожно взглянул в их сторону. Первый, который Перкун, с визгливой девкой, похоже остались у терминала. Остальные отошли к ближайшему фонтану и стали набирать воду во фляги.
Я устало прислонился спиной к бортику фонтана. Час от часу не легче. И как теперь поступить? Взвесим… риски. Они — мои соперники. Значит могут представлять для меня угрозу. Угрозы я не люблю. А значит что? Правильно. Надо их кончать.
Стоп, что? О чём я вообще, какой «кончать»? Их же четверо. Пусть я и буду сильнее каждого по отдельности, но это вовсе не значит, что я смогу победить. Толпою валят даже льва. Сребролапые зайцы тому отличный пример.
Да и нельзя пускать каждого встречного в расход. С учётом обстоятельств, лучше лишний раз не конфликтовать с и так поредевшими пилигримами. Что-то мне подсказывает, что в одиночку с местной живностью будет сложно совладать. Без союзников здесь точно не обойтись. А эти, по виду, вполне мирные ребята.
На самом деле, это отличный шанс для того, чтобы наладить отношения с другими игроками. Если настолько разные люди смогли договориться между собой, то чем я хуже? Как по мне, так отлично впишусь в их компанию. Да и вопрос лидерства вполне можно решить в свою пользу…
Стоп. Кажется, мои мысли опять свернули не в том направлении. Есть несколько подозрительных моментов с которыми надо разобраться до контакта с пилигримами. Итак.
То, что они не встретили ни одного доппельгангера, кажется слишком невероятным событием. Этого просто не может быть. Пусть часть из них и отвлеклась на меня, но это никак не помешало бы прочим последовать за этой группой. Доппельгангеры социофобы и боятся толпы? Нет. Наоборот. Они социальные существа и идут на контакт со своей жертвой.
Погоди-ка! Не значит ли это, что в их группе уже есть подражатель? Если так подумать, то тот, кто притворялся Вуфлом, не проявлял ко мне враждебности, хотя имел возможность напасть до того, как я его раскрыл. Почему он медлил? Учитывая чтение мыслей и нечеловеческую силу, ему не составило бы труда одолеть меня, напади он первым.
Какие цели преследуют подражатели? У подобного поведения должен быть мотив. Как заметил Перкун, питаться тут совершенно нечем, и с этим сложно поспорить. Тогда одной из целью доппельгангеров может быть…
— Пер, — раздался жалобный голос. — А можешь свет здесь зажечь? Звёзды — это, конечно, красиво, но… Мне постоянно что-то мерещиться в темноте! А вдруг тут и правда монстры живут?
— Погоди ты! Свет сейчас точно не в приоритете, — ответил тот.
Послышался звук рассыпающихся пилюль.
— Вот, зараза! Помоги-ка собрать.
— О! Да это же еда! А я три дня уже не ела…
— Смотри только все не слопай! Это нам всем.
Верно. Пропитание. Зачем съедать игрока, когда можно заставить его покупать пилюли в Терминале?
Что-то ещё? Я мельком осмотрел зал, в конце концов остановив свой взгляд на единственной выделяющейся вещи. Портал. Как вариант. Постоянный доступ к Сектору может решить проблемы с пищей. Или обеспечит доступ к новой территории, пригодной для размножения.
Итак, среди этих игроков определённо есть подражатель. Вот только кто? Жалко их статусов отсюда не видно. Это бы могло хоть что-нибудь прояснить.
— Может не стоит включать свет? — проговорил один из тех, что у фонтана. — Если здесь всё-таки кто-то водиться, то мы привлечём к себе излишнее внимание, — после небольшой паузы он продолжил. — С другой стороны, дополнительное освещение даст нам преимущество, в случае атаки…
— Света звёзд вполне хватает, — согласился с ним Бриткос. — Но нам стоило бы проверить саму возможность создания более яркого освещения.
— Да, понял, понял! — проворчал Перкун. — Сейчас посмотрю.
Кажется, я начинаю понимать кто есть кто. Нельзя медлить. Нужно срочно что-то предпринять.
* * *
Перкун. Человек 94 % (Е). Игрок (Е). Уровень 4.
Младший исследователь.
* * *
«Зажечь свет!» — думаю я. Через секунду бесстрастный голос в моей голове отвечает: «Внимание! Ваш уровень допуска недостаточен!»
— Ну, что?
— Погоди… Кажется, у меня недостаточно прав доступа для этого.
— А?
— Скрижаль не даёт мне возможности зажечь свет.
— Так может мы и уйти отсюда не сможем? — обеспокоенно проговорила девушка.
— Возможно, но… тем лучше — ответил я. — По крайней мере будем в безопасности.
— Ты всё-таки проверь, мало ли.
Вот ведь, наглая девка. Не смогла справиться с первым заданием, так чего мозги всем вокруг из-за этого выносить? Всё-то ей сделай да помоги. Пусть лучше спасибо скажет, что не прибил её, как только увидел.
«Элла, человек, 1 уровень. Статус: Подопытная.» — напомнил голос.
Вот оказывается, что стало с теми, кто не помер и провалил задание. Система их всех понизила до статуса подопытного и оставила умирать в этом богом забытом месте. Элле очень повезло. Она с самого начала оказалась в этом лабиринте и за всё время, так никого и не нашла. В конце концов, она встретила меня, и мы объединились несмотря на то, что из-за статуса подопытного, она обозначалась как враг. Позже мы встретились, с Бриткосом и Беннетом, после чего продолжили путь уже вместе. Мои способности, по сравнению с остальными, оказались самыми мощными, да и уровень у меня самый большой. А потому по праву силы я стал лидером нашей маленькой группы.
Как жаль, что я не оказался вновь у тех мелких вонючих засранцев. Сейчас бы я им показал! Сперва порубил бы на куски, а затем поджарил бы молнией, чтоб неповадно было. Голос в голове называл их гоблинами, но ведь на них они совершенно не похожи! Гоблины должны быть зелёными и слабыми трусами, как их обычно и рисуют! А эти… Прям полная противоположность, пронырливости и наглости им не занимать!
Но гоблины не были главной проблемой. Нет. Главной проблемой оказались приручённые ими зверушки, которые растерзали всю предыдущую группу, в которой я был. Тогда мне чудом удалось уцелеть. Но ничего, сочтёмся ещё. Теперь-то я точно не проиграю. Но пока рано о таком думать, сперва следует собрать группу побольше, а уже потом идти мстить.
— Что там с переходом-то? — спросил, стоящий у фонтана Беннет.
— Да что ты всё заладил с этим переходом! Вот пройдёт время, отдохнём и тогда…
Внезапно где-то в стороне раздался голос:
— Э-гей! Есть тут кто живой?
Мы все тут же притихли. От одного из фонтанов поднялась массивная фигура и направилась в нашу сторону.
— О! И правда кто-то есть! Здравы будьте, добры люди! — вновь раздался грубый мужской голос.
Вот, чёрт, кто это? И давно он здесь? Надо что-то делать, пока ситуация не вышла из-под контроля.
— Стой, там и не двигайся!
Незнакомец остановился.
— Ладно, стою.
От такой покладистости, я несколько замешкался.
— Кто ты такой?
— Я-то? Подойди поближе и увидишь, — усмехнулся незнакомец.
— Шутки со мной тут вздумал шутить?!
— Пер, пожалуйста, не горячись! — вмешалась Элла.
— Так уж и быть, представлюсь, — сказал незнакомец. — Меня зовут Дор. Я ещё одна бедная душа, что заблудилась в этом неприветливом месте. И насколько мне видно, я старше тебя по статусу.
— Старше?
— Ага. Ты младший исследователь, я же обычный, соответственно мой статус выше, — снисходительно объяснил Дор.
Я пригляделся получше и голос в моей голове тут же проговорил: «Дор, человек, 9 уровень. Статус: исследователь, соперник.»
Девятый уровень! Охренеть просто! Это же сколько СО надо заработать! Если получиться присоединить его к нашей группе, то нам точно никто не будет страшен.
— Ты один?
— Разумеется, один. Я ведь не настолько туп, чтоб ходить в группе с монстрами, меняющими своё обличие.
— Чего?!
— А ты не заметил? Ай-ай, — он погрозил нам пальцем и достал из своей сумки… труп?! «Мёртвый мимик» — проговорил голос в голове. Элла испуганно взвизгнула.
— Вот такие тебе не попадались? — буднично проговорил он. — Так выглядят здешние монстры. Пустые глазницы, бледная кожа. Основные их способности — это, изменение собственного облика и чтение чужих мыслей. Удобно, правда?
— На что это ты намекаешь?! — возмутился Беннет.
— Очевидно же на что, притворюшка. — ласково проговорил Дор. — В вашей группе минимум два подражателя!
Что? Он… лжёт? Или всё же нет? Чёрт, мысли путаются, голова что-то совсем соображать отказывается… Это какой-то хитрый план? Но зачем? С таким уровнем даже я ему на один зубок буду!
— Хорошая попытка нас рассорить, — вмешался Бриткос. — Но где доказательства твоих слов? Или ты хочешь, чтобы мы поверили тебе на слово?
— Ага, — осторожно соглашаюсь я. — Явился из неоткуда и кидаешь беспочвенные обвинения.
— Тебе нужны доказательства? Это не сложно устроить.
— Пер, он хочет напасть! — взвизгнула Элла.
— Думаешь, сможешь с нами потягаться?! — прокричал Беннет. — Давай подходи тогда!
— Есть способ легче, — угрюмо проговорил Дор. После чего он слегка дернулся, и неожиданно все мои спутники также дёрнулись и схватились за головы.
Через секунду Элла поплыла и обратилась в ужасное чудовище. Так Дор был прав! То, что было Эллой закричало и бросилось на меня.
— Мочи гадов! — прокричал Дор.
* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 9 (70/180 ОС)
2 095 ОЗ
* * *
Внимание! Желаете улучшить навык «Владение кусаригамой» до 3-го уровня? (40 ОС)

Я не был уверен, как работает чтение мыслей у подражателей, но, теоретически, изучение навыка могло сбить их с толку. Попробуй уследи за мыслями, когда их миллион и больше. И, кажется, это не просто сработало, а сработало как надо.
Блокировка!
— Мочи гадов! — прокричал я.
Заблокированную девку Перкун поразил сокрушительным разрядом электричества, отбросив тем самым прочь. Стоявшие у фонтана подражатели разделились: один бросился ко мне, другой к моему вынужденному союзнику.
Не в состоянии прочесть мои мысли, допельгангер решил взять меня нахрапом, полагаясь на свои от природы большие силу и скорость. Но он явно не ожидал того, чем я буду от него отбиваться. Следуя проносящимся в голове образам, я зарядил по его открытой голове, раскрученным фундо, отчего тот контужено зашатался и припал к земле. Не теряя инициативы, я сократил расстояние и одним ударом серпа снёс его голову.
Внимание! Вы получили 36 ОС! (106/180 ОС)
А вот у Перкуна дела шли не очень хорошо. Враг предугадывал все его движения, и уклонялся от разрядов электричества, при этом атакую в ответ. Так ещё и заблокированный мною доппельгангер очнулся. Проклятье!
— Добей второго, я с этим разберусь!
Я был достаточно близко, а потому метнул в бывшего Бриткоса фундо, опутав ему ногу цепью, а затем дёрнул, опрокинув того на пол. Тут же попытался добить его серпом, но подражатель, с нечеловеческой скоростью извернулся и вцепился частично трансформированными зубами мне в плечо. Скотина! Отозвав кусю и снова призвав, я взял фундо в кулак и врезал монстру в висок. Челюсть доппельгангера разжалась, а голова беспомощно мотнулась от удара. Не дав опомниться, опутал ему шею цепью и со всей силы затянул. Из шеи подражателя брызнула чёрная кровь, он захрипел и через несколько секунд издох. По цепи прокатилась уже привычная, приятная волна энергии.
Внимание! Вы получили 48 ОС! (154/180 ОС)
Секунду переведя дух, я бросился на помощь союзнику, но, к моему глубокому сожалению, было уже поздно. Подражатель же его… насквозь рукой пробил! И это после того разряда и с заблокированными способностями! Проклятье. Похоже я тогда правильно угадал, что самый сильный притворится самым слабым.
Сейчас же доппельгангер, самодовольно облизываясь, повернулся ко мне.

Принц доппельгангеров (D), 12 уровень.

— Раскусил-таки нас. Какой молодец, — прошипел он. — Даже придумал примитивную защиту разума. Жаль, что против меня она не сработает. Я намного сильнее этих двоих.
Я приготовился к столкновению, но подражатель почему-то не спешил нападать.
— Надо же. А ты умнее, чем кажешься. В отличии от этого, — доппельгангер пнул труп Перкуна. — А ведь он даже двери забыл закрыть сюда, представляешь?
Стоп, что? Я быстро огляделся. Сквозь темноту проглядывалось множество силуэтов, которые с интересом наблюдали за нами. Пролятье.
— Похоже, теперь тебе не сбежать. Что будешь делать?
Буду импровизировать, конечно же. Что бы он не говорил, но его способности до сих пор заблокированы и у меня есть шанс совладать с ним. Я вывел таймер действия блокировки:
Оставшееся время: 2 минуты 44 секунды.
Даже если остальные подражатели будут пытаться прочесть мои мысли и дать подсказку своему боссу, у них это не получиться, пока мне в голову продолжают поступать сведения от изученного навыка.
— Ты ведь не просто так болтаешь. Что тебе нужно?
— Тебе это уже известно. А потому задам встречный вопрос: чего хочешь ты? Долгую и мучительную смерть или вполне реальный шанс на спасение?

Внимание! Вам предлагается стать рабом!
Согласиться/отказаться

Как… неожиданно. Оказывается, и такое здесь тоже бывает. Соглашаться я, разумеется, не буду.
— Не спеши отказываться. Как знать, может жизнь рабом не так и плоха?
— А этому чего не предложили? — указал я на Перкуна.
— Мы должны были проверить его пригодность, и, как видишь, статус младшего исследователя оказался недостаточен. Ты же, совсем другое дело.
Я ещё раз посмотрел на надпись с рабским предложением.
— Что, даже убийство сородичей простишь? — пытаясь выиграть немного времени для размышлений, я высунул из сумки голову первого встреченного подражателя.
— А, эти, — задумчиво проговорил доппельгангер. — Это всего лишь молодняк, который провалил своё первое серьёзное задание. По сути, они мусор, который ничего не стоит.
Подражатель наклонил голову набок.
— Ну, так что? Примешь моё предложение? Обещаю, что сильно обижать не буду.
Краше предложение от этих слов явно не стало. Зато появилось некое подобие плана. Отказаться.
— Значит, хочешь по-плохому?
— Скорее хочу предложить альтернативу. Вам ведь нужно чтоб я портал открыл, да? Так это можно устроить. Без всяких рабских контрактов.
Оставшееся время: 1 минута 33 секунды.
Под внимательный взгляд подражателя, я осторожно приблизился к терминалу.
— А ты упёртый. Неужто совсем не боишься?
— Боюсь. Много чего боюсь, — спокойно ответил я. — Но уж явно не вас или того, чему вы можете меня подвергнуть. Да и что вы можете? — я приставил кусю к своей шее. — Любое неосторожное движение с вашей стороны, и вы можете попрощаться с надеждой выбраться отсюда.
Было немного тошно от собственного блефа, и я совершено не был уверен, что смог бы действительно на это пойти. Но в текущей ситуации, подобная полуправда могла дать мне реальный шанс на выживание и побег.
— Кишка тонка.
— Хочешь проверить? Как по мне, это явно лучше, чем долгая и мучительная смерть. Пусть я умру, но вы при этом останетесь ни с чем. Полигон похоже действительно очень большое место. Думаете, вам ещё раз повезёт встретить исследователя?
— Считаешь, что у нас пат? Мы не можем притронуться к тебе, так как ты нужен живым, а ты не станешь открывать портал, так как мы тебя не отпустим, так выходит? Как самоуверенно и глупо.
Стоило поторопиться. Проносящиеся в моей голове образы боёв становились всё слабее и слабее, будто кто-то медленно, но верно утягивал их из моей головы. Вполне очевидно, чья это работа. Ещё немного и стоящие вокруг меня доппельгангеры влезут в мою голову. А если и время блокировки иссякнет, то мне точно несдобровать.
Дипломат!
— Я готов уступить вам, если вы уступите мне. Всё просто. В обмен на активацию портала, вы отпустите меня.
— Что ж, нас это вполне устраивает. — подражатель отошёл в сторону — Откроешь портал, и мы тебя не тронем. Договорились?
Вот ты и попался, дружочек.
— Договорились.
Внимание! Вы заключили договор с Принцем искажённых доппельгангеров.
Основные условия:
— Игрок Дор обязуется открыть переход в Сектор А (-18 ОС)
— Принц искажённых доппельгангеров обязуется обеспечить безопасность игрока Дор и не ограничивать его передвижение (+135 ОС)

Дополнительные условия:
— Прозрачная сделка (-18 ОС)
— Слабая позиция (-90 ОС)
— Справедливая сделка (0 ОС)
— Устный договор (Форма не соответствует силе условий, +180 ОС)
Поручители договора: Система (+180 ОС)
Наказание: Системная Кара (Враг Системы, — 368 ОС)
Итоговая стоимость: 10 ОС (мин). (114/180 ОС)

Внимание! Вы открыли скрытую особенность навыка Дипломат!
Разблокирована особенность «Ловлю тебя на слове».

Ранее я уже пробовал впустую использовать навык и знал, что он работает почти как блокнот. Я заранее набросал простенький договор и условием активации поставил устное согласие стоящего передо мной существа. Похоже Система недолюбливает искажённых существ, так как наказание, которое прибавляет стоимость, неожиданно сбросило её до минимума.
Я не знал, что такое Системная Кара, но из всех вариантов наказания был доступен лишь этот. Но вряд ли за нарушение договора Система принца по головке погладит. Я рассчитываю, минимум на мгновенную смерть. И судя по лицу доппельгангера, он тоже от всего этого не в восторге. Я даже испытал некое удовольствие, когда увидел его ошеломлённую рожу.
— Договор? — подражатель недовольно цыкнул. — А ты не так-то прост, человек.
Блокировка снята!
Я замер, внимательно наблюдая за подражателем. Сейчас довольно опасный момент. Не стоит совершать опрометчивых поступков.
По идее, договор не даёт ему возможности навредить мне. Удерживать меня он тоже не может. Тоже касается приказов другим подражателям. Если он воспользуется своей властью чтоб задержать меня, то определённо умрёт. Главное, чтоб и до дурачка, что читает мои мысли, это дошло.
Доппельгангер завис, словно к чему-то прислушиваясь, а затем самодовольно оскалился.
Через секунду его тело с мерзким хрустом начало изменяться, и приняло ранее сброшенный облик. Не самое приятное зрелище.
— Ах, какая жалость. Кажется, действие твоей способности закончилось, — проговорил он приторно елейным женским голосом. — И к твоему сожалению, я не стану просто так мириться со своим поражением. За свою дерзость тебе придётся до-о-орого заплатить.

Внимание! Зафиксировано ментальное воздействие!

Решил атаковать? Но что именно он сде… Ха?!
Неожиданно струи воды в фонтанах усилились, и начали изливаться на пол. Булькающийся рядом бассейн тоже стал переполняться, и жидкость стала разливаться за его пределы, затопляя всё кругом. Невозможно. Сердце пропустило удар и стало усиливать свой оглушающий стук.
Дум-дум, дум-дум…
Ещё секунда и весь зал был затоплен водой, его стены исчезли, а вокруг плескались лишь бесконечные волны. Фигуры подражателей обратились в каменные рифы и застыли в неестественных позах. Остался лишь я один и… Безбрежный океан. Я стоял по щиколотку в воде, а она всё прибывала. Нет. Нет. Нет! Даже сквозь зажмуренные глаза я видел водную бездну, которая стремилась сожрать меня.
— Ах, какой чудесный кошмар, — раздался тихий шёпот в моей голове. — Я уже слышу, как твое сердце трепещет и сдаётся под его напором. Открой нам проход, и всё закончится…
На негнущихся ногах я повернулся к терминалу и приложил к нему дрожащую руку. Волны плескались у моих ног и поднимались всё выше и выше, грозясь поглотить меня целиком.
Ту-дум, ту-дум, ту-дум…
Переход в сектор А.
Внимание! Ваш уровень допуска подтверждён!
Желаете открыть портал в сектор А?
Да/Нет
(Стоимость 400 ОЗ)

Да. Омываемый бескрайним морем портал зажегся золотистым светом, а в его центре завихрился стремительный поток энергии.
Ту-ду, ту-ду, ту-ду, ту-ду, ту-ду…
— Молодец. А теперь прими рабский контракт…
Мне вновь пришло рабское предложение. В прошлый раз я легко от него отказался, но… Теперь готов был согласиться на что угодно, лишь бы кошмар прекратился. Мой взгляд медленно потянулся к кнопке Да.

Глава 8. Царство ночи

* * *
Тетриус, принц доппельгангеров
* * *
Благая Матерь всегда говорила, что лишь в минуты самого большого страха человек показывает своё истинное лицо. Именно поэтому Тетриус с интересом наблюдал за игроком, что доставил ему столько хлопот.
А хлопот и правда было много. Сперва исследователь активировал терминал, чем вывел из строя часть младого поколения, что пока не привыкла к обжигающему кожу свету. Затем он смог раскрыть маскировку одного из юнцов, тем самым обнаружив присутствие пародистов на уровне.
Тетриус раздражённо цыкнул. Разве можно было так подставиться? Зачем было перевоплощаться в знакомую жертве личность? Ведь столько раз было сказано, что им ещё рано так делать. Что для подобного требуется не только немалое мастерство и опыт, но и тщательное изучение воспоминаний с длительной подготовкой к образу. Намного проще создать новое существо. Пусть у сопляков перевоплощение и далеко от идеала, но обмануть ни о чём не подозревающего человека им не составит труда.
Но шанс был упущен. После подобного прокола исследователь ни за что бы не подпустил к себе кого-то ещё. Поэтому пришлось приказать поймать и обездвижить его. Но и тут всё пошло не по плану. У ублюдка оказался высокий уровень допуска, который позволил ему обводить всех вокруг пальца. Попутно калеча и убивая преследовавших его младых.
На секунду Тетриуса охватила ярость, но он тут же вернул над собой контроль. Сделанного не воротишь. И тех, кто был ему младшими братьями уже не вернуть.
Если бы только не этот Перкун. Самовлюблённый выродок, не знающий своего места. Этот кусок мяса, что был лишь жалкой пародией на исследователя. Не встреться он тогда Тетриусу, то возможно бы удалось избежать жертв. Статус Младшего исследователя сразу показался пародисту сомнительным. Ведь он подобен младым, что только ступили на свой путь. А значит и возможностей, что доступны только старшим, они лишены.
Настоящий исследователь и правда оказался куда как опаснее младшего. Чего только стоит его навык. Ещё никогда Тетриус не чувствовал себя таким беспомощным. Все его способности мгновенно отключились, а разум впервые оказался отрезан от сородичей. Но как такое возможно? Как человек смог обойти защиту Благой Матери? Даже Распорядитель не может так просто её пробить.
Пародист знал, что существуют навыки, которые могут лишить других доступа к благам Системы. Но его способности были врождёнными и не могли быть ограничены подобным образом. И то, что их всё же заблокировали, означает лишь одно.
Похоже без вмешательства Предателя-Отца, тут не обошлось. Вездесущий родитель, что всегда у себя на уме и вечно тянет одеяло на себя. И почему он не может просто уступить? Распорядитель добр и великодушен, а потому с радостью простит Отца, если тот откажется от своих глупых идей…
Как там игрок? Достаточно ли сломлен? Пародист осторожно прощупал взбудораженный разум исследователя.
Какой… необычный кошмар. Почему этот человек так сильно боится подобной красоты? Окажись Тетриус на его месте, то не смог бы оторвать глаз от этого великолепного зрелища. Свежий морской бриз. Бескрайние воды, уходящие за горизонт. Умиротворяющий звук волн. И мириады звёзд, что многократно отражаются от водной глади. Разве можно представить более прекрасное место?
Царство Ночи проникает глубоко в подсознание и извлекает из него самый большой страх существа, тем самым полностью сковывая его волю. Разум становится беспомощным и не может сопротивляться внешнему воздействию. В таком состоянии существо исполнит любой отданный ему приказ. Но даже если у кого-то и найдутся силы воспротивиться, всепоглощающий страх всё равно сделает своё дело, навеки остановив его сердце.
Если игрок смог чем-то заинтересовать Отца, то и Распорядителю будет интересен. А значит стоит держать его на коротком повадке. Но… Этот исследователь весьма ловок, а потому нужно держать ухо востро. С него станется намеренно остановить себе сердце, лишь бы насолить Тетриусу. Лучше перестраховаться и сперва выполнить основную задачу.
Пародист направил нескольких младших ближе к порталу, на случай неожиданностей, а затем обратился к разуму игрока.
— Ах, какой чудесный кошмар, — Тетриус на секунду запнулся. — Я уже слышу, как твое сердце трепещет и сдаётся под его напором. Открой нам проход, и всё закончится…
Исследователь, дрожа от поглотившего его ужаса, повернулся к терминалу. Через несколько секунд долгожданный портал в Сектор А был открыт. Наконец-то.
Пародист облегчённо вздохнул. До самого последнего момента, он ждал очередной неприятности, но похоже всё обошлось. Но расслабляться пока рано. Осталась ещё одна не менее насущная проблема.
Договор. Он стал полной неожиданностью для Тетриуса. Не удивительно, что Отец обратил на этого игрока внимание. Ещё бы. Подобный навык ужасает даже больше, чем отключение способностей.
Условия договора сильно ограничили возможности Тетриуса, но и не связали ему руки полностью. Если не нарушать соглашение напрямую, то и наказания можно избежать. По всей видимости, и подобного навыка есть некие ограничения, и исследователь просто не смог навязать более кабальные условия.
Но теперь это не важно. Когда игрок примет рабский контракт, можно будет заставить его расторгнуть неприятное соглашение. А даже если сходу сделать это не получиться, то, по крайней мере, за исследователем будет намного проще приглядывать. Чтоб он не пошёл и не убился случайно об кого-нибудь. Тем самым смертельно подставив и самого Тетриуса.
— Молодец. А теперь прими рабский контракт…
На самом деле, не обязательно заключать с ним контракт. Если игрок умрёт по естественным причинам (например, от разрыва сердца), то договор аннулируется сам собой, а наказания за смерть не последует. Ведь, по сути, все условия соблюдены. По крайней мере, для Системы. Но рисковать лишний раз всё же не стоит.
Исследователь замер, будто раздумывая над чем-то. Слишком долго. Хотя в текущем состоянии он должен был мгновенно согласиться на предложение.
Поразительно, но похоже он всё ещё пытается сопротивляться. Силён. Пусть с момента начала воздействия и прошло не больше десяти секунд, но для столь неразвитого разума это самый настоящий подвиг. Быть может, у него есть определённые задатки?
Тетриус с некоторой неохотой отстранился от наблюдения за прекрасным кошмаром и проник чуть глубже в разум жертвы. Ожидаемо, там царил полный бардак. Ничего необычного. Слабый заурядный ум, забитый всяким бесполезным мусором. Задатками тут и не пахнет. Тогда что помогает ему держаться?
Пародист стал копать глубже. Взбудораженное сознание разворошило все воспоминания, в попытке найти способ избавиться от кошмара, из-за чего прочесть хоть одно из них становилось сложно-выполнимой задачей. Но не невозможной. Сосредоточившись, Тетриус смог разглядеть парочку занимательных вещей.
Развитый мир. Воспоминания о самоходных повозках. Таинственные устройства, именуемые автоматонами, что отдалённо похожи на големов. И мощное оружие, сметающее всё на своём пути…
Ужасная война, унёсшая столько жизней, что, когда она закончилось, от величайшего облегчения была прозвана Наконец Прошедшей…
Тяжёлые времена. Бандитизм. Бедность. Мимолётное облегчение. Стабильность. Рост. Великое торжество.
И люди. Много людей. С каждым нужно найти общий язык. Приходят день за днём. Отдохнуть. Выпить. Получить совет. Найти любовь…
А тут, кое-что посвежее.
Становление игроком. Неприятности. Много неприятностей. Новый друг. Спасение. Неверие. Отчаяние. Решимость. Много решимости. Очередной враг. Доппельгангер.
Доппельгангер? Пародист как бы попробовал новое слово на вкус. А что, звучит весьма неплохо. Внушительно и довольно благозвучно.
Но ответа на главный вопрос так и не было. Впрочем, этим можно заняться и позже. Как бы игрок не противился, но от договора отказаться не смо…
Тетриус внезапно осёкся. Что это? Какая-то странная активность в подсознании. Может это и есть причина всех бед?
Пародист потянулся к непонятному объекту в глубинах разума, но неожиданно всё пространство вокруг поглотил нестерпимо яркий свет.
* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 9 (154/180 ОС)
1695 ОЗ
* * *
Мой взгляд медленно потянулся к кнопке Да.
Но…
Тудут, тудут, тудут, тудут, тудут…
В глубине моей напуганной до чёртиков души неожиданно что-то зашевелилось, отчаянно противясь неминуемой участи. Нет. Я не должен соглашаться. Страх рано или поздно уйдёт. Всегда уходит. И в этот раз отступит. И…
Останусь. Лишь. Я.
И зажглась искра. Ослепляющая и обжигающая. Это была искра… Абсолютной ярости. Которая через мгновение разрослась до неудержимого пожара, что полностью меня поглотил. Страх не ушёл, но на мгновенье отступил, вытесненный другим, не всегда приятным, но таким родным чувством.
Да как… Как он смеет?! Чтоб гробс, да по своей воле, вдруг согласился стать рабом!? Да никогда в жизни!!!
Настройки безопасной зоны. Включить основной режим освещения!
Я заранее закрыл глаза. И хоть это не избавило меня от кошмара, но дало возможность не ослепнуть от зажёгшегося солнца. Всё пространство вокруг заполонил свет, а рифы начали сюрреалистично трепыхаться и визжать.
Не теряя времени, я призвал щит и что есть мочи рванул к порталу. Окружающий мир слился в бесконечный калейдоскоп света и плещущихся волн. Казалось, ещё секунда и они навек поглотят меня. Нет! Нет!!! Дорогу мне перегородил один из рифов, но…
— РАААА! — без колебаний протаранил его щитом, заставив разлететься того мелкой каменной крошкой.
Внимание! Получено 24 ОС! (178/180)
Полученная энергия и выброс адреналина придали мне сил. Ещё немного! Всего несколько секунд! Я сделал последний рывок, буквально влетев в кружащуюся воронку портала, и оказался на другой стороне.

Внимание! Ментальное воздействие развеяно!

Земля! Милая, родная земля! Как же я рад тебя видеть! Хоть ты и промёрзла насквозь… Проклятье! Нельзя медлить. Я вскочил и на всех порах побежал к чуть светящейся, обледенелой скрижали. Только бы успеть! Закрыть портал!
Переход погас и как раз вовремя. Одного из подражателей в результате этого перерубило на куски и разбросало по округе. Ещё двое, успевших перейти ринулись ко мне, попутно превращаясь в двух разных зверей: волка и медведя. Пресвятые боги!
Я призвал копьё и начал целиться им в медведя, но в последний момент передумал и швырнул в волка. Сработало! Медведь попытался уклониться, а волк, наоборот, продолжал бежать и напоролся на пущенное копьё. Округу разразил душераздирающий вой. В следующий момент медведь взревел и бросился на меня.
Я попытался защититься, но тут же оказался отброшен сокрушительным ударом лапы. Не выдержав подобных надругательств, щит разлетелся на кусочки, оставив от себя только ручку, а моё бренное тело перетлело через терминал и знатно приложилось об землю. Я собрался с силами и, поспешно вскочив, приготовился к новому столкновению. Медведь-подражатель начал медленно обходить возникшее между нами препятствие и, похоже, готовился к следующему броску.
Проклятье, дела плохи: блокировка в откате, щит разбит, копьё воткнуто в доживающего последние мгновения доппелгангера, а тело в прескверном состоянии. Что делать-то?
Действуя скорее по наитию нежели логически, я призвал кусаригаму и начал обходить терминал, так чтоб он оставался между мной и подражателем. Что ещё? Точно! Стоит попробовать получить преимущество.
Желаете модернизировать Кусаригаму Непокорного?
Да. (78/180)
Выберите направление развития:
— Лечение.
— Магия Смерти.
— Магия Огня.
— Атака.
— Защита.
— Усиление.
— Призыв.

Медведь, поняв мои намерения, сделал рывок и залез на металлическую скрижаль, а с неё попытался прыгнуть на меня. Но его лапы вдруг заскользили по обледенелой поверхности, и он просто навернулся с неё. Раздался характерный хруст, и подражатель судорожно задёргался, сбрасывая свой облик. Я, не теряя времени, метнул в него серп, и как раз вовремя. Доппельгангер в последний раз дёрнулся и затих.
Внимание! Получено 96 ОС! (174/180)
Он просто свернул себе шею. Неужели… повезло? Нет, нет. Глупости какие. Просто у чтения чужих мыслей тоже есть недостатки. Монстр понял к чему могут привести мои действия, запаниковал и совершил ошибку. Да, именно так. А потому удача по-прежнему идёт на хрен. Максимум это могло быть божественное чудо, но не более того. В системных мирах живут же боги? Почему бы и на Полигоне им не быть? О-хо, кажется, я слегка устал. Надо бы дух перевести.

Интерлюдия. То, что осталось за кадром. Часть Первая

…Гневно топнув ногой, она развернулась чтоб уйти. Но Фриц не мог ей этого позволить. Не теперь. Он твёрдо решил бороться за своё счастье, а потому не имел никакого права даже на малейшее отступление.
Он схватил девушку за руку. А потом нагнулся к её уху и прошептал: "Эльфа! Я люблю тебя! По-настоящему!"
«Ооооо!»
Эльфриде повернулась к нему, намереваясь безусловно сказать нечто невероятно гадкое и язвительное, но случайно взглянула в его бездонные глаза. Её сердце пропустило удар. Это больше не были глаза того мальчишки-заики, которого она когда-то полюбила.
Фриц изменился — обветренные губы, что так норовили растянуться в зловещую волчью ухмылку; взъерошенные беспокойным ветром спутанные длинные волосы; и эти зелёные, кошачьи глаза, что ярко сияли подобно двум изумрудам. Что-то прекрасное и волнующее было в этом взгляде. Глубокое и в то же время до нельзя простое. Словно ночь и сияние звёзд…
«Ну, же давай…»
Внутри у Эльфриде что-то заклокотало и разорвалось. Ей ужасно захотелось, чтоб Фриц обнял её, стиснул в своих сильных, мокрых от морской воды руках и дал волю бушевавшей внутри них обоих страсти. Ей стало жарко и мокро. Почти непреодолимое желание охватило её. Сердце так и заколотилось в горле.
В мгновение ока девушка преодолела разделявшие их два шага и впилась в Фрица своими страстными, жаждущими любви губами.
«ДА! Да! Наконец-то!»
И в этот момент её привычный мир рухнул. Эльфриде казалось, словно из неё вынули душу и бросили в пасть дикому зверю, что только что избежал петли палача. И чем яростней терзали её дикие звериные лапы, тем слаще и ненасытней становилась эта боль.
«Как же это прекрасно!»
Забыв обо всём, она отдавалась во власть этого нечеловеческого первобытного инстинкта, полностью подчинившись его властной воле. Их языки сплелись в бешеном страстном танце, а пальцы ожесточённо мяли друг друга в самых непристойных местах.
На долю секунды они прервались — и тут же с удвоенной яростью обрушились друг на друга, забыв о времени и пространстве. Казалось, что они слились в одно целое, став одной пульсирующей живой плотью. И тогда из глубин их естества вырвался неудержимый поток наслаждения. Они погружались в него всё глубже и глубже, пока…

И именно в этот животрепещущий момент раздался грозный окрик:
— МИЛА! Тут осколки убрать надо!
От неожиданности девушка подпрыгнула, потеряла равновесие и низверглась с деревяного стула, на котором так самозабвенно качалась. Девятый же томик её любимого романа, выскочив из рук, совершил сальто мортале и улетел в неизвестном направлении.
«Вот ведь, на самом интересном месте!»
Хоть Миле и очень хотелось узнать, куда на этот раз дорога любви заведёт Фрица и Эльфриде, но ослушаться Дорана она никак не могла. Потирая свою ушибленную фрау, девушка поднялась с пола и как ни в чём не бывало прокричала в ответ:
— Уже иду!
Когда Доран думал о том, что всех работников, кроме Шефа, давно покинули силы, он здорово ошибся. Уж кого-кого, а Милаиды Пфайффер, это утверждение точно не касалось. Пожалуй, Мила была единственной из всех разнородных сотрудников бара Отто, которая могла бы трудиться день и ночь и при этом нисколечки не устать, продолжая и дальше радовать мир своим неиссякаемым, жизнерадостным настроем. Ни Доран, ни даже Шеф не могли соперничать с ней в этом плане. Но не обошлось здесь и без недостатков.
«Ах, надеюсь на этот раз их любящие сердца сошлись раз и навсегда и больше их ничто и никогда не разлучит. Вот и бы мне так…»
Поправив свой фартук и взяв метёлку с совочком, Мила незамедлительно направилась на зов своего старшего коллеги. Ммм, старшего коллеги…
Милаида уже не один раз думала над тем, как бы «сдружиться» с Дораном. Но сделать решительный шаг и наконец перевести отношения из дружески-рабочих во что-то большее, девушке мешала одна маленькая проблемка.
Хотя подобной проблемой страдала не только Мила, но и, буквально, каждая встреченная Дораном девушка. Никто не знал, было ли то врождённой особенностью или же какой-то чёрной магией, но факт остаётся фактом. Непримечательный с виду мужчина обладал поистине мистическим шармом, который наповал очаровывал всех женщин, не оставляя им не шанса на сопротивление любовным чарам.
Вот только была и обратная сторона медали. Несмотря на большой успех у противоположного пола, Доран не спешил пользоваться им по прямому назначению. Вместо этого он выдумал для себя настоящее хобби по переводу любовных стрелок (которое, к слову сказать, приносило половину всех чаевых заведения).
А действовал Доран весьма просто. Каждую встреченную барышню, которая хоть немного проявляла к нему интерес, он весьма ловким образом отшивал, сводя её с другим мужчиной. И его методы сватовства были столь эффективны, что буквально каждая третья парочка города Мительбурга была сформирована по его прихоти.
Именно это небольшое увлечение неугомонного бармена превратило, и без того весьма примечательное заведение, в своеобразную жемчужину города, которую так любили посещать туристы. Всё верно. Слава об «одноногой свахе» распространилась далеко за пределы Мительбурга, и все страждущие и мечтающие о любви люди стремились посетить этот бар.
Мила печально вздохнула. Как тут сделаешь первый шаг, когда есть вероятность угодить в любовные сети и по итогу оказаться в объятиях другого человека? Вот и приходится, медленно кружить вокруг своей цели, выбирая удобный момент для сокрушительной, но, стоит надеяться, весьма приятной и плодотворной атаки…
Наконец добравшись до склада, девушка начала искать, по всей видимости, разбитую бутылку. Так, раз Дор в такой час решил зайти на склад, значит скорее всего Шеф отправил его к «тайному-претайному» сейфу. Где-то на этом пути и должны быть осколки.
И действительно, проблема обнаружилась именно там, где и ожидалось. А именно рядом с коробкой, в которой лежали пустые винные бутылки, что по-хорошему надо было выбросить ещё год назад. Но упрямец-шеф настоял на том, что они ещё пригодятся, и запихнул их в самую глубь склада. И теперь нет-нет, да кто-нибудь разбивает парочку-другую, когда проходил мимо.
Собрав все осколки, Мила собралась уж было вернуться к своей книге, как вдруг заметила большую тёмную фигуру, стоящую в углу склада. От неожиданности девушка вскрикнула и чуть было не рассыпала все собранные осколки.
Фигура на эти телодвижения никак не отреагировала.
Приглядевшись получше, Мила внезапно узнала в этой фигуре давно знакомого ей бармена и от сердца сразу отлегло. Вот только… Почему Доран стоит в этом углу и ни на что не реагирует?
Крайне заинтересовавшись данным вопросом, девушка подошла поближе.
Никакой реакции. Мужчина лишь продолжал с отсутствующим взглядом стоять и смотреть куда-то вдаль, держа при этом ящик с каким-то дорогим алкоголем.
Милаида тихонечко позвала Дора по имени. Потом помахала рукой перед носом. И, наконец, ущипнула его за плечо.
И ничего.
Пресвятой Баоб, неужели инсульт?!
Мила со всех ног сорвалась и побежала к настенной аптечке. Только бы успеть!
Но преодолев полпути, девушка слегка успокоилась, затем замедлила шаг и в конце концов пришла к выводу, что скорее всего дело не в инсульте, а в чём-нибудь другом. В банальной усталости, например.
Девушка открыла аптечный ящик и стала неспешно в нём копаться. Не то и не это… Да где же он?
Ага, вот он! Носовой спирт! Или нет?
Мила внимательно осмотрела бутылёк, но из-за отсутствия этикетки, так и не смогла понять та ли эта баночка. Чтобы окончательно убедиться в содержимом, девушка открутила крышку и поднесла лекарство к носу.
АПЧХИ!
Пресвятой Баоб! На секунду Милаиде показалось, что она действительно увидела бога, настолько ядрёной оказалась жидкость. Но, по крайней мере, это действительно нюхательный спирт.
Мила развернулась, чтобы броситься на помощь своему возлюбленному, да так и замерла столбом.
Доран исчез.
Как это? Может он пришёл в себя и ушёл в зал? Нет, тогда бы ему пришлось пройти рядом с девушкой, и она бы это точно заметила! Тогда, где же он?
Мила обошла весь склад, но так никого и не нашла. Девушка с подозрением посмотрела на бутылочку с нюхательным спиртом, которую продолжала таскать за собой. Затем вновь (на всякий случай) вдохнула едкий запах ядрёного средства, после чего неспешно убрала лекарство на место.
«Надо бы к доктору Бармахану на приём записаться. Да-да, так и сделаю. Он как раз меня в гости приглашал…»

Глава 9. Покровитель

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 9 (174/180 ОС)
1695 ОЗ
* * *
Я осторожно присел на землю. Тело отзывалось неприятной ноющей болью, да и недавние травмы давали о себе знать. Так, теперь вызовем таблицу, оценивающую состояние организма. Сколько я там по лабиринту бродил? Часов пятнадцать? Ого, а полоска выносливости на четыре пятых опустела. Какая наглая ложь. Сил-то у меня полно ещё. Хоть сейчас от подражателей бегай.
С ранами несколько посложнее. Левая рука, похоже, вывихнута от медвежьего удара, правую руку отшиб при падении, укус в плечо до сих пор кровоточит, отбитые рёбра, несколько крупных царапин и куча мелких синяков. Ерунда в общем, не о чем беспокоиться. Было бы, будь у меня время на отдых.

Прогноз (интуиция). При текущем уровне параметра «здоровье» вероятность выздоровления 60 % в течение 1 недели… Вероятность смерти в этот период — менее 3 %.

Единственной отрадой был протез, который всё также светился яркой синевой. Почти весь. Батарея была окрашена в тёмно-оранжевый и, похоже, скоро разрядится. Не беда, есть запасная. Лучше поменять её сейчас, а то ещё выйдет из строя в самый ненужный момент. Дальше надо кость вправить. Так, раз, два, ХРУСТЬ! О-хо, получилось вроде. Теперь перевязка.
Закончив со своими ранениями, я встал и осмотрелся. Местность представляла из себя замёрзшую равнину, и, кроме портала и скрижали, вокруг ничего больше не было. Даже при взгляде вдаль, виднелась лишь глухая пустошь. Сейчас здесь царила звёздная ночь, точь-в-точь как у предыдущего терминала. Только, похоже это не помещение. Здесь не было настроек безопасной зоны, а потому солнце призвать не получиться. И что теперь делать?
Я выдохнул большое облако пара. М-да, хуже не придумаешь. А если вспомнить, что металлическая нога совершенно не адаптирована под холода, то вообще полный…
— Дикая природа воистину удивительна, — раздался позади мелодичный голос.
Я вздрогнул и резко развернулся, выхватывая меч. Рядом с убитым у терминала доппелгангером, стояла миловидная девушка в тонком зелёном платье и приветливо мне улыбалась. Распознавание.

Мери.

И это всё? Только имя?
— Здравствуй, дорогой путник, — вновь зазвучал прелестный голос. — Не беспокойся, я тебе не враг. Ты, верно, сильно устал и замёрз, а потому садись и отдохни у моего костра.
Что она несёт? Позади раздался гул пламени и треск горящих дров. Чего? Я обернулся и увидел небольшой, уютный костерок и… таинственную незнакомку, которая уже сидела возле него. Какого хрена?
— Присаживайся, — беззаботно указала она на небольшое бревно. — Тебе нечего бояться.
Странно, но почему-то ей хотелось верить. А ещё, похоже, она намного сильнее меня, так что сопротивляться предложению бесполезно. Её имя подсвечено серым, а потому не было никакой возможности определить степень враждебности. Ладно. Почему бы и не сесть? Боец из меня сейчас всё равно никакой. А у костра хотя бы не околею от мороза раньше времени.
Сев напротив девушки, у меня появилась возможность рассмотреть её получше. Утончённые черты лица, глубокие зелёные глаза, огненно-рыжие волосы… Пф, совершенно не в моём вкусе.
— Вижу, ты уже знаешь моё имя, — с искренней улыбкой, продолжила девушка. — Но всё же я обязана соблюсти правила приличия. Меня зовут Мери.
— Я… Дор, — после некоторой паузы, неохотно отвечаю ей.
— Приятно познакомиться, Доран. Я с нетерпением ждала тебя и очень рада, что мы наконец-то встретились.
Вот как оказывается. А я-то думал, что после всего здесь пережитого удивляться мне уже нечему. За последние дни произошло столько событий, что перегруженный мозг уже не справляется.
— То есть, как ждала?
— Так же как жена ждёт своего мужа из долгого и опасного похода, — заливисто рассмеялась Мери. Через секунду она успокоилась и продолжила. — Скажу прямо: я впечатлена тем, что ты смог забраться так далеко. Нелегко тебе пришлось. Но ты оказался достаточно проворен, чтоб совладать с большинством трудностей, а твоему упорству можно только позавидовать.
Она что, следила за мной? Но как? И кто она вообще такая?
— Ты, верно, проголодался? Вот, возьми, — она протянула мне бумажный свёрток. — Это поможет восстановить силы после тяжелого боя.
Я ошалело принял свёрток и развернул его. Внутри оказались пять небольших лепёшек и две неизвестных мне изжаренных рыбки.
— А…
— Сперва поешь, а потом уже поговорим.
—Но…
— Никаких но, — погрозила она мне пальцем. — Тебе сильно досталось за последний бой. Будет очень обидно, если ты погибнешь от того, что вовремя не отдохнул.
Тц, даже слово вставить не даёт. Не знаю, чего от неё ожидать, но вряд ли она здесь затем, чтоб меня убить.
Хотя сопротивляться её гостеприимству и не было сил, стоило всё же проверить, что она мне подсунула.

Рыбка.
Искусственно созданная пища, представляющая из себя изжаренную в масле рыбу неизвестного происхождения.
Свойства:
Полезная. Употребление вызывает временное чрезвычайное повышение регенерации организма.
Энергетически сбалансированная. Употребление временно значительно ускоряет восстановление любых мистических энергий.
Калорийная. В этой рыбе содержится много питательных веществ.

Неплохая такая рыбёха. И где такие только водятся? Так, а с лепёхой что?

Хлеб.
Искусственно созданная пища, представляющая из себя запечённую хлебную лепёшку.
Свойства:
Свеженький. Употребление частично снимает усталость.
С пылу, с жару. Употребление даёт временную устойчивость к низким температурам.
Неизвестное свойство. Свойство, которое неизвестно.

Я с подозрением посмотрел на Мери. Она же в ответ, мило мне улыбнулась. Брр. Ладно. Рыбка выглядит достаточно безобидно, с неё и начну. На удивление та оказалась весьма вкусной. Да что там, это была самая вкусная рыба, которую я когда-либо ел. Очевидно, без магии тут не обошлось. Интересно, если я свой «винный» навык прокачаю, качество еды тоже возрастёт? Быть может, можно будет и ассортимент расширить. Конечно, у меня в планах нет (да и не было) постройки элитного ресторана, но… Запасные варианты лишними никогда не будут.
Всё это время моя таинственная спутница с любопытством наблюдала за мной, словно рассматривала какую-то неведомую зверюшку в зоопарке. Жуть какая. Она вообще человек? Её внешний вид не коим образом не давал подсказок. Красивая, но в целом обычная девушка.
Если не учитывать, конечно, что в мороз она ходит в лёгком платье, а по её велению сами собой возводятся костры. Может быть, она богиня домашнего очага, что помогает уставшим и заплутавшим путникам? Или же демон, который пришёл сожрать мою душу и сейчас пытается снизить мою бдительность.
Да, определённо демон. Богиня бы вряд ли стала обитать в столь неприятном и холодном месте. Да и облик бы выбрала не столь раздражающий.

Внимание! Регенерация вашего организма временно усилена!

И это было чертовски неприятно. Всё моё тело словно огнём обожгло, кости заломило, мышцы выкрутило, а кожа стала бешено чесаться. Больших трудов мне стоило сохранить равновесие и не завалиться на землю. Благо продлилось это недолго, и буквально через десяток секунд ощущения стали достаточно терпимыми. От неимоверного зуда, я поспешно сорвал с себя все повязки и увидел, как раны зарастают прямо на глазах. Пресвятые боги!

Внимание! Магическое истощение устранено!

— Вижу тебе стало намного лучше, — подала голос Мери. — А потому пришло время для разговора. У тебя наверняка скопилось множество вопросов…
— Кто ты такая и зачем мне помогаешь? — не задумываясь, спросил я.
— Не так быстро, Доран, — осадила меня Мери. — Любая информация дорогого стоит, а потому ты можешь задать мне…
Она откуда-то достала странного вида шар с небольшим треугольным отверстием и потрясла его.
— Три вопроса, — с некоторым предвкушением в голосе проговорила она.
Это что вообще сейчас было? Погодите-ка… Так ведь это же шар с предсказаниями! У нас такие в каждом сувенирном магазине продаются. Задаёшь вопрос, трясёшь шар и получаешь ответ. Детская забава. Неужели она всерьёз определила количество вопросов при помощи этого? Надеюсь, это просто такая причуда, а не головная болезнь.
Так, а что у неё спросить? Что угодно? Я ведь даже не знаю кто она и чего от меня хочет.
— Конечно, я могла бы ответить на первые два вопроса, — Мери на секунду замолчала. — Но я уверена, что есть и более важные вещи, о которых тебе следовало бы спросить.
Она доппельгангер? Создаётся впечатление, будто она мысли читать умеет.
— Нет, не умею, — хитро улыбнулась Мери. — Но оно и не нужно. Просто у тебя на лице и так всё написано.
Проклятье. Разве у меня настолько выразительное лицо?
О чём бы её спросить? Очевидно, что она в курсе текущей ситуации и может ответить на любой возникший у меня вопрос. Но что-то узнать можно лишь о трёх вещах. В этом свете совершенно неважно кто она такая и почему решила помочь, так как это ничего мне не даст. Хочет помогать? Так я и не против. Наоборот, всеми имеющимися конечностями за.
Может спросить о том, как вернуться домой? Нет, это не самая лучшая идея. Скорее всего возвращение произойдёт только в случае завершения глобальных заданий, поэтому надо спросить о том, что может повысить мои шансы на их выполнение. Например…
— Что ты знаешь о Неизведанной силе?
— Ничего.
Чего?!
— То есть как?
— Иначе говоря, я знаю не больше твоего, — ответила Мери. — На то эта сила и Неизведанная, что о ней ничего неизвестно.
После этих слов я почувствовал, что подо мной зажегся ещё один костёр. В фигуральном смысле. Видимо способности повелителя огня мною ещё не до конца освоены. Но прежде, чем необузданная злоба испортила мирную беседу, Мери продолжила:
— Ладно, не горячись. Кое-что мне всё же известно, — она немного ко мне придвинулась и заговорщицким шёпотом проговорила. — Я знаю, где эта сила находится.
Температура внутреннего бурления несколько снизилась. Похоже с вопросом всё-таки не прогадал.
— И где же? — невольно снизив голос, спросил я.
— А это уже следующий вопрос.
Раздался скрежет зубов. Чтоб тебя. Чтобы как-то унять злость я откусил кусок лепёшки и медленно его прожевал. Спокойно, спокойно…
Выходит, что один вопрос я потратил впустую. Наивно было полагать, что она так просто мне всё расскажет. Поделом. Ладно, чего уж там. Раз начал, то надо закончить.
— Тогда я хочу знать, где находиться Неизведанная сила.
— Повсюду. Всемогущая сила окружает всех и каждого, — завораживающе проговорила Мери.
Scheisse!*Она что издевается?!
— Но если тебе интересно, где её центр, то, вот, держи.

Внимание! В Блокнот добавлена новая карта!

* Дерьмо!
Хоть что-то. В блокноте появился солидный кусок неизвестной местности. Где это вообще находиться?
— Это Центральный сектор. В него можно попасть через переходы в секторах А, В и С. Для их активации нужно обладать правами Старшего исследователя и контролировать один из центральных терминалов.
— Что-то ты расщедрилась, — невольно пробормотал я.
— Эта информация находиться в открытом доступе, — прощебетала Мери. — А потому я могу ей поделиться.
Вот как. Но, похоже, даже открытую информацию просто так раскрывать она не намерена.
— Остался последний вопрос. Выбирай с умом, — участливо проговорила она.
Выбирать с умом… Ещё бы этого ума где-нибудь раздобыть. Если бы я знал, что придётся вести столько переговоров с могущественными и опасными сущностями, то качал бы интеллект, а не ловкость или силу.
И вроде бы всё хорошо: голос у неё приятный, говорит складно и, кажется, даже искренне, но… Что-то было не так. Несмотря на всю внешнюю привлекательность, её слова и облик вызывали отторжение во всём моём естестве. Каждое сказанное Мери слово, по неизвестной причине, заставляло испытывать дикое раздражение. И как бы я не пытался взять себя в руки, с каждой секундой моя злость только росла. Я, конечно, не подарочек и иногда злюсь по пустякам, бывает. Но сейчас происходит что-то за гранью добра и зла.
— Почему ты меня так бесишь? — не выдержав, со злобой в голосе, спросил я.
Несколько заскучавшая, за время моего молчания, девушка восторженно на меня посмотрела.
— Как хорошо, что ты спросил! — радостно воскликнула она. — Значит я точно в тебе не ошиблась!
Чего? Я ей тут грублю, а она радуется? У неё при броске на проницательность единица что ли выпала? Или это у меня двадцатка? Тут даже с прокаченным на максимум интеллектом вряд ли разберёшься.
— Не зря я на тебя поставила!
Поставила? В смысле, ставку сделала? Как в спорте или казино?
— Ох, что-то я отвлеклась, — чуть успокоившись, продолжила девушка. — Надо бы и на вопрос ответить. По секрету скажу, — Мери подвинулась ко мне ближе. — Ты меня тоже бесишь!
Так. Что-то я не догоняю…
— Но это совсем не плохо, наоборот, очень даже хорошо. Такие как мы просто не можем друг друга не бесить. Но от ненависти до любви всего один шаг! И вместе мы сможем его сделать! Сейчас мои слова звучат непонятно, но со временем ты сам во всё разберёшься. Я не смогу напрямую помогать тебе, но знай, с этой поры я буду пристальней приглядывать за тобой.
Мери опять достала шар и потрясла его.
— К сожалению, наше время истекло и нам пора прощаться. Запомни напоследок во что: красные цветы тебе не друзья. Всё, мне пора! Увидимся у большого камня в три тридцать! До встречи!
Миг и девушка исчезла, будто её и не было. Я судорожно покрутил головой и увидел её рядом с внезапно зажёгшимся порталом. Она махнула мне рукой напоследок, а затем скрылась на той стороне. После чего переход потух.
Понятно. Всё-таки на голову больная. Похоже здесь ни одного адекватного существа не водится. И много таких сбрендивших силачей по миру ходит? Не хотелось бы ещё с кем-то подобным встретиться. Мери-то ещё куда не шло, а если кто агрессивный попадётся? Мягкая комната госпиталя по ним по всем плачет.
…
…
…?
Какого демона здесь вообще произошло? Я попытался собрать расползавшиеся мысли в кучу. Что мы имеем?
Есть девушка — Мери. Она некое сильное существо, божество, демон, дух или просто хрен пойми кто. Её мотивы — загадка. Единственное что можно сказать наверняка, так это то, что я ей нужен.
Зачем? Она оговорилась про то, что поставила на меня. Может Полигон эта такая большая арена, на которой одни игроки сражаются, а другие наблюдают с трибун? Надо было всё-таки спросить про сущность Полигона. Хотя, учитывая весьма туманные ответы, она могла мне ничего толком про него не рассказать.
Каким-то образом она способна следить за мной. Или нет? Если так подумать, то она ничего конкретного про мои похождения не сказала, так что слова про слежку могут быть не до конца правдивыми. С другой стороны, Мери заранее знала, где я выйду, и ждала меня.
Может она всех попавших в этот Сектор так приветствует? Нет. В этом случае оговорка про ставку теряет смысл. Судя по её бурной реакции, поставила она довольно много. На меня. Но почему? Разве я выгляжу как надёжный вариант?
Может быть. Я ведь не знаю её истинных целей. И это, определённо промах с моей стороны. Почему в середине разговора, я вдруг решил отказаться от первых двух вопросов?
На самом деле после ухода Мери, я понял, что вёл себя довольно странно. Весь наш разговор словно в тумане, будто наваждение какое-то, с трудом удаётся вспомнить о чём мы вообще говорили. Секунды ясности наступали лишь в моменты моей повышенной агрессии. В её присутствии мне было очень некомфортно и когда она покинула меня, я испытал заметное облегчение. Будто бы мир перестал на меня давить. Сейчас она не кажется мне странной или пугающей, но видеть её в живую было чертовски неприятно. Это же что-то значит? Наверняка. Но сейчас мне похоже этого не понять.
Она сказала, что мы с ней похожи. «Такие как мы…» Это какие? Что она имела ввиду?
«Тссс!» — шикнул наколдованный костёр.
Я с подозрением посмотрел на огонь. Интересно, а долго он ещё гореть будет? За всё это время в него ни разу не подбросили дров, а он и не думает затухать. Будет очень неприятно если он погаснет раньше наступления утра. Пояснение.

Благодатный костёр.
Горит. Дарует тепло и уют.
Оставшееся время горения: 12 часов 13 минут.

Отлично. Значит я без проблем смогу дождаться рассвета и уже тогда продолжить путь.
«ПХАХ!» — внезапно полыхнул костёр, на секунду расплескав языки пламени в разные стороны. От неожиданности я подпрыгнул, и всё-таки свалился с бревна, на котором сидел. Да что же это такое!
Отряхнувшись от мигом налипшего на меня снега, я осторожно обошёл бесовское кострище по большому кругу, но больше ничего странного не произошло. Лишь ровное пламя и мирное потрескивание, так же, как и было до этого.
Зато я понял немаловажную деталь: защита от холода, даруемая булочкой, была на высоте. Словно и не морозная зима здесь, а прохладная летняя ночь. К тому же защита распространилась и на металлическую ногу, так что о некрозе тканей от обморожения пока можно было забыть. Магия — воистину потрясающая вещь.
И всё же, что не так с костром? Почему он вдруг вспыхнул? Похоже он не такой и благодатный, как написано. Проклятый ему бы больше подошло.
«Фр!» — из костра вылетел сноп искр.
Вот опять! Может затушить его от греха подальше? Силы восстановлены, холод пока не страшен, так что в огне сейчас нет необходимости. Наоборот, он может навредить и привлечь нежелательных гостей. Зачерпнув снега, я слепил снежок и нацелился на пламя. Бросок!
Неожиданно язык пламени обвил брошенный мной снежок и швырнул его обратно, попав точно по моей глупой башке, отчего, потеряв равновесие, я неуклюже свалился в ближайший сугроб.
«Пхы-пхы-пхы!» — раздалось от костра.
Пресвятые. Боги. Отплёвываясь от снега, я встал на ноги. Кого мне только здесь не встретилось: бешеные кролики, оборотни, доппельгангеры. Так теперь ещё и костёр живой?! Час от часу не легче.
— Э! Слышь, засранец! — прикрикнул я. — Ещё какую-нибудь пакость выкинешь, и я за себя не отвечаю.
«Фыр!»
Фыр? Это он так разговаривает, что ли? Но почему вообще он…
БАМ!
В меня прилетел ещё один снежок. Гадёныш.
— Думаешь, управы на тебя не найду? — злобно проговорил я. — Ты же благодатный у нас, да? Давай-ка посмотрим, сколько благодати в тебе останется после блокировки!
Пламя как-то сразу поникло и словно бы сжалось, боясь скорой расправы. Это мигом остудило мой пыл. Чем я вообще занимаюсь? Ему и так недолго гореть осталось, а я его ещё и затушить раньше времени хочу. Разве праведные рыцари света и добродетели так поступают?
— Ты это… Прости. Я как-то не подумал.
«Пфх…» — вырвался небольшой столб белого дыма.
Вот уж не думал, что у костров тоже бывают чувства. М-да… Секундочку, а разве блокировка способна навредить костру? Он полноценное живое существо? Или навык? Но даже если и так, он ведь уже существует, а значит пострадать от блокировки не должен. Тогда как объяснить его поведение?
Будто следя за моими мыслями, костёр приободрился и…
БАМ!
— Тебе не надоело?!
…
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Прекрасная Мери

Глава 10. Перспективное приобретение

Так и не придя к согласию с полоумным костром, я (униженный и оскорблённый) преисполненный достоинства отошёл от него подальше дабы (он не смог попасть по мне снежком) придаться великим думам о будущем своём. Что мы имеем?
Скорее всего, чтобы попасть домой, нужно выполнить одно или несколько глобальных заданий. Самым простым сейчас кажется задание с поиском Неизведанной силы, а потому именно на нём и следует сосредоточить всё внимание.
С другой стороны, если предыдущие исследователи не смогли с ней справиться, то как это сделаю я? Хотя вряд ли бы Система выдала бы совершенно невыполнимое задание. Да и потом, Силу просто надо найти, необязательно её поглощать или уничтожать. Может быть, вся сложность заключается в том, что до неё невозможно добраться из-за агрессивных монстров, что она породила?
На самом деле, мне вовсе не обязательно выполнять задания. Глобальную миссию может завершить любой призванный игрок, а потому можно не париться, найти безопасное место и обосноваться там, дожидаясь пока всё закончится. Попутно можно выполнять личные миссии, чтоб штрафов не отхватить, благо они не сильно сложные.
Вот только хорошая ли это идея? Описание задания недвусмысленно намекает, что может быть лишь один победитель. Что станет с проигравшими? Вдруг они навечно останутся пленниками Полигона?
Как же хреново ни хрена не знать.
Сейчас у меня есть преимущество перед другими игроками. Я знаю примерное местоположение Неизведанной силы, имею сильного союзника (хоть сейчас он и далеко) и таинственного покровителя, обладаю достаточно высоким допуском и неплохим исследовательским рейтингом. Было бы крайне глупо не воспользоваться ситуацией и не побороться за место под солнцем. А для этого надо стать намного сильнее.
В данный момент, монстры кажутся непреодолимым препятствием на пути к цели и, боюсь, дальше будет только хуже. Значит надо качаться? Если так подумать, это единственный путь, который сейчас остаётся. Ибо любой другой так или иначе приведёт меня к преждевременной кончине.
Итак, сперва разберёмся с насущными проблемами. Я подошёл к издохшему доппельгангеру, из которого продолжало торчать моё копьё. Вуфл рассказывал, что системное оружие способно хранить в себе энергию поверженного противника, до тех пор, пока кто-то не коснётся его. А это значит передо мной целая «консерва» с ОС.
За подражателей дают много энергии и, с учётом текущего запаса, получение нового уровня гарантированно. Но нужен ли мне уровень? Может стоит потратить очки на прокачку навыков?
Повышение уровня даст два очка характеристик, которые, по сути, дадут мне минимальное усиление. Конечно, было бы неплохо прокачать восприятие, так как даже за теми же подражателями я хоть и немного, но не поспеваю. Или интеллект, чтоб было меньше затупов по поводу и без. Но особо сильнее я от этого не стану. Даже если пытаться пробить расовый предел, плюс два очка в силе или ловкости, особо мне не помогут.
С другой стороны, можно улучшить боевые навыки. Например, довести до предела владение кусей или равномерно прокачать каждое оружие, чтоб быть готовым к любым неожиданностям. Остальные навыки откровенный мусор и прокачивать их сейчас смысла нет, так как и того, что есть, хватает. Кроме Блокировки разве что. Но для неё нужен намного больший объём ОС, чем у меня есть сейчас.
Кстати, об оружии. Я ведь так и не выбрал направление развития для куси. В долгий ящик откладывать это точно не стоит, ведь улучшение может сильно повысить мою боеспособность.

Модернизация оружия.
Выберите направление развития:
— Лечение.
— Магия Смерти.
— Атака.
— Магия Огня.
— Защита.
— Усиление.
— Призыв.

Лечение? Как-нибудь в другой раз. Вряд ли там выпадет что-то достаточно мощное, чтоб отрастить мне ногу. Да и волшебная рыбка пока ещё не закончилась.
Магия Смерти. Заманчиво. Очень заманчиво. Стать повелителем армии нежити? Звучит неплохо. Я уже слышу, как под ногами моего мёртвого легиона сотрясается земля, а враги в ужасе прячутся по своим норам, молясь всем богам лишь бы беда миновала их. Но это лишь жалкие потуги смертных избежать единственно верного финала в их истории. Как бы они не старались, что бы не пытались сделать, смерть нагонит их и подарит покой, за которым последует новое начало…
Хмф, что-то я отвлёкся. Хорошая ли идея брать это направление? А вдруг оно не так хорошо, как я о нём думаю? Положим выпадет мне превращение трупа в скелета или зомби. Много они смогут навоевать здесь? С трудом вериться, что они смогли бы справиться с допельгангерами или, тем более, сребролапыми зайцами. А ведь здесь могут водиться и более сильные твари.
Да и потом, где брать трупы для нежити? Из подражателей? А если они слушаться не захотят? Что тогда прикажете делать? Прежде чем идти на риск, нужно получше ознакомиться с данным направлением магии. Как бы не хотелось обрести невиданное могущество, но от магии Смерти придётся отказаться. Пока что.
Атака. Из всех перечисленных направлений, это кажется перспективней всего. Сейчас мне не хватает именно атакующих способностей. Если учитывать Блокировку, то мне нужна способность, которая поможет быстро завершить любой бой. Это позволит без проблем побеждать значительно превосходящих меня по силе противников. Отключаем способности, добиваем. Всё просто.
Ладно, поразмышляли над вариантами и хватит пока. Что тут думать-то? Я ж и так всё уже решил. Конечно же я возьму Магию Ог…
БАМ!
Внезапно прилетевший в затылок снежок, выбил меня из равновесия, а куся, странно засветившись, упала в сугроб.
Погрозив костру кулаком, я принялся раскапывать снег, пытаясь отыскать кусаригаму. Проклятье! Да где же она?
Через несколько минут упорных поисков куся была найдена.
— Какого демона?!

Перспективная кусаригама непокорного. Ранг E++
Материал: дерево, оружейная сталь
Длина: 3,6 м.
Вес: 1,4 кг.
Тип: оружие Системы, масштабируемое.
Описание:
— Позволяет владельцу поглощать 50 % духовной и жизненной силы жертвы.
— Прочность I. Это оружие сложно сломать.
— Великий потенциал I. Первыйхозяин этого оружия действительно необычный человек. Вместо того чтобы идти лёгким путём и искать мимолётной выгоды, он решил смотреть в будущее и поставил на долгосрочную перспективу. Безвозмездно вложенные ОС наградили это оружие поистине пугающим потенциалом. Особенности скрыты.
— Индивидуальное. Создано под привередливого владельца.
Насыщение:
— 0/750 ОС
* * *
???
* * *
«Пхы-пхы-пхы!»
Доран медленно повернулся к костру. И хоть лицо игрока было бесстрастно, но его тяжёлый взгляд явно не предвещал ничего хорошего.
— Знаешь, до этого момента, я думал, что мы сможем поладить и, быть может даже, станем хорошими товарищами. Но теперь…
Очередной снежок был молниеносно перехвачен рукой игрока.
— Я набью тебе хлебало.
…
Некоторое время спустя.
Даже самый ожесточённый бой рано или поздно заканчивается. Текущее сражение не было исключением. К сожалению, это единственная радостная новость.
Местность вокруг Терминала превратилась в вымороженную пустыню, усеянную воронками и осколками снарядов, а эхо великого противостояния до сих пор раздавалось над ледяной пустошью. В этой войне не было победителей. Были лишь проигравшие.
В правом углу ринга лежал тяжело дышащий человек. Его ни разу ни зимняя одежда была полностью облеплена снегом, который засыпался куда только можно и нельзя. А потому, даже не смотря на защиту от холода, он страдал от тяжёлых ранений, которые даже лучший хирург не смог бы излечить (потому что тут нужен не хирург, а врач по головным болезням, не иначе).
Но и для его противника битва не прошла даром. Некогда великое и могучее кострище, превратилось в жалкое подобие себя. А раскиданные по всему полю боя угли и остатки поленьев, до которых огонь ныне не мог дотянуться, лишь добавляли безысходности в и без того ужасную трагедию.
— Ладно, пусть будет боевая ничья.
«Фррр»
…
— Ну и придурки.
Существо, выходящее за всякие рамки, как человеческого, так и не человеческого понимания, с интересом наблюдало за ситуацией.
— По крайней мере с этим не будет скучно. В отличии вот от этого.
Существо переключило внимание на другого перспективного игрока, который вот уже третий час, без единого движения, наблюдал за акульими зубастиками, которые ныне полностью оккупировали подземное озеро. С местом высадки ему определённо не повезло.
— Ловушка внутри ловушки. Но он умный, чего-нибудь придумает.
В целом, в этот раз ситуация с игроками была довольно неплохой. Подкорректированные пути позволили большинству пилигримов высадиться в относительно безопасных местах. Поэтому даже всякие мутные личности, которых никто сюда не звал, не могли испортить общей картины. Наоборот, их действия могли принести существенную пользу. Нужно только направить их силы в правильное русло…
Эфемерный желудок в очередной раз издал иллюзорное урчание, которое в последнее время раздавалось всё чаще и чаще.
— Кто у нас там на очереди?
Из пространственной складки вывалилась светловолосая голова мужчины с утончёнными чертами лица и некогда пронзительными, голубыми глазами. Ныне, эти самые глаза закатились, а уши, что по длине были способны потягаться с заячьими, изломанно обвисли.
Существо помнило этого противника. Самоуверенный и глупый. Он завёл всю свою группу прямиком в ловушку, а потом, вместо того чтобы отступить, обрёк и себя, и оставшихся товарищей на верную смерть. Жалкое зрелище.
Проснувшиеся щупальца неспешно оплели голову глупца и тут же затянули в место, которое иначе как ртом назвать было нельзя. Раздалось довольное чавканье, по своей сущности, столь же нереальное, как и мнимый голод.
— Ещё и не вкусный…
Но делать было нечего. Для последующей трансформации требовалось довольно много энергии, а в ограниченных условиях Полигона добыть её иначе не представлялось возможным. Было бы проще, если бы Другой хоть немного слушался, но его растерзанное естество лишь продолжало сопротивляться и ещё больше вредить себе.
А потому, существу хаоса приходилось отыгрывать роль существа порядка. Ирония никогда ещё не была такой жестокой.
* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 9 (174/180 ОС)
1695 ОЗ
* * *
— Хватит уже дуться. Ты первый начал.
С момента феерического побоища прошёл почти целый час. За это время мы наконец смогли прийти к шаткому компромиссу: костёр больше не будет швыряться снежками, а я помогу ему собрать раскиданные угли. К тому же, я наконец смог привести себя в порядок и сменил изорванную одежду, на более целую, с трудом натянув на себя несколько комплектов, чтоб впоследствии не мёрзнуть и иметь большую защиту. Не знаю, как это выглядело со стороны, но я ощущал себя вполне комфортно.
Так же я докупил несколько карт оружия, чтобы больше не попадать в ситуацию, когда что-то, что мне жизненно необходимо сломалось или застряло в трупе. Я приобрёл два дополнительных меча, два копья, боевой топор (в хозяйстве пригодиться), три щита (взамен старого разбитого, который теперь покоился в карте и обещал восстановиться к следующему столетию).
Ещё одним моим приобретением стали длинные метательные ножи. Четыре штуки всего, но тоже неплохо. Плюс соответствующие карты навыков для всего нового оружия. (1375 ОЗ)
После я изучил приобретённые навыки. У ножей я сконцентрировался на метании, прокачав навык сразу до второго уровня (154/180). Теперь я могу почти мгновенно атаковать противника на гораздо большей дистанции, чем он мог бы ожидать, что, несомненно, является большим плюсом. Лук или, на худой конец, праща больше бы подошли, но по неизвестной причине дальнобойного оружия в продаже не наблюдалось.
Также я улучшил владение мечом и копьём (114/180), решив сосредоточиться на универсальности и возможности застать врага врасплох быстрой сменой оружия. Ближе к концу обучения, голова начала нещадно болеть, но даже возникшее предупреждение не заставило меня остановиться.
Внимание! Получено 60 ОС! (174/180)
Очки из копья я собирался истратить на владение кусей, но оценив своё состояние, всё же решил отложить дальнейшее обучение на потом. Теперь оставалась последняя проблема. Распознавание.

Бесовской костёр.
Горит. Дарует тепло и снежком по наглой морде.
Оставшееся время горения: 3 часа 55 минут.

— Э, придурошный! А если тебе дров добавить ты дольше прогоришь?
От костра раздалось недовольное фырканье, которое, в общем и целом, можно было интерпретировать как да. За то время, пока я был занят своими делами, костёр успел вылепить небольшого снеговика, который теперь стоял рядом с ним и смотрел на происходящее злобным взглядом глаз-угольков, с полусгоревшей палкой вместо носа и мрачной улыбкой от уха до уха. Что интересно, снеговик даже и не думал таять.
По всей видимости костёр, также как и всё здесь, подвергся влиянию Неизведанной силы, из-за чего и приобрёл столь гадкий характер. Он тут и двух часов не простоял, а уже исказился. Интересно, почему тогда со мной всё в порядке? Костёр изменился из-за своей магической природы? Или у меня просто иммунитет крепче?
А может я уже изменился, просто сам того не заметил? Хотя оценка организма Системой не выдавала каких-то отклонений. Если не считать, приобретённый ранее магический дар, то всё было по-старому.
— Может ты ещё чего умеешь? Ну, кроме отсутствия таланта в искусстве?
Язык пламени взметнулся и ловко отсёк снеговику голову. А я-то думал, чего это у него ноги одной не хватает… Намёк понят.
— Знаешь, мы могли бы продолжить сотрудничество… Если бы ты вдруг научился ходить. Я мог бы кормить тебя вкусными поленьями, а ты бы продолжал дальше козлить и членовредительствовать. Только уже не мне, а моим противникам. Но чего нет, того нет. Придётся тебя оставить здесь. Так что, весёлых тебе трёх часов пятидесяти минут.
Я нарочито медленно встал и неспешно пошёл в случайном направлении. Но не сделав и пяти шагов, я услышал, как костёр начал бесноваться и пытаться привлечь к себе внимание.
— Не уходить? — делаю вид, что задумался. — Не, я так не могу. Мне ещё глобальное задание выполнять. Так что давай, пока.
Не успев сделать и шага, я услышал ещё более отчаянные звуки.
— Да разве я издеваюсь? Мне не нужен в напарники вредный бесёнок, который даже ходить не может.
Ещё больше костровых звуков.
— Будешь паинькой значит… А нести тебя как? Не в сумку же класть? Ты же спалишь всё.
На самом деле у меня было пару вариантов того, как его можно взять с собой. Но сейчас я рассчитывал не на них. Ну, давай же, Всемогущая Сила, что окружает всех и каждого, не подведи…
И как по заказу, повинуясь каким-то своим особым законам, пламя сжалось, а недогоревшие поленья осыпались пеплом. На месте костра теперь лежала небольшая, чуть светящаяся деревяшка.

Бесовская щепка.
Спит. Можно разжечь, если жизнь не дорога.
Оставшееся время тления: 39 часов 16 минут.

Вот. Совсем другое дело. А всего-то надо было правильно замотивировать. Было бы желание, а остальное приложится. Спасибо аномальности данного места, вряд ли подобное было бы возможно без влияния Таинственной силы. Это даже пугает. Немного, но пугает. Кто знает, на какие выверты она ещё способна.

Глава 11. Чудеса дикой природы

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 9 (174/180 ОС)
1375 ОЗ
* * *
Если бы ещё неделю назад у меня спросили, чего ты больше всего ненавидишь, то я ответил бы…
— Проклятая Система!
…что это штаны и глубокие водоёмы. Но теперь, за несколько дней пройдя через столько злоключений, у меня появился новый объект для чёрной ненависти…
— Проклятый Полигон!
И не то, что бы я её не любил. Нет, наоборот. В умеренных количествах зима столь же прекрасна, как и остальные времена года. Однако…
— Проклятые сугробы!
Вот уже который час продолжались мои мучения. И чем дальше я уходил от портала, тем хуже становилось. Если по началу, было более-менее терпимо, то теперь чуть ли не каждый мой шаг заканчивался тем, что я проваливался по пояс в снег. В конце концов это закончилось тем, что я перестал пытаться выкарабкаться из него и, прилагая немалые усилия, просто «плыл» сквозь нескончаемые сугробы, оставляя за собой глубокую снежную тропу.
И что самое обидное, шёл я точно по следам, некогда прошедших здесь игроков, которые почему-то и не думали проваливаться под снег. Почему именно за ними? Просто они шли туда же куда и я, к следующему терминалу, до которого, если учитывать уже пройденное расстояние и верить карте в блокноте, идти ещё минимум два дня.
В отличии от предыдущей локации, здесь не было прорисованной карты. Было лишь чёрное полотно, с отмеченными на нём терминалами, и тоненькая дорожка, показывающая мой путь. Скорее всего подобная неизвестность, связанна с тем, что Сектор А, в отличии от коридоров, изначально не был создан Системой, а был самым обычным миром.
Теперь мне абсолютно понятно, для чего в Терминалах есть пункт «Предоставить информацию». Система просто использует игроков для сбора информации о неисследованном мире. Видимо здесь она, по каким-то причинам, сама на это не способна, а потому ей приходиться отправлять и поощрять исследователей, чтоб они выполнили работу за неё.
С другой стороны, как это вообще возможно? Вуфл рассказывал, что Система расширяется самостоятельно, без стороннего вмешательства. Сама растёт, сама исследует миры, сама же их и поглощает. Вроде бы в разных частях космоса создаёт какие-то там узлы, посредством которых и расширяет собственную территорию. Этот момент я не совсем понял, но сути это не меняет. Вервольф предположил, что Полигон, может быть, одним из таких узлов.
Но тогда почему Система, на собственной территории, не способна распознать окружающую обстановку? Она ведь понастроила здесь коридоров, понатыкала повсюду терминалов и порталов, даже сердце Полигона (чем бы оно не было) сделала. Но при этом, эта могущественная, превосходящая богов структура, призывает пилигримов и заставляет их собирать информацию о том, что сама и создала. Очень странно.
Единственное объяснение происходящего, приходящее на ум — это Неизведанная сила. Видимо эта хрень, настолько странная и непонятная, что даже Система пасует перед ней. Мери сказала, что эта Сила окружает всех и каждого, и похоже именно в этом причина того, что Система ничего не может здесь распознать. И поэтому приходиться призывать пилигримов. Ну, или ей просто заняться нечем, и она просто мозги всем…

Внимание! Ваш параметр Интеллект был повышен естественным образом: +1 (8)

…выносит. Надо же, оказывается думать тоже бывает полезно. Если бы я ещё делал это по чаще, то цены бы мне не было.
* * *
Через шесть часов изнурительного пути, мне наконец явилось чудо: вдалеке показался лес. Не веря в своё собственное счастье, я собрал все оставшиеся силы и скорее направился к нему. И мне было плевать, водятся там монстры или нет. В лесу будет всяко лучше, чем в этой ледяной пустыне, которая надоела до такой степени, что я бы не отказался вернуться в лабиринт к подражателям, лишь бы не видеть её.
К сожалению, выход к лесу был единственной радостной новостью. За время скитаний по пустоши, я успел съесть ещё одну булочку, так как действие защиты от холода не было продолжительным. По моим прикидкам, одной лепёшки хватало часа на четыре, не больше. К тому же, из-за усиленной нагрузки последняя моя неразряженная батарея уже начала потихоньку желтеть. Если сложить этот заряд, с оставшимся во втором накопителе, то получиться не больше трёх суток, на то, чтобы найти здесь зарядную станцию. Плёвое дело. Они ж здесь на каждом углу стоят, чего волноваться-то.
Я нервно усмехнулся. Время поджимало.
Где можно по-быстрому раздобыть электричество? Одним из вариантов, было выполнение личного задания, в надежде на то, что за него выдадут, если уж не электрокинез, то хотя бы полёт или телепортацию. Тогда даже в случае разрядки, я не потеряю манёвренности. Но с учётом условия, что мне надо продержаться три дня, способность я получу ещё не скоро. К тому времени, я сто раз успею умереть от местной живности, если таковая тут водится (а она наверняка водится). В целом, если разжечь бесовской костёр и заставить его прикрывать меня, то есть шанс выжить. Но лучше до такого не доводить.
Вторым вариантом было найти здесь игрока, владеющего соответствующим навыком, и заставить его зарядить мне ногу. Проблема была в том, что, во-первых, его ещё надо найти; во-вторых, как-то заставить сотрудничать. Если со вторым пунктом не было ничего особо сложного (пусть только попробует отказаться), то с первым было непросто. Не факт, что у кого-то вообще есть нужный мне навык (померший Перкун не в счёт). А учитывая размер Полигона, найти хоть кого-то, можно было, разве что, с божьей помощью.
Я посмотрел на звёздное небо, в надежде увидеть хоть какой-нибудь знак. И буквально спустя несколько секунд ничего не произошло. Впрочем, как и ожидалось. Если вдруг кто-то и наблюдает за мной, то помогать явно не собирается. А могла бы и подкинуть чего-нибудь полезного. Бесстыдница. Хотя, если Мери уверена, что мы с ней встретимся, может тогда и волноваться не о чем? Конечно, если место встречи не находиться в загробном мире.
Тем временем, я уже, солидно так, углубился в лес. Снега тут было намного меньше, и идти было проще. Деревья здесь были ниже, чем в Лесу Сребролапых, и отдалённо походили на обычные Махнолапые Ели. Распознавание.

Снежная пихта (88 %).

Процент соответствия довольно высокий. То есть она не искажена? Похоже Неизведанная Сила слабо влияет на растения, раз с пихтой всё в порядке. Если не учитывать неестественно белый цвет иголок, конечно же.
Я проверил ещё несколько деревьев, но у каждого был аналогичный результат. Думаю, стоит выполнить половину личного задания, пока есть возможность.
Объекты:
Снежная пихта (88 %), хвойное дерево, растёт в…
Да что ты будешь делать! Как назвать-то? Пихтовый лесок? Снежнелесенск? Восьмидесятивосьмипроцентный пихтовый бор?
Неожиданно, позади меня послышалось тихое шипение, и через мгновение, кто-то вцепился мне в правую ногу. Мгновенно отпрыгнув, я, призвав щит и меч, развернулся готовый отразить нападение, но… Позади никого не было.
Поняв, что происходит что-то из ряда вон выходящее, я посмотрел на свою ногу и увидел, как вокруг неё обвилась небольшая белая змейка, которая прокусила мне штаны. Аккуратно схватившись за змеиную морду, я оторвал её от ноги. Змея причудливо извивалась, пытаясь вырваться, но все её потуги были тщетны. Распознавание.

Искажённая ледяная гадюка (83 %) Е+, 5 уровень

Гадюка? Значит она ядовита?
Я осторожно приоткрыл змее пасть и увидел два сочащихся ядом клыка. После, с некоторым беспокойством, осмотрел место укуса, но в очередной раз всемогущий разум и предусмотрительность победили глупую природу. Как хорошо, что я трое штанов надел. Выходит, не зря столько времени с ними мучался. С другой стороны, первые две штанины змея всё-таки прокусила.
Прежде чем убить эту гадину, я решил скинуть часть накопленных ОС в кусю, чтобы по случайности не взять новый, не такой уж и нужный в данный момент уровень (заполнение 55/750). Надеюсь, при следующем улучшении моё оружие получит какую-нибудь сильную особенность, а не как обычно.
Внимание! Получено 25 ОС! (119/180)
Неплохо. Но надеюсь, больше мне такие не встретятся. Осмотрев местность, я не нашёл никаких следов, указывающих на змей. Она что, из-под снега вылезла?
Известные существа:
Искажённая ледяная гадюка (83 %), ранг Е+, 5 уровень, обнаружена в…
Теперь с этим всё просто.
…в Змеином лесу, расположенном в Секторе А. Ядовита, свойства яда неизвестны. Особые способности неизвестны. Скорее всего, передвигается под снегом. Агрессивна, нападает на более крупные цели, что может указывать на крайне токсичный яд.

Вы описали существо, искажённое таинственной силой!
Получено 100 ОЗ!
Вы описали объект, находящийся на Полигоне!
Получено 50 ОЗ!

Доппельгангер, змея, дерево. Нужно ещё два.
Может ещё одного подражателя описать? Принца, например.
Принц искажённых доппельгангеров, имя неизвестно, ранг D, 12 уровень, более сильная версия обычного Подражателя. Способности: смена облика, чтение мыслей, управление потайными страхами. Руководит другими доппельгангерами. Крайне живучий, способен без проблем выдержать удар молнии. Слабости: яркий свет (неизвестно подходит ли любой или какой-то конкретный). Последнее известное местоположение: переходный терминал С-15.

Вы описали сильное существо, искажённое таинственной силой!
Получено 500 ОЗ!
Внимание! Вы существенно дополнили ранее зафиксированную информацию!
Получено 100 ОЗ!

Последнее сообщение относилось к новой информации о подражателях в целом. Похоже, чем ценнее существо и чем полнее информация о нём, тем больше ОЗ дают. Чего бы ещё описать? А может…
Я сорвал шишку с ближайшего дерева и применил на ней распознавание.

Пихтовая шишка (70 %).
…
Вы описали незначительный объект, находящийся на Полигоне!
Получено 5 ОЗ! (2530 ОЗ)

Так я что угодно могу описать? А если оторвать от шишки кусочек?
Но тут меня ждал облом. Кусок шишки никак не воспринимался Системой. Как, впрочем, и другие сорванные шишки. Да и чёрт с ними. Главное, что задание, по большей части, выполнил. Правда слово «вариативно» в награде, совершенно не вызывает доверия. Ведь мне в награду могут вообще ничего не дать, если так подумать.
Тогда стоит описать побольше существ и объектов. Вероятно, чем ценнее будет собранная информация, тем больше будет теоретическая награда. Если доказать собственную полезность перед Системой, то наверняка можно получить что-нибудь интересное. К тому же, после прошлого задания оценивался вклад в исследование Полигона, и за высокий рейтинг я получил дополнительный навык. Скорее всего, сейчас будет тоже самое.
Именно поэтому весь следующий час, я шёл и заполнял блокнот всякой ерундой. Любые незнакомые кусты или деревья, попадающиеся мне на пути, тут же попадали в блокнот. Пару раз вдалеке ухала какая-то птица, но увидеть её, мне так и не удалось. Тем не менее, даже лишь за то, что я указал на её существование, мне отсыпали немного ОЗ.
3000 ОЗ
870 дополнительных ОЗ. Маловато. С другой стороны, встретиться с кем-то по настоящему ценным и сильным не очень-то и хотелось. Мне уже хватило Эйта с подражателями, а с разряженной ногой я много не навоюю. Сейчас лучше лишний раз не нарываться, найти безопасное место и дождаться окончания личной миссии. До следующего Терминала я в любом случае не дойду, а игрок с нужным мне навыком вряд ли сам ко мне выйдет. Так ведь?
* * *
???
* * *
…Лесная поляна, ещё недавно наполненная теплотой и жизнью, уже начала потихоньку остывать. В спешке брошенные игроками вещи валялись, то тут, то там, а некогда весело потрескивающий костёр, оставшись без пропитания, почти затух. Вместе с огнём затухли и все надежды возжегших его существ.
Но никому не было до этого дела. Холодные звёзды продолжали украшать собою небосвод. Мохнатые деревья продолжили расти, вопреки суровой природе. Даже серебристая белка не стала выглядывать из своего дупла, предпочтя проигнорировать недавние душераздирающие крики. Всё-таки, своя шкурка ближе к телу.
Снежный лес по своему обыкновению был безмолвен. И лишь редкий завывающий ветер и хруст разрубаемых хищником тел прерывали блаженную тишину.
Гордый и могучий ирбис с великим удовольствием разделывал свою добычу — большого и пухленького гоблина. В глазах его жертвы застыл неописуемый ужас и… немая мольба? Пожалуй, что так. Мало кому придётся по душе, когда его разделывают заживо. Особенно если ты до последнего не можешь умереть.
О, да. Вы всё правильно поняли. Даже не смотря на отсутствие конечностей и половины органов, гоблин продолжал оставаться в сознании. Правда эта была единственная доступная ему опция. Не в состоянии хоть как-то пошевелиться, ему оставалось лишь стекленеющим взглядом наблюдать за своей неизбежной, но такой чудовищно медленной кончиной.
Но хотя бы ему было на что посмотреть. Всё-таки не каждый день тебя разделывает подобный образец несравненного изобретательского искусства.
Магические звери вообще довольно сильно отличаются от своих обычных и крайне скучных собратьев. Магия открывает им новые возможности, которые зачастую сильно меняют их образ жизни.
Вот взять, тех же змей. Хладнокровные существа предпочитающие тёплые места и зачастую охотящиеся на мелких зверушек. На птичек или мышек, например. Это большая редкость, когда маленькая змейка нападёт, на крупную цель, которая может раздавить её одной своей тенью. А если и нападает, то не из надежды победить, а из-за собственного змеиного отчаяния.
Но что, если, наделить их невосприимчивостью к холоду? Или замораживающим ядом, от которого не существует противоядия? А может, подпространственными норами и ходами, позволяющими расширить ареал обитания до предела?! Потом поселить их в подходящую природную зону, немного скорректировать инстинкты и Вуаля! Из самой заурядной и скучной лесной неядовитой змейки, мы получаем идеальную машину для убийств!
Кхем. Почти идеальную. Над остротой клыков всё же надо поработать. А то даже какую-то штанину прокусить не могут….
Так о чём это я? Ах, да. Могучий ирбис и бедолага гоблин, да пусть найдёт его душа призвание в объятьях мглы (когда, наконец, оторвётся от тела). Но к радости хищника, и к горю остальных участников сцены, не только этого гоблина постигла такая беда.
Один из его собратьев уже был разделан и сейчас неспешно покидал злополучную для него поляну. Чешуйчатая красавица обивала хвостом по одному его кусочку и неспешно утягивала добычу к себе в логово. Она это делала вовсе не из зла и не от жадности, нет. Просто в гнезде её ждали голодные детки, которым ещё предстояло вырасти, став большими и сильными. Прямо, как и их мать.
Сейчас от второго гоблина, на поляне оставалась лишь одна голова, в которой ещё теплились осколки сознания. Обхватив её и, напоследок, взглянув в сторону своего частого помощника в охоте, маленькая змейка с легким шипением вернулась в своё уютное, межпространственное гнёздышко. Ну разве это не умилительно?
За всей этой картиной с тоской в глазах наблюдал третий гоблин, который уже достаточно чётко осознал свою предстоящую участь. Увы, но сделать он ничего не мог. Да и вообще, его привалившееся к широкому дереву тело, уже никогда не будет способно на какие-либо действия. Похоже, теперь он больше не сможет играть на скрипке.
Из-за подобной безысходности ему остаётся лишь одно: безмолвно наблюдать за мучительной гибелью своих товарищей.
Печальное зрелище. Группка из пяти гоблинов и двух морозных обезьян была полностью уничтожена превосходящей их природой. Ах, какая жалость! Какое упущение! Ведь из них могли выйти такие прекрасные боевые единицы! Нужно всего-то приделать пару щупалец, добавить кислотные железы и полностью перестроить геном…
Но не время отчаиваться! Ведь новый кандидат в смертники уже на подходе!
Притаившийся за толстым деревом игрок, что вот уже пару десятком минут наблюдает за развернувшимся зрелищем, выжидая удачного момента для атаки. И этот момент наконец настал. Опасная спутница покинула ирбиса, и теперь он уязвим как никогда! Но только не против такого слабого врага…
Пусть на стороне человека и есть НЕОЖИДАННОСТЬ, но этого явно недостаточно для победы. Ирбис быстр и ловок, а Рассекающие пространство когти не оставят игроку и шанса в случае неудачной атаки. И Доран это прекрасно понимает.
Конечно и у господина второго исследователя есть пару козырей в рукаве, но сможет ли он правильно ими распорядиться? Ведь сейчас на кону стоит куда как большее чем этот игрок может себе представить.
И вот началось действо. Доран залез в свою сумку и достал из неё…
Что же это? Что же?! Это, это…!
Это…
Нет, правда, что это? Такого тут явно быть не должно. ХМ.
…
…
…
…!
Вот значит как. Похоже у игрока чуть больше шансов на победу в схватке, чем могло изначально показаться. Но и бой отнюдь не будет лёгким. Скорее даже наоборот. Бой будет Тяжёлым. Но с меньшим шансом летального исхода.
Извлечённой из сумки вещью оказалась обгорелая деревяшка, которую Доран аккуратно приделал к сорванной по пути сюда шишке. Затем игрок осторожно выглянул из-за дерева, прицелился и запустил снаряд во всё ещё тлеющий гоблинский костёр. Пролетев по широкой параболе, шишка приземлилась точно в цель и, подняв облачко золы, привлекла внимание старины ирбиса, который резко обернулся на звук.
Принюхавшись, грациозный зверь оторвался от своей добычи и неспешно направился к прогоревшему костру.
Кто же, ну кто же победит?! Творение невообразимого гения или великое человеческое коварство?!
Секунда, вторая, третья… С каждым мгновеньем риск раскрытия игрока возрастал по экспоненте. Больше нельзя медлить. Ещё миг или два, и всё обернётся катастрофой.
Но, к счастью для Дорана, беды удалось избежать. Его, так небрежно выброшенный спутник, почувствовав тепло угасающего огня, наконец проснулся. Языки пламени мгновенно охватили кострище, осваиваясь на новой территории. Чем изрядно всполошили не ожидавшего подобных выходок ирбиса.
Зверь резво отскочил от костра, готовясь отразить возникшую опасность и…
Ничего.
Ожившему огню на действия хищника было абсолютно наплевать. Потому что сейчас его волновали только две вещи: недогоревшие угли и стопка поленьев, находящаяся в двух метрах от кострища. Огненные щупы тут же потянулись к свежей древесине и стали с превеликим удовольствием её поглощать.
Но гордый зверь с таким наплевательским к себе отношением смириться никак не мог. Грациозный взмах лапы, и небольшое деревце, стоящее на траектории смертельной атаки, мгновенно рухнуло, спиленное сверхсжатым потоком энергии. Из дупла поваленного дерева тут же выскочила ошалевшая от таких дел серебристая белка и, применив Путешествие сквозь Серость, растворилась в сизой дымке.
Правда костру по-прежнему было на это наплевать. Межпространственное рассечение (одна из главных гордостей несравненного гения) просто на просто прошло огонь насквозь, не причинив тому ни малейшего вреда.
И на старуху найдётся проруха. Какая досада.
Но и ирбис не стал так просто сдаваться. Раззадоренный своей неудачей, он стремительным прыжком сократил расстояние до цели и вновь нанёс удар. В этот раз он не стал использовать способность, а просто махнув лапой раскидал только-только выстроившийся «шалашиком» костёр.
Подобную наглость, новоявленный огненный дух стерпеть уже не смог. Огонь громко загудел, и морду благородного зверя опалил обжигающий поток синего пламени, из-за чего ирбис оказался дезориентирован и крайне напуган.
Но это лишь ещё больше разозлило его. В ярости он сделал три последовательных взмаха, которые легко могли аннигилировать любого зарвавшегося наглеца, но… ничего не произошло. И в следующее мгновение в его переднюю лапу вонзилось копьё.
Начался второй акт. Выжидавший удобного момента для атаки игрок наконец вышел на сцену. Его, не иначе как, коронный навык пришёлся очень кстати против самоуверенного животного и несколько уравнял шансы на победу. Но и зверю тоже будет чем ответить.
Ирбис (своими всемогущими котями) легко перерубил древко вонзившегося в него копья и вернул себе некоторую подвижность. После чего тут же ринулся в атаку, за секунду сократив расстояние с игроком, который никак не ожидал подобной прыти.
Заранее выставленный щит принял на себя первый удар зверя и оказался разделён на четыре неравные части, которые тут же упали на землю. Сам же ирбис вынужден был уклониться от неожиданно возникшего копья, выпад от которого всё же успел задеть его шкуру, оставив неглубокую рану.
Но этот раунд определённо был за зверем. Игроку досталось куда как больше. Острейшие когти не только сломали щит, но и сильно распороли ему левую руку, оставив четыре глубоких пореза. Чаша весов стала стремительно склоняться в сторону природы.
Ирбис снова бросился в атаку, яростно прыгнув на игрока. Но, к своему удивлению, приземлился мимо него, прямо в глубокий сугроб. А всё потому… что Доран воспользовался технологическим преимуществом из своего странного техномира и отпрыгнул на пять метров в сторону. Но, не рассчитав мощность, впечатался в дерево, попутно опрокинув сидевший рядом с ним полутруп гоблина.
Пока ирбис выкарабкивался из сугроба, игрок также смог оправиться от удара и вновь пошёл на хитрость: в его руке материализовалась странно выглядящая винная бутылка, которую он сразу швырнул в зверя, попав прямо ему в морду. Бутылка разлетелась в дребезги, почти не причинив твердолобому зверю вреда. Какая жалость.
Вот только на это и был расчёт! Ведь главная опасность заключалась вовсе не в бутылке, а в её содержимом.
Омерзительно-зловонная жидкость буквально нокаутировала зверя, заставив того выпасть из реальности на несколько секунд. Этого времени хватило чтоб подготовить следующий снаряд: так удачно подвернувшегося под руку замороженного гоблина. Который со всей дури был запущен ударом цельнометаллической ноги и сбил с ног, ещё не до конца оправившегося от ядрёного вина зверя. Игрок же, затянув потуже рукав на кровоточащей руке, достал топор и спешно бросился его добивать.
Похоже ситуация вновь перевернулась с ног на голову! Но что же будет дальше? Кто победит? Ну, кто же?!
А победила, как всегда, дружба. Буквально. Гоблин, решивший, что самое время отомстить этому миру за убитых товарищей, применил навык (который был так усердно подобран для него одним никому неизвестным гением). Раздался невероятный грохот, и на лесной поляне прогремел чудовищной силы взрыв, который оглушил всех участников сцены и разбросал их в разные стороны.
Взметённый же взрывом снег, стал медленно опускаться на землю, привнося в эту сцену так не хватавшего ей антуража. Теперь эту битву смело можно называть легендарной!
И вот пошёл финальный раунд! Теперь всё зависит от того, кто первым придёт в себя.
Вновь приложившийся об злополучное дерево человек судорожно вдохнул воздух и попытался перевернуться из положения навзничь в положение ничком, чтобы получить возможность встать сперва на карачки, а после и вовсе на ноги. Что ж, мечтать не вредно.
Тело, из которого взрывом вышибло весь дух, совсем не хотело следовать установленному плану. Оно хотело лишь одного. Лежать. И больше никогда не двигаться.
Поэтому из плана максимум удалось выполнить только план минимум. То есть перевернуться ничком. Слишком медленно. Такими темпами до Центра Полигона точно не добраться. А вот оказаться в пасти у уже вставшего на ноги соперника можно запросто.
Правда соперником эту бедную зверушку уже сложно назвать. Нахождение в эпицентре взрыва не прошло для некогда могучего зверя даром. Еле как прихрамывающий на все четыре лапы ирбис медленно плёлся в сторону игрока намереваясь наконец покончить со всем этим фарсом.
С каждым шагом, естественная регенерация всё больше восстанавливала организм и через несколько секунд зверь мог уже весьма бодрым для его состояния шагом идти к своей цели.
Напряжение достигло критической отметки. Ещё немного и всё будет кончено. Пусть игрок и смог встать на четвереньки, но этого слишком мало чтобы переломить ход боя. Теперь он уже ничего не успеет сделать.
Если, конечно, ему на помощь не придёт верный спутник! Который, почти не пострадал от взрыва и пламенным щупом схватил за хвост, уже собирающего нанести финальный удар ирбиса. Зверь громко взвизгнул от обжигающей боли и попытался вырваться. Безрезультатно. Колдовское пламя никак не желало поддаваться его когтям. Похоже над ними, как и над змеиными клыками, тоже придётся слегка поработать…
Видя безысходность ситуации, зверь принял волевое и единственное возможное решение. Вероятно, вы уже догадались какое. Ведь если проблема в том, что тебя держат за хвост, так может от этого хвоста лучше избавиться?
Тем более отрастить новый хвост всего лишь вопрос времени. Если, конечно, зверь до этого момента доживёт. А он не дожил.
Наконец вставший на ноги игрок подобрал упавший рядом с ним топор и с отчаянным криком нанёс отвлёкшемуся на свой хвост зверю завершающую серию яростных ударов.
И вышло так что, как и его жертвы, он был разделён на части. Голова, тело и хвост. Морали нет. Есть только суровая реальность. Прощай, старина ирбис. Ты был неплохим объектом для наблюдений.
И благодаря тебе мы нашли новый! Свежий и совершенно незаурядный! Ну разве это не прекрасно?!
Будем надеяться на скорую встречу, господин второй исследователь. Ведь вам определённо чего-то не хватает…

Глава 12. Odor vitae

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 9 (117/180 ОС)
3000 ОЗ
* * *
Внимание! Вы получили 240 ОС!
Получен 10 уровень! (177/200 ОС)
Пресвятые боги! Наконец-то этот сраный барс подох!
Я устало опустился на землю и спешно стал перевязывать кровоточащую руку, которая довольно сильно онемела от пережатого ремешком кровообращения.
Хорошо, что системная одежда такая продуманная. В случае чего и размер поправить можно и кровотечение остановить. Видно, что с умом к делу подходили.
Так, оценка организма говорит, что рана хоть и глубокая, но кость не задета. Стоит ли тратить на неё драгоценную рыбу? Как-то нет особого желания расходовать нечто настолько ценное. Если уж и лечиться, то только при более серьёзных ранениях. Всё равно я обычно щит на эту руку призываю, а невозможность некоторое время использовать кусю, я как-нибудь переживу.
С другой стороны, в бою любая мелочь может оказаться решающей. А повреждённая рука — это вовсе не мелочь. И жадность с моей стороны легко может выйти мне боком. Уже вышла. Не позарься я на халявный опыт и навыки с ещё живых гоблинов, ранения бы удалось избежать. Да и какой вообще смысл экономить хелги*, если до их следующего применения ты не доживёшь?

*Особенности гробского языка.

В конце концов я решил пойти на компромисс и съел всего один кусочек чудесной рыбки. Может этого и не хватит для полноценного лечения, но точно позволит ускорить заживление.

Внимание! Регенерация вашего организма временно усилилась!

Как и ожидалось, раны снова зачесались, правда в этот раз эффект был куда слабее и чудес в виде почти мгновенного исцеления не наблюдалось. Но по крайней мере кровотечение удалось остановить. Пока что этого достаточно. Теперь можно и к делам приступить.
Я встал и внимательно осмотрел место недавнего побоища. Поляна, которая и до боя не была образцом порядка, превратилась в самую настоящую свалку. Ветки и шишки, опавшие от взрыва. Куча разбросанных вещей. Трупы и их составные части валяющиеся буквально на каждом шагу. И вредный бесёнок, который собирает всё это в одну кучу.
Из моей груди вырвался усталый вздох. В начале боя я надеялся, что бесовской костёр сам разберётся со зверем. Но что-то пошло не так. Вместо того чтоб прожарить барса до хрустящей корочки, он начал заниматься своими, не самыми важными делами. Тогда это меня дико разозлило. Правда после того, как он меня спас, злость почти отступила.
По началу я хотел устроить ему разнос, а затем поблагодарить за спасение. Но, как оказалось, ругать его было не за что. Похоже он и так выложился на полную.

Бесовской костёр.
Горит. Дарует тепло и отрывание хвостов наглым кошачьим жопам.
Оставшееся время горения: 9 минут.

Костёр истратил почти всю свою энергию. По нашей с ним (как её наверняка прозвали в народе) великой битве, я знал, что на любое действие он расходует своё оставшееся время горения. Также оно уменьшается если начать разрушать или лишать его оставшегося топлива.
И всё же подобные потери энергии удивляют. Даже сейчас, когда он стаскивает к себе вещи время не убывает, а стремительно растёт за счёт нового топлива. За одну тоненькую веточку прибавляется сразу несколько минут, что уж тут говорить о более толстых поленьях и шишках. А в самом начале боя он съел кучу дров. Неужели так быстро всё истратил? Или же…
— Ты тратишь много сил на расконсервацию?
«Фрр!».
Это значит «да». Вроде бы.
При превращении в щепку его время горения увеличилось в десять раз. Я предположил, что после повторного возжжения оно уменьшиться на тоже число раз. Но как видно ошибся. Hornochse. (Придурок)
— Прости, что так тебя подставил. И… — я на секунду запнулся. — Спасибо, что спас меня.
«Пфх…».
Никогда я не чувствовал себя настолько неловко. Довольно необычное чувство. Что обычно делают в таких ситуациях? Вроде бы говорят, что вернут долг и другую высокопарную муть. Надо будет потом спросить у Вуфла. А пока…
— Не будем ходить вокруг да около, — с максимально серьёзным настроем начал я. — Всё в мире можно измерить материальными ценностями. И спасённую жизнь в том числе. Что ты хочешь получить в награду за…
Неожиданно в меня прилетело что-то холодное и обвилось вокруг шеи, а в нос ударил острый запах палённой шерсти. Это же…
— Мать твою за ногу! Какого хрена?!
«Пхы-пхы-пхы!»
— Чего? Ты это сейчас серьёзно?
«Фррр!».
— Да ты совсем сдурел что ли?!
…
Ладно. С долгами закончили. Теперь можно приступить к самому сладенькому: к разбору моей потом и кровью заработной добычи.
Так как неживой лут от меня никуда не денется, я приступил к осмотру местного замороженного зверинца. Благо бесовской костёр вновь оказался полезен и сложил все тела ровным рядочком. Даже представлять не хочу, как в противном случае я бы собирал каждый труп по кусочку.
Итак, вот они слева направо: барс, убийца игроков; мёртвая рассполовиненная надвое морозная обезьяна; полурасчленённый, ещё живой гоблин; и две кучки порубленного на кусочки мяса, которое Система классифицирует как мясо гоблиноидов. Плюс подрывник от которого не осталось даже мокрого места. В итоге, здесь пять существ, не считая монстра.
Мда… Та ещё компашка. Но, по крайней мере, ясно с кого надо начать.
Я подошёл к гоблину, которого Система подсвечивала как ещё живого.

Лим, гоблин (F), уровень 10

На меня уставились два остекленевших глаза, в которых не было ни малейшего проблеска осознанности. Глаза мертвеца. В них уже давно нет жизни.
Я аккуратно приложил руку к его груди. Синюшная, покрытая тонким слоем льда кожа. Холодная. Нет. ЛЕДЯНАЯ. Совершенно неприятная на ощупь. Пожалуй, это самое отвратительное, когда-либо мною испытанное, тактильное чувство.
Минута. Вторая. Третья. Корка льда стала медленно, как бы нехотя, оттаивать от тепла моей ладони. Дальше морозить себе руку бесполезно. Его сердце не бьётся.
Он определённо должен быть мёртв. Даже если закрыть глаза на недостающие части тела, все прочие признаки указывают на отсутствие в нём жизни. Тогда почему Система считает иначе?
Я внимательно стал осматривать его тело в надежде найти ответ. Торчащие, замёрзшие кишки. Отпечаток моей ладони на его груди. Сведённое предсмертной гримасой лицо. Почерневшая от обморожения рука…
Кое-что есть. Два небольших отверстия в левой руке, от которых по все видимости и распространилась заморозка. Значит это определённо работа ледяной гадюки. Прокуси она в прошлую встречу мои штаны и меня ждала бы такая же участь.
В груди зародилось какое-то странное, неприятное чувство. Что это? Жалость? Страх? Отвращение? Сложно сказать. Сейчас там было понамешано столько всего, что даже демоны бы разобраться не смогли.
Быть может, змеиный яд замедляет жизнедеятельность мозга? Это бы объяснило, почему он так долго обходится без кислорода и других веществ, приносимых кровью. Но даже если и так, вернуть к жизни гоблина уже не получится, ведь его тело больше непригодно для жизни. Подобный некроз тканей нельзя обратить вспять. Традиционными методами. Нетрадиционные мне, к сожалению, пока недоступны.
Сейчас я могу сделать лишь одну вещь. Оборвать мучения бедолаги. Вот только другой гоблин, которого утащила змея, не умер даже после того, как ему отрубили голову. Возможно, и этого нельзя будет убить пока действует яд.
С другой стороны, если предположение про мозг верно, то для убийства достаточно будет этот самый мозг разрушить. Что, с учётом отсутствия хоть какого-то сопротивления от гоблина, будет сделать проще простого.
— Хе-хе…
Вот же. Уже нервы сдавать начали, надо собраться.
Я встал на ноги и призвал топор. Стоит побыстрее с этим закончить. Мой взгляд в последний раз столкнулся с глазами гоблина.
— Lass deine Entschlossenheit fest sein, Und dann wirst du den Göttern gleich sein. (Пусть твоя решимость останется твердой, И тогда ты станешь равен богам.)
Удар.
Внимание! Вы получили 20 ОС! (197/200)
— Ого.
Произошло то, на что я уже и не надеялся. Над гоблином появилась полупрозрачная карта. Мне наконец-то выпал лут!
В предвкушении я протянул руку и схватил ставшую материальной карту. Ну-ка, что тут у нас.

Портной.
Ранг: F.
Тип: навык.
Уровень: 1/3.
Описание:
— Навык кройки и шитья, взятый у одного из многочисленных гоблинских племён.
Насыщение:
10/10 ОС

— Пресвятые боги… — я закрыл лицо рукой. — И ради этого я рисковал жизнью?
С другой стороны, лут есть лут. Пусть в этот раз мне и выпал мусор, но самое главное я выяснил: на Полигоне всё же выпадают карты навыков. А значит моё безрассудство не было совсем уж бесполезным.
Не вижу пока смысла изучать эту карту. Уберу её на чёрный день, может для чего и сгодится.
Осталось ещё одно грязное дело, которое непременно нужно выполнить. Вуфл рассказывал, что после смерти магического существа, внутри его тела образуются камни энергии, в зависимости от тех мистических сил, которыми существо владело при жизни. Конечно, по внешнему виду нельзя это определить… Но, в теории, в каждом встреченном мной трупе могут быть подобные кристаллы. В тех же подражателях и барсе, они точно должны быть.
До этого у меня совсем не было времени на подобные изыскания. Но теперь, когда я оказался в относительной безопасности, этим можно заняться. У костра полно энергии, а значит я под какой-никакой, но защитой, да и хочется наконец дождаться чёртового рассвета, которые всё никак не хочет наступать. Похоже здешние зимние ночи о-о-очень длинные.
Приступим. И начнём, пожалуй, с нашего старого знакомого. Его даже вскрывать не надо, и так всё наружу вывалилось. Перчатки бы, конечно, не помешали, но я ведь и не собираюсь соваться туда голыми руками? Можно его и ножичком немного поковырять.
Я с трудом воткнул нож в гоблинскую плоть. Проклятье, да она же промёрзла насквозь! Совсем лезвию не поддаётся. И как только барс его есть собирался? Это же самый настоящий кусок льда.
Из-за действия змеиного яда, плоть гоблина по большей своей части, обросла льдом, а вся находившаяся в нём кровь кристаллизовалась. Довольно интересный эффект. Так всегда происходит? Или это всё из-за яда? Как-то мне ни разу не доводилось проводить вскрытие замёрзших насмерть покойников. Да и вообще это мой первый подобный опыт. Не самое приятное занятие, надо сказать.
Чтобы облегчить себе работу я перетащил труп поближе к костру, рядом с которым было довольно-таки тепло. Намного теплее, чем у обычного огня в такую морозную погоду. Я определённо не прогадал, взяв этого бесёнка с собой.
Так, подумаем. По рассказам Вуфла, Мана самая распространённая энергия в мирах Системы и после смерти её кристалл обычно появляется в районе сердца. После неё идёт энергия Ци, которая кристаллизуется в районе желудка. Ещё есть Прана, которая образуется где-то в середине груди. Про остальные энергии Вуфл мало что поведал, так как сам о них ничего не знал. Сказал только, что их как минимум семь, и две из них базируются в районе головного мозга. Как там они назывались… Одна Пси, а вторая Ви, так вроде.
Но сейчас это не важно, всё равно в размолотых в кашу мозгах никаких кристаллов не обнаружилось. Да и желудок, на удивление, оказался пуст. Похоже, у гоблина даже предсмертной трапезы не было.
А вот с камнем маны повезло куда больше. Он действительно оказался внутри замороженного ядом сердца.
Кристалл маны. 1403 ед. энергии.
Синий, полупрозрачный камень, размером с большое куриное яйцо. С помощью него, в случае чего, я смогу восстановить свой запас маны. Хотя если учесть её текущую скорость восстановления, то кристалл не столь полезен, как могло бы показаться. Быть может, он нужен для применения энергозатратных заклинаний или каких-нибудь ритуалов? В любом случае, сейчас от него нет какой-то практической пользы для меня.
Когда я уже хотел было отложить камень, неожиданно заметил в нём некоторую странность. Он что, стал больше?
Кристалл маны. 1547 ед. энергии.
Действительно. Запас его энергии подрос почти на 150 единиц. В принципе логично. Вервольф рассказывал, что камни могут поглощать энергию из окружающей среды. Но не слишком ли это быстро?
Я стал наблюдать за постепенным приростом энергии. В среднем прибавляется от 2 до 4 единиц в секунду. Может он высасывает мою ману?
Нет. Резерв не… Стоп, что?!
Мана: 157/157.
Как это так? На моих глазах магический резерв возрос ещё на одну единицу.
Мана: 158/158.
Откуда такой прирост? Вуфл, конечно, говорил, что параметры можно поднимать естественным образом… Но также он говорил, что этот процесс отнюдь не быстрый. Особенно это касается мистических параметров. Здесь всё также как с тренировками, улучшения происходят медленно и постепенно. ОЧЕНЬ МЕДЛЕННО и ОЧЕНЬ ПОСТЕПЕННО. Да, так, что естественное повышение мистического параметра чуть ли не праздником считается (для того, кто повышает параметр).
Хотя, как знать. Если вспомнить, как Вуфл описывал «немного неприятное» улучшение параметров, то возможно подобный прогресс вполне естественен. Просто одному непутёвому волку, подобный прирост кажется «слишком медленным». Или я чего-то не понимаю?
Хм. Если так подумать, то я не знаю в какой момент начался прирост резерва моей маны. Я не проверял этот показатель с момента получения магического дара, так что понять, насколько быстро он вырос, я не могу.
Мана: 159/159.
Может быть дело в кристалле? Вдруг он не так прост, как кажется на первый взгляд? Стоит вновь применить моё единственное заклинание, возможно, это поможет мне что-нибудь прояснить. Распознавание.
Резерв маны мгновенно просел до нуля. И в следующий момент меня накрыл приступ сильнейшей боли.
Обжигающая волна прокатилась от кончиков пальцев до левой части груди. Левую руку свело страшной судорогой, из-за чего кулак сжался стальной хваткой, и мне никак не удавалось отпустить проклятый камень маны. В районе же магического сердца словно пожар разразился. Потоки испепеляющей энергии, как бы закручивались огненным вихрем, пытаясь заполнить и без того переполненное вместилище маны.
В этот момент я чётко осознал одну вещь. Если прямо сейчас что-нибудь не сделать, то здесь мой путь и окончится.
Я схватился за сведённое запястье правой рукой. И неожиданно это дало результат. Энергия как бы разделилась на два потока и стала поступать в сердце сразу с двух сторон. Магическому сердцу от этого легче не стало. Но вот левой руке да. С трудом, но я всё же смог разжать одеревеневшие пальцы.
Треклятый кристалл маны упал на землю. А вслед за ним завалилось и моё тяжело дышащее тело.

Внимание! Ваш параметр Мудрость был повышен естественным образом: +1 (2).
Мана: 205/205.

— Про-клятье… — не в силах закричать, просипел я.
Похоже я сместился сильно в сторону при падении, ведь перед моими глазами оказалась отрубленная голова барса. Какое-то у меня нехорошее предчувствие на этот счёт… А, точно же. Как я мог забыть.
Чего только не повидали мои глаза за последний час: циничная разделка живых гоблинов безжалостным зверем; разбросанные тут и там кишки; осмотр и последующая препарация замёрзшего гоблина; неудачный опыт с кристаллом. Теперь же в нос ударил тошнотворный запах экзотического вина, которым полностью пропиталась треклятая звериная голова. И это стало последней каплей в чаше моего терпения.
— БУЭЭ!
Поток нескончаемой мерзости вырвался из моего чрева и осквернил собой белоснежную землю. Мой крепкий желудок, до этого не знавший подобных поражений, впервые сдался под напором тяжести, что обрушилась на него. Вся та накопившаяся гадость, что терзала моё бренное тело с момента прибытия на Полигон, наконец покинула меня. После чего наступило долгожданное облегчение.
Я распластался на земле, наслаждаясь неожиданной лёгкостью. Как же хорошо… На глаза попался распушившийся хвост, что с недавнего времени стал моим невольным спутником. Моя рука нежно погладила его и на душе сразу стало спокойнее. Похоже, и от костровых причуд бывает польза.
В голове невольно всплыло название вина, запах которого чуть не отправил меня к праотцам. Odor vitae. В переводе ролнайского Запах Жизни, кажется. Весьма известное и дорогое вино с божественным вкусом, которое считается чуть ли не вкуснейшим в мире. Но есть у него один смертельный недостаток.
Ужасная. Вонь. А всё из-за деятельности какой-то бактерии, которая в этом самом вине живёт, чем и придаёт ему невероятный вкус. Но эта же бактерия вызывает этот отвратительный запах, похожий на смесь четырежды сгнившей и трижды выблеванной кучи демон пойми чего.
Как же тогда ролнайцы пьют его? Всё просто. Они зажимают нос прищепкой и неспешно наслаждаются вкусом. Чёртовы гении. Правда все остальные, попавшие под газовую атаку и не успевшие защититься или сбежать, всё равно ненадолго выпадают из жизни. А это происходит довольно часто, ведь Запах Жизни принято распивать по праздникам и обязательно на свежем воздухе. Не сложно догадаться к чему это приводит в крупных городах.
Что тут сказать. Ролнадия — страна контрастов. Только живущие там безумцы могли придумать нечто подобное. С другой стороны, они всяко лучше выпендрёжных либеретов, которые пьют откровенную гадость с хорошим запахом, при этом называя себя лучшими виноделами. Которые, видите ли, и изобрели само понятие вина, а у всех остальных так, кислятина подкрашенная, даже не стоящая их внимания.
Хорошо, что я гробс. Уж я-то знаю, у кого на самом деле самое лучшее вино…

Глава 13. Крайне "полезные" приобретения

Через час методичной работы, разбор лута наконец подошёл к концу. Все трупы раздеты до нитки, а системные сумки дважды тщательнейшим образом перепроверены. Что же получил рыцарь света и добродетели за все свои старания?
Собранный набор предметов давал довольно чёткое представление о прижизненной деятельности растерзанной группы, из-за чего я даже стал меньше переживать об их гибели. Но обо всём по порядку.
В общей сложности, я заполучил ровно три десятка карт, которые условно поделил на три стопки: оружие, умения, пустышки.
Первая стопочка. 13 карт с F-ранговым оружием, которые по большей части не блистали оригинальностью и состояли из мечей и копий самых разных форм и размеров. Причём размеры были самые разнообразные. От короткой и тонкой иглы (которой разве что в зубах можно поковыряться) до огромного пятнадцатикилограммового меча на трёхметровой палке, который даже поднять было непосильной задачей, не то, что удар нанести. Но были и более экзотические варианты, такие, как например цеп или кастеты.
Цеп не представлял из себя ничего особенного, но вот кастеты вызывали сильный интерес. Довольно удобные, в меру тяжёлые и хорошо лежат в руке. Плюс торчащие на костяшках выступы в форме трёхглазых черепков давали им сразу двадцать очков к брутальности. Но самое главное заключалось вовсе не в их дизайне.

Кастеты «Нежность». Ранг F+
Материал: сталь
Вес: 0,2 кг
Тип: оружие Системы, масштабируемое.
Описание:
— Позволяет владельцу поглощать 40 % духовной и жизненной силы жертвы.
— Индивидуальное. Создано под ранимого владельца.
Насыщение:
—63/100 ОС

Кастеты, также как и куся, оказались масштабируемыми, а это означает, что у меня появилось ещё одно, хоть и сомнительное, но в теории мощное оружие. Но прокачку кастет лучше отложить на потом.
«Пхы-пхы!»
До "лучших" времён.
Среди карт нашлось место и для целого оружейного комплекта.

Карта «Комплект лучника»
Ранг: E.
Тип: комплект.
Описание:
Позволяет поместить в себя типовые предметы из набора, помещая на них метку Системы.
Время до преобразования в предмет Системы — 20 дней.
Содержит:
— Возобновляемый колчан, заполненность 0\20 стрел.

Пустая карта с колчаном, который со временем преобразует помещённые в него снаряды в системное F-ранговое оружие. Правда стрел, как и самого лука, здесь нет. В общем, очередное условно-бесполезное приобретение, которое сгодится лишь на перспективу.
Вторая стопка. 7 карт навыков, на которые я возлагал большие надежды. По началу. Но чем дальше я читал описание заполученных карт, тем грустнее становилось на душе.
Давайте-ка посмотрим, какими же навыками одарили меня милостивые боги.
Так-так. Что это у нас тут? Да это же:

Сногсшибательные обезьяньи феромоны.
Ранг: Е.
Уровень: 1/5.
Описание:
Вы — само очарование. Отныне ни одна самка не сможет устоять перед вашим мужественным запахом. А где одна самка, там и две. А потом и три… А там и до места вождя племени недалеко.
Предупреждение (интуиция):
Навык плохо совместим с вашей расой. Возможны негативные побочные эффекты.
Насыщение:
61/100 ОС

Чудо, а не навык. Всегда мечтал пахнуть как дикая обезьяна. Да ещё и шерстью в случае побочных эффектов покрыться. Чего ещё надо для счастья? Ну, разве что:

Обряды ухаживания за самкой морозной обезьяны.
Ранг: F.
Уровень: 1/1.
Описание:
Даёт инстинктивное понимание обрядов ухаживания одного из примитивных обезьяньих племён.
Насыщение:
7/10 ОС

И ещё один вдогонку:

Примитивное огородничество.
Ранг: F.
Уровень: 1/2.
Описание:
— Даёт знания о ведение примитивного сельского хозяйства
— Прививает умение обращаться с примитивными сельскохозяйственными инструментами, включая каменные топоры и палки-копалки.
Насыщение:
0/10 ОС

Теперь можно не только быстро и эффективно завести обезьянью семью, но и успешно вести своё собственное хозяйство. А что? Звучит неплохо. Не будь я здравомыслящим человеком, то с радостью бы на это согласился. Но, видимо, не судьба.
«Пхых!»
— Да заткнись ты! Шутник херов.
Но не все карты с навыками были мусором. Нашлось и несколько, если уж не полезных, то, по крайней мере, интересных экземпляров.

Высшая математика.
Ранг: F.
Уровень: 1/?.
Описание:
— Даёт знания о высших математических моделях из неизвестного и крайне развитого мира.
Насыщение:
10/10 ОС

Пусть в текущей ситуации навык и бесполезен, но вернись я с ним в свой родной мир… Это бы открыло большие перспективы.
Как показывает история, любая мелочь может изменить ход событий. Быть может, знания от навыка помогут совершить прорыв, выведя гробскую науку на совершенно иной уровень. Что, с учётом того, что мой мир присоединился к Системе, было бы весьма кстати в грядущей войне с другими мирами.
В любом случае, сперва я должен вернуться домой. Надеюсь, к тому времени не будет слишком поздно, и от планеты Вендор хоть что-то останется.
Ещё одной любопытной картой стала Разблокировка интуиции. Навык Е-ранга с нулевым заполнением, открывающий изучившему его существу дополнительный параметр. Для меня он абсолютно бесполезен, но вполне может пригодится для обмена. Или его можно отдать тому же Вуфлу, укрепив тем самым наш и без того нерушимый союз.
Хорошим приобретением так же стало, Владение луком с полным заполнением ОС, навык, который я бы и сам не отказался изучить. Когда найду лук. А пока, как и остальные карты, пусть лежит в кармане куртки игрока.
И последняя, причём, довольно необычная карта. Светящаяся и переливающаяся всеми цветами радуги, поэтому я и решил оставить её напоследок.
Изначально этой карты здесь не было. Вроде бы бесовской костёр её откуда-то притащил, добавив в основную кучу трофеев. Может она с барса выпала? Ну, или просто откуда-то вывалилась при том взрыве. В любом случае выглядит карта очень привлекательно. Так и хочется поскорее посмотреть, что же это такое. Ну-ка…

Протокол ликвидации.
Ранг: Е.
Уровень: 1/1.
Тип: Навык.
Описание:
Вы в окружение врагов? Вас схватили и подвергают терморектальному криптоанализу? Ваша кончина неизбежна и сойдёт обидчикам с рук? Тогда этот навык для вас!
Свойства:
— При применении дестабилизирует всю физическую и духовную энергию пользователя, что приводит к мощному энергетическому взрыву.
— Чем больше прижизненный энергетический запас, тем сильнее сила взрыва.
— В некотором радиусе от эпицентра взрыва образуется магическое поле, которое уничтожает души всех умерших в этом поле существ. Радиус и время действия поля зависят от силы взрыва.
— Использование безвозвратно сжигает душу пользователя.
— Не может быть заблокирован внешним воздействием.
— При смерти владельца карта с навыком выпадает с шансом 99 %.
— Прочтение первого слова данного пункта приведёт к автоматическому изучению навыка.
Насыщение:
100/100 ОС

Внимание! Вами изучен навык Протокол ликвидации!
Желаете опробовать новый навык в действии?
Да/Нет

— Чего?
Не успел я оправиться от шока, как карта просто взяла и рассыпалась в пыль. Хотя обычно они просто выцветают, теряя свои свойства. Но это было самым малым, что меня сейчас волновало.
Я медленно перечитал всё описание навыка. Нет, мне не показалось. И это не злая шутка моего разума. Я действительно, только что выучил способ изощрённого самоубийства, и Система тут же предложила мне его опробовать. Причём, тот странный пункт, из-за которого это всё и произошло, просто-напросто исчез.
Да какого хрена?! Какому «гению» вообще пришло в голову создать подобный навык?! Нет!
Странное системное предложение, медленно, как бы нехотя исчезло.
Теперь понятно, откуда взялся этот дурной навык. С того самого примороженного гоблина, от которого не осталось и следа. Видимо, ему «повезло» заполучить самоподрыв в качестве награды и, когда его положение стало совсем отчаянным, он применил его, чтобы отомстить барсу. Попутно разрушив и свою душу, и, впоследствии, душу зверя. Хотя если бы умер я, то и душа бы разрушилась моя… Брр. Даже думать об этом не хочу.
Погодите-ка. Если навык ликвидации активируемый, не значит ли это что все замороженные и ещё живые трупы продолжали пребывать в сознании? Пресвятые боги! Да даже врагу такой смерти не пожелаешь!
Но ничего уже не поделаешь. Ни с живыми сосульками, ни с навязанным, глупым навыком, которым я, никогда в жизни и ни при каких обстоятельствах, не воспользуюсь. Ну, я на это надеюсь.
* * *
Ладно, что там у нас дальше? Третья стопка карт — пустышки F-ранга и ничего интересного в них нет. А значит перейдём к разбору прочих материальных ценностей.
У гоблинов нашлось несколько системных сумок: 2 сумки мародёра с заполнением 3/7 и 2/7 соответственно и 3 бездонных сумки 6/7, 1/7 и 4/7. С учётом их заполнения и моей сумки, здесь как раз хватает для создания сумки D-ранга. Вытряхнув из сумок всё лишнее, я тут же провёл их слияние.

Сумка Контрабандиста.
Ранг: D.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
3-й уровень сумки игрока.
Свойства:
— Скрадывает объём. В пятьдесят раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями любые предметы. Запрещённые вещи считаются контрабандой и могут вызвать гнев охраняющих миры высших сущностей.
— Позволяет переносить внутри сумки рангом ниже.
— Масштабируемый (1/7). Есть возможность повысить ранг путём объединения идентичных предметов.
— Маскировка. Сумка может менять внешний вид, уровень и название.
— Привязка. Открыть сумку может только владелец.
Текущий владелец: Дор.

Как и ожидалось вес хранимых предметов уменьшился ещё больше. К тому же теперь можно замаскировать сумку под более низкий ранг, что позволит вводить в заблуждение прочих игроков. Довольно удобно. Интересно, а что будет на следующем ранге? Может в сумке и людей можно будет переносить? Захотелось тебе кого-нибудь пленить, а у тебя хоп и тюрьма переносная с собой есть. Хотя, если честно, звучит как какой-то бред. Но в текущих реалиях всё может быть, так что не стоит зарекаться.
Теперь у меня есть целых две сумки: D-ранга 1/7 и F-ранга 4/7. Немного подумав, я замаскировал высокоранговый предмет под E-ранг. Повинуясь моему желанию, сумка тут же приняла свой прежний облик, в котором она пребывала до слияния. Так будет безопаснее. Не стоит показывать прочим игрокам свой чрезмерный достаток, а то так и до разбоя недолго дойти. Лучше убрать лишний соблазн для агрессии в мою сторону.
Касаемо содержимого сумок. Оставшаяся F-ранговая сумка была под завязку заполнена дровами и была довольно-таки тяжёлой. Этот факт невероятно воодушевил бесовкой костёр, который так и норовил дотянуться до «сокровищницы» и завладеть её содержимым, из-за чего мне пришлось оттащить сумку подальше и постоянно держать под свои наблюдением. Если костёр съест всю древесину сейчас, то большая её часть в любом случае пропадёт в никуда из-за особенностей преобразования костровой энергии. Пусть лучше эти дрова будут стратегическим запасом, на случай если мне вновь придётся пробуждать этого беса.
Из кучи вещей, вываленных из остальных сумок, также удалось получить много полезного и не очень барахла. Чтобы не запутаться во всём этом многообразии, я воспользовался Блокнотом и составил список заполученных вещей.
Трофеи.
— несколько (почти целых) комплекта игрока;
— мешочек с какими-то непонятными рыжими корешками (которые никак не воспринимаются Системой);
— две приготовленных (по всей видимости на костре), таинственных птицы Уру (мясо которых на поверку оказалось несколько жестковатым, но вполне съедобным, хотя соли гоблины определённо пожалели);
— 23 системных фляжек с водой (большая их часть оказалась пуста);
— 1 системная фляга с самодельной (и довольно забористой) брагой;
— простенький металлический котёл (то, чего мне действительно не хватало);
— 4 бесхозных камня души (очередная демоническая ловушка по вытягиванию чужих душ, но я так просто им не дамся);
— костяная иголка и моток крепких чёрных ниток (точно же, среди гоблинов был портной);
— странная белая шуба и недошитые штаны (при использовании Распознавания выяснилось, что сделаны это всё из шкуры морозной обезьяны);
— шапка из меха Серебристой белки (похоже портной зря времени не терял)
— три десятка камней маны, которые превратились в непонятное сверкающее нечто…

Стоп, а что вообще за хрень с ними случилась?!
От удивления, даже пришлось протереть глаза. Но нет, мне не привиделось. Все высыпанные из сумок камни маны, которые я аккуратно спихнул при помощи протеза в одну кучу, перестали быть отдельными кристаллами и срослись в одну аморфную субстанцию.
Кристалл маны (???%), 27453 ед. энергии.
Причём процесс поглощения энергии существенно замедлился и теперь кристалл рос всего на одну единицу маны в секунду.
Я аккуратно потянулся к кристаллическому нечто, готовый в любой момент отдёрнуть руку. На расстоянии около тридцати сантиметров от этой массы, появилось довольно странное ощущение. По коже словно мурашки пробежали. И чем ближе я подносил руку, тем сильнее становилось ощущение. В какой-то момент даже кожу стало слегка покалывать.
Остановившись в считанных долях до прикосновения, я отстранился. Ну уж нет. Трогать эту дрянь точно не стоит. Неизвестно ещё, как сильно изменились свойства камней. Похоже зря я их вообще из сумки достал.
Но всё равно, с этим надо что-то делать. Не придумав ничего получше, я достал копьё и тупым его концом начал отодвигать кристалл подальше, в сторону леса. Но тут в голову неожиданно пришла интересная идея.
— Эй! Бесёнок! Смотри какой тут аппетитный камешек. Полный энергии, такой большой и синий, наверняка тебе понравится… (Бурчащие костровые звуки) Нет, нет, возражения не принимаются. Жри давай.
Сменив направление движения, я резво докатил кристалл до середины поляны и без промедления запихнул его прямо в центр костра. Тот даже сопротивляться не стал. Похоже ему, как и мне, тоже было интересно, к какому эффекту это может привести.
По началу ничего не происходило. Я уж было подумал, что зря время потратил.
Но уже через несколько десятков секунд начались стремительные изменения. Камень маны засветился ярче и стал постепенно уменьшаться в объёме. Вслед за ним стало убывать и костровое пламя, как бы сжимаясь вокруг сверкающего синевой кристалла. Вскоре огонь сжался до такой степени, что могло показаться, будто костёр и вовсе потух. Не пора ли его спасать?
Но в это момент, поляну внезапно осветила нестерпимо яркая вспышка, вслед за которой вновь возжегшийся костёр расплескал синее пламя в разные стороны, став раза в три больше, чем был. Меня обдало потоком горячего воздуха, а весь снег, что был на поляне, мгновенно растаял, а через несколько секунд и вовсе обратился паром. Пресвятые боги!
Но, к счастью, на мне подобные температурные фокусы отразились лишь самым благоприятным образом. Вся одежда мгновенно просушилась и согрелась, а в теле поселилось приятное чувство теплоты и… некой наполненности. Вся усталость мгновенно ушла, а на душе стало легко и свободно. Появилось ощущение, что теперь-то мне точно всё по силам. И море без заминки передо мной расступится, и горы покорно отойдут с пути. Казалось, будто захоти я сейчас взлететь и у меня бы легко это вышло.
Но проверить, смогу ли я летать аки птица, у меня не вышло. Огонь вновь сжался и через мгновенье, со скоростью пушечного ядра, буквально выплюнул изрядно уменьшившийся камень маны в сторону ночного неба. Пролетев стремительной яркой звездой, кристалл, почти сразу, скрылся за многочисленными верхушками деревьев.

Бесовской костёр.
Горит. Дарует тепло и плохо переваривает искажённые камни маны.
Оставшееся время горения: 3 минуты 14 секунд.

«Пфхе!»
Похоже, угощение костру всё же пришлось не по вкусу. По всей видимости, проблема в том, что мистические камни оказались искажены Неизведанной Силой. Хорошо, что я их трогать не стал. Страшно представить, что бы тогда случилось со мной. Наверное, в лучшем случае, разорвало бы как того гоблина, а в худшем… Даже думать об этом не хочу.
Пусть при помощи кристаллов костёр и может временно усилиться, но при этом расход его жизненной силы вырастает во много раз. Не самый лучший эффект, но в определённых ситуациях это может пригодиться. Если, например, понадобится отбиться от толпы врагов. Учтём на будущее.
«Фр-Фр-Фр!»
— Ладно, ладно, заслужил, — сказал я, высыпая небольшую кучку древесины из F-ранговой сумки.
* * *
Оставшийся разбор лута прошёл в штатном режиме. На удивление, даже никакая напасть не спустилась с небес, чтобы в очередной раз макнуть меня мордой в землю. Хотя для Полигона подобное кажется чем-то за гранью фантастики.
Я скормил костру всё, что показалось мне через чур сомнительным. Вот зачем мне, например, покрытые желтоватой кожей, костлявые птичьи лапы? Или вся вот эта изорванная в клочья и обляпанная кровью гоблинская одежда? Очевидно, это нам не нужно. Если вдруг понадобиться системная ткань, так я её в терминале куплю, делов-то на пару секунд. Так что не стоит захламлять свой инвентарь очевидно бесполезными вещами, мне ведь их все на себе придётся тащить. А путь предстоит неблизкий.
Из этих же соображений я сжёг почти все имеющиеся у меня трупы игроков и монстров, оставив лишь те, что были поцелее остальных. Надежда завести своё собственное мёртвое войско у меня ещё не прошла. Плюс я не стал сразу сжигать барса, а хорошенько его разделал. К сожалению, никаких камней с энергией внутри зверя не оказалось, но зато удалось отделить от него другие потенциально ценные части. Шкура, сердце, несколько шматов жирноватого мяса. Не забыл я и про его волшебные когти, которые обладали уж больно впечатляющими режущими характеристиками.
Когти дикого барса.
Предмет Системы.
Коготь был похож на закруглённый кухонный нож, который по размеру угрожающе приближался к небольшому кинжалу. И как только барс этакой хреновиной лапы себе не режет? Непонятно.
Надо будет потом проверить их в деле. Сейчас как-то нет для этого желания. А то раны, оставленные этими "коготочками" до сих пор ноют.
Фух, наконец со всем разобрался. Теперь-то можно и отдохнуть. А что является самым лучшим отдыхом? Правильно, смена вида деятельности.
Насколько я смог понять, эта группа гоблинов занималась отловом и убийством других игроков. На это указывали не только карты с оружием которое они успели собрать, но и другие признаки. Взять ту же шубу из шкуры морозной обезьяны. Ну или же несколько верёвок со следами аналогичной белой шерсти, которые я отыскал у одного из деревьев…
Пусть гоблины и поступали бесчестно, но их то же можно понять. Мало кому захочется просто взять и замёрзнуть насмерть. В любом случае, было бы глупо не воспользоваться собранными ими трофеями по полной.
Поэтому сейчас самое время для того, чтобы подшить под себя заполученный "обезьяний" костюм. Благо и инструменты, и навык подходящий у меня теперь есть. Пусть я чуть-чуть и умею шить, но с гоблинским навыком получиться всяко быстрее и лучше. К тому же можно совместить приятное с полезным и немного попрактиковать Дипломата. Благо собеседник, хоть и вредный, у меня теперь есть.

Глава 14. Превосходство стратегии

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 10 (197/200 ОС)
3000 ОЗ
* * *
— Хорошо. А как насчёт такого?
Дипломат!
Внимание! Договор с объектом Бес аннулирован!
— Неплохо.
Прошёл почти целый час с того момента, как я уселся перешивать обезьяньи шубу и штаны. На поверку они оказались вовсе не полноценным костюмом, сделанным исключительно из шкур морозных обезьян. Гоблин-портной не стал слишком сильно заморачиваться и просто пришил к уже существующим вещам игрока дополнительные комплектующие. Вышло это у него хоть и грубо, но весьма добротно.
Даже изучив навык портного, я шил куда как хуже его предыдущего владельца. Выученное умение не было похоже на системные навыки, по типу владения мечом, где на выбор предлагалось множество обучающих путей. Вместо этого я получил как бы небольшую выжимку из воспоминаний покойного о собственной профессии. Работа у него была довольно простой и монотонной, и зачастую не изобиловала сложными заказами, так как сами заказчики не были особо прихотливыми.
Тем не менее, гоблин своё дело знал очень хорошо, так что проблем с работой у него никогда не было. Мне до его мастерства ещё как минимум один ранг Портного надо поднять, но особой необходимости в этом нет. Текущих возможностей вполне хватает для моих нужд.
Я взглянул на нашу (совместную с гоблином) законченную работу. Вышло весьма недурно.

Шуба из шкуры морозной обезьяны.
Предмет системы.
Обладает хорошей защитой от холода.

Но больше всего меня интересовали подшитые штаны. Хватит ли их защитных свойств для моего протеза? Булочки, которыми меня одарила Мери уже были на исходе и их следовало поберечь. Поэтому проблема теплоизоляции сейчас стояла на самом первом месте. Самое последнее, что я хотел бы сейчас получить, так это гангрену от обморожения.
Натянув на себя новые обновки, я неспешно прошёлся. Вещи сидели достаточно неплохо и почти не стесняли движений, а пришитый к комплекту барсий хвост не спешил отваливаться. Да и тепло сохраняется, на удивление, хорошо. Мне даже жарко стало стоять рядом с костром, поэтому я отошёл от него подальше, пройдя чуть вглубь леса. Но шуба всё также продолжала обеспечивать весьма комфортную температуру и не спешила остывать.
Так, а нога? Та часть что торчит из-под штанов ледяная (надо будет её хотя бы в остатки обезьяньей шкуры завернуть). А вот другая… Ого! Какая тёплая! Это же как хорошо тепло должно сохраняться, чтоб эта железяка не замерзала? Видимо не зря эти обезьяны были прозваны морозными. Надеюсь, если я с ними встречусь, они не растерзают меня за мой зимний наряд.
Хотя, вдруг они меня за своего примут? А, что? Обряды ухаживания за самкой у меня уже есть. Если вдруг окончательно головой тронусь, то и феромоны можно будет применить…
Жалко, зеркала с собой нет. Я наверняка сейчас больше на дикого зверя похож, чем на человека. Было бы интересно на это посмотреть.
Когда я возвращался к костру, неожиданно налетевший порыв ветра неприятно обдул мне лицо и совершенно растрепал мои (уже давненько) немытые и нечёсаные волосы, что заставило меня неприятно поёжиться. Чего-то не хватает. Я достал из сумки беличью шапку и нацепил на голову. Всё. Теперь мне точно никакие морозы не страшны. Разве что можно ещё повязку на лицо надеть, чтоб его ветром холодным не обдувало. Но это как-нибудь подождёт.
Теперь можно приступить к следующему пункту в списке моих бесконечных дел. Что там, кстати, на очереди? Блокнот.
Список дел на сегодня.
— Разобрать трофеи
— Подшить одежду
— Прокачать характеристики
— Потратить кучу накопившихся ОС
— Дождаться окончания личной миссии
— Найти электроподстанцию
— Дойти до регионального терминала
— Найти Неизведанную Силу
— С триумфом вернуться домой
— Стать воплощённой смертью Стонзенемом Ужасающим

Точно! Надо характеристики прокачать.
Характеристики:
Сила: 10/10

Ловкость: 10/10

Интеллект: 8/10

Живучесть: 10/10

Выносливость: 10/10

Восприятие: 7/10

Удача: 4/10

Расовая характеристика:

Интуиция: 10/10
Дополнительные параметры:
Мудрость: 2
Известность: 1 (заблокировано)

Доступно 2 очка характеристик.

Я уже успел подумать на досуге о стратегии своей дальнейшей прокачки. И пришёл к выводу, что сейчас нет смысла улучшать физические характеристики, так как текущих показателей достаточно для отражения большинства угроз. В бою с тем же барсом мне никак бы не помогли дополнительные сила, выносливость или же живучесть. Главная опасность тогда заключалась в ужасающе сильных магических способностях зверя и его, превосходящей мою, скорости. Не будь инициатива изначально на моей стороне, я бы с треском проиграл.
Именно поэтому сейчас лучшим решением будет улучшить восприятие. Улучшение это характеристики повысит мою скорость реакции, что позволит предупреждать угрозу моей жизни, в тот же момент как она возникнет. Плюс усиление чувств позволит подмечать детали, на которые я раньше и внимание бы не обратил, что так же может сильно сыграть мне на руку.
Я поочерёдно вложил оба очка характеристик в Восприятие. Надо сказать ощущения хоть и были не из приятных, но с болью от улучшения ловкости, точно сравниться не могли. Как и ожидалось, болевые ощущения возникли во всех органах чувств: глаза заслезились, в ушах зазвенело, а кожа бешено зачесалась. Продлилось это удовольствие около десяти минут, и когда всё закончилось, я наконец смог оценить результат.
А результат и вправду был впечатляющим! Мир стал невероятно чётким, да так что я мог разглядеть каждую иголочку на каждом растущем здесь дереве. Вау! А здесь всегда было так красиво? Похоже со своим выбором пути прокачки я не прогадал.
Теперь следует подумать над тем, на что потратить имеющиеся ОС. Мои текущие запасы были весьма впечатляющими. Не хотелось бы истратить их на не так уж и нужный мне уровень. Лучшим решением сейчас будет улучшить мои боевые навыки.
И начать стоит с моего самого любимого оружия. Как оказалось, куся не столь уж и бесполезна, как я думал о ней изначально. С большой вероятностью игроки будут учиться противостоять тому оружию, с которым и так хорошо знакомы. Копья, мечи, топоры… Но мало какой человекоподобный противник сможет противостоять кусе, не зная заранее, что придётся с ней столкнуться. Сила кусаригамы в её специфичности. Если вдруг неожиданно призвать её в середине боя, то врагу будет довольно сложно подстроиться под столь своеобразное оружие. Тем более, владеть я им буду на порядок лучше того же меча, что так же негативно скажется на моральном настрое противника.
Внимание! Желаете улучшить навык «Владение кусаригамой» до 4-го уровня? (60 ОС)
В прошлый раз, в первую очередь из-за подражателей, я многое упустил из третьего уровня владения оружием. Но в этот раз я надеялся с лихвой наверстать упущенное. Улучшить.

Обработка…
Внимание! База данных навыка критически повреждена!
Дальнейшее улучшение временно невозможно.
Чтобы восстановить навык, установите стабильную связь с ЭВМ.

ВОТ, ПРОКЛЯТЬЕ! Чёртовы демонические отродья! Да как они посмели сломать мой навык?! Да чтоб вас всех демоны по всем своим демоническим делам растащили!!! Да я… Да я щас как… Как возьму… Как возьму, да как… Да как успокоюсь, нахрен! Думаете, что смогли провести меня? Думаете, что вывели меня из себя? Да как бы не так! Хрен вам!
Вдооох. Выыыыдох.
Ладно. Как им вообще это удалось? Неужели при чтении мыслей?
А ведь и правда. Подражатели же пытались влезть мне в голову. И при этом похищали мешающий им поток информации от навыка. Ублюдки, чертовы. Но ничего уже не поделать. Чтоб установить связь с ЭВМ, придётся опять искать терминал. Бесит.
Ладно. Тогда вместо владения кусей лучше освоить что-то другое. Мечи и копья, например. Тоже весьма полезные типы оружия, которые подходят почти на все случаи жизни. С чего бы тогда начать? Меч хорошо подходит против человекоподобных противников, а с копьём проще убивать зверей. Встретить здесь игрока шансы довольно невысоки, а вот со зверьём я уже успел столкнуться. Так что, пусть копьё будет первым.
* * *
Я медленно и уже из последних сил отступал под неостановимым вражеским напором. Мои руки дрожали от напряжения, а глаза застилала пелена стекающего крупными градинами пота. Каким же я был глупцом, когда начал этот бой.
Белое воинство во главе с их демоническим генералом взяло меня в плотное кольцо, которое с каждой секундой сжималось всё сильнее и сильнее. В демонских безупречных построениях не было ни единого изъяна. Каждый солдат находился на своём месте. И у каждого была своя роль.
Одни должны продолжать наступление. Другие отрезать пути отхода. Третьи поддерживать их из-за спины постоянными залпами. Четвёртые же просто становятся разменной монетой, что должна умереть от моих рук, выигрывая тем самым время для остальных, что успевали сместиться на более выгодные позиции. Великолепная тактика, при которой даже самые слабые и бесполезные могут принести пользу, внеся свой вклад в общую победу.
Неожиданно моя спина уперлась в толстый ствол дерева. Всё. Дальше отступать некуда. Теперь я полностью окружён. Врагам остаётся лишь ждать момента пока силы полностью не покинут меня. И когда он наконец наступит, нанести финальный удар, навек оборвав жизнь рыцаря света и добродетели.
А ведь как всё хорошо начиналось. Выпады, пируэты, взмахи… Тренировка с копьём была в самом разгаре и потихоньку начинала приносила свои плоды. Мои атаки уже не были хаотичным набором приёмов. Они превратились в полноценный стиль, в котором одно движение вытекало из другого и, неостановимым потоком, перетекало в третье. Я достиг уровня профессионального воина, что всю свою жизнь сражался копьём. Предел доступный простому смертному. Выше него только мастера, что с самого рождения держат древко в ещё непрорезавшихся зубах и к концу жизни уже искренне считают, что копьё — это их полноценная конечность.
На этой радостной ноте от ощущения привалившей силы и закончилась бы моя тренировка, если бы не появился ОН.
Чёрный бездонный взгляд. Длинный крючкообразный нос. Самодовольная угольная ухмылка. Безупречно округлые формы, что посмели преградить мне путь. Ну как тут можно было не устоять и не проучить наглеца?
Выпад! И голова снеговика разлетелась на сотни кусочков. На этом бы всё и закончилось, но… Творец сей прекрасной скульптуры не пожелал оставлять акт вандализма без ответного удара. Его снаряд был выпущен крайне умело и должен был попасть точно мне в голову. Но не тут-то было. Теперь я стал настоящим профессионалом, для которого какой-то снежок не помеха. Небрежный взмах копьём и снаряда как не бывало.
Но, ожидаемо, на этом всё не закончилось. Вслед за первым полетел второй, третий, а затем и четвёртый снежок… Каждый из которых, всё так же небрежно был мною парирован. Так и началась Вторая (в истории Полигона) Великая битва.
По началу всё было отлично. Я с лёгкостью отражал каждую атаку бесовского костра. Казалось, что никаких проблем не предвидеться и эта битва закончиться, даже не успев толком начаться. Как же я ошибался.
Бес, поняв, что перед ним не абы кто, а сам рыцарь света и добродетели, наконец стал серьёзен и пустил в ход весь свой набор демонических уловок. Он по полной воспользовался своей аморфной формой, невероятно увеличив интенсивность атак. Десятки огненных щупалец одновременно лепили и тут же пускали в ход новые снежные снаряды, нескончаемый поток которых становилось всё сложнее и сложнее избегать.
Тем не менее подобный обстрел не мог причинить мне хоть сколько-то ощутимого вреда. Снаряды, от которых не удавалось уклониться, я отбивал, а если становилось совсем тяжко, то и вовсе прикрывался от них, время от времени, призываемым щитом. А что? У рыцарей света тоже есть свои приёмчики.
Увидев подобную наглость, костёр решил сменить тактику и начал давить меня не обстрелом, а самой настоящей армией, что была спешно вылеплена им. И, это принесло результат.
Снеговики, по началу единичные и легко разрушаемые копьём, постепенно стали захватывать поляну, оттесняя меня всё дальше и дальше от их командующего. Пусть они и не могли оказать мне существенного сопротивления, но всё же медленно и верно продолжали давить меня. И не только числом, но и, как бы странно это не звучало, тактикой, зачастую оказываясь в самых неожиданных местах, а то и вовсе беря меня в клещи. И всё это под непрекращающимся обстрелом снежками, к которым со временем прибавились ветки и шишки.
Дабы совладать с превосходящим меня противником, пришлось даже повысить уровень Владения копьём до четвёртого (97/200). Временная мера принесла свои плоды. Подстраиваясь под поступающие в голову образы, я смог выработать довольно успешную стратегию, которая не просто стабилизировала ситуацию на фронте, но даже позволила мне оттеснить противника.
Если первые три уровня владения оружием закладывали некую общую базу, то уже четвёртый эту самую базу оптимизировал и доводил до совершенства. Теперь мои атаки были безупречно точны, а все лишние движения (коими изобиловал третий уровень владения) сошли на нет. А ведь ещё есть пятый уровень. Хотя, казалось бы, куда ещё лучше?
Тем временем ситуация на фронте вновь начала склоняться на сторону врага. Тактика костра стала ещё более мудрёней и запутанней, из-за чего отступать приходилось уже мне.
Да как так-то?! Разве может какой-то костёр быть умнее меня? Стоит мне попытаться выправить ситуацию, как она становиться ещё хуже. Бес ведь не просто предугадывает каждое моё действие. Он словно на десять шагов впереди меня, и на каждом этом шагу расставляет по ловушке, в которые я успешно попадаю! Пресвятые боги! Откуда в нём столько коварства?
И вот я стою прижатый к дереву и отбиваюсь из последних сил. Улучшение навыка копья почти закончилось, а поступающие в голову тренировочные образы уже стали угасать. Стоит им окончательно пропасть, и я тут же проиграю.
Поэтому нужно действовать. Сейчас или никогда. Тем более настал подходящий момент: уставший костёр отвлёкся на поглощение новой порции дров. Вот оно! Пробил мой час!
Усиленный толчок протезом, и ближайший из снеговиков сметён протаранившим его щитом. Отзываю щит и взмахом копья сношу следующему завравшемуся наглецу голову и тут же уклоняюсь от очередного ледяного снаряда, попутно смещаясь в сторону другого противника. Чего бы мне это не стоило, но я доберусь до их командира!
У меня словно открылось второе дыхание, и я стал прорываться с удвоенной силой. К чёрту, тактику! Против моей превосходящих снеговиков силы она бесполезна!
Мой прорыв неожиданно возымел ошеломительный успех и построения противников резко посыпались. Да! Узрите же на что способен загнанный в угол зверь!
Но радость моя была преждевременной. Уже через считаную минуту подобного броска силы начали стремительно покидать меня. Всё верно. И в этот раз костёр смог меня подловить. Пусть я и растрачу все силы, но до него добраться всё равно не смогу.
В отчаянии, я отпихнул очередного снеговика ногой и со всей силы запустил копьё в их демонического генерала. Которого (вот неожиданность) прикрыло тело одного из массивных ледяных телохранителей полностью сведя урон на нет. А в ответ на мою атаку, мне в голову прилетел снежок, который и нанёс благородному воину фатальный урон.
БАМ!
Тело рыцаря света и добродетели устало рухнуло на землю. На этот раз он проиграл. И лишь смех его заклятого врага продолжал разноситься по округе, возвещая мир о своей великой победе.
«Пхы-пхы-пхы…»
Огненные щупы неспешно оплели сумку поверженного противника и споро потянули её к себе, чтобы устроить настоящее триумфальное пиршество из спрятанных в ней поленьев…

Глава 15. В ожидании беды

Спустя полчаса после моего сокрушительного поражения, я наконец пришёл в себя. Во многом моему отдыху поспособствовали три съеденных пищевые пилюли и целая выпитая фляжка воды. Хоть это и было откровенным транжирством, но после такой тренировки съесть меньше пищи было бы поистине неразумным решением.
Но дальнейшие тренировки всё же лучше отложить на потом. Сейчас стоит сосредоточиться на чём-нибудь другом. Например, можно вложить оставшиеся 97 очков в мои новенькие кастеты (0/200). Так как заполнение не полное то можно не бояться, что из-за очередной случайности или же наоборот, целенаправленной проделки, я не получу желаемого. Когда будет подходящий момент, я просто доберу нужные три очка и сразу же их улучшу.
Так же я решил скоротать время и всё же изучить, так сильно волнующую меня, карту Высшей математики. Хуже от неё точно не будет. Наоборот, она может принести мне пользу. Повысив естественным образом интеллект, например. Ведь так как эта наука принадлежит какому-то чрезвычайно развитому миру, моим мозгам придётся хорошенько поработать чтобы освоить её. А что, как не изучение чего-то нового и сложного, может повысить интеллект?
Внимание! Желаете изучить навык Высшая математика?
Желаю. В мою голову тут же хлынули бесчисленные потоки знаний, что принесли с собой кучу неизвестных мне ранее формул и теорем. Поток информации был столь велик и сложен, что я даже и не знал за что стоит зацепиться. Мне оставалось лишь плыть по этому бесконечному морю знаний, хватаясь то за одну, то за другую область, что позволяло получить лишь крайне поверхностное представление о предмете.
Так дело не пойдёт. Нужно найти что-то воистину стоящее. Что-то, что могло бы пригодиться мне здесь и сейчас.
Отметаем все неподтверждённые данные и теории, имеющие лишь умозрительный смысл. Знания необходимые для сверхточного расчёта траектории межзвездных полётов и некоего микроконструирования так же отсекаем. Должно же быть тут что-то… Теория вселенского беспорядка, транзитарные числа, постоянная Пилема… Ага! Кажется есть что-то интересное!
Теория математического прогноза и аналитики реальных последствий. Знания позволяющие с крайне высокой точностью прогнозировать исход событий и определяющие максимально эффективную стратегию достижения необходимого результата исходя из имеющихся данных. Раз уж интуиция не спешит приоткрывать завесу тайны над моей судьбой, то почему бы не взять всё в свои руки и использую математический расчёт самому не стать предсказателем?
Сосредоточив всё своё внимание на этом пласте знаний, я отмёл все прочие. Пусть моих куцых мозгов и не хватит для полного понимания, но по крайней мере общий смысл я должен уловить. Если результат будет того стоить, то всегда успеется ещё раз улучшить навык, чтоб понять всё упущенное ранее.
Как же много всего. Голова уже начала постепенно набухать от полученных знаний. Кажется, ещё немного и она точно лопнет. Хотя вероятность подобного события ничтожна мала и наиболее вероятным исходом станет лёгкая мигрень, которая пройдёт в худшем случае за сутки…
Но слава богам, поток знаний наконец стал иссякать, а через десяток секунд и вовсе сошёл на нет.

Внимание! Ваш параметр Интеллект был повышен естественным образом: +1 (9)

Похоже моё предположение подтвердилось. Заставляя свой разум исполнять ранее неизведанную для него работу, можно естественным образом и, к слову сказать, довольно быстро повысить параметр интеллекта. Хотя в данном случае основную работу исполнил сверхобъёмный навык, до знаний из которого я бы своим умом не дошёл бы никогда в жизни. Вернее, если бы продолжил и дальше жить своей совершенно ненаучной жизнью.
Может стоит проверить полученные знания? Вот только как? Ну-ка подумаем. Какова вероятность того, что я умру здесь и сейчас?
…
Прошло ровно пять секунд, а физическая смерть так и не наступила. Здесь и сейчас уже определённо прошло. Что насчёт долговременной перспективы? Оценка организма Системой не выявила смертельных патологий. Вероятная продолжительность жизни равняется 135 годам. Оценка Системы выглядит достаточно надёжно. При текущих условиях возможна только насильственная смерть.
Возможны экстраординарные события в виде нападения диких животных или упавшего на голову метеорита. Текущего состояния организма достаточно для оперативного отражения угроз. Физическая безопасность обеспечена союзником с сомнительной степенью надёжности. Вероятность смерти в текущий момент времени незначительна. Для более точной оценки недостаточно данных.
Мои размышления прервала прилетевшая в меня, подпалённая огнём шишка.
— Ай! — я недовольно посмотрел в сторону костра. — Чего тебе?
Вместо ответа он швырнул ещё одну шишку. Только уже не в меня, а куда-то в сторону, за пределы поляны.
Я повернулся вслед за ней, но ничего подозрительного не увидел. Видя, что я не спешу вставать, костёр ещё раз швырнул шишку в том же направлении. Видимо он хочет мне что-то показать.
На всякий случай подготовив копьё, я направился в сторону выкинутых шишек. На первый взгляд кажется, что ничего необычного здесь нет. Две близкорастущие друг к другу снежные пихты, какой-то куст, следы животных на снегу, пара опавших веток.
Стоп, следы? Я присмотрелся получше. Их здесь довольно много и все они разные. Вот след чьей-то большой лапы. А рядом аналогичные следы поменьше. А вот этот определённо был оставлен кем-то человекоподобным. И все они ведут прочь от поляны.
Погодите-ка, так значит кто-то из растерзанной группы гоблинов смог сбежать? А маленькие следы… Стоп. Пресвятые боги, только не это.
На меня неожиданно снизошло осознание. Барс здесь был не один. И похоже он был даже не самцом, а самой настоящей самкой. Которая привела сюда своих маленьких деток, чтоб научить их охотиться.
И похоже эти маленькие детки отправились догонять сбежавшую добычу. И когда они вдоволь с ней наиграются, то вновь вернуться к своей мамочке. Которую я убил. Вряд ли этот факт их сильно обрадует. Вот, проклятье!
Нет, конечно, есть вероятность, что сбежавший игрок сможет их одолеть. Но если барсики владеют той же магией, что и их мамаша, то вероятность победы игрока резко устремляется к нулю. В конце концов, если бы он мог их одолеть, то не стал бы далеко убегать, а разобрался бы с ними где-нибудь здесь, по близости. Но если учесть количество прошедшего времени, то у него это явно не получилось. И либо, он сейчас продолжает от них убегать, либо давным-давно помер, и котята уже возвращаются сюда.
Как теперь быть? С одной стороны, кажется, что лучшим решением будет остаться здесь и встретить вернувшихся зверей во всеоружии и под защитой бесовского костра. С другой стороны, неясно, когда они захотят вернуться и произойдёт ли это вообще. Не хочется просто так здесь сидеть как на иголках в ожидании потенциальной опасности. Может сменить место стоянки? Но что зверям помешает проследовать за мной? Да и вряд ли будет так просто найти столь же удобное место для отдыха.
Может стоит взять инициативу в свои руки и пойти по следам? Да, я лишусь защиты от костра, но зато есть шанс застать зверей врасплох. Хм.
Я ещё раз внимательно осмотрел звериные следы. Если судить по ним, то здесь было от двух до трёх мелких барсов. К тому же, я внезапно смог распознать ещё одни отличающиеся следы. Эти, в отличии от гоблинских, были похожи на следы человеческой ступни без обуви. Ещё одна морозная обезьяна?
Значит барсы могли разделиться и направиться за разной добычей. Это хорошие новости. Пока они разделены, разобраться с ними будет намного проще. У меня есть преимущество перед одиночной целью. Если они нападут на меня все вместе победить их будет очень сложно. Если же последовать за ними сейчас, то у меня будут наибольшие шансы на победу.
Решено. Я пойду и избавлю диких зверей от страданий по утраченной матери. Хех.
* * *
???
* * *
Неразумый зверь сидел под Заиндевелым дубом неспешно прикидывая, как лучше всего будет добраться до своей добычи, что успела забраться на толстую дубовую ветку, до того, как консервирующий яд полностью её обездвижил. Не то чтобы у этого юного, но при этом чересчур большого кота был особый выбор. Его невеликий ум не мог выдать хоть сколько-нибудь большого количества идей.
Сейчас он пытался решить, стоит ли пытаться забраться на дерево, или же лучше просто срезать ветку магией? Этот вопрос настолько захватил мозг этого глупого млекопитающего, что вот уже почти пять минут он просто сидел в раздумьях. Какой нерешительный молодой кот. Будь рядом с ним его не так давно погибшая мать, она наверняка бы подсказала, что делать.
Но юный барс, по глупости своей, решил поддаться азарту охоты, из-за чего разделился не только с матерью, но и со своим более опытными братьями. Похоже ему наконец пришла пора повзрослеть и самому начать принимать решения.
И вот, малосильный ум животного наконец нашёл выход из ситуации. Барс, недовольно цыкнув, просто отвернулся от морозной обезьяны, предпочтя подождать пока она сама упадёт с дерева. Похоже инстинкты зверя пересилила его же лень. И боязнь принимать самостоятельные решения. Видимо зверь пока недостаточно зрел для подобного.
Тем временем голод, что с самого утра мучил это глупое животное, только усилился. До этого его заглушали другие, более сильные чувства. Азарт, любопытство, задумчивость… Но как только зверь предался самому распространённому пороку, все прочие ощущения отступили, что только усилило терзавшее его древнейшее из чувств.
Какой глупый кот. Но что тут можно сказать? Каков творец, таково и творение. От подобного создания большего ждать и не приходится.
Но в этот раз судьба была на стороне бедного создания. Морозная обезьяна выбрала не самое удачное положение для того, чтобы закрепиться на дереве, и, когда яд наконец возымел над её мышцами вверх, она потеряла равновесие и медленно соскользнула вниз.
Звук падения одновременно и переполошил, и обрадовал барса. Он оказался прав. Теперь-то зверь точно знает, что нужно делать, когда добыча забралась на дерево. Нужно просто подождать и, рано или поздно, она сама ниспадёт на землю. Теперь барс доказал не только себе, но и всему миру, что тоже способен принимать взвешенные решения. Какой молодец.
Зверь вальяжно подошёл к своей законной добыче. В отличии от прочих существ, которые могли быть отравлены консервирующим ядом, морозная обезьяна обладала своеобразным иммунитетам к нему, из-за чего и смогла столь долго продержаться. Даже сейчас её тело всё ещё было способно сопротивляться губительному воздействию яда. Впрочем, в данном случае обезьяне это совсем не на руку.
Барс обнажил когти и с некоторым наслаждением, доступным лишь дикому зверю, воткнул их в плоть морозной обезьяны. Всё ещё не потерявшие чувствительности болевые рецепторы тут же направили сигнал об опасности телу в головной обезьяний мозг, который из-за сведённых мышц смог ответить на это лишь негромким вскриком, вырвавшимся из обезьяньего рта. Это звук невероятно обрадовал кровожадного зверя, который тут же принялся поедать свою добычу.
Лес наполнили болезненные вскрики кошачьей жертвы. Жалкое зрелище. Но таковы законы природы. Сильный всегда поедает слабого. И вскоре этому закону будет получено очередное подтверждение.
Кот был чересчур увлечён своей долгожданной трапезой и не сразу заметил подкравшегося к себе охотника. Всё же превосходные инстинкты позволили зверю в последний момент уловить еле заметный запах опасности. Барс резко поднял голову, но было уже поздно. Острая боль, внезапно пронзившая его тело стало последним, что он почувствовал перед своей смертью.
* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 10 (0/200 ОС)
3000 ОЗ
* * *
Я осторожно приблизился к сражённому барсу. Всё-таки не зря я прокачал Владение копьём. Мой бросок получился на удивление точным: копьё угодило прямо в шею зверя, что мгновенно убило его.
Внимание! Вы получили 90 ОС! (90/200)
Его уровень был в несколько раз меньше родительского и очков ОС за него дали куда меньше. Не удивительно, что он так просто умер. Похоже у D-ранговых существ подобная разница в уровнях весьма существенна и сильно отражается на их силе.
Но не время расслабляться. Ведь помимо меня, здесь есть ещё кое-кто есть.

Биб, йети (73 %), Е-ранг, 3 уровень
Пилигрим, соперник.

Довольно большой зверь, размером чуть меньше человека. Тем не менее спутать его с оным было бы проблематично из-за того, что он с ног до головы покрыт белой шерстью (прям как у моей шубы), а типичные обезьяньи черты лица не оставляли сомнений в его принадлежности к приматам.
Морозный обезьян был, хоть и без сознания, но всё ещё жив. Хотя кажется это ненадолго. Его живот был распорот, а часть внутренностей вывалилась наружу и была сильно изгрызена. К тому же… Похоже он тоже подвергся влиянию змеиного яда. Только отразилось это на нём не на столько плохо, как на тех же гоблинах. Он до сих пор сохранил некоторую подвижность и даже продолжал тяжело и с хрипотцой дышать, периодически постанывая.
Неожиданно, он открыл глаза и медленно перевёл взгляд на меня. Его рот приоткрылся и из него раздалось тихое сипение.
— М-м-м…неее… бо. льно… — его речь была совсем тихой и мне пришлось наклониться к нему поближе. — П-пр… ошу… У… убе… бей м-ме. няяя…
Я медленно поднялся на ноги. Затем без раздумий призвал кусаригамму и, стараясь как можно точнее передать смысл изречения, проговорил на системном языке:
— Пусть твоя решимость будет крепка, и тогда ты сможешь сравняться с богами.
Резкий и точный удар в голову.
Внимание! Вы получили 30 ОС! (120/200 ОС)
Это были самые неприятные полученные мной очки Системы.
* * *
Я неспешно шёл по второй цепочке следов, что оставили за собой проходившие здесь барсы. Как я изначально и предположил, они разделились, погнавшись каждый за своей добычей. Первая цепочка следов была успешно мною проверена и результат от этой проверки был совсем неоднозначный.
Хотя, казалось бы, а что, собственно, не так? Угроза ликвидирована? Ликвидирована. ОС получены? Получены, даже больше, чем изначально планировалось. Новый и отнюдь не бесполезный навык выпал? Выпал. Отчего же мне тогда, так хреново на душе?
Я извлёк из кармашка куртки выпавший с йети Е-ранговый навык. Теперь понятно, почему он так долго продержался под действием яда.

Сопротивление холоду.
Ранг:Е.
Уровень:1/5.
Тип:навык.
Описание:
Повышает ваше сопротивление низким температурам.
Насыщение:
70/100 ОС

Навык безусловно хороший, но, когда он выпал, я даже не обрадовался. Какой смысл в выпавшем луте, если он не приносит радости?

Внимание! Желаете изучить Сопротивление холоду?
Стоимость 30 ОС

Проклятье. Тут даже ОС столько же для заполнения нужно, сколько с йети выпало.
Изучить(90/200).
Сперва мне резко стало холодно. Затем холод сменился нестерпимой жарой. И так несколько раз. Через пять минут подобной температурной чехарды меня наконец отпустило. Но вот результат сразу стал заметен. Эффект хоть и был далёк до волшебных булочек Мери, но чувствовать себя при этом я всё равно стал намного комфортнее. Полагаю, если хорошенько улучшить этот навык, то мне никакие холода не будут страшны.
…
Как оказалось сбежавший гоблин решил убегать весьма хитрым образом. Он сделал огромный крюк, который по всей видимости должен был вернуть его обратно к костру. Видимо надеясь на то, что его товарищи либо смогут отбиться, и они вместе разберутся с оставшимися зверями. Либо барсы от него в конце концов отстанут, и он, выждав удачный момент, вернётся на поляну, чтобы собрать трофеи со своих павших товарищей.
Но какие бы цели не преследовал гоблин, его планы очевидно провалились.

Мёртвые останки хобгоблина.

То, что от него осталось, Система даже трупом считать отказывается, называя эти кровавые костяшки останками. Рядом с ними валялось разломанное копьё и растерзанная на лоскуты системная сумка, которая потеряла все свои волшебные свойства. Похоже в этот раз трофеев не будет.
Но стоит сказать хобгоблину спасибо, за то, что мне не придётся долго возвращаться к своей безопасной полянке. Возможно, даже и с оставшимися двумя барсами сражаться не придётся, ведь вернувшись на поляну они сразу угодят в жаркие объятия бесовского костра. Сомневаюсь, что они смогут его одолеть. Очень уж сильно он отожрался на древесных харчах. Надеюсь, он хоть что-нибудь оставил в той F-ранговой сумке с дровами. В противном случае, мне придётся заняться рубкой деревьев, что в текущей ситуации было бы лишней морокой.
Оставшийся мой путь прошёл довольно легко. Я просто следовал за звериными следами уже предвкушая, как займусь их разделкой на составные части. Ещё парочка волшебных когтей мне точно не помешала бы.
Хотя, нет. Сперва нужно проверить их на практике. Вдруг они совершенно бесполезны?
Я аккуратно извлёк из сумки один из когтей и подошёл к ближайшему дереву. Сперва попробуем сделать небольшой надрез. Я приложил коготь острой стороной к дереву и слегка надавил. К моему приятному удивлению, коготь почти моментально полностью вошёл в дерево, словно нож в масло. Я аккуратно провёл им длинную линию, что вышло у меня невероятно легко. Это ж насколько велика его острота? Похоже я раздобыл какое-то вышей степени ультимативное оружие!
Но моя радость не продлилась долго. Как только я извлёк коготь из дерева он неожиданно потрескался и развалился на сотню мелких частей, которые тут же обратились пылью. Вот проклятье. Похоже прочность этого звериного трофея оставляет желать лучшего. А значит использовать их нужно только в самых крайних случаях.
Неясно, правда, почему их прочность так сильно упала. Может они не могут выдержать заключённой в них силы? Тогда как барсы вообще их используют, если они разваливаются от одного прикосновения?
Скорее всего, дело в их крайне высокой регенерации. Если вспомнить, то мать барсов легко смогла пережить взрыв невероятной мощности. После чего довольно быстро пришла в себя. Что это, если не сверхбыстрая регенерация тела? Возможно даже после каждого использования барсы просто себе новые когти отращивают. Бред? В реальном мире да. Но только не на Полигоне. Здесь можно любую херню ожидать.
Перед встречей с барсами следует немного подготовиться. Возможно другого шанса спокойно улучшить кастеты мне уже не представиться.

Желаете модернизировать Кастеты «Нежность»?
Да. (87/200)
Выберите направление развития:
— Магия Огня.
— Магия Смерти.
— Лечение.
— Атака.
— Защита.
— Усиление.
— Призыв.

Ожидаемо, мне высветился тот же список, что и при улучшении куси. Только позиции немного местами поменялись. Непонятно, правда, с чем именно это связанно. В любом случае, с направлением развития я уже давно определился.

Внимание! Кастеты «Нежность» (F+) трансформированы в
Огненные кастеты «Нежность» (Е+)!
Привита дополнительная особенность.

Как-то слишком длинно название звучит. А что будет если их ещё улучшить? Ещё одно слово прибавиться? Нет, так не пойдёт.

Внимание! Вы переименовали предмет!
Текущее название Демонические кастеты.

Теперь самое интересное. Я извлёк оружие из карты и осмотрел. В отличии от куси, которая лишь стала чуть больше и новее, кастеты внешне довольно сильно изменились. Вместо былой сверкающей стали, теперь был некий тёмный металл, покрытый множество красных, чуть светящихся трещин. Вот уж воистину демоническое оружие. От них, кажется, даже тепло исходит. Что же там за особенность такая прибавилась?

Демонические кастеты. Ранг Е+
Материал: сталь, демоническое золото, чёрный пирит
Вес: 0,3 кг
Тип: оружие Системы, масштабируемое.
Описание:
— Позволяет владельцу поглощать 50 % духовной и жизненной силы жертвы.
— Индивидуальное. Создано под ранимого владельца.
— Огненный шар Хаоса. Вам доступно демоническое заклинание. При использовании выпускает мощный огненный шар, взрывающийся при попадании в препятствие и поджигающий ближайшую от взрыва область. Заряды: 5/5. Восстановление: 1 заряд в сутки.
— Прочность I. Это оружие сложно сломать.
Насыщение:
— 0/500 ОС

Неужели мне досталось мощное усиление? Ну, наконец-то! Пресвятые боги, как же я рад! Огненный шар, да ещё и такой многообещающий! Не терпится опробовать его в деле!
Правда, с экспериментами придётся пока подождать. Сейчас стоит сосредоточится на ликвидации барсов. Тем более, что я только слышал какой-то подозрительный звук. Наверняка, это они. А значит надо быть настороже. Быть может, они уже меня заметили, и прямо сейчас из охотника я превратился в беззащитную жертву…

Интерлюдия. Разница подходов

* * *
???
* * *
Её окружала тьма. Но это была не ночь, приносящая умиротворение. Нет. Это была пустота. Пустота, которая поглощала всё, в себе находящееся. В ней не было ни времени, ни пространства, а была лишь вечная и всё пожирающая тишина.
Тишина. Которая проникала глубоко в душу и высасывала из неё всё, до последней капли. Любое оказавшееся здесь существо, рано или поздно, ждала лишь одна участь.
Так было и теперь. Несчастная тень шла вперёд, тщетно надеясь на чудо. Бесполезно. Глупо.
Остановись. Не убегай. Прими свою судьбу. Лишь так ты сможешь обрести заслуженный покой…
Неожиданно в конце коридора зажегся нестерпимо яркий свет, разогнав столь ненавистный мрак.
— Свет! Слава богу, свет! — собственный голос ей показался совершенно чужим и далёким. Молодая девушка из последних сил рванула к яркой световой полосе, к которой тьма не решала подступиться.
Стоило ей оказаться внутри светового круга, как она, тут же, обессиленно рухнула на пол. Ни физических, ни моральных сил у неё больше не оставалось, а потому девушка просто распласталась на холодном полу.
«Неужели, спасена?»
Эта простая мысль будто бы очистила измученный разум и отбросила все навязанные тьмой видения, а в голове наконец-то воцарились тишина и покой. Девушка облегчённо вздохнула. И вправду спасена.
* * *
Адель. Человек 98 % (Е). Игрок (Е). Уровень 6.
Исследователь.
* * *
Потратив около получаса на то, чтобы перевести дух, Адель наконец-то успокоилась и взяла себя в руки. Хоть опасность по большей части миновала, об осторожности вовсе не стоило забывать. Сокрытие!
Незримое поле окутало её тело, отведя взгляды возможных врагов и подарив иллюзию безопасности. Сколь бы эффективен не был навык против простых людей, против сводящей с ума тьмы он был бесполезен.
Адель покачала головой. Даже, по большей части, примирившись с творящимися чудесами, в реальность происходящего ей до сих пор верилось с большим трудом. Полигон, монстры, магия… Мир оказался куда как больше, чем она думала. Хотя суть его осталось прежней. Убей или будь убитым, так кажется говорят гробсы? Что ж, хоть в чём-то эти ублюдки правы.
До встречи с Тьмой Адель весьма успешно справлялась с свалившимися на неё неприятностями, хоть и не без проблем. Вряд ли она когда-нибудь забудет то, что случилось на первой миссии. Пилигримов стравили между собой и заставили сражаться не на жизнь, а на смерть. Сколько людей и иных разумных и не очень существ тогда погибло? Трудно сказать. Это была бойня, выжить и добраться до безопасного места можно было разве что чудом.
Быть может, именно высокий показатель удачи помог ей спастись? Хотя Адель и не отрицала, что ей тогда крупно повезло, но всё же полагала, что выжила скорее благодаря собственной хитрости, а не мифической удаче. Как бы всё обернулось, если бы она действовала как «éminente demoiselle*» (Выдающаяся барышня) и не воспользовалась шансом обменять жизни соратников на свою собственную? Адель предпочитала об этом не думать.
Тем не менее именно это неявное предательство помогло ей выжить, и даже получить достаточную силу, чтобы противостоять врагам. Пожалуй, сейчас она без особых проблем могла бы пережить ещё одну подобную битву. Но, как назло, в этот раз всё было иначе.
Адель посмотрела на тьму, клубящуюся в метре от неё. Как можно победить подобного противника? Да и противник ли это вообще? Тьма скорее напоминала некое природное явление, нежели живое существо. А оказаться внутри неё, по опасности, равносильно тому, как если во время урагана кто-то додумался бы выйти на утлой лодочке в открытое море.
Хотя нет, подобное сравнение не совсем корректно. Если бушующая стихия ломает и топит корабли, то Тьма, подобно штилю, лишает их сил, заставляя оставшуюся вечность дрейфовать в пустынном океане. Адель даже и не знала, что хуже: быть в съеденной монстрами или попасть в вечный плен темноте. Пожалуй, всё-таки второе.
Однако и на этот раз всё обошлось. Так вовремя зажёгшийся свет, позволил избежать худшей участи и вновь воспрять духом. Тёплые лучи будто бы прогоняли страх и усталость прочь, заставляя верить в благоприятный исход.
Адель осторожно подошла к световой границе. Выглядела она довольно сюрреалистично: тьма словно бы натолкнулась на невидимую стену и не могла пройти дальше. Но надолго ли? Даже особо не вглядываясь, было видно, как многочисленные теневые завихрения тянулись к свету, как бы проверяя его на прочность.
В какой-то момент девушке даже показалось, будто в одном месте граница слегка сдвинулась. Очевидно, больше задерживаться тут не стоило.
* * *
Желаете открыть проход в безопасную зону?
Да/Нет

Вот и долгожданная безопасная зона. Единственное место, помимо личной комнаты, где можно не волноваться за сохранность своей жизни. Если не допускать критических просчётов, конечно же.

Внимание! Вы находитесь в условно-безопасной зоне!

Адель, не теряя времени, направилась к Терминалу. В прошлый раз его функционал был весьма скуден, а без Очков Заслуг и вовсе практически бесполезен. Но не теперь. Со статусом Исследователя, непременно должны открыться новые возможности. А ОЗ хоть и было немного, но на те же пилюли должно было хватить. И это не говоря, о других более интересных функциях…
Но преждевременная радость длилась недолго. Подойдя к терминалу, Адель обнаружила труп неизвестного существа, что мгновенно заставило её насторожиться и достать оружие.

Мёртвый имитатор (55 %).

Очередной монстр. Но на этот раз, для разнообразия, уже мёртвый. Вот только как именно он был убит? На шее были весьма специфические признаки, указывающие на удушение, но Адель совершенно не представляла, чем именно надо орудовать, чтобы оставить подобные следы. Верить в то, что в качестве первого оружия кто-то взял удавку, совершенно не получалось. Если этот кто-то, конечно, не клинический идиот.
Может это следы чьего-нибудь хвоста? У тех же ранее встреченных обезьян были довольно длинные хвосты. Вот только не ясно можно ли такими хоть кого-то задушить. Быть может, человека бы и получилось, но вот для этого крепыша явно нужно что-то посерьёзнее.
Адель внимательнее осмотрела местность и нашла ещё три мёртвых тела: двух монстров и человека. Пазл потихоньку начала складываться. Игрок столкнулся с тремя монстрами и, в неравном бою, смог их убить. Но при этом сам умер от полученных ранений. Не удивительно. Со сквозной дырой в груди вряд ли можно долго прожить.
Вот только странностей от найденных тел только прибавилось. Если с первыми двумя имитаторами всё более-менее понятно (одного задушили, а второй банально обезглавлен, чего непонятного-то?), то с третьим монстром, лежащим около портала, ни черта не понятно. Его что, поезд сшиб?
Воистину отвратительное зрелище. Всё тело изломанно, куча переломов с торчащими наружу костями и… Он что, горит? Адель могла поклясться, что от имитатора будто бы шёл лёгкий дымок. Присмотревшись к двум другим телам, девушка поняла, что они тоже… горят? Нет, скорее тлеют. В чём же дело?
Прежде чем делать поспешные предположения, Адель решила кое-что проверить. Девушка взяла отрубленную голову монстра и перенесла её в тень одного из растущих здесь деревьев (на вопрос о том, почему в помещении вообще растут деревья, она ещё в прошлый раз решила закрыть глаза).
Всё оказалось именно так, как она изначально и подумала. Монстры тлели из-за света. Тогда зачем они вообще полезли в светлое помещение, если освещение им так вредит? Или же… Ну, конечно! Видимо игрок здесь был не один и его товарищи во время боя зажгли свет.
О наличии других игроков свидетельствовал ещё один факт. Как у имитаторов, так и у мёртвого игрока не нашлось ничего полезного. По всей видимости, вовсе не монстры вышли из схватки победителями. Игрок был не один и его спутники прибрали к рукам все трофеи. Вот только куда они делись?
Ответить на это вопрос было не очень сложно. Вероятно, игроки воспользовались находящимся здесь порталом и перешли в другую зону. А это ещё один повод насторожиться. С той стороны девушку вполне могла поджидать засада. Хоть навык и способен был спрятать её от чужих глаз, но скрыть активацию портала он был явно не в состоянии. Поэтому переход в другую зону нужно было осуществить с максимальной осторожностью.
Но прежде всего стоило пополнить свои запасы.
Закупившись продовольствием и ещё парой полезных штук, Адель активировала переход. Для верности выждав пару минут, но так и не дождавшись врагов, девушка перешла на другую сторону.
— Merde! (Ах как плохо! (54 %))
И возглас был весьма к месту. Во-первых, отозвавшись жгучей болью в груди, развеялся навык сокрытия. Неужели порталы развеивают магию?
Во-вторых, на другой стороне было чертовски холодно, а местность до самого горизонта была завалена снегом. Да ещё и ночная темень, ни зги не видно. Лишь неяркий свет звёзд, помогал хоть что-то видеть. Какое неблагоприятное время и место. Вряд ли выполнение личного задания, стоило того, чтобы замёрзнуть на смерть.
Поняв, что здесь ей ловить нечего, Адель уже было развернулась чтобы уйти, но…
Портал погас.
— Bordel de merde!(Плохо преплохо! (50 %))
Ничего страшного, здесь ведь тоже есть терминал, достаточно просто открыть проход заново. Так ведь? Пусть она и истратит последние ОЗ на это. Девушка подошла к обледенелой каменной плите, попутно осмотрев местность. Здесь определённо произошло побоище, но чьих-либо мёртвых тел не наблюдалось. Похоже на эту сторону действительно перешли игроки, которые всё за собой подчистили. Странно только, что они не забрали тело товарища. Может убегали от большой стаи? Даже если и так, лучше уж монстры чем ледяная пустошь…

Внимание! Зафиксирована неизвестная аномалия!
Активация обратного портала невозможна!

— Putain de bordel de merde!!! (Хуже не придумаешь!!! (47 %))
* * *
Ситуация определённо вышла из-под контроля. Из огня да в полымя. Адель не много не мало, была на грани истерики.
Девушка спешно надела на себя дополнительные комплекты снаряжения. Не очень-то это и помогает… Так ведь и замёрзнуть недолго. Как быть? Не пускать же копьё на дрова?
Если здесь были пилигримы, то быть может они как-то смогли решить проблему холода? Девушка обошла терминал по кругу и наткнулась на следы кострища. Ага! Значит у прошедших здесь людей, как минимум, есть дрова. Ну, или были. Но в текущей ситуации немного оптимизма определённо не помешает. Поэтому стоило отбросить тот вариант, в котором игроки двигались не в, а из сектора А…
Хотя это вроде бы и невозможно. Или возможно? Аномалия вполне могла только сейчас образоваться, а девушке просто не повезло, несмотря на девятку в удаче…
В любом случае, выбора особо и не было. Либо девушка отыщет других пилигримов, либо замёрзнет насмерть. Другого попросту не дано. Адель поискала следы других существ, и вскоре наткнулась на глубокую тропу. Вполне очевидно, куда (или откуда) пошли игроки. Поэтому стоило двигаться именно в ту сторону, тем более что в том же направлении находился ближайший терминал. Быть может, там можно будет найти тёплое убежище?
По протоптанному пути было весьма удобно идти, и, если бы не холод, подобной прогулкой можно было бы даже наслаждаться. Свежий морозный воздух, красивое звёздное небо, приятный хруст снега под ногами… Прям зимняя сказка какая-то. Даже становится интересно, кто здесь проходил до неё. Судя по глубине тропы и степени утоптаности снега, это был не иначе как бронепоезд, хи-хи…
А если отбросить шутки, то в конце пути Адель вполне мог поджидать какой-нибудь бронированный монстр-тяжеловес. Сложно сказать, чем может обернуться подобная встреча, и сможет ли девушка вообще справиться с кем-то подобным. Всё будет зависеть от обстоятельств. Быть может, удастся договориться и даже вступить в группу, получив соратников и дополнительную защиту. Или пешек, которыми можно будет пожертвовать… Никаких вариантов не стоило исключать.
* * *
Через два часа морозной прогулки, Адель наконец-то улыбнулась удача: она вышла к лесу. Хоть рубить деревья было нечем, ничто не мешало наломать немного веток и уже с ними развести костёр. Попутно с этим следовало разобраться с прошедшими здесь игроками и, по крайней мере, убедиться, что они не поджидают где-то здесь чересчур доверчивых путников.
Убедившись в отсутствии явной опасности и набрав приличное количество веток, продрогшая до костей девушка хотела было обустроить пристанище и даже успела разложить костёр… Как вдруг услышала в далеке подозрительный шум. Воспользовавшись своим чудесным навыком и четырежды прокляв весь мир, Адель осторожно направилась в сторону потенциальной угрозы.
…
Как бы хорош не был навык, но следы на снегу (без особого указания) он стереть не мог. А потому, внезапное нападение монстра, чуть было не застало девушку врасплох. Но, чуть-чуть не считается. Увернувшись от атаки, девушка призвала копьё и тут же контратаковала, пригвоздив зверя к дереву.
Вы получили 108 ОС!
Но, как оказалось, расслабляться было рано. Монстров было двое, и, из-за чрезмерно большой эйфории от полученных ОС, девушка едва смогла увернуться от атаки второго. Адель не успела отозвать застрявшее копьё, из-за чего пришлось призывать запасное. Оно досталось ей от ранее поверженного врага и было не столь удобно как основное, но при этом легко могло послужить заменой. Тем более сейчас враг был не игроком, а диким зверем, против которого не нужны особые финты для победы. В теории. На практике всё, как всегда, оказалось куда сложнее…
Девушку всё ещё прикрывал навык и растерявшийся зверь, не поняв куда та отступила, поступил так, как и подобает всякому волшебному зверью. А именно, применил магию. Его когти странно засветились, и Адель тотчас поняла, что её не ждёт ничего хорошего.
Монстр взмахнул лапой, и толстое вековое дерево, стоящее на пути заклинания, рухнуло как подкошенное. Впрочем, почему как? Оно самым натуральным образом было ровнёхонькой линией срублено у основания.
Буквально на одних инстинктах девушка в последний момент успела припасть к земле, но даже так смогла почувствовать чудовищную волну энергии, прошедшую в считаных долях от её головы. Задержись она хоть на мгновение, и, в лучшем случае, была бы обезглавлена, а в худшем… располовинена надвое.
Зверь был не промах и смог заметить примявшийся от манёвра девушки снег. Следующая его атака должна была поставить точку в этой схватке, но… Не зря у Адель была девятка в удаче. Зверь взмахнул когтями, но ультимативное заклинание так и не сорвалось с его лап. Через секунду раздался свист рассекаемого воздуха, и в голову уже готового к прыжку монстра вонзилось копьё, тем самым навеки оборвав его жизненный путь.
Адель, не желая лишний раз подставляться, поспешно вскочила и спряталась за ближайшее дерево. Пусть некто и спас её от зверя, но не было никаких гарантий, что она не станет следующей целью. Всё зависело от того, кто именно пришёл ей на помощь.
Будь это игроки, то она серьёзно рискует, если вступит с ними в противостояние. Ведь пилигримы должны были серьёзно усилиться, за счёт разнообразных Е-ранговых навыков, полученных после первой миссии. В коридорах это не было бы большой проблемой, но здесь, в первую очередь из-за снега, девушка оказалась в уязвимом положении.
Но также, это могли быть и разумные местные жители, по типу тех, что она видела в Гостевой зоне. В этом случае, риски существенно снижаются, но опять же всё будет зависеть от их настроя. Всё-таки здесь не безопасная зона, и сдерживаться, в случае чего, никто не будет.
Скрытая своим навыком, девушка осторожно выглянула из-за дерева, пытаясь отыскать того, кто швырнул копьё. И тут же, чуть не вскрикнула от неожиданности, когда нашла его.

Человек (Е). Уровень 10.
Статус: соперник, исследователь.

Человек? И вот это вот чудище Система называет человеком? Хотя, если присмотреться… Нет, всё равно выглядит как йети-переросток. Он что, шкуру с морозной обезьяны снял и на себя напялил? Это бы многое объяснило.
Перед Адель предстала поистине занимательная картина. Её неожиданный спаситель оказался невысоким, но при этом достаточно плотным и коренастым человеком. Одет он был в белые меховые штаны и шубу, из-за которых она сперва и приняла его за обезьяну. Его лица не было видно, так как верхняя половина головы была скрыта серой меховой шапкой, а нижняя какой-то синей тряпкой. В руках же у него было длинное пехотное копьё, которым он осторожно водил из стороны в сторону.
Стоит ли идти с ним на контакт? Вряд ли он заработал свой десятый уровень, охотясь на монстров. Да и как на них вообще охотиться?! Тут такие монстры водятся, что порой проще застрелиться, чем пытаться с ними расправиться. Взять ту же Тьму, к примеру. Или Распорядителя, благодаря которому в преддвериях Гостевой зоны погибла куча игроков.
Нет, всякое, конечно, бывает. Может быть, конкретно этот игроков и не убивает. Может быть, даже и шкуру эту он снял не с игрока-обезьяны, а просто… на дороге нашёл? С чем чёрт не шутит? Но Адель не дожила бы до своих лет, если б всерьёз верила подобным домыслам.
Какими бы, пусть даже самыми благородными намерениями этот игрок не руководствовался, знакомиться с ним определённо не стоит. Сейчас лучшим решением будет просто уйти, от греха подальше. Возможно, когда-нибудь в далёком будущем, они вновь встретятся, и возможно даже не будут друг другу врагами. Вот тогда-то она и скажет ему спасибо. Наверное.
Направляя работу своего навыка так, чтоб мужчина не заметил появляющихся из ниоткуда следов, Адель стала отходить от места побоища. Но, похоже, лимит удачи на сегодня, всё же исчерпал себя.
Слишком сильно сосредоточив своё внимание на заметании следов, Адель не заметила, так невовремя подвернувшуюся под ногу ветку, что была припорошена снегом. Благополучно об неё споткнувшись, девушка упала навзничь.
В тиши зимнего леса раздался громогласный хруст поломанной при падении ветки, который усугубился уже следующим, не менее громким звуком, неосознанно вырвавшимся изо рта девушки:
— Ой!
Особенность её навыка сокрытия заключалась в том, что пока он действует, на неё никто и никогда не обратит своё внимание. Прекрасный навык. Но не без недостатков. И надо ж такому было случиться, чтоб сразу две слабости навыка сработали в один момент. Иначе как злым роком это не назовёшь.
Игрок не был дураком и тут же нацелился копьём в её сторону.
— Эй! Хватит прятаться. Покажись!
Merde, merde, merde! Похоже теперь будет сложно отвертеться. Если продолжить скрываться, то он точно расценит это как агрессию, и скорее всего нападёт первым. У Адель не было оружия или навыков дальнего боя. А у незнакомца они вполне могли быть. Как бы он дождём кислотным (до сих пор от воспоминаний жутко) или чем-то подобным не ударил. Но именно из-за подобной опасности нельзя отменять действие навыка. Чтобы избежать лишних неприятностей, достаточно просто начать диалог.
— Обойдёшься! За спасение, конечно, спасибо, но в продолжении нашего знакомства я не заинтересована. Предлагаю просто разойтись!
Ага. Будто он позволит себе потерять невидимку из виду. Будь Адель на его месте, то точно бы себя не отпустила. И будто вторя её мыслям, незнакомец ответил:
— Так дело не пойдёт, — игрок покачал головой. — Будь ты хоть трижды невинной овечкой, но с таким опасным навыком, я не могу просто взять и отпустить тебя.
Пока исследователь говорил, девушка успела аккуратно встать и на несколько метров сместиться в сторону от места своего позорного падения. На большее её не хватило. Долгое использование навыка на полную мощность вызывало нестерпимую боль в груди, и Адель уже была на пределе. Если бы она не грохнулась, то не пришлось бы тратить столько сил на прятки. Чтобы хоть как-то стабилизировать испепеляющую боль, девушка отключила всё, кроме визуального сокрытия.
Похоже, остаётся только один выход. Раз соперник хочет драки, то он её получит. Сейчас вполне очевидно, что у него нет способа видеть сквозь невидимость. И как бы хорошо он не владел своим оружием, защититься от незримых выпадов вряд ли сможет.
Правда, разделявшее их расстояние играет ему на руку, и опасность от его скрытых навыков всё ещё присутствует. Хотя если действовать достаточно быстро и с умом…
Но следующие слова игрока заставили Адель (уже приготовившуюся к атаке) в нерешительности замереть:
— Но и убивать тебя тоже не входит в мои планы. Как насчёт небольшой сделки?
Сделка? Он это серьёзно? Хоть девушка и нисколько не поверила словам незнакомца, но всё же решила повременить с нападением. Тем более это была отличная возможность проверить навык, полученный за достижение предела в восприятии. Обнаружение лжи.
— Предлагаю обмен информацией. Ты мне, я тебе. Всё честно, без всяких подстав. А затем просто разойдёмся, как ты и хотела.
Обнаружение лжи позволяет подмечать мельчайшие детали в мимике и поведении, при наблюдении за которыми можно определить не только ложь, но и текущие чувства и намерения человека. И хоть лица исследователя, и не было видно, но по прочим признакам выходило, что он либо является профессиональным лжецом, либо не питает враждебных намерений и говорит правду. Хах…
— Если ты беспокоишься о своей безопасности, то у меня есть навык, который позволит тебе не бояться за сохранность собственной жизни. По крайней мере, на время разговора.
Ещё одни правдивые слова. Адель попыталась найти в его интонациях хоть долю лукавства и притворства, но не преуспела в этом. Да быть того не может.
Её решимость драться с этим игроком совершенно улетучилась. И не только потому, что Адель чертовски устала и удерживала свой навык из последних сил, а о козырях соперника до сих пор ничего не было известно. Нет. Основная причина была в другом. Как бы не была лжива и двойственна природа человека, ему всё же проще довериться, чем той же полуразумной обезьяне. Плюс информация от игрока его уровня действительно могла быть полезна.
— Ну, что скажешь?
— Х-хорошо, — чуть дрогнул от холода её голос. — Я согласна.
Адель с облегчением рассеяла свой навык, но бдительность не снизила и была готова в любой момент дать отпор сопернику. Но вместо вероломного нападения девушке неожиданно пришло системное сообщение.

Внимание! Неизвестный игрок предлагает вам заключить временное перемирие. Срок перемирия: 2 часа.
Наказание за нарушение: Смерть.*
Принять/Отказаться

Видимо это и есть тот самый навык, но…
— Наказание работает в обе стороны?
— Разумеется.
Вновь не найдя в его голосе лжи, девушка еле заметно улыбнулась и всё же согласилась.

Внимание! Вы заключили перемирие с неизвестным игроком!
Любое враждебное действие в сторону этого игрока будет расценено как нарушение и приведёт к установленному наказанию!

Игрок заметно расслабился и отвёл копьё в сторону.
— Вот теперь можно и поговорить.
…
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Адель

Глава 16. Беда пришла откуда не ждали

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 10 (87/200 ОС)
3000 ОЗ
* * *
Внимание! Вы заключили перемирие с игроком Адель!
Убийство этого игрока будет расценено как нарушение и приведёт к наложению кровавой метки!

— Вот теперь можно и поговорить.
Пресвятые боги! В следующий раз точно, все очки в интеллект солью. Вот сдалось мне это восприятие? Да, чувства усилились. Да, я стал замечать вещи, на которые раньше и внимания бы не обратил. Толку-то, если как был тупнем, так им и остался?
— Только давай не здесь. У меня там лагерь недалеко разбит, минут за десять дойдём.
Вот почему так? Почему, кому-то достаются такие сильные навыки, а я вынужден довольствоваться созданием праздничной поляны и кратной блокировкой с невероятно долгим, в условиях боя, откатом?
Зато можно работать первоклассным послом. Послали тебя в стан врага, а у тебя и вино, и договоры по взмаху руки рисуются, и распознаёшь-то ты всё на восьмёрку с плюсом. Да ещё сам себя подорвать в случае чего можешь, и никто, НИКТО тебе не сможет помешать. Что за чудесный набор. Ха-тьфу.
Но, по крайней мере, мне удалось обвести девушку вокруг пальца. Как хорошо, что навык Дипломат позволяет проворачивать подобные фокусы, подыгрывая мне как инициатору соглашения. По своему усмотрению, я могу изменять форму предложенного договора, подстраивая его под каждого участника. Если я всё правильно понял, то для Адель наказание за нарушение мира будет отображено в виде: Наказание за нарушение: Смерть.* Звучит довольно грозно.
Вот только это уловка. Основные пункты перемирия скрываются под звёздочкой. Если бы девушка поподробнее ознакомилась с условиями мира, то поняла бы, что наказание осуществляет не Система, а сами участники договора. Которых всего двое. И если один участник убивает другого, то наказать этого участника уже некому. А это значит, что договор, по сути, не имеет никакой силы и приводит в действие лишь стандартное наказание за нарушение перемирия — кровавую метку. Если опираться на информацию от Пояснения, то кровавая метка временно делает тебя законной целью для других невраждебных игроков. Так себе наказание. Но не зная тонкостей работы Дипломата, распознать все подводные камни невозможно. Хорошо, что мне было с кем потренироваться в его использовании. Спасибо бесовскому костру за практику.
Так же за время практики я выяснил за что именно отвечает особенность Мастер переговоров. Оказывается, эта штука позволяет просматривать и изменять скрытые пункты договора. Но при этом за его использование взимается минимум 10 ОС. Если отключить это свойство и не выставлять своё наказание (изменяя стандартное) или просто не использовать жёсткие системные наказания, то договор и вовсе можно заключить бесплатно.
Правда и наказание за нарушение при этом не может быть существенным. И не понятно, кто его будет осуществлять. По идее вместо Системы, в поручители можно позвать любое сильное существо, которое на это согласиться. Вот только в округе ни одного подобного не наблюдается, поэтому имеем что имеем.
Плюс открытое во время битвы с доппельгангерами свойство также вызывает интерес.

Ловлю тебя на слове. Если у кого-то в присутствии Дипломата хватит смелости, а быть может и глупости, что-то неосторожно пообещать, то пообещавшему нужно быть готовым к последствиям. Позволяет при помощи Системы заверить любую устную договорённость, полученную от другого существа. Стандартное наказание за нарушение обещания: Метка нарушителя. Минимальная стоимость активации 10 ОС. Возможность внесения дополнительных условий.

Очень интересная, но не столь мощная способность, как могло бы изначально показаться. Метка нарушителя по своей сути аналогична кровавой метке, а изменение наказания на более суровое стоит непомерного количества ОС. Особенность скорее полезна тем, что может немного подпортить настроение тому, кто что-то пообещал.
С другой стороны, способность очень хорошо работает против врагов Системы, так как в этом случае Система бесплатно назначает некую Кару, описание которой недвусмысленно намекает на смерть существа в случае нарушения условий. Правда, учитывая наценку в ОС, на Кару для «добропорядочных системных граждан» можно даже и не надеяться.
Но вернёмся к текущей ситуации. Я впервые с момента встречи с Вуфлом встретил живого, не смертельно раненного игрока, которого не обманули местные монстры и который при этом обладает достаточно большой силой, чтобы бродить здесь в одиночку.
Ну, с её навыком невидимости это и неудивительно. Хотя, казалось бы, даже с подобным заклинанием следы на снегу скрыть не так-то просто. Но до того момента как она себя выдала, их словно бы и не было. Они проявились только после того, как она показалась мне на глаза. У неё очень сильный навык. Не споткнись девушка об ту ветку, я бы её даже и не заметил.

Адель. Человек 98 % (Е). Игрок (Е). Уровень 6.
Исследователь.

Адель не блистала особой красотой, но при этом и не выглядела уродиной. Наоборот, её неидеальные черты лица даже можно было назвать симпатичными, а длинные тёмные волосы и вовсе выглядели настоящим сокровищем, которое перекрывало собой все остальные внешние недостатки. В целом, девушка выглядела весьма стройно и подтянуто. Было невооружённым глазом видно, что её фигура и почти идеальная кожа не были следствием развития, полученного от Системы. Похоже и до становления игроком она хорошо за собой следила.
А это может указывать на то, что она не так проста, как кажется и, к примеру, обладает знатным происхождением. Ну или же хорошими генами, что суть есть почти одно и то же. В любом случае до попадания на Полигон она точно не бедствовала, так как на нищую крестьянскую дочь она определённо не похожа.
Если переносить на реалии планеты Вендор, то я бы сказал, что Адель относиться к средне-богатой прослойке гробских горожан. Встреться мы в обычный рабочий день на улице, то я и не понял бы, что она из другого мира, так как даже имя у неё, хоть и либеретского происхождения, но в целом довольно обычное. Хотя далеко не факт, что это настоящее имя, а не какой-нибудь боевой псевдоним из её мира.
Что интересно, так это то, что Адель тоже была исследователем. Видимо на её судьбу, как и на мою, также выпало немало приключений. Уже не терпится послушать её рассказ.
Тем временем мы наконец добрались до моего скромного лагеря. Можно слегка расслабиться. Ведь теперь Адель вряд ли сможет мне хоть как-то навредить. Если, конечно, костёр не захочет вдруг кинуть меня.
* * *
Адель. Человек 98 % (Е). Игрок (Е). Уровень 6.
Исследователь.
* * *
Возможно, зря я всё-таки согласилась на предложение соперника.
Эта мысль не давала покоя Адель на протяжении всего оставшегося пути. Пусть из-за действия перемирия этот игрок и представлял для неё минимальную опасность, но… Что если этот человек не один и прямо сейчас ведёт девушку в грамотно продуманную ловушку к своим затаившимся товарищам? Которые, к слову, не скованы условиями мира, и могут легко на неё напасть.
Пусть Адель и успела несколько передохнуть после чрезмерного использования навыка Великое сокрытие и совершенно не сомневалась в своих силах в случае чего сбежать… Всё же червячок сомнения продолжал медленно и верно прогрызать путь сквозь её мозг. Ведь совершенно неизвестно какими способностями могут обладать спутники этого игрока. А что если, как только она окажется среди его товарищей, то тут же потеряет все свои способности? Или, на худой конец, у других игроков найдётся способ видеть сквозь её невидимость? Что тогда прикажете делать?
Но несмотря на все эти параноидальные мысли девушка продолжала следовать за этим игроком. Почему? Она и сама не до конца понимала. Быть может, слова соперника внушили ей некую надежду на лучшее? В конце концов он не стал нападать на неё сразу, как она показалась, и даже предложил, хоть и временное, но перемирие. Да и успешная проверка его слов навыком Обнаружения лжи предавала игроку некоторой надёжности.
Как и сказал исследователь, путь до его стоянки и правда занял совсем немного времени. Вот только открывшаяся глазам девушки картина очень сильно отличалась от той, что она представляла при словах «лагерь посреди снежного леса».
С чего бы начать? Да хотя бы с того, что у этого человека действительно были «товарищи»: три десятка снеговиков, что стояли по периметру его импровизированного лагеря. Звоночек хоть и странный, но пока ещё не тревожный. На фоне эксцентричного внешнего вида игрока, так вообще можно посчитать это некой нормой.
Может быть это какой-то защитный заговор? Заклинание, что оживит снеговиков в случае опасности и защитит находящихся внутри круга существ. А что? Всякое может быть. При помощи магии можно и не такие чудеса творить, поэтому лучше с этими снеговиками держать ухо востро…
Но основная странность заключалась вовсе не в снежных болванчиках. Самым странным здесь было то, что вся территория на поляне не просто лишена снежного покрова, но и была абсолютно сухой. Вон, там даже какая-то желтая трава видна… К тому же здесь было невероятно тепло, что по местным температурным меркам кажется просто невозможным.
Ну не может вон тот маленький костерок, так сильно обогревать всю эту местность. Очевидно, что тут не обошлось без некой огненной магии. Похоже завеса тайны над способностями этого игрока постепенно начинает рассеиваться. Хотя неизвестно ещё, с каким количеством противников ему довелось столкнуться. Может статься так, что и способностей у него не две, и даже не три, а все десять…
Тем временем таинственный игрок, никоим образом не комментируя все странности, как ни в чём не бывало прошёл к середине поляны и уселся возле костра.
— Присаживайся, — игрок небрежно указал на небольшой спиленный пенёк с противоположный стороны от своего места. — Тебе нечего бояться.
Отказываться от подобного предложения было бы по меньшей мере странно, а потому Адель тут же заняла предложенное место. Жестковато, конечно, но зато тепло. Да и ноги после долгой дороги наконец можно расслабить.
Пока Адель устраивалась поудобней, исследователь также времени не терял. Сперва игрок снял с себя свою серую шапку, а после и синюю повязку, что до этого момента скрывала ему лицо. К удивлению девушки, которая ожидала очередной странности от внешности этого человека, ничего необычного в его облике замечено не было.
Наоборот, этот молодой мужчина, если уж и не дотягивал до писанного красавца, то точно был весьма хорош собой. Правильные черты лица, завораживающие изумрудные глаза, растрёпанные светло-золотистые волосы… В общем, довольно симпатичный парень.
— Пусть мы уже и знаем имена друг друга, — чуть усмехнувшись продолжил игрок. — Но нам всё же лучше соблюсти правила приличия. Меня зовут Дор.
Знаем? Нет, судя по смешку, Дор определённо догадался, что Адель из-за более низкого ранга не способна рассмотреть его имени, и просто решил сгладить углы. Но этим же самым игрок заострил внимание на более низком положении девушки, ненавязчиво указав на её место. Хитро. И хоть Адель сразу осознала эту уловку, она всё же смогла несколько выбить девушку из колеи.
— Моё имя Ж… — запнулась девушка, чуть не выдав своё настоящее имя. — Адель.
— Приятно познакомиться, Адель. Я очень рад нашей нежданной встрече. Всё-таки приятно иногда увидеть живого и полностью здорового игрока, который не пытается тебя убить.
Хоть сказаны эти слова и были весьма благожелательным тоном, но подтекст был вполне ясен: веди себя хорошо и твои кости останутся целы. С другой стороны, это давало некоторую гарантию, что если не переходить этому игроку дорогу, то и волноваться за свою жизнь не стоит.
— А что, часто такие встречаются?
— Время от времени. Правда обычно они умирают прежде, чем нам удаётся познакомиться поближе, — игрок хитро посмотрел в сторону Адель. — Не хотелось бы, чтоб ты присоединилась к их числу. А то нас, пилигримов, и так маловато осталось, а прогресса в глобальном задании как не было, так и нет.
Судя по его словам, условия в которых Дор начал первую миссию, несколько отличались от тех в которых оказалась сама Адель. Похоже, он один из тех, кто появился далеко за пределами Гостевой зоны. Возможно даже, что этот игрок уже успел побывать в других секторах. Стоит расспросить его об этом поподробнее…
Но прежде, чем Адель успела о чём-либо спросить, исследователь неожиданно сменил тему:
— Ты, наверное, сильно устала и проголодалась по пути сюда. Негоже будет продолжать разговор на пустой желудок.
Игрок покопался в своей сумке и извлёк из неё довольно упитанную, запечённую на костре птицу.
— Не будешь ли ты против разделить со мной трапезу?
Не успела девушка опомниться, как игрок внезапно призванным системным ножом ловко разделил птицу на две равные части и тут же протянул Адель половинку. Она с недоверием посмотрела на предложенное угощение и чуть подумав, всё же приняла его. Аромат, исходящий от изжаренной дичи, тут же вскружил ей голову. Но бдительность терять всё же не стоит.
— Она же не отравлена?
— Не хочешь, не ешь. Мне больше достанется, — сказал игрок, откусывая солидный кусок от своей части.
Что ж, вряд ли он стал бы травить собственную пищу. Адель осторожно откусила маленький кусочек и изумилась — мясо неожиданно оказалось очень сочным и нежным. Пусть до вершин кулинарного искусства ему очень далеко, но для подобных походных условий приготовлено оно весьма недурственно. А если вспомнить, что девушка не ела нормальной еды вот уже несколько дней, то мясо и вовсе превратилось для неё чуть ли не в самую вкусную пищу за всю прошедшую жизнь. Похоже Дор знает толк в готовке…
* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 10 (87/200 ОС)
3000 ОЗ
* * *
Уж не знаю как у этого беса получилось, но из пресной и жёсткой птицы, костёр смог создать самый настоящий шедевр. А использовал он для этого лишь подручные материалы, которые смог наскрести по моим сумкам и недалеко растущим деревьям. Я бы никогда в жизни не поверил, что из этого может выйти что-то стоящее, если бы сам не видел всего процесса приготовления. Ну хоть на кулинарном поприще у него есть талант. В отличии от полной бесталанности в скульптурном ремесле.
«Фырк!»
Хех.
Хоть на первый взгляд и кажется иначе, но костёр не способен на чтение чужих мыслей. Насколько мы с ним смогли выяснить, он лишь довольно точно определяет настроение и чувства собеседника и, опираясь на это, угадывает общий ход мыслей. То есть костёр может понять, что в мыслях я подшучиваю над ним, но распознать в чём именно эта самая шутка заключается он не способен.
«Пф!»
Тем не менее из него вышел отличный шпион. Всё это время, незаметно для Адель, он давал мне подсказки о том, какие настроения царят в душе девушки. Как? Всё просто. Мы заранее договорились с ним об условных знаках на случай, если нам встретится игрок. Например, мы придумали сигнал опасности: если встреченное существо замыслит что-то нехорошее, то костёр должен громко цыкнуть (Цык!).
Всякий раз как мне требовалась подсказка я на секунду переводил взгляд с девушки на костёр, и тот, по мере своих возможностей, давал мне понять текущее настроение моей собеседницы. Пусть метод этот и топорный, но объединяя свои наблюдения и подсказки костра, у меня получилось весьма неплохо разобраться в том, о чём именно думает Адель.
Судя по всему, она довольно сильно опасается меня (что в общем-то неудивительно) и считает, что я постоянно пытаюсь подначить её тем или иным образом, пытаясь ещё сильнее запугать. Не то чтобы это было далеко от правды…
Но всё же. Хоть обстановка и правда не располагает к полному доверию, но разве я недостаточно чётко показал отсутствие враждебных намерений? Даже сейчас, когда Адель ест эту вкуснейшую птицу Уру, она продолжает с явным опасением, исподлобья наблюдать за мной.
Разве можно быть настолько мнительной? Стал бы я на тебя такую вкусную еду переводить, если бы действительно хотел убить?
Если бы я и правда хотел от неё избавиться, то давно бы это сделал. Не то чтобы у меня вообще не возникало подобной мысли. В конце концов не у каждого игрока такие сильные навыки встречаются, и я бы не отказался заполучить невидимость, пусть даже и с трупа…
— Кхем-кхе, — неожиданно поперхнулась девушка.
* * *
Адель. Человек 98 % (Е). Игрок (Е). Уровень 6.
Исследователь.
* * *
— Кхем-кхе…
— Всё в порядке? Может тебе водички дать?
— Нет-нет, спасибо. У меня своя есть.
Как же неловко. Из-за навыка Обнаружение лжи Адель весьма чётко могла отслеживать переменчивое настроение исследователя, которое от притягательного благодушия могло мгновенно стать враждебно-агрессивным, а после столь же споро смениться искренним беспокойством из-за того, что девушка внезапно подавилась.
Похоже навык за предел в Восприятии не столь уж и хорош, как показалось изначально. Любое изменение настроения собеседника становиться чересчур гиперболизированным, и навык, вместо внесения ясности, наоборот ещё больше путает. Хоть логически и можно понять, что Дор не собирался на неё нападать, но противиться влиянию навыка, который бьёт тревогу из-за того, что лицо игрока слегка помрачнело, довольно сложно. Лучше не держать Обнаружение лжи включенным постоянно, а то так и с катушек слететь недолго. Стоит использовать его, только когда это действительно необходимо.
Тем временем, прекрасное мясо птицы, к превеликому сожалению, закончилось. Зато девушка впервые за долгое время почувствовала себя по настоящему сытой, и даже в какой-то степени довольной этим самым ощущением.
— Вижу ты уже закончила, — сказал Дор откладывая свою недоеденную порцию в сторону. — Тогда давай перейдём к делу. Как и договаривались, информация в обмен на информацию. И что бы всё было по-честному, давай сыграем в одну игру.
— Игру?
— Да. Мы будем по очереди задавать друг другу по одному вопросу. Отвечать нужно предельно честно. Если вопрос, слишком личный или на него по какой-то причине нельзя ответить, то можно сказать: «Пропускаю». Но при этом придётся пропустить и свою очередь задавать вопрос.
Дор пристально посмотрел девушке в глаза.
— Ну, что идёт?
Затея странная, но в целом довольно интересная. Это позволит равномерно делиться информацией, что исключит возможность, при которой одна сторона расскажет многое, а другая почти ничего. Причин для отказа нет. К тому же у Адель пробудился некий азарт от предстоящей словесной баталии, в которой даже через пропуск хода можно узнать некую информацию. Посмотрим, кто кого.
— Звучит неплохо, я согласна.

Внимание! Вы заключили соглашение с игроком Дор!*

Под ошеломлённым взглядом девушки, мужчина пояснил:
— Всё почестному. Если кто-то соврёт, то мы сразу об этом узнаем. Не волнуйся, наказание за ложь довольно простое и не причинит тебе никаких неудобств.
Merde. Девушка совсем не ожидала подобной подставы. А стоило бы. Вот это она влипла. Игрок ведь может и соврать по поводу наказания. С другой стороны, единственный способ выяснить это наверняка, только один. Если Дор, конечно, не пропустит ход.
— Что именно произойдёт в случае нарушения? — стараясь не выдать своего беспокойства, спросила Адель.
— В случае нарушения соглашения, будет наложена метка нарушителя, которая временно сделает нарушившего законной целью для прочих игроков.

Правда.

— Это, кстати, был первый вопрос, — хитро улыбнувшись проговорил Дор. — Моя очередь.
Вот ведь хитрозадый гад!
— Раз уж ты решила спросить о какой-то ерунде, то это же сделаю и я. Вот мой вопрос: встречались ли тебе здесь монстры, умеющие менять облик?
Вопрос вызвал у Адель небольшой ступор. Монстры, меняющие облик? Здесь и такие водятся? Жуть какая. Даже представлять не хочется, что бы случилось, живи такие в её родном мире. Но, кажется, встречать их девушке пока не приходилось. Ну, разве что, один из них сейчас перед ней сидит.
Адель пригляделась к игроку получше, но каких-то признаков, выдающих в нём подобного монстра, не обнаружила. Если забыть про барсий хвост, который мужчина теребит у себя в руках, то перед ней вполне обычный человек. Пусть и в довольно эксцентричном костюме. И с довольно недобрым взглядом. Как у зверя, который готов вот-вот растерзать её…
Неожиданно Адель вспомнила о странных монстрах, тела которых она нашла в переходном терминале.
— Ты про имитаторов? Такие худощавые лысые чудища со странной челюстью? — видя заинтересованный взгляд игрока, девушка продолжила. — Живых я не видела, но по дороге мне несколько раз встречались их трупы. Они ещё дымятся при ярком свете…
Погодите-ка! Так получается это его рук дело! Это он перебил тех монстров! Значит вот по чьим следам ей пришлось идти. Опасный тип. Очень опасный.
Хоть девушке и хотелось по больше разузнать об этих монстрах, но всё же есть более важные вопросы, о которых следовало бы спросить. Торопиться пока некуда, срок перемирия довольно большой. Разговор о необычных чудовищах может и подождать. А вот вопрос, волнующий девушку с первого момента встречи с этим игроком — нет.
— Моя очередь, — девушка, активировав Обнаружение лжи, пристально посмотрела в глаза исследователя. — На чьей ты стороне?

Глава 17. Нет повести печальнее на свете…

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 10 (77/200 ОС)
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* * *
Что? О чём она? О каких сторонах вообще идёт речь?
Вопрос совершенно поставил меня в тупик. Все подготовленные мной (и на всякий случай записанные в Блокноте) ответы на гипотетически-возможные вопросы оказались совершенно бесполезны перед лицом абсолютной неизвестности. Впервые с момента нашей с Адель встречи, я почувствовал потерю инициативы.
Может просто связать её и выбить все ответы?
Собрав всю волю в кулак, я попытался сохранить невозмутимость на своём лице. Что именно она подразумевает под стороной? Сторону конфликта?
Какие могут быть стороны в мирах Системы? Вроде, бы есть Порядок и Хаос. Вуфл говорил, что Игроки являются слугами Порядка, но я сомневаюсь, что вопрос девушки был именно в этом. Она ведь тоже игрок, и, фактически, в глобальном плане мы на одной стороне. Но речь, очевидно, идёт о неких местных реалиях.
Врать, ничего не зная о предмете разговора, бесполезно, тем более условия моего же собственного соглашения сразу выдадут меня. С другой стороны, Адель не уточнила, о чём вообще идёт речь. По идее, даже если я скажу, что нахожусь на стороне Гробсмачтагской Империи, это будет считаться приемлемым ответом.
Можно было бы попробовать догадаться о каких именно сторонах идёт речь или просто сказать что-нибудь наобум. Но проблема в том, что я не знаю на чьей стороне находится сама Адель. Даже если я каким-то чудом угадаю с правильным ответом, случайно выбранная сторона может выйти мне боком, сильно осложнив разговор.
То же самое произойдёт, если я покажу своё незнание. Выбор некой стороны, подразумевает принадлежность к ней и возможную защиту, даваемую другими сторонниками. Независимость означает, что в случае чего никто не встанет на мою защиту, а значит моей фигурой можно вертеть, как угодно.
Цугцванг. Какой бы ответ не был дан на этот вопрос, ситуация лишь ухудшится. Гипотетически-минимальные потери наблюдаются лишь у одного варианта действий.
— Пропускаю.
Успел. Ещё бы чуть-чуть и затянувшаяся пауза, из разряда обдумывания ответа, превратилась бы в неловко-подозрительную. Почему я вообще должен раскрывать, на чьей я нахожусь стороне? Пусть лучше девушка считает меня коробкой с сюрпризом, в которой может оказаться что угодно.
— Ладно… — Адель несколько задумчиво закрутила на палец прядь своих волос. — Значит я могу задать ещё один вопрос? Хм… Где ты находился во время своей первой миссии?
Риски минимальны. Можно отвечать, как есть.
* * *
Адель. Человек 98 % (Е). Игрок (Е). Уровень 6.
Исследователь.
* * *
— Всю свою первую миссию я находился в Секторе С, на территории Леса Сребролапок.
Правда.
Значит девушка оказалась права. Дор действительно успел побывать в другом секторе. Только вот вопрос о его принадлежности к той или иной стороне остаётся открытым.
Хоть Дор по большей части и сохранил внешнее спокойствие, но Обнаружение лжи позволило заметить хоть и мимолётные, но всё же изменения в его мимике. Кажется, этот вопрос здорово вывел его из себя. В какой-то момент, девушке даже показалось, будто игрок готов прибить её за заданный вопрос, наплевав на все договорённости. Нельзя терять бдительность…
Почему же игрок решил не обозначать свою позицию? Может быть, он посчитал, что это может негативно отразиться на переговорах? В том случае если он окажется на другой стороне баррикад. Пожалуй, это самое простое и правдоподобное объяснение.
Кем бы он не оказался, информация о другом секторе в любом случае важнее его текущей позиции. Тем более он также был исследователем и мог знать некую дополнительную информацию о текущем задании.
Он сказал, что был в Секторе С в неком Лесу Сребролапых… Довольно странное название. Может он назван в честь живущих в нём животных, у которых лапы серебряные? Нет, бред какой-то. А если это и так, то у того, кто это название придумал совсем фантазии нет. Скорее всего здесь что-то другое.
— А почему Лес Сребролапых? Там что, деревья с серебряными ветвями?
— Нет, просто там…
Но договорить свою мысль игрок не успел. Неожиданно рядом с ним проскользнул чей-то белый силуэт и, с тихим шипением, вцепился в его ногу.
— Змея!!! — отчаянно взвизгнула Адель, которая с детства до чёртиков боялась всех этих ползучих гадов. Девушка резко подскочила, запрыгнув на пенёк, на котором до недавнего времени сидела, и тут же, не удержав равновесие, навернулась с него, низвергшись на землю.
Адель не могла поверить своим глазам. Самая настоящая змея! И откуда она только здесь взялась?! В такой-то холод! Нет, магия конечно и не такие чудеса может сотворить, но хладнокровная змея, охотящаяся в мороз это уже слишком!
Вот, чёрт, а если она ядовитая? И прямо сейчас впрыскивает смертельный яд в её столь ценный источник информации? Девушка же ещё не обо всём его расспросила! Нужно скорее его спасать! Или же, с сожалением, добивать, чтоб ОС зазря не пропали…
Но, к удивлению девушки, ни змея, ни бурная реакция Адель на неё совсем не обеспокоили исследователя. Наоборот, Дор, с каким-то даже пренебрежительным спокойствием, взирал на обившегося вокруг его левой ноги ползучего гада, который уже успел сделать несколько укусов.
Пробурчав что-то себе под нос, мужчина схватил змею за голову и неспешно оторвал от своей конечности. От лицезрения отчаянных вихляний ползучей дряни, Адель стало совсем дурно. В глазах помутнело, а сознание закружилось в предобморочном калейдоскопе, готовое в любой момент покинуть её.
Увидев состояние девушки, Дор поспешно (правда не очень успешно) попытался её успокоить:
— Эй, не пугайся ты так, всё в порядке! Смотри, — мужчина поднёс змею поближе к девушке. — Она совсем не страшная. Пусть и ядовитая… Но, не волнуйся, я крепко её держу!
Но последних его слов девушка уже не услышала, так как её сознание, не выдержав подобных надругательств, соскользнуло в спасительные объятия подсознательной тьмы.
…
…
…
Девушку окружала тьма. Но это была не ночь, приносящая умиротворение. Нет. Это была бездна. Кошмар, который поглощал всё, в себе находящееся. В нем не было ни времени, ни пространства, а был лишь вечный и всё пожирающий ужас.
Ужас, что легко проник в ослабленный разум девушки и заполнил его бесчисленным сонмом оглушительно шепчущих голосов…
— Нет, только не снова!
Адель попыталась вырваться из оков тьмы, но тело совсем не хотело её слушаться. Отчаянные попытки девушки лишь ускорили приход нескончаемых теней, что пытались дотянуться до неё и забрать в царство вечных грёз. Их шёпот становился всё громче, но разобрать хоть одно слово их непонятного и сводящего с ума языка девушке было не под силу.
Неожиданно, Адель увидела фигуру, которая стала медленно приближаться к ней. Она была высокой и тёмной, а её неразличимое лицо было словно вылеплено из расплавленного воска, который капля за каплей стекал вниз, тут же растворяясь в окружающей фигуру тьме. Ужас девушки достиг своего апогея, и она в последней отчаянной попытке со всех сил рванула прочь от кошмара.
Бесполезно. Как бы она не старалась от этой тьмы ей уже никогда не сбежать.
В момент, когда ужасающая фигура уже потянулась своей дланью, чтобы коснуться лица девушки, Адель неожиданно услышала еле различимый голос, зовущий её по имени по имени:
— Адель… Адель… Адель…
…
— Halt die Klappe, Dämon!
…
— Verdammt… Адель!
…
— Очнись!
Сознание девушки рывком вынырнуло из небытия. Тело трясло мелкой дрожью, а правая щека словно горела ярким пламенем. Прямо над Адель нависал исследователь, который уже замахнулся, чтобы нанести удар по второй щеке, но девушка, вовремя вытянув руку, остановила его.
— Как ты?
— Я в порядке… Дай, только отдышаться слегка…
Опираясь на протянутую руку мужчины, Адель смогла принять вертикальное положение. Оказалось, всё это время девушка лежала на мягкой и полосатой звериной шкуре, которую кто-то заботливо подстелил под неё. Судя по системному таймеру, провалялась она так около двадцати минут.
— Вот, выпей, — Дор протянул девушке непонятную стеклянную бутылку.
Ещё не до конца пришедшая в себя Адель, не задумываясь, приняла дар и тут же сделала несколько больших глотков, так как во рту у неё совершенно пересохло. Горькая жидкость неприятно обожгла горло, и девушка тут же закашлялась. Зато в груди сразу потеплело, а голова постепенно стала проясняться.
— Что… Что произошло?
* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 10 (77/200 ОС)
3000 ОЗ
20 минут назад
* * *
— Вот, проклятье!
Я подошёл поближе к завалившейся на землю девушке. Хоть издалека и было похоже будто она померла, но при близком рассмотрении оказалось, что Адель просто потеряла сознание. Кто бы мог подумать, что она так сильно боится змей.
«Пхы-пхы-пхы…»
— Это у меня-то мозгов маловато?! Кто бы говорил! Это ведь ты должен был следить за окружением!
«Фыр-фыр!»
— Что?! Под контролем? И это ты называешь «под контролем»? — я показал костру извивающуюся гадюку. — Укуси она меня за любое другое место, и я бы уже давно превратился в сосульку!
«Пф!»
Не похоже, чтоб он хотел меня подставить. Может и правда всё под контролем держал? Не, не может быть. Скорее всего он просто проморгал эту гадюку, чрезмерно увлёкшись нашим с девушкой разговором. Или же змея слишком быстро появилась и костёр не успел среагировать. Гадюка вполне могла просто телепортироваться (другим словом описать её исчезновение с гоблинскими частями тела язык не поворачивается), появившись рядом со мной, и тут же наброситься. Довольно правдоподобно.
В любом случае, беды удалось избежать. Пусть собеседница временно и вышла из строя, но зато у меня появилось дополнительное время на продумывание ответов и вопросов. Плюс, есть ещё пара дел, которые лучше не откладывать на потом.
— Подержи.
Я передал костру змею, которая всё продолжала предпринимать попытки к бегству. Как оказалось, бес может взаимодействовать с предметами, не сжигая их свои пламенем. Его даже за огненное щупальце поддержать можно и при этом совсем не обжечься (если он, конечно, не захочет тебя обжечь). Во время экспериментов выяснилось, что костёр способен удерживать даже легко горючие предметы, пусть и недолго, так как силы воли в его характере не было от слова совсем.
Его щупальца, вроде бы нематериальные и податливые, но при сжатии становятся довольно твёрдыми и горячими (что в принципе логично). По желанию костра они и вовсе могли становиться полностью проницаемыми, обволакивая помещённый в них предметы, но при этом не теряя своих прочих свойств в виде формы и тактильности.
Общие ощущения от прикосновения к костру были довольно странные. Я такого никогда не чувствовал, поэтому мне даже сравнить это не с чем. По сути, мне довелось потрогать чистую энергию, выделяемую при горении. Наверное, если бы пламя не вредило людям, то каждый человек мог бы ощутить то же самое.
Конечно, змею можно было бы убить и сейчас… Но недавно возникшая в голове идея заставила с этим повременить. Живая гадюка может принести мне дополнительную пользу. Но это потом. Сперва надо позаботиться о девушке, которая не спешит приходить в себя. В принципе, мне это на руку. Но лучше всё же обеспечить ей минимальный комфорт, чтоб потом не получить дополнительных претензий.
…
Так, с мягкими подстилками закончили, можно и к делам приступить.
Для начала стоит поглотить опыт с убитого барса. Во время первой встречи с Адель мне не хотелось лишний раз рисковать и поглощать ОС, которые легко могли временно вывести меня из состояния боевой готовности. Пусть я уже и начал привыкать к поглощению больших порций энергии, но эйфория от них, всё ещё здорово выбивала меня из колеи.
Поэтому я (не касаясь телом) запихнул копьё в бездонную сумку вместе с отрезанными барсьими лапами, на которые Адель предпочла никак не реагировать, сделав вид, что ничего не заметила.
Внимание! Получено 108 ОС! (185/200)
Так-то лучше. Теперь можно и гадюкой заняться.
Следующие пятнадцать минут я занимался пусть по началу и интересным, но в последствии муторным делом.
Раз у этих змей такой ядрёный яд, почему бы не воспользоваться шансом и не заполучить его в свои руки? Пусть все его свойства и не известны, но он всё ещё может стать весьма ценным приобретением.
Именно поэтому, пришлось потратить немало времени, чтоб надоить со змеи побольше этого Ледяного яда, который я сливал в недавно найденный гоблинский котёл, после чего заливал его в одну из системных фляжек. На удивление, отравы этой со змеи натекло прилично, что позволило почти полностью заполнить флягу.
Гадюка же, наконец осознав тщетность своих попыток высвободиться, повисла безвольной плетью, больше не пытаясь сбежать. Странно, что она не может просто телепортироваться. Скорее всего, у её способности есть некие скрытые особенности не позволяющие этого сделать.
Так бы я и продолжал мучать бедную зверушку, но унылый настрой этой гадины всё же сыграл свою роль. Вместе с остатками боевого настроя, на нет начал сходить и змеиный яд, которого с каждой секундой стекало всё меньше и меньше. Всё. Похоже большего количества мне уже не получить.
Уж прости Ледяная гадюка, но отпускать тебя не входит в мои планы.
Внимание! Получено 35 ОС! (199/200)
Прежде чем убить змею, я подсчитал примерное количество ОС, которое мог бы с неё получить, и чтобы не взять новый уровень, перекинул часть энергии в мои прекрасные кастеты (заполнение 36/500). Формула получения очков предложенная Вуфлом, оказалась на удивление точной. Хорошо, что мне уже доводилось получать опыт с этих змей, и я смог легко рассчитать получаемые ОС.
«ЦЫК!»
Я резко вскочил, осматривая местность. Где-то поблизости появился враг? Или же…
«ЦЫК!»
Я посмотрел в сторону девушки. Нет, она всё ещё без сознания.
Стоп! С ней определённо что-то не так. У неё что, лихорадка началась?
Подойдя, к Адель я смог разглядеть и расслышать нелицеприятные подробности. Её лицо стало ужасно-бледным, прям как у покойника, а изо рта начало доноситься неразборчивое бормотание, которое сперва было еле слышным шёпотом, который со временем начал становиться всё громче, переходя чуть ли не в крик.
Ей сниться кошмар? Нет, это больше похоже на то, будто в неё демон пытается вселиться. Пусть вероятность одержимости минимальна, но отнюдь не исключена.
Уж не знаю, что тут происходит, но её определённо надо будить.
* * *
Адель. Человек 98 % (Е). Игрок (Е). Уровень 6.
Исследователь.
* * *
— …пришлось тебя разбудить. Кто же знал, что тебя и на минутку нельзя одну оставить? Могла бы и предупредить, что припадочной во сне становишься. Кстати, что это вообще было?
— Хотелось бы мне и самой это знать…
Нет. Адель этого знать совершенно точно не хочется. По крайней мере не здесь и не сейчас. А лучше бы и вовсе просто обо всём этом забыть, может, тогда, тьма от неё отстанет?
Стоит отдать мужчине должное. Он уже во второй раз спас девушке жизнь. А она с ним ещё и за первый-то не расплатилась… Нет, если в случае с барсом всё не было столь однозначно, то на избавление от тьмы, пусть даже и временное, закрыть глаза уже не получится.
Как бы двояко не выглядела ситуация, но Адель была искренне благодарна игроку. Пусть его резоны и могут быть абсолютно прагматичны, но лёд недоверия между девушкой и исследователем дал огромную трещину и вот-вот грозил рассыпаться на мелкие осколки.
Не такой уж он и плохой, как показалось в самом начале. Да и откровенным злодеем не выглядит, скорее даже наоборот. Будь это иначе, он бы непременно воспользовался ситуацией, как-либо навредив девушке. Связал бы ей руки, например. Или отобрал оружие. А не укрывал бы её мягкой шкурой, отпаивая чересчур забористым вином. Кстати говоря, откуда он его взял?
Адель без особого интереса посмотрела на бутылку. Ничего особенного. Слегка сплюснутая винная бутылка из тёмного стекла с этикеткой, на которой видны какие-то неразборчивые каракули. Не похоже на системный язык. Больше походит на…
Девушку словно молния пронзила. Она внимательно вгляделась в надписи, которые складывались в незамысловатые слова. Пусть их значения девушка не знала, но всё же без труда смогла прочесть: Uhrwerk Trauben.
Бутылка выскользнула из рук Адель и разбилась об землю, расплескав недешёвое вино.
— Эй, ты чего?
Как она сразу не поняла. Ведь слышала же ту речь во сне, но почему-то не предала ей значение, списав на фокусы разума. Нет, Адель даже и подумать не могла, что кто-то здесь знает этот язык.
— Всё нормально?
Да и странная нога, которая время от времени издаёт несвойственные обычной конечности звуки, и которую не смогла прокусить змея. Это же чёртов протез, которых полным-полно в её мире.
Если сложить всё это вместе, то получается…
— Так ты гроб?!

Глава 18…чем повесть о гробе и либерете

* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 10 (199/200 ОС)
3000 ОЗ
* * *
Меня словно ведром холодной воды облили. Уж что-что, а подобного вопроса я никак не ожидал. Может послышалось? Или она о деревянных гробах, в которых людей иногда хоронят?
Нет, ошибки быть не может. Очевидно вопрос тут ни про какие, ни про захоронения. Нет. Адель задала вполне конкретный вопрос.
— Да. Я гробс, — несколько растерянно, ответил я. — А ты выходит… Либерета?
Конечно, есть вероятность, что она оговорилась. Но обычно гробами нас называют именно либереты. Мы же, в отместку, зовём их либрами, что невероятно подрывает им пятую точку, причём, даже не совсем понятно почему.
— Ага… Я либерета, — отстранённо проговорила Адель.
Пока я пытался осознать внезапно свалившуюся напасть, девушка успела отдалиться от меня на приличное расстояние и, остановившись, неспешно потянулась к своей оружейной карте (о местоположении которой я узнал, пока обыскивал её бессознательное тело).
— Так. Спокойно. Давай без резких движений, — я примирительно поднял руки, готовый в любой момент материализовать в них по метательному ножу. — Сейчас определённо не тот момент, чтобы вспоминать старые обиды. Давай просто поговорим.
Адель коснулась карты-ножен, но оружие призывать не спешила. Похоже, ей вся эта крышесносная ситуация тоже чертовски не нравилась, и сейчас она пыталась принять оптимальное решение. Что выбрать? Довериться вековому врагу, который, как и ты, оказался во враждебном всему живому мире? Или же воспользоваться случаем и безнаказанно обрушить на противника всю свою ненависть?
Несмотря на попытку мирного урегулирования, нас обоих наверняка сейчас терзали одни и те же мысли. Хоть я всегда пытался абстрагироваться от вражды наших наций, которая, преодолев предел человечности, выплеснулась в Прошедшую Войну, но полностью закрыть глаза на это, всё же не мог. И этому было множество причин.
Начать хоть с того, что либры всегда были теми ещё заносчивыми придурками и окончание войны этого исправить явно не могло. К тому же именно они были виновны в развязывании конфликта, из-за которого, впоследствии, я и потерял свою дорогую конечность. Сколь ты не пытайся быть великодушным, даже следуя очевидно ложной либересткой религии, просто простить такое никак не получится.
Но и лишний раз линчевать (распространённая в обеих странах послевоенная практика, сошедшая на нет через пару лет после окончания конфликта) тоже никого не надо, как это делают особо рьяные ненавистники либров. Во всём надо знать меру. В конце концов, откровенные злодеи и среди гробсов иногда бывают, а среди либеретов, пусть и раз в тысячелетие, но всё же встречаются достойные люди.
Девушка продолжала злобно сверлить меня взглядом. Напряжение, между нами, достигло критической точки и сейчас было столь высоко, что его буквально можно резать мечом. Вечно так продолжаться не могло. И Адель, наконец, приняла решение.
— Хорошо, — девушка убрала руку от ножен. — Ты прав. Давай просто поговорим.
Было невооружённым глазом видно, что слова ей эти дались с большим трудом. Но, по крайней мере, теперь есть шанс, что мы не перегрызём друг другу глотки в ближайшие пять минут. Обычно именно столько времени нужно для того, чтобы мирный разговор между гробсом и либеретом сперва перерос в драку, а ещё через полминуты и в самую настоящую кровавую поножовщину или, вовсе, перестрелку (нередко, с летальным исходом).
Мы уселись напротив друг друга, разделённые, на первый взгляд, лишь безобидным костровым пламенем. Хорошо, что костёр на моей стороне. В случае обострения ситуации это сильно сыграет мне на руку.
— Итак, — Адель прервала затянувшееся напряжённое молчание. — Последнее время со мной происходит много странностей, зачастую мало поддающихся здравому смыслу. Поэтому позволь сперва кое-что уточнить, чтобы окончательно развеять все сомнения. Я буду говорить, а ты скажи, насколько правдивы мои слова.
Девушка пристально посмотрела мне в глаза.
— Ты гробс, гражданин Гробсмачтагской империи, которая находиться на планете Вендор. По стандартному летоисчислению, сейчас идёт 7945 год, и, пару дней назад, вы отмечали очередной праздник, по надуманному поводу разросшийся до небывалых высот. Ваши ближайшие соседи островная Хиберия и вами же сожжённое до тла Суверенное Государство Ксихтов…
Ну, началось.
— Каждое утро вы встаёте и молитесь сперва портрету императора, а потом одному из сотни глупых божков, что были выдуманы вами за последние пару тысяч лет. Ваша любимая еда — жаренные колбаски, на завтрак, обед и ужин, приправленные безвкусной петрушкой и запиваемые отвратным пивом…
Вот ведь сука! Currywurst наш не трожь!
— Ваше любимое занятие создавать смертоубийственных роботов и развязывать кровавые войны с многомилионными жертвами, а во время мирового энергетического кризиса удерживать внутри страны эксклюзивные промышленные накопители, чтобы потом выбрасывать их на свалку за ненадобностью…
Ну было дело, чего бухтеть-то? Тем более их продажа никак не помогла бы преодолеть кризис. Наверное. Да и я тут вообще не при делах.
— Я ничего не упустила?
Ага, упустила. Забыла ещё сказать, что мы демоны, и именно к нам попадают все грешники после смерти.
Дать бы ей разок промеж глаз за базар гнилой.
Ох уж эти предвзятые либры, повёрнутые на собственной несуразной морали. Вечно найдут повод докопаться. Порой диву даёшься, как эти придурки любой факт в мировой истории оборачивают против гробсов. Но если рассматривать жизнь в таком ключе, то и к Либеретской республике найдётся немало претензий.
Хотя подобное негативное восприятие реальности совершенно не подходит для объективного исторического анализа. Это очевидная провокация. Нельзя на неё вестись.
Судя по тому, что наше соглашение всё ещё действует, мы до сих пор играем в Вопрос/Ответ, поэтому нет смысла распыляться на ненужные споры. И сейчас будет моя очередь задавать вопрос.
— Допустим, что всё так. Полагаю теперь-то ты убедилась, что мы точно с одной планеты, — я состроил свою самую издевательскую лыбу, с некоторым удовольствием отметив, что Адель в ответ недовольно скривилась. — Поэтому перейдём к главному. Как ты оказалась на Полигоне?
Пусть я догадываюсь, как именно это произошло, но всё же требуется удостовериться. Тем более на другие вопросы, из соображений собственной вредности, она может и не ответить. Поэтому лучше начать с малого.
* * *
Адель. Человек 98 % (Е). Игрок (Е). Уровень 6.
Исследователь.
* * *
Пусть перед ней и неприятель, но игнорировать его вопросы было бы глупо, так как Адель и самой нужна была информация. Поэтому, девушка начала свой неспешный рассказ, благо рассказывать-то было почти нечего.
В целом ничего особенного. Посреди ночи во время сна неожиданно приходит предложение от Системы, и ты либо соглашаешься, либо умираешь. После происходит запись персонажа, выбор боевого навыка, перенос в личную комнату и получение первого снаряжения. Как девушка успела понять, обычно так и происходит становление игроком в новых мирах, что недавно присоединились к Системе.
Единственным отличием здесь стала Критическая ошибка, которую, по общему мнению опрошенных девушкой пилигримов, видели все игроки, оказавшиеся на Полигоне. Разумеется, эту информацию девушка приберегла до поры до времени.
И всё же, кто бы мог подумать, что из всех призванных и переживших первую миссию немногочисленных людей, единственный встреченный посреди огромного пустынного мира человек окажется именно гробом? И не просто гробом, а гробсом который, можно сказать, уже дважды спас жизнь девушки. Воистину пути Благого неисповедимы.
Первый шок от этой неожиданной встречи уже прошёл, и Адель успела хорошенько обдумать своё текущее положение. Можно ли доверять этому игроку? Определённо, нет. Стоит ли отбросить прошлые разногласия и на время объединиться с ним? Возможно. В конце концов, положиться на старого и давно известного врага куда как проще, чем искать союзников среди многочисленных иномирцев, у которых, бог знает, что твориться в голове.
Тем не менее, Адель просто не могла взять и забыть все прегрешения, который совершил народ этого игрока. Слишком велика была её злость от потери, в коей целиком и полностью виновны гробсы. Быть может Дор и слишком молод (по виду он если и не ровесник девушки, то как минимум ненамного старше), чтобы быть виноватым хоть в чём-то. Но ненависть девушки, которая была направлена на всю Гробскую империю, не могла просто взять и обойти его стороной.
Но сейчас всё это должно отойти на второй план. Вражда с гробами далеко, а опасности нового мира — вот тут, прямо под носом. Не стоит распыляться на бесполезные в текущей ситуации эмоции. Хотя легче сказать, чем сделать.
Быть может дело в усталости. Или же в психической перегрузке мозга от огромного массива событий, что свалились на голову девушки. Но как бы не старалась Адель успокоиться и сосредоточиться на главном, её мысли то и дело норовили вернуться в деструктивное русло, продолжая снова и снова, по кругу, пестовать стремительно возрастающую неприязнь к противоречивому собеседнику.
Причём неприязнь эта была довольно странная. С одной стороны, разумом девушка понимала, что перед ней сидит тот, кто относится к злейшим из врагов не только её народа, но и (по мнению некоторых именитых учёных-либеретов) прочего вендорского человечества.
С другой стороны, что-то в этом человеке неумолимо притягивало взгляд, пробуждая довольно постыдные для «éminente demoiselle» чувства. (Хотя Адель никогда не понимала, что в этом такого постыдного, ведь это естественная биологическая реакция на приемлемый вариант для продолжение собственного рода).
Из-за этого, создавалось впечатление, будто перед девушкой сидит вовсе не человек, а самый настоящий дьявол во плоти. Демон, что одним взглядом очаровывает других, чтобы потом, воспользовавшись чужой доверчивостью, утянуть их в самые глубины преисподней.
Но таковы гробсы на самом деле. Они те, кто, прикрываясь своими дурацкими традициями и плюя при этом на общечеловеческую мораль, в угоду великой продуктивности (подобно ими же созданными роботам) не останавливаются ни перед чем, чтобы достигнуть своих целей. Сверхэффективные чудовища в человеческих масках.
Хотя стоит отдать должное, что в их чрезмерной практичности есть и плюсы. В конце концов, именно благодаря подобному мышлению, они смогли построить Империю — одно из самых сильных и долговечных вендорских государств, которое способно в одиночку тягаться с половиной мира, при этом даже не пошатнувшись. Хотя, по мнению девушки, это всё же большое преувеличение. И Прошедшая Война тому явное доказательство.
Настал её черёд задавать вопрос. Вот только о чём именно его спросить? Его гробское происхождение одновременно, и облегчило, и осложнило процесс сбора информации. Часть вопросов сами собой отпали за ненадобностью, но при этом узнать, что-то действительно важное стало намного сложнее. Стоит осторожно выбирать вопросы.
— Ты…
РАААААА!
От неожиданности оба исследователя вздрогнули и одновременно обернулись в сторону далёкого, но при этом громогласного звука, который разорвал тягучую тишину зимнего леса. Затем раздался отчётливый треск деревьев, явно ломаемых некой здоровой тушей, которая продолжала неистово реветь. Через секунду раздался ужасный грохот и звериный рёв захлебнулся.
Похоже этот звук застал врасплох не только игроков, но и прочих обитателей зимнего леса. Над поляной, в направлении от шума пролетела стайка каких-то белёсых птиц, а совсем рядом с тихим постукиванием пронеслась чья-то стремительная тень, через мгновение скрывшаяся где-то в глубине леса. Казалось, по всей лесной чаще словно волна прошлась, которая всполошила каждую живущую здесь тварь.
Неожиданно всё затихло. Будто кто-то нажал на выключатель, лишив весь лес звука. Оказывается, до этого рёва, здесь было не так уж и тихо. Видимо раньше, несмотря на поглощающий звук снег, какой-то минимальный уровень шума генерировали местные звери, да ветер, время от времени беспокоящий игольчатую листву деревьев.
Теперь же, кругом повисла неестественная, пугающая тишина. Казалось, даже магический костёр стал звучать глуше, будто боясь прихода чего-то очень нехорошего.
* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 10 (199/200 ОС)
3000 ОЗ
* * *
Пресвятые боги! Это ещё что за хрень?!
Моё тело словно сковала какая-то сила, которая мгновенно заглушила все терзавшие меня мысли, вытеснив их каким-то иррациональным ужасом. Казалось, если этот рёв не прекратится, то прям здесь я и помру, не выдержав этого чудовищного давления. Благо всё закончилось столь же стремительно, как и началось.
Ужасающий рёв прекратился, а вместе с ним стал отступать и необъяснимо нахлынувший ужас. Собрав всю волю в кулак, я попытался восстановить ясность рассудка.
Судя по всему, мне довелось встретить очередного невообразимого жителя Полигона, который ни с того ни с сего решил всполошить весь лес. Если ориентироваться на звук, то существо, его издавшее, находиться на значительном от нас расстоянии. Плюс снег должен заглушать шумы.
Но при всём при этом, даже здесь, при столь большом удалении от эпицентра, этот звук буквально задавил меня своей мощью. Внутри проснулись какие-то первобытные инстинкты, которые всей своей древней сутью, буквально кричали от том, что нужно убегать отсюда без оглядки.
Каких размеров должен быть зверь, чтобы издавать подобный рёв? На ум приходили только огромные морские чудища, что, как гласят легенды, одним своим вздохом топили целые флотилии. Очевидно, здесь зверушка куда как меньше и слабее, но всё же внушает некое уважение. Скорее всего, встречи с подобным монстром мне пережить не удастся.
Но больше всего меня беспокоит другой вопрос. Почему я так сильно напуган? Пусть навалившаяся паника потихоньку отпускает меня, но сам факт её резкого возникновения сильно настораживает.
Есть ли вероятность некого магического воздействия, пробуждающего страх? Вполне возможно. У того же принца доппельгангеров была подобная способность. Только навык здешнего монстра сильно отличается и, вместо сокрушительного точечного удара, бьёт по огромной площади. Хотя, даже если мои предположения верны, понимание происходящего вряд ли чем-то мне поможет, так как сила монстра, очевидно, находиться далеко за пределами моих возможностей.
Так, а как там Адель? Я наконец нашёл в себе силы преодолеть навалившееся оцепенение и посмотрел в сторону девушки.
Неестественно бледная кожа; выпученные глаза, вот-вот норовящие полностью выскочить из орбит; и абсолютная неподвижность. Адель словно в статую обратилась.
Жуть какая. Хотя вряд ли я сейчас выгляжу лучше. Похоже моё предположение про магическое вмешательство нашло частичное подтверждение.
Погодите, а она вообще дышит? Не то чтобы я сильно расстроился, если б девушка вдруг померла от страха. Я бы вообще не расстроился, если уж на то пошло. Но в текущей ситуации любой фактор может оказаться решающим и смерть ненадёжной спутницы, теоретически, принесёт больше вреда, чем пользы.
Так, а с этим что? Я перевёл взгляд на, казалось, единственный источник шума, оставшийся в этом лесу.
«Пфх!»
Хоть кому-то хватило смелости не испугаться странного рёва. Ну, или же глупости…
«Фр!»
Ладно. Чем я-то хуже? И смелости, и глупости у меня хоть отбавляй. Была не была.
Я осторожно, стараясь на всякий случай поменьше шуметь, встал и подошёл к девушке.
— «Эй! Ты меня слышишь?» — тихонечко спросил я.
Нет ответа.
Коснулся её плеча.
Никакой реакции.
Тогда остаётся только один, уже проверенный временем способ.
Я размахнулся и со всей дури влепил ей затрещину. Неожиданно, но это дало эффект. Хоть и не совсем тот на который я рассчитывал.
Адель негромко вскрикнула и резво отскочила от меня, попутно призвав своё копьё, которым мгновенно сделала выпад в мою сторону. Всё произошло настолько быстро, что я даже среагировать не успел. Слава богам, то ли не до конца отойдя от страха, то ли из-за сильной спешки у девушки сбился прицел и остриё её оружия прошло в считанных долях от моей головы.

Внимание! Все соглашения с игроком Адель аннулированы!

Этой заминки оказалось достаточно для того, чтобы я успел схватиться за копьё и вырвать его из неожиданно слабой хватки Адель. Опешив, девушка на несколько шагов отступила от меня, явно готовая в любой момент дать стрекоча. Но через секунду её лицо наконец перестало напоминать предсмертную маску, а безумный взгляд обрёл осмысленность.
С лёгким шоком в глазах, Адель уставилась на меня. Её взгляд с некоторым недовольством прошёлся по копью, что я держал, после чего на пару секунд остановился на моём лице. Видимо убедившись, что я пока не собираюсь нападать, девушка обеспокоенно перевела взгляд на лесную чащу, из которой ещё недавно раздавался тот рёв.
— Ты слышишь это? — негромко спросила она.
Это? О чём она? Может ещё не отошла от шока?
— Что это?
— Да, тихо ты! Прислушайся.
Да о чём она вообще говорит? Если не считать треск костра, то вокруг абсолютно тихо, будто весь лес вымер. Даже ветер почему-то стих. Может она умом тронулась от…
Вшух!
А? Что это?
Вшух! Вшух!
Неожиданно, но бредни девушки оказались правдой. Пусть и еле как, но на самом краю слышимости, время от времени раздавался некий, ни на что не похожий, шуршащий звук. Казалось бы, что в этом такого? Мы в лесу в конце концов. И звери вероятно просто стали отходить от того рёва, возвращаясь к своей привычной жизни. Но, как всегда, было одно но.
Шуршащий звук раздавался как раз таки с той же стороны откуда пришёл рёв. Если раньше его было почти не слышно, то, теперь даже особо не вслушиваясь можно было отследить его движение. И, кажется, его источник становится всё ближе и ближе к нашей поляне…
Пресвятые боги! А не значит ли это, что то громкое чудище идёт по наши души?
Мы с Адель переглянулись. Без лишних слов, я уронил копьё на землю и подтолкнул его ногой в направлении к девушке. Та, спешно прикоснулась к нему картой, убрав тем самым оружие в ножны. После чего, с некоторым пренебрежением во взгляде, девушка подошла и взяла меня за руку. По моему телу словно волна какая-то прошлась, и моя рука неожиданно стала расплываться, будто бы в дым превратившись. Охренеть!
— Около пяти минут тебя будет очень сложно заметить. Главное не говори и не трогай ничего, — скороговоркой прошептала девушка, исчезая вслед за мной.
Я попытался попридержать девушку, но моя рука схватила лишь пустоту. Адель времени зря не теряла и уже успела куда-то свалить. Похоже теперь каждый сам за себя.
Очевидно, неведомого зверя привлекла именно наша «шумная» поляна, поэтому мне не стоит стоять столбом на открытой местности. Судя по звуку это громкое нечто уже совсем близко.
Бежать нет никакого смысла, так как пяти минут невидимости не хватит для полноценного побега. А если прикинуть примерную скорость монстра, то даже с форой убежать от него будет невозможно. Сейчас лучшим решением будет затаиться и оценить обстановку. Может быть всё и не так плохо, как кажется на первый взгляд.

Глава 19. Нежданный пришелец

* * *
Адель. Человек 98 % (Е). Игрок (Е). Уровень 6.
Исследователь.
* * *
Что же за день сегодня такой?! То преследующая по пятам тьма, то не понятно откуда вылезший гроб, а теперь и вовсе это.
Душа Адель пребывала в абсолютном смятении. События последних дней всё больше и больше давили на её разум, а, в купе с накопившейся за эту миссию усталостью, нервы и вовсе начали потихоньку сдавать. Когда же наконец закончиться весь этот ужас?!
Девушка до крови закусила нижнюю губу. Пришедшая вместе с этим боль смогла слегка отрезвить перегревающийся мозг и вернуть девушку в реальность. Старый и давно проверенный метод выручил и на этот раз.
Не время раскисать. Ещё не всё потеряно. А пострадать, жалуясь на несправедливую судьбу, можно будет и в другой раз.
Адель коснулась щеки, что до сих пор ныла от удара тупого гроба. Пусть его метод приводить в чувство топорный и грубый, но нельзя не признать его эффективность. Нужно во что бы то не стало выжить, чтоб треснуть ему в ответ. Дважды.
Тем временем таинственный зверь совсем близко подобрался к поляне. Если ориентироваться на слух, то это было некое массивное существо, которое то и дело цеплялось за каждое встреченное дерево, из-за чего и создавался этот странный шуршащий звук. Время от времени и вовсе раздавался треск, с последующим глухим ударом. Очевидно, не всем деревьям удавалось пережить встречу с этим монстром-тяжеловесом.
Девушка не питала никаких лишних надежд. Вероятней всего одолеть монстра не выйдет. Как, впрочем, и убежать от него. Скорость, с которой он до сюда добрался была весьма впечатляющей. И это ему приходиться сквозь чащу протискиваться! Страшно представить, с какой скоростью монстр будет двигаться по открытой местности.
Поэтому лучшим решением сейчас будет спрятаться и надеяться, что монстр никого не найдёт, чихнёт на шкворчащий на весь лес костёр и просто уйдёт. Скорее всего так и всё и будет. Если только этот гроб всё не испортит.
Конечно, в данный момент Адель не могла видеть исследователя, но она ощущала наложенное на него заклинание и знала, что он засел в кустах на другом конце поляны.
Пусть игрок и относится к злейшим врагам вендорского человечества, но в текущей ситуации любая помощь уже будет… помощью. Наложив на игрока невидимость, Адель решила сразу две свои проблемы: легко и просто отдала долг за жизнь (или по крайней мере его часть) и заполучила, пусть неприятного и временного, но зато сильного союзника, который определённо сможет благоприятно повлиять на исход предстоящего столкновения.
К тому же, если что-то пойдёт не так, всегда можно дистанционно вырубить невидимость и подставить своего врага…
Девушка тяжело вздохнула. Как бы не претила подобная мысль, но если всё пройдёт гладко, то с Дором можно будет и полноценный союз заключить. Всё-таки он с той же планеты что и Адель, а это уже не мало. Не столь далёкие друг от друга наука и культура, особый дух индустриальной эпохи и одинаковая потребность в выживании и возвращении домой. Если на кого и можно будет опереться, то только на него. У остальных же пилигримов такой раздрай в голове, что в пору усомниться в их ментальном здоровье. И это не пустые слова. Адель всякой ахинеи успела от них наслушаться.
Впрочем, если подвернётся вариант получше, то исследователя можно будет легко и непринуждённо «кинуть». Как говориться, хуже вражды с гробсами, только дружба с ними. И об этом не стоит забывать.
ТРЕСК!!!
Очередное дерево пало под стопой неизвестного чудища, которое вот-вот должно показаться. Это из плохих новостей. Из хороших: монстр очень сильно замедлился и теперь не столь активно портил лесной массив. Быть может, он ранен? В этом случае, тот рёв мог быть вовсе не боевым кличем, а воплем ужаса и боли от полученного ранения. Хоть бы так оно и было.
Несколько мучительно долгих секунд, ещё одно поваленное дерево, ужасный треск и…
…
Это что, динозавр?
* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 10 (199/200 ОС)
3000 ОЗ
* * *
Кто мне здесь только не встретился: кровожадные кролики, подражатели, разумные обезьяны, «зимние» змеи. Один монстр безумней другого. На их фоне, наконец выползший на свет зверь совсем не впечатлил мой уже искушённый вкус.
С другой стороны, исполнилась очередная мечта детства. Я наконец-то встретил дракона! Хоть и не такого величественного, как я себе представлял.

Драконобраз,???

Правда от сказочного дракона тут только название. Скорее больше похоже на пухлую ящерицу-переростка без крыльев.
Массивная туша передвигающаяся на толстых, шириной с небольшое деревцо, лапах. Вместо присущих ящерам маленьких чешуек, у этого были широкие тёмно-серые пластины, доспехом покрывающие тело с ног до головы. Плюс большой, волочащийся по земле хвост, который даже при всём желании я не смог бы полностью обхватить. Вишенкой же на торте стала округлая добродушная морда, которая на вид, даже мухи не обидит. И вот этот вот милаха так всех напугал?
Может он травояден? Это бы объяснило наличие столь мощной брони и отсутствие хоть сколько-нибудь присущим хищникам черт. Хотя менее опасен он от этого явно не стал. И это, не смотря на его текущее состояние.
Даже особо не вглядываясь, было видно, что зверь тяжело ранен. По всему его телу виднелись множественные раны, часть бронепластин потрескалась, а некоторые и вовсе отвалились где-то по пути. Его правая передняя лапа была сильно изломана, из-за чего зверь уже с трудом продвигался вперёд. За ним же простиралась самая настоящая «кровавая» тропа, тянущаяся боги знают от куда. Жуть какая. Удивительно, что ящер вообще умудрился добраться до сюда.
Да и почему он вообще в таком-то состоянии решил заявиться сюда? Чересчур большая целеустремлённость, пусть и для волшебного, но животного. Вполне очевидно, что его привлёк именно шкворчащий костёр, но мотивы его прихода совершенно неясны.
Тем временем драконобраз, как уже видно из последних сил, доковылял до бесовского костра и обессиленно, с болезненным вздохом, рухнул на землю. Что ж, можно слегка расслабиться. Похоже, тяжёлой битвы на краю жизни и смерти против ужасающего монстра пока не предстоит.
Сейчас стоит другой вопрос. Что со всем этим делать?
Я аккуратно обошёл двух снеговиков, за которыми по глупости своей решил спрятаться, и осторожно вышел на поляну. Да уж. Вблизи драконобраз ещё чудесатей выгля…
— Ай! Смотри куда прёшь!
Но предупреждении поступило слишком поздно. Из-за наложенной на нас обоих невидимости, мы с Адель случайно врезались друг в друга, из-за чего скоропостижно низверглись на землю и теперь оказались в весьма пикантном положении. Мне в лицо ударило горячее дыхание девушки, а наши тела оказались столь близки, что я смог уловить её бешено колотящееся сердце. Мало было этого, так ещё и невидимость рассеялась, из-за чего мне открылось покрасневшее лицо, явно смущённой Адель.
В пору бы, как и всем прочим, обрадоваться подобной близости, но ни обстановка, ни противоречивая спутница, ни мои принципы к этому явно не располагали.
— Значит решила обойтись без прелюдий? Уж извини, но я мужчина серьёзный и так запросто никому не дамся…
— Да слезь ты уже с меня!
…
Мы стояли и, издалека, с благоговейным трепетом рассматривали массивного зверя. Пусть опасности сейчас он скорее всего не представлял, но подойти к нему никто из нас пока не решился.
— Ещё недавно я даже представить не могла, что когда-нибудь увижу живого динозавра.
— Динозавр?
— Серьёзно? Ты из какой глуши-то выполз? Динозавры — это вот такие вот, — Адель указала в сторону дракона. — Огромные ящерицы, что жили на Вендоре миллионы лет назад.
— У вас в школе что ли подобному не учат? — усмехнулась девушка.
Кажется, зря я всё-таки природоведение прогуливал. Как не ловко-то.
— Учат. Только этот больше на дракона похож, чем на динозавра.
— Да какая разница? Пойди лучше посмотри жив он или уже мёртв.
— Статус не посерел, значит ещё жив.
— А, струсил значит. Ты мужик или кто?
— Хочешь, чтоб он мне вторую ногу оттяпал? У тебя невидимость, ты и иди.
— Ага, вот так вот разбежалась и…
Я схватил девушку за руку и, пока она не опомнилась, легонько пихнул её в сторону драконобраза. Та пролетела несколько метров, прежде чем смогла остановиться. Злобно глянув в мою сторону, но, видимо решив не разжигать конфликт ещё пуще, Адель сделала несколько неуверенных шагов в сторону динозавра.
Зверь на это никак не отреагировал. Уже уверенней, девушка продолжила к нему приближаться, пока не упёрлась в его массивную тушу. Оглянувшись (видимо, чтоб удостовериться, что я ничего не выкину), Адель зажмурила глаза и осторожно прикоснулась к бронированной шкуре.
* * *
Адель. Человек 98 % (Е). Игрок (Е). Уровень 6.
Исследователь.
* * *
Бок. Тёплый. Гладкий. Прерывистое, еле слышное сердцебиение. Похоже динозавру совсем недолго осталось.
Ещё раз обернувшись в сторону тупого гроба, который так вероломно толкнул её чуть ли не на смерть, Адель продолжила осматривать массивного зверя.
Обойдя динозавра по кругу, девушка окончательно убедилась, что зверь не представляет опасности. По крайней мере в данный момент. «Дракону» очень сильно повезло, что он вообще смог до сюда дойти. Хоть Адель и не была экспертом по сказочной зоологии, но даже со своими скудными знаниями в ветеринарии могла наверняка сказать, что драконобраз вряд ли сможет выжить. Не с такими ранами.
Похоже зверь поучаствовал в крайне тяжёлом сражении. Вот только с кем? Трудно сказать. На его теле было столько разнообразных ран, что складывалось впечатлении, будто он сошёлся в бою сразу с целой стаей самых разнообразных тварей.
Девушка опасливо поёжилась. Остаётся надеяться, что именно драконобраз вышел из схватки победителем, иначе, не ровен час, как кто-нибудь из монстров проследует сюда за ним, чтобы добить. А Адель просто на просто попадёт под горячую «лапу».
Стоит попробовать добить бедное животное. Вот только как? Копьём такую шкуру явно не пробить. А даже если бить по какой-нибудь ране, всё равно добить зверя быстро не получится, даже не смотря на системное осушение. Можно наоборот сделать только хуже и разозлить тяжело раненного зверя, что приведёт к совершенно непредсказуемым последствиям.
Хотя почему непредсказуемым? Попытка добить драконобраза вероятнее всего приведёт к скоропостижной смерти. Лучше пока его не трогать.
Девушка дошла до морды динозавра и окончательно убедилась, что тот находится вне кондиции и в ближайшее время просыпаться не планирует.
Секундочку, а это что?
Адель даже на секунду опешила от странного зрелища, но быстро взяла себя в руки. Похоже без помощи тут не обойтись.
— Эй, гроб тупой! — опасаясь динозавра, негромко позвала девушка. Но видя отсутствие хоть кой-либо реакции от оного крикнула уже уверенней и громче. — Иди сюда! Ты должен это увидеть.
Раздались тяжёлые шаги и через минуту уже оба исследователя были в лёгком ступоре от увиденного.
— Ого, — Дор внимательно осмотрел странную находку. — Не каждый день такое увидишь.
— Может оставим как есть?
— Шутишь что ли? А вдруг он что-нибудь интересное знает?
— Да, но… Как его доставать?
— Хороший, однако, вопрос.
Дор подёргал торчащую изо рта динозавра конечность.
— Ты что творишь?!
— Что? А вдруг там кроме ноги ничего больше нет?
— А если драконобраз очнё…
Неожиданно массивная туша динозавра задергалась, что не на шутку всполошило резко притихших исследователей и заставило резво отскочить от «динозаврей» морды.
* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 10 (199/200 ОС)
3000 ОЗ
* * *
— Ай! Ты мне на ногу наступил!
— Сама виновата. Смотреть надо куда ноги свои ставишь.
— Да отойди ты уже от меня!
— Сама отойди! Не могла что ли в другой куст залезть?
— Ай! Да хватит уже дёргаться! Не видишь какие тут колючки?!
Пресвятые. Боги.
Лучше бы уж я обратно к снеговикам побежал.
Как-то так получилось, что после позорного отступления, нам с Адель одновременно взбрело в голову спрятаться в одном и том же месте. Мало того что у густого хвойного куста с красноречивым названием «Игольник» были огроменные колючки (от которых даже моя шубка не спасает), так ещё и эта либеретская дрянь так и норовила как бы невзначай ткнуть меня локтём. За что, в итоге, и получала аналогичные ответные меры, в виде попыток вытолкнуть её за пределы куста.
В общем, вели мы себя подобно
малым детям, которых нисколечко не заботит собственная безопасность. Глупо? Для меня нет, так как благодаря бесовскому костру я смог узнать, что драконобраз не представляет опасности в данный момент. А в кусты я залез исключительно в профилактических целях и безопасности ради.
Но вот что творится в голове у это безбашенной девки, мне похоже понять не дано.
— Кажется, он успокоился. Пойди проверь его.
— Опять я? — зашипела Адель. — Тебе надо ты и проверяй.
— Тогда пошли вместе.
С этими словами я схватил девушку за руку и, вслед за собой, рывком выдернул её из кустов, за что в ответ получил вскрик и очередной тычок в бок. Schlampe. (Стерва (90 %))
А что она думала? Что я без подстраховки в виде невидимости проверять обстановку полезу? Как бы не так. Пусть мой огненный товарищ и уверяет меня в отсутствии опасности, расслабляться я всё равно не намерен.
Тем временем, на поляне мало что изменилось. Костёр продолжал обогревать округу, а драконобраз как был полумёртвым, так им и остался. Единственное отличие заключалось в нежданном «товарище», что ранее пребывал в не самом приятном, но по всей видимости весьма безопасном месте.
Фил, герой, гоблин, уровень 11
Статус: ренегат.
Очередной гоблин. Но на этот раз не мёртвый, а вполне себе живой, хоть и не невредимый. Следы от укусов, торчащие сломанные кости, неестественно выгнутые конечности. Досталось ему явно не меньше, чем дракону, который принёс его сюда.
— Он его просто выплюнул что ли?
— Похоже на то, — Адель присела, внимательно рассматривая гоблина. — Тебе такие уже встречались?
— Ага. Только мёртвые, — я подсел рядом с девушкой. — Они вроде как разумны, но некий не очень проверенный источник считает их крайне злыми и к общению не пригодными.
— Вот как… Может тогда добьём их обоих пока не стало поздно? А добычу пополам.
Добить? Да ещё и добычу получить? Звучит неплохо. Но как показывает практика это не всегда хорошая идея. Особенно в условиях дефицита информации.
— Не самая лучшая идея. Хотя бы, потому что у этого гоблина есть системное имя, что для здешней местности большая редкость. Да и статус героя явно не сам по себе у него появился. Живой гоблин может нам пригодиться.
— А что это вообще за «герой»?
— Это статус на ранг ниже игрока. Меньше возможностей, реже карты после убийства выпадают, нет личной комнаты. Мне вот больше интересно что значит ренегат.
— А ты не знаешь? — Адель удивлённо посмотрела на меня. — Ренегаты — это разумные жители Полигона. Они вроде как чем-то Системе не угодили из-за чего она воспринимает их как своих врагов. За их убийство дополнительные ОЗ начисляют.
— Ясно. В любом случае, давай их сперва обыщем, а потом уже решим, что с ними делать.

Глава 20. Герои никогда не умирают!

* * *
Фил, герой, гоблин, уровень 21
Статус: ренегат.
* * *
«Я не справился»
Это была первая мысль что посетила полусонный, измождённый разум гоблина.
Вокруг был он — Серый Мир. Обитель великого божества, коему подвластно всё. Бесконечная, серая хмарь, в которой сокрыты многие тайны бытия, что непостижимы и неподвластны для простых смертных. И тот факт, что Фил увидел этот мир во всём его сумрачном великолепии означал лишь одно.
«Похоже, недолго мне осталось»
Если бы здесь это было возможно, то гоблин наверняка бы разрыдался от отчаяния и собственного бессилия. Ещё бы. Ему была поручена столь важная миссия, а он позорно проиграл, лишив тем самым свой народ хоть и иллюзорного, но все же шанса на спасение и воссоединения с далёкой родиной.
А ведь как всё хорошо начиналось. Большой отряд гоблиноидов из сотни пилигримов и целых четырех(!) исследователей согласился примкнуть к ним и поддержать в достижении общей, благой цели. Пусть по слухам война за некогда великую империю уже давно проиграна, а родной для многих мир сокрыт за непроходимой пеленой, но… Шанс всё перевернуть и переиграть по новым правилам ещё есть. Вернее, был.
В самый ответственный момент, когда до безопасных земель оставалось всего ничего, им преградили путь предатели, что продались богам за жалкие объедки с их стола силы. Глупцы! Почему они не могут понять, что этот путь ведёт лишь к тупику и дальнейшей гибели? Неужели они не способны осознать на чьей стороне на самом деле находиться настоящая сила?
«Я бы смог их остановить, но…»
Чёртов Смотритель! Если бы только он не вмешался! Если бы он только не натравил своих жалких шавок!
По одиночке они не представляли опасности, но в этот раз их собралось слишком много. К тому же их возглавил сам Ужиран! Кто бы мог подумать, что этот давно потерянный зверь до сих пор жив.
Был жив. Но теперь уже нет.
«Хоть кого-то я смог забрать за собой»
Но легче от этого не стало. Весь отряд был разгромлен, надежда потеряна, а лучший друг… Лучший друг… Он…
«Всхлип»
В этот момент Фил понял, что и в самом деле плачет. Но как это возможно? Разве в этом мире можно оказаться в своей физической оболочке?
Неожиданно, гоблина словно что-то дёрнуло…
…и Фил почувствовал, что вновь оказался в своём израненном теле.
— А точно поможет?
— Ну, разумеется. Всё в лучших традициях гробской медицины.
— Потому-то я и сомневаюсь…
«Я жив?»
Эта мысль молнией пронеслась сквозь разум гоблина, и сразу за этим его подавленное состояние как ветром сдуло. Фил, будто бы вновь распробовав вкус жизни, быстро вернул себе свой привычный боевой настрой.
И о чём он только думал? Пусть его постигла неудача. Пусть одна из открывшихся возможностей была безвозвратно упущена. Пусть враги вновь опередили его. Но это ещё не значит, что всё кончено! Да, сейчас гоблины малы и беспомощны… Но что всегда отличало его расу от других? Правильно! Это упорство и умение выжить несмотря ни на что! Как была построена великая Саарская империя, как приспособились и выжили в этом ужасном месте, так и вновь одержим победу! (Ну, по крайней мере, очень хотелось бы в это верить.)
Закончив свою импровизированную самоподбадривающую речь, гоблин сосредоточился на своих ощущениях в попытке понять текущую ситуацию и очень сильно удивился. Все те многочисленные повреждения, что гоблин получил в недавнем бою, практически зажили и сейчас не представляли никакой опасности для жизни!
Нет, раны всё ещё были весьма серьёзны, и в ближайшее время Фил точно не боец. Но всё оказалось не столь грустно как показалось изначально. По всей видимости, здесь имело место быть некое магическое воздействие, которое, причём, всё ещё и продолжало оказывать положительное влияние на здоровье гоблина. И, вполне очевидно, кто именно решил его исцелить…
Всё то время пока Фил пытался прийти в себя, попутно притворяясь спящим, спор двух незнакомцев (которые по всей видимости и спасли его) не просто не утихал, но наоборот разгорался всё больше и больше.
— Это потому, что у вас либеретов всё не как у людей. Даже своровав наши технологии не можете нормальные протезы состряпать.
— Ааа, так значит это мы у вас технологии воруем, да? А ничего что демириловые поля как раз таки наш учёный открыл?
— Да что он у вас там открыл? Так, обобщил всё что мы до него придумали, да и выдал за своё.
— Сказал гроб, после того как своровал половину винных рецептов у Святого Деверегустина…
— И вот опять! Чуть что так вы этого Тегустрина поминаете…
— Деверегустина!
Фил аккуратно приоткрыл глаза. И тут же чуть не запищал от радости, когда увидел, кто именно его спас.
Целых ДВА исследователя! Да ещё и не примкнувших к богам и Смотрителю! Пусть они и не гоблины, а люди… Но удача всё равно на его стороне! Если они смогут выжить и добраться до нужного поселения, то есть все шансы на то, чтобы склонить их в нужную сторону.
Правда, искреннюю радость гоблина омрачил уже другой факт, когда Фил перевёл взгляд и увидел своего дорогого товарища. Бедный Морсик… Как же сильно он пострадал. Да на нём же живого места не осталось, но при этом… Он всё равно не бросил своего хозяина и унёс его прочь от беды.
Проклятый Ужиран! Если бы только не его поганое проклятье! Филу, скрывшемуся в пасте своего питомца, повезло избежать его губительного воздействия, но вот Морсик принял на себя всю его мощь. И теперь драконобраз медленно умирал, неспособный подавить превосходящую магическую мощь, что Ужиран вложил в свой предсмертный крик.
Будь Морсик в форме, то он смог бы с этим справиться. Ведь он драконобраз, а они славятся своей превосходной защитой. Но после тяжёлого боя, бедный дракон был серьёзно истощён и сильно растерял в своих защитных характеристиках, из-за чего и не мог подавить враждебное проклятье, что капля за каплей выпивало его силы. Поэтому теперь его душа балансировала на грани жизни и смерти и в любой момент могла переступить ту самую черту, после которой возврата уже нет.
«Прости меня, дружище. Это я во всём виноват»
Но ничего уже не поделать. Остаётся только уповать на то, что организм дракона, каким-то чудом сможет одолеть проклятье. Правда шансов на это почти и нет.
Быть может, если попросить, то исследователи смогут как-то ему помочь?
— …всем горластым бы бошки поотрывал!
— Кровопийца!
— От либры слышу!
Ан нет, вопрос закрыт. Им сейчас явно не до этого. Хоть бы они друг друга не поубивали.
Тут спор двух игроков внезапно затих. Удивлённый такой резкой перемене, Фил со стоном приподнял голову и тут же оторопел от увиденного. Похоже, все планы на этих двоих накрылись большим и пушистым песцом. Да и со своей жизнью можно уже попрощаться.
То, чего Фил опасался ещё после пробуждения, всё-таки случилось. Часть враждебной стаи вопреки всему смогла выжить и явилась закончить начатое.
Теневые дрейки. Мелкие родичи драконов, по одиночке, не представляющие большой опасности, даже не смотря на их врождённые магические способности. Но когда наступает ночь, то быть беде. По ночам, особенно если соберутся в стаю, они могут одолеть даже превосходящих по силе существ, при этом с минимальными потерями с их стороны.
А всё дело в их особом умении. Теневое стремление. Когда наступает ночь, дрейки преображаются, меняя своё оперение с синего на тёмное и обретают мощные способности к магии тени, что делает их крайне опасными противниками. Мало того, что они мастерски скрываются в тенях и до момента атаки их невозможно разглядеть, так они ещё и передвигаться начинают с бешеной скоростью, что делает попытки их обнаружить ещё более тщетными.
Это хорошо ещё, что из-за того, что они не переносят холод, на Тёмной стороне их обычно не встретишь. Но не в этот раз. Сейчас их направляет воля Смотрителя, и они не могут ей сопротивляться, даже не смотря на все неудобства, что испытывают от чрезмерного мороза.
Поэтому теперь исследователям предстоит сразиться аж с семнадцатью дрейками. Казалось бы, что могут сделать эти семнадцать птах-переростков вооружённым до зубов исследователям? Но верней будет перевернуть вопрос. Что могут сделать бедные исследователи этим семнадцати чудовищам? Правильный и, к сожалению, единственный ответ: умереть. Быстро и безболезненно, если не сопротивляться.
Фил, от отчаяния, сжал кулаки. Если бы только он был в форме, если бы только не был так истощён… Он бы смог выиграть им время для побега. А сейчас гоблин может лишь наблюдать за скоропостижной гибелью последней надежды на спасение его рода.
Исследователи приготовились отбиваться, но всё было тщетно. Дрейки превратились в смазанные тени и молниеносно рванули на двух людей. Теперь уже ничто им не поможет…
«Пф!»
Шмяк!
Неожиданно все дрейки вывалились из своих теней и неуклюже распростёрлись на поляне. Как это? Игроки рванули, и два ранее непобедимых монстра тут же распрощались со своими жизнями. Не может быть!
Фил недоумённо повертел головой, силясь понять, что же произошло. Кажется, перед их атакой он увидел некую вспышку.
«Пхы-пхы!»
Вот опять! Гоблин с трудом развернулся и наконец понял в чём дело. Костёр. Неужели это… Истинный свет! Ну, конечно! Истинный свет развеивает тень, и из-за этого дрейки потеряли своё преимущество. Как же он сразу не догадался!
А эти исследователи не так уж и просты, раз смогли создать Истинный свет там, где его невозможно зажечь. Похоже у них есть все шансы выйти из этой битвы победителями.
Гоблин стал с интересом наблюдать за развязавшейся схваткой. Пусть по началу дрейки и были ошеломлены светом, но затем быстро пришли в себя и вновь ринулись в атаку. Игроки же как могли от них отбивались. И так уж вышло, что бой разделился на две части, по числу сражающихся исследователей.
Первой была белокурая девушка — Адель, что сразу же удивила гоблина своим необычным навыком. Разве Истинный свет не должен рассеивать невидимость? Или сила волшебного костра работает только против тени? Скорее всего так и есть. Похоже, что чуда не случилось и никакого Истинного света зажечь здесь так и не удалось.
Девушке досталось всего семь противников и благодаря способностям к сокрытию ей было явно проще чем её спутнику. Если бы не Сфера Ясновидения, то Фил бы даже не смог следить за ней. Но благодаря этому, едва ли не самому полезному предмету на всём Полигоне, он смог во всей красе увидеть, как умело девушка держалась против своих врагов.
Ловко орудуя копьём, Адель смогла одолеть уже трёх дрейков. Но при этом было видно, что далось ей это нелегко. Её лицо скривилось, а руки так и норовили коснуться сердца, будто пытаясь унять его боль.
Понятно. По всей видимости, её магический дар недостаточно развит, и она не может долго бороться с губительным действием Великой силы. Проблема эта давно известная, но быстрого решения у неё нет. Ей остаётся только терпеть эту боль и молиться всем своим богам, чтоб магия в её сердце не обратилась против неё самой.
А вот Дор — её спутник, по всей видимости ни от каких магических травм не страдал. И это не смотря на то, как красочно он начал этот бой! Стоило его противникам оклематься (после выпадения из тени) и собраться в кучу для решительного удара, как игрок тут же запустил в них мощный огненный шар. А потом ещё и ещё один! Пусть силы этого заклинания и не хватило чтобы сильно ранить устойчивых к огню дрейков, но зато оно позволило дезориентировать и раскидать их в разные стороны. Благодаря чему игрок без проблем смог убить ещё троих монстров метко пробив тремя копьями их тушки.
Но на этом сюрпризы от этого игрока не закончились. У исследователя оказался поистине большой арсенал системного оружия. В ход пошли: метательные ножи (большая часть лишь слегка оцарапала шкуры монстров, но один очень удачно воткнулся прямо в глаз одного из дрейков); два кривых чёрных ножа (к удивлению гоблина, ими игрок смог легко и непринуждённо зарубить ещё двух дрейков, буквально нарезав их на мелкие части); щит и меч (которыми пришлось отбиваться от резко усиливших напор тварей); и наконец странное цепное оружие (которым он сперва добил раненного в глаз, а потом нокаутировал и убил ещё одного).
Правда на этом удача резко покинула игрока, и последний зверь скооперировался со своими сородичем из другой битвы и смог повалить исследователя на землю. Его острые зубы оказались в опасной близости от шеи Дора и только в последний момент призванный боевой топор удерживал их вдали от лакомой добычи.
Оставшиеся четыре дрейка тем временем зажали лишившуюся невидимости девушку со всех сторон и уже потихоньку набирали преимущество для нанесения решающего удара. Похоже победить исследователи всё же не смогут. Если никто не вмешаться, конечно.
«Вот, проклятье»
Фил собрал всю накопленную за время отдыха мистическую силу и попытался нацелиться на насевшего на Дора дрейка. Сила начала потихоньку собираться в смертоносную иглу, которая готова была сорваться в полёт любой момент. В глазах у гоблина всё двоилось и расплывалось, а на бритых висках выступили капли пота. Чего бы ему это не стоило, но он обязательно ему поможет.
НУ ЖЕ! Ещё немного! Совсем чуть-чуть осталось! Нужно накачать её по максимуму!
Гоблин решил вложить всего себя в этот выпад. Пусть это может и убить его, но лучше он умрёт, чем вновь упустит шанс!
«Кхы-кхы»
Бам!
Неожиданно, все превозмогания, все титанически приложенные усилия гоблина пошли прахом. Коварный враг подобрался к нему со спины и вероломно запустил снежком прямо по голове, чем сбил уже почти сформировавшуюся телекинетическую технику. От досады гоблин взвыл и развернулся, готовый вымести свой гнев на сотворившем столь злое зло.
Но тут Фил замер от увиденного. Безобидный костёр, что ранее своим бездействием украшал поляну, неожиданно развил кипучую деятельность несвойственную обыкновенным кострам. Его языки пламени обратились десятком щупальцев и теперь медленно ощупывали Морсика, будто пытаясь что-то найти.
Поражённый данным зрелищем, гоблин не сразу заметил изменившийся ход боя. Дор, каким-то неведомым чудом смог лягнуть придавившего его дрейка, да так что тот на три метра в сторону улетел. После этого исследователь тут же вскочил и ринулся на помощь своей спутнице, с разгона протаранив щитом одного из противников и повалившись вместе с ним на землю.
Воспользовавшись образовавшейся возможностью, Адель смогла заколоть одного из монстров и ход боя тут же переломился в пользу исследователей.
Правда теперь всё это было неважно. Ведь в бой, не иначе как чудом, вступил тот, кого Фил и не думал уже увидеть живым.
Каким-то неведомым образом, волшебный костёр смог разрушить терзавшее драконобраза проклятье. Из-за этого силы начали возвращаться к истощённому зверю, а его естественная регенерация заработала на полную катушку.
С диким рёвом Морсик вскочил и бросился на неожиданно попятившихся дрейков. Пять ударов сердца и некогда неодолимые теневые монстры, были раздавлены превосходящей массой настоящего дракона. После Морсик резко развернулся, подскочил к Филу и закинул того себе в рот.
Через мгновенье драокнобраз вновь на большой скорости продирался через, как раньше казалось, непроходимую лесную чащу.
«Какой умница. Знает ведь, что нужно делать. Жаль только исследователей не догадался прихватить…»
Это была последняя мысль гоблина, прежде чем его разум соскользнул в подсознательную тьму.
* * *
Дор. Человек (Е). Игрок (D). Уровень 11 (151/220 ОС)
3000 ОЗ
* * *
Твою-то мать! Неужели отбились?
Я с трудом поднялся на ноги и осмотрелся по сторонам. Рядом, с тихим кряхтением, из сугроба вылезла моя невольная спутница и, опираясь на своё копьё, неуклюже поковыляла к костру.
Выжила всё-таки. Кто бы сомневался. Даже и не знаю радоваться этому или плакать. Наверное, всё-таки второе.
А вот гоблин с его чудо-зверушкой свалили. Пожалуй, хорошо, что мы не стали их добивать. А то что-то терзают меня сомнения, что сами бы мы в одиночку смогли справиться с этой стаей монстров. Больно уж их много припёрлось, зараз этаких. Это хорошо ещё, что бесовской костёр (по всей видимости) смог ослабить их. Страшно представить, насколько сильны эти зверушки без ослабления.
Я подошёл к одному из сражённых монстров и внимательно его рассмотрел.
Мёртвый дискраптор.
Что будет если скрестить дракона с курицей, а потом облить образовавшееся нечто чернилами? Правильно, получиться дискраптор. Каких только уродцев на свете не бывает. Хотя, если сравнивать с истиной формой подражателей, то не так уж и плохо они выглядят.
Я тяжело вздохнул. Так или иначе надо решать, что делать дальше.
* * *
???
* * *
Исследователи вновь сидели друг напротив друга. Вот только в этот раз, от былого напряжения, висевшего ранее между ними, не осталось и следа. Оказывается, совместно пережитые смертельные опасности отлично прочищают горячие головы от ненужного в данный момент мусора. На вид так и вовсе казалось, будто в отношениях былых врагов наступила самая настоящая идиллия, что предвещала собой лишь процветание и великое счастье.
По крайней мере так казалось на первый взгляд. На деле же всё было иначе.
Умы двух игроков действительно пребывали в согласии и гармонии с собой, в первые за долгое время. Вот только мысли, возникшие в двух этих столь непохожих головах, были диаметрально противоположны друг другу.
В то время как гер гробс думал об удачно подвернувшейся возможности по укреплению и расширению дальнейшего сотрудничества, мадмуазель либерета обдумывала своё бедственное положение и собственную слабость, что была видна даже невооружённым взглядом.
И выводы были неутешительны.
Без резкого скачка в развитии о дальнейшем доминировании, а быть может (в самых смелых мечтах) и победе в этом занимательном соревновании исследователей, можно было позабыть. Если демуазель Адель присоединиться к этому игроку, то, безусловно, девушка будет надёжно прикрыта от опасностей и с большой вероятностью благополучно доживёт до финала всей этой весьма поучительной истории.
Вот только хочет ли Адель остаться на вторых ролях? Конечно же, нет. В её жизни и так было слишком много потрясений и лишений, чтобы уважаемая демуазель могла помыслить о столь трусливом отступлении от открывшихся возможностей.
Чем же закончится эта история? Победит ли Доран с его, несколько детской, жаждой приключений и товарищества? Или хитрая либерета, что уже продумала свой коварный ход?
Хотя, это совершено неважно. Вполне очевидно, что их спор ни на что не повлияет. Ведь ничего не изменишь, и всё, уже давно, предрешено.
Как бы некоторые этому не противились…
* * *
Адель. Человек 98 % (Е). Игрок (Е). Уровень 7.
Исследователь.
* * *
С самого начала всё к этому и шло. Как сказал один философ-либерет: «Противоположности притягиваются, чтобы в конце концов уничтожить друг друга».
По крайней мере в этот раз, так всё и было.
Адель тяжело вздохнула. Как бы не хотелось поступить иначе, но иного решения быть не могло. Придётся, на этот раз вполне осознанно, вновь пойти по тёмной дорожке и, вопреки всему, обрести новую силу и свободу, что она с собой принесёт.
Остаётся надеяться лишь на то, что у Дора нет Обнаружения лжи. Это было бы весьма не кстати.
— Нам нельзя больше здесь оставаться.
— Ага. Неизвестно сколько ещё монстров может прийти по наши души, преследую ту парочку.
По скорее бы со всем этим закончить.
— По одиночке мы вряд ли долго протянем. Предлагаю забыть все былые обиды и объединиться. По крайней мере на то время пока весь этот ужас не закончится.
— Это приемлемо, — Дор кивнул. — Тогда, заключим договор?
Вспомнив то, как игрок уже сковывал её договором, Адель слегка поморщилась. Впрочем, сейчас особых причин для отказа не было. Тем более…
— Я согласна.
Внимание! Вы заключили союзный договор с игроком Дор!
Девушка протянула игроку свою руку. Тот, без задней мысли, протянул свою в ответ, чем и обрёк себя на столкновение лицом к лицу со своей смертью.
Шоковый разряд.

Таблица персонажа № 2

Дор
Общий Номер: неизвестен.

Локальный Номер: Х-12.

Истинное имя: Доран Нейман (скрыто).

Возраст: 22 года.

Раса: человек (100 %).

Пол: мужской.

Уровень 11 (151/220 Очков Системы).

Доступно: 151 ОС.

Характеристики:

Сила: 10/10

Ловкость: 10/10

Интеллект: 9/10

Живучесть: 10/10

Выносливость: 10/10

Восприятие: 9/10

Удача: 4/10

Расовая характеристика:

Интуиция: 10/10
Дополнительные параметры:
Мудрость: 2/10 205/205 ед. маны
Известность: 1 (заблокировано)
2 очка параметров
ОЗ: 3000

Навыки Системы:
Игрок (D):
— Интуитивно понятное управление (D, 1/1) — подстраивает управление под пользователя.
— Пояснение (D, 1/1) — даёт краткое пояснение о системном объекте.
— Язык Системы (F, 1/1) — наделяет универсальным языком.

Боевые навыки:
— Владение кусаригамой (F, 3/5) — даёт возможность овладеть причудливым оружием. Повреждён, требуется стабильная связь с ЭВМ.
— Владение мечом (F, 2/5)
— Владение копьём (F, 4/5)
— Владение топором (F, 1/5)
— Владение ножами (F, 2/5)
— Владение щитом (F, 1/5)

Навыки F-ранга:
Портной (F, 1/3) — навык кройки и шитья, взятый у одного из многочисленных гоблинских племён.
Высшая математика (F, 1/5) — даёт знания о высших математических моделях из неизвестного и крайне развитого мира.

Навыки E-ранга:
Блокнот (Е, 1/5) — как блокнот, только волшебный.
Дипломат (E+,1/1) — позволяет лучше взаимодействовать с другими существами.
Плоть и кровь (Е, 1/5) — создаёт хлеб и вино с заданными свойствами.
Протокол ликвидации (Е, 1/1) — изощрённый метод самоубийства.
Сопротивление холоду (Е, 1/5) — позволяет лучше переносить низкие температуры.

Навыки D-ранга:
Блокировка (D, 1/5) — позволяет блокировать навыки противника.

Бонусные системные:
Распознавание (Е-, 1/5) — позволяет определять свойства предметов.
Спортсмен (Е-, 1/1) — снижает накопление усталости.
Мотор (Е, 1/1) — ваше сердце мощнее природного.
Эффективное потребление (Е, 1/1) — снижает потребности в еде и воде.
Амбидекстр (Е-, 1/1) — вы теперь и правша, и левша.

Достижения и титулы:
Исследователь (55 %). Вы являетесь уполномоченным представителем Системы в неизведанном мире. Один из важнейших статусов в иерархии Полигона. Даёт не только особые права, но и налагает непростые обязанности.
«Дышащий в спину». Вы старались как могли, но кто-то всё равно обошёл вас. Вы же не оставить это просто так? Или серебро вам к лицу?
Скидка 80 % на некоторые позиции в терминале.
«Враг моего врага мой друг». Вы были первым на Полигоне, кто смог договориться со своим соперником и на время отринул вражду. Достижение даёт доступ к навыку Дипломат (E+,1/1).

Карты и артефакты:
Перспективная кусаригама непокорного (Е++) (55/750) — 1 штука, карта лежит в кармане куртки игрока. Способность: бесполез… Ой, в смысле, перспективность.
Демонические кастеты (Е+) (36/500) — 1 штука, карта лежит в кармане куртки игрока. Способность: огненный шар Хаоса.
Куча F-рангового оружия: щиты, мечи, копья, цеп. Лежат в карманах куртки игрока.
Карта «Комплект лучника» — пустая карта.
Карты навыков: разблокировка интуиции (0/100), владение луком (10/10), 10 F-ранговых пустышек.
Мусорные карты (сногсшибательные феромоны, примитивное огородничество, обряды ухаживания за самкой).
Цельнометаллический ножной протез с неизвестными свойствами (???) — 1 штука, заменяет левую ногу.
Энерго-накопитель с неизвестными свойствами (???) — 2 штуки, наполовину разряжены, вставлены в протез, один в основное гнездо, другой в запасное.
Непосвящённый камень души — 5 штук, крайне опасны для безопасности души, убраны в сумку до выяснения обстоятельств.

Прочее:
Комплект из шкуры морозной обезьяны с полосатым прицепом — надет на героя.
Сумка контрабандиста D (1/7) — 2 штуки, замаскированы под Е-ранг.
Бездонная сумка с дровами — 1 штука.
Куча системных фляжек с водой — 1 куча.
Фляга с забористой брагой — 1 штука.
Большая горсть пищевых пилюль — 1 горсть.
Куча разномастной системной одежды — пригодится.
Много лишней обуви — и зачем мне столько хлама?
Изорванные штаны игрока Вуфл + тряпки от этих штанов — пригодятся?
Не выпотрошенная копия Эйта — 1 штука, всё ещё свежий.
Шкура сребролапого зайца — 1 штука, блестит и сверкает.
Когти дикого барса — около 30 штук и со временем становится всё меньше из-за спонтанного разрушения.
Остатки барса — шкура, сердце, мясо.
Трупы различных существ (доппельгангер, гоблин, морозная обезьяна, барсик, по одному экземпляру) — запас будущего некроманта.
Мешочек с какими-то непонятными рыжими корешками (которые никак не воспринимаются Системой) — 1 штука.
Вкуснейшая птица Уру, приготовленная одним огненным врединой — 1 штука.
Простенький металлический котёл — 1 штука.
Костяная иголка и моток крепких чёрных ниток — 1 штука.
Бесовской костёр — 1 шту… один спутник.
Барменская униформа — 1 штука, нужно сохранить в надлежащем виде иначе Шеф точно меня уволит.
Бутылка виски «Золотые крылья» — 8 штук, нужно вернуть обратно, иначе Шеф меня не только уволит, но и 8 раз убьёт.
Деревянный ящик — 1 штука. Зачем мне его с собой таскать? Сумка намного лучше, в качестве переноски для бутылок. Хотя… Вдруг посидеть захочется? А тут хоба, ящичек есть.

Интерлюдия. То, что осталось за кадром. Часть Вторая

В то время пока Милаида Пфайффер в некоторой прострации обдумывала свои злоключения, в большом гостевом зале царила своя «особая» атмосфера. И главным зачинщиком всего веселья был…
— Пей до дна! Пей до дна! Пей до дна! — скандировала беснующуюся толпа.
БУЛЬК!
— Оу.
— Надо же…
— Он и правда всё выпил…
— И как только в него столько влезло…
«Что-то долго Дора нет» — сквозь туманную пелену веселья проскользнула мимолётная мысль.
— А вот Фирц не сдюжил.
— Отто победил! Ура!!!
— Отто! Отто! Отто!
«Обычно он так долго не копается» — очередная мысль прорвалась сквозь пьяную завесу.
— Ладно, мужики! Кто хочет сыграть в двинт?
— Я!
— И я!
— И меня запишите!
«Какое-то у меня нехорошее предчувствие» — на этот раз мысль крепко обосновалась в затуманенном разуме.
— Отто-о-о! Айда с нами!
— И Дорана позовите!
— Та ну! Он же шулер, до исподнего разденет…
— Это ты ещё с Гарлом не играл! Вот уж у кого ручонки вертлявые…
— Ему бы их укоротить… Во второй раз!
— Ха-ха…
— А-ха-ха…
«Надо бы сходить проверить его» — мгновенно протрезвев, подумал Отто.
— О-о-отто, ну ты куда?
— Давай с нами!
— Ага. Щас за шулерскими картами схожу.
— Ах-ах-ха!
«В чём же дело?» — дурные предчувствия продолжали мучать голову мужчины.
Вряд ли бы за столь короткое время Дор успел вляпаться во что-то действительно серьёзное. А с несерьёзным он и сам легко разберётся. Доран парень боевитый, ни себя, ни других в обиду не даст. Вспыльчив разве что немного, но в большинстве случаев это даже хорошо. Благодаря вспыльчивости парень всегда бьёт на опережение, а в драке обычно именно инициатива и решает.
Но тогда почему на душе так неспокойно? Всё ведь должны быть нормально, не один же раз проверял. Никаких опасностей. Даже мимолётных угроз на примете не было. Неужели что-то изменилось?
Отто дошёл до барной стойки и ожидаемо увидел, что за ней стоит не Доран, а некое полусонное недоразумение, которому по-хорошему бы надо дать нагоняй. Растрёпанные волосы, небрежный внешний вид, лицо как из сонного царства. Кто-то так и напрашивается на втык… Но сейчас это совсем не к спеху.
— Ты Дора не видела?
Промямлив что-то невразумительное, девушка устало махнула рукой в сторону склада, после чего с отстранённым видом продолжила натирать уже и так на десять раз протёртую кружку. С таким настроем она всех гостей распугает. Хотя… Сейчас им похоже не до этого.
— О-о-о, господин О-о-отто-о-о! — неожиданно очнулась одна из миловидных барышень, что до этого самозабвенно возлежала за барной стойкой, наблюдая десятый сон, навеянный чрезмерным количеством алкоголя. — Вы случайно не видели До-о-орана? А то мы тут с подругой ищем-ищем его и всё никак найти не можем. Ик! Так ведь Грета?
— Буль-буль…
— Ох, Греточка… Кажется тебе уже хватит… Эй! — барышня обратилась к сонной барменше. — Ах, как там тебя… Деточка! Налей-ка Греточке во-о-одички. А мне… Мне водо-о-очки плесни… Ик!
«Сразу видно, что у этих двух дамочек нет никакого опыта в поисковой работе. На первой же рюмке споткнулись»
Проигнорировав дальнейшую пьяную болтовню, Отто обогнул стойку и, подгоняемый дурными предчувствиями, без промедления пошёл на склад. Что же могло случиться? Может ему бутылка какая-нибудь на голову упала? Хотя вряд ли бы Дор сильно от этого пострадал. Не с его твердолобой головой…
— Ах! Господин Отто! — на пути неожиданно оказалось ещё одно, на этот раз чересчур сумбурное недоразумение, которое, зная о нелюбви Отто к подобному, поспешно запихнуло очередную сопливую книжонку себе под фартук.
«Неужели думает, что я не заметил? Ну-ну.»
— Мила, ты Дорана не видела?
Глаза девушки как-то странно округлились, а в ответ с несвойственной этой особе без эмоциональностью прозвучало:
— Нет. Не видела.
От неожиданности хозяин бара впал в ступор. Уж что-что, а подобного разрыва шаблона, он никак не ожидал.
«Как это? Соврала? Мне?»
Похоже случилось что-то совершенно паршивое.
— Точно? — прищурившись, переспросил мужчина.
— Абсолютно, — с каменным выражением лица ответила Мила.
ЛОЖЬ. Тут бы и идиот догадался. Похоже дела даже хуже, чем предполагалось изначально. Выбора нет. Придётся пойти на крайние меры.
Отто сделал глубокий вдох…
И мир привычно преобразился.
В этот раз бывший игрок не стал погружаться слишком глубоко, так как для расследования этого небольшого инцидента хватит и внешнего информационного слоя. Тем более события произошли совсем недавно и узнать истину будет проще простого.
Итак. Бросим взгляд в прошлое.
Измотанный, но всё сохраняющий боевой дух бармен идёт исполнять поручение своего шефа.
Пока что ничего не предвещает беды.
Вот он разбудил свою замену; направился к сейфу; разбил пустую бутылку; позвал Милу; достал виски…
Замер.
И тут Отто всё понял. Ведь увидел те же самые слова, что порой являются ему в самых жутких кошмарах.
Начать игру?
Да/Nет
Прочитать Соглашение
«Да быть того не может…»
От неожиданно нахлынувших эмоций мужчина на секунду потерял самообладание, но тут же взял себя в руки. Следовало хорошенько обдумать ситуацию.
Отто знал, что Система, даже с критически повреждённым местным локальным узлом, рано или поздно добралась бы до планеты Вендор. Это было неизбежно. Вот только… Даже по самым оптимистичным для Системы прогнозам, это должно было произойти не раньше, чем через пятьдесят лет. И это в лучшем случае. В большинстве же вероятностей на это и вовсе понадобилось бы от ста до ста тридцати лет. Поэтому приход Системы именно сейчас стал для Отто полной неожиданностью.
И на этом странности только начинаются. Мало того что АБСОЛЮТНО ВСЕ просчитанные до мельчайших деталей прогнозы враз пошли прахом (хотя даже в самом паршивом случае по крайней мере 10 % должно было сработать), так ещё и как-то так получилось, что столь грандиозное событие, как присоединение мира к Системе, прошло мимо многоопытного эфирника.
А такое попросту невозможно пропустить. Появление богов, инициация первых игроков, сканирование мира… Да тут же весь эфирный план должен полыхать от подобного!
А что сейчас видит Отто? В эфире тишь да гладь, божья благодать, как будто и не пришла сюда никакая Система. Не стань его работник игроком, он бы даже ничего и не заметил.
Отто сосредоточился на образе Дорана. Возможно, его данные помогут объяснить происходящее.
А вот это уже странно. Почему он мгновенно не оказался в личной комнате, после того как согласился стать игроком? Ещё и в логах ерунда какая-то, а данные из эфира и вовсе друг другу противоречат. Вопросов только больше стало.
Судя по тому, что Мила его чуть ли не облапала, Доран вполне себе материален и не застрял где-то между личной комнатой и своим текущим местоположением. Может быть, ошибка из-за бутылок возникла? Всё-таки не стоило с ними экспериментировать. Хотя вряд ли подобное хоть сколько-нибудь смутило Систему.
…
Всё-таки исчез. И не дезинтегрировался, а просто в другое место перенёсся. Причём не понятно в личную комнату или ещё куда-то. Слишком уж путанные данные. Похоже, большего количества информации получить не удастся.
Скорее всего здесь не обошлось без влияния некой крайне мощной божественной сущности, причём специализирующейся именно на эфире. А если учесть то, что эфирном плане творится чёрте что, это и вовсе может оказаться кто-нибудь вроде демиурга. Потому что в противном случае совершенно не ясно, как такая ситуация в принципе могла сложиться.
Подобный расклад наталкивал на определённые мысли. Но из-за недостатка информации делать какие-либо выводы пока слишком рано. Хотя одно можно сказать точно. Это самый странный приход Системы в новый мир.
Настроение хозяина бара было окончательно испорчено. Мало того что Система пришла раньше срока, так ещё и лучшего работника украла. И почему под удар попал именно Доран? На планете живёт 4 миллиарда человек, выбирай — не хочу, и нет ведь надо было выбрать единственный недопустимый вариант. А ведь Отто ему почти как отец…
Мужчина тяжело вздохнул. Сам же пообещал себе, что не будет ни к кому привязываться. А что в итоге? Опять придётся память себе стирать.
Но это только в том случае, если Дор не переживёт первую миссию. А ведь шансов у него… маловато. В первый призыв обычно крайне не радужная статистика. Но как знать. Быть может ему повезёт. И вот тогда, им можно будет заняться серьёзно, и превратить его в неубиваемого игрока. Почти неубиваемого.
Остаётся только пожелать ему удачи, хоть он в неё и не верит. А зря…
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