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Аннотация
Пропащий игроман Витя для покрытия наделанных долгов соглашается на тестирование технологии виртуальной реальности и попадает в симуляцию недалекого прошлого. Вот только обещанного приятного пребывания в казино, да в компании с алкоголем и доступными женщинами не случается. Его ожидает совсем иное, гораздо более кровавое, времяпрепровождение.


Убей их всех


АВТОРСКОЕ ПРЕДИСЛОВИЕ

Пара слов перед началом.
Во-первых, мне понравилась книги не про обычных системных героев, а с подключением их еще и к рулетке (способностей, предметов и всего, что в голову взбредет). 
Во-вторых, интересной идеей является извлечение карт умений, навыков (да вообще любого лута) из окружающих или из жертв. 
В-третьих, лично мне больше нравится наблюдать за похождениями отрицательных персонажей. 
В своем творении я решил совместить эти три идеи, насколько это возможно в условиях адекватной логики повествования. При этом при всем возникла необходимость урезать традиционного для подобных книг осетра. Иначе герой почти моментально становится круче вареных яиц, что мне категорически не нравится. Какой интерес каноничному богу игр или системе симуляции виртуальной реальности в игроке - нагибаторе? Нет, он должен страдать и превозмогать. Хоть сколько-нибудь. Так что эти механики по ходу пьесы несколько извратились, и что же в итоге у меня получилось — судите сами. 
Хотите - верьте, хотите - нет, но сама идея книги зародилась под влиянием классики. Под влиянием игр серии GTA. Под влиянием «Преступления и наказания» Федора Михайловича - тоже наше все -Достоевского. Мне стало интересно вообразить - что будет, если обычную «тварь дрожащую» типичными средствами литрпг превратить в «тварь, право имеющую». Да еще и с наделением этой твари суперсилами, и помещением её в ситуацию обязательного их применения во вред окружающим. Родион Раскольников — суперзлодей, может и раскаивающийся в чем-то, но не останавливающийся в своих убийствах, а делающий их все больше и больше. Как вам?
Заранее прошу не воспринимать героя и его действия на полном серьёзе. Хотелось показать персонажа, у которого сорвало все краны. Показать человека, попавшего в условия отмены норм законов, норм морали и способного творить любую дичь, и дичь наглядно поощряемую. Известна присказка, про капиталиста, 300% дохода и готовность идти на преступление ради таких денег. Эта же формула должна работать и тут, когда деньги дополняются еще и виртуальным здоровьем, прибавлением самых разных знаний и умений и будущим благополучием.

        
      
Если что, то во всем виновата классическая литература и компьютерные игры серии GTA. Вините её, если что.

        
      
После написания первого тома (его черновик закончен и выкладывается по мере хоть какой-то вычитки), я понял, что Витя мой все равно в МС скатился. Но намеченной для себя грани я так и не перешел.

        
      
Автор знает, что ему не хватает огромного количества запятых (местами наоборот) и не только, но поделать с этим он ничего не может. Уж по этому поводу не взыщите.

        
      
Предупреждение.
Автор не ассоциирует себя с главным героем, не страдает грехами и болезнями, приписанными главному герою. Изначально это скорее собирательный и гиперболизированный образ нескольких дальних-дальних знакомых. Автор категорически не согласен со многими мыслями главного героя, его словами и поступками. Более того, многие эти мысли, слова и поступки им категорически же осуждаются (как бы шизофренично это не звучало). Данное произведение не несет призыва к терроризму или экстремизму. Автор не несет ответственности за чьи-то еще действия.
Все имена, географические объекты и события в этой книге — выдумка, не имеющая ничего общего с реально существующими вещами. Все персонажи вымышлены, а совпадения случайны.
Работа не нарушает авторских прав, все права на персонажей принадлежат законному правообладателю, публикация не преследует целей оскорбления отдельных лиц или социальных групп.

ПРОЛОГ


        В игре ты можешь гонять без всяких правил. Но в жизни будь внимательным на дороге! И пристегни ремень.
      

        Рэйчел Теллер, 
        Need 
        for 
        Speed: 
        Underground 2
      

        
      

        Безумец представляет угрозу для окружающих не тем, что у него в руках, а тем, что в голове.
      

        Дмитрий Ш., Ветер стихий 3
      

        
      

        
      

        А недавно ты понял, что можешь легко убить много, очень много людей. И вышло так, что моя кровь в тебе отвергает всё человеческое. В том числе и людскую мораль. Закон этого мира таков, что чем ты сильнее обычных людей, тем меньше вас связывает. Ты можешь не следовать придуманным ими правилам и законам. Можешь поступать так, как захочешь, ведь никто не сможет ничего тебе сказать или остановить. Ты приближаешься к богу в понимании людей. По крайней мере, становишься на ступеньку выше.
      

        Павел Шек, Резчик том 2. Псы войны.
      

        
      

        
      
Читая все эти книги об попаданцах с системой и без, все эти real- и lit- рпгшки, я ни за что не мог представить, что окажусь на месте главного героя. Да, в моем случае все было не совсем канонично (если мои представления о каноне верны, конечно). Я не умирал по некой клишированной схеме, с поцелуем грузовика или иной аварией. Меня не доконала одна из известных или неизвестных болячек. Я не злоупотреблял женщинами или алкоголем, а уж тем более наркотиками. Но я был игроком. Заядлым лудоманом, играющим во все, где только есть привкус азарта от возможного выигрыша. И чем старше я становился, тем больше меня это засасывало. И в итоге все эти автоматы, онлайн и офлайн казино, ставки на спорт и киберспорт сгубили меня. Они завели меня туда, куда, как оказалось, совсем не надо было соваться.
Долгое время мне удавалось удовлетворять эту свою потребность, просаживая заработанные на заводе шекели в банальном онлайн покере (где я даже умудрялся выходить в плюс) и в периодических набегах на одноруких бандитов (где я этот плюс спускал). Но все пошло под откос, когда случилась особо длинная черная полоса. 
Первые тревожные звоночки прозвучали, когда ковид проклятущий лишил меня работы на заводе и дал лишнее свободное время. Вокруг нашлось огромное количество добрых людей, готовых ссудить мне под небольшой процент. И я почти доигрался. Был на волосок от окончательного падения. Но случилась «война - не война», которая дала мне такую необходимую передышку. Начавшаяся уже погоня кредиторов и коллекторов за мной затормозилась. У меня опять появилась возможность подзаработать, а игровые соблазны отошли даже не на второй и не на третий план. А тут еще и новый виток научно технической революции начался. Объявились перевернувшие все с ног на голову три кита: нейросети, квантовые компьютеры и термоядерные реакторы. Как грибы после дождя стали генерироваться почти бесплатные программные продукты практически любой направленности и проблематики. И не только программные. Были задеты очень многие области интеллектуального труда. И вместе с тем появилось дешевые и очень мощные аппаратные средства для работы всего этого. И опять же, мощный и дешевый источник электроэнергии. По этой причине многие отрасли стали меняться с такой скоростью, что ты просто не успевал уследить. Замена машиной половины программистов, замена машиной половины дизайнеров, замена половины журналистов и прочих тружеников клавиатуры, туда же и становление не нужным огромного количества офисных работников. Дальше - больше. Еще большая автоматизация логистики, чем это было ранее. Еще большая автоматизация финансовой системы. И понеслось! Замена половины полицейских машиной, замена половины чиновников машиной, замена половины фермеров машиной, замена..., замена..., замена... Мы будто бы в тот самый коммунизм одной ногой вступили. Вот только запашок у этой субстанции, в которую мы вступили, все равно был подозрительно не приятным. Общественное сознание не поспевало за всеми этими достижениями. Инерция нашего общества просто огромна. Безработица, социальное напряжение. Все шло к тому, что мы действительно можем отбросить оковы капитализма и вступить в новую эпоху, кардинально изменив свою политическую, социальную и экономическую формации. Или же скатимся в Третью мировую войну. И уже из пепла ядерного огня наши дети, внуки и правнуки будут пытаться отстроить жизнь заново. Если хоть кто-то выживет, конечно.

        
      
Мне же до всех этих пертурбаций последние года полтора по большому счету не было дела. Я ушел в очередное крутое пике. Еще более затяжное и тяжелое, чем раньше. Опять начал играть как не в себя. Просадил слишком много и еще немного сверху. Назанимал у слишком многих, особенно у кого нельзя было занимать. И снова я стоял перед пропастью, но теперь она была гораздо более глубокая, чем в прошлый раз.
В любую секунду за мной могли бы прийти те или иные кредиторы. И я прекрасно осознавал, чем бы закончилось моя встреча с ними. Этап с тяжелыми разговорами и настойчивыми требованиями вернуть долг уже пройден. Дальше все будет через мешок на голове и тяжкие телесные повреждения. Допрос, пытки, глумление. Отъем жалких крох оставшегося имущества. Финальным аккордом бы стал удар тяжелым предметом по моей буйной голове и безымянная могилка в лесочке. Во всяком случае, именно такую картину я себе представлял и ее же мне обещали реализовать не один и не два человека.
Нет уж. Покорнейше благодарю. Я лучше сбегу, тем более появился хороший вариант куда.

        
      
***
Светлое будущее уже наступило! Все, о чем только мечтали фантасты, сбылось! Big Data, нейросети, квантовые компьютеры. Об этом только и трубили со всех утюгов. Ты и раньше отсеивал рекламу и весь этот информационный шум, а когда за написание новостей взялись нейросети, то и жесткость фильтров еще больше выросла. Так что ключевую для себя новость я чуть не пропустил.

        
      

        
          Тестируется средство реализации всех LitRPG фантазий — капсула виртуальной реальности полного погружения. 
        
      

        Компания NDIVIA объявила о запуске программы тестирования своей новой технологии - капсул виртуальной реальности. Подразумевается, что они предназначены для создания новых уникальных и невероятных впечатлений. Компания ищет добровольцев, которые готовы присоединиться к программе испытаний и стать первыми, кто перенесет полное погружение в виртуальную реальность.
      

        Стать испытателем новинки довольно просто - каждый желающий может войти в проект, при условии, что он соответствует минимальным требованиям к состоянию здоровья. Соискателям не требуется дополнительное образование или специфический опыт работы.
      

        Новая технология капсул виртуальной реальности позволяет создавать насыщенные и реалистичные впечатления, которые могут изменить наше представление о мире. Участники программы ожидают самые разнообразные испытания - от путешествий в другие миры до экстремальных приключений в симуляции реального окружения. 
      

        Тестирование пройдет под контролем специалистов и с учетом всех мер безопасности. NDIVIA надеется выявить все ошибки и недочеты новой капсулы еще до ее официального выпуска на рынок.
      

        Тем не менее, появление такого продукта вызывает споры и озабоченность. Представители компании уверяют, что капсула безопасна и полностью отвечает всем требованиям. А будущие тестировщики должны доказать, насколько это соответствует действительности.
      

        
      
Ко всем подобным статьям прилагался зазывающий баннер:

        
      

        Если вы хотите принять участие в программе тестирования новой технологии капсул виртуальной реальности, обратитесь в компанию NDIVIA. Вы получите невероятные впечатления и станете частью истории в мире технологий.
      

        С конкретными требованиями к будущим тестеровщикам и условиями программы вы можете ознакомиться по ссылке.
      

        
      
Я когда услышал, то сразу понял — вот он мой шанс. Наличие кучи злобных недоброжелателей — прекрасная мотивация рискнуть здоровьем за круглую сумму денег. Уж лучше так, чем подставляться под биты и молотки коллекторов.
Дальше началась гонка со временем с элементами пряток. 
Хоп! Щелчок пальцами и я уже сижу в отдельном медицинском боксе, ожидая своей очереди в капсулу. 
Заполнение нескольких заявок через сайт и отправка сканов своих документов. Интервью с представителем компании. Одно, другое. Описание рисков — для психики, для физического здоровья. 
Набираемые испытатели будут первыми, кто нырнет в виртуальную реальность на срок больше нескольких суток. И это при не до конца отлаженных механизмов контроля, механизмов длительного поддержания жизнедеятельности и т.д. А значит, даже не исключается и вероятность летального исхода. 
Собеседование с психологом. Поездка в столицу. Медосмотр. Еще три собеседования. Переоформление загранпаспорта и оформление виз. Подписание кучи документов по отказу от ответственности, по страховке, трудовых контрактов. Подписание соглашения о неразглашении, согласно которому нельзя было бы раскрывать детали программы, где бы то ни было. Перелет на Филиппины в лабораторию, где и планируется проведение испытаний, занял целых два дня со всеми пересадками и стыковками. Пять дней выходных для отдыха и акклиматизации. Переселение в лабораторию.
Оказалось, что дурачков, согласных на такой риск, нашлось не так уж и много. 
Сдача своего мобильника, получение корпоративного. Изнуряющие недели подготовительных тестов. Сплошные физические и интеллектуальные тренажеры и выполнение задач по списку. Долгожданное завершение тестирования. Окончательное одобрение, как подопытного кролика. 
Долгое согласование условий выбранной виртуальной реальности. Проработка её деталей. Это Арнольд в знаменитом «Вспомнить все» тратил на этот момент пару минут экранного времени. Здесь же все началось еще с середины программы тестирования и закончилось только перед самой отправкой в капсулу.
Два дня жесткой диеты и день накачки лекарствами, от которых голова начала пухнуть, а зрение просело до невозможности. Раздевание, химическая обработка во всех, даже в труднодоступных, местах. Футуристического вида капсула в белоснежном чистом помещении. Занятие в ней горизонтального положения. Подключение нейроинтерфейсов, иньекторов, маска для дыхания на лице. Подача анестезии. Постепенное выключение света. 
Поехали, как говорил товарищ Гагарин.

        
      
***
«Новое слово в развлечениях», — говорили они. «Визуализация, не отличимая от реальности», — говорили они. Новое виртуальное имя, новая виртуальная личность, свой собственный новый мир, где вы сами устанавливаете свои правила и выбираете декорации. Великолепный план, Уолтер! Просто отличный, если я правильно понял. Надёжный, как швейцарские часы!
Сплошное надувательство! Я рассчитывал променять накопленные долги и остатки своего здоровья (если не повезет) на симуляцию личного рая на земле, где бы меня ни один кредитор не достал. Я рассчитывал вернуться в свой 2015й год. Время, когда я был молод и полон сил. Отношения ни с друзьями, ни с девушками еще не разрушены. Компьютерные и мобильные технологии уже достаточно развиты. А главное - живы и прекрасно здравствовали мои родители.
Хотел новую счастливую богатую жизнь, пусть и виртуальную. Видимо пример Бэйна из матрицы меня ничему не научил. Бесплатный сыр только в мышеловке, да?

        
      
***
Оп! И я прихожу в сознание! Вот я снова дышу живой и здоровый. Лежу, судя по всему в своей кровати, в своей квартире и в своем старом теле. Стены вокруг отделаны обоями со старомодным узором, которые когда-то были дорогими и модными, но сейчас выглядят немного потертыми. Противоположная стена с дверью на балкон и двумя большими окнами. Окна занавешены одной гардиной. Шторы должны лежать в шкафу, но за все время моего здесь пребывания я их так и не повесил. Под окнами - подоконники, изготовленные из простого окрашенного бетона, а на них находятся два горшка с растениями и несколько книг. Большой темнозеленый тещин язык в красивом коричневом горшке в скором будущем отправится в мир иной.
Подо мной все тот же полуторный диван, только что купленный в соседнем мебельном магазине. То же темно-синее постельное белье, что мне подарила мама. Тот же трех секционный шкаф перед диваном и маленький телевизор, стоящий во внутренней секции. Та же вечная пыль на всем этом. Стулья, завешенные мои шмотьем. Компьютерный стол с монитором и кожаное кресло на колесиках. 
Как и обещали - большинство деталей симуляции берется напрямую у меня же из головы. Сомнительно, что кто-то еще стал бы ради меня это все воплощать в двоичном коде. Или какая там информационная система применяется?
Ощупал себя и ущипнул за щеку. Все так же. Все на месте и в тех же размерах. И ощущения от окружения те же самые, какие я и ощущал тогда. Все вокруг абсолютно реалистично. Идеальная матрица. Главное, чтобы за мной сейчас агент Смит не пришел.
Потянулся рукой под одеяло и нащупал его… Нет, не его - его, а свой старенький Самсунг, который очевидно еще не стал стареньким и разбитым. Корпус и экран были целыми, на экране даже наклеена плёночка, причем совсем новенькая - без единой царапинки на ней. И серый силиконовый чехольчик-книжка тоже, будто только из пакетика достали. Ни пятен грязи на нем ни следов эксплуатации.
1 апреля 2015 года, 6:10 утра, среда. Именно это сообщил мне включенный экран телефона.
В голове сразу начала крутится картина с Версуса, как один картавящий блогер вместе с толпой скандируют «15й год!», «15й год!». Вроде еще рано для этого батла?
Куда делись мои последние загульные годы?! Не было их тут и не будет! Это мой собственный новый мир, пусть и виртуальный. И в нем я собираюсь все сделать правильно. Вызывает вопросы — как теперь будет реализована заданная программа модификации реальности? Я же там заказывал здоровье себе и близким, богатство опять же. Но пока что я ничего из этого не наблюдаю.
Если сейчас 2015й, то по условиям моей прошлой реальной жизни через сорок минут мне на завод — я уже полтора года как там тружусь. Проверяю весь телефон. Контакты — те же. Звонки и сообщения — вроде тоже. Файлы на нем все мои. Сериалы и фильмы, которые я уже видел. Накачанные книги, большинство из которых я так и не прочитал. Старые фотки, которые освежили память о нынешних моих реалиях. Пара мобильных игрушек. Захожу в онлайн банкинг. Все те же копейки на счету. Где мои миллионы я вас спрашиваю!? Мы так не договаривались! Зачем мне такая симуляция нищего работяги нужна? Алло! Меня там кто-нибудь слышит? 
А в ответ тишина.
Где еще меня могут ждать обещанные несметные богатства? Профили покерных клиентов? Пусто. Криптокошельки? Еще даже не заведены. «Чумаданов» с деньгами тоже нигде не видно. Да и обещанная поправка здоровья не наблюдается. Где мое тело атлета без всяких тренировок? Где исправление проблем с зубами, со зрением и всем остальным? Пока все выглядит, как сплошное наедалово.
Так. Родители небось еще спят, позже обязательно им позвоню. Надеюсь, хоть их в этих условиях у меня не забрали? Кто еще? Хочу ли я еще с кем-то здесь связатся? Сейчас я еще не расстался со своей первой девушкой. Звякнуть ей? В прошлый раз мы расстались, когда я проиграл те деньги, которые откладывал для подарка на ёё день рождения. Усугубил это тем, что потом занял нужную сумму до зарплаты, проиграл и её. И повторил этот гениальный ход трижды. Сначала занял у коллег на работе, потом у друзей, потом у мамы. Каждый раз думал, что отыграюсь, но не отыгрывался. В итоге она об этом узнала, закатила скандал и бросила меня, хотя я уже нашел, где в четвертый раз занять. И эти деньги я бы на подарок для неё пустил. Точно-точно. Зато сразу после расставания я устроил себе покерный марафон на оставшиеся средства. Отыгрался и даже занял призовое место в приличном онлайн турнире, расплатился со всеми долгами, еще и осталось немного на совершение каких-то приятных покупок. После этого мы попереписывались. Мне были высказаны все претензии. Меня пообзывали «козлом» и «скотиной». Категорически заявили, что от моей зависимости мне лечиться надо. Обратно в итоге мы так и не сошлись. Через полгода я уже был со своей новой пассией, а еще через год с еще одной, а потом через год и еще с одной. Нормальным ли будет наше общение теперь? Не знаю.
Перебираю все контакты. Друзья, оказавшиеся не друзьями, тем более идут по боку. Пара человек, которые не отвернулись от меня не в счет. Но и для них еще слишком раннее время. Нужно ли мне прямо сейчас вообще что-то делать?
Только сейчас до меня доходит. А как мне если что связываться с администрацией? Как передавать весточки в большой реальный мир? Почему этот вопрос меня до этого не волновал и вообще не поднимался? 
Паниковать еще вроде бы рано, так что встаю и иду в ванную комнату. После горшка мою руки, умываюсь, чищу зубы вытираюсь и смотрю в зеркало. Симуляция абсолютно идентична натуральному миру. В ванной тоже все то же самое, что было в реальности и идеально повторено. В зеркале тоже все тот же я, образца 15го года. Все тот же не бритый и заросший молодой щегол, начавший работать после института и съехавший от родителей в хрущевскую однушку, доставшуюся от бабушки. И у меня все те же обычные физиологические потребности. Дышу нормально, запахи ощущаю нормально. И на горшок я сходил абсолютно на автомате, просто провел типичный ежедневный ритуал. А вот и чувства жажды и голода проснулись. Но для начала бреюсь и под контрастное умывание начинаю приводить мысли в порядок.
Реальность картины вокруг заставляют задуматься об инверсии ситуации. А что если все было (или есть) наоборот? Что если все, что со мной якобы случившееся позже — не правда. Что если это все было дурацким кошмарным сном? Не было ничего? 
Был ли этот сон провидческим или пророческим? Предупреждение высших сил — не лудомань, а то всё пролюбишь? Не играй, а то не будет у тебя ни квартиры, ни машины, ни семьи — ни-че-го. Были ли остальные события правдой? Можно ли тогда доверять полученным во сне знаниям? Заработать на крипте, заработать на ковиде, возможно уехать куда-то перед наступающими печальными событиями? Заработать на акциях, как во всех этих книжках про попаданцев.
Мысль о том, что это и есть - то самое обещанное богатство я пока гнал от себя всеми силами.
Сплагиатить увиденные фильмы, книги, игры, музыку. Можно же сделать правильные ставки! Стал перебирать в памяти спортивные события, в которых 100% уверен. Чемпионаты по футболу я будущие почти все помню, формула-1, некоторые матчи по теннису, хоккей и баскетбол. Киберспорт! Помню многих победителей Интернешнла! И не только. Раньше отслеживал путь Na`Vi в КСе, когда их звездные составы успешно выступали. Чемпионаты по Лолу, Пабгу, а потом… Надо брать бумагу, ручку и записывать. Телефону такую информацию лучше не доверять.
Вот только не надо ли тогда сначала позвонить в 03 и вызвать санитаров? Ах да, не 03, а 103, конечно же.

Глава 1. Старт.


        Дорогой дневник, мне не подобрать слов, чтобы описать то разочарование и разрушение надежд которые я испытал.
      

        
      
Пиу! Пиу!
Кстати о телефоне. Я и забыл уже, что в это время у меня в качестве оповещалки о сообщениях стоял звук выстрела из бластера из Звездных Войн, это потом я поставил выкрики одной японской девочки из аниме. Возвращаюсь в комнату за телефоном и все мое хорошее настроение от предвкушения свалившегося попададанческого счастья как рукой сняло. Одного взгляда на телефон хватило, что бы понять — не сон и не привиделось. Все-таки конкретное такое попадание. На экране телефона не было ни одного положенного ему значка или заставки со временем и погодой. Весь экран занимала вырвиглазная ядовито-салатовая лента с переливающейся строчкой «Да начнется Игра!»
Взяв в руки телефон и тапнув по надписи, она распалась на анимированные кубики-квадратики. Меня же в этот момент будто током шибануло.

        Поздравляем! И соболезнуем. Вы в очередной раз доказали свою приверженность Пути Игр! Да будут Вероятности к вам благосклонными, а испытания — лёгкими.
      
При этом сообщение телефон озвучивал типичным женским механическим голосом. Гугловойс в симуляции прошлого. Чего еще было ожидать.

        Что бы выбрать ваш дальнейший Игровой Путь будет проведена автоматическая жеребьевка.
      
Не, не, не. Мы так не договаривались. Прошлое, исправление ошибок, богатство и здоровье — помните? Прошлое, исправление ошибок, богатство и здоровье…

        До автоматической жеребьевки 3.. 2.. 1..
      

        Автоматическая жеребьевка начата!
      

        Выбираем старт…
      
Надпись на экране сменила горизонтальная лента-барабан с множеством значков как будто это выпадение кейсов или предметов в КСе или Дотке.
Лента крутилась-крутилась и в итоге выпал значок секундомера с небольшим закрашенным сектором.

        Поздравляем! Отложенный старт! - сообщает телефон, сопровождая восклицание соответствующей надписью.

        Вы доказали, что всей своей грешной душой поддерживаете Благословенный Путь Игр, но ваши базовые кондиции оказались не достаточными.
      
«Не достаточными» для чего? Может сейчас мне выдадут обещанное? Ага, а потом догонят и еще раз его выдадут.

        В связи с этим вам выпала уникальная возможность повысить свои способности в вашем стартовом мире, - продолжил телефон, но особо понятнее пока не стало. 
Стартовом? Погодите! Стартовом? 
Сообщения на экране посыпались одно за другим:

        Для постоянного увеличения способностей Игрока он был подключен к базовому конвертеру виртуальных душ.
      

        Для постоянного увеличения способностей Игрока он был подключен к базовому магазину навыков.
      

        Для временного увеличения сил Игрока он был подключен к базовому магазину предметов.
      

        Для приобретения Сил Игроком он был подключен к базовому магазину Сил.
      

        Функционал базового магазина Сил был ограничен.
      
Он же и так базовый? 

        Поздравляем! Вам открыта способность «Поглощение души убитого разумного».
      

        Примечание. В условиях события «Отложенный старт» каждый акт отнятия души увеличит время подготовки на случайное положительное время.
      

        Поспешите! До начала первого Испытания осталось 6 часов 6 минут 6 секунд... 5 сек... 4 сек…
      

        Имейте в виду, что в случае провала критического количества Испытаний к Игроку будут применены санкции вплоть до…
      
До чего? Какие санкции? Вы куда меня забросили? И куда втянули?
Пару минут я сидел, залипал в таймер и переваривал случившееся. Возникшие после пробуждения планы на сытую, счастливую и безбедную жизнь попаданца в прошлое рухнули. Все же симуляция. Спасибо, что не симуляция завода.
Тем временем с экрана телефона пропал весь текст, а осталась только мигающее слово Испытаний.
Система, попаданство-попаданчество, опыт, прокачка, квесты! Реально ли это все? А если сразу попросится на выход? Ведь налицо не соблюдение ранее оговоренных условий.
Секундочку! А как!? Почему мне до этого в голову не приходило, что мне может понадобится самому завершить симуляцию? Услышал сказку о собственном раю на земле и развесил уши? А о собственной безопасности ты даже не подумал. Где стоп слово? Почему механизм самостоятельного выхода из виртуальной реальности ни разу не обсуждался?
Ладно. Успокойся. Для начала тебе нужно разбираться в том, куда и зачем тебя занесло, а потом уже строить новые планы и как-то трепыхатся.
Но для начала пошел ставить чайник, рыться в холодильнике и в баре. Ибо без условных ста грамм, кофе и завтрака никакого дела не будет. В холодильнике обнаружился мой полный холостяцкий набор — яйца, сыр, колбаса и сгущенка. В морозилке нашлись сало и завернутое в упаковку масло. На кухонном столе в хлебнице лежала половинка нарезанного батона. 
В итоге сообразил суперзажаренный с двух сторон омлет со шкварками на три яйца — как я люблю. Завтрак дополнили пара бутеров подсоленное масло-колбаса-сыр. Полирнул я все это кофейком со сгущенкой и несколькими глотками пятизвездочного Арарата из керамической бутылки, найденной в баре. В прошлой жизни я этот коньяк так и не успел открыть, она в баре простояла до самого отъема у меня этой квартиры.
Параллельно с процессом поглощения пищи залез в программу «Игра», ярлык которой появился на главном экране, убрав при этом все, что там до этого было — браузеры, мессенджеры, почту, покерстарс клиент и т.д.
В меню новой программы были ожидаемые мной пункты, ведь книжки я соответствующие читал и ничему уже не удивлялся. Симуляция, так симуляция. С условной системой, так с системой.
Первым был пункт «Игрок», а в нем текстовое и визуальное описание его условных характеристик, навыков и Сил, что в совокупности и составляют мои способности. Эдакое меню персонажа.
Почему всё текстом, а не цифрами-то - как положено? Как мне прокачку отслеживать? И вообще как качаться? Куда подевались каноничные «разум игрока» и «тело игрока»? И где эти все «сила», «ловкость», «интеллект» там? Или это все из другой оперы?
Почему вообще интерфейс системы в телефоне, а не визуализирован в виде голограммы, встроенной в мозг или глаз? Где эти все статусы, информация, справка, подсказки? Это что, и сыплющихся постоянно и отовсюду циферок не будет? 
Ну-ка попробуем. Статус. Статус! Статус!? А если вслух?
-Статус. Статус! Статус!?
Не работает.
-Информация! Справка! Подсказки!
Ноль реакции. Возвращаюсь к телефону.
Понажимав же на текстовые обозначения подразделов - мне все же показываются и некоторые числовые значения. Видимо тут более жадная система и прокачивать (если прокачка эта будет) нужно не здоровье целиком и остальные характеристики соответственно, а отдельные их составляющие. Но как качаться-то? Где инструкции? 
Полез в графу «Головной мозг» и сразу нашел аналог игрового разума (я так, во всяком случае, думаю), но разделенный на кучу подпунктов. Помимо прочего тут были: скорость запоминания информации (53), объем запоминаемой информации (49), время сохранения целостности информации (45) и т.д. Числовая шкала примерно как в фолычах была получается. Пятьдесят — это видимо человеческая норма, а при сотне у меня будет память компьютера или около того. А при единице? Надеюсь даунгрейд не предусмотрен.
Навыков, уже изученных мной были сотни и, выбрав каждый из них — выпадал новый, более подробный список их составляющих. Я их про себя умениями назвал. Или правильно их поменять местами? Что из этого курица, а что яйцо?
На своем балансе я имел более-менее освоенную школьную программу, политех, половину которого я безответственно прогулял (но при этом умудрился все время проучиться на стипендии, и получить диплом без троек). На самом высоком уровне у меня были даже не рабочие, а бытовые, повседневные навыки, и то не все. За ними уже шло все то, что выучил в школе, вузе и на работе. При этом максимальные значения едва ли достигали пятидесяти пяти. Т.е. по версии системы был я самым, что ни на есть рядовым обывателем, если не хуже. 
Значит, прокачка будет не просто жадной, а жадной в квадрате, а то и в кубе. Никакой тебе казуальщины, но спасибо и на этом. И какие-то аналоги разума и тела игрока из манхвы и фанфиков видимо все же будут, просто это не выпячивается и так не называется. Вопрос заключается в том, есть ли тут механизм естественного отката-деградации прокачки от времени и отсутствия тренировок? Или по классике весь прогресс на всегда сохраняется? И есть ли вообще тут прокачка от этих тренировок, а то не нравится мне сообщение об конвертере душ, пусть и виртуальных, и то, на какой путь прокачки оно намекает.

        В случае провала критического количества Испытаний к Игроку будут применены санкции вплоть до…
      
Мне это предупреждение специально в мозг так прошили, что мысли на него сами перескакивают? Это что бы я ни на что больше не отвлекался?

        
      
Силы, расположенные внизу окна, насколько я догадываюсь — это и есть все то, что отличает Игрока от человеческой нормы. Кинезы, магия-шмагия, возможно родословные всякие, что еще можно тут придумать? Сейчас список был пуст.
За «Игроком» шли понятные «Достижения» и «Статистика». За ними — «Магазин навыков», «Магазин предметов», «Магазин Сил». За магазинами — «Конвертер душ» и большое поле таймера.
Залезши в пункт «Конвертердуш», а затем в магазины мне сразу стало не по себе. Да, я правильно догадался — души основная валюта при покупках и «топливо» для непосредственной прокачки. В конвертере мне предлагается перевести заполученные души во что-то, что пока не работает, за отсутствием валюты. Но все не то, что намекает, а прямо кричит об прокачке за убийства. А души курочек или там хрюшек не подойдут? И почему их прямо душами называют? Это точно симуляция, а вокруг все персонажи — нарисованные?
Магазины способностей, предметов и Сил выглядели как стандартные табличные магазинные поисковики в какой-нибудь ММО с интуитивно понятным интерфейсом. Строка поиска, таблица с наименованием, информацией и/или характеристиками. Поисковики в магазинах пока тоже не работают. На самом верху во всех магазинах висел большой баннер «Случайная покупка», который запускал интерфейс типичной рулетки, которых с момента выхода Доты и КС:ГО развелось как котов не резанных. Ставишь на кон одну-две и т.д. душ, крутишь барабан и гарантировано хоть что-то получаешь. Количество душ на кону по идее влияет на качество выигрыша и/или его шанс. 
Меня, как и некоторых прочих собратьев читателей в своё время бесило, что в книжках с разного рода "системами", авторы наделяют их или разумом или псевдо разумом и транслируют таким образом свои "смешнявки", господи прости [*]. Но теперь, когда я сам попал в этот телевизор, стал понимать - уж лучше бы правила игры были стандартными - с игрой в поддавки в пользу попаданца и с сюжетной бронёй для него. Я конечно поддерживаю глубоко уважаемых Седрика с Ракотом, что «Система Геймера должна быть без всякого бреда с надмировыми администраторами, бонусами за то, что подумал «умную мысль» и прочими системными валютами за «очки эпатажа»» (с), но всему же должен быть предел! Такая крайность с молчаливой, неинформативной и недружелюбной системой мне тоже не нравится!
И все же! Где обещанная симуляция личного рая! Хочу личный рай, а не вот это вот все.

        
      
[*как метко выразился некто Kasket в одном из обсуждений на АТ]
***
Поздравляю Витя — ты попал в матрицу, и тебя в ней сделали демоном. Какого маньяка пустили за пульт её управления?
Итак, для начала нужно определиться — верю ли я во всю эту лабуду или это бред воспаленного мозга? Или даже чей-то злой розыгрыш? Вдруг меня накачали, какими наркотиками, и я будущую жизнь и попадание в виртуальность эту просто придумал в наркоманском бреду? А телефон мой взломали какие-то хакеры-фрики, понахватавшиеся идей из фильмов по типу 13 грехов и Нерв? Ну тех, где на долю случайных людей выпадает шанс заработать большие деньги. Или это все вообще галлюцинации в моем собственном воспаленном мозгу? Или сон собаки? Про вариант со сном собаки тоже никогда нельзя забывать. 

        В случае провала критического количества Испытаний к Игроку будут применены санкции
      
Гуглю вспомнившийся мне Нерв - и он еще не вышел, оказывается. Нет, информация о фильме уже есть в сети, но даже трейлера еще нет. А я же его полностью смотрел в своем будущем. И весь сюжет помню. Все же симуляция, но с условиями, не учитывающими мое мнение о ней?

        ..санкции..
      
Допускаю ли я такой неблагоприятный для меня вариант существования? Кинем подопытных кроликов во всех смыслах этого слова и посмотрим — что они будут с этим делать. Ну, на первый взгляд звучит правдоподобно.
И еще пара непонятностей. Если выбор старта якобы случился после каких-то моих действий, то почему я проснулся все же в том прошлом, которе я сам себе выбрал? Все уже было решено заранее, а так меня просто уведомили об этом? И раз это старт, то дальше по законам жанра меня в Марвел какой-то отправят? В одиннадцатую версию надеюсь. Хоть бы не DC. Если честно, то и в DC жить лучше, чем в аду. Скажу большое спасибо и за него. А уж если мне как по канону сил отсыпят…
Удостовериться в ситуации можно только убив кого то. Вопрос — хочу и буду ли я это проверять? Подумав еще пару минут, я решил, что да — хочу и буду. Ведь если Игра реальна, а я ничего не сделаю сейчас, то потом, если меня в людоедское место какое засунут (то же DC), я серьезно пожалею. А уж если игра действительно теперь будет протяженной, с несколькими этапами…
Но и соломки подстелить не помешает — на случай розыгрыша или моей белой горячки. А значит убивать кого-то нужно так, чтобы на самооборону потом списать можно было или на убийство по неосторожности, в крайнем случае. Сбить пешехода? Поискать алкаша позлобнее?
Тогда надо начинать собираться, а там по ходу дела решим.
Первым делом проверяю свои финансы. Обнаруживаю, что с ними все более-менее. 24 марта было меньше недели назад, а значит - зарплата на карточке почти не растрачена. В кошельке есть приличная сумма налички, в заначке-копилке — четыре сотни долларов и полтысячи евро. Скидываю все это добро их в кошелек. 
Эх, благословенные времена свободного хождения скрипучих бумажек и звонких монеток. В будущем мне вас будет не хватать. Без вас игра в автоматы потеряет свой вкус. 
В 2015м я еще не спускал последнее на игры, а даже умудрялся откладывать. Это в будущем 16ом году я потратился и купил билет участника покерного турнира и заначки считай не стало. 
Дальше я подготовил одежду — удобную и не сковывающую движения. А с учетом весенней погоды еще и относительно теплую. Не заправляя постели и не моя посуды на кухне, сразу начинаю одеваться и собираться - чтоб не тратить время. Спортивные штаны поверх трико, чистая футболка. Шерстяной свитер бросил на кровать. Туда же отправились скотч из ящика и веревка с балкона. Подумал — залез в домашнюю аптечку — достал одноразовые перчатки, пластырь в рулоне, аспирин, бинт (на случай если я сам огребу). Мысля в том же ключе, достал молоток, топор, газовый ключ из инструментов. Вспомнив одного престарелого историка, добавил к этому пилу по дереву и пилу по металлу, и запасное полотно к ней. С кухни принес ножи, пакеты и мусорные мешки. Взял в коридоре спортивную сумку, перекинул все туда. Решил одеваться и выдвигаться к своему жигуленку - копейке, припаркованному во дворе, а там уже возможно соображать. Эх, зря я утром коньяка хлебнул. Накинул ветровку, взял ключи и глянул на таймер — осталось пять часов с копейками. Спохватываюсь — и отписываюсь в вайбере начальнику, что я заболел и меня сегодня не будет — на случай, если вокруг все же белая горячка и мой персональный шизофренический ад — это до конца своих дней на заводе куковать. А потом снова и снова. Бр! Нет уж, DC c Бэтмариком - так DC.
Выйдя в общий коридор и учуяв сигаретный дым, да еще и поймав мысль об алкаше, у меня в голове загорелась лампочка, и созрел план — наведаться в соседний подъезд, где на третьем этаже живет известный мне наркот Женя. 
В моем будущем, если оно было реальным, Женя этот отравлял жизнь своим соседям еще четыре года, но не пережил ковид. Все время, когда я тут жил Женя был бельмом на глазу у всех местных бабок. Вечно он скандалил с соседями, громко и долго слушал музыку, не давал спать, водил к себе левых людей, которые еще и гадили в подъезде. А главное любил Женя занимать у всех знакомых деньги или вещи, а потом не отдавать их. (Прямо как я в последние свои годы.) А это — мотив прийти к нему и устроить мнимый конфликт. Если Игра — правда, то мне будет не до Жениного убийства, а если нет — то буду косить на самооборону от буйного должника, не хотевшего отдавать долг, да еще и действовавшего под действием наркотиков или наоборот - под ломкой. Обдумав план, возвращаюсь домой за водкой из бара, которую возможно придётся влить в жертву, заодно с кухни взял оставшийся батон, колбасу и сыр — вдруг я потом сюда не вернусь, а проголодаюсь. Если Игра — правда, то после Жени я скорее всего отправлюсь на встречу приключениям с массовыми убийствами.
Спустился к машине, закинул сумку на пассажирское сиденье, завелся для прогрева салона и собора с мыслями. Действовать я все же решил газовым ключом. На дело беру его и складной нож — больше в качестве меры успокоения, чем орудия возможного убийства. Не совсем представляю как это зарезать человека. По карманам же распихиваю бинт и перчатки. Из бардачка достаю солнцезащитные очки и вешаю их на грудь — это всё я перед нужным подъездом натяну. Водку переливаю в пластиковую бутылку — чтобы не звенеть. Ее я убираю в карман брюк — не подумал, надо было достать из шкафа рюкзак. Раздумываю над тем — чтобы вернутся домой за ним, а заодно и за зажигалкой с бутылкой растворителя с балкона — может понадобится пожар у Жени устроить. Отказываюсь от идеи, сую газовый ключ в рукав куртки и выдвигаюсь.
Пока шагаю к соседнему подъезду, в голову приходит мысль, что это сто процентов виртуальная реальность! Что бы моя копейка, да с первого же оборота ключа завелась, да никогда в жизни такого не было. И звук движка ровный-ровный был…

Глава 2. Первое убийство.


        Как адекватный человек только может подумать о том, чтобы стать убийцей? Очень просто - нужно всего лишь потерять все, что имеешь, и найти новый смысл в жизни, который заключается в смерти других.
      

        
      
Что ж Рубикон перейден и это было слишком просто. 
За отсутствием звонка непродолжительный стук в дверь. Глухое приближающееся ворчание хозяина. Открытие двери без всяких вопросов. Толчок хозяина внутрь и захлопывание двери за собой. Замах и акцентированный удар прямо ему в голову. Падение тела и кровь на немытом паркетном полу. Еще два удара — что б наверняка. Проверка комнаты, кухни, ванны и балкона никого не обнаружила. Проверка пульса. Вроде всё. Трясущиеся руки шарятся в телефоне, а затем отвинчивают крышку с бутылки. Жадный глоток водки с расплескиванием содержимого вокруг и рвота с выплевыванием всего съеденного завтрака на пол. 
Единичка. В графе душ была единичка. Конвертер предлагал извлечь из нее какие-то навыки или обменять на очки. В магазинах стал доступен соответствующий ассортимент — полоски поиска стали активны. Показатель доступных к покупке позиций превратился в бесконечность.
И еще раз меня охватывает спазм рвоты, и я выплевываю на пол чужой комнаты все, что не вышло в первый раз. От ожога желудочным соком горло саднит. Руки, да и все тело трясутся, живот сводит, голова не соображает. Минуты три просто стоял и приходил в себя, пытался отплеваться и отдышаться. Затем пошел на кухню — дважды вымыл руки, тщательно их намыливая. Умылся холодной водой. Вроде отпустило немного. Промыл руки водкой. Водкой же еще раз прополоскал рот. Очень захотелось отмыть после содеянного не только руки, а всего себя. 
Надо было дома еще и валерьянки выпить, и взять пару блистеров с собой. Тремор рук хоть и утих немного, но не прекращается. Вообще меня всего сейчас поколачивает. А у наркомана этого аптечки никакой не нашлось нигде.
Уселся на кухонный табурет и снова полез в телефон. Нужно решать, что делать дальше. Раз надо себя усиливать, то значит кого-то прейдется убивать ради душ. Утешаюсь мыслью о том, что вокруг все же не реальный мир. Это взятая из моей головы псевдореальность образца 2015го. Симуляция, матрица, все не взаправду. Дурацкая компьютерная игрушка с нарисованными человечками вокруг. 
Блажен, кто верует.
Раз собираюсь все же совершать новые убийства, пусть и не особо уже верю, что реальные, то надо прикинуть - кого убивать, в каких количествах и ради чего. В функционал конвертера пока не суюсь — что мне может дать обычный наркоман? Навык наркомании и минимальную прокачку тела, если это так работает? Лезу в магазины. Там за одну единственную душу купить ничего глобально усиливающего нельзя. Уже можно приобрести ствол, но без патронов или навык, но он видимо будет не прокачан. Базовое кунг-фу меня не усилит особо.
Больше всего обрадовала возможность заполучить Силу пусть и случайную — через рулетку. Кручу я гачу, да? Сам магазин Сил с моей единичкой душ оставался условно заблокированным. То ли не было такого волшебства, что стоило бы всего одну душу, то ли душа наркомана не котируется. Но была активна эта самая рулетка, и ее можно было крутануть за эту отнятую мной душу. Любую Силу я обоснованно считал билетом к будущему выживанию и упрощению текущего набора душ. Раз Игра — это правда, то впереди меня ждут неизвестно какие испытания. И сколько я еще смогу заполучить душ за отведенные… Тут я взглянул на таймер… За отведенные девять часов (за убийство мне добавилось прилично времени) — не известно. Может меня через десять минут полиция примет с трупом этим. А значит, доверюсь адовому рандому. 
Захожу в нужный магазин — случайная покупка — в интерфейсе рулетки, в поле ставки ставлю свою единичку, скрещиваю пальцы и запускаю. 
После старта, но до быстрого раскручивания успеваю заметить, что на стартовых полях стоит белая карта «Повышенная сила», зеленая карта «Телекинез», две серые карты со знаком вопроса, белый «Слабый пирокинез», синее «Боевое предвидение» и что-то из эпиков, но у эпика этого видно лишь краешек фиолетовой окантовки карты. Стандартная система дифференциации качества из игр? Наличие закрытых случайных наград выглядит не понятно. Мы встроили рандом в систему рандома, что бы ты мог получить случайную награду в системе выдачи случайных наград. Или тут вместо Силы может не Сила выпасть? А навык или предмет какой? Странно, что пустых полей тогда нет.
Лента секунд двадцать прокручивается, мелькают не распозноваемые картинки, надписи и цвета, затем все замедляется. В окне выпадения друг за другом сменяюшиеся «Метаморфизм», «Бестелесность», серая карта с вопросом… и наконец, лента останавливается на зеленой карте «Временная невидимость».

        Поздравляем! Вы заполучили свой первый Игровой предмет Игровую карту Силы «Временнаяневидимость». Вместе с первым Игровым предметом вам становится доступным временный Игровой Инвентарь. Первичное управление Инвентарем доступно через голосовые команды. Вторичное управление Инвентарем доступно через приложение на вашем телефоне.
      
Меня прошибает током, в глазах на секунду темнеет, телефон при этом выпадает из рук.
Прихожу в себя, поднимаю телефон и в меню программы вижу новый пункт «Инвентарь». Тапаю, открывается очередное ММОшное типичное меню рюкзака или сундука с активной функцией «Забрать», но с заблокированными «Положить», «Передать», «Уничтожить» и еще какими-то полями, скрытыми под знаками вопроса. Выбираю единственную доступную карту и она материализуется у меня в руке в виде тонкой металлической пластинки с цветным рисунком. Минуту разглядываю карту. Пытаюсь как-то ее активировать — ощупываю со всех сторон, пытаюсь согнуть, смять, приложить к голове, сердцу, стукнуть по ней ключом, ножом. Сработала в итоге попытка лизнуть карту. После соприкосновения с языком карта распалась зелеными искрами, а телефон выдал очередное пиу-пиу принятого сообщения.

        Поздравляем! Вы активировали свой первый Игровой предмет — карту Силы «Временная Невидимость». После активации данного предмета вам становится доступна соответствующая Сила. Выберете путь управления данной силой — «Голосовой», «Мысленный», «Аппаратный». 
      
Тапаю в телефоне на «Мысленный» — неизвестно, как и где мне придется невидимость эту активировать. 
В голове словно загорается лампочка и будто бы воспоминание всплывает, что я обладаю неким специальным особенным органом, дающим мне оптическую маскировку, схожую с таковой у известного всем инопланетянина. Вот только знания о принципе и режиме работы, времени и способе перезарядки мне никто не сообщает. Что ж спасибо и на этом.
Еще пару минут туплю и обдумываю случившееся.
Вот ты Витя и переработал бесполезного и даже вредного наркомана на плащ невидимку, но что дальше? Губить всех встречных поперечных? Менять бабушек на условный рубль, как в той шутке? Пожалуй, да. В одном из некогда прочитанных фиков было сказано — твори зло и становись сильнее. Это про меня теперь. А ведь точно так же могли бы убить и тебя, и еще могут. И совершенно из тех же побуждений. Поменялся с палачом местами выходит. На долго ли?
И всё же во мне теперь совсем окрепла уверенность, что этот мир не настоящий, а очень качественный обман. Не бывает переносов на годы в прошлое или в будущее, не существует такой пространственной магии с металлическими картами, которые от соприкосновения с языком рассыпаются искрами. Успокаивает ли меня эта мысль?
И еще вопрос возник: как управлять Силой меня спросили и дали возможность управлять ей мысленно, а почему с инвентарем не так - только голос и телефон? Да и вообще, уже сейчас я могу с уверенностью заявить, что работа с настолько не интуитивной Системой превращается в сплошное мученье. А уровни! Где мои уровни!? Где очки силы за каждое отжимание? Где опыт за убийства и квесты? Где эти самые квесты?
Теперь, когда переварил события утра, подумал и полез в телефон искать в пункт достижений. Ведь по канону я должен был получить ачивку за первые свои действия. Но нет — в достижениях было пусто, и только статистика соответствующим образом обновилась. Слишком мелко?
Раз с самим дальнейшим путем разобрался, то надо снова намечать цели и шаги по их достижению.
Цели — массовые убийства для прокачки себя любимого. Если я правильно догадался, то через конвертер из жертв можно вытянуть полезные навыки, доступные им при жизни. А значит нужно прикинуть - что и для чего мне требуется заполучить и кого для этого понадобится вычеркнуть из этой симуляции. Сразу выстраивается список первоочередных направлений. Первое - боёвка и спорт вообще — местные спортзалы и секции единоборств первоочередные кандидаты к моему посещению. Тут же альпинизм, плавание, лыжи. Очень полезным будет любое военное дело, да и навыки полицейских и спецслужбистов наверняка тоже. Медицина, а в первую голову диагностика, хирургия и терапия. Если первой помощи я и так обучен — мать в свою очередь заставила пройти нужные курсы, когда я в институте учился, то что-то продвинутое мне по понятным причинам недоступно.
Мать. Звонить ли ей в моей ситуации? И если звонить — то что ей говорить? Звонить ли тем некоторым, друзьям и знакомым? Родственникам? А вдруг я потом никогда мамин голос и не услышу?
Жму кнопку быстрого набора номера, а в ответ одни гудки.
-Тууу... тууу… 
Ничего, кроме длинных туту. Трачу минут десять на попытки хоть кому-то из контактов дозвониться — но нет. Никто не берет трубку. Все же симуляция сурового испытания, а знакомый голос будет слишком большой наградой? Захожу в вайбер, сообщение шефу не доставлено и не прочитано. Перелистываю список контактов — ни одного человека онлайн. Проверяю интернет — все в порядке, страницы грузятся, информация ищется. Никакого общения с близкими в аду?
Отлипаю от телефона, встряхиваюсь, снова надеваю перчатки и очки, стянутые сразу после рвоты в коридоре. Протираю на всякий случай водкой все места, где мог оставить отпечатки. Убираю за собой рвоту, вытирая ее тряпками из Жениной одежды. Ему она больше не пригодится, а мне мороки меньше. Место, куда меня вырвало, на всякий случай, затем заливаю той же водкой и химией с кухни и туалета. Забираю газовый ключ, который на удивление не заляпался в крови. Но на всякий опять же протираю и его теми же тряпками, промываю под краном и в водке, и заворачиваю в захваченный мусорный мешок. 
Устраивать ли пожар или просто бросить тело — вот в чем вопрос. Пожар — это значит его тушение пожарниками и быстрое обнаружение тела после этого. Уверен ли я, что тут нигде не останется моих следов и пожар их все скроет? Как быстро по ним на меня выйдут и за мной начнется охота? Так что простое оставление тела по идее мне большую фору даст. 
Приняв такое решение, перетаскиваю Женю в ванну, споласкиваю натекшую кровь и затыкаю слив затычкой. Заливаю хладное тело всей оставшейся химией — моющим для посуды, белизной, уксусом, а сверху добавляю стирального порошка, мыла, пены для бритья и зубной пасты. Накрываю все это дело одеждой и одеялами. 
План с поджогом я не отбрасываю в сторону. Беру стул и с его помощью выкручиваю из плафонов в коридоре обе лампы. Для меня хорошо то, что лампы эти не экономки, а старые — с нитью накаливания. Женя их никогда не покупал, а просто выкручивал по соседним подъездам. Аккуратно кончиком ножа пробиваю в лампах дырочки не повредив усики и вольфрамовую проволоку. Заливаю туда немного подсолнечного масла, запихиваю внутрь мелких скомканных кусочков газеты, немножко отрезанного бинта и вату из ванной. В конце пшикаю в отверстие освежителем воздуха и дезодорантом, залепляю дырочки пластырем и вкручиваю все обратно. Не знаю — сработает или нет, но я такие зажигательные ловушки то ли в фильме, то ли в сериале каком видел. Там правда бензин применялся, но надеюсь, что и так сработает. Тот, кто заявится проверять Женю, зайдет в помещение и наверняка захочет в коридоре свет зажечь. Ток подается на нить накаливания, она подожигает состав и он разбрызгивается. Для того, что бы все вокруг тоже занялось, найденные тут газеты и бумаги скомкал и разбросал по полу, добавил к этому еще немного тряпок и взбрызнул остатками масла. Поставил аэрозольные баллончики поближе к возможному месту возгорания.
По-хорошему бы проверить — сработает ли оно, но потом в случае успеха тушить пожар не хочется.
Для того, чтобы в квартире еще темнее было, перед уходом плотно задергиваю все шторы. 
Нахожу хозяйские ключи на крючке у входа и закрываю за собой дверь. Обнаруживаю, что убийство и заметание следов я проделывал с незапертым замком. Это хорошо, что время раннее и к Жене никто из его дружков не нагрянул.
Спускаюсь во двор и мусорный мешок машинально швыряю в бак, но потом соображаю, что возможно рано. Но уже все, я дальше иду к своему авто и продумываю — кто будет следующей жертвой. 
Мне одновременно нужно и Силу проверить и не потратить ее заряд впустую, если он долго или сложно накапливается. А уж если и он за души восполняется, то тем более. При этом жертва, а лучше множественное их число должны быть не бесполезными в плане возможного выдергивания из них навыков. Сразу в качалку? ЖЭК? Участковый? Отомстить будущим пусть и не реальным обидчикам? Заводоуправление, кредиторы, коллекторы?
В центр ехать или в другое людное место и устраивать там геноцид со сбором нужных мне душ — рано. Без проверки и без возможного усиления на месте. 
Как в ГТА — стукнуть кого-то случайного на улице и дождаться полиции со скорой, а там по ситуации и их оприходовать? Воистину игры плохо влияют на молодежь! Если и стукать так, то не просто случайного, а кого-то по дороге в районную качалку, там и магазин рядом с ней. 
Качалка — это минимум один-два инструктора, а магазин — это покупатели и охранник плюс наличные в кассе, что все же могут понадобиться, да и перекусить взять не помешает. Звучит как план. 
Времени уже 9:01, на таймере — больше восьми часов, погнали.
Выезжаю со дворов, и уже через два поворота к пункту назначения вижу подходящую жертву — водилу газельки, копошащегося в кабине. Улица пустынная, камер нигде не предвидится, на той стороне дороги — кусочек парка с зарослями кустов и высокими деревьями. Впереди слабо оживленный бульвар и тычок тяжелым предметом от невидимки не заметят. Заезжаю на этот бульвар, паркуюсь. Сую теперь уже молоток в рукав. Нож, бинт, аспирин в кармане. Думаю, ничего ли я не забыл и понимаю, что таки да. Болван! Оставил пластиковую бутылку с водкой у Жени в квартире, а на ней могут быть мои отпечатки. Ну и шут с ней. Таймер быстрее дотикает, чем меня по ней найдут. И вообще труп должны обнаружить — только когда он вонять начнет. Сколько до этого времени пройдет? Неделя? Больше? Женек вроде сиротой был и квартиру эту сразу после интерната своего получил. А может план с пожаром сработает и бутылка вообще сгорит. Вспышка паники отступает, и я решаюсь закончить начатое. Глушу мотор, забираю ключи. Засекаю на телефоне время и мысленно активирую невидимость. Тут же в голове срабатывает ощущение «шкалы действия». Не понятно, откуда взята эта невидимость и какова у нее механика. Но судя по этому ощущению, она действует как расходующийся ресурс. Просто сидя в водительском кресле, в тени, в пасмурный апрельский день он почти не уменьшается. Субъективно в таком положении я скорее всего и часы протяну. Осматриваю себя и вижу только придавленную сидушку. Полная невидимость. Поднял левую руку, растопырил и сжал пальцы — никаких эффектов. Вытянул из правого рукава молоток — шкала чуть заметнее дрогнула. Орудие труда плотника при этом стало видимым. И как это работает? Какое-то условное поле, что оборачивает меня в момент активации? Но что за искусственное ограничение на оружие? Это со всеми предметами так? Нет. Газета, пластырь и телефон в руках были невидимыми. Только оружие не скрывается. Засунул ручку молотка в рукав, а верхушку зажал в ладони. Так все в порядке. Только торец молотка все равно показывается. Осмотрелся, чтоб рядом никого не было, дернул ручку и вышел. Дверью на всякий не грюкаю и даже не запираю ее полностью — может после дела, тихонько сяду обратно. Делаю шаг и замечаю, что звуки невидимость никак не глушит. Осматриваю себя снизу вверх. Такой переливчатой фигни, как в фильмах и играх — нет. Абсолютная прозрачность и светопроницаемость, как они есть, без всяких глупых послаблений в пользу протагонистов фильма или игры. Ну да. Ведь протагонист игры здесь — это я. Звук при этом сохраняется, следы на земле остаются, запах, тепловой след я так понимаю тоже. Значит, в воду с Силой этой не соваться, быстро не бегать, не прыгать. Да и любое лишнее резкое движение сжигает ресурс намного сильнее. Это я проверил, присев на корточки и резко махнув рукой — будто ударяя кого то. Но все же терпимо. По ощущениям у меня есть минуты на активные действия. Выключать невидимость не стал, а медленным и максимально тихим шагом отправился к выбранной жертве. При приближении оказалось, что водила все также стоя, роется в бумажках — разложив их на сидении. Примериваюсь, замахиваюсь и тюкаю его по затылку. 
Проходит секунда, тело оседает, я по-прежнему невидимый собираюсь добавить. И тут …
- Пиу! Пиу!
Черт! Забыл звук отключить на телефоне. Медленно осматриваюсь по сторонам — вроде никто ничего и не заметил. Медленно же отступаю обратно к авто. Приоткрываю дверцу, сажусь внутрь, выдыхаю. Для отключения инвиза решаю наклониться в сторону пассажирского сиденья — типа встаю. Выключаю, выпрямляюсь, осматриваю себя. Вроде все в порядке, одежда в норме — ни грязи, ни крови. Даже молоток — и тот чистый, но желание вымыть руки — все равно опять огромное. Отъезжаю в парк, там гарантированно нет камер. Выхожу и заглядываю в багажник, где постоянно вожу баклажку воды. Смываю мнимую грязь с рук и лица, тряпкой все же протираю молоток. Замечаю, что второй раз желудок уже не выворачивает (может просто нечем?), да и нервяка такого капитального нет. Не знаю, почему так.
Вспоминаю, что не у тещи на блинах, бросаю все в багажник, завожусь и уезжаю в сторону намеченной качалки.

Глава 3. Что мертво, умереть не может?


        То, что мертво, умереть не может. Но ты все равно убей этих ублюдков.
      

        Яра Грейджой 
      

        
      

        Я не выбирал эту дорогу. Она была наложена на меня, как татуировка. И чужая кровь стала краской, которой я оставляю следы на своем пути.
      

        
      
По дороге прислушиваюсь к себе и понимаю - растратил где-то треть ресурса инвиза, но он все же восстанавливается со временем, но ооочень медленно. И сколько займет этот процесс - пока не совсем понятно, но очевидно больше, чем у меня есть.
Добравшись до точки, осознаю, что напротив самого места будущего убийства лучше не парковаться. Объезжаю нужный дом, заехав внутрь квартала, глушусь и снова лезу в телефон для выяснения картины.
9:19. На счету опять единичка, на таймере — почти десять часов.
Из отмеченных нововведений — в магазине Сил стала доступна прокачка моей невидимости, а баннер рулетки теперь серый и не активный. Он совсем заблокировался или позже перезагрузится?
В магазине теперь можно прокачать резерв, скорость естественного восполнения, уменьшить расход при определенных действиях. Можно уменьшить размер минимального значения шкалы, при которой прекращается естественное её восполнение, значит - есть и такой параметр, просто я до него еще не дошел. По идее, это как в Call of duty той же, когда из минигана стреляешь, и в нем перегрев срабатывает. До определенного критического значения перегрев, если не стрелять, быстро откатывается, но за ним — долгое охлаждение. Так и тут — когда перерасходуешь большую часть ресурса силы, то он перестанет сам восстанавливаться.
В магазине же стали доступны дополнительные плюшки — инвиз оружия, сокрытие следов, заглушение звуков, куча иных сокрытий в разных спектрах-диапазонах. Список на самом деле был большой, я не стал тратить время на то, чтобы все изучить, а полез дальше. Ведь цены на это все мне были пока не известны — почти во всех ячейках значилось «Не достаточно средств». Что ж, будем убивать. 
В других магазинах вроде все так же, как и час назад. Но мне они по прежнему не особо интересны пока. Пистолет, пусть даже не видимый, без патронов работать не будет, а патроны к нему продаются отдельно — это я еще в первый раз выяснил. Плюс любое оружие остается видимым, что не есть хорошо. Навыки-способности прямо сейчас мне тоже не особо помогут. Купив каратэ какое я супер убийцей не стану. Вот мы и приходим к конвертеру. Волнующий меня вопрос — как он тут реализован? Если все улучшения инвиза в магазине Сил, то есть ли какая-то прокачка за эти конвертируемые очки? Или Силы — некий аналог Special из фолыча?
Захожу в «Конвертер» — «Конвертировать души» и мне становятся доступны аж несколько опций. Перевод в очки характеристик — очевидно улучшение здоровья, силы, ловкости и т.д. Превращение в очки навыков — прокачка всяких умений, наук, языков (почти всего, что в меню персонажа было).
Сколько я получу очков с души — стоит значок примерно и цифра пять, а точное значение не пишут. Очевидно, что какое-то случайное количество, надеюсь ноль не может выпасть.
Пункт конвертации в очки Сил был не активен. Душа мной убитого не той системы? Или именно инвиз так не прокачать? Дальше будет видно. 
Вот и обещанное здоровье подвезли похоже. Да и богатство здесь же: в магазине предметов даже одну душу можно на вполне себе кругленькую сумму налички обменять. В продаже так же и ювелирка, и золото в слитках, и драгоценные камни. Только толку с этого всего при данных обстоятельствах?
Возвращаюсь на пункт назад и захожу в «Извлечение навыков». Здесь мне доступна опция препарирования заполученной души с вытягиванием из нее всякого нужного. Тут можно и конкретный навык выделить с определенной вероятностью («Вождение грузовиков», например, у меня с 95% вытягивается). Вероятность извлечения видимо зависит от того, на каком уровне он был у его донора и как часто донор его применял в своей жизни. Вытягивание навыка «Садоводство» или «Рыбалка» дает 72%, а вот «Ремонт грузовиков» - всего 64%. Сложность навыка тоже на вероятность влияет? Можно еще вытянуть, что вытянется: один случайный навык - 99%, два - те же 95 %, что и у основного целевого, три — уже менее оптимистичные 77 % и т.д. Спасибо надо сказать хотя бы за то, что навыки извлекаются более-менее общие. Ремонт грузовиков сразу весь извлекается, а не только Ремонт заднего левого колеса, как я боялся после просмотра окна Игрока.
Наконец самый неоднозначный пункт - случайное извлечение. Что извлекает и с какой вероятностью — не понятно, но именно его я и решил испытать. Высоковероятные навыки водилы мне пока не особо интересны. Прокачка с одной этой души меня сейчас не спасет. А вот посмотреть, как работает рулетка в данном случае — может быть полезно.
Решено. Ставлю душу на кон, скрещиваю пальцы и запускаю. И сразу же появившаяся анимация меня приятно удивляет — вместо одной типичной горизонтальной ленты сначала появляется как бы таблица, в центре которой две сближающиеся и разбегающиеся рейки в итоге образуют короткую вертикальную ленту на одну ячейку шириной. Затем лента заполняется одинаковыми квадратиками, что переворачиваются, будто открытие букв в «Поле чудес». Раз, два, три… вертикаль заполнилась элементами, отвечающими за выбор того — на что мы будем играть. Тут были все иконки из меню Конвертера, а значит через рандом можно прокачать и Силу (вопрос выгодности относительно магазина не берем пока во внимание). Помимо них был знакомый серый значок с вопросом и новый значок перезарядки с фоном в виде почти пустой полоски маны (перезарядка Сил?). 
По горизонтали образованной таблицы тоже начали то сходится, то расходится две выделенные рамки.
Если я правильно понимаю, то это значит, что возможен вариант не с одной, а с двумя, четырьмя и т.д. наградами в рулетке, причем наградами разного типа.
В итоге горизонтальная рамка остановилась на трёхячеечном размере (сразу три награды?), а вертикальная лента стала вращаться с большой скоростью и размылась.
Снова двадцать секунд прокрутки до остановки и вот он выигрыш — серая карта с вопросом и два случайных навыка в виде соответствующих подписанных карт. 

        Поздравляем! Душа успешно была конвертирована случайным образом. В результате конвертации вами были получены: Игровая карта «Навык рыбалки», Игровая карта «Навык квартирного ремонта», Игровая карта «Случайная карта конвертации души». Данные карты были добавлены вам в инвентарь.
      
Сразу лезу в него и вижу все три заполученные награды. Две зеленых карты навыка и серую — случайную. Достаю карты навыков и перед их активацией нахожу оба уже наличествующих в списке моего персонажа. Тапаю по ремонту для его раскрытия в меню и по отлаженной схеме пробую карту на зуб. Снова сноп искр и у меня в голове тут же возникли знания о том — как правильно установить пластиковые окна, как клеить обои и еще куча подобных умений. Те скилы, которые у меня уже были (замена крана скажем) в ряде случаев прокачались. В меню персонажа эти новые умения добавились в подразделе навыка и циферки у соответствующих подпунктов выросли, хоть и не много. По ощущениям я из рядового горожанина по этому навыку стал горожанином прокаченным, где-то даже способным работать шабашником. И это одна душа только, да ещё и не вся!
Беру карту рыбалки и активирую ее. Сразу становится очевидным, что донор пожил и поработал на море. Помимо прокачки рыбалки на удочку и сети мне добавились куча универсальных (узлы, работа со снастями и т.д) и морских рыболовных умений. Попаду на море — будет нехилое подспорье. А умение узлы вязать — вообще универсально. Почему оно в отдельный навык не выделено? Или дальше будет?
Достаю серую карту и активирую ее. Опять искры и новое сообщение:

        Поздравляем! «Случайная карта конвертации души» была успешно активирована, - а могла и неуспешно? 

        Два очка навыков были добавлены вам в профиль и доступны к распределению. 
      
Буду ли я качать что-то из уже имеющегося? Нет. Подожду, пока не скопятся новые навыки, а то и вообще дальнейшего развития ситуации.
У меня возникает новый рой вопросов. Как происходит это добавление знаний в мою черепушку. Или их в нее не загружали, а это все через быстрое обращение ко внешним нейросетям реализовано? В большом мире человек точно так же может резко поумнеть? Вернее не поумнеть, а стать более эрудированным, что несколько разные вещи. И тем не менее. Если да, то компания NDIVIA не тем занялась я думаю.
Перебираю всплывшее в голове, успокаиваюсь, и снова выхожу на дело. Собираюсь действовать по проверенной схеме с молотком в рукаве, который достаю из багажника. В этот раз авто все же запираю. Дохожу до угла дома, оглядываюсь вокруг и отдельно осматриваю вход в качалку. Так-то все вроде хорошо, но дорога напротив оживленная, а по самой улице периодически ходят прохожие. Камер не видно нигде. Вспоминаю, что через дорогу есть аптека, а мне пригодились бы еще перчатки, медицинские маски и бахилы — чтобы следы не оставлять и при засвете на камере не видно было лица. Закупаюсь в аптеке и кроме упомянутого беру еще и жгут, широкий пластырь (у меня был узкий), тройку медицинских шапочек, а то капюшона у моей одежды нет. В комплект беру еще и пару белых и зеленых халатов и рубах — может нужно будет прикинуться врачом — пригодится. В надежде унять дрожь и успокоить нервы в целом покупаю и валерьянку в таблетках. Отношу покупки обратно к авто. Принимаю сразу пол блистера успокоительного. Надеваю маску, бахилы, белую шапочку и, не выходя из двора на улицу, активирую инвиз. Средним шагом иду к качалке, миную вход, предбанник и вот она моя будущая жертва - сидит за стойкой. 
Это был крепыш лет тридцати, на свою беду слушающий музыку и что-то делающий в ноутбуке. В этот раз мне одного удара не хватило. То ли мне помешала стойка, не давшая нормально замахнутся, то ли то, что это был более здоровый спортсмен. Но с первого удара он даже не вырубился, а только немного поплыл и вскочил со стула. Пресловутое состояние грогги? Пока он вскакивал, я успел быстро обойти стойку и добавить ему пару раз сверху. Судя по вибрации телефона — готов. Программа минимум — выполнена, иду ли я дальше? Прикидываю запас невидимости — осталось еще много. Решаю — что да и направляюсь в закрытую тренерскую. Там обнаруживаю типичную офисную комнату с парой рабочих столов, отдельной кофейной стойкой в торце и большим кожаным угловым диваном. Вот она и вторая жертва. Не знаю, кто он был — начальник, бухгалтер, посторонний человек попавший не в то место, не в то время? Мужик лет сорока в синих джинсах и белой водолазке стоял ко мне спиной у жужжащей кофемашины и намазывал масло себе на ломтики батона. Не удачно ты решил позавтракать. Подкрадываюсь и с замахом попадаю прямо по его седому короткому ежику. Опять вибрация телефона, можно не контролировать. Справившись и здесь направляюсь в главный зал, но торможу на полпути и возвращаюсь. Удачным ходом мне показалось сделать погромче музыку — чтобы моих шагов не было слышно. 
Захожу и вижу всего трех занимающихся — молодого человека у стеллажа гантель, качающего руки, и еще одного парня с девушкой о чём-то говорящих на двух соседних беговых дорожках. 
Удар с замахом и гантели с небольшим звоном падают на пол, а за ними сваливается очередное тело. Пока парочка не поняла, что случилась, быстро шагаю к ней и вырубаю парня. Девушка, видя падение и потекшую на пол кровь, срывается на визг и сама падает с беговой дорожки, наворачиваясь об ее стойку. Мне остается просто добавить. Минус пять.
Выхожу на улицу, бегу за угол к машине и только перед ней меня отпускает адреналин и я хоть как-то прихожу в себя. Стягиваю быстро очки, перчатки и шапочку, отключаю инвиз. Судя по ощущениям в зону перегрева еще не вошел, но уже близко. Время — 9:42, таймер — 10:57. В этот раз таймера добавилось значительно меньше. На счетчике — 5 душ. 
Так! Не стоит тут торчать. Надо выезжать, при чем дворами — чтоб по возможности на камере какой не спалится. Сажусь, завожу двигатель. Вспоминаю про бахилы, стягиваю их, и потихоньку, считая каждую дворовую яму, которую не заделывали тут столетиями, пересекаю квартал по диагонали. Выезжаю со стороны проспекта, паркуюсь перед выездом на него и снова выдыхаю. Итак, пять новых душ и дальнейшие планы.
Сначала лезу в магазин Сил. Кроме возможной перезарядки шкалы ресурса мне ни на что толком не хватает. Купить нового ничего нельзя, рулетка не работает. Доступны улучшения инвиза, но количественные показатели улучшений не приводятся. Если я правильно понял, то во многие из них можно вкладывать любое количество душ, но по какой системе они будут прирастать — пока не ясно.
Перехожу в конвертер и смотрю доступные для извлечения навыки. Мне нужно нечто, чтоб волшебным образом превратило сосиску имени меня в хоть какого-то бойца. Две души из пяти дают мне почти гарантированные вольную борьбу и дзюдо. Вместо борьбы предлагается бокс, но с меньшим процентом. Еще в одной душе есть почти гарантированная легкая атлетика. Не привередничаю и извлекаю все три высоковероятных навыка и сразу их активирую. Еще одну душу планирую пустить на перезарядку инвиза, а последнюю — думаю оставить про запас. После активации карт опять всплывают новые воспоминания — теперь я знаю, как более правильно двигаться, бить, захватывать и бросать и еще кучу всего. 
- Я знаю кунг-фу! — ору на всю машину.
Но вопрос — являются ли эти знания умениями? Как мне засечь — изменилась ли моя моторика, рефлексы и все остальное? Будем проверять. Надо было перед активацией пройтись по земле и хотя бы походки сравнить - до и после. С другой стороны воображаемое цифровое тело и его воображаемое поведение компьютеру должно быть легче всего изменить. Так и невидимость эту можно объяснить. Вокруг симуляция же, а я об этом все время забываю.
Итак планы. Для начала можно вернуться к газели. Там должна быть скорая и/или полиция. А это возможность заполучить нужные навыки и даже огнестрел. Добью там остаток ресурса инвиза и перезаряжусь. Если не повезет, то заскочу к участковому. Далее нужен оружейный магазин. Первое, что приходит на ум - это по худшим заветам нехороших людей (осуждаю таких!) со всем, что наберу в оружейном отправится отстреливать преподавателей вузов. Начну со знакомой мне военной кафедры Политеха, заодно зацеплю кого-то из тамошних гражданских профессоров. Там же в плане навыков вообще раздолье. А дальше — будем посмотреть как оно пойдет. 
Надо абстрагироваться от наблюдаемой картинки и ужаса построенных планов. Еще раз. Витя, вокруг все не реально! Это не реальные, а нарисованные люди. Всей лишь разницы, что ты на них смотришь не через экран монитора или через VR очки, а через визуализацию у тебя в твоем собственном мозгу. И что с того. Женя в той ванной не был тем самым Женей. Тот Женя умер годы назад во время пандемии, а это его нарисованная моделька. Она не рождалась настоящей Жениной мамой и не жила рядом с тобой долгие годы. И водила, и та пятерка из качалки - то же самое. И плоть, и кровь у них всех не реальная, а только натурально выглядящая бутафория. Что мертво умереть не может. Не совершал ты никаких настоящих убийств. Псевдо-убийства нарисованных человечков в игре не считаются. Пусть рисовка и стала неотличимой от реальности, но это все равно рисовка. Лучше относись к ним ко всем как к искусственному набору параметров, один или несколько из которых ты даже сможешь перенять. И это не вуз и не преподаватели будут, а наборы параметров с повышенной для тебя полезностью.

        
      
***
Выезжаю на проспект, объезжаю район с другой стороны и возвращаюсь к месту второго убийства. Параллельно с рулежкой снова пытаюсь дозвониться матери, а после нее — вообще хоть кому то. Ноль реакции.
Проезжая мимо оставленной газели — понимаю, что в это раз удача не на моей стороне. Тут сразу две машины с полицией, скорой нет (видно тело не спешат забирать — его просто накрыли простыней), вдали еще пара гражданских авто стоит с людьми в них. Тогда участковый. Но погоди, Витя, какой участковый!? У него же труп на территории, а значит он где-то тут будет бродить, людей опрашивать и не найду я его никак. 
За этими мыслями проезжаю весь район и выруливаю к местному супермаркету. После рвоты и физической активности опять очень хочется есть, а здесь и кофе, и выпечка свежая. Можно поесть и того, что из дому взял, но зачем? 
Пока набиваю брюхо, снова пытаюсь дозвониться хоть кому-то. Не срабатывает. Затем лезу в профиль и изучаю заполученное — выглядит все фантастически. Как будто я сверхлегилемент какой из поттерианы, залез в голову человеку и скопировал его знания. Свободную душу решаю все же не экономить, а сразу вложить в улучшение времени действия инвиза. Заодно проверю игровую механику, когда при лвлапе герой вылечивается. Только не сейчас это буду делать, а в момент окончательного израсходования невидимости.

Глава 4. Вул, настало твое время!


        
      

        Игра не должна быть отличима от реальности, чтобы быть настоящей игрой.
      

        Крис Крафт, основатель компании Atari.
      

        
      

        Когда игра перестает быть игрой и становится реальностью, это уже не игра.
      

         Шерил Фейрчайлд, американский журналист.
      

        
      
Поев подумал еще и о том, что не обратил внимания на запас бензина и газа. Баки у меня явно не полные, а впереди… смотрю на часы (10:07) и таймер (10:37) — еще минимум половину дня кататься. Заправляюсь и еду в сторону центра города, но почти сразу опять сворачиваю с пути, когда замечаю очередную удачную жертву — мужика, копающегося в гараже. Здесь, между двумя кварталами у нас проходит линия электропередач, и прямо под ней еще во времена Союза было построено множество металлических и кирпичных коробок. Большинство затем объединились в кооперативы и отделилось от мира заборами, но по краям от них остались и условные единоличники, одному из которых не повезло. 
Отъезжаю чуть подальше. Перчатки, очки, бахилы, шапка, молоток. Вышел, не закрыв дверь, присел, включил инвиз. 
Оставшегося ресурса мне с запасом хватило на то, чтобы прокрасться к тому гаражу, тюкнуть два раза мужика по голове, закрыть за собой дверь на валяющийся здесь же замок и вернутся. В этот раз чистым остаться не получилось. Пришлось снимать испачкавшуюся в крови куртку, сворачивать и убирать в пакет. В пакет же отправились и подобранные ключи от этого навесного замка. Свой молоток предварительно вытер той же грязной курткой и убрал в кармашек дверцы. На его замену я взял в посещенном гараже более увесистый и с легко отделяемой, деревянной ручкой. Заодно и след от орудия прокачки немного изменю, хотя не уверен в целесообразности этого.
Сажусь в авто и первым делом вкладываю очко в улучшение резерва инвиза. И таки да! После сообщения об удачной покупке он и увеличился, причем ощутимо, и восстановился. Механика из компьютерных игр сработала.
Не спеша выезжаю на прерванный маршрут и захожу в магазин Сил узнать — эта халява с восстановлением постоянна или нет? Нет. Для дальнейшего улучшения нужно минимум две души, что вполне логично и делает понятным обычное восстановление Силы за одну душу. Две души стало стоить только увеличение резерва, улучшения регенерации и перегрева по прежнему стоят минимум одну душу.
Подъехав к станции метро, останавливаюсь, как у камня с тремя путями. Мне становится понятно, что не смотря на инвиз много душ я так не насобираю. Нужен огнестрел, в идеале еще и с глушителем, и лучше под полицейский патрон. Не жлобится и купить? Наверное, а там уже буду думать о дальнейших действиях. Как минимум надо посмотреть — что доступно в магазине предметов. Захожу в интерфейс, который оживился от наличия у меня средств. Большинство полей стали активны. Держа в голове намеченное, сразу ввожу в строку поиска пистолет ПБ. И да, есть такой — цена всего одна душа. При чем и за настоящий (из категории «оружие»), и за детский - пластиковый, и за картину с ним, и за остальные всевозможные варианты. 
Дорого ли это, дешево? Не знаю. В разрезе того, что души, это не души вовсе, а убийства ботов, то скорее не очень.
Отсеиваю только оружие и все равно вижу несколько разновидностей этой модели, отличающихся годом, страной выпуска и внешним видом.
Вместо поиска в магазине лезу в интернет для поиска — может мне что-то еще подойдет. Да и узнать надо — какие к пистолету если что патроны нужны, а то тут как в Таркове (а вернее, как в жизни) 100500 их наименований и большинство из них в одну цену. Список бесшумного оружия из Википедии подсказал - что есть еще такая вещь как АПБ — знаменитый Стечкин, но с глушителем. Сразу залез, проверил стоимость Вала, АК и прочих более серьезных систем в магазине — недостаточно средств. Очевидно, это все от трех душ и выше стоит. Немецкий Mp5k с глушителем стоит две души. Но без патронов — зачем оно мне. Есть ли что-то компактное? Вики подсказала ПСС — шестизарядный малыш под бесшумный специальный патрон, с запиранием пороховых газов в самом себе. Посмотрел на вторую модификацию — ПСС-2. Так он полноразмерный считай. Есть еще забугорное чудо HDM под мелкашечный 22й калибр, но его я решил оставить как резервный вариант — патрон распространен и у нас, но слишком уж у него убойная сила сомнительная, да и сам он тоже полноразмерный. Выбор все же состоит в том — здоровая и тяжелая бандура Стечкина, но на девять распространенных патронов или малозаметный коротыш. В пользу коротыша говорит то, что его и в карман, и в рукав можно попробовать запихнуть. Патроны к нему у полицейских не достать, но они есть в наличии в магазине. Правда, курс всего сто двадцать штук за душу. Решаю взять его, предварительно сунув нос в конвертер и убедившись, что не теряю никаких нужных навыков. 

        Вами был приобретён Пистолет самозарядный специальный «Вул». Предмет добавлен в инвентарь.
      
И да в соответствующем меню появился пистолетик. Решаю проверить — как работает упомянутое в самом начале голосовое управление. Проговариваю: «Пистолет…». И даже не успеваю договорить, как у меня в руке он материализуется. Почти равнобедренный прямой треугольник в профиле, сделанный из какого-то затемненного металла, с тёмно-серыми шершавыми щечками. Обойма легко вытаскивается и вставляется. Конфетка!
По-всякому пробую убрать его обратно в инвентарь, но нет. Он тоже за деньги прокачивается? Надо будет с картами попробовать.
Докупаю патроны и они по той же схеме появляются в инвентаре — десять картонных коробочек по 12 патронов.
Достаю одну коробку, заряжаюсь. Смотрю в интернете фотки и читаю по диагонали пару статей — усваиваю управление. Остаток патронов из коробки и еще одну распотрошенную кладу в разные карманы (распределил их для того, чтоб у меня к ним свободный доступ в любом положении был). В случае чего буду стрелять по одному патрону — как из однозарядки.
Держа в голове будущие свершения, опять иду искать в магазине предметов стволы потяжелее. Ввожу «пулемет» - в категории оружие - ноль результатов. Бомба, взрывчатка, даже дымный и бездымный порох — ничего нет. Гранаты — только нелетальные (дымы, светошумовые, резинострелы и т.д.). 
Никаких терактов в вашу смену? Логика маньяка, задающего правила в этой игре видится все извращеннее и извращеннее. 
Раздобыть пороха в охотмаге и сделать взрывное устройство самому? Попробовать воинскую часть обнести? Угнать топливозаправщик?
Мысли перескакивают на массовые теракты вообще. За… одиннадцать с половиной часов на таймере осилю ли я взорвать АЭС какую? Сомневаюсь. Никакой массовой акции я так сходу не придумаю. Нужно быть реалистичнее. Даже рюкзак с бомбой в метро звучит сомнительно. Гораздо реальнее крыша плюс самозарядка с большим магазином. Отстрелялся и под инвизом ушел. Где есть крупные скопления людей и откуда можно быстро отойти? Автобусы, троллейбусы, трамваи? Супермаркеты? Ночью — клубы. Только за отход нужно заранее думать. 
Лезу в магазин и проверяю цены на длинные стволы и аммуницию. Свд - в наличии. В наличии АК разных видов, да и автоматы вообще — хоть обстреляйся. Стоп! Это не оружие все, а игрушки. Для настоящих стволов надо больше душ. Так что может даже автоматы мне не доступны.
Амуниция меня тоже расстроила. К моему Вулу за одну душу я получаю четыре запасных магазина без всяких кобур, держателей и т.п. Объемных магазинов ни к чему нет. Но изоленту же никто не отменял? П-90 знаменитый я же видел в продаже — значит на пп ограничений нет? В наличии и П-90 и старики ППШ, ППД, МП-18, Суоми с барабанными магазинами. Вспоминаю опыт стрелялок и ищу такую вещь как пп «Бизон» с его объемным шнеком на 64 патрона. Есть такой и даже в модификации 2Б с заводским глушителем.
Ладно, оставляю дальнее планирование и перехожу к ближнему. Надо теперь проверить малыша  — руки от реального пистолета так и чешутся. И мандраж любой прошел. Подействовала валерьянка?
Ничего умнее повторения своего качалочного похода я не придумал. В ста метрах от меня находится большой спортивный центр, объединяющий несколько разных спортивных секций под одной крышей — качалка, фитнес, танцы, массаж и черти что еще. Решаю без затейворваться туда в инвизе, расстрелять магазин или два и уйти. Только машину с людного места перепаркую.
И это было слишком легко. Семь патронов — шесть трупов. К двум парням на ресепшене я подошёл в упор и через два щелчка они завалились под стойку. Музыка, играющая в таких местах, значительно упрощает мне задачу.
ПСС - это вообще что-то невероятное! Звук его стрельбы сравним со звуком стрельбы из пластиковой воздушки. Если не тише. Щелк, щелк и сразу в карман — чтоб не видно ничего было. Да еще и запаха, и вида пороха никакого нет — газы-то в гильзе запертыми остаются. Только сами гильзы вправо вбок вылетают, как у обычного пистолета.
По проходу от ресепшена был большой тренажерный зал со своей отдельной раздевалкой и душевой. 
Два быстрых щелчка в этой раздевалке, три щелчка в зале — минус три цели, подтвержденные виброоткликами телефона. Щелк в душе дал осечку — моющемуся там здоровенному детине я попал в плечо по касательной, а патроны кончились. Меня спасло то, что он не понял откуда и что прилетело, а то бы он меня там и пришиб наверное. Пришлось отступать, доставать патрон на ощупь из кармана, заряжать в ствол и аккуратно дорабатывать. 
Через два квартала останавливаю побег с места преступления и разбираю улов, который по итогу похода оказался выше всяких похвал. У кого-то из жертв был навык «Обращение с пистолетами», правда извлекаемый всего с 61% вероятностью. Видно кто-то служил в полиции или в армии? Решаю рискнуть из-за его полезности.
Кроме этого извлекаю еще и навык «Самбо» (75%) из второй души.
Качество карт/навыков при прямом извлечении поначалу не указывается — тут с ними тоже рулетка выходит. То ли ты чемпионом или профессором сразу станешь, то ли новичком. А душа при этом в расход.
Не забываю и проверяю функционал инвентаря с картами — по голосовой команде достаю карту «Самбо» и голосом же прячу ее обратно. С ними инвентарь в обе стороны работает.
Достаю самбо, активирую. Смотрю меню «Игрок» для отслеживания. Искры от карты, новые воспоминания в голове. Я теперь могу драться еще эффективней! В меню сравниваю показатели своих рукопашных навыков. Везде вижу цифры выше среднего. В борьбе показатель бросков вообще на 67 из 100. Прикидываю в уме и да — я теперь знаю о том, как и за что мне браться, как двигаться, чтоб уронить человека на пол. И так во многих составных умениях — удары, блоки, уклонения… десятки подпунктов с разными значениями, где-то хуже, где-то лучше. 
Достаю и активирую «Обращение с пистолетами». Рот искр и теперь я знаю устройство ряда отечественных и зарубежных стволов, знаю о сборке-разборке, чистке и ухаживании за ними. Знаю, как правильно целится и стрелять. Причем умение стрельбы было на 61. Прямая корреляция с % извлечения? По логике такого не должно быть. Намного выше среднего, но не чемпион. Интересно будут ли у меня промахи при докачивании в максимум? В общем, вкусное умение. Нужны такие же для всего огнестрела и холодного оружия. При этом холодное оружие предпочтительнее — неизвестно куда меня закинет после истечения таймера. Которого 12:01 осталось к слову.
Перехожу дальше. Итого две души из шести — долой. Оставшиеся четыре хоть и обладали полезными навыками, но вероятность их извлечения меня не устраивала. Еще две я резервирую на улучшение с перезарядкой инвиза. Обращаюсь к его остатку и отмечаю, что хватит еще на какую-то короткую акцию. 
Оставшиеся две души я опять решаю пустить на эксперименты — хочу проверить, как работает магазин навыков и обмен душ на очки прокачки.
Но перед этим оборачиваюсь на заднее сиденье за утренними покупками в супермаркете — буду думать, жевать и пить одновременно.
Какой навык мне хочется? Захожу в магазин и вбиваю в поиске «Ножевой бой». Он мне нужен в первую очередь, пожалуй. Это может и сейчас пригодится и потом. Нож покупать не надо — хороший американский складник у меня есть еще со времен института. В машине лежит обычный туристический — тоже из хороших, но не особо дорогих. На крайняк — в сумке завернуты кухонные.
Выбираю найденный навык, а вот с его ценой я сначала не понял — мне выпало окно с предложением ввода цены покупки. Это что, предлагают самому ее задавать. Получается можно задать прокачку еще на моменте покупки? И видимо та же, что и в Силах цветовая дифференциация будет при большей ставке. Но чем белое качество от серого в навыках отличается? Если предположить, что оранжевая-золотая легендарка — это уровень чемпиона или даже чемпиона над чемпионами, фиолетовые эпические-мифические навыки — это плюс-минус уровень заслуженного мастера спорта или мастера спорта международного класса, синие — мастера спорта, зеленые — кандидата в мастера или близкого к нему разрядника, то вот на дне шкалы что? И как это будет соотноситься в навыках на знания?
В последний момент передумываю. Очевидно, что ножевик еще может мне попасться по пути, а значит покупка — невыгодна. В таком случае нужно будет проверять — что лучше: моментальная покупка за большее количество душ или приобретение за минимальную цену и докачка за очки.
Передумываю вообще что-то покупать здесь и перехожу дальше — в обмен душ на очки улучшений. Тут их по непонятной схеме меняют на очки характеристик по курсу — 1 душа ~ 5 очков. Залез в нужный раздел персонажа, хочу прикинуть - сколько душ надо для становления Капитаном Америкой. Навскидку — несколько тысяч. Если учесть, что у меня почти нет показателей выше нормы (50 очков т.е.), то затраты на меня будут просто неприличными. Только у глаз можно прокачивать общее здоровье (этот пункт был почти у всех органов и систем), остроту зрения, скорость реакции, цветоприем, минимально необходимое количество света (ночное зрение?), угол обзора (глаза на затылок не уедут или не размножатся?), защитные свойства оболочек, выносливость. В среднем 50 очков на каждый пункт дают 80 душ. Рядом были и глазодвигательные мышцы, те что глазами управляют - здоровье, скорость реакции, сила и выносливость. Те же здоровье, скорость реакции, сила и выносливость если не у каждой отдельной мышцы были, то у каждой группы мышц. Пробежался по всему телу — таки да, для максимума тысячи, если не десятки тысяч душ надо. И где их взять? 
Зато система лечения через души становится более-менее понятной. Пырнули ножом — заранее вкидывай души в эти пункты про всякие регенерацию, иммунитет и т.п. не забудь про само здоровье у тех органов и систем, где предполагается урон (т.е. про все). А после получения урона — опять вкладывайся в здоровье поврежденных органов. Довел здоровье обратно до сотни (или 50 хватит?) и как новенький. Надо будет проверить эту идею — поцарапать что-то и вложить очки в здоровье. 
Очки навыков меняются по тому же курсу один к пяти. Тут для капа тоже безбожно много вкладывать требуется. Хотя чего я хотел? Очки навыков же по факту оказались очками умений. И на докачку всего самбо того же до уровня чемпиона те же десятки душ понадобятся. Может потом появятся награды какие, а это ограничение на старте — чтоб не перекачался? Будем надеяться.

Глава 5. Что дальше?


        
      

        Если игра не отличима от реальности, она перестает быть игрой и становится опасной зоной для здравого смысла. 
      

         Дэвид Кьюз, американский писатель и журналист
      

        
      
Раз такие пироги, то отменяю решение что-то обменивать на очки или покупать. Со стволом и перманентной невидимостью я гораздо больше сейчас навоюю.
Если всплыли такие цифры - значит мои убийства должны быть массовыми, а оружие — массового же поражения. В интернете проверяю сегодняшние мероприятия. Футбол, хоккей концерты — ничего. Днем — только кино, зоопарк и цирк. Но детей в зоопарке и цирке я даже вымышленных не готов убивать. Парки культуры, атракционы — туда же. На самый крайний случай.
Вечером — театры и снова кино. В онлайн магазине билетов находятся еще пара выстовок разных проявились.
Вспоминаю свою работу и вот еще один вариант — проходная крупного завода в конце рабочего дня. Нужен автомат и запас душ для перезарядки инвиза. И опять же транспорт.
Одной из возможных стратегий действий может стать работа с битьем в одну точку для прокачки одного и того же навыка. Тогда нужны еще спортзалы, а лучше крупные секции какие-то, где много спортсменов с одинаковым навыком будет, желательно боевым. Бассейн? Футбольное поле? Студенческие спорткомплексы, катки, роллердромы. Все думал об метро, а за вокзал и аэропорт забыл — тоже жирные места и более открытые, а значит - легче будет уйти.
Вспоминаю про оружие массового поражения. Если не к АЭС, то до ядерной бомбы реально добраться? Как минимум нужно заскочить на химические факультеты и заполучить навыки химиков. Если так подумать, универы-институты вообще видятся одними из приоритетных целей.
Что еще нужно? Навыки охоты и выживания? Тут ничего лучше охотмагов я не придумаю. Заодно можно попробовать разжиться там порохом. Мелкашечные патроны, возможно, что-то из гражданского оружия — Вепри, Сайги 12 и 20 с патронами, Тигры, СВТ. Думая о этих .22х патронах вспоминаю, что когда-то, сидя на горшке, читал статью об американском пистолете пулемете под них. 
Гуглю, лезу в магазин — да есть такой пп American-180 с верхнерасположенным дисковым магазином максимум аж на 275 патронов. Стоит всего три души. Для толпы с короткой дистанции самое то по идее. Проверяю Бизон с глушителем — тоже три души.
Значит первым делом охотмаги — проверяю там оружие и патроны, затем вузы, затем... Опять новая очередность. В голове сумбур и каша от идей. Нужна карта, где можно проставить возможные цели атаки, составить расписание и маршрут. Залажу в бардачок и достаю наследие предыдущего владельца — большую бумажную карту города образца 98го года. Надеюсь, что много с тех времен не поменялось.
Использую Пугл и Ярдекс карты, 3гис. Отмечаю на карте крупные вузы, охотничьи и оружейные магазины, ТРЦ и рынки, катки, ролледромы. Отмечаю самые крупные заводы и сразу указываю возможное время окончания смен. Отмечаю кинотеатры и театры, прописываю рядом с ними время начала и окончания сеансов и спектаклей. Обвожу вокзал, аэропорт, автовокзалы, станции пригородной электрички. Отмечаю военкоматы, воинские и пожарные части, отделы полиции. Крестиками выделяю больницы, госпиталя, поликлиники, травмпункты и станции скорой помощи. Двумя параллельными волнистыми черточками помечаю аквапарки, бассейны, студенческие спорткомплексы, все пришедшие в голову секции - карате, самбо, дзюдо… Думаю еще немного и отмечаю самые крупные гостиницы. Потом добавляю языковые школы, курсы выживальщиков, конторы по взлому замков.
План такой: еду в обратную от центра сторону — там рынок с нужной мне одеждой и рюкзаками-сумками. Там же есть аж два охотничьих магазина, две спортивные секции, одна из которых в большом спортзале. Максимально быстро кручусь там и еду таки в намеченные вузы. Градостроители-архитекторы, политех, его спорткомплекс, юристы и академия пожарников — все пять в пешей доступности буквально. Там же еще студенческая больница, кинотеатр, Макдагнальдс рядом. По пути можно и там отметится. После пожарников — уже на авто в сторону летного училища, от него в медицинский, из меда — в университет, а оттуда уже по обстоятельствам в место скопления народа.
На часах 11:11, на таймере — 12:01. Двинули.
Уже через десять минут я в обувном без примерки украл две пары кроссовок своего размера. 
Схваченная с прилавка и спрятанная затем под свитер детская мягкая игрушка показала, что невидимость - прекрасный помощник в воровстве предметов. Если их прятать за невидимой одеждой, то ворованное тоже становится невидимым. 
Украл тройку длинных плащей — два светло-серых и черный. Правда они оказались слегка великоваты. Попался магазинчик верхней одежды продавец из которого ушел пить кофе и трепаться со своими соседями. В другом магазине подрезал пару худи. В третьем разжился черной водолазкой.
В случайном рыночном рыболовном магазинчике ворую пару свободных армейских брюк, несколько запаянных в целлофан футболок моего размера, два разных по объему и виду рюкзаков, ветровку из плотной черной ткани с капюшоном. Будут сменные комплекты — чтобы меня не вычислили по одежде. Собрав все это добро в закутке на улице решаю здесь же пополнить и игровой счет.
Шесть щелчков прямо с улицы через открытую дверь: стоящий ко мне боком продавец, рассматривающий удочки мужчина среднего возраста и пара лиц приезжей национальности (они успели развернуться в мою сторону, и я в них по два раза щелкнул для надежности).
Перед отходом переворачиваю табличку на «закрыто» и прикрываю дверь. Ныряю в непроходной закуток на последних крохах инвиза. Подхватываю вещи и отношу их к машине.
В спортзал, находящийся с обратной стороны рынка решаю идти пешком отсюда же. Только нужно что-то с оружием еще сделать. Шести выстрелов, как показала практика, маловато. Второй пистолет за одну душу взять? Что-то посерьезнее?
Для начала быстро смотрю извлекаемые навыки. Извлекаю охоту и обращение с гладкоствольным оружием, сразу активирую. Остальное все может и полезно, но сейчас не нужно.
Перезаряжаю магазин пистолета и перезаряжаю улучшением за две души мою невидимость. При перезарядке магазина рву резиновые перчатки об губки магазина. Приходится их менять и дальше действовать аккуратнее.
Проверяю стоимость следующего улучшения резерва — 4 души. Ожидаемо. Перехожу все же в магазин предметов и беру второй Вул, но не такой же, а другого года выпуска. Точно такой же стоил уже не одну, а две души. Такое же двойное увеличение стоимости повторных покупок, как и в магазине Сил получается. Заряжаю пистолеты, прячу их в карманы новой худи, проверяю остальной реквизит, выдвигаюсь. Выбор второго такого же ствола, а не обойм к первому обусловлен наличием умения стрельбы с двух рук и неизвестностью — будут ли магазины невидимы в кармане или рукаве. Пистолет в кармане гарантированно невидим.
По дороге захожу в туалет на рынке и снова пытаюсь связаться с мамой. При этом отмечаю, что за четыре часа работы телефон ни на процент не разрядился — как было 99% заряда, так и осталось. Еще один звоночек для меня. Снова не дозваниваюсь ни до кого и иду дальше. 
На парковке перед входом в спортзал вижу открытый настежь паркетник с водителем и пассажиром впереди. Внаглую сажусь на заднее сиденье, стреляя в обоих и уходя в инвиз. В инвизе отщелкиваю и заряжаю обратно магазин из призванной пачки. На этом моменте прозреваю, что пистолет по факту семизарядный, если патрон в патронник заблаговременно дослать и дозарядить магазин. Заряжаю и второй до семи патронов и выхожу прикрывая, но не закрывая дверь. 
В зале меня целая толпа из четырех человек встречает. Опять двое сотрудников за ресепшеном что-то выясняют с двумя посетителями. Щелк в затылок первого, щелк во второго посетителя. Оба сидящих на барных стульях спортсмена успевают среагировать на брызги крови и падают под стойку, но вот откуда ведется стрельба — они не поняли и попытались залечь за ней. Мне же сверху их было видно, так что я прицелился и снял сначала одного и двумя выстрелами дернувшегося второго. Снова достаю магазин и быстро добавляю в него пять патронов.
Держа пистолет в руке, а руку — в кармане, полностью невидимый я шагаю дальше. Первая дверь от входа была закрыта. За второй оказался еще один маленький предбанник со скамейкой. Далее небольшая раздевалка и развилка к душу и классу каких-то единоборств - с грушами, татами, скамейками и шведской стенкой. В классе было всего трое — тренер в годах и два спаррингующих парня примерно моего теперешнего возраста, может немного помладше. Все трое были босые и одетые в кимоно синего цвета.
Вытаскиваю пистолет и дважды стреляю в тренера — в голову и тело. Он, как наиболее старший и опытный показался мне и более опасным. Опять очевидцы убийства не поняли, что случилось и поплатились за свой ступор. Еще четыре щелчка дают две новые души на счет. Уже механически начинаю доставать патроны и набивать полный магазин. Делаю все это в невидимости и максимально быстро. И снова рву злополучные медицинские перчатки! Надо было поискать обычные на рынке. Отмечаю запас инвиза — примерно треть от восстанавливаемого резерва только израсходовал. Разворачиваюсь и иду обратно. На ресепшене вижу большое столпотворение людей человек в десять. Кто-то проверяет трупы, кто-то звонит в скорую и полицию, кто-то просто в ступоре смотрит на все это. Один парень снимает все на свой телефон, а еще один вообще в углу согнутый стоит, видно плохо ему стало. Аккуратно протискиваюсь к выходу, проверяю, чтоб никто на улице меня не вычислил, уже оттуда, выхватив сразу оба пистолета, начинаю работать. Спасибо системе за приобретенное умение стрельбы по македонски. Хотя умение «Одновременная стрельба из двух пистолетов» было всего на отметке в 48, я не сделал ни одного промаха. Да и дистанция была мизерная. Я при стрельбе не спешил и целился, считая при этом про себя щелчки. Два последних патрона я решаю оставить на случай обнаружения. Даже если я убрал не всех, то поделать с этим я ничего не мог — риск не оправдан. Но не понадобилось — целей было меньше и вибрацией телефона все они были подтверждены. Разворачиваюсь и по тому же маршруту в невидимости отступаю. В первом попавшемся подъезде длинной хрущевки я выхожу из инвиза и минуту пытаюсь прийти в себя. На счету у меня было четырнадцать душ, часы — 12:05, таймер — 14:08. 
Спокойно возвращаюсь к авто. По ходу проверяю навыки новых убитых и сразу извлекаю еще один навык охоты, два дзюдо, два обращения с автоматами/штурмовыми винтовками, одно обращение с гладкоствольным оружием, обращение с винтовками. Раз душ много, то не жадничаю и извлекаю приглянувшееся программирование (судя по умениям кто кодил на С++, но знал много всякого на базовом уровне), обращение с мототранспортом, ремонт бытовой техники, английский язык. Все это добро извлекалось с вероятностью выше 70%, что я посчитал хорошими шансами и не прогадал.
В машине уже по очереди активирую все, что отобрал и отслеживаю изменения в знаниях и цифрах профиля. Как и следовало ожидать одинаковые навыки стакаются. После второй карты автоматов в голове всплыла информация о ряде зарубежных машинок, и циферки в профиле подросли местами заметно. Получается выгоднее, чем за одну душу пять очков вкладывать. 
Но как это все работает, я всё равно не понимаю. Почему у грузовиков — «вождение» (что я у водилы газели видел), а у мототранспорта — «обращение», хотя водить мотоциклы, мопеды, мотороллеры я теперь тоже умею? Лезу в магазин — нету у грузовиков «обращения», только «вождение», даже отдельного ремонта нет, у мототранспорта ремонт в магазине при этом есть. Почему языки программирования — это умения, а английский и мой русский — навыки? Почему оружие по своему виду разнесено на отдельные навыки, а не умения одного навыка (какого-нибудь «Огнестрельного оружия»)? Тоже случайность, которая превалирует в этой Системе? Вопросы без ответов.
Раз у меня есть аж 11 свободных душ, то одну решаю потратить на покупку навыка «Обращения с пистолетами-пулеметами». Сказано — сделано. Покупаю его за одну душу. Рулетка с цветами награды крутится, крутится и выпадает почти наихудший белый цвет. Достаю эту белую карту, активирую. Что ж, теперь у меня в голове есть копия страницы из википедии или тематического сайта обо многих пп и знание списка всех необходимых умений. Тут и сборка-разборка, и ремонт, и тактические приемы…
Проверяю доступность навыка в магазине и оказывается, что его больше там нет. Расплата за жадность? Получается, что покупка навыков сразу за большую цену выгоднее. А я с таким полезным навыком взял и пролетел. Значит, покупки в этом разделе откладываются до времен, когда я буду богатым на души и смогу позволить себе все за дорого или до критической необходимости в навыке. Заодно проверяю - как работает прокачка за очки — вкладываю ту пару очков, что получил ранее в точность стрельбы из пп. Так себе проверка получилась. Что от этого изменилось я не понял. Вопрос еще в том — почему эта точность такая низкая (37 из 100)? Я что искусственно из-за неё сейчас мазать при стрельбе буду? Как это работает?
Остальные 10 душ — в переработку. Четыре — откладываю на покупку следующей стадии инвиза, тут же проверяю — сколько будет стоить невидимость для оружия. По-прежнему не достаточно средств — больше десятки получается. 
Еще шесть душ прикидываю потратить на пп Бизон, магазины к нему и патроны. Возможно, одну перезарядку инвиза еще куплю. Практика показала, что с пистолетами много не накосишь, а мне надо ускоряться. 
Небольшой остаток ресурса Силы решаю использовать здесь же, не отходя от кассы. На окраине рынка стоят два привлекательных киоска — ремонт обуви и ремонт ключей. В обоих по паре мастеров трудится и их основные навыки мне пригодятся. 
Машиной перемещаюсь на более удобную позицию, из нее же ухожу в инвиз и шагаю к киоскам. Минуту дожидаюсь, пока разойдутся прохожие. В стиле киношных мафиози или гангстеров высаживаю полмагазина в окошко первого киоска и полмагазина — в окошко второго. Разворачиваюсь, отхожу, завожусь, ныряю в небольшой малолюдный гаражный комлекс.
Еще четыре снопа искр изо рта и восемь сообщений «Поздравляем!...» в телефоне. К моим навыкам добавляется «Ремонт и изготовление обуви» и «Ремонт и изготовление кожгалантерейных изделий» от двух первых мастеров. А от двух других — «Ремонт и изготовление ключей» и «Ремонт и изготовление замков».
Дальше думаю все еще по местному сработать. Почти здесь же, еще через одну остановку метро, находится автобусный терминал пригородских маршруток и станция электрички по соседству. А через квартал от нее — торговый центр с супермаркетом и рядами магазинчиков вокруг него.
Совершаю запланированные покупки: инвиз — четыре души и полный его увеличенный ресурс, Бизон 2Б - три души. Беру четыре сотни патронов 9х18 РГ028   — из дозвуковых они мне показались оптимальными по показателю количество патронов за одну душу, и вики их как спецпатроны описывает с экспансивной пулей повышенного пробивного действия. А боеприпасы мне именно дозвуковые нужны, поскольку собрался их исключительно в оружии с глушителем использовать. На проверку РГ028 оказались обычными с виду маслятами, но да — со снятой шапочкой для экспансивного действия пули. С покупкой запасных магазинов — облом. Нет в наличии отдельных шнеков к Бизону. Была надежда, что их не было из-за недостатка средств, но нет - искусственное ограничение. Обойдусь пока одним значит. Пистолет-пулемет зато оказался в полном комплекте, с ремнем и вооще в готовом к употреблению виде. Точно не в заводской смазке или без оной. Нет, он вычищен, правильно смазан, приведен к бою и возможно даже пристрелян. Да это еще и по самому первому купленному пистолету было понятно. С патронами та же ситуация, насколько я понимаю. При ближайшем рассмотрении оказывается, что все эти цилиндрики с порохом и свинцом абсолютно идентичны. И патроны к Вулу все идентичные и новые 9х18. Одинаковой формы и цвета капсюли, гильзы и лак на них. Лак везде нанесен одинаково ровно, без малейших дефектов. Нет ни одного места с непрокрасом или отшелушиванием.  Маркировка у каждого  патрончика строго в одном месте и одинаковыми буковками и циферками. То же самое и по упаковке - идентичные картонки с идентичными надписями. Не бывает настолько идеально повторяющихся вещей в реальном мире. Системная поделка и игровая условность.
Одну из трех оставшихся душ я трачу на покупку перезарядки инвиза. Посмотрим, как она работает.
Снаряжаю магазин из трех коробок по сорок пулек. Остаток пулек ссыпаю в пакет, а его прячу в рюкзак. Заряжаю оба пистолета. По-хорошему их бы почистить, но ничего лучше быстрой протирки я сейчас не сделаю.

Глава 6. Яма, в которую ты закапываешься все глубже.


        
      

        Не игры порождают жестокость, а жизнь сама является жестокой. Игры лишь помогают нам выражать свои эмоции и освобождаться от них. 
      

        Илон Маск
      

        
      
В медицинской маске, плаще и с Бизоном под ним я наблюдаю за людьми, ожидающими свою маршрутку. С обратной стороны терминала находится линия лесопарка с высокими клёнами. Их я и использую для прикрытия позиции и незаметного отхода. Авто свое я оставил в нескольких сотнях метров отсюда. Бизон, по заветам Нео из Матрицы, я натренировался прятать и доставать из-под плаща. В инвизе автомат под одеждой, как и пистолеты в карманах или в рукаве - не видно. Но если сделать хоть один выстрел в таком положении, то или оружие или ты полностью становишься видимым. Проверено при помощи камеры телефона и порчи запасного плаща, теперь продырявленного. Снятся на камеру я еще решил и для того, чтобы увидеть — как все это смотрится со стороны. 
Но сейчас не об этом. 
Нормализую дыхание, упираюсь рукой и цевьем в дерево, прицеливаюсь и открываю огонь короткими очередями, а потом и одиночными. Сразу же начинает вибрировать телефон, а ближайшие ко мне ряды людей падать. 
Для того, что бы высадить весь магазин мне понадобилось около двух или трех минут. Инвиз при этом почти не израсходовался — я был в тени и не двигался. Прячу автомат и отступаю обратно к машине. Переезжаю на ней за несколько кварталов от терминала вглубь промзоны и останавливаюсь.
На счету — 33 души. Смотрю на них и чувствую даже некоторое разочарование. Понимаю, что совершил ошибку… 
Во-первых, в таком месте нужен нормальный АК, а не пистолет-пулемет. (Или это во мне более продвинутый навык автоматов говорит?) Во-вторых — необходим запас патронов-магазинов. Из этой ситуации можно было выжать намного больше — от меня досталось только ближним рядам людей, ожидающих автобусы. С тем же успехом можно было расстрелять просто полный автобус, где-то на дороге. В-третьих, понимаю, что весь ранее составленный план со стрельбой в нескольких местах рядом — полная глупость. Уже когда отъезжал, я слышал сирены полиции и скорой. Значит, после первой же акции в центре, туда тоже слетится вся королевская рать и меня поймают. Нет. Нужна тактика бей и беги. Думаю все же политех с его столовой или военной кафедрой (как известные мне места) — вариант рабочий, но потом центр надо оставлять и мчаться в другую сторону. Буду играть с полицией в догонялки, а из города затем надо убегать, пока власти не поймут ситуацию и не закроютпути отступления.
Раз так, значит лезу в интернет и заранее бронирую три билета на местные авиарейсы — в ближайший крупный город, на рейс в сторону моря и в столицу. В онлайн жд кассах беру три билета на электрички — к соседнему областному центру и двум ближайшим райцентрам. Беру два билета на обычные поезда — в проходящий до еще одного соседнего города милионника и тоже в столицу. Все билеты получаются разнесенными во времени, воспользуюсь тем, что будет удобнее. В качестве пунктов назначения я выбираю те города, в которых несколько раз бывал и которые хоть как-то знаю и ориентируюсь. Сомневаюсь, что здесь мне дадут куролесить до вечера, а так я относительно быстро окажусь в менее потревоженном городе.
Вспоминаю об еще одном методе вычисления людей — по их мобильному телефону. Вроде это биллингом называется? Снимаю с телефона чехол и пытаюсь снять крышку. Не получается. Хоть линия разделения корпуса и крышки видна, но даже ножом мне не удалось ничего сделать. Что там говорить, нож даже следа на пластике телефона не оставил. Тыкнул кончиком ножа по экрану — то же самое — ноль реакции. Что бы я ни делал — ни царапин, ни трещин. Попробовал выключить телефон, но на кнопку выключения он никак не реагирует. Только короткое нажатие гасит или включает экран. Режим самолета через меню не включается. Магический артефакт, а не телефон. Вернее артефакт этой самой матрицы. И что? Вычислят меня по нему или нет?
Отъезжаю еще дальше по промзоне, подбирая безлюдное место. Перезаряжаю шнек Бизона. Наученный горьким опытом, наматываю поверх латексных перчаток слой пластыря, чтобы хоть в этот раз они пережили  процедуру обращения с оружейным магазином. 
Жуя и потягивая сок, проверяю улов на навыки. Там опять много полезного и не очень, но в этот раз решил не кривить носом. Получаю два садоводства, животноводство, ветеринарию. Думал, что это будет один навык но нет. Первое - про обращение с животными больше, а второе — про их лечение. Взял кройку и шитье одежды, изобразительное искусство, игру на струнных инструментах. Кто-то оказался скрипачом, хорошо знающим также гитару, виолончель и контрабас и некоторые другие инструменты, но хуже). Беру и рабочие навыки — столярное дело, сварку, фрезерование, ремонт легковых автомобилей и даже ремонт холодильной техники.
Все эти навыки извлекались с 85+ процентной вероятностью, а значит, как показала предыдущая практика, это были основные профессии убитых людей. Эти навыки теперь у меня с показателями выше среднего, и порой значительно. Ветеринария крупного рогатого скота у меня вообще имела показатель 82 из 100 к примеру. Понятно, что некоторые умения в навыках на низком уровне или вообще отсутствуют, но мне это пока не важно. Остаются души без полезных навыков или с ними, но с малым % извлечения. 
Времени — 12:45, таймер — 18:41. 

        
      
***
Если я правильно помню - в политехе в преподавательской секции столовой два обеда. В 12 с копейками для черни (ассистенты, лаборанты, рядовые преподаватели, которые свой рабочий день начинают пораньше — с нулевой или первой пары) и в 14 с копейками для более уважаемых людей (заведующие кафедр, деканы и их замы, да и просто заслуженные люди, которые имеют щадящий распорядок дня и начинают работу со второй-третьей пары). Параллельно с ними два соседних зала столовой посещают и студенты — большой зал с выдачей и столиками, и малый зал более дорогого по ценам буфета. Из-за своего огромного количества эти залы забиваются во все перерывы одинаково. 
Именно к началу второго обеденного перерыва мне надо быть там, чтобы застать максимальное количество старцев, заодно и по толпе студентов пройдусь. А потом можно будет бросать монетку — куда дальше двигаться.
Но пока, раз я здесь и у меня есть немного времени решаю сделать второй заход, но более результативный.
Сначала проверяю доступность невидимости оружия — недоступно пока. Еще больше душ надо. Перехожу в магазин предметов и нахожу в нем вариант АК-105 под 5,45 со складным прикладом, глушителем (а вернее дульный тормоз-компенсатор закрытого типа, он же супрессор в западной терминологии) и ремешком — цена шесть душ. АК после ассимиляции навыков я знаю лучше всего. И среднеразмерный сто пятый — оптимальный вариант, который еще можно спрятать под плащом. Есть, конечно, и сто седьмые и сто восьмые модификации и АЕКи-Абаканы всякиеи они по идее лучше, но мой донор их знал только понаслышке. Да и полноразмерные они. При этом я и так с этими стволами, полученными от системы, действую крайне не профессионально. Не проверяю толком, не пристреливаю, не тренируюсь вообще никак. А значит, нужны только знакомые стволы, хоть и по загруженной в голову наслышке, если можно так выразится.
В комплект к автомату покупаю обычные ПСки,   180 штук за одну душу. Опять же, кто курсы цен за патроны устанавливает? И по какому принципу?
Беру три партии с разной маркировкой и годом выпуска. За три души беру еще шесть магазинов на 40 патронов болгарского производства — самые большие, что были. Сначала беру два — и проверяю совместимость, конечно. Пары магазинов разного цвета — темно-зеленые, черные и в пустынной окраске. Еще за одну душу беру болгарскую же черную  разгрузку, с подсумками под эти самые сороковки, и поддеваю ее под плащ. Попарно стягиваю магазины изолентой (из машины) через прослойку матерчатого клинышка. Для клинышков этих я сначала хотел порезать коробку от сока, но сразу вспомнил об возможном присутствии на ней моего ДНК. Не стал рисковать и располосовал для этого одну из новеньких футболок, которые с рынка прихватил. По заветам книг Андрея Круза и новоприобретенных навыков размещаю оба рожка подачей патронов в одну сторону. Проверяю, как они будут перезаряжаться и сидеть в разгрузке — все ок. Снаряжаю все патронами, прячу Бизон, снаряженные магазины и АК на заднем сидении, просто накрываю их одеждой.
Не жадничаю и обновляю ресурс инвиза. Можно и нужно было перезарядиться за счет очередного улучшения, но и работу механики обычной перезарядки надо было выяснить — вдруг перезарядка через нее не моментальная? Выяснил. После покупки соответствующего лота в инвентаре появилась прозрачная карта, которую прямо в нём можно активировать хоть с телефона, хоть устной, хоть мысленной командой и без всяких искр изо рта. Докупаю сразу еще две таких же карты.
Проверяю, что еще полезного предлагают магазины — у меня шесть душ пока остается. Ищу в них транспорт, ибо чувствую, что мою ласточку свяжут с убийствами и тогда все если не рухнет, то значительно усложнится.
В магазине никакого бензинового транспорта. Из реальных вариантов — электро и обычные велосипеды, гироскутеры, электроскейты. В какой-то ситуации даже роликовые коньки можно использовать — нужно только проверить будут ли они невидимы. Но пока такого мне не надо.
Отставив телефон, делаю большой крюк и объезжаю место преступления по широкому кругу, как раз подъезжая к соседнему ТЦ, конечной нескольких маршрутов троллейбуса и станции метро, но с другой, противоположной терминалу стороны. Выбираю для парковки очередное тихое место во дворах. Выхожу, снаряжаюсь. Примериваюсь — брать ли Бизон, но его вес вместе с тяжелым 105м кажется лишним. Оставляю его в машине.
Сразу включаю невидимость и примерно километр иду к намеченной точке. 
Давешний лесопарк, где я прятался в первый раз, имеет форму эдакого уголка, разделяющего проспект на две параллельные полосы. На левой из них, чуть дальше к краю города, и находится тот автобусный терминал, где я пошумел чуть ранее. Посреди лесопарка, но метров на пятьсот по направлению к центру города стоит упомянутая ранее жд станция электрички. ТЦ со своими спутниками расположен примерно еще на пять сотен метров ближе к центру города, но на другой линии проспекта. Получается такой себе типичный окраинный узел пересадки с городского транспорта на пригородный, да еще и торговыми точками приправленный.
Дойдя до места, постоянно лавируя между людьми, чтобы не обнаружить себя, я выбираю точку стрельбы получше. Мне нужен обзор на две троллейбусно-автобусные остановки (в обоих направлениях) и на саму дорогу — чтоб полицию засечь и сбежать.
Не придумав ничего лучше, приседаю на одно колено прямо под опорой рекламного баннера. Четырехполосная   дорога тут расширяется до шести полос. Здесь и автобусам-троллейбусам надо съезжать к остановкам и автомобилям надо поворачивать на стоянку перед ТЦ. Между направлениями движения здесь устроили забор-отбойник с окошками пешеходных переходов в нем, управляемые светофорами. В одном таком пешеходном просвете расположен и высокий рекламный баннер — бетонная основа, одна ножка из широкой трубы, на нем плакат, вещающий об очередном бренде алкогольной продукции. Широкая труба прямо посреди дороги - это и упор для стрельбы, и прикрытие, дающее какую-то тень (в ней расход невидимости меньше). И от движущегося потока машин я буду защищен — если какой-то герой меня обнаружит и решит протаранить. На последующую стрельбу в ТЦ или возле него я уже не рассчитываю. Понятно, что полиция рядом, даже сейчас мимо меня пара их машин вместе со скорой поехали. Но я очень надеюсь на невидимость и на то, что дважды нашумев здесь — мне будет легче потом работать в центре.
Почти сразу складывается желанная для меня ситуация: со стороны города приближается троллейбус, а с противоположной — на высадку народа    заходит пригородная маршрутка, полная народу. И все это мне видно под обратными острыми углами. Да еще и на светофоре загорается красный, и он собирает кучу легковушек по обе стороны. Дожидаюсь момента остановки автобуса и выхватываю из под плаща автомат. Первые кого я снимаю — это четыре пешехода, что встали прямо рядом со мной (им то как раз зеленый загорелся и они до моей середины дороги дошли). Трачу на них ровно четыре одиночных выстрела в голову и переношу огонь на кабину автобуса. После секундной короткой очереди он с места делает небольшой рывок вперед, но тут же останавливается и глохнет. Я же в этот момент разворачиваюсь и даю   очередь в кабину троллейбуса, а потом и по прохожусь и по кабинам соседних с ним легковушек. Идея заключается в том, чтобы запереть людей в автобусе и троллейбусе, и запереть же дорогу за счет пораженных машин. Сбрасываю базовый тридцатый магазин на землю, выхватываю из разгрузки спарку сороковых, передергиваю затвор и опять открываю огонь, посылая короткие очереди уже по встречным легковушкам, а затем и по людям, оставшимся на автобусной остановке. Высаживаю туда всю спарку и еще один магазин из второй. При каждом перемыкании магазина кручу головой и контролирую ситуацию. Телефон опять почти безостановочно вибрирует. Второй магазин второй спарки полностью уходит по автобусу. Вставляю последнюю спарку и поражаю спины людей с троллейбусной остановки. В азарте трачу на это целый магазин. Последний магазин выпускаю по троллейбусу. Трачу всё до последнего патрона. Понимаю, что нифига я не исправился, и патронов опять не хватило — со стороны троллейбуса в мою сторону едет еще и маршрутка для которой у меня ничего не осталось, кроме патронов в пистолетах и запасов патронов россыпью. Прокручиваю автомат на ремне и прячу его за спиной под плащом. Нагибаюсь и собираю все сброшенные на пол магазины обратно в разгрузку. Застегиваю и поправляю плащ. Все, я снова невидим. Бегу через дорогу прямо в сторону троллейбусной остановки за бежавшими от меня людьми, слышу при этом приближающиеся ко мне сирены. Пробегая мимо трупов стараюсь не вляпаться в кровь ибо боюсь оставить следы. Кстати о следах — есть же служебные собаки и криминалисты. Надо ли что-то предпринять по этому поводу?
Уже через две минуты бега натыкаюсь на крадущийся мне на встречу наряд полиции из двух человек. Резко торможу и прижимаюсь к растущему у дорожки деревцу. Дожидаюсь, когда полицейские пройдут мимо, разворачиваюсь в их сторону и выдаю по каждому пару выстрелов из пистолета. На их беду они были в обычной форме без касок и бронежилетов, так что своей стрельбой в их затылки и спины я почти ничем не рисковал. Никого кроме нас троих вокруг не наблюдалось, камер тут установить вроде негде и не для чего. Подхожу к убитым и из их внутренних карманов забираю кошельки и документы. Кошельки освобождаю от наличных и тут же бросаю. Из кобур вытаскиваю Макаровы, из клапанов на поясе — запасные обоймы к ним. У того, что выше ростом и с лейтенантскими погонами, в руках был АК-74, из него я выщелкиваю магазин, запасных у них нигде не оказалось. Трофеи я закидываю в разгрузку и за ремень (рюкзак я не брал из-за автомата и его возможной видимости). Разворачиваюсь, стартую в сторону авто. Добежав до машины, я был выжатый как лимон, сразу же завожусь и еду через дворы, а потом и по улочкам подальше отсюда. Вырулив на прямой участок, глотаю с пол литра сока и жую пару булок. Ощущение упадка сил такое, как будто вагон разгрузил. Прокружив зигзагом десяток минут, прячусь в попавшемся небольшом тупичке.

Глава 7. Несмешная шутка про столовую.


        Где та грань, за которую даже в игре нельзя заходить?
      

        
      
На часах — 13:27, таймер — 23:50. На счетчике душ — 141. Почему так мало времени к добавилось? Лезу в историю сообщений и нахожу сразу несколько «Достигнут лимит увеличения времени пребывания в стартовом мире». Хочешь прокачки, так шевели граблями, получается. Следовало ожидать чего-то подобного.
Если сейчас лезть за навыками, то ничего не успею. В темпе вальса докупаю патронов и магазинов к своему АК - еще две пары очередных болгарских сороковок, но это теперь уже последние, доступные за одну душу. Дальше они по две будут стоить. Так что беру еще и обычных черных тридцаток. Нахожу и покупаю универсальную машинку для снаряжения магазинов от АК в моем калибре. Вручную я буду по патрончику все набивать очень долго, а так глядишь к намеченному времени в политех успею.
Не отвлекаясь больше ни на что, заряжаю все магазины. Новые спарки не вяжу — некогда. Просто распихиваю всё по ячейкам разгрузки, а ее саму вместе с АК убираю на заднее сиденье и прячу пока за вещами. Взятые Макаровы - под сидушку. Быстро с этим всем управившись выезжаю и по дороге хоть немного пытаюсь рассортировать души.
Первым делом пробегаюсь по тем навыкам, что высоковероятно извлекаются. Из всего разнообразия я вычленяю обращение с пистолетами-пулеметами и обращение с пистолетами — очевидно, что это наследие полицейских.
Получаю еще два программирования, три ремонта электроприборов, грузинский, армянский, русскийязыки. На примере ремонта электроприборов я узнаю, что подобные навыки со случайных людей повторно лучше не брать — с третьей карты прироста умений почти не было. Русский язык взял ради интереса, ни у кого до этого я его с такой вероятностью извлечения не видел. Я в этом случае заподозрил учителя какого, но полностью прогадал. Видимо просто кто-то не обладал вообще никакой профессией и знание языка у него было самой яркой чертой? Никаких  дополнительных знаний мне эта карта почти не дала, и это было очень обидно.
Еще я получил два ремонта авто, ремонт мототранспорта (взял в комплект к обращению) и ремонт гидротехники. Любые железячные навыки я считал крайне полезными, а такие неординарные (для меня) как ремонт гидротехники — тем более. Оказалось, что я умею теперь чинить и обслуживать насосы и счетчики, а также всякие водные штуки — клапана, задвижки, затворы.
Кроме этого я взял два управления грузовыми автомобилями, управление троллейбусом, управление легкими моторными судами, два управления легковыми автомобилями, управление электропогрузчиками и на закуску управление гусеничными тракторами. Все это может быть полезно как сейчас, так и потом. Кому не хотелось полный, и главное честный, алфавит в своём водительском удостоверении? Да и путь Нео я этим самым образом хоть отчасти повторяю.
В остальном же навыки были не такими интересными или извлекались с повышенным риском. Поставил на кон одну душу — попытался извлечь знание французского языка с 55% вероятности и получил пшик. Выходит, что у душ, в которых сразу много основных навыков или они просто более размыты, извлекать на прямую что-то не так выгодно. И все эти граждане, имеющие несколько ярко выраженных направлений деятельности, пролетают мимо прямого извлечения.
Отрываюсь от программы системы и захожу в интернет. Хочу посмотреть новости — что обо мне слышно? 

        Теракт…, теракт…, массовые убийства…, …группа…группой неизвестных…, …из неустановленного пока оружия…, ...точное количество жертв пока не установлено…, …по предварительным данным…, …убито четверо полицейских…
      
А ну ка радио что расскажет?

        Экстренные новости! В городе Черноземске произошла стрельба на автобусном терминале и остановках общественного транспорта. Группа неизвестных открыла огонь по пассажирам, а также автобусам, троллейбусам и проезжающим мимо авто на проспекте Революции. По предварительным данным, в результате массовых убийств убито четверо полицейских. Точное количество гражданских жертв пока не установлено. Сообщается минимум о двух десятках человек, доставленных в различные медицинские учреждения города с травмами различной степени тяжести. Городские власти уже ввели режим ЧС и начали широкомасштабную операцию по поимке преступников. В настоящее время полиция устанавливает все обстоятельства произошедшего и призывает горожан к осторожности.
      

        
      
То, что меня приняли за группу — по идее хорошо. Это из-за того, что я из трех разных стволов действовал? И полицейских мне на счет четверых записали, а не двух. Двое в толпе или в транспорте были?
Добравшись до центра и застрявши в небольшой пробке, решаю еще поковырять магазин предметов.
Беру в нем роликовые коньки моего размера, электровелосипед и электроскейт. Все пока оставляю в инвентаре. Через улучшение за четыре души восстанавливаю невидимость. Удивительно, но на всю эту акцию у меня ушло всего два полных резерва и третий был только начатый и уже почти восстановившийся. Но решаю не экономить, а улучшиться сразу. Докупаю еще пять перезагрузок невидимости. Снова отмечаю, что здесь правило увеличения цены не работает. Это пока или насовсем так?
Проверяю иные улучшения невидимости. На оружие не хватает, на “тихие шаги” и “неоставление следов” тоже. Как оно работать будет? Очередная виртуальная магия?
Раз есть время, решил протестировать системное лечение. Членовредительствовать никак себе не собираюсь, а собираюсь посмотреть, что будет при вложении очков характеристик в здоровье не идеальных органов.
Зачем дополнительно вредить себе, если у меня уже есть нездоровые зубы с несколькими пломбами?
Захожу в нужный раздел меню персонажа.   Прикидываю, что для показателя выше нормы мне хватит и пары десятков очков. Конвертер — очки характеристик. Ставлю четыре души и получаемые очки радуют меня цифрой ожидаемого выигрыша в 22 очка, вместо 20. Ставлю 2 — получаю в ответной графе ~11. Ставлю 10 и получаю ~55. Забиваю все, что у меня сейчас есть, но коэффициент все равно не меняется и составляет все то же 1,1. Может при еще большем количестве душ он все же увеличится? Позже будем проверять. А пока ставлю 4 души и жму “конвертировать”. Оказывается, что рулетка и сюда прикручена. Вместо того чтобы сразу выдать мне мои 22 очка по твердому курсу, тут опять крутится лента с различными циферками и нулем в т.ч. Вот она начинает притормаживать, в ячейке выбора 99, 103, 12, 43, 2, 11 сменяют друг друга пока не останавливаются на 34. Действуют ли тут правила казино? Одним местом чувствую, что да и этот первый выигрыш в курсе — замануха.
Все полученные 34 очка вкладываю в зубы и десны. Смотрюсь в зеркало заднего вида, ощупываю их пальцем и невольно растягиваюсь в улыбке. Все мои страдания у стоматолога, все эти потраченные там деньги и нервы теперь не нужны. Сначала я проверил — что будет, если довести здоровье до 51го очка. При таком значений параметра зубы и десны волшебным образом исцелилось. Пломбы из зубов пропали, на их месте теперь был нетронутый монолит. Мой родной немного неправильный прикус, с выпирающими зубами, полностью выправился. Не могу сказать, что у меня теперь голливудская улыбка. Идеальной симметрии и слепящей белизны не было, но все стало намного лучше. Когда я вложил туда же все оставшиеся очки, то зубы еще немного посветлели и еще больше выровнялись. Чудеса, да и только.
Бегло проверяю, где у меня еще что не в порядке. С внутренними органами все понятно — желудок, почки, печень - все ниже нормы. Там же зрение, слух, обоняние. Да куча всего на самом деле находится в пределах от сорока до пятидесяти. Из беспокоящего меня — правое плечо. Как бы я не прижимал приклад и не опирался автоматами на дерево или бигборд, все равно они с непривычки разбили мне мышцы. Трачу еще четыре души, на рулетке выпадает 23, и ими я вылечиваю понесенный урон до нормального состояния. Синяки, которые у меня там были, моментально рассасываются, все болевые ощущения в мышцах вместе с этим сразу проходят.

        
      
***
Размышляя о путях моей поимки, понимаю, что моя копейка может быть уже критически засвечена. Принимаю решение спрятать ее самым простым для себя образом — припарковать ее в центе в одном из внутренних дворов, накрыв ее при этом чехлом. Чехол я предварительно нахожу в магазине и покупаю всего за одну душу.
И так 14:22. Я почти на месте — в полутора кварталах от бокового входа на территорию политеха. Для начала переодеваюсь. Надеваю водолазку и разгрузку. Первый (самый светлый плащ из трех), решаю оставить в машине. Заворачиваю в него автоматы пока. А сам накидываю новый — потемнее, убираю в его карманы оба бесшумных пистолета. Один Макаров засовываю сзади за ремень брюк. Все обоймы от него — в разгрузку.
Собираю рюкзак с запасной обувью, худи, курткой, плащом, медицинскими халатами. Туда же - ненужный второй полицейский пистолет закидываю, машинку для зарядки магазинов, изоленту, молоток, целлофановые пакеты и мусорные мешки, садовые перчатки, топорик и еще всякого по мелочи, что может потом пригодится.
Начинаю собирать из машины палевные вещи. Рассматривая полученные полицейские удостоверения, решаю, что с ними сделать? Мне приходит идея проверить наличие аналогичных в магазине. И да, есть такие, причем можно задать и место службы, и звание, и должность. Есть и всякие корочки спецслужб и наших, и заграничных — я ради подражания двум братьям охотникам ФБР проверил. Интересно стало — приделает ли магазин мое фото? И да, приделал! Так я стал обладателем удостоверения лейтенанта полиции — опера одного из столичных райотделов. С моей фотографией и похожими на образец в тех двух удостоверениях печатями. Корочки полицейских сунул в карман плаща — избавлюсь от них в первом же подходящем месте.
Отхожу от машины нагруженный как верблюд и с таким же горбом. Рюкзак, разгрузка, два автомата с разных сторон. В карманах перчатки, бахилы, маски и пистолеты.
Включаю невидимость и смотрю за спину. Вот и второе искусственное ограничение. Рюкзак висит подвешенным в воздухе, с как бы обрезанными лямками. Выключаюсь, шагаю в намеченную сторону, а сам лезу в магазин Стал искать улучшение на невидимость груза. Как и ожидалось — не доступно/не достаточно средств.
Скинуть рюкзак? Найти левое авто? Спрятать его где-то, а потом подобрать? Иду, активно смотря по сторонам и обдумывая варианты. Эх, жалко, что до каршеринга еще пара-тройка лет. Такси вызвать и попросить меня подождать? Засвечу себя через телефон. 
Так ничего и не придумав дохожу до здания столовой. Кампус политеха у нас большой и входов в нем только мне известно пять штук. Вся территория так-то обнесена забором и основные проходы эти на ночь или на выходные запираются, остается только один — парадный, ближе всего расположенный к главным корпусам. Там же пункт охраны и когда нужно организовать пропускной режим, все остальные проходы на территорию закрывают. Сейчас же все открыто настежь и документы проверяют  в самих учебных корпусах, и то не во всех. Вот тебе и ЧС в городе. 
В столовую при этом вход свободный, чем периодически пользуются окрестные жители и рабочие. Оно и людям хорошо — в студенческой столовой цены демократичные, и столовой хорошо — заработок увеличен, нет простоя во время пар, когда студенты учатся, а преподаватели учат. 
Перед забором натягиваю в комплект к перчаткам, бахилам, очкам и медицинской маске еще и шапочку медицинскую. Народ на меня начинает коситься, но мне до этого сейчас нет никакого дела. Пусть лучше все эти элементы будут моими приметами, чем черты моей настоящей внешности. Быстрым шагом прохожу кусочек аллеи от калитки до здания столовой, миную двери и сразу направляюсь в мужской туалет. Все семь кабинок оказываются занятыми, как и четыре штуки умывальника, и два из восьми писсуаров, и сушилка для рук. Всего тут четырнадцать человек кроме меня получается. Решаю не дожидаться освобождения кабинки, а начать прямо сейчас. 
Скидываю на пол рюкзак, оборачиваюсь и смотрю на дверной замок — можно ли его закрыть. Нет, в нем ни ключа, ни защелки. Расстегиваю плащ, вскидываю Бизон и открываю огонь одиночными по ближнему ко мне парню, досушивающему руки. Опять в мою пользу работает внешний шум, в этот раз от сушилки и от общего столовского гомона. Парень упал, а остальные еще даже не оборачиваются в нашу сторону. Только один из тех, кто моет руки, обернулся. Он же и стал второй жертвой. Далее досталось его соседям, посетителям писсуаров и засевшим в кабинках. Одна из кабинок оказалась пустой и закрытой на маленький навесной замочек. Не 14, а 13 — обсчитался я. 
Сбиваю помеху с двери прикладом и закидываю в эту кабинку свой рюкзак. Здесь же оставляю Бизон, но отсоединяю от него почти пустой шнек, засовываю тот за пазуху. Мне показалось плохой идеей оставлять оружие с патронами в месте, где я продолжу людей убивать. Перекидываю АК поудобнее, застегиваю плащ на одну пуговицу. В этот момент дверь в туалет открывается и в него на свою беду заходит еще один посетитель. Вот и четырнадцатый. Как его только запах пороха и крови не насторожил?
Включаю невидимость для того, чтобы он на меня не среагировал, вынимаю пистолет из кармана и дважды стреляю. Минус. Выхожу из туалета и меняю бахилы, а то заляпался в крови и оставляю следы. Двигаюсь по угловому коридору и вхожу искомое мной помещение. Вот он кладезь высококлассных научных навыков. А здесь входная дверь, отделяющая преподавательский зал от студенческого, запирается типичной маленькой ручкой. Что я и проделываю, дожидаясь когда мимо меня пройдет пара солидного вида мужчин в серых костюмах.
Быстро осматриваюсь, расстегиваю пуговку плаща, вскидываю автомат и открываю огонь по сидящим людям. С одиночных выстрелов перехожу к коротким очередям. Только через полминуты народ начинает реагировать — прятаться под стол или бежать от меня к окнам или в сторону раздачи с проходом в пищеблок. Быстро расходую первый, в этот раз сороковый, магазин. Сначала — по людям у стойки (по обе ее стороны), затем — по двум стоящим посреди зала официантам. В преподавательской части столовой действует одновременно и кафешная система заказа еды (для более солидных посетителей, которые и не спешат) и столовская (для тех, кто попроще и не переломится сам себе еду заказать и забрать поднос). Достается и ближним ко мне столикам и той вошедшей парочке. После них — тем, кто пытался сбежать через уже пораженную раздачу. Сбрасываю магазин на пол и вставляю подготовленную увеличенную спарку. В момент перезарядки находится герой, который пытается бежать не от, а на меня, но он не успевает и получает короткую срезающую очередь в грудь. Всю спарку дорасходую по бегущим в сторону возможного для них выхода. Им не повезло с эвакуацией из-за того, что проход за раздачу был заперт (там же касса с деньгами) да и не рассчитан он на толкающуюся большую массу людей. А через пару отправленных туда очередей и проход совсем стал заблокированным. 
Пустую спарку возвращаю на место в разгрузку и при помощи трех, уже обычных магазинов дочищаю зал. 
На мое удивление, я не слышу ни визгов, ни криков, ни повышенного шума. И в пищеблоке, и в студенческом зале вроде по прежнему спокойно. Неужели никто ничего заметил? Если бы я сбежал, то я бы сам голосил, а то и пожарную сигнализацию дернул. Но ничего такого не было.
Кстати, хорошая идея для выманивания толпы людей из здания — коктейль Молотова или иной поджог плюс пожарная сигнализация. Последующий огонь по толпе эвакуируемых и зевак должен быть эффективным.
Перелажу через трупы в сторону раздачи. Выгребаю из кассы наличку и прохожу в пищеблок. Сразу становится понятной причина отсутствия паники. В здешнем шуме не то, что стрельбу с глушителем и крики, себя-то не услышишь. Ревут вытяжки, газ, булькают гигантские кастрюли и сковородки, шумит вода и внешний зал. Еще и повара пытаются общаться между собой и персоналом выдачи. На кухне было восемь человек, на которых ушел целый сороковник. После первого же поражения остальной народ нырнул на пол и в присяде попытался от меня уйти. Для того, чтобы достать их через металлические столы, стойки, плиты и раковины я зажимал очередями, а потом еще и провел контроль для каждого. 
В этот момент видимо что-то заметили в большом зале. Но паника и крики по-прежнему в нем не поднималась. Ко мне оттуда пытались задать какие-то вопросы, но гостей пока не наблюдалось. От кухни можно пройти в трех направлениях — на улицу через отдельный выход мимо склада продуктов, в комнату мытья посуды, которая сейчас была закрыта и в зал - мимо тамошней большой раздачи. 
Бежать, пока нет паники и полиции или проявить жадность? Жадность. Слишком много патронов осталось и слишком уж все пока легко. Выхожу с опущенным автоматом, перезаряженным полной спаркой. Из кармана достаю пистолет и расстреливаю из него трех мойщиков посуды, которые даже не обернулись на меня. Вул опять в карман, автомат в руки и перебежкой обратно через кухню — в зал. Прямо от входа одиночными поражаю ближний ко мне персонал. Затем всем, что осталось в увеличенном магазине -  по очереди, набирающей в подносы пищу. Скосив всех ближних ко мне, размещаюсь с упором на стойку и начинаю поливать зал.
Фокус в том, что выход из зала находится почти прямо передо мной, по мою правую руку. И такое его расположение не дает никому ни малейшего шанса на побег. Теоретически в конце зала есть дверь пожарного выхода. Но как всегда в наших реалиях она оказалась закрытой. Нашлось несколько человек, додумавшихся до попытки ее использовать. Но как бы они не дергали ручку, она не поддавалась, а я лишь переносил огонь на открытые, стоящие в полный рост, силуэты. Рисковать и тратить время на проведение тотального контроля каждого упавшего я не стал, но пройти — засечь, не спрятался ли кто-то за столами или трупами — я прошел. Сделал я это максимально аккуратно, держась под противоположной от входа стеной, контролируя и его, и то, что шевелится (или в основном наоборот) в зале. Обойдя в итоге всё помещение и посылая одиночные выстрелы в тех, кто еще подавал признаки жизни и в просто подозрительные тела я опять дошел до буфета и начального туалета. На мое удивление, там   я обнаружил еще двух парней, которые ощупывали наделанные мной трупы. В руках у обоих было по пачке налички, карточки и мобильники. Опустошенные кошельки валялись тут же. Это кто-то совсем отмороженный. Не бежать от места опасности подальше, а в наглую там мародерить…
Сложил эту парочку к остальным, не став забирать ничего из их рук. Пусть криминалисты потом разбираются. Автомат под плащ, его застегнуть. Бизон решаю бросить, оставив себе только шнек. Рюкзак на спину. И шагаю на выход, но не через парадный, а обратно сквозь кухню и столовский приёмник для машин с продуктами. Врубаю инвиз и в виде рюкзачного нло шлепаю мимо всех  трупов. 
Проходя обратно собрал разбросанные по стойке магазины и пачку налички из кассы.
Зайдя на кухню, замечаю, что опять оставляю за собой отчетливые красные следы. Скидываю и вторую пару бахил. Так должно быть лучше, но на будущее надо будет в кармане носить их побольше.
Проверяю баланс — 281 душа. Ого-го! Время — 14-42, таймер - 23:59.

        
      

Глава 8. Разбирая улов.


        Моральные терзания - это борьба между тем, что должно быть сделано, и тем, что хочется сделать. 
      

        Альберт Эйнштейн
      

        
      
Выхожу с территории вуза и ныряю в первый попавшийся подъезд. Там скидываю плащ и рюкзак, маску, шапочку, перчатки. На них наверняка есть капельки чужой крови и мое ДНК. Из рюкзака я достаю и натягиваю последний (самый темный, почти черный) плащ. В карманы перекладываю все барахло. Хотя с теперешним запасом душ я предметы могу и не экономить, по крайней мере стоимостью в одну единицу, но и тратить непроверенные на навыки перспективные души тоже нельзя. Значит, машинку для патронов и их рассыпной остаток надо бы забрать (вдруг сейчас они понадобятся). 
Покупаю в магазине за одну душу два литровых бутыля жидкости для розжига. Искомого бензина или иного топлива не оказалось. Проверил сразу газ — его тоже нет (рассчитывал на баллоны с ним). Обойдусь, значит. Заливаю рюкзак, обувку и ненужные чужие удостоверения горючим и поджигаю. В невидимости отступаю вниз по улице — подальше от очередных сирен. Заскакиваю в очередной проулок, скидываю обувь и меняю её на роликовые коньки. Мигаю инвизом — коньки, как элемент одежды, пропадают вместе со мной. Снятые кроссы связываю шнурками и вешаю на шею, пряча их под плащом. Не придумал ничего лучше, чтобы захватить их с собой, и они были невидимыми. Теперь с ветерком спускаюсь вниз по склону. На перекрестке цепляюсь к грузовику и буквально за десять минут преодолеваю пяток кварталов.
Настало время найти место для очередной передышки, а то мне даже этого   короткого заезда хватило, чтобы напряжение в ногах и руках стало слишком велико. 
Хотя территориально я все еще в центре, но это уже почти самая его окраина. Через квартал от меня протекает городская речка, обнесенная пешеходными набережными с двух сторон. По правую руку — несколько жилых районов. Не помню ничего такого, что бы в них находилось. Мелкие магазины и офисы на первых этажах разве что. А вот по левую руку ряд жилых домов упирается в бывшую фабрику, которую закрыли еще во времена царя Гороха. Там можно найти уединенное и почти безлюдное место.
Но до фабрики я не доехал — успокоился на том, что стал в закрытой арке между жилыми домами. В запертых железных воротах здесь оставили открытую пешеходную калитку, чем и создали для меня безлюдный закуток. Скинул тут коньки и переобул кроссовки, коньки засунул в темный угол. Вытащил из кармана кулек и скинул в него шнек и патронозаряжалку. Эти два предмета, да и АК с разгрузкой тоже — как чемодан без ручки. Поправил разболтавшийся ремень от автомата и просто присел на землю, облокотившись на стенку.
Для начала опять пытаюсь набрать маму. В этот раз даже гудки не идут, одно молчание в трубках. 
Обдумываю варианты достать транспорт. Такси? Подобрать место поуеденённее — вызвать туда машину через звонок на их короткий телефон и использовать его потом как одноразовый транспорт. Лезу в 3гис и нахожу поблизости с собой пару глухих тупиков. Первый меня не устроил — с одной его стороны была какая-то контора. А вот второй оказался подходящим — с двух сторон малоэтажная угловая заброшка. Между ними — п-образный глухой забор на всю улицу без каких-то строений за ним.
Вспоминаю и дозаряжаю правый Вул.   На будущее в таких ситуациях его надо с полным левым местами менять. Лезу в магазин и нахожу и телефон и сим карты, судя по описанию — активированные. Но вопрос — на кого они будут зарегестрированны? В удостоверении фото мое было.
Для начала надо новости проверить и с настрелянным разобраться, а потом уже буду решать.
В новостях об утренних событиях добавилось количество жертв и ответы властей в стиле «схватим, установим, поймаем». Об стрельбе в столовой только начинают писать и пишут почти под копирку, как и об утреннем теракте. Меня все так же считают “группой лиц”. О невидимке не сообщают. Оба теракта связали вместе — тот же стиль и видимо связали работающее оружие. А так ничего нового. 
Но тут я дочитываюсь, и до меня доходит: «… усилили проверки на дорогах, ввели план перехват», а я на угнанном авто собрался ездить. Прочитав новости и все обдумав, решил, что из разворошенного улья этого надо убегать поскорее и подальше. Душит меня только жаба за неизрасходованные патроны и дорогой 105й. В данный момент я нахожусь примерно в десяти минутах от ряда намеченных утром точек. Пригородного автобусного терминала тут нет, но есть рынок, аж три ТЦ, с катком и кинотеатром в них, две станции метро, остановки троллейбусов, маршруток, трамваев. В общем, людные места, чуть хуже первого. Но, есть одно большое но. Покинуть тогда город мне будет еще сложнее. Вокзал наш находится рядом с центром — и до него отсюда три остановки метро, аэропорт — равноудален от точки утренней акции и моего теперешнего расположения. Надо еще подумать, а пока разобраться с навыками, а то меня интерес распирает.
Захожу в конвертер и начинаю отсеивать зерна от плевел.
Теперь, имея на руках статистику, выясняю, что у уверенного большинства душ нет гарантированно извлекаемых навыков. У большинства жертв в наличии до семи высоковероятных извлечений и множество строк с процентами ниже пятидесяти.
Извлекаю подряд три «Общей и неорганической химии» с разными вероятностями извлечения и сразу активирую каждую карту. Подтверждаю практикой свою более раннюю догадку — чем больше % показывает конвертер, тем обширнее список умений, тем больше знаний он дает, тем качественнее карта. А потому нет смысла в дублировании таких навыков их менее вероятно извлекаемыми версиями. 
Перебирая души в конвертере, я по общему контексту со временем научился отличать студентов от преподавателей. Хотя бы по превалированию у первых компьютерных и прочих молодежных навыков. 
После перебора посыпалось: 

        «Экология» (взял одну карту - чтобы было).

        «Сварка» - оказалось, что это был не сварщик-практик, а кто-то с научным подходом к ней, мой уже существующий навык дополнился всякой теорией.

        «Материаловедение» — две карты, обе на высоком уровне.

        «Охрана труда» - взял из тех же соображений, что и экологию.

        «Английский язык» - судя по общему списку навыков человека, это был кто-то из преподавателей. После ассимиляции я смог на нём не то что свободно говорить, а даже думать.

        «Общая и неорганическая химия» — еще в одном экземпляре, мой школьный курс дополнился с ними более продвинутыми знаниями.

        «Теплотехника».
«Технологии передачи электрической энергии» (я теперь знаю про всякие электроэнергетические системы, станции-подстанции и т.п.).

        «Гидравлические машины».

        «Теоретическая механика» (ее я позже дополнил «Сопротивлением материалов», взятым от нескольких студентов).

        «Высшая математика» в тройном размере.
Последние два навыка — страшный сон любого студиозуса, меня несказанно обрадовали. Не сказать, чтобы они несли какую-то практическую пользу в моих возможных последующих испытаниях. Но то, что я теперь ими обладаю на недосягаемом ранее уровне, греет мое чувство собственной важности. Как и вообще факт того, что я столько всего выучил.
Итого из десятков посетителей преподавательской столовой полезными оказались даже меньше половины. Это мне еще повезло, что всякая политеховская гуманитарная пена в столовой почти не питается — они в большинстве своем отдельные корпуса занимают с отдельными буфетами.
Из студентов я тоже не особо много чего вытащил.
Очень вкусными были «Мехатроника», «Робототехника» и упомянутый сопромат (на эти три навыка я потратил шесть душ и в итоге изучил их на уровне продвинутого студента).

        “Компьютерная графика” (у меня и свой такой навык был, а теперь он дополнился новыми более обширными знаниями)

        «Технологии переработки нефти» — извел шесть попыток и только на седьмой взял карту.
«Узбекский язык» (в политехе всегда было много иногородних/иностранных студентов, так что не удивительно)

        «Туркменский язык» (взял одну карту для общего развития, теперь могу свободно на нем говорить и читать)

        «Фарси» (тут сразу три карты взял и получил тот же уровень, что и с английским)

        «Телекоммуникации»
      

        «Электротехника»
      

        «Радиотехника»
      

        «Органическая химия» - за неимением преподавателей я ее получал из пяти студентов, два из которых карточки не дали.

        «Биохимия» — тоже в комплект ее собирал, только уже с шестерых людей.
После переработки всего   этого жирного куска, в моих хотелках все равно осталось огромное количество лакун — пропущены специальные химии, пропущены физики, пропущены самые разнообразные электронщики, да много чем еще богат политех.
Все мои извлечения навыков из студентов сопровождались некоторым количеством впустую потраченных душ, что ставит под вопрос их использование в таком ключе. В самом конце, когда не осталось полезных навыков с процентом выше пятидесяти пяти, я попробовал применить к этим душам случайное извлечение и еще больше обломался. Из них я получил всякую   рядовую фигню.
Получается, что именно в студентах нет смысла. (Звучит как шутка.) Случайная уличная толпа в плане навыков оказалась полезнее них. В вузах лучше зачищать чисто преподавателей. Кафедры, деканаты, кабинеты. Конференции, симпозиумы — вдруг повезет? Возможно, нужны не вузы, а НИИ и лаборатории? Но где их всех искать, да и по какому принципу?
Итого на извлечение навыков, включая попытки игры в рулетку, у меня ушло ровно 81 душа. Я бы может и еще и в неё сыграл, но тут таки жадность и благоразумие взяло верх над азартом. Хотя рука и тянулась узнать — сколько нужно будет душ для выбивания очка улучшения Силы. Да и случайные предметы — это тоже интересно. Есть ли в них вещи из иных миров или системно-волшебное/научно фантастическое? Волшебная палочка, световой меч, бластер?
Неужели со мной что-то сделали, что я переборол азарт?
Напоследок проверяю невидимость оружия — все еще недостаточно душ.
Опять лезу в бумажную и электронную карты и прикидываю маршрут. Аэропорт все же не вариант. Вживую я там засвечу лицо и перед полицией и просто на камере. А если меня все же как-то вычислили, то там меня и прибьют. В невидимости сесть в самолет — тоже не вариант. В салоне, в замкнутом пространстве легко вычислят, да и дорого по душам будет. В багажном отделении - не известно, что с температурой, давлением и воздухом. Да и при посадке высадке меня же слышно, а значит, заметно будет. Тогда вокзал и ближние города. Товарняк, электричка, пассажирский — по ситуации. Пройти туда в невидимости и таким образом   проникнуть в поезд. В электричке даже не зайцем проеду, если не попаду на ту, что уже купил билет, то докуплю онлайн перед отправлением. Будет ли моя массовая покупка билетов следом, ведущим ко мне? Лезу в телефон и через личный кабинет жд касс и авиалиний проверяю возможность отмены совершенных покупок. На удивление везде нахожу данную опцию и за всё, кроме одного жд билета (на уже ушедший поезд) и билетов на электричку получаю деньги обратно на счет. А в реальности так просто эта процедура не происходила. Вроде надо было в кассы обратиться, заявления заполнять и подавать. Системная условность?
Раз с вокзалом определились, то надо решить что-то с автоматом и патронами. Буду ли я их с собой тащить? У меня в инвентаре и россыпью остается еще примерно на половину бк бесшумных пятерок и куча девяток. Еще и неприкаянный рожок от полицейского остался. Надо для себя решить — в поезде я буду безоружным ехать или нет. Проверки же! Нет, минимум пистолет нужен — чтобы от вдруг задерживающего меня наряда отбиться. Значит и сумку с разгрузкой и магазинами можно собрать с собой.
А сумку я найду в этом самом жилом доме, заодно патроны израсходую.
Заряжаю все магазины, на сколько хватает остатка боеприпасов. Набиваю и шнек девятками.  Держу в уме возможность покупки аналогичного Бизона и моментального открытия из него огня. Из тех же соображений докупаю 540 обычных армейских 5,45 ПСок. А чтобы не перепутать с бесшумными патронами, заряжаю ими только спарки. Машинку и шнек опять за пазуху сую. Неудобно все это, но что поделать?
На часах 15:37. Еще одна безуспешная попытка связи. Вспоминаю, что израсходовал всю невидимость и перед выходом покупаю улучшение за восемь душ и целый десяток перезарядок суперсилы.
Покидаю арку и направляюсь в сторону соседней улицы — к торчащей как перст новостройке-многоэтажке. После попытки звонка, прямо здесь я передумал шуметь, а в доме этом и людей побольше будет. Перед выходом опять снаряжаюсь в защиту от оставления следов. Руки от постоянного ношения резиновых перчаток слегка преют и чешутся. Приходится периодически их снимать, вытираться, надевать новую, сухую пару. Зато я уверен, что ни на чем не оставил пальцы. Все действия с оружием и патронами я только в перчатках совершаю, как и все убийства. От камер я тоже максимально защищен — маска, очки, шапки или капюшоны. Хотя если подумать, то они же могут стать следом, по которому меня и вычислят. Много народу сегодня покупало маски, перчатки и медицинские шапки? Последние я больше не использую — спалюсь с ними, если уже не спалился.
В невидимость я вошел еще в самой арке. В центре полно камер на улицах.
Подойдя к многоэтажке, я столкнулся с непреодолимым препятствием - запертой дверью и домофоном. Простояв тут минуту и поразмыслив, я решил, что богатый новый дом, в котором наверняка найдутся камеры, что запишут невидимого убийцу — нет, не мой вариант. По соседству тут, конечно, находятся кирпичные пятиэтажки, но мне как будто что-то говорило, что не надо и туда идти. Вали на вокзал уже, не стой тут!
Только сейчас у меня возник вопрос — попался ли я на камеру утром ? Автомобильные регистраторы наверняка могли заснять стрелявший в воздухе автомат. Сообразят власти про невидимку? Нужно ли давать подтверждение этого и еще раз в объективы попадать? Конечно, нет.
Плюнул на все и побрел в сторону набережной. Именно там находится остановка троллейбусов и маршруток, едущих до вокзала. Возможно, по пути попадется, что-то подходящее, а нет — то обойдусь и просто скину этот надоедливый груз.

Глава 9. Еще одна акция.


        Тяжелые моральные выборы показывают нашу способность быть справедливыми и сострадательными.
      

        Мартин Лютер Кинг мл.
      

        
      
Подходящим оказалось подвернувшееся по дороге заведение среднеспециального образования. Табличка на входе гласила, что это колледж. Т.е. бывшее училище? «…ресторанно-гостиничного, коммунального хозяйства, торговли и дизайна». Тот еще котопёс мне попался. Раз колледж, то не «среднеспециального» наверно? Они сейчас вроде дипломы бакалавров выдают или нет?
Это было относительно компактное квадратное здание, немного утопленное внутрь улицы от проезжей части. Глаз на нем цепляется хотя бы потому, что оно выделяется свежей, более яркой отделкой. Вся остальная улица состояла из оштукатуренных в серый цвет дореволюционных строений с тремя или четырьмя этажами. А у более высокого пятиэтажного колледжа отсутствовала малейшая обшарпанность, территория перед входом выделялась свежим асфальтом, да и крыльцо изобиловало белоснежным пластиком и стеклом. Вот еще что бросилось в глаза — белые пластиковые окна везде, где только можно. У домов на улице окна были через одно старые — деревянные. А тут стеклопакет к стеклопакету - белое новьё.
Не выходя из невидимости, миную группу молодых людей у входа и каптерку охраны, почему-то пустую. На первом этаже меня встречает гардероб в левом крыле, за ним слышатся запахи столовой, в правом крыле — туалет и вереница административных кабинетов. Ректор, бухгалтерия, парочка дверей без табличек, а просто с номерами. С обеих сторон лестницы наверх и в подвал (или цоколь?).
Поднимаюсьвыше и ищу свободный класс, который обнаружился только на третьем этаже. Ну как свободный… Тут сидели трое парней на вид лет двадцати и о чем-то громко спорили. Спор прервала серия из пяти ставших уже привычными мне щелчков. 
Достаю из инвентаря вторую бутылку розжига и устраиваю тут пожар. В конце кабинета стоял книжный шкаф во всю стену, с закрываемыми на ключ стеклянными дверцами. Замкам на них хватило просто рывка для открытия. Полив шкаф, вещи убитых и вещи на преподавательском столе горючей жидкостью я все в этой же последовательности и поджигаю от пары зажженных листков бумаги. Помещение начинает медленно, но уверенно разгораться, повалил дым и появляется все большее количество языков пламени. Пока не сработала сигнализация и не началась паника, бегом спускаюсь, миную вход и перехожу дорогу. Рядом с колледжем по всей улице припаркованы авто видимо студентов и преподавателей, а может и просто местных жителей и работников. Прячусь за Аккордом не первой свежести, расположенным прямо напротив входа. Проверяю, чтобы в этот раз рядом со мной точно не было авто с регистратором. Через минуту пожар становится видным и отсюда — дым с третьего этажа начинает валить столбом. Сигнализация при этом все равно не срабатывает почему-то. Администрация таки сэкономила на ремонте? Спустя еще полторы минуты народ начинает выбегать из здания, а сигнализацию видимо запускают вручную.
Жду, пока как можно большая толпа соберется у входа, но и не придет в себя и не начнет разбредаться. Расстегиваю плащ, достаю АК и опять в приседе с одного колена, с упором на авто открываю огонь. Сначала стреляю бесшумными и не по спинам толпы, а вдогонку двум авто, отъезжающим от меня по улице. Делаю я это с прицелом на то, чтобы запереть для автомобилей хотя бы один выезд отсюда.
С расстрелом машин справляюсь за секунды и переношу огонь на спины людей. Спустя пару бесшумных магазинов начинаю выхватывать их из разгрузки уже без разбора. После первого же разряженного магазина с обычными патронами в ушах начинается небольшой гул. И это еще глушитель хоть как-то приглушает звук.
Паникующая толпа пытается сбежать от меня в разные стороны и небольшой ее части это даже удается. Как минимум тем, кто был ближе всего ко входу к колледжу. Некоторые, наплевав на опасность пожара, забежали обратно внутрь. Некоторые, оббежав колледж с боков удалились во внутрь микрорайона. До части таких я достал — они были в моей прямой видимости. Досталось от меня и тем, кто рванул вверх и вниз по тротуарам вдоль проезжей части. Им от меня было сбежать тяжелее всего — вся улица с моей точки прекрасно просматривалась и простреливалась и бегущих спасало только то, что я не мог стрелять во всех направлениях одновременно, а выбирал то направление, где было больше целей.
Последними, кому досталось, оказались пассажиры маршрутного микроавтобуса тоже въехавшего в ловушку. Неужели водитель Спринтера не слышал стрельбу? Судя по вибрации телефона этот Мерседес был полон народу.
В конце концов, у меня остался один единственный магазин — тот самый, взятый с полицейского. Все свои я потратил. 
Быстро решаю оставлять ли АК прямо на этом месте. Отдаленный звук сирен говорит о том, что пока не надо. Прячу пару скинутых пустых магазинов в разгрузку, закрываю ее и закинутый на спину автомат, укрываюсь плащом и отступаю полностью невидимым.
Двигаюсь я не бегом, а обычным шагом — так от меня меньше шума и меньше расход шкалы инвиза. Направляюсь я опять в сторону реки, планируя городским транспортом добраться до вокзала, заодно утопив все лишнее. За пятнадцать минут прогулки мимо меня пролетело не меньше десятка машин полиции. Примерно столько же скорых и пожарных. В небе становится слышным гул вертолета. Это уже пять звезд розыска или шесть?
Дочапав до реки ищу укромное место, чтобы стянуть и скинуть в воду натирающую разгрузку и оттягивающий опять отбитое плечо АК. Не придумал ничего лучше и просто спуститься под автомобильный мост. А тут оказалось не безлюдно. На стульчиках перед раскиданными удочками сидела пара рыбаков, но вместо рыбалки злоупотребляли алкоголем. Опять применяю Вул, но спустя один щелк он мне сообщает, что патронов нет. Не дозарядил в свое время и не перезарядил после стрельбы в классе. Второй рыбак через пару секунд вскакивает, падает, запнувшись о стул, и пытается то ли отползти, то ли встать и убежать. Но я успеваю вытащить левый пистолет и еще за четыре щелчка справляюсь с ситуацией.
Трупы я аккуратно, дабы не заляпаться скатываю вниз по бетону. Выхожу из невидимости, скидываю плащ на освободившийся стульчик. Скидываю разгрузку и заворачиваю в нее автомат. Швыряю все это в реку и отправляю в догонку вытащенный из-за пояса так и не пригодившийся полицейский ПМ. За пояс убираю многострадальный трофейный магазин от АК. За ремень брюк кое-как запихиваю полный шнек. Надеваю плащ и опять прячусь в невидимость. Подхожу к трупам и ногой сталкиваю их в воду. Тела начинают медленно дрейфовать вниз по течению и минуют линию моста. Неудачно получилось. Раз такое дело, закидываю в воду и стулья — может так это место не найдут или хотя бы поищут подольше.
Перед отходом лезу в телефон и проверяю счет — 571 душа! Докупаю еще десяток перезарядок инвиза, чтобы гарантированно на весь путь до вокзала хватило и выдвигаюсь.
Сразу выходить из невидимости и ехать на маршрутке, метро или троллейбусе я не решаюсь. Прохожу еще полтора квартала прямо к трамвайной остановке. Прокачусь на нем зайцем, как в детстве - сидя на его выступающей задней сцепке. Но зато точно не попадусь ни на какие камеры.
У вокзала я сошел еще спустя двадцать минут и одну перезарядку своей Силы. Первое что бросилось в глаза — излишнее количество полиции на площади перед ним. Патрули проверяли документы у всех встречных поперечных. Но вокзал работал, поезда ходили, и гражданского люда тут было как обычно много. 
Миную всех и шагаю напрямую к информационному табло. Нужно подобрать безопасный вариант побега. Намеченный вариант с купленным билетом — не реален. Во-первых, я по дурости оставил дома паспорт. Теоретически его можно купить в магазине предметов, а может и уже имеющимся удостоверением обойтись, но рисковать попасться на подделке мне не хочется. Во-вторых, я засвечусь в пассажирских базах (уже засветился) и прибуду по билету как раз в тот населенный пункт, где будут происходить следующие теракты из этой же серии. А они будут происходить.
Значит только тайное перемещение. Оное в плацкарте, купе или СВ мне видится сомнительным. Это в случае чего надо будет разминуться в узком проходе с людьми. Да даже просто найти пустое помещение там очень сложно.
Остаются скорые поезда с сидячими местами, электрички и как крайний вариант - товарняки. Электричка подойдет и при условии, что она свободная будет, и при условии ее наполненности — тогда просто с толпой смешаюсь. Прикидываю, что в зависимости от того, что попадется - тем и поеду в без разницы каком направлении.
Подхожу к табло и аккуратно, все время поглядывая по сторонам, его изучаю.
На первой платформе стоял проходящий поезд дальнего следования, ехавший вглубь страны. Все входы в вагоны которого как всегда наверняка контролировались проводниками.
Вторая и третья платформы были пустые. Четвертая — занята аналогичным первому поездом, но его конечная была именно наш город (он выгружал людей) и куда потом этот поезд отправится — не известно.
Пятая платформа — снова пустая. Шестая — еще один спальный поезд, двигающийся в сторону моря. 
С седьмой платформы прямо сейчас отправляется электричка. На нее я к сожалению не уже успею. К ней нужно будет добежать   по подземному или надземному переходу.
Следующая схожая электричка прибудет через двадцать минут на пятую платформу. Еще через пятнадцать минут на второй платформе встанет проходящий скорый поезд. И то, и то направляется в центр страны. Скорым я вообще до столицы могу добраться.
В любом случае шагаю на менее популярный и менее людный надземный переход и смотрю ситуацию оттуда. В конце вокзала есть еще и пути для грузовых поездов — может, увижу там какой-то подходящий? А то и перед отъездом устрою с ними катастрофу какую?
На дальних путях стояла всякая неподходящая мне фигня — закрытые товарные вагоны, контейнеры на платформах, какая-то техника на них же и единственный состав с открытыми вагонами, наполненными железными окатышами. И все это именно стояло, а не двигалось в подходящем мне направлении от города. Пока я их рассматривал почти подошло время прибытия электрички. Вот на ней-то и поеду. Это был наш межобластной маршрут, так что электричка пришла пустая на погрузку, а в силу непозднего времени была не особо заполнена пассажирами. Для себя я наметил крайний тамбур крайнего же вагона. Последний тамбур и последняя дверь в электричках, как правило, не открываются, но мне их даже взламывать не придется. Просто куплю в магазине набор ключей проводника — и открою. Если повезет, то последний вагон будет не вагоном, а второй реверсной кабиной. Тогда я еще и с комфортом поеду. Сомневаюсь, что электрички оборудованы датчиками открытия дверей, а значит - во второй кабине меня никто не должен заметить.
Сразу достаю телефон и приобретаю задуманный набор ключей. Захожу в магазин навыков и покупаю навык взлома механических замков. Цену выставляю сразу в 20 душ. Заодно проверю, как она на получаемые знания влияет. В этот раз вместо простого изменения цвета/качества у меня запускается рулетка, где в виде лотов прокручиваются квадратики цветов — серый, белый, зеленый, синий, фиолетовый, оранжевый. И все в случайной последовательности и с повторениями. Значит, с какого-то момента покупка из гарантированного белого или серого минимума становится случайной. Нужно будет отловить — с какой цены начинается рулетка и влияет ли большее начальное количество душ на шансы? В итоге боги рандома снова были ко мне благосклонны - выпал аж фиолетовый навык. После активации карты и сплевывания искр я получил компетенцию сверхпрофессионального взломщика - вора домушника и вора медвежатника. Обладая новыми знаниями, я опять полез в магазин предметов за набором отмычек и, перебрав десятка три вариантов, нахожу нужный.
В подъехавшей электричке, как я и предполагал, в конце тоже была кабина управления, отделенная от людей еще и закрытым тамбуром. Обойдя вагон с обратной стороны, вскрываю две двери (отмычками, ключи так в инвентаре и остались — зря брал) и приседаю в кабине на пол. Электричка трогается и за двадцать минут пересекает черту города. После отъезда от первой загородной станции, я выдыхаю и отключаю инвиз. Можно выдохнуть и разобраться с настрелянным.

        
      
***
Из сотен душ полезными оказались ничтожно малое их количество. Моя копилка навыков пополнилась парой карт кулинарии, тройкой карт дизайна интерьеров, парой дизайна ландшафтов, парой карт компьютерной графики и тройкой компьютерного моделирования. Еще я взял три карты «Стрижка волос», что на проверку оказалось картами парикмахеров. Почему именно такое название? На закуску взял «Татуирование» и залетные бокс, вольную борьбу, плавание, хоккей и управление автобусами. Не брезговал я и высокопроцентными навыками, уже взятыми ранее, особенно общими.
Попалось человек двадцать отслуживших, обладающих нужными мне навыками, но после пятой неудачной попытки их из них выцепить я бросил эту затею. 
Что в этом училище тогда было от оставшихся трех частей «…ресторанно-гостиничного, коммунального хозяйства и торговли» мне не понятно.
Три следующие остановки я просидел, активируя награбленные навыки и переваривая новые знания. Искры плевать при этом я старался в сторону пола. На мое удивление после столь массовой закачки информации в мозг у меня ни то, что ничего не заболело, вообще никакого ухудшения состояния не случилось. Возможно, оно не в мозг шьется, а остается во внешних банках памяти? А я ко всему этому только доступ получаю?
Активировав накопленные навыки, я стал думать над последующей прокачкой. Проверяю идею фикс о невидимом оружии и получаю «нехватку средств». Еще больше убийств? Попробовать через рулетку выбить очко улучшений?
Для начала решаю привести себя в 50-очковую норму. Уж больно мне понравились ощущения от лечения моих зубов. Хотя формулировка звучит не очень. Прикидываю, что для этого мне понадобится порядка 1000 очков характеристик. Конвертер, очки характеристик, ставлю 100 душ и запускаю рулетку. 733 очка, что даже больше расчетного курса. Повторяю действие и получаю еще 720 ровно.
Захожу в меню Игрок и постепенно вкладываю во все подряд по два-три очка, пока не довожу абсолютно все показатели всех систем и подсистем до 50 очков. Остаток я решаю вложить в системы головы — зрение, слух и мозг. 
После проведения операции по своему улучшению начинаю себя ощупывать и осматривать. Понимаю, что обувь моя мне теперь немного жмет, как и верхняя одежда. Худоба, которая у меня была всю жизнь — испарилась почти. Кубиков пресса у меня не появилось, но в целом тонус мышц ощутимо прокачался. Если раньше я был дрищом-сосиской, то теперь я стал жилистым каким-то. Мышцы добавились во всех местах: и в руках, и в ногах, и судя по ощупыванию — «там» тоже. Высовываюсь в окно и смотрюсь в боковое зеркало кабины. Лицо мое почти не изменилось. Волосы только стали немного погуще вроде и ресницы с бровями тоже. Так быстро наросли? А еще со лба и с лица в целом почти пропали точки, морщинки и складки. Хотя моё тело и так в прошлое откатили и я не помню, были ли они все уже сейчас — утром не обратил внимания. Ремень на брюках мне жать не стал, но переместив его на одну дырочку шире, стало комфортнее. В росте я тоже сантиметр-два прибавил — судя по тем же брюкам, которые при покупке подвернул, а сейчас обратно подрасправил.
А если 50 превратятся в 100? Нужно будет аккуратнее вкладывать очки характеристик. Какой там рекордный рост человека? Два двадцать? Больше? Незачем мне становиться каланчой, да и остальные крайности в размерах мне не нужны.
Раз уж разбазариваю заработанное, то просевший инвиз перезаряжаю не картой перезарядки (которых семь еще остается), а улучшением за шестнадцать душ. Остаток до круглых трех сотен решаю потратить в рулетках. Интересно опробовать рулетку предметов и попытаться выбить очко Силы в случайной конвертации. И на первой же прокрутке мне выпадает синяя карта «Синие трусы удачи». Синие трусы в карте синего качества, да еще при первой же прокрутке. Совпадение? Не думаю.

        «Повышают удачу Игрока при контакте с его телом. Для перезарядки ресурса требуют длительного размещения на люстре в любом жилом помещении».   
Дичь какая. Достаю, активирую карту и после искр у меня во рту оказываются синие женские стринги. Почему не сразу в инвентаре появились, как предметы до этого? Это артефакт? Как это все работает?
Скидываю плащ и водолазку и вяжу стринги на манер браслета вокруг левого предплечья. Никаких ОЯШевских рефлексий. Сказали — бафает удачу, значит обязательно надо использовать. Заодно досматриваю себя на предмет изменений. Руки определенно понакачаннее смотрятся, но по-прежнему не рельефные, как и торс. Просто я теперь абсолютно здоровый человек — ужас всех докторов, лишающий их заработка. 
Не тратить возможную удачу на предметы, а попробовать крутануть случайную конвертацию? Выбираю души с низковероятными, но нужными мне навыками. Первая попытка — пять очков характеристик, бытовой навык, который у меня уже есть. Вторая попытка — восемь очков характеристик, два бытовых навыка. Третья, четвертая… семнадцатая. За эти попытки я не получил ничего нового или особо полезного в уже существующих навыках и заработал 89 характеристик и 94 очков навыков. И вот на восемнадцатой попытке я получаю таки искомое — очко Силы. Захожу в соответствующее подменю и вкладываю его в заветное улучшение, дающее мне невидимое оружие.
Пробую еще конвертировать души по этому пути, пока их не остается ровно три сотни, но результат тот же, что и в начале. Полученные характеристики вкладываю как и излишек до этого — в зрение, слух и функции мозга. Если я правильно понимаю, то через эти улучшения я и рефлексы прокачиваю и координацию и условный разум, как глобальную характеристику. 
Странно, что и здесь и в рулетке предметов нельзя поставить на кон больше одной души. Строгая случайность без влияния размером ставки на вероятности исхода. Ладно, пусть так. 
До конечной станции остается ехать еще час примерно. Растратить и эти три сотни? Опять захожу в рулетку предметов: статуэтка Оскара, трехлитровая кастрюля свежего борща, мультитул, МРЕ меню 2, резной стул, сега 16 битная бородатого года, детский розовый спальный мешок, двадцати килограммовая кувалда, швейцарские часы, надувная лодка. Все это мне в инвентарь добавляется.

        
      

        
      

        Примечание автора. Все случайные предметы здесь и далее были выбраны случайным образом при помощи генераторов в интернете или нейросети. При этом на совести автора остается добавление и изменение свойств предметов, отпиливание от них деталей или вообще выбрасывание большей части от них, кардинальное изменение выпавшего и т.д. 

        
      

        
      
Хватит или еще? Сыплются не нужные мне предметы ценой в одну душу. Еще десяточек и если ничего не выпадет, то хватит. 

        Полицейский фонарь, 10 л пластиковая канистра с бензином, набор LEGO «Звезда Смерти», установочный диск Windows 7 с наклейками, универсальный программируемый пульт, упаковка из шести банок пива Карлсберг, набор из шести штук 100 вт лампочек экономок, автомобиль Хаммер Н2 черного цвета, полицейская резиновая дубинка, клетчатый плед.
      
Теоретически карманная машина покрыла все затраты, но при этом она заметная, прожорливая, неизвестно на каких номерах и на какой регистрации и что у нее в баке. В общем, она видится мне одноразовым транспортом. Машина в инвентаре тоже сама собой появилась, не в виде карты какой, а просто строчкой в списке. Как и лодка, полученная чуть ранее.
Мысленной командой достаю американский сухой паёк. Материализация - все как с картами навыков до этого. Дата изготовления — сегодняшний день. Набегавшись за день я сильно проголодался, так что полученный случайный плотный перекус меня вполне устраивает. МРЕ был стандартного вида — основное блюдо из двух разделенных компонентов — в одном большом пакете бобы, в другом — тушёная говядина. К ним в комплект входит беспламенный разогреватель скартонным держателем и барбекю соус. Для прикуски — две тортильи с сырным спредом. На десерт — большая круглая печенюшка то ли овсяная, то ли песочная, с изюмом внутри. Ну и стандартные кофе, сахар, соль, перец, жвачка, энергетик, мелочевка. Пластиковая чайная ложка тоже присутствует. Для полного счастья дозаказываю две двухлитровые бутылки воды «Святой источник» за одну душу. Мне и для питья и для нагревателя вода нужна. Воду, как и патроны до этого я по одной бутылке смог призвать.
С кофе я решил не заморачиваться, а вот сухой энергетик и сахар от кофе я высыпал прямо в ополовиненную бутылку минералки. Половину воды я израсходовал на то, чтобы   всполоснуть руки, умыться, сразу немного попить и на нагрев основных блюд химическим нагревателем.
Так как тары у меня никакой не было, то ел я прямо из самих вскрытых ножом пакетов. Говядина оказалась не просто тушеная, а в томатном соусе. После снятия проб я половину говядины пересыпал в бобы, а половину бобов — в говядину. И в эти две полупорции я еще и барбекю соуса с перцем добавил. Жидкий сыр я не осилил. Он у меня так и остался вместе с кофе в нераскрытых пакетиках. Тартальи я просто употребил как замену хлеба.
После трапезы я собрал за собой мусор, а затем минут тридцать сидел и смотрел в окно, ни о чем не думая и ничего не делая.

Глава 10. Миссия со снайперской винтовкой.


        
      

        Железная дорога - это символ прогресса и развития.
      

        Антуан де Сент-Экзюпери
      

        
      
Отдых мой прервали участившиеся остановки и участившиеся же мелькающие в окне домики. До города остается все меньше, а значит, при приближении к нему возрастает плотность окружающего его частного сектора и просто сел/городков — спутников. До конечного центрального вокзала я решил не доезжать. Гораздо безопаснее будет сойти на одной из пригородных станций. 
Захожу в карту жд пути и обращаю внимание на нее — остановку «Сортировочная станция». 
Когда электричка к ней замедлившись подъехала, я сразу понял, что вот он — рай для железнодорожного террориста.
Цистерны, цистерны, цистерны, уголь, опять нитки цистерн.
Ты хотел устроить массовый теракт? Тогда это твоя остановочка. Быстро собираю все вещи и в невидимости вылетаю из поезда.
Для начала решаю где-то скинуть мусор и залезть в карту узнать получше о дислокации.
Подходящей оказалась роща, отделяющая с этой стороны жд пути от вплотную к ней приблизившейся небольшой промзоны.
Сортировочная станция — это не что иное, как соединение трех пучков путей для складирования и перенаправления грузовых составов. Передо мной сейчас находится первая - нижняя часть, где сейчас стоят десятки вкусных горючих и в будущем вонючих целей. Но это только треть от всего. Еще одна часть, состоящая еще из нескольких десятков путей, находится на холме. Там же возвышается над местностью и башня пункта управления. И наконец, оставшаяся треть раскинулась с обратного конца склона — там тоже должен быть почти такой же пучок путей и тупиков, как и тут.
Вопросом является только то — как и чем это все пускать на воздух. Нужно наделать дырок в цистернах (особенно меня волнует сжиженный газ и азотная кислота), а потом еще и массовый пожар устроить. При этом дырявить и поджигать всё  надо чуть ли не одномоментно. Проектировали цистерны не дураки и их толстую сталюку просто так не проткнешь и от соседнего костерка не подожжешь, не раскалишь и не взорвешь. Толщина стенок у них до двух сантиметров доходит. Повреждения в одной или нескольких бочках быстро заметят, их отцепят и отгонят на безопасный путь. Есть ли у них датчик герметичности, и передает ли он данные в центр — вот в чем вопрос. Можно конечно подобрать какой-то ручной инструмент и в темпе вальса пробежаться вдоль всех цепочек составов. Но быстро и долго я так не набегаюсь. Да и не безопасно рядом с таким расковырянным резервуаром с горючим или с химикатом находится и что-то потом делать с его соседями. Выпущенный газ или летучие пары рвануть могут в любой момент.
Значит, это все надо будет делать дистанционно. Господствующая высота плюс винтовка? Причем нечто с хорошими бронебойными патронами, а то не возьмет стенки.
Осмыслив ситуацию останавливаюсь и внимательнее рассматриваю местность. 
Теоретически станционный пункт управления должен быть самым высоким зданием окрест станции. По-хорошему тут в округе вообще не должно было быть ничего построено. И во времена Союза так оно и было бы я подозреваю, но годы расширения города взяли свое. Наступили благословенные времена, когда все стало можно и площади вокруг чугунки перестали пустовать. Что ж, мне же лучше.
Судя по онлайн карте, теперь рядом с путями есть и пара небольших промзон, и рынок с ТЦ и даже пара автодилерских площадок с офисами. А также гаражный кооператив, переходящий в частный сектор и жилой район. С обратной относительно меня стороны путей, вверх по склону в нежилой застройке находится пара офисных девятиэтажек. Они втиснуты почти вплотную к тамошнему изгибу железки и должны давать отличный вид на все три части этой сортировки, даже лучший, чем с пункта управления. Бонусом к этому будут более легкие пути отхода сразу в трех возможных направлениях и то, что в случае взрывов-пожаров я этими же высотками от них прикроюсь.
Все так же в невидимости пересекаю железку по диагонали и направляюсь на холм. Из полезного мне: нефть, дизель, уголь, уголь, лес-кругляк, сжиженный газ. О! Опять азотная кислота, пальмовое масло, спирт. Еще сжиженный газ. Все это целыми составами, большими группами платформ и по нескольку вагонов вразнобой разбросано повсюду. Вдали еще какие-то цистерны, при чем разного типа и расцветки, но что в них — мне не видно. Это так работает баф на удачу? Заказывал Витя теракт?   Так получи условия для его проведения и распишись.
С обратной стороны железная дорога оказалась обнесенной высоким забором, и я потратил минут десять, пока нашел в нем проход. По пути в подвернувшихся кустах заодно скинул мусор и справил естественные надобности. Еще пятнадцать минут и я все так же невидимым подтаскиваю мусорный бак к началу внешней металлической пожарной лестницы, ведущей прямо на нужную мне крышу. 
Первое, что я делаю на крыше — это ищу камеры, которых к счастью не обнаруживается. Проверяю и дверь на чердак, которая оказывается закрытой. Раз так, то становлюсь видимым и отправляюсь за покупками. 
Первой покупаю “Снайперскую подготовку” за двадцать душ — выпадает зеленый навык. Вкладываю в него и в «Обращение с винтовками» дополнительные очки, заработанные ранее на случайной конвертации. 
Перебираю доступное в магазине оружие и останавливаюсь на отечественной   ВССК «Выхлоп» — бесшумной винтовке со встроенным глушителем, стреляющей здоровенными 12,7 мм патронами.   Стоит такой инструмент аж девять душ. К Выхлопу докупаю четыре магазина на пять патронов за две души. Беру гарантированно пробивающие цистерну патроны СЦ-130 ВПС (повышенной пробивной способности т.е.) — четыре пачки двадцатки по одной  душе за каждую. Для пробы беру и обычные СЦ-130 ПТ — их на ту же одну душу тридцать штук дают.
Из полученных мной навыков знаю, что для наблюдения за стрельбой на дальние дистанции придумали кучу различной оптики. Тут и простые бинокли и подзорные трубы переменной кратности и дальномеры всякие.   И это все еще и компьютеризировано может быть. На улице сейчас уже почти темно (время - начало восьмого), а значит нужно что-то или с подсветкой или вообще с режимом ночного видения. Хотя железная дорога подсвечивается фонарями. Решаю обойтись обычной увеличительной трубой с подсветкой и дальномером за две души. На всякий случай докупаю еще и большой рюкзак — чтобы после стрельбы унести в нем с крыши все это добро и не оставлять на ней лишних следов.
Достаю оружие и магазины. Заряжаю всё бронебойными.
На ощупь ВССК - винтовка, как винтовка. Такой себе инструмент для малошумного отъема человеческих жизней.  Не самый удобный монолитный приклад, мягко говоря не идеальный комплектный прицел и тяжелющий цилиндр на стволе. С другой стороны - эргономика вполне себе сносная, дистанции я все и с таким прицелом закрою, а приличный калибр требует соответствующего прибора бесшумной стрельбы. Если оно будет работать, то что еще нужно?
Предохранитель переключается слева. Для передергивания затвора нужно сжать в рукоятке блокирующий механизм, будто тормоз в мотоцикле выжать.
Осмотр показывает, что система опять обо мне позаботилась. Все механизмы винтовки в нужной мере смазаны и разработаны, оптика похоже, что тоже пристреляна - этот момент я обязательно проверю.
Достаю дальномер, осматриваюсь в обоих направлениях. Дистанции смешные, а мишени все крупные. Сразу нахожу мишени на удалении в сто метров. Надо только учесть, что я сверху вниз стрелять буду.
Выбираю первоочередные и второстепенные цели. Понимаю, что пяти пятизарядных магазина не хватит, беру еще восемь — все, что было по одной душе. Остаток бронебоек освобождаю от пачек и выставляю так, чтобы они находились под рукой. Проделываю то же самое с обычными патронами.
Стрелять предстоит опять с колена. Самой высокой и удобной оказалась точка на надстройке входа на чердак. 

        
      
Крыша здания обнесена небольшим бортиком высотой в половину метра и в целом ничем не выделялась, если не считать выходы вентиляции с фигурными жестяными колпаками. А вот центральная надстройка, во-первых была увенчана спутниковыми тарелками, антеннами и кабелями, которые прикроют меня во время стрельбы, а во-вторых ее бортик был повыше и массивнее.
Сразу же детально продумываю пути отхода. Спускаюсь и взламываю чердачную дверь — мне нужен резервный путь для покидания лежки.   Заодно осмотрел - что там за ней. Куча щитов, лифтовая комната и обычный лестничный пролет. Вернулся на крышу и подпер дверь статуэткой Оскара.    Она металлическая и если кто-то захочет тут пройти, то должен будет зазвенеть металлом. А если кто-то потом будет рыться в моих следах — статуэтка эта может собьет их с толку. Думал применить с этой целью борщ, но забоялся потом через него перецепиться и испачкаться. Да и интересно попробовать борщ от системы. Рассматриваю обратную сторону здания и парковку под ним. На ней стоят с десяток авто, в том числе и парочка отечественных. Решаю, что эвакуироваться можно будет и угнав одно из них, а значит, нужен соответствующий навык. Ставлю опять двадцать душ (не до экспериментов пока) и получаю зеленый «Угон легковых автомобилей». Теперь знаю, как угнать любую из тех машин, что стоят внизу. Для трех из них даже не понадобится никакого дополнительного оборудования или инструментов. Я и замки легко взломаю и с любой электроникой разберусь. План Б и В — электровелосипед и Хаммер из инвентаря. 
С этим разобрался, возвращаюсь в гнездо. Опять осматриваюсь через дальномер и решаю не экономить. Добавляю в инвентарь еще по паре пачек разных патронов на всякий случай. И еще по две вскрытые коробки кладу рядом с собой. Уж больно фронт работ большой. Начать я решаю со сжиженного газа. Ведь я знаю, что в одной подобной катастрофе он уже унес сотни жизней. Но первый мой выстрел был все же проверочным — по дереву в безлюдную сторону на сотню метров. Теперь на сто процентов убеждаюсь, что винтовка из магазина предметов приходит пристрелянной и в нормальном боевом состоянии.
Не знаю, как описать раздавшийся звук выстрела. Это что-то среднее между плевком и щелчком плеткой или мухобойкой. Звук однозначно гораздо громче и длиннее щелчка Вула, и сопоставим со стрельбой из 105го. При стрельбе у нее еще и затвор лязгает, что вносит дополнительные две ноты в симфонию. Но по ушам практически не бьет, хотя я капельки обычных телефонных наушников себе вставил для защиты.
Неприятной неожиданностью стало то, что после первого выстрела с оружия слетела невидимость. И с её ресурсом стало что-то не то. Нет сейчас времени с этим разбираться — вдруг кто-то заметил стрельбу, но потом обязательно надо будет понять, в чём дело.
Цистерны с газом в длинных составах дырявлю через одну, уж больно много их тут на всех трех частях станции собралось. И все равно трачу на них абсолютно все заряженные магазины. После газа переключаюсь на цистерны с жидкими горючими веществами. Трачу на них остаток рассыпных бронебойных и начинаю гасить ПТшками. За прошедшие минут десять-пятнадцать непрерывной стрельбы успеваю поразить всё возможное из списка жидких горючих веществ. Осталась только азотная кислота, которую если вскрыть, то сразу выдаст утечку своим рыжим хвостом газообразных выделений. Перед ее поражением решаю выждать какое-то время. Хочу, что бы топлива побольше вытекло. Заодно посмотрю — начнется ли пожар сам по себе или нужно будет ему помочь.
Активные действия персонала дороги начались только минут через пятнадцать-двадцать. Но то ли вечернее время сказалось, то ли еще что, но толпы разруливающих ситуацию так и не собралось. Пара бригад пыталось вручную разъединять платформы и цистерны, и вручную же их откатывать. Со временем к ним присоединилось еще пара десятков человек. Маневровый электро-, а тем более тепловозы я так понял им нельзя было использовать — они могли зажечь/взорвать собой все.
Как только я увидел начавшуюся активность, то стал гасить и по азотке. Причем на нее я тратил по два-три выстрела на цистерну — чтобы наверняка поразить. Расстреляв все оставшиеся условно неподвижные цели я перенес огонь на подвижные. Первым, кому досталось стали два оператора, которые сидели почти напротив меня, но на три (или четыре с учетом крыши) этажа ниже. Перед стрельбой по ним я для большей скорострельности переснарядил один магазин, и для уверенного поражения перепроверил расстояние через дальномер. На путях в это время началась откровенная паника. Оценили масштаб проблемы? Все куда-то бегали, суетились, пытались хоть что-то сделать. Много народу стояли и звонили видимо в вышестоящие инстанции и соседние службы. Таких звонивших я первыми и выщелкивал — самые удобные почти не двигающиеся мишени. Далее досталось и рядовым железнодорожникам, но не многим. Большинство поняли, что по ним ведется огонь и залегли под платформами между рельсами — прямо как в тех военных фильмах.
От всей картины так и несло нереальностью происходящего. Я конечно не эксперт, но не должны эти цистерны и вагоны от одного-двух попаданий нести такой урон. Пули железнодорожные бочки не дырявили, они в них прямо куски вырывали, причем иногда и в противоположной стенке тоже. И поведение людей какое-то неестественное. Но рефлексировать сейчас некогда. Надо заканчивать и уходить.
Разогнав персонал дороги надо было решать — пробовать ли мне прямо сейчас самому начинать пожар или еще подождать. Идея с ожиданием мне не нравилась, так как можно и полиции с безопасниками на свою голову дождаться. Уже полез в телефон искать зажигательные/трассирующие патроны и средство их доставки к топливу (сразу я еще и об этом не подумал), как оно все же бумкнуло!И бумкнуло оно очень сильно! Я не понял, что конкретно случилось.   Видимо к какой-то стороне станции все же подошел поезд и инициировал взрыв. Тряхнуло при этом знатно. Меня, прикрытого почти со всех сторон, все равно повалило на пол, а в станционной вышке и моём здании  при этом повыбивало стекла. 
Поднимаю трясущимися руками выпавший телефон и осматриваю его на предмет целостности. Все с ним в порядке и все работает. На счету — 679 душ. Пассажирский поезд накрыло или где-то жилой сектор задело? Убираю телефон в карман и минуту прихожу в себя.
Надо будет подумать о шнурке для него или чехле с цепочкой. И носить его надо не в кармане, а повесить на шею.
Отвинчиваю от винтовки глушитель и закидываю ее с дальномером и магазинами в рюкзак. Еще перед стрельбой в него отправилось все, что до этого носил с собой. 
Смотрю в сторону станции, а там разверзся филиал ада натуральный. Взрыв был в той части, что была ближе к городу. А теперь пожары начались и на остальных двух отрезках. Мало того, что пожары, так к этому всему еще рыжий ядовитый дым добавляется, который за счет потоков горячего воздуха начинает подниматься все выше.
Бежать отсюда нужно, как можно быстрее и как можно дальше. 

        
      

Глава 11. Переход к четырехзначным числам.


        Иногда горе одного человека становится сокровищем для других.
      

        Оскар Уайльд
      

        
      
Вдыхаю-выдыхаю десяток раз и успокаиваюсь. Помни - это все не взаправду. Вообще мне кажется, что в реальности и сортировочная станция устроена немного иначе, чем в этой симуляции. Да и цистерны не должны так легко взрываться. Будто в боевик категории «Б» 80х или 90х попал.
Изначально хотел собрать за собой гильзы, но оставляю их на месте. Просто уношу ноги.
Рюкзак не щадя груза сбрасываю с торца крыши - там, где у здания расположена глухая стена, что б в окна не было видно и слышно его падения. Хотя кому сейчас до этого есть дело?
Спускаюсь в невидимости по пожарной лестнице, предварительно убедившись, что мне никто не помешает и сама её конструкция не пострадала. 
А нет! Кто-то все же проявил бдительность. Иду в сторону рюкзака и нос к носу сталкиваюсь с тремя местными охранниками. Повезло, что все они смотрели на пожар и не слышали моего грохота по баку и топота ходьбы. Выхватываю сразу оба пистолета и максимально быстро их укладываю. Опять отмечаю, что оружие после первого выстрела становится видимым, а ресурс инвиза в какой-то момент (видимо после атаки) — небольшим рывком проседает. Невидимость оружия только для его транспортировки в руках и первого   скрытого   нападения? Очередное искусственное ограничение или стрельба все же как-то нарушает поле силы? Тогда почему видимым становится только оружие?
Подхватываю рюкзак и быстрым шагом обхожу здание, возвращаясь к парковке. Прямо за выездом от нее на улицу попались Жигули шестой модели, открытые и даже с водителем рядом. Для их угона мне не понадобилось применять новоприобретенный навык. Оказалось, что водитель тарантаса решил заделаться видеооператором. И вместо того, чтобы спасать свою жизнь и убегать подальше от ядовитого облака он остановился на месте и стал снимать происходящее на телефон. Подкравшись вплотную, укладываю его из ПСС и пытаюсь найти ключи. Ни в брюках, ни в куртке их не обнаружилось, горе репортер оставил их в самом замке зажигания.
Завожусь и эвакуируюсь по наименее освещенному пути из трех предложенных. Через сто метров по улице начинаются одно и двухэтажные то ли магазины, то ли склады, обнесенные забором. И всё стоит без окон. Большинство местных фонарей к слову тоже пострадало. Решаю скинуть с себя бесполезную (а то и вредную) невидимость, которая и до этого с рюкзаком не особо работала. Ухожу от этого места  околицами, объезжая город по широкой дуге.
Сейчас, немного подумав за время кручения баранки, вся эта ситуация с трусами и сортировочной станцией кажется явно подстроенной. Вот тебе еще куча жертв, усиливайся поскорее и начинай, наконец, испытания. Ждать обратных неудач после расходования ресурса артефакта? Вложу все в здоровье, и мне прилетит кирпич в голову? Погонят меня дальше, несмотря ни на какой полный таймер?
Сейчас начало девятого и еще не поздно найти место для передышки и спокойного ночлега. Снять квартиру на пару дней? Букинг? Точно не гостиницы с камерами и без паспорта. Поступить как сквоттер и занять чье-то жилье. 
По идее адреса пустых квартир на Букинге же можно и найти. И взломав замок, вселиться туда на ночь. Лучше я все равно ничего не придумаю. 
Используется ли Букинг, как база для квартирных краж?
Выбираю пару вариантов из тех, что расположены в противоположной части города, из среднего и низкого ценового диапазона — опасаюсь наличия сигнализации в тех, что подороже. Тогда  мне потребуются продукты, мыльно-рыльное и всякое такое. Магазин нужно по дороге посетить или обмен на души? Откладываю телефон и рулю к намеченному району по наиболее глухим улочкам и строго соблюдая все правила пдд.
Только сейчас заметил, что меня перестало трясти после столь массовых убийств. Уверовал в нереальность происходящего? Влияние полученных навыков? 
По ходу езды телефон опять начал разрываться, снова началась вибрация, причем непрекращающаяся. Жертвы пожара? Достаю, смотрю на счет — 1862 души и число продолжает расти. Каждую секунду плюс десять — двадцать пунктов. Моментально останавливаю машину. Что же такого случилось? В новостях пока ничего — взрыв и пожар на станции, работают соответствующие службы. Пока ни стрельбу, ни трупы с огнестрелом не обнаружили? Или просто не придают ситуацию огласке?
Отключаю вибрацию, чтоб не мешала и перехожу в конвертер. Хочу понять характер жертв. Очередная аморфная толпа выходит. Опять попадаются души с яркими, выделяющимися навыками — в массе пожарники и железнодорожники, но и единицы иных профессий находятся. Относительно всей массы таких не много. Пока сижу в конвертере, счетчик все продолжает расти — уже за две тысячи перевалил. Неужели железнодорожники не остановили движения поездов, и они в ловушку эту огненную въехали? Или задумка с азотной кислотой сработала настолько эффективно?
Включаю радио и ищу местные станции. Музыка, музыка, музыка и никаких новостей или срочных сообщений.
Может ну его этот сон? Пока не перекрыли дороги — рвануть куда подальше? Прямо сейчас надо из города и уезжать. Хотя бы в соседнюю область. Тем более межобластная трасса от меня сейчас недалеко находится. Да, я в намеченную многолюдную столицу не попаду по ней, но из очередного растормошенного улья смоюсь.
В итоге уже через два часа я все же снимал номера с машины, припаркованной между двумя заброшенными пулуразобранными ангарами в небольшом пгт Велиславе. До крупных городов я не добрался. Уж больно сильно я устал за этот день: погружение в симуляцию, убийства, прокачка, снова убийства,   гонка с таймером. В итоге нашел на все том же Букинге квартиры в промежуточных населенных пунктах и нашел в этом Велиславе целых четыре варианта. А по дороге к ним мне и подходящее местечко для сброса украденной машины попалось, от него до ближайшего адреса полтора квартала. До самого дальнего — три. Доберусь или пешком или на велосипеде. Всегда хотел попробовать в деле электровелосипед, да никак не получалось. Машину я сначала решил сжечь — просто сунул бы тряпку в бак и, когда она пропиталась горючим, поджог бы. Но потом передумал привлекать к ней внимание. Пусть стоит здесь прикрытая заброшками хоть сколько-то времени до своего обнаружения. Тем более, что я был все время в перчатках и не должен был в ней хоть как-то наследить.   Накидал только тряпок из салона на передний и задний багажники - закрыл номера.
Рюкзак со всем скарбом я по дороге сюда в реку скинул. Даже вместе с так долго таскаемыми мной магазинами и прочей лабудой. Надоел мне этот бестолковый чемодан без ручки. От машины я опять невидимым и налегке отправился. 
Первая же намеченная квартира меня устроила. Это была обычная двушка на втором этаже старого кирпичного сталинского дома, но с претензией на евро ремонт. Сигналки не оказалось. Следов пребывания людей — тоже никаких. Везде небольшая пыль. Обувные   полки и шкафы - пустые, грязной посуды — нет.   Холодильник работает, но почти пустой. В нем сиротливо стоят пара банок закруток, пара  магазинных консерв и бутылка подсолнечного масла.   Морозилка - пустая и отключена.
Соседей на этаже не было - в невидимости позвонил во все четыре квартиры и никто мне не открыл, и никого не было слышно. Света тоже нигде на этаже не горело.
Вот только фотографии на сайте аренды жилья (который я опять открыл) были совсем другие, хотя тоже приличные. Может арендодатель всем этажом владеет? Эдакий, сейчас пустой, мини отель? Поднялся наверх и вскрыл чердак на случай побега. Вернулся и более подробно осмотрел квартиру. Вещей в ней вообще не было почти. Исключение - постельное белье, одеяла подушки и одеяла. Из одежды в шкафчиках только десяток мужских футболок. На антресолях полно закрытых увесистых коробок - все со стеклом и посудой. В ванной и туалете минималистичный набор бытовой химии, мыла и шампуня. При этом использованного мыла в мыльницах нигде не лежит, как нет и диспенсеров для его жидкой разновидности. Зато есть две нераспечатанные пачки по шесть брусочков детского, новая пена для бритья, пакет с жилетовскими станками. Ни мочалок, ни полотенец. Пошел еще раз проверять шкафы — нашел полотенца, спрятанные за постельным в комоде у кровати, но всего по паре штук разного размера. Кровать к слову была с чистеньким ортопедическим матрасом, но не покрыта ничем кроме старого тонкого покрывала. 
Типичная арендная квартира. Цветов - нет, животных - нет. Балкон проверил — только разборная бельесушилка стоит у стеночки. Пепельницы и той нигде нет, как и запаха от сигарет, что для некурящего меня огромный плюс.
На кухне не обнаружилось почти никакой посуды — одна единственная кастрюлька примерно на литр, четыре чашечки на гвоздиках и большой хлебный нож-пилка. Всё. Ни чайника, ни вилок-ложек. Хозяин это все заносит перед сдачей? Обойдусь, конечно.
Первым делом раздеваюсь и иду в душ. Когда разделся, то вспомнил, что у меня тут своеобразный амулет на удачу на плече висит. Снял и повесил по инструкции на люстру в комнате, предварительно вытерев ее от пыли. Минут двадцать намываю себя под струями горячей воды. По примеру Джека Ричера стираю единственный свой комплект нижнего белья и футболку — развешиваю их сушиться на балконе. Обойдусь пока без нового. По квартире я и завернутый в полотенце похожу. В квартире тепло — до сих пор работает центральное отопление, а погода не такая уж и холодная. 
На кухонный столик выкладываю из кармана пакетик с кофе и пакетик с жидким сыром из МРЕ. Достаю из инвентаря и кастрюлю борща. В кухонных ящиках находятся соль в солонке и сахар в нераскрытом магазинном пакете. Грею себе большую порцию борща в местной кастрюльке. И очень быстро ее сметаю. Не знаю, как система этого добилась — правильный рецепт и специи, магия или еще что, но это было очень вкусно. Я съел примерно 700 мл порцию и тут же поставил греться половину кастрюльки добавки.
Утолив голод, достал телефон и стал разбираться в случившемся. Сначала опять пытаюсь дозвониться маме... Обращаю внимание, что заряд за день ни на процент не снизился — все те же 99. 
Счетчик душ — 5471. Далее смотрю на таймер — висит в районе двадцати трех с половиной часов и постоянно обновляется до максимума. Захожу в новости:
В заголовках — сплошные «Взрывы на железнодорожной станции».

        
             
        
      

        Сегодня вечером на сортировочной железнодорожной станции Камнегорск-2 произошла серия взрывов, вызвавших за собой масштабный пожар. 
      

        Клубы дыма поднимаются в небо, а ядовитые вещества в воздухе представляют серьезную опасность для окружающей среды и здоровья местных жителей. Пожар не удается быстро остановить, и спасатели работают на пределе своих возможностей.
      

        Следователи уже начали расследование происшествия, но пока нет ясности о причинах катастрофы. Надеемся, что спасатели смогут быстро справиться с пожаром и предотвратить дальнейшее распространение вредных веществ.
      

        Мы будем следить за развитием событий и предоставим вам обновления, когда появятся новые данные.
      

        
      
Дальше — больше:

        
      

        …Пожар не удается потушить уже длительное время, несмотря на усилия пожарного поезда, направленные на его тушение…
      

        …Срочное подключение сил пожарной авиации…
      

        …Массовые разрушения на станции и прилегающей территории 
      

        …Образовавшееся ядовитое облако быстро распространилось на соседние жилые районы…
      

        …Количество пострадавших и погибших продолжает расти. В связи с угрозой распространения вредных веществ начата массовая эвакуация населения. В операции принимают участие силы МЧС и полиции…
      

        
          Количество жертв растет… Количество жертв растет… Количество жертв растет…
        
      

        
      
После таких новостей стало крайне не по себе. Только и оставалось, что повторять как мантру — все это не по настоящему, не взаправду. 
Снять стресс и усталость, унять свою панику и отогнать дурные мысли я решил простым и доступным средством — алкоголем. Сопоставив магазин предметов с гугловским запросом «самый дорогой виски» получил какой-то Macallan многолетней выдержки. Всего одна душа! Его-то я и употребил, закусывая лишь жидким сыром и мясом, выловленным из оставшегося борща. Как я залез в незастелённую кровать и отрубился - помню смутно. Зато встал с первыми петухами. Буквально. Близкая сельская окраина и этих доставучих крикунов с открытыми окнами было прекрасно слышно. 
Повторные возгласы этих противных пернатых вместе с сигналами моего организма заставили меня подняться, хотя солнце еще только начинало восходить.
Во время утренних процедур я вычислил, что во-первых - мое тело теперь значительно терпимее к алкоголю, а во-вторых — для удаления последствий похмелья достаточно всего пяти несчастных очков характеристик, вложенных в опустившееся здоровье. Не стал ставить эксперимент — когда и как оно само регенерирует, и регенерирует ли вообще?
А ведь с другой стороны, мой антипохмелин - это чья-то отнятая жизнь, пусть и виртуальная.

Глава 12. Поглощение знаний.


        Знание - сила.
      

        Фрэнсис Бэкон
      

        
      

        Образование - это самое мощное оружие, которое вы можете использовать для изменения мира.
      

        Нельсон Мандела
      

        
      
После душа я опять был отвратительно свеж и бодр. И даже отложенное кофе не особо понадобилось. Хотя я его и заварил для совершения утреннего традиционного ритуала и чтоб добро не пропадало. Завтракал я перед питьем кофе все тем же вчерашним системным борщом, который полностью за один присест я не осилил. А сейчас с похмелья это было самое оно, хотя и все негативные его последствия уже нивелированы. 
Вчера перед трапезой я купил в магазине набор вилок, ложек и ножей за одну душу и только потом подумал, что надо было в соседних квартирах их поискать. 
Позавтракав решаю провести свое полное усиление, как минимум по извлекаемым навыкам, а затем и по характеристикам. 
Утренний дозвон, несмотря на время. Отсутствующие ответы и офлайн абоненты в мессенджерах.
Счет — 5633. Конвертер — навыки. Тут я потратил около часа, перерывая все. В ходе конвертации сразу достаю и активирую карты, чтоб узнать - брать ли повторы.
Первыми, кто мне попались, были железнодорожники, что и логично. От них мне перепало:
«Содержание и ремонт железнодорожной инфраструктуры» — четыре карты.
«Управление движением на железной дороге» — две карты.
«Ремонт вагонов и платформ». 
«Составление поездов» — тоже две.
«Обработка металлов и изделий из них» — четыре. Оказалось, что это обычное слесарное дело, которое у меня и в стартовом списке находилось. По ходу последующего разбора оно дополнилось еще десятком карт. Но почему тогда именно обработка, а не “слесарное дело”? Что с этой системой не так?
«Электромонтаж» - тут та же история, что со слесаркой — семнадцать карт с разными областями применения.
Последним массовым навыком было «Обслуживание и ремонт двигателей» - таких карт мне тоже семь штук выпало со всего пула душ.

        
      
Следом шли пожарники. Из них я вытащил по пять карт:
«Пожарные работы».
«Аварийно-спасательные работы».
«Обращение с пожарной и аварийно-спасательной техникой».
Досталась мне и одна карта «Пожарная автоматика». 
Сходу считай МЧСный вуз закончил и оттрубил в отряде энное количество лет.
Рассчитывал еще на пиротехников-саперов каких, но их не было.

        
      
Далее пошли грядовые гражданские специальности:
«Обращение с аккумуляторами».
"Очистка сточных вод".
"Управление электротележкой".
"Водолазная подготовка".
"Обращение с аквалангом".

        
      
Почему «водолазазание» и акваланг разъединены? Почему второе не входит в первое?

        
      
"Дезинфекция помещений".
"Металлография".
"Малярное дело" — две карты.
"Обращение с компрессорными установками" — три карты.
"Обращение с моечными машинами" — две.
"Обращение с насосными установками".

        
      
Ранее я получил гидротехнику, в которой и знания по насосам были, а теперь и отдельный навык?

        
      
"Ремонт стиральных машин" — две карты.
"Обращение с крематором" — жуткий привет от работника морга?
«Обращение с оборудованием для обезвреживания отходов».

        
      
«Промышленный альпинизм» — три карты.
«Уход за животными». По идее, он входит в ветеринарию, полученную ранее. Но специфические знания приемов обращения с хомячками-кошечками-собачками-рыбками новые мне добавились.
Как в той шутке: на седьмой день индеец заметил отсутствие четвертой стены? Оказалось, что в некоторых навыках умения если не прямо дублировались, то во многом пересекались. Возможно, название навыка зависит от его донора? Как этот самый донор свою профессию понимал, так она и извлекается? А в магазине навыков как? В магазине есть и то и то — и «Ветеринария» и «Уход за животными», и «Водолазное дело» с «Обращением с аквалангом». Но были ли они в нем до этого? Доступным к покупке оказалось определенное количество таких разноименных навыков с различными относительно разумными комбинациями умений. Но судя по всему и тут случайный посев сработал.
Помимо собственно «Ветеринарии» присутствуют и ее отдельные части: «Ветеринарная диагностика», «Ветеринарная хирургия», «Ветеринарная перинатология»… С десяток подпунктов «Ветеринарная…» и еже больше «… животных» и дальше пошли ветвиться навыки по все более и более узкой специализации или частям предыдущего большего. При этом, судя по знаниям в моей голове и умениям в списке, я знаю именно ветеринарию в целом — основную часть того, что предлагается из дробных пунктов.
Ради интереса докупаю «Ветеринарию» и «Водолазное дело» за 20 душ каждый — выпадают две зеленые карты. Активирую. И что дальше? Мне в голову опять вложили порцию новых умений и знаний. Как минимум ветеринарным хирургом я стал намного лучшим, чем был. Перевариваю изменения и открываю всё больше и больше продвинувшихся областей. Но как узнать — это все возможные умения мне добавились? С высокой долей вероятности — нет. Ведь есть еще и более продвинутые качества навыков. Зеленка — это только середина шкалы. Но хомячка я теперь вылечу, да. И под водой меня работать научили и как обращаться со всем этим подводным и надводным оборудованием. В том числе я и подводное вооружение знаю и многую военную технику из этой области. И даже мины и торпеды для меня уже не темный лес. Если мне такая попадет в руки, то с высокой долей вероятности я с ней справлюсь. Разминировать - не всегда, но установить и взвести серийные образцы смогу. Наверняка в обоих навыках остались еще и иные пробелы. Получается зеленый цвет - это полноценная база, но без специфики? 
А если докупить остальные вет навыки? Я тогда совсем доктором Дулитлом стану? Нет не стану! Смежные навыки из ассортимента пропали! Нет больше ничего со словами “ветеринарных…” и “...животных”. Как это работает!?
Переварил новые вводные, позалипал в новых знаниях о животном мире и о водной среде, пошел дальше:
"Обслуживание и ремонт респираторов и противогазов".
Тоже от спасателей кто-то?

        
      
"Кинология" — две карты.
"Строповка" - вязка грузов и не только, в дополнение к уже изученным узлам.
«Электромеханика» - еще один массовый навык, собранный в четырех экземплярах.

        
      
Три школьных навыка: «Общая география», «Всемирная история», «Биология».
Биология оказалась далеко не школьной, что меня приятно порадовало.

        
      
«Польский язык».
«Немецкий язык».
«Французский язык».
Еще английский язык — две карты, в дополнение к уже усвоенному.

        
      
"Гончарное дело".
"Рубка мяса".
"Управление трамваем".
"Гидрометеонаблюдение".
"Спортивное рыболовство" — я не просто рыбак, а еще рыбак-спортсмен, способный и обучить этому спорту. 

        
      
"Монтажные работы".
"Слесарные работы". 
Вот и слесарка собственной персоной появилась. Тут тоже немало карт собралось — тринадцать штук в первой категории и девять во второй.

        
      
Попалось несколько шахтеров:
"Горномонтажные подземные работы". 
"Забой при подземных горных работах".

        
      
"Литье металлов и сплавов" — две карты.
"Гидроабразивная обработка деталей".
"Пескоструйная обработка". 

        
      
По пять карт общих навыков:
"Котельные работы",
"Холодноштамповочные работы",
"Волочильные работы",
"Давильные работы".

        
      
По одной карте:
"Кузнечно-прессовые работы",
"Механическая инструментальная обработка металлов", 
"Механическая обработка пластиков",
"Механическая обработка дерева",
"Металлопокрытие деталей",
"Эмалирование".

        
      
"Возведение каменных конструкций" и "Ремонт каменных конструкций" - каменщиков мне трое попалось, у двух я выбрал "возведение", а у третьего — "ремонт". Почему тут они были разбиты на части?

        
      
«Укладка паркета».
«Строительство и ремонт печей» 
А печное дело при этом объединено. Где логика? Да и паркет меня еще раньше научили класть, когда я общий ремонт в самом начале получил. 

        
      
"Опрессовка труб".
"Бурение водяных скважин".

        
      
После порции серьезных, рабочих навыков пошли более легкие:
"Игра на скрипке",
"Игра на гитаре" (три карты).
У этих музыкантов навыки выделены иначе, чем у той, более ранней жертвы гитариста. В меню игрока — умение игры на акустической шести струнной гитаре было в обоих навыках, и там и там на одинаковом 62 очковом значении. Дублирование и дополнение выходит.

        
      
"Хореография" - этих я пять разных карт выбрал с самым большим %.
"Массаж" — в трёх   экземплярах
Собрал и несколько вроде бы чисто женских навыки, из соображений наложения на себя грима.
"Визаж" — две карты.
"Косметология".
"Маникюр".
"Педикюр".
"Стилистика".
"Фитнес" (для общего развития, вроде спорт).

        
      
Взял по паре карт схожей тематики:
"Фотография", "Видеосъемка", "Монтаж видео" и "Запись звука".

        
      
Был набор новых швейных и околошвейных навыков, из новых:
"Изготовление изделий из меха",
"Изготовление головных уборов",
"Изготовление ковров".

        
      
Было много мебельщиков. В этой категории я по три карты взял:
"Изготовление мебели",
"Ремонт мебели",
"Реставрация мебели".

        
      
Тройка распространенных ремонтных навыков:
"Ремонт часов" (две карты),
"Ремонт велосипедов",
"Обслуживание и ремонт музыкальных инструментов".

        
      
Ко всему прочему попалась и пара ювелиров:
«Изготовление ювелирных изделий»,
«Ремонт ювелирных изделий».

        
      
Последней категорией профессий были навыки всяких пищевиков. В самом начале мне попалась рубка мяса, но позже косяком пошли и более продвинутые:
«Рафинация масел»,
«Пастеризация пищевой продукции»,
«Бланшировка»,
«Костепереработка».
Эти навыки я брал из-за того, что знал — какие технологии за ними скрываются.
В довесок к уже ранее взятой, я получил еще шесть карт «Кулинарии». Люблю повеселиться, особенно пожрать. Да и вдруг попаду в корейскую ранобе о выступлении в кулинарном шоу? Ну, или на само шоу, без всякой “ранобе”? Под кулинарией скрывались и общие умения готовки, и знания блюд и кухонь. Огромный универсальный навык, который можно дополнять всем, что попадется.
Из той же оперы мне попались мясные и молочные навыки:
«Производство мясных продуктов» — четырнадцать карт, почти все оказались с разными умениями. Теперь я могу точно отличить свинину от говядины просто на взгляд, отличить различные отрубы, сделать их самому и наделать из всего этого условных сосисок и колбас.
«Маслодельное производство» — семь карт.
«Сыродельное производство» — две.
«Молочное производство» — пять.
«Производство мороженого» — одна.

        
      
На закуску я взял полезные рядовые, а не профессиональные навыки. Хотя и потратил на них излишнее количество душ, но оно было значительно меньшим, чем при покупке их в магазине.
«Укладка парашюта»
«Заточка режущего инструмента» - это не про заточку ножей, а про профессию такую, про резцы в первую очередь.
«Прочистка канализации».
Кто-то был сантехником? Тогда, где сам навык?

        
      
«Русский жестовый язык» (язык глухонемых).
«Жестуно» (Международный вспомогательный жестовый язык).
«Чтение и письмо по Брайлю».
«Подача и прием сигналов азбукой Морзе».
«Делопроизводство».
«Флористика».
«Вязание крючком».
«Плетение бисером».
«Вышивание».
«Моделистика».

        
      
Помимо «Кулинарии» мне попалось и множество других навыков, повторяющих вчерашние. Большую часть из них я поглощал, оставив лишь самые бесперспективные. 
Много интересных навыков мне не удалось извлечь. Неудача меня постигла при попытке заполучить управление самолетами, вертолетами и разными типами поездов. Неудача меня постигла и в случае медицинских и военных навыков. Ряд попыток вытащить что-то из пула гуманитарных наук, тоже привели к пустому расходованию душ. Как и было замечено ранее, большинство таких навыков у человека не единичны, смешанны с большим количеством соседей с такими е средними процентами извлечения. Пресловутый гуманитарный склад ума?
У юриста/адвоката его знания областей права (разбитые на отдельные навыки) гасились делопроизводством, обращением с компьютером и бытовухой. У бухгалтеров, экономистов, логистиков, сметчиков, рекламщиков — то же самое. В верхних строчках целые пакеты навыков с заниженными процентами. Менеджеров-продажников и прочий рядовой офисный люд вообще по навыкам еще и не вычислишь. 
Справедливости ради аналогичная картина наблюдается и у строителей — они тоже зачастую универсальные солдаты. Возможно, из-за этого я из медицины ничего не заполучил. Были одни медработники широкого профиля со скорой помощи или у врачей вообще профессия размытая сама по себе? Если так подумать, то в мире есть много подобных областей человеческой деятельности, где нужны многостаночники. 
Оставил я всё это на потом, когда такие размытые души нельзя будет с бОльшей пользой потратить.Да и надоело мне искрами изо рта сыпать если честно.
Проверяю цену полезных улучшений Силы: для дальнейшей прокачки невидимости оружия нужно минимум 500 душ. Да и не понятно пока как это будет работать? Одну атаку инвиз продержится, потом две и т.д.? Невидимость грузов — 1000, невидимости в спектрах — 500 каждая, заглушение издаваемых звуков — 2100, не оставление следов — 1800. Слишком дорого, а значит, опять буду пробовать выбить очко улучшений через случайную конвертацию. Вот только времени это займет много. На каждую такую операцию в среднем уходит половина минуты — пока рулетка прокрутится, пока я вытащу и активирую карты. Если я правильно понимаю, то очки Сил могут выпасть и в самой конвертации и из получаемых карт случайной переработки, которые в 99% дают не те очки, что надо. Да и стандартная казиношная замануха с завлечением игрока в начале игры повышенным шансом выпадения ценного приза теперь не должна работать. Значит, оставлю эти игры с рулеткой на потом, а сейчас я займусь кое-чем иным.

Глава 13. Из обывателя в атлеты.


        Даже один день в идеальном здоровье — это много. 
      

        Арабская пословица.
      

        
      

        Идеальное здоровье - это не только отсутствие болезней, но и гармоничное функционирование всех систем организма.
      

        Дэвид Херберт Лоуренс
      

        
      
Перехожу ко второй части программы усиления — к прокачке моей тушки. Конвертер — очки характеристик, и не спеша скармливаю ему по сто душ. Да, если поставить сразу 1000, то предполагаемый средний выигрыш рисуется как 7500. Но уже на втором роле взамен моих 653 характеристик, выпавших при первой крутке, мне дали фигу. А сжечь так 1000 душ, вместо 100 было бы крайне расточительно. После прогонки 2000 душ средний курс оказался примерно таким, как и указывается в меню — 6 очков за душу.
Начал я с предельной докачки показателей здоровья. Заодно проверил и подтвердил свои догадки о нем. Доведение до 50 очков графы здоровья желудка и прочих вчера задетых алкоголем систем ранее вылечили меня от любого похмельного недомогания. Аналогично с этим прошёл синяк на правой коленке. Даже не заметил, что где-то вчера стукнулся.
После доведения всех показателей здоровья до 100 я стал себя чувствовать на эту самую цифру лучше. Со мной произошли огромнейшие как внутренние, так и внешние изменения. Легкость, бодрость, свежесть просто небывалые. Не знаю, как описать состояние, которое я приобрел. 
Изменилось дыхание. То самое «полной грудью» стало теперь постоянным и дополнилось почти абсолютной бесшумностью вдоха и выдоха, взамен старому сопению и сипению. 
Ожидаемо улучшилась моя внешность. Кардинально поменялись волосы. Они стали немного темнее, гуще, плотнее. Изменилось лицо. Нос капельку увеличился и выровнялся. Зубы теперь стали ровненькими и белоснежными, как будто я вставил себе виниры, но без ощущения неестественной керамики или пластика от них. Изменились их симметрия и размеры, а соответственно и прикус в целом. Мимика лица от всего этого тоже стала другой. Ямочек на скулах у меня раньше не было, а теперь есть.
При 60-70 я перестал вкладывать очки в большинство пунктов, влияющих на мой рост или размер моих “деталей”. Ведь даже полученные 185 см (специально замеренные) — это может быть перебором при некоторых условиях. Как будет неудобной слишком массивная фигура или значительный размер стопы.
Очевидно, что бездумное доведение всех остальных показателей до сотни сделало бы из меня личинку спейсмарина или кустодия. А то и вуки, учитывая возможность дальнейшего повышения волосатости.   
На этом же этапе я прекращаю рост не только ступней, а вообще всех выступающих из тела органов — носа, ушей, языка, и прочих микро и макро конечностей. Иначе боюсь, был бы из меня лопоухий пучеглазый перекачанный сверхгрузин.
При 65 в соответствующих силовых пунктах я стал эдаким Чаком Норрисом в его лучшие годы. Проявился отчетливый пресс, рельеф мышц рук и ног, спины. Не качок, но регулярно занимающийся физкультурник. Как и у Чака, у меня образовалась немного повышенная волосатость груди, подмышек и паха. Отслеживаю соответствующие графы и их тоже больше не повышаю, а то совсем зарасту.
Отжался от пола десяток раз. Поприседал, попрыгал, понагибался из стороны в сторону. Спокойно встал на продольный и поперечный шпагат. Вертикальный — сходу не осилил, но был близок. Равновесие с задранной ногой держал легко и непринужденно. Сальто не крутанул, но думаю смог бы.
Проделал это все и не устал, и не запыхался. В   теле одновременно ощущаются и еще большая легкость (хотя до этого казалось, куда уж больше), и повышенная энергия. Дышится очень легко, даже в закрытом отапливаемом помещении. 
Продолжил повышение этих граф. 70-75-80. Полет нормальный. Того, чего я опасался не происходит. Гиперболизированным культуристом от роста характеристик я не становлюсь. В итоге довел почти всё до сотни.
Сотня очков в силовых пунктах меня как бы высушила до предела, но не раздула. Рельеф мышц стал намного более явным. Идеально ровные кубики пресса, выраженные косые и поперечные мышцы. Грудь, спина — все бугрится, особенно при напряжении. Массивные, но гармоничные руки и ноги. Более толстая, чем была шея. И все это плотное, как каменное. А учитывая и прокачанную кожу, я теперь действительно системная копия Кэпа, и возможно могу пуль не так сильно бояться. Уж пистолетных как минимум. Ладно опасаться даже их стоит, но я теперь явно сверхчеловек. На коже к слову пропали все прыщи, черные точки, родинки, шрамы, следы от перенесенной оспы и прививок. Удивила подошва стоп — она стала намного более плотной, чем даже после хождения босым в течении всего лета, когда я его проводил в деревне. Но при этом не задубелой или коркообразной, а по-прежнему в меру гибкой, эластичной и чувствительной. Руки изменились в том же ключе: пальцы и сама ладонь увеличились в размерах, и кожа на них стала лишь немногим менее плотной, чем на ступнях. Наверняка теперь и хват у меня крепкий и горячее-холодное могу спокойно держать.
Лицо изменилось пуще прежнего. Очевидно, из-за изменения лицевых мышц и костей. Нос еще немного увеличился, но и сплюснулся при этом. Зубы, да и вся челюсть тоже прибавили в размерах. Мимика лица от всего в третий раз поменялись. Лоб чуть изменил свою форму, и опустились скулы. Ямочки на скулах вообще в полоски небольшие теперь превратились. Да и в целом лицо подвытянулось.
Разрез глаз остался тот же, но ресницы и брови еще при сотом здоровье и шестьдесят пятом размере соответственно прокачались. Белоснежные склеры почти лишились видимых   капилляров. Зрачки, такое ощущение, что всегда расширены или и они больше стали. По идее их размер связан с прокачанными параметрами зрения. Радужки чуть увеличились, прибавили в яркости и контрастности, как и граничные лимбы. Они наоборот еще потемнели и стали более выраженными, в них появились   тёмные центральные кольца. При этом если раньше я был рядовым сероглазым шатеном, то теперь я превратился в голубоглазого почти брюнета, следящего за собой с явно кинематографичной внешностью.
Открываю на телефоне свои фотки и сравниваю лица там и в зеркале. Портретное сходство, конечно, осталось, но мы будто два брата, при чем из разных миров. Сейчас я старший брат спортсмен-миллионер, тратящий на свое здоровье сотни тысяч и уйму времени в зале и бассейне, а на фото — мой младший брат из гетто. Узнала бы меня сейчас мать? А кто-то из более дальних знакомых? Также требуется учесть, что мой голос также изменился — стал отчего-то ниже, и одновременно звонче и громче, если его не придерживать специально. Хотя, казалось бы — взаимоисключающие параметры.
В итоге я обзавелся заказанной фигурой, которую рисуют всем этим марвеловским и дисишным супергероям или силовым суперзлодеям. В детстве у меня была пластиковая фигурка Бэтмена, так вот я теперь один в один. Генри Кавилл минус пару килограмм, плюс тройка сантиметров и дополнительный рельеф дорисованных на компьютере мышц. Вроде Супермен в его фильмах такой и есть? Но рост в фильме, наверное, обувью добавляли и эффектом ракурса и освещения. У меня же относительный избыток роста и недостаток веса фигуру чуть менее массивной и квадратной делает.
Легко проделываю теперь то, что не мог сделать раньше. С ходу становлюсь на мостик и из этого положения встаю на вытянутые руки. Спокойно делаю вертикальные отжимания и хожу на руках по квартире. Продольный, поперечный шпагаты, их вертикальные вариации в стойке на руках  и без всякой многолетней тренировки. Ногами могу крутить на все 360 градусов. Все мои суставы — идеально смазанные и разработанные шарниры. Гнусь теперь так, что любой йог и гимнаст позавидуют. Двумя пальцами сжимаю металлическую чайную ложку и скатываю ее в рулончик.
Интересно замерить у этого тела все силовые характеристики. Выжму я рекордные килограммы или нет? А что будет с бегом и выносливостью?
От прокачки органов чувств, чувства эти усилились неимоверно. 
Улучшилось зрение. Несмотря ни на какое регулярное многочасовое просиживание за компьютером, оно у меня было не идеальным, но терпимым. Я все равно обходился без очков даже в более позднем возрасте. А сейчас я будто моментальную процедуру лазерной коррекции прошел. Или не коррекции, а пересадки идеально подходящих новых глаз? Не только их, а вообще всех органов и даже тела в целом. В темной комнате мне было все видно, почти как днем. Не надо никаких зелий и приборов ночного видения. 
Что зрение, я вообще все иначе ощущать стал! Изменились осязание — и просто ощущение от своей собственной кожи и сигналы от соприкосновения с разными материалами стали немного иными.
Теперь способен расслышать далеких соседей и людей на улице, если прислушаться. Видео на телефоне я теперь прекрасно слышу даже при единичке громкости в настройках. 
Лучше различаю запахи и вкусы. Теперь мне стала мешать   отдушка стирального порошка на постельном белье. Микроглоток вискаря, оставшийся на дне бутылки, мне действительно подарил новый букет вкуса и аромата долго настоянного сложного напитка, а не самогона, как вечером.
Попробовал использовать полученную сверхчувствительность, как один известный слепой кунгфуист в красном костюме с рожками, и у меня получилось! Да, не так круто, будто ты зрение этим полноценно заменяешь, но если идти в темноте по квартире, то стены щупать не надо — ориентация в пространстве теперь совершенная. 
На закуску осталось множество внутренних систем — нервная, кровеносная, дыхательная, пищеварение и т.д. Большую часть из этих подпунктов я довел до 65 еще на моменте раскачки физухи. Теперь же передо мной стоит вопрос — докачивать ли их до сотни? Докачивать ли до капа вообще все, что можно? Новые знания подсказывают мне, что тут будет как с ростом — во многих случаях предел будет для меня вреден. Так что сажусь и без спешки, задумываясь над каждой графой начинаю улучшать себя по всему этому оставшемуся списку. И на удивление трачу на это не так уж и много времени. 
Если я все правильно понял, то я теперь и помимо силы с ловкостью множество плюшек отхватил. Как минимум мне в меньшей степени будут страшны яды, болезни и любые внешние негативные воздействия в целом. Весь мой ливер стал еще эффективнее и сильнее. Желудок теперь способен переваривать любую грязную сырую воду или тухлятину. 
Вопросы вызывают возможные изменения в эндокринной системе. Что там с гормональным балансом, с либидо и вот этим вот всем? Не будет ли мне крышу сносить от постоянного выделения адреналина и повышенного влечения к противоположному полу. В этой области я до капа множество параметров не доводил, но все равно надо за своим поведением и реакциями понаблюдать.
Еще большие улучшения в дыхалке и кровеносной системе должны закрепить преимущество в беге, плавании, альпинизме. Двадцаточка бёрди показала не учтенную ранее синергию всех показателей. Не мышцами и костьми едиными супермены делаются. Теперь я стал еще быстрее, сильнее, выносливее! 
Эти же физические упражнения наглядно показали изменения в процессах терморегуляции организма. Не знаю сколько бёрди меня бы заставило потеть раньше, но сейчас после этой серии на мне не выступило ни капельки пота. Не устал, не стал потеть, не стал задыхаться и вообще не сбил дыхание. Вот тебе и сыворотка доктора Эрскина, помноженная на вита лучи Старка. В моём случае их заменили виртуальной демонологией. Убиваем кучу народа, собираем их души, делаем из них выжимку, при помощи артефактного телефона распределяем её по телу в указанных пропорциях и вуаля! Кто это только все придумал и зачем внедрил в мою симуляцию?

        
      
Намеченных 3000 душ мне на прокачку тела не хватило, всадил в итоге 3800, и это с учетом неполного заполнения части шкал. Но за ночь мне еще 421 душа пришла на счет. Даже не хочется смотреть никаких новостей по этому поводу. И так понятно - ничего хорошего не увижу.
Раз с этим всем разобрался, то надо решать, что делать дальше. Спускать ли оставшиеся души на покупки или случайные конвертации прямо сейчас или куда-то выдвигаться?

Глава 14. Прогулка по Крадонску.


        Иметь острый ум - это преимущество, но уметь им пользоваться - это искусство.
      

        Аристотель
      

        
      
Чтобы двигаться дальше мне теперь как-то придется решать проблему с одеждой. Старая стала слишком маленькой. Гуглю близлежащие рынки и ТЦ — с прицелом обворовать их? 
Как в каком-то китайском фильме делаю из кроссовок сандалии, срезая с них носы. Я размера три в стопе прибавил, если не больше. Брюки превратились в бриджи, водолазка в топ, плащ я натянул, но сразу порвал. Он разошелся на спине. В любом случае его пора было менять — он мог засветиться на камерах. Планирую своровать для начала по одному образцу обуви, но разных размеров, что бы понять какой у меня сейчас. 
Осматриваю себя и понимаю, что глупость это редкостная при наличии моментальной доставки одежды прямо в руки! Продолжаю мыслить категориями из старой обычной жизни. Это откат за вчерашнее?   Меня настолько выбило из колеи? Или просто не проснулся, да еще плюс действие алкоголя? Все последствия пройти должны были.
Линейки или бельевого метра у меня нет, но есть кое-что другое. Нахожу в интернете точный размер своего телефона и при помощи его граней, замеряю все свои размеры. Сразу 38 попугаев вспоминается. Только размер своего попугая я знаю и могу экстраполировать.
Покупаю ботинки, пачки носков (20 пар) и трусов (10 шт.), брюки, похожие на мои вчерашние. Футболку я одну местную себе подобрал. Померил ее, старый плащ и, отталкиваясь от этого, материализовал длинную, свободную осеннюю куртку цвета хаки. Из плотной ткани с капюшоном, теплой подкладкой и большим количеством карманов. Без свитера решил пока обойтись — интересно проверить прокачанную устойчивость к холоду. Да и его украсть проще всего и   незачем будет души тратить. 
Второй вещью, которую я осознал, является то, что я могу оставлять на местах акций свою ДНК в виде волос. Трачу двадцать минут и сбриваю всю наросшую буйную шевелюру. В том числе и то, что отросло на руках, ногах и груди. Докупаю для этого триммер и применяю найденную на месте пачку одноразовых бритв. Голову добриваю начисто. На удивление ни разу не порезался. Хотя - чему удивляться? Кожа очень изменилась от прокачки.

        
      
Мне нужно двигаться к местам с людьми, обладающими полезными навыками, к другим крупным городам — вот так я формулирую свой следующий шаг. При этом следы тут лучше не оставлять. Можно конечно и местную больницу посетить, но квалификация врачей в этом захолустье явно хуже будет. К полиции и армии я в любом случае в последний момент полезу. Следовательно - просто уезжаю дальше по трассе. При этом желательно, чтоб меня вез какой-то другой человек — тогда случайной конвертациями и выбиванием очков Силы смогу заняться. Таксисты, попутка или маршрутка? Стал изучать местный пригородный транспорт. В принципе мне удастся совместить сразу два последних варианта, если отправлюсь не в центр города на автовокзал, а на дальнюю остановку автобусов. До нее тут минут двадцать идти.
Перед уходом чищу оба пистолета, заряжаю их докупленными патронами. Сую в карман и свой экзотический амулет удачи, ранее снятый с люстры. Пока я акций никаких устраивать не собираюсь, значит, и надевать его сейчас не буду.
Проверяю, ничего ли я не забыл?   Несмотря на прокачанную память, лучше лишний раз себя перепроверить. Ничего.
Решаю оставленные в этой квартире следы зачистить пожаром. Для этой цели использую найденный на балконе растворитель, подсолнечное масло с кухни и газ из централи. Это грязное дело проделываю не только у себя, а еще и во всех соседних по этажу квартирах. Посещая их, нахожу подходящий мне теплый вязаный свитер — не судьба мне испытание холодом сейчас проходить. Выхожу из подъезда и оказывается, что вчера перепутал номера домов и провел ночь не в сдаваемой квартире, а в совершенно случайной. Бывает же! Отчего весь этаж был пустой и состояние такое было? Отмечаю, что тот адрес с сайта я теперь помню, хотя видел всего один раз, и его несоответствие с адресом дома на увиденной табличке у меня сейчас в голове как бы само всплыло.
Обхожу здание с другой стороны и готовлюсь отсюда его поджечь. Жду немного, пока газ скопится. Для этой цели я приготовил остаток растворителя, тряпку и груз. Пока жду, улучшаю невидимость вплоть до цены в 128 душ включительно и докупаю десяток перезарядок.
Поджигаю коктейль молотова, бросаю его в нужное окно и   убеждаюсь в успешности пожара.   Бегу к трассе, сверяясь с картой, теперь уже отпечатанной в моей голове. Не знаю, как там бегает Усейн Болт, но теперешние мои кондиции явно на очень высоком уровне. Расстояние чуть больше трех километров (по карте) я менее, чем за десять минут пробежал. Огромная по моим меркам скорость, при этом отсутствие малейшего напряжения или накопления усталости. Раньше я и стометровку то пробегал запыхавшись, а теперь я эти несколько километров пронесся и не вспотел. Буквально. Это термо- и гидро- регуляция у меня теперь так работает? 
Прибыв на остановку мне и пяти минут ждать не пришлось, как к ней подъехал межгородской автобус. Ставши видимым за остановкой, голосую, расплачиваюсь и сажусь в полупустой салон. Автобус до столицы не доезжает, но из пятисоттысячного Крадонска, его конечной остановки, до нее останется полтора часа езды. Возникшим у меня сейчас вопросом является - нужно ли будет изъять потом запись из регистратора автобуса? А еще я понял, что зря не полез в новости — вдруг меня вычислили и объявили в розыск. Или ввели план перехват и досмотры на трассах? Иметь совершенный мозг, но не иметь навыка им пользоваться - это прискорбно. Процессор и память, которые не загружают операционная система с программами? Интересно, а такой навык продается?

        
      
Нет, не вычислили. Нет, не объявили в розыск. Оказывается человека по базам можно пробить и бесплатно, если его ищут публично. Если его ищут тайно, то услугу пробития имени можно купить в нескольких телеграмм ботах за вполне себе щадящую денежку.
Два часа дороги с перерывами я трачу на безуспешные попытки выудить очко Силы. За эти два часа я успел переработать всего 345 душ и получить из них помимо всякого бытового мусора, очков разных категорий и повторов лишь несколько новых навыков:
"Эсперанто".
"Наблюдение за небесными телами".
"Проведение азартных игр".
"Инкассация ценностей".
""Игра на бильярде".
"Настольный теннис".
"Продажа недвижимости".
"Страхование автомобилей".
"Организация закупок".
"Ведение блогов".
Куда уж я без последнего-то! Полученные очки навыков я вложил в оружейные умения.

        
      
В перерывах между подходами для разнообразия я испытывал удачу с предметами. Получил кучу хлама: 
напольный светильник на три лампы, 
большой одиночный салют, 
малый медный якорь,
ящик консервированных ананасов кольцами 16 банок по 580 мл, 
капкан, 
футбольный мяч, 
компас, 
игровой ноутбук, 
набор мыла разных сортов, 
юлу,
алмаз (пять карат), 
тушеная говядина высший сорт ГОСТ ящик 36 банок по 325 г, 
10 кеглей для боулинга, 
Baileys Original 17% 1л,
Барабанная установка Ямаха из кучи составляющих, 
набор сковородок Тефаль,
напольный кондиционер.

        
      
Получил и два не рядовых предмета: «Вебшутер» зеленого качества и свиток, похоже, что из готики (или любого другого фентези) — «Призыв скелета гоблина», тоже зеленый.
Достал из инвентаря обе карты. На первой карте изображен сложносоставной наруч, как в комиксе или мультике про Паука. Механизм стрельбы, барабан с зарядами, кнопка в середине ладони — все как полагается. Интересно, если я вскрою его, то смогу ли выяснить устройство и состав паутины? На второй карте был развернутый желтоватый бумажный свиток с силуэтом зеленого маленького скелетика на нём. В готиках свитки иначе выглядели — значит не оттуда. Это же магический призыв некросущества, а не проста набора костей? Насколько он опасный? Будет ли он подчиняться? Будут ли убитые им мне на счет зачисляться?
После всего этого у меня осталось 1038 душ на счету, а мы подъезжали к городу Крадонску.

        
      

        
      
***
Крадонск — город на реке Краде, знаменитый своим кремлём, двумя старыми большими соборами и монастырями на двух холмах. Меня же интересовали расположенные тут НИИ, конструкторские бюро, нефтеперерабатывающий завод, спортивные секции и стадион с площадками для стрельбы из лука и арбалета.Последний из списка был намечен, как обязательный к посещению. Стал перебирать информацию об НПЗ, находящуюся в голове и в интернете. Понял, что с ним быстрого массового теракта не устроить. Устроить на нем пожар — элементарно, устроить разлив топлива и сопутствующей химии — нет ничего проще. Но вот отравление от всего этого растянется на длительное время. А моментальных жертв - единицы, если они вообще будут. Такой теракт создаст   значительные финансовые и материальные убытки, но это не то, что мне нужно. Если переживу столицу, то отправлюсь в города с аммиачными, кислотными и хлорными производствами. Вот там да — можно повторить химическую атаку.
Ближайшим ко мне, сошедшему на первой пригородной остановке, оказалось КБ сельхоз техники, которое как раз начинало работу с восьми утра.

        «… Проекты организации и эффективного функционирования сервисных предприятий, участков, машинно-технологических станций.
      

        Современное оборудование для диагностирования, технического обслуживания и ремонта гидроагрегатов, топливных насосов высокого давления, двигателей внутреннего сгорания, других узлов и агрегатов машин
      

        Оборудование и ресурсосберегающие технологии (в том числе с использованием наноматериалов) для восстановления и упрочнения деталей сельскохозяйственных и других машин. 
      

        Установки утилизации пестицидов и высокотоксичных веществ…».
      

        
      
Хотя я несколько иначе представлял направления работы этого КБ, но для старта подойдет. Тем более все мы знаем о мирных советских тракторах.
Место было шикарное во всех смыслах. Своя небольшая территория, обнесенная заборчиком. Основное трехэтажное здание из белого кирпича. Под прямым углом к нему видимо технический корпус с мастерскими — высокая одноэтажка с рядом больших ворот во второй части здания. На внутренней парковке с десяток легковушек и здоровый гусеничный трактор со спаренными передними и задними колесами. Прямо за территорией небольшая посадка с беседкой и лавочками, сейчас пустующими.
Проблему видеонаблюдения я решил за счет выключения света во всем микрорайоне. Нашел близлежащую трансформаторную, проник в нее, взломав замок, обесточил всё. Там же я провел предварительную подготовку и закупился нужным мне инвентарем — чешским пистолетом-пулеметом Skorpion Vz.82 с заводским продолговатым глушителем под оставшийся у меня в инвентаре 9х18 патрон всего за две души. Подходящая разгрузка, девять прямых магазинов на двадцать патронов (три за одну душу), планка для их быстрого заряжания. Докупаю и дополнительный боезапас в инвентарь — на всякий пожарный случай. Для обработки возможных серверов видеонаблюдения беру мощный неодимовый магнит. Свои простые солнцезащитные очки меняю на модные тактические с резинкой вместо дужек. Старые перестали мне подходить — изменилось лицо, да и боялся я их потерять при активных действиях. А у этих есть возможность подгонки по размеру, и стрельбе они так не мешают.
Свет гашу рубильниками, а потом проверяю, как работает ПП — даю короткую очередь по входящим кабелям и внутренним шкафам. Скорпион работает идеально, а вот стрельба по шкафам и кабелям дала их перемыкание, искры и пожар.
На территорию КБ я зашел через открытые автомобильные ворота и сразу направился к соседней сторожке охраны. Света не было и охранники по мобильному пытались выяснить — что с ним случилось. Пара выстрелов из Вула, его дозарядка и работа руками. Магнит мне не понадобился. Для взлома серверов и превращения жестких дисков в труху мне хватило новоприобретенной силы рук. И это при том, что я работал в садовых перчатках (взял несколько пар там же, где и свитер, старые медицинские мне теперь малы). Офис или мастерская? Офис. Захожу через обесточенную и от того обвисшую вертушку и труп еще одного охранника, сработанный уже из скорпиона. Идущую мне навстречу четверку добираю из остатка магазина. Контроль, перезарядка. Зачищаю комнату к комнате все три этажа. Немного иначе я себе КБ представлял, я думал тут хоть какая-то работа руками и в самих помещениях будет — макеты там, рассмотрение деталей, еще что-то. Кульманы, если не для прямого черчения, то для более удобного внесения правок. Но нет, это был самый обычный офис. Опенспейс, с перегородками и обычными компьютеризированными рабочими местами, множество кабинетов, рекреация, буфет, конференц-зал, на верхнем этаже более богатые кабинеты руководства. Всего мне попалось ровно три десятка человек.
Еще семерых я уложил в мастерской, где и обнаружились ожидаемые мной механизмы и инструменты-инвентарь для работы с ними.
Последними, кому не повезло, оказалась пара молодых людей заехавших на территорию на белой видавшей виды Шкоде Октавии. Вот мне и транспорт подали. Дожидаюсь, когда они зайдут в помещение офиса, забираю у трупа водителя ключи и не спеша перезаряжаю все, что расстрелял. Сразу и возможные навыки проверяю.
Получаю шесть карт «Проектирование и конструирование машин и агрегатов». Очередной общий навык? Неплохо. В довесок - повторы слесарки, монтажа и ремонтов. Прыгаю в машину и еду к следующей точке. Перед отъездом выхожу, закрываю и блокирую двери и ворота.
Здесь же, почти по соседству расположено научно-производственное предприятие железнодорожников, разрабатывающее и ремонтирующее всякое жд оборудование. Судя по информации из интернета — НПП это того же поля ягода, но только в другой области.   Те же конструктора и те же мастерские для воплощения «начертанного». Даже своя жд ветка, упирающаяся в   приличный по размерам цех с кранами и всем, что положено.
По отработанной схеме: взлом трансформаторной подстанции, отрубание света, проникновение, зачистка офиса. Мастерские зачищать не пришлось по причине их закрытия. Я-то вскрыл замки и прошелся по пустующему зданию, но лишь потратил время. В конце нашел серверную комнату в подвале офиса и тут уж применил магнит. Тут стояло пара стоек разного оборудования, и какое из них отвечало за видеонаблюдение — мне было не известно. Не стал тратить время и силы.
Помимо еще нескольких «проектирований и конструирований» здесь я, похоже, поймал местного сисадмина и получил от него «прокладку сетей».
Времени девять часов утра — пора подкрепится и выбрать, что дальше поглощать. Еду я забрал из кафетерия НИИ после его зачистки — захапал себе всё наиболее привлекательное из двух тамошних холодильников (в основном мясо, единственную порцию риса на гарнир и пару салатов, еще большой судочек с мантами забрал). Там же я нашел шоколад, печенье, пакет круассанов, минералку и сок. Обедал я прямо в машине. В первую очередь съел скоропортящиеся блюда. Отмечаю, что с новым телом у меня и аппетит увеличился. Смёл гору домашней пищи и без всяких ощущений переедания.
Пока машина не засвечена, еду на ней в соседний   район города, где еще один куст подобных целей есть. Первым, что я там посетил, был Институт проблем машиностроения при Академии Наук. Типичное советское длинное бетонное здание, расположенное на открытом месте. В этом случае я подстанции не нашел, но справился за счет рубильников в двух подвальных щитовых. 
На сколько я знаю, в реальности ни на одних массовых электронных картах трансформаторы не показываются. Их нужно было бы либо самому глазами найти, либо примерно нащупать по общему расположению зданий и размеру его будки-коробки, которые без подписи на картах все же есть. А тут - на тебе. 3Гис вполне себе выдает нужные отметки по запросу
Во всем этом большом здании народу оказалось не так уж и много — всего 54 человека. Добрая четверть помещений от были пустыми и даже заброшенными. 
Новинками, заполученными здесь стали «Математическое моделирование» (три карты), «Физические расчеты» (две) и «Архитектурное проектирование» (пять карт). Архитекторы тут были залетные, просто проектная фирма снимала офис в этом здании.
В относительном соседстве с НИИ был филиал местной академии сельского хозяйства, в которой я посетил два деканата, четыре кафедры и преподавательский буфет. На выходе я расстрелял группу строителей, возводивших здесь еще одну бетонную коробку. Очередные «Поздравляем…» в сообщениях и новые навыки:
Переработка древесины
Агрономия
Агроинженерия
Управление колесным трактором
Управление асфальтоукладчиком
Управление бетонным миксером.

        
      
Последней местной точкой я наметил станцию скорой помощи. Давно пора переходить к медицине, которую я одной из первоочередных целей вообще-то определял.
Если кто не видел, то станции скорой помощи имеют много общего с пожарными частями (при условии, что это отдельное от больницы/госпиталя и пр. заведение). Конкретно эта была в виде высокого одноэтажного здания с несколькими автомобильными воротами. 
Проглатываю шоколадку, допиваю сок и готовлю угнанное авто к поджогу. Если не нашумлю, то отсюда я поеду на скорой или на авто с соседней парковки (кого-то из врачей?). Если нашумлю, то авто с моими возможными следами попадет в руки органов. Значит от него нужно будет избавляться, но не прямо сейчас. Для этого использую телефон, только что поднятый в академии. Из него делаю типичный террористический электронный детонатор. Я теперь знаю как. Звоню на его номер с еще одного поднятого телефона — искра, поднесенная бумажка, пропитанная горючим загорается. Делаю сразу два детонатора для надежности. (Телефонов я с запасом несколько штук собрал). Пробиваю бензобак отверткой из багажника и набираю бензин в пачку от сока. Разливаю бензин в салоне. Чтобы наверняка все   загорелось, использую выпавшую в рулетке китайскую ракету в качестве средства усиления поджога. 
Электроподстанция здесь была прямо в здании, да еще и с дизель генератором в комплекте. Вывел ее из строя и прошел все здание насквозь по сквозному коридору. Диспетчерская — понятно. Автомобильные боксы соседствуют с мойкой и комнатушками для складирования, разбора и выдачи медицинского хлама. Обязательная курилка и столовая, шоферская фельдшерские, ординаторские комнаты. Кабинет старшего врача, заведующего и еще кого. Конференц-зал, он же - зал для совещаний и выдачи ценных указаний от начальства. В общем и целом такое себе концентрированное хранилище медицинских навыков вышло.
На зачистку у меня ушло от силы пять минут, но их хватило, что бы по мою душу приехало сразу два полицейских экипажа. Местные успели вызвать? Больше не работаю по двум объектам в одном месте. Но было интересно потренироваться в уходе от властей в тепличных условиях.
Прямо из ворот высаживаю по прибывшим два магазина, и ощущаю вибрацию в кармане. Отступаю внутрь здания и прячу ПП под куртку. Полностью инвизе спокойно прохожу мимо еще двух полицейских, заехавших с другой стороны.
В невидимости же добегаю до проезжей части и на светофоре ныряю в кузов бортовой газели, перевозящей стеклопакеты. Вместе с ней доезжаю до центра города. Прячусь в закрытом подвале дома и выхожу из невидимости.
В итоге из улова на станции скорой помощи — латексные перчатки подходящего размера, бахилы и маски. Как и в случае с душами медиков, полученными после сортировочной, у всех местных основными являются сразу до десяти навыков (прямо Вишну какие-то!). Я и напрямую пытался вытаскивать любую медицину из них, и случайную конвертацию применял. В итоге смог извлечь единственное «Принятие родов». Зато в аптеку теперь не надо.
Дальше я собираюсь отправиться к лучникам и арбалетчикам. Нужно оценить, сколько там сейчас инструкторов и потребуется ли мне дожидаться второй половины дня, когда занимающиеся с работы и учебы туда подтянутся. Если что, то потрачу время на случайную конвертацию.

        
      

Глава 15. Разбегающиеся глаза и системный рандом.


        Рулетка - это капризная госпожа, способная одарить и обмануть в одно и то же мгновение.
      

        Альберт Истин
      

        
      
Сижу я во вскрытой каморке при стадионе и осознаю еще одну открывшуюся бездну. Покупка навыков. Тысячи жертв на прокачку тела — это цветочки. На поглощение всех знаний и умений человечества мне понадобятся миллионы душ! Без всяких преувеличений.
Ты хотел стать еще и Тони Старком? Хотя бы по приблизиться к нему? В магазине бездна технологических навыков. Да что там, одна медицина это сотни отдельных пунктов. На каждый из которых надо 25, а лучше 50 душ. А потом еще и докачивай их до капа за очки. Итого выйдет число минимум с тремя нулями, и это еще без излишеств. Если я захочу стать всеобъемлющим врачом, то эту цифру   придется умножить на десять, если не на сто.
Двадцать пять душ — минимум, который нужно ставить на кон для того, что бы исключить из ленты выпадение серого качества навыка. Это я выяснил экспериментально, по порядку покупая различные единоборства, которые не так жалко запороть было - из группы «могут пригодиться, но не особо важны, нельзя обломаться на плохом выпавшем качестве». Кроме как запуская рулетку с все новой, все увеличивающейся ставкой, узнать этого правила я не мог. Лента с вариантами только после нажатия на «купить» появляется.
За 22 очка я купил сумо — выпал зеленый навык.
24 очка и греко-римская борьба — белый навык.
За 26 очков я купил реслинг — по закону подлости выпало синее качество. Тут в ленте серых клеток уже не было.
За 25 очков я купил капоэйру — зеленый навык.
Тут тоже не было серых клеток в ленте — граничная цена в 25 душ подтверждена.
При пяти десятках из ленты пропадает и белое качество. Я сразу поставил 50 для покупки карате, и при прокрутке в ленте не стало и белого. Карате выпало синего качества. 
При 49 я выбил белый кикбоксинг. Всего одна душа, а бросок из-за неё в буквальное молоко ушел.
При поставленной сотне душ мне выпало зеленое тхеквондо.   Зеленый цвет из вариантов выпадения не выводился, а больше я ставить пока не стал. Следующие намеченные шаги в 200, 250 и 500 душ — слишком дорогие.
Как качества в рулетке по цветам соотносятся — стало понятно из сравнения всего полученного в меню «Игрок», из строчек умений, самого их количества, цифровых значений и информации по навыкам, взятой из интернета. Если я правильно понял, уже белое качество является базовым уровнем навыка и дает если не все умения в нем, то абсолютное большинство. Все самое главное — точно открывается, а остаются всякие частности. Количественные значения умений при этом распределяются в случайном порядке, но в определенных рамках. Но на них еще влияют дубли, которые не понижаются и просто копируются в новую строку, и родственные навыки/умения, если таковые есть. При наличии прокачанной вольной борьбы и прочих боевых навыков, греко-римская с дублированием умений примерно на тот же общий уровень и вышла. Я думаю, если б ее сейчас выразить в цвете, то она б зеленой была. То же самое было с кикбоксингом.
Зеленый уровень - это уровень пятидесяти очков в большинстве умений. При этом есть частные умения и значительно выше, и значительно ниже по показателю прокачки. Начинает ли уже на этом этапе открываться в умениях что-то специфичное? Зеленый уровень капоэйры я бы оценил, как условный уровень первого разряда/КМСа в понятной терминологии. Мне теперь известна и капоэйровская не самая простая терминология и приемы, тактики, стратегия боя и показательных выступлений. У этих танцоров от драк два десятка основных школ и у каждой из них своя система рангов и поясов. Я теперь знаю множество частностей из всей   этой системы, о значительных и не очень отличиях, об истории и пути развития, о местоположении школ, об учителях. Но вот в какой из этих школ я «учился» — я не знаю. Серединка на половинку.
Но нужно быть объективным и понимать, что это всего лишь диванная оценка. Для проверки ее истинности требуется отправиться на тренировку и подтвердить все это практикой. И лучше не в одиночку, а со   спарринг-партнером, а то и не одним.
Самый смак был с синим карате. Синее качество здесь - это уровень условного мастера первого-второго дана да не в одной, а в большинстве основных школ и стилей. В некоторых направлениях и выше. Вот где настоящая магия! Распределение все равно случайным остается, но теперь низшая планка намного выше. 
Это сколько же лет тренировок понадобилось бы, для достижения этого уровня? А сколько времени понадобилось бы для изучения всего, что я уже заполучил? Вот это Рояль, как он есть и с большой буквы.
А еще теперь страшно представить, что будет при изучении комбинированных боевых искусств. Руки чешутся взять Джиу-джитсу и прочие смешанные стили, использующие к тому же оружие. Да, я теперь знаю кобудо из ветки карате, но это совсем не то пальто.
Помимо этого я теперь и рестлер - профессиональный актер ринга, ага. Профессиональный трюкач, профессиональный носитель облегающего трико и масок… Но даже тут есть ложка меда — вместе с шоу-реслингом мне и боевая составляющая перепала.   Та, что основана на борьбе. Кроме того полезными активами можно считать шут-рестлинг и японский пурорэсу. Эти два направления были включены в общий навык.

        
      
До этого момента я думал, что для докачки извлеченного из людей самбо мне понадобится еще десяток душ. Очевидно, что такая оценка теперь слишком заниженной является. Так я даже синего качества не достигну. Нет, в теории нужен всего десяток-другой человек, но при условии, что это будут мастера со всего мира, практикующие разные его стили. Да и то, пойди их всех найди. А тут закладываешь пять десятков случайных людей и получаешь все на блюдечке. В базе. А потом еще некое неизвестное, гораздо большее, количество душ конвертируешь в очки навыков и прокачиваешь через них.
При этом общие затраты на всю эту благодать — астрономические. Тысячи - это базовая медицина. А сопутствующие ей навыки фармацевтики, а всякие химии, а биологии? Остаток боевых навыков — холодное оружие, стрельба? Навыки лошадника — езда, обиход, бой…
Если я правильно понял намек от системы, данный мне на старте, то потом меня куда угодно могут засунуть. Так что нужно быть готовым и к древности, и к средневековью, да вообще к любым эпохам и обстоятельствам.
Навыки животновода-агронома в целом. Военные навыки. Флотские навыки. Навыки летчика. Навыки железячников — радиодело, полученное и так конструирование и т.п. IT навыки, в дополнение к имеющемуся программированию. И это только хотелки первой очереди. Ладно, не миллионы, а десятки и сотни тысяч, тем более, если удовлетворится выпадающей базой. Но намного легче от этого мне не становится. 
Надо будет позже определиться со списком первоочередного. Раз я боевку и военщину планирую покупать, а не добывать с повышенным риском для жизни, то они в голову списка из его хвоста перемещаются.
Начать с боевых искусств и навыков выживания. Программу разведчиков-диверсантов надо в интернете найти. А дальше — по размеру кошелька действовать. Немного сумбурно выходит, но как есть. Раз уж обстоятельства с новыми   вводными меняются.
Так, если именно на мистера Старка замахнутся, то число потраченных душ действительно может и дойти до миллиона, ну половины миллиона, если удачно будут выпадать качества навыков. Сколько там всего в его голове было?
Стал подробнее разбираться в магазине. В нем есть (вернее был, пропал после покупки) такой навык как «Карате». Он включает в себя все условные школы и стили этого направления. И получи я его на легендарном уровне я именно ВСЁ карате бы и изучил. Или почти все — на уровне 95+ из 100, как мне кажется. Но. В магазине есть и «Карате Кёкусинкай», и «Каратэномичи» и все остальные его составляющие по отдельности (возможно, не все, но большинство). Получается, что если ты облажался с броском кубика на первый раз, то можешь перебросить во второй, но уже  со штрафом. Заново тогда бросаешь не один, а несколько раз для каждой его части. Но можешь не собрать целое обратно, а удовлетворится только нужными   компонентами.
Все ли навыки имеют составляющие и дают второй шанс? Конечно, нет. Да и разбитие видится тут не пропорциональным. Что-то можно всего из нескольких деталей собрать, а что-то из десятков и сотен. При этом и дробящиеся, и не дробящиеся навыки могут оказаться очень важными в будущем, а потому экономить на них может быть чревато.
Проверяю тело на изменение моторики и наличие новых рефлексов. Судя по ощущениям все осталось на прежнем уровне. Еще утром после прокачки я проводил бой с тенью. Движения в целом, удары и их комбинации уже тогда были правильными в рамках мне известного. Сейчас же, если что-то и добавилось, то не кардинально. Не получается вот так сходу в стесненных условиях их отследить. Некие изменения при добавлении новой боёвки точно есть, но на сколько они сильны и в какую сторону происходят? Начинаю прикидывать в голове — как бы я разбирался со своими жертвами, если бы у меня не было пистолета. А еще вспоминаю сцены драк из фильмов и виденные мной бои на ринге. При таком моделировании в голове сразу всплывают различные схемы моих действий во вчерашних и сегодняшних ситуациях. Но их всплывает несколько - и какая из них эффективнее? И как я буду теперь действовать, когда у меня не будет времени подумать? Изменилось ли мое подсознание?
Через некоторое время, потраченного на анализ, понимаю, что ряд моментов значительно бы поменялся — схемы движений в помещении до последних покупок у меня были бы другими, а в возможный боевой рисунок я бы сейчас больше захватов, заломов и бросков вплел, а вот ударов ногами и локтями минимум использовал. До этого их скорее всего было больше. А еще всплыл неожиданный бонус возможно от реслинга — я в боевой ситуации теперь и подручные предметы свободно готов применять. Но как же это все зыбко без проверки! Да и почему именно от реслинга? Не только в нем не пренебрегают подобным. Очень жалко, что я не могу отслеживать свою прокачку боёвки в динамике. Да даже просто её проверить мне крайне трудно. Равны ли приобретённые навыки боевому опыту или хотя бы наработанным действиям-рефлексам? Или для их применения и наработки еще нужна будет отдельная практика? И насколько длительная? С высокой долей вероятности так оно и есть.
Таким образом, стратегия на посещение мест, где можно точечно навыками разжиться — если не провальная, то ошибочная. Только массовые жертвы, только хардкор. Больше черепов трону черепов? А людей, у которых мне надо навык заполучить, мне теперь чуть ли не поименно вычислять надо. Сопутствующие им жертвы будут для меня каплей в море и только повысят риск моего обнаружения. Я и так чувствую, что с каждой минутой сокращается отведенное мне время. И это я не про таймер, который сейчас почти полон.
Море душ, море душ. Теперь уже и АЭС нельзя списывать со счетов. Только как ее так бахнуть, чтобы меня самого не задело, а задело соседние города? Бомба с таймером? Можно изучить «атомные» навыки и ударить по критической точке… Подлодки — ракетоносцы? Осилю ли я проникновение на такую после подкачки? И смогу ли из нее запустить ракету? Как интересно американский спецназовец справился с этим в знаменитой стрелялке? Президент и его красная кнопка? Насколько такой вариант реалистичен? Оставим это все на дальний прицел.

        
      
Лично ты, Витя, кого убивать выбираешь и морщишься. А вот красную кнопку готов нажать без раздумий. Пресловутое обезличенное убийство? А еще осознай то, что ты теперь считай настоящий виртуальный суперзлодей. Террорист, убийца, грабитель да еще и демон. Без всяких-яких. Доказательство этому твое новое тело и новые знания в голове. Какие уж тут могут быть сомнения. Да, у тебя нет рогов, копыт и крыльев, но ты напрямую пускаешь убитых тобой на свое возвышение, да еще и лечится за их счет можешь и даже питаться. Все чуть ли не по классике. А значит ты представитель иного вида. Скинул людишек с вершины пищевой цепочки? Пусть и не в реальном мире, а в матрице. Теперь убей или будь убитым. Возможно в будущем и не здесь. Раз это только отложенный старт, а потом будет и Игра какая-то. Значит, что нужно тебе, как демону по максимуму гасить человеческую рефлексию по своим жертвам. Думай, что еще ты можешь сделать?

        
      

Глава 16. Новые планы и рулетка предметов.


        Рулетка - это игра, где вы можете испытать эйфорию и разочарование, но никогда не знаете, что принесет следующий спин.
      

        
      

        В рулетке есть магия момента, когда шарик останавливается и решается ваше будущее.
      

        
      
Бомбу с таймером можно и в самолеты подложить и на корабли. Заложил такую в круизный лайнер прямо в порту и жди, пока он в море полным уйдет. Нужна взрывчатка, взрывное дело. Уж мимо рамок я в аэропорту пройду. Отложим, чуть на попозже, но как реальный вариант.
Что массовое у меня есть ближе? Химическое оружие? Сомневаюсь. Его склады не должны находится близко к городам. Попробуй их найди еще, а потом примени найденное. Вирусы, болячки? Все самое ядреное в защищенных лабораториях и тоже в глуши. Да и долго они могут раскачиваться. До короны той же еще года. И как быстро она действовала? Где ту вирусную летучую мышь сейчас искать. А компанию Амбрелла мне за пару дней не создать.
Что еще? Дамбы какие-то? Реальнее всего выглядят уже проверенные варианты с хранилищами кислот, а лучше хлора, расположенными в населенных пунктах. Есть еще и химические заводы, работающие с натуральным химическим оружием — Бхопал гарантирует. Но их надо будет искать.
Просто места, где сразу много народу? Уже думал об этом. Кроме метро и стадионов ничего в голову не приходит. Проверяю - крупного футбола на главных стадионах ни здесь, ни в стольном Материнограде в ближайшие дни не будет. Да и что там устраивать? Стрельбу? Это сотни душ, а не тысячи. Значит метро?
Появилась у меня и другая задумка на этот счет, но которую нужно еще обдумать и проверить реквизит. В инвентаре   теперь есть крупногабаритный Хаммер. А что будет, если его призвать наверху эскалатора? Заткнет ли он проход? Остановят ли в этот момент поезда? А что будет, если применить по собравшейся толпе выпавшую мне канистру с бензином? Там и джип этот с топливом может быть. Надо проверить электротранспорт - заряжен ли? Полицейский фонарь будет показателен? Если он с батарейками, то имашина заправленной по идее должна   быть.
Запру машиной один выход. Оббегу станцию поверху и начну её зачищать с другой стороны. Нужно большое количество патронов и проработка путей побега. Сколько там людей в час пик соберется? Четырехзначное число? Сотни человек в одном вагоне по два состава на станцию, да на три или даже четыре смежные станции. Но запалюсь я тогда конкретно. Сто процентов попаду на камеры. 
Обойтись без стрельбы, одной машиной и пожаром? У меня же еще скелет гоблина есть! Запустить и его в толпу. А стрельбу надо не на самой станции под камерами устраивать. Спуститься в туннель, и расстрелять там проезжающий мимо поезд. Можно и не проезжающий мимо, а застопоренный, да с двух сторон — что б людям некуда убегать было. Да, не тысячи, а сотни жертв будут, но зато почти безопасно. Звучит как план.
А для его совершенствования еще предметы повыбивать. Нужно что-то горючее, габаритное или магическое. И при правильном применении каждый килограмм взрывчатки будет равен сотням жертв.
Все равно жду, когда на стадионе закончится утренняя смена и начнется обеденный перерыв. В детей даже вымышленных у меня рука не поднимется стрелять, несмотря на все доводы разума (или съезжающей кукухи — тут как посмотреть). А так, в двенадцать часов весь персонал отправится на перерыв в столовую, и там я его и накрою. По-хорошему мне уже сейчас надо в сторону столицы выдвигаться, но раз уж влез сюда, то неохота уходить с пустыми руками.
Чуть больше часа на рулетку у меня есть. И первым, что мне выпало, была зеленая карта «Четырёхлистный клевер». Деньги к деньгам, а удача к удаче? Трусы свои синие я еще в первой трансформаторной повязал обратно на плечо и не снимал.

        «Съешьте его для получения Силы “Повышенная удача”. Более высокий показатель удачи повлияет на Вас - так или иначе. События и ситуации будут разворачиваться в соответствии с тем, насколько Вы удачливы (или неудачливы)». 
      
Где-то я уже видел подобное описание.
Глотаю, не прожевывая стебель с четырьмя листьями. В меню игрока появилась новая Сила «Повышенная удача». Ни характеристик, ни описания, ни активации-деактивации. Пассивка? Просто удачливее стал? В магазине улучшений для этой Силы никаких не появилось.

        
      
Кручу дальше и тут опять порция обычных вещей пошла.

        Боксерские перчатки с автографом Мухаммеда Али, набор гаечных ключей, золотой слиток массой 100 г, пистолет Макарова (без патронов), гигантский кактус в кадке, электрочайник, 20 кг мешок с торфом, четырехместная палатка, 12 кг бумажный мешок угля. 
      
Мухаммед Али — это же псевдоним, боксер им и подписывался? Торф и уголь — дополнительное топливо для пожара.

        Полуметровая чикагская пицца «Пеперони + пять сыров», беспроводная клавиатура, 50 л аквариум с рыбками, скелет динозавра, набор из 20 колод пластиковых игральных карт по 54 шт.
      
Дальше я крутил рулетку параллельно попивая пивко из выпавших еще вчера банок.

        Офисный стул на колесиках, курица гриль, бензиновая газонокосилка, булава с шипами, зебра.   
В инвентаре она не предметом добавлена, а серой картой «Зебра». Живая зебра? Управляемая? 

        Фотоаппарат «Зенит», Мотоцикл «Урал», книжный шкаф, набор подушек, золотое кольцо с гелиотропами, набор лабораторной стеклянной посуды, серая карта «Церемониальный кинжал из электрума с черной жемчужиной в навершии», 12 мм черная альпинистская веревка - 1 км бобина, набор колб, волк (серая карта).
      
Те же вопросы, что и к зебре.

        Осколочная граната (неопознанной системы), москитная сетка 1 х 100 м, дрон с камерой, наручники с ключами, рация (2шт), армейская каска, бутылка виски 1 л (без этикетки), ПЗРК «Игла».
      
Осилит «Игла» пассажирский самолет? А с моей повышенной удачей?

        Хомяк (серая карта), 25 кг мешок арабики, сигнальный пистолет (с заряженным патроном), дозиметр, плоский телевизор 32 дюйма, коробка пончиков с разными начинками, каменный идол высотой 6 м, миномет «Василек».
      
Осталось теперь мин для него раздобыть.

        Складной походный стул, радиационный защитный костюм, блок сигарет без указания марки, кимоно, кошачий корм, нож, секатор, 3л банка с черным порохом.   
Вот и какую-то взрывчатку завезли.

        Статуя лошади, перегонный куб, саперная лопатка, белая карта «Лев».
      
Возник еще один вопрос. Если лев это белая карта, то почему гоблин скелет — зеленая? Он настолько сильнее? Что ж это за гоблин?

        Апельсиновый сок 6 упаковок по 2 л, два пакета муки, четыре пачки бумаги А4, набор дорожных конусов, зажигательная шашка.
      
С виду это был типичный файер, но в металлическом корпусе с пластиковой крышкой и увеличенным размером — потолще обычного и длиной сантиметров сорок. 

        Бильярдный стол, друза кварца, 2 кг клубники, сборные детские качели, головка сыра, авиадвигатель, корзина с морской галькой, зеленая карта «Кальмар».
      
Повышенный шанс выпадения мерков/питомцев? Кальмара только в море запускать, сомневаюсь, что он в реке будет особо полезен. 

        УАЗ «Буханка» без спецификации, и пояснений. 

        ПЗРК «Стрела» в дополнение к «Игле».

        Набор фарфора, набор постельного белья, мешок овсянки, коньки, ледоруб, мебельный фасад (лист цветного пластика для поклейки на фанеру), каминная полка, гипсовый слепок фигуры человека.

        «Рой пчел убийц» белого цвета. Это такая одноразовая атака или тоже из класса животных/питомцев?

        Кубометр льда, баранья туша, муляж оперируемого пациента, рулон дерматина. 
      

        Белый свиток «Заклинание «Безумие»». Интересно опробовать, только на ком? Солдат, офицер, полицейский? Какой безумец самый опасный? Военный с ядерной кнопкой? А смерти после этого мне зачтут?

        Пакет с пуговицами, бобина с кинохроникой, 5 кг фиников, ошейник и поводок для собаки, конура, патефон.
      

        Фургон-рефрижератор Hyundai HD35— грузовик чуть больше газели. Полуторка на современный корейский лад, да еще и с кузовом-холодильником. Три с половиной тонны, которые можно и как объемный груз применить и в качестве транспорта использовать.

        Манто из песца, решето, набор сит, маленький рубин, мерный стакан.
      

        Белая карта «Пуговица». «Пуговица, сделанная из перламутровой раковины. При постоянном ношении повышает шанс нахождения кладов». Будет ли она влиять на рулетку? Материализую, продеваю через нее шнурок и вешаю на шею.

        Поваренная книга, золотое ожерелье с выцветшим портретом, моток струн, 5 л стеклянная бутыль с крепкой серной кислотой, бронзовая статуэтка Фемиды, набор ножниц разного размера. 
      

        Белая карта «Большая летучая мышь». 
      

        Синяя карта «Безлимитная банковская карта». «Банковская карта, подключаемая к случайному банковскому счету. Пароль четыре любых цифры».   
С одной стороны очень круто быть бесконечно богатым, с другой — по ней меня можно будет вычислить. Сомнительное приобретение. Хотя это - еще одно выполненное обещание из условий симуляции.
3 кг вареного очищенного мяса камчатского краба, каменная плита, шахтерский фонарь, розовый куст в кадке, мраморная пирамидка, карта сокровищ (без координат и пояснений), пузырек духов, текст о траволечении (белая карта), шкатулка с набором для макияжа, золотая заколка, глиняная плита со сколами.

        «Текст о траволечении» оказался свитком на неизвестном языке. Свиток из иного мира?

        Серая карта «Кожаный наруч с металлическими пластинами», Молитвенник, верстак. 
      

        Белая карта «Призыв однорукого человеческого скелета». Тут просто призыв, а не свиток. В чем разница?

        Белая карта «Стеклянная банка с эктоплазмой».
      

        Слесарные клещи, кувшин, тренога, книжка с пустыми страницами в переплёте из красной вельветовой ткани.
      

        Зеленая карта «Коготь Ядовитого Гоблина». На карте изображена короткая дубинка с острым шипом. Холодное оружие сильнее рядовых зверей? Яд, зачарование? Описания нет никакого.
Глиняный горшок с топленым животным жиром, 

        Белая карта «Шпилька для волос». «Шпилька для волос с переливающимся опалом. Он меняет цвет каждый день».
      

        Бутылка оливкового масла 2л, телескоп, черный атласный плащ, котёл 5 л. 
      

        Зеленая карта «Кольцо смены внешности». «Кольцо, которое изменяет прическу и даёт владельцу великолепные усы или бороду, в зависимости от того, на каком пальце его носить. Например, левый безымянный палец всегда даёт эспаньолку».   
На карте изображено золотое колечко без камней и украшений. А ДНК волос от него чье будет?

        Синяя карта «Зелье большого лечения». На карте изображена глиняная колба. Вот это мне нравится! Полезная в хозяйстве вещь.

        Сундук, большая кружка, 12 дверных ручек, пепельница, 10 больших восковых свечей, ростовое зеркало в медной рамке, жаровня, супница, урна для мусора. Часы с кукушкой, инкрустированные серебром и золотом.
      

        Белая карта «Металлический голем-краб».
      
У меня теперь избыток тяжелых вещей и призывов. Надо протестировать и то, и то. Как будут вести себя питомцы, и как будут материализовываться предметы? Можно ли их будет скинуть с высоты по толпе?
Тут как раз подошло время к двенадцати, и я засобирался уходить. Не забываю прибрать за собой две пустые банки из-под пива.

        
      

        
      

Глава 17. Последняя остановка перед столицей.


        Удача - это когда вы готовы воспользоваться возможностями, которые вам предоставляются.
      

        Уинстон Черчилль
      

        
      
Вернемся к нашему стадиону. Основная масса местных жертв меня в столовой ожидает, но прибыв к ней, стрельбу я сразу устраивать не спешу. Во-первых, осматриваюсь и нахожу камеру в углу помещения. В нем к слову десятка два человек сейчас. Во-вторых, я еще в каморке достал и активировал карту с самым маленьким питомцем — «боевым» хомяком. Хомяк оказался обычным с виду, не агрессивным бежевым грызуном, но с голосовым управлением. Говоришь ему стоять — он стоит на задних лапах, сидеть — сидит. Двигается в указанном направлении и обратно. Мысленного управления не завезли. Потыкал пальцем, ноль реакции. Снял перчатки и погладил. Вроде просто хомяк. Бусинками своими на меня смотрит, усиками шевелит. Приказал забраться во внутренний карман куртки — моментально юркнул по штанине. Более сложные команды значит понимает. В невидимости его не видно. Если приказать выйти из кармана, то он как бы материализуется в момент выползания снизу куртки или из ворота — не важно. Я при этом остаюсь в инвизе. И просадки, как в случае атаки нет.
В общем, прячу я хомяка за воротом, подхожу ко входу столовой. Шепотом приказываю ему убить всех людей, кроме меня. Он спрыгивает вниз, забирается по сидящему ближайшему к нам мужику в спортивном костюме и впивается ему в горло. Я в этот момент из Вула стреляю по камере. Секунд пять и у меня вибрирует телефон, а хомяк перепрыгивает на соседа. В столовой поднимается крик и визг. Первый труп валяется на полу и брызжет алой кровью. Еще несколько секунд и хомяк атакует третьего человека, затем четвертого. Четвертая жертва уже была пришедшей в себя, соображает и начинает отбиваться и кричать о помощи. На пользу хомяка работает его малый размер, верткость и общий ступор окружающих. При этом он превратился в заметный красный комок шерсти и закономерно огреб удар пластиковым подносом, который скинул его, но сильного урона вроде не нанес. Выглядело все произошедшее ни разу не смешно, а очень даже жутко. Натуральная сцена из фильмов ужасов.
Я в при этом из обоих Вулов зачистил тройку поваров и персонал на раздаче, затем перешел на Скорпион и стал помогать хомяку. Два магазина спустя в столовой никого не осталось. На крик «ко мне» приполз и хомяк-потрошитель. Не понятно все ли с ним в порядке. Беру его через клеенку со стола и отмываю в умывальнике соседнего туалета. Там, к слову, еще одну жертву нашел. Вроде цел, но нужно ли мне его таскать с собой? Может пусть атакует всех встречных-поперечных? Решаю выпустить его потом в людном месте.
Вылетаю со стадиона и двигаюсь в сторону проезжей части. Езда зайцем уже несколько раз срабатывала, значит и сейчас на нее можно рассчитывать.
Через две пересадки с грузовика на грузовик и десять минут ходьбы я оказался у местного автовокзала. Хотя автобусом возможно и было бы быстрее, и удобнее добраться до стольного Материнограда, но уверенное количество жертв здесь меня пересилило. Это и место, где хомяка выпустить можно, и еще какую карту призыва проверить, и тяжелыми предметами покидаться. Обхожу всю локацию и намечаю план действий. Аналогичный вчерашнему терминал с остановками автобусов и отдельно стоящий туалет для пассажиров.   Здание вокзала с кассами, залом ожидания, магазинами и офисами на четырех верхних этажах. Удивительно, что автовокзал работает несмотря на вчерашние теракты. Почему не ввели режим ЧС? А полиции почему не видно?
Безлюдным местом с отсутствием камер, подходящим для подготовки, оказалась очередная подсобка на первом этаже противоположного вокзалу офиса. В ней я поглощаю три «Стрельбы из лука» и две «стрельбы из арбалета», а еще получаю по карте «Метание топоров» и «Метание ножей» (были на том стадионе и такие аттракционы). Закупаюсь очередной порцией перезарядок инвиза, снаряжаю магазины и готовлю себе карты призыва (прячу их в рукаве). Выключаю вибрацию на телефоне. Хомяка мне показалось мало, и я решил в дополнение к нему волка и однорукого скелета проверить в деле, заодно и что-то габаритное в узком месте собрался призвать. Вот только скелет на карте без оружия изображен, а значит, ему что-то в руку дать надо будет из колюще-режущего или дробящего. У меня есть ножи и булава — посмотрим, с чем он лучше справится. На всякий случай докупаю еще и полуторный меч для него в магазине. Перед выходом проверяю новости и открытые розыскные списки. Вчерашнее происшествие на жд станции по-прежнему называют катастрофой, теракты — все так же групповые и совершены неизвестными, меня нет в розыске, невидимки нигде не упоминаются. 
Дозвониться по-прежнему ни к кому не выходит, в мессенджерах все оффлайн.

        
      
Перехожу улицу. Закрываю при помощи отмычек дверь внешнего туалета автобусного терминала и зачищаю всех посетителей Скорпионом. Один мужик попытался запереться в кабинке и подтянул ноги на стульчак. Делаю вид, что не заметил шебуршания. Призываю скелета и сбрасываю перед ним булаву, меч, ледоруб и ритуальный нож. Булаву он с такой натугой поднимает и размахивает, что становится понятно — это не его. Меняю вооружение на меч. Шепотом приказываю убить спрятавшегося. Меч тоже тяжеловат. Дверь скелет вынес лишь на четвертом ударе, и еще два выпада ему понадобилось для убийства. Я в это время контролирую ситуацию и проверяю телефон — счетчик душ единичку прибавил. Получается, что призывы на меня работают — души от их убийств мне зачисляются (на стадионе неудобно было это отслеживать). Опять доснаряжаю магазины, вскрываю входную дверь туалета обратно. Перевооружаю костяного воина ножом и отдаю приказ на массовое убийство. Вот с ножом скелетоша становится быстрой ходячей (я бы даже сказал бегающей) мельницей. Прямо от двери он бросается на близлежащих прохожих и очень быстро их полосует, тратя на каждого по секунде примерно. Уже через минуту он врывается в толпу у ближайшей автобусной остановки.
Сам я бегу к зданию касс и проделываю то, что собрался сделать в метро. Изнутри призываю американский внедорожник прямо в арке выхода. Черная большая машина материализуется поперек арки и разваливает кирпичную кладку, запирая собой весь проем.
Подбегаю к лестнице, ведущей на верхние этажи, и выстрелом из Вула сшибаю камеру в углу. Призываю волка и натравливаю его на пассажиров в зале ожидания. С той же целью я выпускаю и хомяка. Народу тут прилично собралось — очереди   за билетами, ожидающие на сидушках, посетители магазинов в торце здания.
Приседаю на втором лестничном пролете так, чтоб меня было плохо видно из зала и одиночными или короткими очередями помогаю разбушевавшимся животным. При этом не забываю о возможном спуске людей сверху и держу для них заряженный ПСС под рукой. Уже минут через пять кровавая баня в зале затихает, а я решаю отходить с этой точки. И боезапас почти расстрелян и полиция меня сиренами оповещает о своем прибытии. Прячу опустевшие магазины с пола в разгрузку, застегиваю куртку и выхожу через окно на противоположную сторону улицы. 
Для побега из города я выбираю проверенный быстрый путь — на электричке (или другим подходящим поездом). До железнодорожного вокзала отсюда минут тридцать - сорок ходу, но я больше половины пути проделываю, зацепившись за заднюю лестничку попутного троллейбуса. Насколько трудно мне было бы так ездить еще вчера утром и насколько легко сейчас! Нагрузки на руки я почти не почувствовал. Добравшись, в здание вокзала решил не заходить — в два прыжка спускаюсь к путям с автомобильного моста. Я даже до платформ не дошел — заскочил на медленно набирающую ход попутную электричку. Один межстанционный перегон я проехал, пролежав на крыше вагона между двумя токосъёмниками, а на первой остановке я по отработанной схеме залез в пустую заднюю кабину. Хорошо, что остановка эта была не очень далеко, и я не успел ни замерзнуть от задувающего ветра, ни устать держаться. В грязи испачкался только сильно.
Первое, что я сделал в кабине после отряхивания и отмывания — это полез в телефон. Счет - 2314 душ и продолжает расти. Полиция не может справиться со скелетом и дикими животными? Стянул перчатки и куртку. Перчатки на выброс. Куртку оттираю купленной водой и местной тряпкой. Внешняя сторона у нее из чего-то типа брезента по свойствам — легко оттирается. Со штанами чуть сложнее, но справляюсь. 
Раз удача так хорошо работает, то нужно попробовать подзарядить амулет. Кабина конечно не жилое помещение, но у меня же есть палатка. Материализую ее. Докупаю маленькую люстру к ней в комплект, приделываю крючок люстры к верхушке внутренней части палатки. Вешаю мой экстравагантный амулет на перезарядку. Может и сработает.
Дальше я лезу за новыми возможными навыками. Поглощаю больше сотни повторов и несколько новинок:

        «Алгебра».
      

        «Парфюмерия» - две карты.

        «Маркетинг».
      

        «Дезинсекция». В комплект к дезинфекции — навыку обеззараживания помещений еще и навык борьбы с насекомыми.

        «Укладка дерна» - две карты.

        «Сантехника» - три карты.

        «Альпинизм» - две карты.

        «Сборка и ремонт ПК» - две карты. Такой навык и у меня был, но все, на что меня раньше хватало — это сборка своих персоналок из магазинных деталей понятное дело, и чистка ноутов от пыли. Прочищенные ноуты даже работали, и после их обратной сборки даже не оставалось лишних деталек и винтиков.

        «Резка стекол».
      

        «Остекление».   

        «Стрижка животных».

        «Управление транспортно-уборочной машиной».

        «Скульптура».

        «Пчеловодство». У меня там пчелы выпали — будет мне какой-то бонус за наличие навыка?

        «Выращивание винограда».
      

        «Виноделие».
      

        «Доение». Именно в такой форме и без всяких дополнительных определений. В магазине навык так же был записан.

        «Управление башенным краном»
      

         «Эстрадное пение».
      

        «Изготовление кукол».
      

        «Дрессировка животных».
      

        «Аранжировка музыкальных произведений».
      

        «Сценарное искусство».
      

        
      
На перебор улова навыков я примерно час потратил. За это время я еще и пообедать успел — съел большую выпавшую утром чикагскую пиццу (оказалась сырно-колбасным пирогом) и запил ее двумя банками пива. А мой счет пополнился еще на три сотни душ. Стало интересно — с чего это? Обнаружил в интернете кучу фото и видео как мой скелет на народ с ножом бросается. Полицейских с дубинками, а потом и с их легким огнестрелом он сам нарезает. Пули ему не наносят урона. Попытались его сбить машиной, так он два раза в таких ситуациях увернулся, а на третий — запрыгнул на набегающий капот, пробил стекло и стал крошить водителя и пассажиров. Видео с этой акробатикой кучу просмотров собирает. Есть несколько фото из разных помещений с ним — то есть он не просто по улицам бегает, а еще и в здания проникает и там за людьми гоняется. Судя по всему многих догоняет. Страшно представить — что способен будет наделать не простой белый однорукий скелет, а зеленый скелет волшебного существа (гоблина), скажем в метро, в час пик. Как раз я успею туда к вечеру добраться. 
А что хомяк и волк? Хомяка я не видел, а волк с моим отходом еще жив был. Полиция с ними разобралась?
В интернете люди не верят, что это все взаправду, пишут про рекламный вброс в преддверии нового фильма или игры. Не верьте дальше.
После разбора душ на навыки, просмотра интернета и обеда готовлюсь к действиям в столице. Покупаю набор для чистки оружия и обслуживаю Скорпион с Вулами. Заряжаю все магазины. Перезаряжаю невидимость через улучшение за 256 душ. И вкладываю 31 душу в скорость восстановления резерва (1+2+4+8+16). Из-за постоянной спешки и рваного ритма ее работы не удается засечь возможное время работы этой моей Силы. Но по примерным прикидкам меня сейчас минут на двадцать активных действий хватит, может больше. А в экономичном режиме - на часы, а то и на десятки часов при условии тени или темного времени суток. 
Раз на счету есть внушительный запас, то решаю купить намеченный набор навыков. Джиу-джитсу, стоявший в списке первым, купленный за 50 душ выпадает на легендарном уровне. Сразу же достаю и активирую это сокровище! Вот теперь я боевой! И снова рисунок возможных   действий у меня в голове перестраивается, и очень значительно. Опять представляю себя в спаррингах и драках, а затем провожу бои с тенью. Ощущения при этом совсем другие, чем были до этого — и после прошлого поглощения извлеченных навыков, и после поглощения покупок. Такого заметного буста я не получал. Вот что значат показатели в девять десятков, а то и в сотни во всех умениях. Сейчас мои рефлексы, моторика, пластика гарантированно изменились. Я теперь и без оружия, а тем более с оружием могу на много-много больше. Обязательно надо опробовать полученное вживую.
До этой легендарки думал о покупке остального пула единоборств и боевых искусств, но теперь их значимость сильно снизилась. Пришла очередь навыков, которые мне могут помочь заработать больше душ, да и потом будут полезны. Навыки боевой подготовки, хотя не только. 
Я б взял и террористические навыки напрямую, но их не было. Так что ставлю 200 душ и получаю синего качества навык «Минно-подрывная подготовка». Я рассчитывал исключить зеленое качество, но не сработало. Зеленый все еще был в прокручивающейся ленте. Вероятность его выпадения возможно уменьшилась, раз синее качество выпало, но точно ли это так? Больше я сейчас экспериментировать не буду.
Обратно перехожу к ставкам по 50 душ и покупаю в комплект к подрывному делу «Взрывчатые вещества» - этот навык у меня был со старта (в детстве баловался с пиротехникой) и затем дополнился, когда я химии поглощал. «Взрывчатые вещества» расширил мои знания о том, как эти самые вещества получить.   В том числе я теперь знаю, как взрывчатку из подручных средств сделать. Кстати! Докупаю и зеленую «Пиротехнику» в комплект.

        «Огневая подготовка» - зеленая карта. Огневая подготовка — это еще один глобальный/общий навык, только из военного дела. Это и про знание оружия, и про стрельбу/баллистику/боеприпасы. Очень жаль, что она выпала лишь зеленой. Потом мне придется перебрасывать кубик для отдельных её частей. 
Уместна ли здесь аналогия с кубиком? Ведь вероятность выпадения цвета карт не должны быть 1/6 (или вернее 1/4, раз я серый и белый исключил), а некой иной. По игровой логике легендарки мне вообще должны крайне редко доставаться с их типичной вероятностью выпадения меньше процента, но выпала же одна. И эпиков мне сдает с повышенным шансом вроде как. Удача так влияет или эти стартовые навыки настолько не важны потом будут, что их мне отсыпают не жалея?
Продолжаю покупки. «Разведывательная подготовка» и опять зеленого качества.
Вытаскиваю из палатки синие стринги обратно и повязываю их на запястье. Нужно проверить на чем-то менее глобальном и полезном: «Взлом электронных замков» — фиолетовая карта. Точно удача работает. И то, что я без дополнительной ее порции крутил общие навыки — это я очень умно поступил. «Взлом сигнализаций» - зеленая. Кстати странно, что у кабин электричек нет никакой сигнализации, а только замки.
Опять возвращаюсь к боевым навыкам. «Общевоинская подготовка» - и снова зеленое качество. Почему именно «общевоинская» я уже не спрашиваю.  «Диверсионная работа» - зеленое.
Бросаю глобальные навыки, пробую взять что-то локальное и менее значимое. «Подкрадывание», «Наблюдение за местностью», «Передвижение на местности» - все зелень. Не работает удача?
Бросаю тогда пока покупку навыков (все равно на многое не хватит), возвращаю талисман обратно на зарядку, а оставшиеся полтора часа трачу на выбивание полезных случайных предметов. 
Единственное, что еще беру из навыков — «Стрельба из минометов» (тоже зеленый выпал), раз уж у меня один из них в инвентаре лежит.
Ну и пошло дальше случайное выпадение предметов все в том же ключе, что и раньше:

        Серый «Церемониальный шлем». «Церемониальный шлем с чеканкой, изображающей маргаритки».
      
Серая карта «Текст по изготовлению доспехов». Текст на еще одном неизвестном языке.

        Шкатулка с жемчугом, 5л пластиковая бутыль подсолнечного масла, парик, кожаные сапоги, кусок обсидиана, чугунный утюг, сотня куриных яиц С0...

        
      

Глава 18. Ни слова по-русски?


        Люди очень сильно реагируют на сцену в аэропорту, и это было любопытно. Мы все хотели сделать это чем-то, что расстраивало бы, тревожило, но при этом было бы чем-то близким для людей… Эти действия совершают люди, поэтому не стоит закрывать на это глаза. Вы хотите разобрать это и выяснить, как это произошло и что можно сделать, чтобы это предотвратить. В конечном счете, нашим намерением было максимально приблизить вас к злодеянию. 
      

        
      

        Джесс
           Стерн
         (Сценарист
         Call of Duty: Modern Warfare 2)
      

        
      
В итоге за оставшееся время поездки я чуть больше двух сотен раз рулетку крутанул. Опять получил кучу вещей сомнительной полезности - мебель, случайную одежду, инструменты, изделия из драг металлов, бытовую технику, зоотовары, детские игрушки, спортинвентарь. Получил несколько упаковок различных лекарств, краску для волос, ведро титановых белил в сухом виде.
Из полезных рядовых вещей опять получил палатку (но поменьше), разную еду и питьё, акваланг с заряженными баллонами, респиратор и противогаз, прямо как в американских фильмах, 100 м пожарный шланг.
Транспорт получил новый — мотоцикл ИЖ К-16, самолет Ан-2, гироскутер.
Выпало немного горючего — ящик с шестью бутылками ацетона по 0,5 л, две 2 л бутылки растворителя для краски Р-646, 200 л бочка машинного масла, 200 л бочка автоэмали (тоже должна хорошо гореть). 
Выпала взрывчатка: условная — мешок аммиачной селитры 25 кг, и безусловная — 152-мм снаряд в ящике (без маркировки), 3 л бутыль с нитроглицерином. Но с последним - как бы самому не рвануть.
Выпал огнестрел - ТОЗ-55 «Зубр» и пулемет Hotchkiss Mle 1914. Пулемет — тот еще подарок.
Из холодного оружия мне выпал титановый ломик, бензопила, набор клюшек для гольфа и ирландский меч. Из необычного холодного оружия:

        «Зачарованный кинжал из железа» зеленого качества. «Нанесенные им раны не закрываются и не заживают».
      

        «Магическая разрезающая сеть» зеленого качества. «Идеально подходит для ловушек, способна магическим образом крепится своими концами к любой поверхности». 
      
Опять выпали призывы:

        «Храбрый алабай» белого качества.

        «Боевой мамонт» - зеленого.

        «Подрывной летающий дрон» - белого.

        «Зачарованный Зомби-Кролик» - зеленого качества. «Отличается повышенной агрессией. Повышены физические характеристики. На резцы и когти наложены чары, как для холодного оружия. Умеет ходить по воде». Еще одна машина для убийств?
А еще к ним выпала такая вещь, как «Дельфиний Барабан» зеленого качества. «Артефакт. Призывает дельфина на материальный план в то место, где вы находитесь».
Пара свитков:

        «Паучья цепкость» белого качества. «На один час дает способность передвигаться вверх и вниз по вертикальным поверхностям или вверх ногами по потолку, не используя руки. Скорость передвижения при этом равна наземной скорости».
      

        «Песочный Щит» белого качества и без описания.
С вебшутером теперь могу натуральным пауком на час стать.
Выпало несколько зелий и ядов:

        «Зелье отличного лечения» зеленого качества. Это мне так намекают на будущий урон моей тушке?

        «Мгновенная регенерация» пилюля зеленого качества.

        «Быстрое веселье» белого качества. «Легкий наркотик, не вызывающий привыкания».

        «Зелье подводного дыхания» белого качества.

        «Взрывное дыхание» зеленого качества. Я так понимаю, что если выпью, то буду дышать огнем, а как взрывчатка оно сработает?

        «Эфир Брагета» белого качества. «Это зелье имеет редкое свойство — оно повышает устойчивость существа к ранам и ускоряет их заживление. Сторонний эффект — является отличным слабительным». Вот спасибо. Хотя можно его своему питомцу скормить.

        «Текучая слепота» - яд зеленого качества. Одной капли хватает для ослепления человека.

        «Выжимка из кенейских трупных червей» - яд синего качества без описания.

        
      
Выпали какие-то непонятные вещи, тоже без описания:

        «Нечестивый символ» синего качества.

        «Фиолетовый кристалл» серого качества.

        «Порошок усиления» белого качества.

        
      
За время поездки поток душ то усиливался, то затихал. Пик активности случился, когда скелет попал в центр временного содержания иностранных граждан (кадры с пути его продвижения в сети постоянно всплывали). Если я правильно понял, то это было что-то среднее между тюрьмой и общагой.   Там, в замкнутом пространстве, скелет на многочисленных сидельцах оторвался. Вибрация телефона не утихала и мне ее отключить пришлось. На счету после этого 3420 душ было, и это с тратами на покупки навыков и улучшений! Но к концу поездки их приток прекратился. Полиция отчиталась в обезвреживании всех нападавших. Фото и видео из интернета потерли, а то, что заново всплывает — удаляют через какое-то время. Очередное «власти скрывают»? При этом в комментах к фото и видео начинается спор по поводу реальности происходящего. 
Судя по всему скелета заборол какой-то спецназ в броне и с щитами,   или машиной таки придавили. Версии разнятся. Не совсем понятно, что именно с ним потом сделали. Если они его иммобилизовали, а не уничтожили, то он опять разоряться может начать? По «официальным данным» нападал не скелет ни разу. Теперь это просто группа террористов, возможно связанных со вчерашними событиями. А фото и видео — монтаж. Это они пальцем в небо ткнули или так быстро экспертизу пуль провели?

        
      
За десять минут, до намеченной станции опять проверяю новый урожай на полезные навыки. Около сотни поглощенных повторов, и несколько новинок:

        «Фигурное катание на льду»
      

        «Изготовление печатей»
      

        «Драпировка»
      

        «Шахматы»
      

        «Право» — четыре карты

        «Обучение езде на автомобиле»
      

        «Приготовление кофе» - две карты

        «Вождение уборочного комбайна» - две карты.

        
      
С электрички схожу на окраине города, а не в центре — на вокзале. Времени — почти три часа и я решаю, что налет на метро устраивать пока рано. Туда надо к шести-семи вечера примерно попасть. Относительно рядом со мной находится один из трех крупных столичных аэропортов — аэропорт Прозорово. Куча терминалов и пассажиров в них. Десятки, если не сотни самолетов. Каждый такой борт — это сотни человек, расположенных у бочки с топливом, да еще и поднятых на высоту. У меня есть новые навыки подрывника, есть какая-никакая взрывчатка в инвентаре, а в магазине в продаже есть зажигательные и трассирующие патроны, которые можно использовать в бомбах. 
До аэропорта я добрался за 10 минут, просто угнав очередной таз со стоянки перед станцией электрички. Руля к нему, нашел в сети план всех терминалов и полос. Удивился, что пожарные планы такого объекта лежат в свободном доступе. Какая беспечность. И это после 11го сентября и прочих террористических безобразий. По приезду я в магазине Сил купил невидимость для переносимого груза. Потратил целую тысячу душ (и еще одну душу — на большой удобный рюкзак), но зато теперь спокойно могу воровать все, что не прибито гвоздями и проносить в невидимости бомбы. Проверяю, как работает купленное улучшение — в инвизе кладу видимый отложенный патрон от Вула в невидимый рюкзак, патрон исчезает. Все остается невидимым. Шкала запаса силы если и проседает, то не ощутимо. Шикарно!
Минуя пассажирские залы, сразу отправился в технические помещения. При этом строю маршрут так, что бы все же заскочить в пару местных магазинов электроники и сувениров. По ходу движения я разжился двумя десятками мобильников, семью часами, тройкой чёрно-белых   ридеров, четырьмя планшетами и двумя вейпами. В обоих магазинах часть товара хранилась за стойками выдачи. И чтобы его украсть, мне нужно было только присесть и смахнуть коробки в рюкзак, перекинутый для этого со спины на грудь. Даже убивать или оглушать продавцов не понадобилось.
Попав в офис тех-служб, стянул повешенный на спинку стула желтый форменный жилет, каску и три разных бейджа-пропуска. Там же еще несколько телефонов собрал, пару ноутбуков   и планшетов, специальный терминал учета — коммуникатор с клавиатурой и специальным ПО на борту. В комплект ко всему этому разжился тремя рациями, гарнитурами к ним, телефонным и сетевым кабелями, зажимами для бумаг, стяжками, резинками, скотчем. В общем, полный рюкзак компонентов будущих взрывных устройств набрал.
Одну из раций с гарнитурой я сразу в карман сунул и стал слушать местные переговоры. Пропажи пока вроде не обнаружили, шума во всяком случае никто не поднял, все спокойно работают. 
После офиса я отправился искать   безлюдное и не просматриваемое камерами помещение, где бомбы теперь собрать можно. И, конечно же, очень быстро нашел. Во внешней технической части здания обнаружилась запертая на механический замок комнатка чьего-то мини офиса, оборудованного лишь компьютерным столом и шкафом для бумаг. 
Первым делом обзавелся разными инструментами - паяльником, дополнительными элементами крепежа (двусторонняя клейкая лента, магниты, проволока) и намеченными зажигательными и трассирующими патронами 7,62х54. Их за одну душу больше всего среди аналогов в магазине отсыпают. А дальше я стал собирать взрывные или скорее взрыво-зажигательные устройства. Первый блин у меня выходил длительное время и комом - минут 30 или 40 я крутил компоненты и переваривал знания. Потом же бомбы пошли как горячие пирожки и самых разных форм-факторов. На них я переработал всё, что наворовал, все, что подходило из инвентаря, да еще и дополнительные компоненты из магазина предметов использовал. В итоге ВУ у меня насобиралось на четыре полных рюкзака (три пришлось докупать). Взяв два из них, набитых самыми миниатюрными поделками я собрался отправиться к самолетам, но не тут-то было. Один из рюкзаков опять видимым в воздухе летал. Не помогало ни их связывание, ни перекидывание на разные стороны. Очевидно еще одно искусственное ограничение системы. Решилась проблема только тогда, когда я еще раз купил это улучшение (невидимость груза) в магазине, причем теперь за двойную цену. Остальные улучшения так же будут работать?
Собирая бомбы в очередной раз убеждаюсь, что полученные навыки и знания - волшебство и роялище.   Сбор бомб был похож на процесс сборки конструктора лего. Ты знаешь все о большинстве кубиков, ты знаешь подобные схемы сборки и типичные узлы, но конкретно этот набор ты не собирал. В итоге все получилось и бомбы были собраны. В какой-то момент я настолько уверился в прямоте своих рук, что перестал бояться работы с нитроглицерином и вовсю стал его применять в качестве дополнительного заряда. Сомневаюсь, что даже опытный сапер или диверсант справился с такой задачей за столь короткий срок.
По моей задумке подрывать все надо если не одномоментно, то в как можно более сжатые сроки. Чтобы заминированные самолеты не успели посадить-обезвредить и высадить из них пассажиров. А значит, мне нужны были бомбы с часовым механизмом и продуманный план закладки взрывных устройств и времени их детонации.
На мой взгляд, я со всем этим справился на отлично. Некоторые отлетающие самолеты удалось заминировать в багажном отделении. При этом я использовал не только бомбы, а еще и топливо из инвентаря. У некоторых самолетов удалось добраться до внутренностей. Там досталось двигателям, бакам, топливопроводам. В некоторых я даже смог залезть в пустые салоны и кабины. Посмотрим, как сможет лететь самолет без обоих пилотов и пожаром в кабине.
В выставлении правильного времени на таймерах мне помогла информация из внутренней сети аэропорта по графику отлетов. Для ее получения пришлось позаимствовать еще несколько телефонов, планшетов и терминалов у местных техников, заскочить в самом начале в радиовышку и мониторить интернет. Минирование алюминиевых огурцов я старался проводить во временном окне между предполетной подготовкой и вылетом, посылая в небо один заряженный самолет за другим. 
В итоге я все четыре рюкзака израсходовал аж на тридцать один пассажирский борт, а затем совершил набег на отдельно стоящие грузовозы и заминировал там еще и шесть самолетов.
Раз уж так удачно всё сложилось, то быстро повторил заход в каморку подрывника и собрал десяток зарядов на будущее. Найду, где их применить. Заодно заложил зажигательную бомбу и в этой комнате для заметания следов.   
Последним штрихом стало минирование трубопроводов и резервуаров горючего в разных концах аэропорта. После этого  я стал искать пути отхода. Конечно, напрашивался путь угона машины, но для меня это был лишний риск с засветом на камерах. Погуглив, я обнаружил сразу несколько трансферных автобусных маршрутов, без остановок везущих пассажиров от аэропорта до метро. В итоге я выбрал тот, что отходит от самой дальней станции - теоретически этот маршрут должен быть более свободным.
После таких успешных действий скелета я не мог оставить толпу пассажиров без еще одного надлежащего жнеца. Для местных я приготовил комбинацию сразу двух карт — призыва льва и зелья «Эфир Брагета». Если на себе я эту жижу не собирался проверять без крайней на то необходимости, то вот что станет с призванным животным, мне было интересно. В одном из туалетов для персонала, находящемся рядом с многолюдными пассажирскими залами, я активировал карту льва и стал его испытывать на понимание сложных команд. Оказалось, что концепцию времени он как-то осознаёт, но считать не умеет. Я хотел и на нем применить таймер атаки, чтоб уйти от места подальше, но точную установку задать не вышло. Команду пришлось давать в стиле «подожди немного, а потом выбегай и убивай всех взрослых, кого увидишь». Перед уходом напоил лёву зельем. Влил в него только половину от примерно литровой колбы. Остаток жидкости я перелил в украденную в магазине сувениров металлическую флягу и унес собой — я ее собираюсь с остальными выпавшими предметами изучить по возможности. Да и если регенерация будет на высоте, то зелье все же может и мне пригодится.
Следует отметить, что сама форма призванного зелья в точности повторяет свое изображение с карты. Изображена круглая стеклянная колба с прозрачной зеленой жидкостью — материализовалась она же без искажений.Глянул на остальные образчики алхимии и многие из них оказались такими же. Колбы и у зелий лечений и у ядов были один в один с этой от эфира регенерации с подвохом. На одном заводе разливали?
Эффект слабительного не заставил себя ждать. Дристать кошатина начала моментально, что принудило меня срочно эвакуироваться с места преступления, ибо вонь поднялась очень сильная. Проверять регенерацию не было никакой возможности и желания из-за этого. Надеюсь, и тут найдутся сами себе режиссеры, выложившие результат в интернет.
Взрывы начались ровно в 17:45, когда я уже ехал в автобусе-шатле, везущем меня до окраинной станции метро. Как я и предполагал, на остановке в автобус загрузилось всего десяток человек, и все они заняли сидячие места. Я же прошел до задней площадки, держа руку на оружии на случай обнаружения, и провел весь путь там. 
Лев в это время уже давно атаковал людей, что отражалось на начавшейся еще в пути к остановке автобуса вибрации телефона. Пришлось опять её отключать. А в час «Ч» заминированное мной бумкнуло так, что было слышно и видно даже на таком далеком от аэропорта расстоянии. Понятно, что бумкнуло в первую очередь топливо, но и пара самолетов еще не успела взлететь. Одновременно с этим сейчас должны были где-то падать и те борта, что вылетели пораньше. От меня в первую очередь международным рейсам досталось — там и борта побольше, и летят они подольше, давая мне фору в создании большего количества целей атаки.
Через минуту я услышал серию из нескольких повторных, но более слабых взрывов — видимо это упали те, кто не успел далеко отлететь или учиненный пожар стал добираться до соседних объектов. 
Жалко, что я не мог достать сейчас телефон и посмотреть в интернете — что случилось. Пришлось терпеть еще двадцать минут до конца маршрута, а выйдя из автобуса искать укромное место, коим оказался очередной подъезд, очередной хрущёвки.
Достав телефон, я обнаружил, что поток душ до сих пор не прекращается. На счету уже было 14832 и новые сообщения о пополнении все идут и идут. Таймер из-за этого все время на 24 часа откатывается. В новостях передают об очередном теракте — взрывы, пожары, атака дикого животного. Не дикого, а вполне себе прирученного. Лица по-прежнему не установлены. Ответственность на себя никто не взял. Сообщают о срочных мерах, действиях полиции и пожарниках, срочном сборе совета безопасности по этому поводу. Судя по приведенным в интернете цифрам, все, что было заминировано — все рухнуло. Несколько самолетов упало вблизи населенных пунктов, несколько упало в лесах и вызвало лесные пожары. Аэропорт — одно огромноекострище с непрекращающимися новыми возгораниями. Действия льва вносят еще большую суматоху во все это. В интернете появились видео, где он народ дерет, а потом в него полиция стрелять пытается. Пули в него попадают, хотя он активно маневрирует, прячется от них и уклоняется.   Лев получает урон, но затем эта тварь как Росомаха регенерирует и снова в бой бросается — с яростью мстит всем, кто его обидел. При этом не прекращая   оставлять след в виде коричневой субстанции. Вот только из чего он ее столько производит? Есть небольшая надежда, что не из поглощенного мяса. Сюр и ужас в одном флаконе. 
В общем и целом, мне удалось устроить некий аналог уже упомянутого американского 11го сентября, но в большем масштабе. 
А еще сейчас немного прояснился момент такого   числа жертв после пожаров-взрывов на Сортировочной. Там не только азотка оказалась, но и "вещества второго и даже первого класса опасности". При этом "их появление на станции сопровождалось нарушениями техники безопасности и регламентов перевозок". Мысли о хлоре и аналогичной химии материализовались? Удача так действует или это наша исконная коррупция и безалаберность?
Раз такие дела затеваются, то надо шевелиться и продолжать банкет в метро, иначе его закроют чего доброго. Перезаряжаю инвиз улучшением за 512 душ, докупаю еще запас перезарядок, прикидываю план и готовлю новые призывы.

        
      

Глава 19. Метро.


        Метро - это путь к безграничным возможностям.
      

        Сергей Довлатов
      

        
      
Перед выходом закидываю в рот небольшую порцию сухомятки и питья. Забег по Прозорово этому вымотал меня немного, и мои батарейки заметно просели. Невидимым спускаюсь в подземку. Чтобы проникнуть на саму станцию я прохожу не к закрытым входным турникетам, а к почти пустой   части для выходящих (видно поезд пассажиров высадил до этого) и аккуратно перепрыгиваю тамошний турникет. Грюкание оружия и рюкзака хотя и было слышно, но за шумом станции на это никто особо не обратил внимание. Да и выход находится в отдалении от дежурных работников метрополитена и полиции. 
На секунду разворачиваюсь. Решаю еще раз протестировать границы своей силы. Машу невидимой рукой через датчики движения турникетов. Ноль реакции. Хмыкаю и все же спускаюсь по ступенькам.
Несмотря на время народу в направлении центра все равно много едет, так что внутрь поезда не суюсь. Еду стоя на механизме сцепки и держась за фронтальные перила у межвагонной двери на внешней стороне крайнего заднего вагона. Ехать мне в таком положении не так уж и долго — чуть меньше полутора десятков станций по несколько минут каждая, да и в случае усталости можно сойти, отдохнуть, а потом снова поехать на следующем поезде. 
В итоге я добрался до своей цели — первого перекрестка сразу четырех станций (четырех веток), где сейчас наибольшее количество народу должно собраться.
План атаки я решил упростить до спускания с цепи творений некромантии, животного мира и примкнувшего к ним голема. При этом раз у меня доступных призывов несколько, то и станций я смогу окучить больше чем одну.
Дождавшись, когда двери вагонов в моем поезде начнут закрываться,материализую кролика с последующим приказом к атаке. На следующей станции, тоже перекрестке, только тройном, я тем же способом выпустил алабая и голема-краба.
На третьем   перекрестке случилась осечка. Я уже привык к обычной материализации призывов, но у гоблина ж свиток был. Как у кощея игла в утке, а утка в зайце, так и тут — скелет гоблина призывается из свитка, свиток из карты, а карта из инвентаря. В итоге пришлось в последний момент соскакивать с поезда и ждать следующего, с быстроубранным под куртку воплощенным из карты свитком при этом. Но даже со второй попытки зацепившись за новый поезд у меня ничего не вышло. Активировать свиток ни как не удавалось — стандартная для карт схема с надкусыванием не сработала, как и смятие и попытка разрыва. Свиток при этом очень прочным оказался — мне с моей повышенной силой его ни порвать, ни порезать, ни проткнуть ножом не удалось. Для всех этих экзерсисов все же пришлось отойти в туннель. Минут пять я крутил его и так и сяк. Поезд при этом новый не приехал — видно призывы уже вовсю работают на оставшихся позади станциях. Помогла в итоге голосовая команда «призываю скелет гоблина». После нее передо мной натуральный черный портал открылся и из него выпал небольшой набор черно-серо-зеленых косточек, которые спустя пару секунд обвились черным же дымом и собрались в низкую фигурку. Дым при этом весь собрался в непропорционально большой вытянутой черепушке и стал понемногу истекать из глазниц. Выглядела это все жутковато конечно.
Свиток при этом хоть и остался у меня в руках, но изображение скелета гоблина с него пропало. А затем он вообще будто бы на тысячи лет состарился - потемнел, истончился, стал хрупким. После того как я его бросил на пол он вообще на хлопья бумажно-тряпичного мусора распался. Одну частичку я все же подобрал и завернул в резиновую перчатку. У меня в планах изучение паутины вебшутера и выпавших зелий, заодно и остаток свитка изучу. Интересно — удастся ли засечь магию.
Как предыдущие призывы этот голосовые команды не выполнял, хотя и атаковать меня не спешил. Примерно минуту или полторы он просто стоял на месте немой статуей, затем ожил и начал понемногу головой крутить. В какой-то момент, сфокусировавшись на мне, одним рывком придвинулся почти впритык и опять застыл. Хотя я отслеживал его движения и был максимально готов к атаке, но отреагировал все равно с небольшим запозданием: начал палить в него из Скорпиона, отпрыгиваю и отбегаю назад.
Получив от меня в упор очередь эта фигня даже не почесалась, и никакого урона не понесла. Просто стояла на месте и терпела. Секунд десять или пятнадцать после этого мы потом друг на друга пялились. Я в этот момент напряженно прикидывал — что из инвентаря мне надо призывать поубойнее для упокоения не слушающегося меня существа. 
Новых перемещений от скелета не последовало, он только руки свои приподнял и стал мне медленно жестикулировать - то ли «подойди», то ли «дай». Подходить я к нему не спешил, но опять попробовал с ним поговорить. 
- Ты меня понимаешь? — кивок вверх-вниз.
- Говорить можешь? — кивок влево-вправо.
- Ты мои команды будешь выполнять? — кивок влево-вправо.
- Ты для меня людей убивать будешь? — кивок вверх-вниз. 
- Так иди - убивай! — кивок влево-вправо.
- Тебе от меня что-то нужно? — опять кивок вверх-вниз.
- Но что? Пища, плата, оружие? — опять кивок вверх-вниз.
Выбрасываю перед ним тушу барана. Кивок влево-вправо. 
- Оружие? — снова кивок вверх-вниз. Что-то страшно мне ему его давать.
- Ты на меня не нападешь? — кивок влево-вправо. 
Достаю из инвентаря саперную лопатку и бросаю ему.
- Подойдет? — опять кивок влево-вправо. Даже не смотрит и неподбирает.
Материализую меч и клюшки для гольфа. Опять не то. Достаю зеленые карты с волшебным оружием и показываю ему картинки.
- Это? — кивает намного активнее, но сразу во все стороны. И опять начинает руками жестикулировать. Материализую для начала дубинку с когтем и подталкиваю ее ногой в сторону скелета. Дубинка ему родственной должна быть. 
А сам в это время готовлю на всякий случай песочный щит и огненное дыхание — вдруг он таки не дружественный. На будущее надо будет в инвентарь оружия разного поместить и патронов к нему, возможно ношение полного магазина от АК и не было такой уж плохой идеей? Почему-то мне кажется, что автоматический дробовик мне мог бы помочь если не окончательно со скелетом этим разобраться, то задержать эту тварюшку и дать возможность от неё оторваться.
Скелет тем временем подбирает образчик магического дробящего оружия, осматривает, машет им, кивает и опять рукой мне машет, мол, еще давай. 
А с двумя предметами ты справишься то? Активирую и карту кинжала с эффектом незаживающих ранений. Тут я опять ничего почти не успел сделать. Гоблин перехватывает кинжал еще в падении, в том же прыжке разворачивается и несется в сторону станции. Ну и бог с тобой! Хотя наверно не бог, а тот, кто с другой стороны. 
Смотрю в след ушедшему скелету и пытаюсь успокоиться от нахлынувшего адреналина. И что мне сейчас делать? Поезда попутного уже давно нет, и скорее всего не будет. За спиной я оставил орудовать тварей, хоть и поменьше калибром, но и их действий должно было хватить для остановки движения. Впереди теперь вооруженный карликовый костяк с двух своих конечностей в толпу врезается и что-то мне не хочется за ним идти. Разворачиваюсь и иду в обратную сторону по туннелю.
Тот путь, что поезд проезжал минуты за две, у меня занял около пятнадцати. При этом так и подмывало попробовать выбраться через попадавшиеся технические отнорки, но не хотелось очутиться в тупике и потратить еще больше времени из-за хождения туда-обратно. В итоге я попал в очередную   декорацию из фильмов ужасов. Не могу сказать, что прямо вся платформа была засыпана трупами, но несколько десятков тел на ней лежало. Трупы на моей платформе, тела и лужи крови на противоположной платформе и весь заляпанный кровью стоящий там поезд. Дальнейшие кровавые следы атаки простираются не к выходам со станции, а к лестничному переходу на смежную — там, в узком проходе навалено особенно густо. При этом на станции нет никого живого. Тишина стоит и ни малейшего движения не видно. Где полиция, где медики, проверяющие пострадавших и ищущие живых? Очевидно, что после такого метро закроется и мне здесь больше делать нечего. План с атакой поезда в туннеле не реализуемым остается. Нужно выбираться на поверхность, и я иду в сторону эскалатора, аккуратно обходя тела и лужи крови. В будке управления никого нет, но подъёмники работают. Хотя ступеньки, поручни, площадка с лампами между ними - все носит следы недавнего побоища.   На верхнем вестибюле станции меня тоже никто не встречает. И выход не заблокирован — ни турникеты, ни двери. Только на улице я обнаруживаю полицейский кордон и медиков, которые разбираются с толпой народу.
Скидываю бахилы, аккуратно всех обхожу и шагаю строго на запад. Мой дальнейший план относительно прост — любыми путями добраться до государственной границы и дальше уже орудовать в сопредельных странах. После того, что я за эти два дня устроил, тут должны военное положение и комендантский час вводить по всей стране. А значит из нее, и из столицы в первую очередь, надо выбираться. Но и по дороге можно и нужно заскочить в пару мест.
Отойдя на два квартала от метро, я захожу во внутридомовую арку проезда, выхожу из невидимости и призываю из инвентаря электровелосипед. Следующим намеченным пунктом, требующим посещения, является Материноградский государственный университет. Во-первых, там наверняка найдется место, где можно немного пересидеть и отфильтровать навыки. Во-вторых, там найдется оборудование для анализа выпавших мне инопланетных (или иномирных?) технологий. Надо только купить предварительно дополнительные научные знания. В-третьих, он как раз находится в западном от меня направлении и на пути к нужным мне трассам и жд вокзалу. 
Десяток километров до универа я проделал с ветерком. Я знал, что эти беззвучные электроштуки быстрые, но не подозревал — на сколько. Спидометра не было, но путь у меня занял считанные минуты. По приезду к комплексу высоток я стал искать в интернете — где же здесь химфак и его лаборатории? Главным интересующим меня вопросом, является — из чего состоит паутина в вебшутере и как он работает. Ну и что там в зелье такого интересно глянуть. Как вообще эта магия в симуляции реализуется?
Велосипед я пристроил в универовском парке, просто засунув его в густые кусты, а сам же вошел там в невидимость. Еще через двадцать минут я засел во вскрытой преподавательской на шестом этаже химического корпуса и ставил кипятиться тамошний электрочайник. 
Двадцать три тысячи сто два. Двадцать три тысячи сто три. Двадцать три тысячи сто четыре. Огромные цифры. За два дня ты, Витя, целый городок уничтожил! Гордишься собой? При этом никаких рефлексий я почти не испытываю. Убил и убил. Не взаправду же! Пусть и выглядит всё крайне реалистично.   Зато посмотри на себя и на новый багаж знаний и умений. Уже сейчас не так страшно отправится попадать куда-то. Может то, что я так легко теперь переживаю массовые убийства является эффектом пресловутого «разума игрока»? Как там в той манге и фанфиках по ней было? Или мне мозги промыли. Ведь начал же я с ходу убивать? И стал делать это легко и очень быстро втянулся в процесс.
Двадцать три тысячи сто тридцать одна душа на счету. Двадцать три тысячи сто тридцать две. Двадцать три тысячи сто тридцать три… 
Все это время, пока закипал чайник, я залипал на растущий баланс. 
Чай я взял местный. Достал к нему коробку пончиков и торт из инвентаря. И хотя пончиков было много, а торт весил прилично, я их полностью заточил, запив четырьмя кружками чая. Хорошо, когда можно не экономить на заварке (особенно чужой) и пить не подкрашенную горячую сладкую воду, а насыщенный напиток.
То, что руки кипятка не замечают это было понятно. Теперь я еще отмечаю то, что и пить этот кипяток я могу не то что, не обжигаясь, а даже дискомфорта не чувствуя. Я и только заварившийся не остывший чай смог пить крупными глотками и потоком в себя вливая, и крутой кипяток прямо из чайника. На столько прокачалось все?
Параллельно с поглощением чая и сладкого я сначала проверяю новости и видеохостинги, а потом использую конвертер.
В новостях ничего нового или полезного для меня — ни по вчерашним событиям, ни по сегодняшним. Есть видео и фото атак всех, кого я напризывал. Особенно эффективным убивцем оказался скелет, что и понятно. Он размытой тенью передвигается от одного человека к другому и оставляет после себя лишь оседающие трупы. Да и зомби-кролик отстает от не на много. Он не такой быстрый и действует более кроваво. На третьем месте был краб. Эта штука не такой уж маленькой и медлительной оказалась — убегающих людей этот полуметровый стальной магический механизм догонял во всяком случае. А еще он оказался пуленепробиваемым. Выложили видео, где полиция по нему стреляет из своих автоматов без всякого урона. Алабая судя по всему таки убили — он нигде не мелькает. Но каждую секунду мне на счет по одной-две душе капает — с оставшимися тремя никак не справятся. Скелет гоблина и кролик при этом давно уже на поверхность выбрались и там с полицией борются (и счет явно в их пользу). Краб пока носится по метро.
К моему удивлению активно сопротивляется своему убиению и лев, запущенный в аэропорту. Фото и видео актуальных нет, и жив ли он прямо сейчас — не понятно, но есть более ранние сообщения очевидцев о том, что он борется с ОМОНом-собром и прибывшими позже армейскими частями какими-то. При этом лев сначала пережил попадания от всего, что полиции было доступно — стрелковое оружие всех типов и калибров, очередь из автопушки нового БТРа, близко рвущиеся газовые гранаты. Армия же по нему потом и более тяжелые средства пыталась применять — крупнокалиберные пулеметы и автопушки, подствольные и ручные гранатометы и даже из птрк по нему гасили, но то ли он отбежать успевал, то ли укрыться. Судя по видео кошак переросток и применение реактивного огнемета пережил. После зелья он действительно в срущего Логана или Дедпула превратился и танкует теперь все, что не уничтожает его полностью.
Из аэропорта он по трассе, а затем (после стычки с полицейским кордоном) по лесу добрался до пригорода столицы. И то, что он находится в жилой застройке, с одной стороны дало ему новую пищу, а с другой — ограничило возможные средства и методы его уничтожения. И что б по льву что-то тяжелое применить пришлось устраивать эвакуацию, загонять его и окружать. Пока власти этим занимались, я запустил им еще четверых аналогичных ежей в метро и им в разы веселее сейчас должно быть. Судя по всему в город стягивают   ещё более тяжелую технику. Мне даже отсюда несколько раз слышно было пролетающую где-то вдалеке вертушку, но не понятно какого типа — может и медицинского или пожарного назначения. Так что время на разбор улова и побег в поднятом мной кипише у меня сейчас есть.
Полезных и не очень дублирующих навыков я в этот раз побольше извлекаю — почти три с половиной сотни. Еще какое-то количество новинок вышло, большинство из которых опять были взяты в двойном или тройном количестве:
«Большой теннис» 
«Бадминтон»
«Баскетбол»

        
      
«Иллюзии и манипуляции», оказавшиеся навыком показывания фокусов.

        
      
«Драматургия»
«Актерское мастерство»
«Управление куклами»
«Игра на фортепиано»
«Грим»

        
      
«Управление эскалатором»

        
      
«Правоведение», в комплект к праву и во многом повторяющее его.
«Мастерство сомелье»
«Смешивание коктейлей»
«Мультипликация»

        
      
«Выделка и ремонт деревянных ёмкостей», оказавшееся навыком производства бочек. Профессия бондаря если говорить правильно.
«Постановка трюков»
«Выполнение трюков»

        
      
«Управление дизельпоездом»
«Управление тепловозом»
«Управление электровозом»
«Управление электропоездом»
У семи человек все эти четыре навыка были на достаточно высоком уровне. И с тремя неудачными попытками я собрал полное каре. 

        
      
«Актуарные расчеты»
«Арбористика»
«Финансовый аудит»

        
      
«Журналистика»

        
      
«Приготовление кваса»
«Лесное хозяйство»

        
      
«Рубка деревьев»
«Техническое обслуживание лифтов»
«Товароведение»
«Финансовое планирование»…

Глава 20. Вебшутер.


        Наука позволяет нам понять мир, а магия заставляет нас мечтать о чем-то большем.
      

        Дэвид Копперфильд
      

        
      
Душ выпало настолько много, что в какой-то момент я просто бросил их перебор и извлечение. Поиска или сортировки здесь никакого не предусмотрено, а потому отделение зёрен от плевел стало теперь занимать слишком много времени. Пора перейти к главной цели моего посещения университета, а значит нужно докупить научные навыки и двигаться искать оборудование для анализа. А потом и бежать отсюда со всех ног.
Начать я решил с ветки химии. Выбрал в магазине одноименный навык и поставил в этот раз 200 душ сразу. Нужно нащупать — возможно ли и зеленое качество исключить, и если да — то сколько душ для этого понадобится?   
200 душ не исключили зеленый цвет из вариантов. Но «Химия» тем не менее, выпала синего качества. Стал перебирать доставшиеся знания и завис. Пласт знаний был очень большой и пока весь в голове не укладывается. Переключаю внимание на окружающую обстановку и мотаю головой. Бррр. Потом буду осмысливать полученное. Сейчас надо двигаться дальше. Переключаюсь тогда на смежную область.
250 душ и «Физика» в комплект к химии тоже синей выпадает. Начинаю прикидывать — смогу ли я понять - как устроен механизм? Верчу в руках телефон и как он устроен и работает - я понимаю. Но насколько новое знание полно и верно? И многое же я знал и до этого. Пробую дополнить этот общий навык и проверить — изменится ли для меня чтото? Бросок кубика за 300 душ дает зеленого цвета навык «Механика». Судя по ощущениям немного, но картина все же поменялась.
Раз мне нужно будет узнать составы и механизмы работы веществ, а покупка дочерних навыков что-то да меняет и дополняет, то в комплект к химии беру за четыре сотни душ зеленую «аналитическую химию». Затем ставлю пять сотен и получаю «Химический анализ» синего качества. Перебор цен при этом не закончен — при пяти сотнях все равно четыре варианта в ленте рулетки крутятся. Но высоко вероятно, что с ростом ставки шанс выпадения лучшего качества повышается, знать бы еще конкретные цифры.
Для того чтобы определить достаточность купленного для выполнения поставленной цели, достаю карту вебшутера, активирую и начинаю рассматривать механизм. С одной стороны — он вроде как такой же, как у того самого Паркера, но с другой — такой, да не такой.
Внешне — все та же система с креплением на запястье, выполненная из хромированного металла. Из нее выступает тонкаяхромированная изогнутая дуга, оканчивающаяся круглой то ли кнопкой, то ли сенсором. Картридж в виде небольшой плоской колбочки (?) уже подключен к выступу с микротрубкой - соплом под ладонью. Такие же картриджи находятся по соседству и образуют браслет. Браслет и дуга немного регулируются по размеру, но на моей увеличившейся руке он сел как влитой.
Кручу, верчу его и параллельно с этим перебираю в голове информацию о будущих необходимых тестах, инструментах, материалах и оборудовании для их проведения.
Направляю изделие на потолок и нажимаю кнопку, оказавшуюся таки сенсором. Ощущения нажатия и отклика не было никакого. Из предполагаемого сопла вылетает быстролетящая тонкая почти прозрачная струя, быстро белеющая на воздухе. Это смесь газов, смесь жидкостей   или сразу готовая паутина — агрегатное состояние вещества не засечь. Но судя по всему, оно меняется на неком небольшом расстоянии от сопла. Окисление? Реакция компонентов? Паутинки в серии выстрелов одинаковые вышли. При этом струя в связывающую шутер и потолок нить не превратилась, в том плане, что с ним неразрывной связи не было — то ли жидкость не затвердевает в трубке, то ли поток ее срывается. То есть нить за потолок определенным, непонятным при этом, образом зацепилась. Но чтобы на ней летать, как Паук это делал, надо было бы быстро эту нить схватить рукой, а то она просто улетит (или ты сам от неё улетишь, если это во время прыжков происходит). При прикосновении к нити садовая перчатка к ней прилипла намертво и затем не отцеплялась. Клеящие и прочностные свойства — феноменальные. Нить эта и мой вес поначалу выдержала, и я как на тарзанке в детстве покачался, но потом она с потолка сорвалась вместе с большим куском штукатурки. Заметил, что на потолке нити все же пятнами расплескиваются. А силой и длительностью нажатия на кнопку струю и пятно её контакта с поверхностью можно изменять. 
Интересно, а как вес Паука, да еще в прыжке, выдерживали небоскребы? Настолько прочные конструкции ему все время попадались? Паучья скорость и чутьё влияли на выбор точки куда стрелять? И как он в костюме своем не прилипал к паутине. У него и своя прилипчивость была, а тут еще и клей дополнительный к тому же. Производилась специальная обработка ткани? Что-то меня терзают смутные сомнения. 
Природные пауки не прилипают к своей паутине потому, что всегда бегают только по специальным гладким проходам в ней. Т.е. у них есть нити двух видов — гладкие (как правило, это радиальные нити в узоре, идущие от центра) и клейкие (концентрические, круговые). И одни нити в другие у природных пауков не превращаются. Единомоментно природные пауки или те или те нити плетут. А тут и у Паркера нити двойного назначения выходят?
Управление силой выстрела — толщиной струи и массой залпа завязано на сенсорную панель и зависит не только от силы и времени, а еще и от места нажатия. Потренировавшись, мне удалось и заливку устроить, быстро опутывающую стул и стол, и короткий паутинный выстрел реализовать, который заклеил розетку. 
Лезу в интернет за информацией о каноническом механизме.
Первое, что бросилось в глаза — это иное написание его названия. В оригинале был транслитерированный «веб-шутер» через дефис или метатель паутины - паутиномёт - паутинострел в переводе. У меня же в сообщениях и на самой карте слово было написано в транслитерации слитно. 
По задумке авторов фильмов и комиксов он из трех главных компонентов состоит — механизма стрельбы, паутинной жидкости и механизма управления. 

        
      
…”Веб-шутеры Человека-паука — это парные устройства, которые он носит на запястьях под перчатками своего костюма. Они могут стрелять тонкими нитями специальной «паутинной жидкости», выплескиваемыми при высоком давлении. В некоторых комиксах также указано, что в картридже сама жидкость находится под давлением 300 фунтов на квадратный дюйм (20+ атм т.е.), но фактическое число затем изменялось. Химический состав «паутинной жидкости» точно неизвестен, но примерно описан в комиксах. 

        Механизмы фильеры в каждом барабанном пускателе изготовлены из нержавеющей стали, за исключением некоторых тефлоновых компонентов турбины и двух подшипников, изготовленных в свою очередь из янтаря и искусственного сапфира.”
      

        
      
Янтаря и искусственного сапфира, Карл!

        
      

        “Браслеты и картриджи с жидкостью для паутиныЧеловек-паук носит на поясе под туникой своего костюма. Они изготовлены из никелированной отожженной латуни. Браслеты имеют острые стальные ниппели, которые протыкают бронзовые колпачки, когда картриджи плотно вставлены в свои посадочные места.
      

        Электромагнитный игольчатый клапан с механическим заводом на каждом пусковом устройстве приводится в действие ручным переключателем».
Ручной переключатель - это кнопка в центре ладони, проще говоря.
«Переключатель, в свою очередь, защищен лентой из пружинной стали. Для срабатывания переключателя требуется давление в 65 фунтов». 
Это 30 кг почти. 
«Чтобы избежать нежелательных срабатываний переключатель располагается высоко на ладони Человека-паука. Дополнительная мера безопасности для предотвращения ненужных выстрелов, когда Человек-паук сжимает кулак или несет вещи, заключается в том, что спусковой механизм должен получать двойное нажатие средним и безымянным пальцами Человека-паука. Небольшой батарейный отсек защищен резиновым уплотнением».
Что касается механизма стрельбы: «Действие очень маленьких лопастей турбинного насоса заключается в том, чтобы сжимать (сдвигать) паутинную жидкость, а затем проталкивать ее под давлением через отверстия фильеры, в результате чего она вытягивается холодным способом (растягивание: процесс, при котором нейлон получает четырехкратное увеличение прочности на растяжение), с последующим выдавливанием её в воздушное пространство, где жидкость затвердевает.

        Когда паутина выходит из отверстий фильеры, она электростатически притягивается сама к себе и, таким образом, может образовывать сложные формы. Отверстия фильеры имеют три набора регулируемых, расположенных в шахматном порядке отверстий вокруг турбины, которые позволяют стрелять в трех разных режимах - единой невероятно прочной леской; разбрызгиваемым спреем; и густой, чрезвычайно клейкой жидкостью.
      

        Прочность на растяжение паутины оценивается в 120 фунтов на квадратный миллиметр поперечного сечения. Давление в 300 фунтов на квадратный дюйм в каждом картридже достаточно для того, чтобы направить поток сложного рисунка паутины примерно на 60 футов. (Он летит значительно дальше, если Человек-Паук стреляет в него по баллистической параболической дуге.)».
120 фунтов — это почти 55 кг. А каково должно быть это обычное сечение паутины?
Турбинная система выплевывания жидкости в таком миниатюрном размере и с такой дальностью и мощностью стрельбы — это как раз и есть тот самый элемент фантастики, который звучит наименее реалистично на мой взгляд. Как это все работает, от чего питается? Еще раз! Подшипник из янтаря!? Из янтаря!
Справедливости ради в Марвеле есть и куча альтернативных версий паутинострелов, большинство из которых не имеют технического описания. Возможно, мне достался один из них.
Элементом фантастики, но чуть более приближенным к реальности (опять же с моей субъективной точки зрения) является состав жидкой паутины.
В разных источниках её происхождение и состав тоже разнятся. В упрощенной версии - это какой-то синтетический клей, просто затвердевающий на воздухе. При этом компоненты его Питер брал в школе или приобретал в магазинах промтоваров. По более сложной и более псевдонаучной версии — жидкость имеет свойство менять свои характеристики при физическом на нее воздействии (которое и происходит в турбине, с янтарными деталями ага!) состав ее не известен, но «он связан с нейлоном».
Нейлон если что - это целое семейство синтетических полиамидов - линейных синтетических высокомолекулярных полимеров, содержащих в основной цепи амидные группы −CONH−.
Натуральная паутина же намного сложнее по своей структуре, чем просто полиамид. Нить натуральной паутины имеет внутреннее ядро из белка — фиброина или спидроина разных типов, и окружающих это ядро концентрических слоев гликопротеидных нановолокон (тоже белковых структур, но чуть иного состава и строения). 
Если разжевывать еще дальше, то белки — высокомолекулярные органические вещества, состоящие из альфа-аминокислот - веществ содержащих в своем составе амино- (-NH2) и карбоксильную (-СООН) группы, как обязательные, роднящие их элементы, и различные радикалы/функциональные группы — делающие аминокислоты отличными друг от друга. 
Ну и да, помимо прочего −CONH− связи в белке этом тоже есть, но они происходят из повторяющейся аминокислотной последовательности (комбинации составляющих белок блоков).
Говоря простым языком и белок, и синтезированный полимер/пластик нейлон — это длинный-длинный поезд, состоящий из молекул — вагонов. Только в нейлонах соединяться эти вагоны будут строго одинаково, и почти каждый вагон будет тоже одинаковый. В белках же вагоны - соединенные аминокислоты. Это уже не выстроенные в рядки одинаковые  вагончики, а более сложная, пусть и тоже неким образом структурированная, номешанина. Тут детальки будут чередоваться, а за счет большего размера и более сложного строения вагона прицеплять соседей с большим разнообразием и (возможно) с большей или с меньшей силой. Таким образом могут образовываться уже не линии и упорядоченные параллелепипеды, а иные, часто не правильные фигуры. Что собственно и способствует тому, что такие белковые структуры будут иметь свойства, сильно отличные от заводских нейлонов.
При этом физически натуральный паутинный белок, когда он в «попе» паука находится и только из нее вылазит - это, как и у Паркера - вязкая, сиропообразная жидкость, полимеризующаяся и затвердевающая на воздухе. Но не требующая при этом никакой там турбины для условного взведения или приведения в боевое состояние — как это описано в комиксах для синтетической жидкости. Вот и второй вопрос к доставшемуся мне чуду — что там с точки зрения химии понаверчено?
Ковыряние же доставшегося мне образца показало, что к оригинальному веб-шутеру поделка имеет лишь отдаленное отношение. 
Никакой турбины или иного понятного механизма стрельбы или подачи жидкости под напором здесь не было. Микротрубка, из которой она якобы должна была бы выделяться, вообще запаянной казалась! Ни доступа к механизму стрельбы, ни к какому-то источнику его питания (который тоже у меня вопросы вызывал — каковы его энергетика и емкость?). Да и сам резервуар паутины бутафорией оказался, как и остальные его не подключенные к подаче соседи. Металлически неразборной монолит. Очередная магическая, а не техническая поделка выходит.
Самое большое разочарование вышло, когда я добрался до местного лабораторного оборудования. Выяснить с его помощью у меня вообще ничего почти не удалось. Как в той песне - вода-вода, кругом вода. Отлитое в аэропорту зелье «Эфир Брагета» при химическом анализе ничем не отличалось от воды. Нет, физически — отличалось. Как минимум оно было не бесцветным, а зеленым. Да и запах у него был — слабый цветочный. Но почему оно было зеленым и чем таким оно пахло — выяснить не удавалось. То же самое было с паутиной. Химический ее анализ тоже показывал воду. Причем и паутина, и зелье — были не просто водой, а абсолютно чистой водой. Без малейшей примеси. Добавив зелье в дистиллированную или в водопроводную воду — ничего в показаниях не менялось. Больше того - примеси из водопроводной воды тоже из результатов анализа пропадали. Как пропадали и любые жидкости (а потом и соли, и все, что под рукой было) затем примешанные к растворам. 
Я уже и на оборудование грешить стал, особенно поначалу. И проверял на нем то, что в лаборатории было до и во время анализов. Но нет водопроводная вода - водопроводная вода, чай — это чай, растворители — растворители, а паутина — вода с магически измененными физическими свойствами, которые не регистрируются толком. Как это так!?   Почему!? Голова от этого сразу пухнуть начинает. Если у воды изменить физические ее свойства, то будет ли она водой? А может это защита от реверс инжиниринга такая — волшебный обман оборудования? Система просто решила не утруждать себя проработкой этих сложных физики и химии, а просто создала визоально работающее “волшебство”.
Ради интереса решил проверить выпавшее мне баночное пиво, которое я сегодня пил. Пиво же было именно пивом, со всем ему причитающимся.
Проверил клочок от распавшегося прахом свитка. Так и тут приборы воду показали. Мистика и чертовщина.
Проверил системные карты и выпавший мне системный предмет — наруч. Засунув карту в любой прибор, она просто из него пропадала и появлялась в инвентаре. И хоть мне удалось засечь момент телепортации/дезинтеграции, но толку от этого было мало. 
Наруч оказался лишенным любой магии. Просто металлический предмет с непримечательным химическим составом. Ничего сверхъестественного.
Остальные выпавшие образчики алхимии   я уже не стал призывать и изучать. Нет времени на совершение действий с высоковероятно бесполезным результатом.
Зато в очередной раз на практике удостоверился, что купленные навыки — это чит и рояль. Я в незнакомом ранее оборудовании разобрался с первого взгляда почти. Лишь минут пять или десять иногда тратил на поиск инструкций в интернете и пробегание по ним глазами. В ряде случаев мне хватало и взгляда на спецификацию прибора. А этот испытательский зуд, интерес к изучению чего-то нового? А выстраивание новой картины мира? Как у меня в голове все переворачивается с добавлением знаний!

        
      
В соседний физический корпус для выяснения физических характеристик полученного я решил не идти. Выясню я, что паутина крепкая, а зелье ток проводит или нет - и что это мне даст? Упрощаю, конечно, но времени на полноценные исследования нет, и вряд ли я обнаружу физический принцип действия системной магии так просто и быстро. Если вообще обнаружу. Отправиться на биофак и отследить действие зелья? Так все то же самое — мало времени, да еще и знания тогда надо будет докупать. Значит, сматываю удочки и улепетываю. Перед уходом проверяю вещи и амуницию, натягиваю магический паутинострел на запястье. А затем минирую помещения, в которых я был, и вообще всё, что подвернется под руку. Тут и горючие жидкости повсеместно есть и баллоны с газом и даже газоцентрали — не для готовки понятное дело, а для обеспечения лабораторных горелок. 
На выходе разминулся с охраной, причем вроде как усиленной. Пост держали и чоповцы местные и пара полицейских. Не стал их убивать, а просто неспешным шагом отправился во все том же западном направлении.

        
      

Глава 21. Убегая со всех ног.


        Убегая со всех ног
      

        Позабыл все, что берег
      

        Как паук плету паутину
      

        Из печалей и тревог…
      

        
      

        Улица Восток - песня "Запомню"
      

        
      

        Время течёт быстро, и мы не можем стоять на месте. Мы должны двигаться вперёд и искать новые возможности.
      

        Франклин Рузвельт
      

        
      
Изначально в моих планах после университета было посещение какого-то узла местного водоканала. Мне в предметах выпали магические яды и та непонятная волшебная вещь синего качества. И я собирался попробовать отравить ими воду, но все подходящие точки, где это можно было бы сделать находятся слишком далеко от меня и в отдалении от намеченного направления. 
Вода в столицу из известных четырех основных крупных водозаборов попадает. На каждом из них она закачивается из внешнего источника (реки, озера, водохранилища) отстаивается, очищается и хлорируется. Затем она передается на более мелкие узловые точки и таких передаточных звеньев перед конечным потребителем может быть несколько. Отравление воды сразу после водозаборной станции с одной стороны должно было бы дать больше всего жертв — сразу четверть города под ударом, но с другой стороны такую атаку легче всего заметить и остановить. Передача воды от водозабора к станциям первого, а затем второго уровня занимает определенное время . На вторичных и третичных станциях тоже есть контроль качества и яд могут и должны засечь. Скорость распространения и действия ядов мне не известны при этом. Так что если и травить водопроводную воду, то на самых последних насосных станциях, которые её конечным потребителям бы передавали. И тамошний персонал тогда надо зачистить — что бы они заранее не подняли тревогу и не перекрыли водоподачу. Заодно и управляющее оборудование нужно попробовать так повредить, чтоб воду перекрыть было как можно сложнее. Станцию эту насосную нужно подбирать такую, чтоб она имела максимальную мощность, обслуживала как можно больший район, с наибольшим числом потребителей. А время атаки выбрать такое, чтобы как можно больше абонентов ей пользовались.   По идее, это вечерние часы должны быть. Народ моется после работы, готовит еду. Или раннее утро? Все завтракают и чистят зубы. Но реализация этого плана займет у меня слишком много времени, так что в следующий раз и в другом городе, а сейчас просто эвакуация.
Направился я для этого в сторону относительно недалеко находившейся внутригородской грузовой железнодорожной станции. Навигатор показывает, что мне от университета до нее пятнадцать километров шагать. Жд терминал этот, находится на пути, ведущем к центральному вокзалу, но ближе к окраине города. Я так понимаю, что с него грузы по столице развозят. И если весь пассажирский транспорт сейчас власти остановили (что я перед выходом в интернете выяснил), то товарняки могут и ходить. 
Город весь как будто вымер. Метро, общественный и личный транспорт, и даже просто пешеходное движение по улицам еще час назад закрыли. По дорогам теперь только полиция, армия, скорые и пожарники ездят. В небе летают вертушки, причем военные — в этот раз я их отчетливо опознал. И пятнистые транспортные коровы и более хищные ударные машины Камова, с загруженными на полную подвесами. Воздушное пространство по всей стране еще раньше закрыли. Взлеты поотменяли,   все самолеты в воздухе - посажали на ближайших полосах, не стали дожидаться их прибытия в пункт назначения. А не пересекшие границы борта поразворачивали.Вполне себе американский сценарий 11го сентября повторили.   
Судя из последних увиденных новостей, просмотренных перед выходом, моего льва все же сожгли чем-то ядреным. Возможно, совместно с действиями военной авиации из нескольких реактивных пехотных огнемётов подряд попали или чего-то подобного. Фотографии, сделанные на небольшом отдалении от места его упокоения, большой столб огня и дыма показывают, летающую там вертушку и несколько каких-то вспышек. 
Голем краб судя по всему не выбирался из метро. И что с ним — не известно. Подземку давно закрыли, и информации оттуда нет. А вот призывы-мертвецы до сих пор активно воюют. Гражданских с их пути стараются убрать, а их самих обездвижить или хотя бы максимально задержать, раз уничтожить не получается. Гоблин оказался еще более живучим, чем лев под зельем. Ему даже множественные прямые попадания того же РПО и различных осколочных и кумулятивных гранат не повредили. Их применение удалось опознать. Как жидкий терминатор в фильме из взрывов без урона выходил, так и этот скелет — то же самое. Только он не медленно с пафосом вышагивал, а вылетал со скоростью хорошего спринтера. В интернете обнаружился соответствующий видосик в плохом качестве, правда. Его, как и предыдущего однорукого скелета пытались задавить машинами, тракторами и армейской техникой, но из-за скорости и маневренности цели у атакующих ни разу ничего не вышло. Взвод спецназа в глухой броне и со щитами был вырезан в полном составе в мгновение ока.   Картина этого попала на камеру и выложена в сеть. Если однорукий скелет был инвалидом с обычным оружием, то гоблину было достаточно одного единственного удара для пробития или разрезания любого современного полицейского или армейского защитного доспеха.
Кролик же — это отдельный разговор. Из-за маленького размера он несколько раз смог уйти от преследователей через водосток, канализацию, просто дырки в стенах и заборах. Таким образом его тоже задержать на одном месте у властей не получается, он от них сбегает и начинает убивать людей в другойточке.
Долго ли, коротко, но менее чем за час я до железки добежал и обнаружил то, что и предполагал — поезда двигались в обоих направлениях. При чем и товарные, и пассажирские. Товарняки продолжают ходить с обычными грузами. Единственным исключением стал короткий армейский состав с шестью платформами, заставленными укрытыми брезентом БТРами и тремя платформами с укрытыми самоходными ЗСУ. Стягивают армейские силы? Пассажирские составы видимо пустые идут . Возможно их убирают из зоны боевых действий? То ли просто отгоняют подальше из неспокойной столицы. Интересно, а как быть с теми поездами, что должны были сейчас прийти с пассажирами? Они заранее остановлены? Народ из них высадили? А проходящие поезда? Их так-то можно и в объезд пустить.
Как бы там ни было, но подходящий мне транспорт — вот он. Нужно только влезть в него, когда он на перегоне этом притормаживает. Или найти-таки отъезжающий товарняк?
Прямо в первый попавшийся поезд мне влезть не удалось. Это был междугородний скоростной, и в нем и зацепиться ни за что не вышло, и скорость он не сильно сбросил. Пришлось мне пройти еще дальше к месту сильного изгиба путей. Тут поезда гарантированно притормаживают.
Заскочить мне удалось в обычный старый пассажирский поезд — опять в самый его крайний вагон, который оказался не пустым. И опять в тыльный же дверной проем. Взлом замка двери одной рукой, да при движении поезда — тот еще акробатический трюк. Но я с ним справился и очень быстро. Опыт был, отмычки лежали в легкодоступном кармане. План «б» заключался в карабкании на крышу и поиске поддающегося окна. План «в» — попадание в межвагонное пространство с той же крыши и взлом тамошних дверей. Но не понадобилось. 
Эпопею с поездом я затеял из соображений перекрытия дорог, причем перекрытия их военными совместно с полицией. Посты эти я в пешем виде, допустим, миную. А дальше как двигаться? В призванной или угнанной машине — до первого же следующего поста? Да еще и под дорожными камерами? А так меня за город точно вывезут, но скорее всего я и до другого города этим путем доеду. В направлении, в котором я сейчас двигаюсь, находится пригородный железнодорожный узел Реденино. Узел соседствующий, к слову, с еще одним столичным аэропортом –Нетишино. Реденино при этом — перекресток внешних кольцевых путей, огибающих всю столицу, по которым электрички в первую очередь ходят, с западными и северо-западными жд ветками. Западная междугородняя ветка отсюда идет по всей столичной Материноградской области затем на Бочаровск и далее в соседнюю нам Полесскую Республику. Северо-западная ветка идет севернее, по направлению к Привосточноморью, пересекая после столичных земель затем окраины Межурской и Черёхенской областей, и тоже упирается в границу. В общем, из этой точки можно будет как минимум из области, а как максимум из страны выбраться.
Образовавшиеся у меня тридцать минут пути я провел за отслеживанием новостей и новой попыткой сортировки душ, которых опять прибавилось, несмотря на покупки. Сейчас у меня их 24814. Работа призванных убивцев при этом продолжается, хотя метод борьбы с ними кажется, нашли. На гоблина уже дважды пытались скинуть перевернутый металлический контейнер в надежде его заблокировать таким образом, но оба раза мой призыв оказывался шустрее. В первый раз контейнер (похоже, мусорный) скидывали с наехавшего на гоблина грузовика со стрелой погрузчиком. Но наезд вышел кривой, и контейнер сбрасывали медленно.
Во второй раз при такой попытке блокировки гоблина с ног сбили при помощи струи из двух полицейских водометов, а контейнер сбрасывали с пожарного вертолета. И таким образом поимка почти вышла. Контейнер только криво упал и слишком медленно летел. А еще, как гоблин очухался, зачистил оба атакующих его авто в два захода запрыгнув на каждый из них с крыш соседних домов. Заодно он   выводил из строя   брандспойты - просто срезав их клинком. Если так пойдет, то его в каком-то техническом или просто безлюдном помещении все же запрут. Можно помещение это еще и взорвать — что бы его завалило обломками. Можно его в ловчую яму поймать — в общем, в скором времени справятся, я думаю. Но пока это ходячая, а вернее бегающая, неутомимая коса смерти. Что наталкивает меня на определенные мысли. 
Очевидно, что все эти призывы еще большие рояли, выданные мне системой с очевидной целью. Она хочет, чтобы я прокачивался в максимальном темпе, и выдает мне для этого плюшку за плюшкой. Вопрос в том - потребуют ли с меня за это какую-то плату?

        
      
Перебор душ я опять очень быстро бросил. Во второй раз мне и пяти минут хватило для понимания бесперспективности этого занятия. При таком их количестве эта функция в натуральный мусорный бак превратилась. И что бы что-то полезное оттуда выкопать в товарных количествах мне всех 24 часов моих не хватит. Коли уж я буду на пассажирской станции, которая вероятно в новый вокзал превратилась (раз центральные закрыли), то было бы неплохо перед отъездом и в нее тоже призыв какой запустить. А значит - опять случайные предметы выбиваю.
Защитные очки.
Белая карта «Крыса».
Швейцарский нож.
Набор для рисования.
Серебряный колокол.
Электронная фоторамка.
Набор щеток.
Столовая лампа.
Набор прищепок для одежды.
Ящик шоколадных батончиков.
Рулон марли.
Одеяло.
Лист резины для звукоизоляции.
Набор мужской косметики.
Ноутбук.
Белая карта «Отравленный ржавый гвоздь».
10 л стеклянная бутыль воды с притертой пробкой.
Офисный стол.
Набор столовых приборов.
Мешок брокколи.
Коробка ткани.
Белая карта «кружка с нескончаемой водой».
Мужские туфли.
Пара зубных щеток.
20 кг бананов.
Футболка для гольфа.
Книга с наклейками.
Белая карта «заметки путешественника».
Паллета с тротуарной плиткой.
Тисовый лук.
Почтовый ящик.
Кофемашина.
Кейс.
Эротический журнал.
Щетка для волос.
Шарф с символикой футбольного клуба.
Женское пальто.
Велосипедная алюминиевая вилка.
Сито для пасты.
Зеленая карта «Зараженная Шипящая Лисица».
Нож для стейка.
Белая карта «гребень из золота с жемчужинами».
Зеленая карта «Портал в случайный план существования».
2л бутылка лаймового ликера.
Бинокль.
Баскетбольный щит с корзиной.
Лист стекла.
Белая карта «Львица».
Кошелек.
Коробка мела.
Мобильный телефон.
Зеленая карта «Коготь Крамашта». Судя по изображению это именно коготь чей-то, не оружие, как я сначала подумал.
Наклейки со столицами мира.
Банка малинового варенья.
Серая карта «Птица почтальон».
Белая карта «Медленно вытекающий усыпляющий газ».
Холодильник.
Серая карта «Опоссум».
Глобус.
Белая карта «Яд лишения слуха и способности различать цвета».
Ручное зеркало.
Пейджер с зарядным устройством.
Ведро помидор.
Воздуходувка.
Футбольный шлем.
Настольная игра Монополия.
Зеленая карта «Свиток атаки тысячи ворон».
Блокнот для рисования.
Зонтик.
Банка взбитых сливок.
Парашют.
Магнитофон.
Картонная коробка пищевой соды.
Швабра.
Карета.
Термометр.
Деревянная четырехместная лодка с веслами.
Пара беспроводных джойстиков.
Баллон красной аэрозольной краски.
Бочонок красной икры.
Чего и требовалось доказать! Вот тебе еще парочка массивных музыкальных инструментов в придачу! Качайся на здоровье!
За рулеткой время поездки прошло незаметно, и мы прибыли в Реденино. Дальше поезд не пошел, а остановился на запасных путях. Выйдя из него, я обнаружил битком забитые   параллельные пути. Товарняков не было ни одного — сплошные пассажирские составы. Причем большая часть оказалась полной народу. Обнаружились тут и те поезда, что должны были выгрузить людей внутри столицы на тамошних вокзалах. Была тут тройка проходящих поездов. То ли они просто ждут освобождения путей, то ли тоже здесь теперь застряли. 
В самом помещении вокзала было огромное столпотворение. Из подслушанных разговоров и информации на табло я выяснил, что Реденино стало одним из пунктов прибытия поездов взамен столичных вокзалов — как и предполагалось. И пассажиров здесь теперь держат во все скапливающихся поездах до выяснения обстоятельств. Плюс к этому сюда попало какое-то количество пассажиров с аэропорта так и не улетевших на самолетах и надеявшихся добраться обратно домой жд путем. Здесь же застрял народ, попавший сюда с кольцевой ветки электрички, и хотевший пересесть на областные ее направления, что б с работы домой в область попасть.
При этом люди со станции никуда уехать не могут — пути забиты, и областные электрички задерживаются, не отправляются. Их собратья с кольцевой ветки тоже стоят и никуда не идут. Автомобильное сообщение перекрыто, причем во всех направлениях. Создавшаяся пробка медленно-медленно, но рассасывается. В первую очередь выпихивают проходящие междугородние составы. Но приходится пропускать не единожды проехавших военных.Ну и как тут еще одну жатву не устроить?!
В этой атаке я лично участвовать опять не собираюсь. У меня есть новые призывы, пусть и более слабые.   Также интересно опробовать выпавшие мне магические атаки — пчел и ворон, если удастся их вписать в план действий конечно. Отступить я попробую на уходящих отсюда междугородних поездах, один из которых все же собрался отходить, пока я разведывал ситуацию.
Заранее готовлю гвоздь программы — призыв магической лисы зеленого качества. Призываю эту зверушку и накачиваю ее остатком зелья регенерации, показавшим свою сверхэффективность в аэропорту. Лиса эта на нашу лису походила лишь отдаленно. В отличие от привычных нам представительниц этого вида, появившаяся зверюга имела повышенные размеры, черную с зеленой окраску и, похоже, была саблезубой. Или это магическая мутация такая? Призыв лисы и накачивание ее зельем я совершал стоя у подножки традиционного последнего вагона следующего отходящего поезда. От самой станции было немного далековато, но зато вокруг стояло несколько полных пассажирских составов, где людей можно будет атаковать в стесненных для них условиях.
Отправляю лису в атаку, а сам заскакиваю в начинающий медленно отдаляться от меня дверной проем. Достаю сразу всю подготовленную пачку остальных карт призыва, одномоментно активирую их и отдаю одну команду к атаке для всех. Боевой зоопарк сразу разделяется. 
Летучая мышь взмывает в небо. При этом зараза эта на обычную летучую мышь ни разу не похожа.   Она могла бы быть анимаформой вампира, будь мы в американском мультике. Метра полтора росту, если не больше, и полетела она уж со слишком высокой для таких габаритов скоростью.
В небо улетает и птица-почтальон, оказавшаяся каким-то видом попугая.
Крыса, и опоссум сразу нырнули в ближайший пассажирский вагон, и я даже успел услышать крик оттуда. Эти с виду были обычными животными.
Львица и зебра тоже не выглядели волшебными, но они в поезда не полезли, а побежали в сторону станции.
Ягодкой на тортике стал боевой мамонт. Это была огроменная туша около десяти метров высотой подобная тем слонам, что во Властелине Колец показывали. Только если в том фильме воевали именно лысые слоны, то тут зверь еще и черными густыми волосами весь покрыт был. Материализовался мамонт самым последним - уже когда я немного отъехал. Это его и спасло похоже. Потому что если б он материализовался между двумя поездами, то его бы раздавило — настолько большим он был. После материализации мамонт взревел своим хоботом и понесся таранить ближайшие вагоны. 
Беру свои слова обратно. Похоже, что наоборот - это поездам повезло. Не раздавило бы его. Не знаю как, но эта махина бивнями своими начала швырять вагоны с пассажирами внутри, будто они пластиковыми игрушками были. Опять магия?! Сколько весит пассажирский вагон? Десятки тонн? А мамонт этот сколько весит? Я, конечно, наблюдал за всем этим, постоянно удаляясь от места столь яростной атаки, и всех деталей не разглядел. Но даже то, что я увидел, было феерично. Возможно стоило тогда потратить зелье на него? Но хватило бы остатков на такую большую тушу?
Не знаю, заметили ли в том поезде, где я ехал - что случилось на станции, но останавливаться он не стал и паника в нем не поднялась.   
Ветка путей, куда мы по итогу свернули, была западной, а значит это было полесское направление, а не привосточноморское. До напрашивающегося в пункты назначения приграничного Бочаровска отсюда ехать что-то около четырех сотен километров, а значит порядка пяти часов. Это если поезд внутренний, и не будет ехать дальше за границу. Тогда я в Бочаровске сходить не буду, а отправлюсь в европейское турне. Путь при этом пройдет по относительно малонаселенным местам. На все четыре сотни километров впереди всего пара мелких городков будет. И если ситуация так сложится, что мне понадобится сменить вектор движения, то сойду в одном из них.
Из тамбура я забрался в вагон, и залез в крайнее, ближайшее ко мне купе. Возможно, это было купе проводника? У них оно вроде в виде половинки, а не как здесь - полноразмерное на четыре места. Купе пустовало, и было закрыто. Соседи при этом у меня за стенкой были, так что я не расслабляюсь и жду возможных гостей. Оружие держу заряженным и под рукой. Запираю за собой дверь изнутри и отпираю отмычками замок на окне, проверяю — как оно открывается. Выдыхаю. Очередной этап пройден.

Глава 22. Еще одно путешествие в поезде.


        Никогда не останавливайтесь на достигнутом уровне. Обучение является ключом к разблокированию неограниченных возможностей ума.
      

        Лез Браун.
      

        
      
Забравшись в купе, минут десять я просто сидел на нижней полке, смотрел на мелькающие пейзажи за окном и вслушивался в перестук колес и шум вагона.
После сумбура последних полутора дней вроде и наступила минутка спокойствия и отходняка от очередной атаки, но гонка-то продолжается.
Для отвлечения, успокоения эмоций и пополнения запасов решаю вернуться к рулетке предметов на какое-то время. Раз я таким путем получаю кучу всякого разного в свой инвентарь, а главное так я получаю наиболее эффективные средства пополнения счета душ, то сейчас это подходящим релаксирующим занятием будет. Чтобы мне было веселее я достаю из инвентаря остаток пива, а к нему мясо краба, оказавшееся вареным, соленым и даже горячим. Всегда хотел наесться этим деликатесом. Пару раз пробовал его, заказывая блюда с ним в доставках. Но в такие блюда краб всегда в гомеопатических дозах кладут. Когда пиво закончилось, я купил еще упаковку. Съесть я теперь, судя по ощущениям, могу очень много, и те три килограмма краба во мне растворились крайне быстро.

        Термокружка с кофе.
      

        Навесной замок и ключ.
      

        Стол со стульями.
      

        Диван.
      

        Плетеная ваза.
      

        Бейсбольная бита.
      

        Автомобиль Hyundai Santa Fe.
      

        Ящик гранат Ф1.
      
Где они были раньше? С этим ящиком в аэропорту мне было бы куда как проще.

        Вязальные спицы.
      

        Почтовый фургон.
      

        Мусорное ведро.
      

        Двухсторонний скотч — четыре рулона.
      

        Бобина необработанного хлопка.
      

        Белая карта «Кисть мертвеца».
      

        Серая карта «Бандана пирата».
      

        Бутылка солнцезащитного крема.
      

        Белая карта «Хмельной мед».
      

        Карта памяти.
      

        Ручная сумка для ноутбука.
      

        Пряжка со встроенным пистолетом.
      

        Флешка.
      

        Упаковка пустых дисков DVD-RW.
      

        Мешочек с бриллиантами.
      

        Половина туши тунца.
      

        Белая карта «Завтрашняя газета».
      

        
      
Завтрашняя газета оказалась бесполезной для меня. Никаких пророчеств в явной форме в ней не было. Это было некое странное на вид печатное издание на вязеподобном языке. В нем одновременно просматривались и черты арабского и азиатских письменных знаков индийской семьи языков. Совмещенная “арабица” и индийское или тайское письмо?!   
Всего один лист с односторонней печатью. Плотная желтоватая бумага, почти картон. Формат её — не стандартный, явно больше листа А3. Текст представлен в виде таблицы с одним столбиком и шестью очерченными разными линиями строками. Чернила не маркие темно-коричневые, на обратную сторону листа не проступают. Ни картинок, ни выделенных заголовков, ни римских или арабских цифр, только расчерченный непонятный текст.    Ничего не понял, но очень интересно! Откладываю газету и кручу рулетку дальше.

        
      

        Ящик консервированного гороха в банках.
      

        Пушка Böhler M35. 
      
Интернет подсказал, что это 47-мм противотанковая пушка времен Второй мировой родом из Франции. Снарядов в магазине естественно не обнаружилось.

        Двуспальная кровать.
      

        Суточные песочные часы.
      

        Американская армейская форма времен ВМВ (полный офицерский комплект).
      

        Лазерный дальномер.
      

        Считыватель кредитных карт.
      

        Белая карта «Штырь призыва молнии».
      

        Мобильная морозильная камера.
      

        Штанга и набор блинов разной массы.
      

        Белая карта «Поддельное растение Пикамонада».
      

        Свечи зажигания 6 шт.
      

        Бутылка сиропа от кашля.
      

        Букет полевых цветов.
      

        Зеленая карта «Браслет стихий». «Раз в сутки позволяет призвать случайного стихийного элементаля». 
      

        Парусная лодка.
      

        Автодом HYMER Tramp S 680. 
      
Шикарный передвижной домик на базе Мерседеса Спринтера.

        Зеленая карта «Повышающие силу благовония».
      

        Платиновая пластина.
      

        Белая карта «Кровавый крюк».
      

        Зеленая карта «Всесжигающий свет».
      

        Белая карта «Флаг Мортимера». Без описания действия.

        Серая карта «Призыв иллюзии лошади».
      

        Банкнота в 1000000 долларов.
      

        Динамики.
      

        Рулон обоев.
      

        Туалетная вода.
      

        Вешалка.
      

        Набор шпателей.
      

        Двуручная пила.
      

        Лимонный куст в ведре.
      

        Серая карта «Выцветшая печать».
      

        Заварочный чайник.
      

        Радиоуправляемый самолетик.
      

        Миксер.
      

        Словарь русского языка С. И. Ожегова.
      

        Белая карта «Меч без имени».
      

        Таблица Брадиса.
      

        Серая карта «Ворона».
      

        Белая карта «Медведь».
      

        Мешок молотого острого перца.
      
Так за этим занятием я чуть меньше часа просидел, а мой поезд сделал свою первую промежуточную остановку, которая заняла всего пару минут. Тут я и узнал, что двигаюсь по маршруту Материноград — Бочаровск. Об этом было объявлено на станции по станционному громкоговорителю, из купе я никуда не выходил. Но поезд этот был не обычным, курсирующим тут по постоянному маршруту, а каким-то временным. Эвакуационный поезд? Уже? Это выходило и по информации о нем из интернета и по информации об обычных поездах этого маршрута — мой шел по нестандартному расписанию и с нестандартным шифром, который не пробивается. 
Четыре сотни километров до Бочаровска — расстояние относительно маленькое и для такого пути обычно поезда с сидячими вагонами используют, а тут у меня спальный вагон, при чем относительно старый. И весь поезд, судя по всему, из них состоит.
На станции же в поезд зашли еще два патруля полиции, причем один из них — с моего входа. Хорошо, что я вовремя заметил их в окне. Пришлось в темпе вальса убирать со стола в рюкзак все, что я не выкинул по ходу движения в окно, и мигать невидимостью - для того, чтоб он тоже пропал вместе со мной. Как только я это сделал, замок двери щелкнул, и в открывшуюся дверь заглянула голова в форменном полицейском кепи. Заглянула и сразу удалилась.
А если б тут был искомый террорист? Никакого инстинкта самосохранения у людей. 
Закрылась дверь после этого так же быстро, как и открылась. Замок за собой проверяющие так же обратно защелкнули. Проводника я при этом так и не увидел. Скорее всего, он встретил полицейских изнутри вагона. Или я его просто не увидел, ведь вряд ли у полиции ключи были? Спасибо и на том, что с ними собак не было.
Когда мы тронулись, я выдохнул и полез в интернет за новостями. А там оказалась тишина. Гробовая. Все наши новостные паблики в интернете показывают четыреста четвертую страницу. Заблокировали что ли? Работающими оказались только страницы МВД и прочих ведомств, кратко сообщающие о серии терактов без всяких подробностей. Полез дальше. Наши социальные сети — тоже 404, сайт временно не работает, сайт временно не работает, сайт временно не работает… Телеграмм, вайбер и т.д. не работают — просто не грузятся. Попробовал скачать и установить пару разных VPN — не помогло. Неужели власти настолько всполошились? Жалко теперь нельзя понять почему. 
Докупил в магазине вещей наушники и включил через них FM радио. Везде или тишина или просто музыка. Ни передач, ни новостей нет.
Раз уж такая ситуация, значит надо не жлобиться, а сливать запас душ. Если не весь, то большую часть точно. 
В первую очередь надо прокачать невидимость во всех тех аспектах, которые сделают меня еще менее заметным в ней. Иначе я чувствую, что на какой-то мелочи засыплюсь. Как на той бутылке, что я у первого своего трупа оставил.
Иду в магазин Сил и нахожу улучшение, которое при работающем инвизе убирает запах. Две тысячи душ минус. Гулять, так гулять и докупаю за 1024 следующее улучшение резерва. Прокачиваю невидимость оружия за пять сотен. Надеюсь теперь на пару выстрелов ее хватит. Покупаю невидимость в инфракрасном спектре за тысячу. Над ультрафиолетом и остальными областями спектра еще подумаю. Приборов таких, что б меня в них засечь, крайне мало, и они не серийные как правило. Но теоретически они есть. Докупаю и заглушение издаваемых звуков за две сто и не оставление следов за тысячу восемьсот.
Итого 8424 души как с куста. 20558 еще остается — зверушки на Реденино мой счет прилично пополнили. Сразу же в магазине предметов докупаю ИК камеру, тепловизор и датчик громкости  — хочу проверить, как все накупленное работает.
Первое, что я замечаю — это непропорциональный рост шкалы и расхода инвиза. И не совсем понятна причина этого. То ли чем дальше, тем меньше прирост, то ли навешивание новых функций увеличивает расход.
Второй новостью стало то, что в невидимости я теперь и ходячую гравитационную аномалию превращаюсь. Очередная магия?! Сидя на полке поезда, я никак ее не продавливаю. Визуально. Засунув руку под пятую точку, я ей нащупываю придавленность сидушки, но выглядит сверху она при этом ровной. А если я специально пальцем руки нажимаю на ее ткань, тогда происходит и видимая не искаженная реакция. Это магия, Гарри!
Заглушение звуков оказалось не полным, что я понял по регистрации звука шагов при помощи звукомерного датчика. Но поймать этот возникающий от шагов минимальный шум мне удалось только тогда, когда мы остановились на очередной станции. И обычные шаги регистрировал только специальный прибор. На слух их было почти не распознать. Я своими ставшими более чуткими ушами начинал распознавать звуки шагов только тогда, когда начинал специально притоптывать или прыгать. А в движении шум поезда все заглушал. 
Звук выстрелов и перезарядки не заглушался. И в магазине такой опции нет. Это я тоже проверил, расстреляв магазин Вула в открытое окно. И да, инвиза оружия теперь хватало ровно на два выстрела, а после третьего щелчка в окно Вул стал виден.
Не оставление следов тоже в итоге оказалось с подвохом. Купленные в магазине напольные весы при включенной невидимости показывали постоянно плавающее значение вплоть до четверти моей реальной массы, замеренной при отключённой Силе. То, что я не продавливаю сидушку, оказалось фикцией. Когда я в режиме невидимки прыгнул на весы, то похоже, что на них весь долженствующий вес пришелся. Они от такого с ними обращения просто поломались. 
И тест с водой и грязью я плохо прошел. Призванная емкость с водой мою невидимость легко выявила. В воде (и в любой другой жидкости, я их разных в тазик наливал — в рулетке их навыпадало) моё присутствие толком не маскируется. Звук «плюха» правда, немного заглушается. А так и круги на воде, и след ее продавливания наличествуют. Хотя след этот меньше контура погруженной в воду ноги. Разведя грязь на полу я в невидимости на ней след все равно оставляю, хотя и меньший, чем в «видимости». После всех этих тестов я немного запутался. Маскировка следов эта, может и не вес уменьшает, а возможно на само пятно взаимодействия меня с внешней материей действует?
ИК камера и тепловизор тоже меня расстроили. Открытые участки тела, особенно лицо и ладони без перчаток, на них можно было различить. Хотя прибор и показывал температуру значительно ниже моих 36 и 6, которые в норме светятся. Одежда же полностью с фоном сливалась. Интересный эффект дала съемка места, за которое я держался рукой — оно со временем тоже нагревалось и становилось видно на камере. При этом в невидимости оно нагревалось значительно медленнее. И при том же времени воздействия сам след от руки в невидимости был меньше и размытее. Более того, он был сильно неоднородным по температуре на всей своей площади. След от руки не был следом ладони, а набором разных по интенсивности нагревания пятнышек. Это так маскировка следов еще действует?
Новое обращение к магазину Сил мои подозрения подтвердили. Все сделанные мной покупки можно было совершить снова, но уже за двойную цену. Улучшение улучшений? Спасибо, что и тут случайного эффекта не прикрутили.
В разрезе этого вопрос вызывает и купленное заглушение запаха. Сколько раз его тогда нужно купить, что бы собаки меня не замечали? Или одного этого улучшения уже достаточно? Принюхавшись, я своим прокачанным сейчас носом в невидимости себя не обоняю, а в видимости — да. Но можно ли нас с пёселями сравнивать? Теоретически уровень запаха тоже поддается инструментальному измерению. Газовые анализаторы и так называемые электронные носы позволяют это сделать и существуют даже в портативных формфакторах. Но как мне сравнить полученные на них значения с чувствительностью моего носа и носа животных. Для этого мне понадобится время, место и несколько подходящих тренированных собак. Сейчас я этим точно не буду заниматься, хотя тема интересная.
Раз уж начал души транжирить, то потрачу-ка я их на покупку всё тех же боевых навыков. Начал я опять с общих навыков и на ставках не экономил — сразу тысячу зарядил в надежде найти-таки цену отсева зеленого качества.
«Военная техническая подготовка» зеленое качество, несмотря на столь высокую ставку. Но возможность перекинуть кубик в дробных навыках потом будет.
Достаю карту из инвентаря, активирую… И залипаю судя по субъективным ощущениям года эдак на три или четыре. 
Калейдоскоп визуальной, звуковой, осязательной информации и даже запахи и вкусы. 
В своей голове я будто Нео в первой Матрице, попадаю в оружейный супермаркет, но только в сотни и тысячи раз больше. Хотя аналогия очень спорная. У Нео была только стрелковка и свобода выбора, да и задача его была - прибарахлится. Меня же по этим рядам оружия, экипировки и техники, всего того, что принято называть материальной частью, будто на стуле со скоростным реактивным двигателем протащили. И при этом в мою голову параллельно вкладывали информацию о том — как из всего этого стрелять, пользоваться, ездить и проводить минимальный ремонт.
Мне было показано и дадено в руки все массовое вооружение производимое человеком за последние две сотни лет. От гладкоствольных мушкетов до последних новейших атомных авианосцев. Причем абсолютно всех атомных авианосцев. Справедливости ради в авианосцах этих я только на условной экскурсии был и получил только общую информацию. И так во всем — чем сложнее и продвинутее была показанная мне военная система тем меньше информации мне по ней становилось известно.
Стрелковку и все то, что относится к пехоте мне показали от и до. Транспорт тоже. Легкую и среднюю бронетехнику. А вот уже начиная с артиллерии и танков - как отрезало. Если танк я водить смогу любой по идее, как и просто из него стрелять, то вот знаний и умений по ремонту серьезных поломок мне не дали. Не дали мне здесь знаний по всяким специфическим штукам. Например, я точно знаю, что танки могут управляемыми боеприпасами стрелять, но по ним мне ничего не известно, кроме наименований и характеристик. 
Те же проблемы у меня со ствольной артиллерией. Прямой наводкой я точно смогу шибануть и даже попасть, а вот попасть за тот бугорок — надо будет пробовать. Миномет я в принципе освоил почти в совершенстве (я же для него до этого отдельную карту брал), и какую-то остальную базу получил, но точно не полную картину.
Еще более дремучим лесом для меня была военная электроника, пусть даже советского или НАТОвского, но старого производства. Скажем, с Шилкой или даже Тунгуской я управлюсь, как и с Вулканом, а вот с чистыми ПЗРК системами или самим радаром уже намного сложнее. Здесь мои знания минимальны и фрагментированы.
Вертолеты, самолеты, малые и средние корабли я вообще только внешне и внутренне видел, но не щупал, и тем более не управлял.
Зато рацию я любую теперь могу использовать, а те, что попроще даже чинить. 
До этого такого глобального навыка я видимо себе в голову не покупал и не загружал. Или это так цена покупки сказалась?
Субъективные годы, потраченные на освоение навыка, в реальности оказались одной лишь минутой. 
Не знаю, тратил ли организм калории на усвоение знаний (построение новых нейронных цепочек в голове там или еще что), но есть мне опять очень сильно захотелось. А еще мне захотелось чего-то холодненького. В итоге я в инвезе смотался до головы вагона, нашел там настоящее купе проводника, убил его спящего, выкинул труп в окно и обнес холодильник на несколько литров разного холодного пива и лимонада с минералкой. Разве им тут можно алкоголь держать? Ведь наверняка на продажу и наверняка запрещёнка. Проделал я эту вылазку будто робот какой, абсолютно ни о чем не думая и не переживая. По мозгам мне ударило очень сильно.
Вернувшись, я час сидел и приходил в себя, высаживая всю охлажденную жидкость и поедая навыпадавшие с рулетки деликатесы. 
Спустя минут десять меня отпустило и процесс усвоения знаний будто повторился, но более медленно. Я   еще сильнее уснул наяву, впал в транс, и у меня в руках стали появляться фантомы всего того, что я выучил. Сначала вразнобой пошли небольшие предметы. Первым был американский карабин М4А1 почему-то, потом французская старая каска и… дальше я уже не помню. Действительно будто уснул, но при этом продолжая пить и есть.
Очнулся я от фантомного морского бриза, дующего на палубе корабля, вот только какого я так и не смог вспомнить, сколько не пытался.
И ощущения после пробуждения были просто восхитительны. Напрашивается аналогия с чувством азарта от крупной выигранной ставки, но вот это будет не совсем то. Давным-давно в девятом классе я выиграл районную олимпиаду по математике. И вот когда мне сообщили об моем выигрыше, то ощущения (радость от победы, от того, что я доказал всем своё превосходство, рост ЧСВ и эго) были сродни теперешним, но в сто раз слабее. 
Прямо Системный наркоманский приход какой-то. Может это подсознательная реакция мозга на столь существенную награду, оплаченную такой кровавой ценой. Мол смотри, Витя, не зря столько людей задушегубил — ты теперь вон сколько знаешь и можешь.
Тем не менее чувство было просто восхитительным и я теперь хочу его повторения! И еще один вопрос без ответа — почему до этого не было такой реакции?
Магазин навыков — поиск - «Вооружение» и снова зеленое качество, уже за 1500 душ. И сразу еще одна попытка - «Эксплуатация и ремонт вооружения» за 2000 - опять зеленая. И еще одна попытка, что бы приход посильнее был — «Военная техника» за 2500 - опять зеленая.
Разрядился амулет удачи? Или это потому, что навыки сверх обширные?
Покупку повторных бросков прочих подразделов технической подготовки, вооружения и военной техники я решил оставить на потом. Количество поднавыков в этих категориях исчисляется сотнями и если перебрасывать кубик для всех подпунктов, то мне никаких душ сейчас не хватит. Но, несмотря на большие ставки, выпадает только зеленка. 
Если мне и за две с половиной тысячи и за пять десятков душ выпадает зеленое качество навыка — тогда есть ли смысл платить больше? Есть ли вообще такая цифра, что отбросит этот вариант? С чего я это взял вообще? 
Последняя попытка — ставка 5000 и выбранное мной синее «Выживание». При этом зеленое качество все равно не пропадает из пула возможных вариантов. 
Настало время активации. Достаю «Вооружение» и жую его. 
И огромное разочарование. Нет, новых знаний мне отсыпали и прилично. Вооружение в себя большой их пласт включило, но вот поглощение прошло без всяких спецэффектов и приходов после них. Всплыли новинки в голове и всплыли.
Пробую сразу две следующие карты съесть сразу. И снова просто знания без дозы радости.
И только синее «Выживание» вызвало похожий, но гораздо более слабый эффект. Опять был тот реактивный стул и полеты на нем в разных условиях дикой природы. Вот только пакет знаний тут в разы меньшим оказался. После прошел опять короткий сон наяву и я словил второй приход эйфории.

Глава 23. Покупка боевых навыков.


        Боевые навыки — это ключ к выживанию и успеху в любой обстановке.
      

        Тим Кеннеди
      

        
      

        Боевые навыки — это инвестиция в свою безопасность и свободу.
      

        Артур Шопенгауэр
      

        
      
Опять вернувшись в нормальное состояние, я полез в электронный кошелек и магазин.
Итого у меня сейчас осталось 8605 душ, но цифра непрерывно продолжает расти.
Раз такие пироги, то хочется закидываться картами еще и еще. Но покупать их совсем уж бездумно не надо.
Осилю ли я что-то такое, что сразу города вынесет? Смогу ли я в отдаленном будущем замахнуться на покупки сотен навыков за десятки тысяч душ? Ведь следующий шаг в ставке — 10000, как мне видится (что бы зеленое качество исключить). Сомнительно. Скорее меня все же вычислят и прибьют раньше. Значит надо совершать покупки по минимальной ставке в 50 очков и не морочить себе голову. Лучше уж синица в руках, как говорится. Тогда гребу все подряд по намеченному списку и не привередничаю. А уж если и разбогатею на души в таких количествах, тогда буду закупаться дальше за счет дробных повторов и очков навыков
Я четко понимаю, что местами я сейчас буду смешивать коней и людей.   Но за невозможностью заглянуть — что скрывается за названием навыка, придется брать и его, и смежников. В данном случае лучше перебрать, чем недобрать.
Осознаю я и то, что в ряде случаев я по несколько раз буду платить за одно и то же. Но и шансом повысить качество навыка/умения я пренебречь не могу, раз уж я все по пятьдесят беру.
Будут у меня и заведомые пробелы. Тем более, учитывая нестабильность ассортимента магазина.
Идя далее по списку, из той же категории, что и выживание беру «Обеспечение водой» и «Обеспечение продуктами», опять оба зеленые выпадают. Здесь же докупаю уже имеющуюся извлеченную ранее «Охоту». 
Активирую сразу всех трёх и снова приход. Но в этот раз еще меньший, чем был во второй раз. Привыкаю?
После этого возвращаюсь к вершине айсберга: 
«Военное искусство»,
«Военная тактика»,
«Военная стратегия»,
«Военное оперативное искусство».
Все четыре являются заглавными навыками для любого офицера и все четыре выпали зеленого качества.
Для оперативного искусства был шанс на прямую переброску кубика в виде навыка «Военная оперативная подготовка», но он тоже дал зеленый результат.
Заглатываю всё это пачкой и опять приход и опять еще более слабый. И это несмотря на то, что информации в меня загрузили просто огромнейшее количество.
После этого у меня идет пул навыков армейских снабженцев:
«Военная организация»,
«Военная логистика»,
«Техническое обеспечение войск»,
«Боевое обеспечение»,
«Тыловое обеспечение».
Зелёное, зелёное, зеленое… Все зелёное. Я так понимаю, что шансы на лучшее качество я все выбрал. Казино и так со мной в поддавки играет, но окончательно палку решило не перегибать?
Поглощение. Приход.
Далее блок навыков о том, как бы мне правильнее стройбатовцами рулить: 
«Военная инженерная подготовка»,
«Военно-инженерное дело»,
«Военное строительство»,
«Фортификация».
Поглощение. Приход.
Базовые навыки офицеров флота:
«Военно-морское искусство»,
«Военно-морской флот»,
«Флотское вооружение»,
«Флотские энергетические установки».
Энергетические установки - единственное, что синего качества выпало. После поглощения и усвоения этих карт я с удивлением для себя обнаружил знания об устройстве и работе с ядерными реакторами на кораблях и подводных лодках. При чем как о наших, так и о зарубежных. Это помимо дизелей, котлов и всего такого прочего понятное дело. Я теперь даже строительство и ремонт древних паровых машин легко осилю!
Раз уж коснулся флота, также и общие навыки по нему собираю:
«Судовождение»,
«Кораблестроение»,
«Речной флот»,
«Каботажный флот»,
«Грузовой флот».
Поглощение. Приход.
Сходу не нашел отдельных навыков старого (и нового) парусного флота, кроме как «Управление парусными судами», взял к нему в комплект еще и «Яхтинг», «Парусный спорт» и «Изготовление и ремонт парусов».
Вернулся к последующим военным навыкам:
«Военная история»,
«История оружия», 
«История военной техники».
Поглощение. Приход.
Это все на случай возникновения необходимости расписывания командирской башенки и промежуточного патрона перед товарищем Сталиным. Как же мне по ним не потоптаться.
Навыки игры в военные карты: 
«Топография»,
«Ориентирование»,
«Навигация»,
«Картография».
Топография в магазине была только простая, с приставкой «военная…» навыка не было.
Поглощение… Но так понравившееся мне чувство в этот раз вовсе не случилось. Оно все затухало после каждой новой   дозы, и теперь совсем пропало.

        
      
Далее взял глобальный навык «Военная радиотехническая подготовка», тоже выпавший зеленым, но имеющий несколько возможностей перебросить кубик (реализованных на том же уровне):
«Войсковая радиотехника», 
«Военные рации»,
«Вооружение радиотехнических войск».
Поглощение… Опять без прихода.

        
      
Затронув «подготовки», тут же беру еще два навыка с этим словом в своем составе — «Воздушно-десантная подготовка» и «Горная подготовка». Приобретаю «Водолазную подготовку» в комплект к извлеченному «делу», и полученному ранее извлеченному этому же навыку. 
После поглощения, сравнивая знания в голове и пункты умений в телефоне, нахожу ряд отличий в этих, казалось бы близнецах. Это специально так устроено — что бы игрок и дубли себе обязательно за фулл прайс при чем покупал?
От глобальных навыков подготовки я перешел к частным случаям:
«Маскировка»,
«Наблюдение»,
«Следопытство»,
«Чтение следов» - практически абсолютно то же самое, что и навык выше. Просто вариант переброски кубика. Неудачный. 

        
      
 «Переход линии фронта». 
«Преодоление водных преград».
Тут же должна быть «Диверсионная работа», но я ее ранее купил. Непонятно, почему такой подготовки нет?
«Отрыв от преследования». 
«Захват пленных и документов».
«Допрос» и пара перебросок для него - «Допрос пленных» и «Полевой допрос».
«Полиграфология».
Искал что-то о сыворотке правды или о чем-то подобном, но нашел только «Применение психоактивных веществ». Обработку наркотиками в тех целях, которые я подразумевал, я теперь тоже знаю. 
От «веществ» в этом навыке я перешел и к другим веществам в военном их аспекте:
«Применение химического оружия»,
«Применение ядовитых веществ»,
«Применение ядов»,
«Отравление»,
«Изготовление ядов»,
«Производство ядовитых веществ»,
«Производство химического оружия»,
«Применение боевых отравляющих веществ»,
«Производство боевых отравляющих веществ».
Всё-всё мне выпадает зеленого цвета. Много в этих навыках было общего, но и отличий хватало.
Химическое оружие меня натолкнуло на ядерное:
«Применение ядерного оружия»,
«Устройство ядерного оружия»,
«Изготовление ядерного оружия».
Мысль об его использовании для одномоментного получения огромного количества душ меня не отпускала.

        
      
Не знаю почему, но затем меня переключило на навыки боевых действий в разных условиях:
«Боевые действия в городе»,
«Боевые действия в лесу»,
«Боевые действия в пустыне»,
«Боевые действия в джунглях»,
«Боевые действия в горах».
После пяти этих карт я остановился, хотя навыков боевых действий в разных условиях было больше. Понятное дело, что эти навыки по идее должны включены в общий навык тактики. Но практика показала, что, даже несмотря на зеленое качество этих БД карточек, у меня в голове всплывали новые знания.Так что если в будущем появятся лишние души, тогда можно будет их докупить.
После этого мне, наконец, выпала еще одна синяя карта — «Войсковая связь». 
Надежда на приход от поглощения карты более высокого качества не оправдался.
В комплект к ней я взял «Войсковые программно-технические комплексы» - на практике оказавшийся заумью несусветной обо всем на свете. И о том, как управляется современный компьютеризированный прицел на автомате или на стрелково-гранатомётном комплексе, и о том, как при помощи компьютеров управляются дивизии и целые армии, и о многом чем еще.
Следом за этим у меня в голове щелкнуло — я же хотел, как в Матрице научится на самолетах и вертолетах летать. И понеслось одно, зацепляющее другое.

        
      
«Лётная подготовка»,
«Самолетовождение»,
«Пилотирование»,
«Управление самолетами»,
«Управление вертолетами»,
«Штурманская подготовка»,
«Авиационная техника»,
«Авиационное вооружение»,
«Воздушная оборона»,
«Космическая оборона»,
«Авиационный транспорт»,
«Летная эксплуатация самолетов»,
«Боевое применение самолетов»,
«Летная эксплуатация вертолетов»,
«Боевое применение вертолетов»,
«Боевое управление полетами авиации»,
«Воздушная разведка»,
«Аэродромно-техническое обеспечение авиации»,
«Технологии и технологическое оборудование аэропортов»,
«Вооружение зенитных ракетных войск»,
«Зенитное вооружение»,
«Ракетное вооружение»,
«Вооружение противовоздушной обороны».
Вопрос вызывает — почему последний навык именно так называется. Почему пропущено слово «войск» или слово «для». Как-то кривовато немного звучит это название как по мне.
Двадцать три околосамолетных навыка и всё цвета газона, что у летных полос растет. Начал в голове крутить доставшиеся знания и понял - теперь я готов попробовать полетать на выпавшем мне кукурузнике. И из ПЗРК я теперь легко любую цель собью. 
Коснувшись вооружений, решил и дальше по ним пойти:
«Артиллерийское вооружение» и показавшаяся мне переброской для нее «Ствольная артиллерия»,
«Бронетанковое вооружение» и её аналог «Бронетанковая техника», тут же «Эксплуатация и ремонт бронетанковой техники».
Все зеленого качества. Вот теперь я и управляемыми снарядами из танка смогу белке в глаз попасть. Теоретически. И из пушек-гаубиц-мортир я нужный квадрат накрою. И сам и подчиненным артиллеристам огневую задачу выдам.
От крупного я перешел к более мелкому и прошел по всей всплывшей ассоциативной цепочке:
«Военная униформа»,
«Военная экипировка»,
«Туристическая экипировка»,
«Ремонт военной экипировки»,
«Ремонт стрелкового оружия»,
«Стрелковое оружие»,
«Оружейные патроны»,
«Оружейные снаряды»,
«Метательное оружие»,
«Холодное оружие».

        
      
Слово оружие и более ранний блок о химии и БОВах напомнил мне о навыке «Оружие массового поражения».

        
      
Активирую все это по очереди и усваиваю.
Итого еще пять тысяч семьсот душ долой. И меньше трех тысяч их осталось.
Программа минимум в военных навыках выполнена, как мне показалось на тот момент. И от них я к боёвке перешел. 
С боевыми искусствами я тоже если не на полный штык копнул, то около того. На полный зеленый штык. Здесь тоже почти все выпало зеленого качества.
Первым на очереди из этой области у меня был навык «Крав-мага». О нем из всех утюгов трезвонили.
Затем я взял общие «Ножевой бой», «Штыковой бой» и «Бой при помощи подручных предметов» - любимый навык Джеки Чана.
В довесок и остальные армейские боевые системы пошли, которые были доступны в магазине.
«Джиитаикакутодзюцу» — военная система самообороны и боя, разработанная для личного состава сил самообороны Японии. Смесь рукопашки, штыкового и ножевого боя. В магазине она именно так и была записана - одним слитным словом.
«Макмап» - Marine Corps Martial Arts Program (MCMAP). Аналогичная система, но от американских морпехов.
«Комбативы» — (Combatives) то же самое, но от американских вооруженных сил.

        
      
Далее пошли и те общие боевые навыки, которые я ранее пропустил:
«Борьба»,
«Бокс»,
«Муай-тай»,
«Дзюдо».
Дзюдо после покупки было на полпути к становлению синим, ведь я поглотил уже несколько его карт до этого.
Из той же песочницы:
«Айкидо»,
«Хапкидо»,
«Тхэквондо»,
«Тхэккён»,
«Вовинам»,
«Сават».
Сават натолкнул меня на «Паркур», который хоть и не боевое искусство, но тоже может пригодиться.
“Ушу” — оно же кунг-фу. 
Повторные броски по дублю Кунг-фу и их подвидам прямо сейчас решил не делать. Взял только общий родственный «Удан» и пропиаренный в фильмах «Вин-Чун» ради интереса.
«Каларипаятту» - комплексное боевое искусство из Индии.
Раз вспомнил об Индии, то куда же без такого навыка, как «Йога».
«Арнис» - филиппинское комплексное боевое искусство (и рукопашный бой, и бой с оружием). 
«Силат» - комплексное боевое искусство из юго-восточной Азии.
«Краби-Крабонг» — БИ с применением самого разного оружия из Таиланда.
«Баншай» — БИ с применением оружия из Мьянмы, в котором основное внимание уделяется мечу, посоху и копью. 
«Кбах Кун Боран Кхмер» — их собрат из Камбоджи.
«Грима» — колумбийское ного- руко- и предметомашество, в котором во всю используется мачете.
«Тир мачет» — (Tire machèt) то же самое, но из Гаити.
«Ваджра-мушти» — индийская форма борьбы с использованием шипованных кастетов. Не знаю зачем, но пусть будет.

        
      
Раз разговор пошел об оперировании холодным оружием, то куда же без «Фехтования» и испанской «Дестрезы». 
Тут же и все японские стили владения оружием были закуплены: «Тодзюцу», «Кэндзюцу», «Тантодзюцу» - искусства обращения с мечом (разных форм и размеров). 
Особняком стоит «Иайдзюцу» — техника ношения меча и ножен, а также его подвид «Баттодзюцу» — техника мгновенного обнажения меча с ударом.
Так-то «дзюцу» в названии этих навыков — это “техника” и есть, и она у каждой японской школы или стиля имеет свои особенности и отличия. Мне же в голову опять некий усредненный винегрет загрузили, да еще и с определенными пробелами. Но я не привередничаю, а продолжаю дзюцу-навыки собирать.
Стили владения копьем и его родственниками — «Содзюцу», «Нагинатадзюцу», «Содэгарамидзюцу», «Сасуматадзюцу». Последние два — это искусство драться при помощи багров и ухватов для горшков (правда перекованных и заостренных, как правило). 
Искусство обращения с шестом — «Бодзюцу».
«Дзёдзюцу» — фехтование на дубинках/посохах.
«Тэцубодзюцу» — фехтование на дубинках окованных железом (жезлах или палицах).
«Кусаридзюцу» — фехтование на цепях.
«Кусаригамадзюцу» — бой при помощи серпа, присоединенного к цепи или веревке и с ударным грузом или стопором на другом их конце. Могут ли считаться кусаригамой два куная, связанные веревкой? Приобретенный опыт мне отвечает и положительно и отрицательно на этот вопрос. Но больше в пользу первого.
Камадзюцу — просто бой с серпом.
Дзюттэдзюцу — бой при помощи дзюттэ — дубинки с отогнутой гардой для захвата оружия противника (гарда, как у клинков - саев черепашки Рафаэля, но только у незаостренной дубинки, меньше размером и, как правило, в единственном числе).
«Тэссэндзюцу» — японское искусство ведения боя при помощи боевого веера.
«Сюрикендзюцу» — метание сюрикенов, т.е. всего, что под руку попадется, желательно острого.
«Фукибаридзюцу» — стрельба из духовой трубки. Саму «Стрельбу из духовой трубки» я тоже взял.
«Манрикидзюцу» — бой при помощи кистеня (двойного или одинарного, на цепи или реже веревке).
«Суйэйдзюцу» — плавание, перемещение и боевые приемы в воде. Эдакий предшественник подготовки боевых пловцов. 
Собственно «Плавание» и «Подводное плавание» тоже были взяты, раз о них вспомнил, но первое — в комплект к имеющемуся и извлеченному навыку.
После переваривания последних покупок у меня появился гештальт на закрытие последних в категории «дзюцу» навыков, а именно «Ходзюцу» - дзюцу по обращению с ружьём, «Кюдзюцу» - стрельбы из лука и «Ходзёдзюцу». 
«Ходзёдзюцу» - искусство связывания при помощи верёвки. Взял, но уже за две души просто для пополнения коллекции. На удивление этот бдсм навык выпал синего качества. Закон подлости не иначе.
После всех этих покупок у меня осталось чуть меньше сотни душ, и то только из-за того, что дивиденды от призывов все капают и капают.
Последней же парой купленных навыков стали «Взрывное дело» и «Взрывотехника». Раз уж я не стесняюсь брать дубли, то такой важный для меня навык, как «Минно-подрывная подготовка», давно взятый тоже решил продублировать. Давно, хм.

        
      

        
      

        
      

Глава 24. Рефлексия.


        Ничего ты не знаешь, Джон Сноу.
      

        Игритт
      

        
        
И снова. Чем больше навыков я поглощаю - тем больше и и больше я осознаю свое незнание, свою неполноценность. Свершившаяся же прокачка заставляет под новым углом рассмотреть весь мой пройдённый путь. За эти дни я совершил огромное количество ошибок! И состояние “рука-лицо” только усилилось, когда я с высоты моего теперешнего положения взглянул в свою прошлую реальную досистемную жизнь. Просто ужас!
Но через какое-то время перестаю заниматься самоедством. Возвращаюсь к теперешним “баранам”. Опять пытаюсь что-то спланировать и переоценить создавшиеся условия. А для этого снова переворачиваю все системное меню в телефоне.
Инвентарь, здоровье, навыки, Сила, подразделы магазина.
Очередной вопрос без ответа - почему в нем нет других "дзюцу"? Да и вообще человечество еще столько воинских техник-умений придумало! Мною купленное из себя представляет лишь небольшую часть от них. Где все остальное? А где вся эта полицейская и прочая специальная тактическая подготовка? Перепробовал кучу запросов в поиск ввести и почти ничего не нашел.   
Справедливости ради какая-то часть из этого мне в голову все же попала. Та же крав-мага оказалась очень широким комплексом подготовки, а не боевым искусством. К примеру, она меня научила и захвату и обезвреживанию шахидов в поясе смертника, и как действовать против террориста с заложником в руках, и очень много чему еще. То же самое касается и прочих боевых систем. Но, но, но… Маловато будет, маловато!
После осмысления покупок  опять пытаюсь разобраться в оставленной за спиной ситуации. Лезу в интернет. На наших новостных сайтах все так же код 404, а на правительственных — никаких новых сообщений. Зато зарубежные сайты обновились, при этом доступ к ним был только через VPN. И не все эти программы еще и работали - лишь с пятого раза я смог подобрать рабочий вариант. Чудо, что сам интернет не заглушили и плэймаркет работает. Подробной полезной информации и на зарубежных новостных лентах толком не было, но хоть что-то. 
Всё те же сообщения об террористических атаках, да еще и с массовым привлечением мутировавших диких животных. Фотографии убитого мамонта по всему миру разлетелись. 
Об неживых призывах конкретной информации нет, но есть сообщения о применении тяжелой техники прямо в центре столицы и на ее окраинах. Похоже, что не скелет гоблина, а кролик добрался чуть ли не до главной площади и правительственного квартала. Чиновничество наше оттуда пришлось эвакуировать, в том числе и вертолетами. Оно всё сейчас по бункерам сидит. Информация по эвакуации правительства и даже фото сего действа просочились в западные СМИ. Президент недавно выпустил пространное послание уже из своего тайного защищенного бункера.
Скелетика вероятно поймали, скинув на него тяжелый стальной колокол, и просто заперев в нем. Что с ним там дальше будет — пока не известно. Хотя это только предположения. В интернете есть фото вертолетов с такими колоколами и сообщения, что они перестали применяться. В качестве тяжелых накрывашек использовали цистерны без дна, распиленные реакторы и автоклавы, и даже бассейны, купели и ванны.
Все сообщают об глобальном режиме ЧС, комендантском часе, закрытии дорог и неба, об приведении войск в повышенную боевую готовность и у нас, и на западе. Никому пока не понятно - что это такое творится, но пушки расчехлить надо.
Интересно, кто-то поверит, в вину всего одного вчерашнего работяги с завода? Ранее ничего стреляющего и взрывающегося в руках не держащего?
Пока я рылся в новостях мне на счёт сразу несколько сотен душ почти единомоментно пришло. А потом еще и еще они десятками в секунду посыпались. Власти не справились с кем-то? И этот кто-то добрался до очередного людного места? В новостях по этому поводу ничего нет, где бы я ни искал. Вообще цензуру ввели очень жесткую. Такого даже зимой-весной 22го года в моем прошлом, теперешнем будущем не было.   А тут, когда подожгли пятую точку самих небожителей, получается, расстарались?
А ведь тут еще и эффект наблюдателя во всей красе работает. Я нахожусь в симуляции и ощущаю лишь близлежащую картину. Что там в мире творится - компьютер может что угодно придумать и мне подать. Вот он и рисует в разы завышенные цифры для моего усиления.
Новое пополнение душ приостановилось на цифре 921. Я их ни фильтровал, ни в магазине навыков больше не закупался пока. Вместо этого до конца поездки я опять засел в рулетке предметов.
Но перед началом лудомании вспомнил о талисмане удачи, схеме с палаткой и люстрой в ней. Хотя так и не доказано — работает ли этот метод, но решил им не пренебрегать. Устроил миниатюрную, отдельно купленную палатку под сидушкой нижней полки. К ней же я через полотно её крыши закрепил крючок и подвесил на нем минилюстру. На люстру подвесил трусы. Каким извращением только не приходится заниматься. 
Ну а дальше опять гринд предметов начался. 
Набор из четырех автомобильных шин разного радиуса.
Новогодняя гирлянда
Подшипник
Табурет
Магниевое огниво
Доска для серфинга
Пакет желейных мишек
Облигация военного займа
Клавиатура от неизвестного ноутбука с неподписанными клавишами.
Неработающий спутниковый телефон.
Новая ключница.
Железнодорожный керосиновый фонарь.
Мешок медовых хлопьев.
Коробка с неразобранными пазлами различных размеров.
Стеклянная бутылка с ароматным ванильным экстрактом.
Старые винтажные карманные часы с механическим заводом.
10 кг мешок органической почвы для посадки растений.
Пакет с разноцветными шерстяными нитками для вязания.
Пластиковый короб с набором болтов и гаек.
Калькулятор Casio HR-200RC.
Квадратный керамический горшок для цветов без дренажных отверстий. Новая деревянная фоторамка с узором в виде листвы.
Набор из трех стеклянных пробирок на подставке для хранения специй. Алюминиевая банка с мукой для выпечки.
Пластмассовый контейнер, полный разноцветных Koh-i-Noor.
Стеклянный кувшин для напитков без крышки.
Шкатулка из дерева для хранения украшений с защелкой.
Набор из пяти керамических чашек разного размера без узоров.
Старая деревянная скамейка без спинки и подушек…
Старый виниловый альбом без обложки.
Букет свежих лавандовых цветов без упаковки. 
Пачка стирального порошка для цветных тканей без отдушек.
Новый силиконовый коврик для йоги.
Дозатор для стеклянных винных бутылок.
Пачка мятной жевательной резинки без сахара.
Винтажный пленочный фотоаппарат Kodak.

        
      
До конца поездки я произвел в итоге почти три сотни бросков, большинство из которых пришлось на случайные рядовые предметы из моего мира, почти бесполезных в моей ситуации. Картина один в один повторила ту, что была в моей поездке к столице, но пустых бросков кубика сейчас еще больше вышло в процентном соотношении.
Как и ранее к полезным обычным предметам я отнес транспорт: 
Трицикл Hercules J9 250 — эдакий советский мотороллер Муравей, но с закрытой кабиной.
Автомобиль-амфибия ЛуАЗ 967М
Bugatti Veyron - чёрный спорткар, на котором я вряд ли покатаюсь, хотя очень хочется.

        
      
Горючего мне в этот раз вообще не выпало никакого, зато дали много взрывчатки:
Торпеда Mark 48. Торпеда диаметром 533 мм, несущая около 300 кг мощной современной взрывчатки на полимерной основе. Из неё можно будет или одну большую бомбу сделать или разобрать на множество маленьких.
Коробка с ружейными капсюлями — 1000 шт.
Пакет 5 кг хлората аммония.
Фейерверк-салют - установка из 121 выстрела калибра 100мм. В моих реалиях это несколько кг порохового состава, расфасованного по цилиндрам.
Римская свеча РС20-10 — простой китайский фейерверк, 10 выстрелов в одной картонной палке.
Брикет Trialen 107 массой 1,5 кг. Trialen 107 — старая немецкая смесевая взрывчатка из тринитротолуола 50 %, гексогена 20 % и алюминиевой пудры.
Джекпотом стала выпавшая почти в конце авиационная бомба GBU-57. GBU-57   — американская корректируемая противобункерная авиационная бабаха массой под 14 т. От того, что она умная и корректируемая мне ни холодно, ни жарко. Но то, что в ней взрывчатки несколько тонн, причем очень мощной — позволит мне с ее помощью любые серьезные подрывы произвести. Я там думал о сносе дамбы? Так, пожалуйста. С ней я и ядерный реактор могу взорвать, особенно если проникну прямо к нему. Надо будет подумать над этим вопросом.
Огнестрельного оружия в этот раз тоже почти не выпало — один единственный сомнительный пистолет-пулемет Zb 47. Это ПП внешним видом похожий на британский Стен, но не с боковым, а с практически продольным (горизонтальным) расположением магазина,   патроны из которого подаются при помощи проворачивающейся четырехлепестковой звездочки. Каждый такт звездочка крутиться, забирает патрон из магазина и подает его в патронник. Та еще хитрая система у него с неизвестной надежностью. Стреляет он 9х19 мм патронами, которые я еще не покупал. Сомнительное приобретение. Экспонат только для коллекции, по сути.
Из простого холодного оружия мне выпало сразу три боевых топора разных размеров и трость со скрытым клинком. Последняя - реплика той самой трости Рутгер Хауэра из фильма “Слепая Ярость” 1989 года.
Необычного (магического) холодного оружия мне не досталось, но достался щит и шлем.
Белая карта «Щит стража из секты Миромаро». «Надежный щит из укрепленной при помощи рунической вязи стали».
Зеленая карта «Шлем рыцаря ордена Пестаза». «Усиленный шлем, превосходно держащий удар и магически повышающий сопротивление к любым пагубным силам».

        
      
Опять несколько призывов:
Зеленая карта «Стая гигантских пауков». Акромантулы что ли?
Синяя карта «Гигантский каменный голлем».
Серая карта «Назойливая муха».
Серая карта «Пчела».
Белая карта «Гадюка».
Свитками, артефактами или иной подобной магией меня обделили, но не поскупились на алхимию в двойном или даже тройном размере:
Зеленая карта «Масло полета». «Нанесение этого масла позволит вам летать». Четко и лаконично. 
Белая карта «Слабое зелье омоложения». «Вы мгновенно становитесь моложе на 1 год».
Белая карта «Зелье лишения тени». «На три дня Вы теряете свою тень».
Белая карта «Волшебное удобрение». «В течение года заставляет растения расти в 10 раз быстрее, чем обычно, и излечивает любые их болезни или некритический понесенный ущерб»
Синяя карта «Пилюля повышения живучести». «Нивелирует истощение организма, действия любых ядов или болезней. Увеличивает регенерацию на 24 часа». Эфир, но без побочки в виде оторванного днища? Но на призывах пилюлю не буду применять. Вдруг нарвусь на свой собственный яд или вызванную болезнь, тогда я при помощи этой пилюли легко вылечиться смогу.
Белая карта «Пластырь комфорта». Прикрепив его к открытому участку кожи, вы сможете чувствовать себя комфортно при экстремальных температурах. В течение 8 часов можно игнорировать естественные перепады температуры и влажности».

        
      
Так за поглощением разных вкусняшек с алкоголем, покупками, рулеткой и перебором купленного я и добрался до Бочаровска.

        
      
***
Перед самим городом поезд на пару минут остановился на станции Бочаровск-Восточный — предгородской станции электрички, удобном месте схода тех, кому не надо в центр, а надо в близлежащие основные спальные районы города. Здесь сошел и я. Времени было ровно пять часов утра (поезд делал длинные остановки по ходу движения, потому так задержался. Специально он что ли время так подгадывал? А потому мне нужно было спешить на новую намеченную миссию, пока люди из своих домов на работу не разъехались.

        
      

Глава 25. Вуншпунш.


        — Что плохого в том, что желания исполняются?
      

        — Но сбывшееся желание даёт совсем не то. Помнишь, как я хотел получить ручную мышку на Новый год? Ты подарила мне целых двух, так они мне сгрызли учебник по колдовству!
      

        — Точно! А я мечтала о машинке для завивки, а потом спалила ею волосы!
      

        Бубоник и Тирания, м/с Вуншпунш (Wunschpunsch)
      

        
      
От плана с отравлением воды я не отказался.
Бочаровск не такой большой, как столица, и его обслуживает всего полторы крупные водоподающие станции. Основной водозабор идет из протекающего через весь город Борисфена, что и понятно. Ведь это - одна из крупнейших рек региона. Старая станция, которую я посчитал за половину, находится на западе города. Она обслуживает его историческую часть с центральными районами и малую пригородную агломерацию на той стороне реки. Более новая же станция Бочаровск-2 опирается еще и на речку Медведицу — приток Борисфена, а также на сеть карьерных озер и на специально вырытое для нее водохранилище. Ото всех этих источников воды к станции проложены заборные трубопроводы (подключенные к соответствующим насосным подстанциям).  Бочаровск-2 всю эту воду очищает-фильтрует-хлорирует и подает в город. Обслуживает всех основных потребителей — крупные восточные и северные спальные районы (большую их часть) и промку, расположенную на юге. Причем многие близлежащие спальные (и не только) районы получают воду непосредственно из нее, без промежуточных передаточных пунктов, как это реализовано в местах с более длинными водными коммуникациями. Станция находится достаточно близко к ним и для подачи холодной воды требуются только возможные дополнительные насосы. Горячую же воду, насколько я понимаю, все же греют уже в районных подстанциях, а не прямо тут.
Всё это я узнал из открытых источников — во время поездки проштудировал сайты бочаровского водоканала и тепловых сетей, городские форумы, тендерную документацию   по обслуживанию и ремонту сетей, местные новостные сайты. Которые, к слову, не работают, но старые новости через гугл находятся и через кэш или вебархив открываются. Много информации нашлось в лежащих в открытую учебниках и методичках местных вузов и колледжей, готовящих кадры для коммунальных структур. Когда оказалось что лишнего свободного времени у меня избыток из-за незапланированных долгих остановок, то я планированием местных акций занялся крайне плотно. Целей и путей их достижения я тут опять наметил целую гору, и опять вряд ли выполню хотя бы малую их часть. Но очень уж хотелось отвлечься от мыслей об мной совершенных массовых убийствах и заняться вместо самоедства чем-то для себя полезным.
Станция Бочаровск-2 эта как раз находится в четырех километрах от Бочаровск-Восточный — можно пешком дойти. Но пешком я идти не стал. По старой схеме в инвизе угнал почти такую же, как и у меня шоху с парковки у местного тц. Только цвета другого она была — голубого с тёмно-синим нижним широким кантом. Авто местных ночных сторожей или кто-то на ночь его под камерами на бесплатной стоянке просто оставляет? Не суть важно для меня. 
Возможность призывать транспорт я не стал реализовывать по нескольким причинам — отсутствие у призванных пепелацев документов (крайне вероятно) и номеров (что было подтверждено еще когда я первый Хаммер призвал), возможное использование их в качестве оружия, возможная необходимость в таком транспорте для экстренной эвакуации, да просто из экономности — зачем призывать, если можно угнать.
Хотя я видел некоторые фото станции в интернете и снаружи и изнутри, но реальность оказалась более шокирующей. И её территория была приличной и застройка на ней была более густой и разнообразной и два основных корпуса оказались просто монструозными бетонно-стеклянными коробками.
На территорию я проникал скрытно. Незачем мне тут заранее тревогу поднимать. А потом я минут сорок потратил на блуждания по территории и на то — чтобы определится с местом закладки яда.
Спустя эти сорок минут понял, что эта невольная экскурсия была зряшной — надо было сразу идти к конечному (или предпоследнему, смотря как считать) этапу всей местной технологической схемы. 
Если глобальную процедуру водоподготовки упростить, то ее можно представить в виде нескольких крупных операций. Воду сначала берут в реке-озере-водохранилище и отфильтровывают от крупного мусора. Затем ее как правило отстаивают уже в местном бассейне. Так и лишний осадок сам выпадет и запас на случай повышения расхода будет.
Следом воду эту обрабатывают по-всякому химией-шмимией, фильтруют, облучают ультрафиолетом (или нет), хлорируют наконец и уже готовую подают в еще один резервуар (среднего размера). Резервуар тоже нужен, что б был запас уже готовой воды опять же на случай увеличения ее забора. Оттуда готовую водичку насосами подают уже на линию потребления.
Выбор места отравления у меня стоял так — этот резервуары готовой воды, насосы ее подачи оттуда или какая-то из линий после насосов.
Резервуар даст больший охват потребителей, но меньшую возможную концентрацию магического яда. Который еще неизвестно как себя поведет при таком большом разбавлении. Насос или линия подачи воды даст более быструю и точечную доставку яда адресатам.
Но я остановился на резервуаре все же. Если разбавление нивелирует действие яда, то он и так и так   не сработает. И лучше я попробую не синицу в руке зажать, а журавля.
То ли из-за раннего времени, то ли из-за безалаберности местного персонала, но доступ к готовой воде был практически свободным и я мог делать с ней все, что захочу. Работников тут вообще полторы калеки сейчас было.
Зашел в нужное помещение, сначала запер, а затем и залил паутиной из вебшутера все двери, кроме одной, все окна и стеклянные люки (коих на потолке было четыре штуки). У оставшейся свободной двери призываю нововыпавших медведя и ворона с приказом охранять вход. Мишка оказался обычным бурым красавцем около полутора метров роста. Подумывал о том, чтоб еще и элементаля призвать для этих же целей, но не стал. Скелет гоблина показал, что опосредованный призыв может быть плохо- или вообще не управляемым. И что я тогда с элементалем тут делать буду, особенно с огненным?
Яд я решил заранее смешать в отдельной ёмкости по известной мне с детства магической науке. Перед этим, еще в поезде озаботился долженствующей экипировкой — помещенным в инвентарь американским трехслойным костюмом химической защиты с независимой системой дыхания. Что бы в нем мне было комфортно, я еще в поезде перед выходом вместо нижнего белья надел специальный тонкий нательный комбинезон из какой-то там мягкой дышащей ткани, созданный специально, чтоб в закрытых костюмах химзащиты комфортно было ходить. Нательный комбинезон этот еще и гольфами комплектуется. Они надеваются поверх штанин и крепятся к ним липучками. Специальная система - что б как в случае с обычными носками они не сбивались на ногах. Да и материал у всего этого был противостатический, тоже по понятным причинам.
В поезде  я купил два почти одинаковых костюма радиационной, химической и биологической защиты. И первый из них я сразу же после покупки примерил. Нужно было знать - как быстро я его надеть смогу и насколько удобным он будет. Да и надо было удостовериться, что я с их размером не промахнулся и потренироваться подключать навесное оборудование. Сам костюм я натянул быстро, но вот с обеспечением его герметичности я сходу не справился. У него было три места крепления раздельных частей — два рукава, где крепились перчатки и горловина, где крепился шлем-противогаз, подключающийся к баллону на спине. И для каждого из стыков этих в комплекте шло по два отреза специальной герметизирующей клейкой ленты. И наклеить ее на шею приходилось до того, как я перчатки натянул, а не после. Да и вообще одному это было делать крайне неудобно. Но со второй попытки я справился. Подача воздуха внутрь костюма из баллона показала, что утечек нет и он герметичен. Доказательством этому служила стабильная форма ходячего надувного шарика и все три дублирующие датчики давления-герметичности.
В комплект к костюму я купил инвентарь ядовара: каноничный толстостенный оловянный котел на 50 литров и треногу к нему, а также большой черпак из нержавейки советского образца. Черпак такой, какой был в моей детсадовской столовой. Если я что-то и понимаю в алхимии, то яд надо варить именно с его помощью. Возможно и котел надо бы заменить на гастроемкость из того же комплекта, но точно такую же, какая отложилась у меня в памяти, я не нашел. Из-за ограничений на топливо и взрывчатку с портативной печкой пришлось извращаться. Нашел в магазине жидкостной мультитопливный вариант.
Кроме того, на случай, если мне придется воевать с местным персоналом и возможно прибывшей полицией, я почистил весь свой наличный арсенал и докупил к нему в помощь запасных стволов, оставив их в инвентаре. Я взял еще пару Вулов, а также еще один такой же Скорпион, Сайгу 12го калибра, СВД, автоматы АК-74, АК 105ый и 107ой, а также патронов и магазинов ко всем ним, все так же, не материализуя их в реальный мир. Докупил я и одежды на замену. Её я опять же оставил в виде иконок в телефоне.   Всё своё носимое   барахло я сложил в новенький большой туристический рюкзак, а его поместил в специальный герметичный чехол.

        
      
Во второй раз в костюм химзащиты я облачался еще быстрее, и без всяких проблем. Сделал я это в закрытой до этого местной электрощитовой комнате, которую я просто взломал. Уже традиция некая у меня сложилась из подобных мест акции свои начинать.
Единственным отличием стало то, что я опять на левое предплечье повязал амулет удачи и он теперь тоже спрятан внутри костюма и даже под нательным комбинезоном.
Достаю пачку заранее подготовленных карт будущих ингредиентов яда и складываю их во внешний кармашек. Держа в голове момент с их активацией, противогаз я пока не надеваю, не закрепляю и не герметизирую. Но липучую ленту тоже подготавливаю и кончик ее прикрепляю на шее.    
В дополнение к костюму (вместо противогаза, пока болтающегося сзади в виде капюшона) натянул волшебный противозаразный шлем, оказавшийся вполне удобной гладкой черной металлической полуоткрытой вытянутой каской с опускающимся забралом. Забрало при этом обладало лишь двумя маленькими щелочками для глаз. И я так подозреваю для работы защиты от «губительных сил» оно должно быть именно закрыто. После закрытия оного оказалось, что несмотря на кажущуюся минималистичность щелочек, обзор в шлеме был достаточно сносным и явно большим, чем должен быть. Очередное проявление магии?
Здесь же, в электрощитовой я сразу достал треногу под котел и с ней уже вышел в зал с закрытыми резервуарами готовой воды. По вполне себе удобной лесенке я поднялся на широкий балкон почти под потолком, к тому месту, где у этих резервуаров были удобные горловины с дверцами — точки доступа к их внутренностям. Пробоотбор для анализа воды из резервуаров ведется при помощи специального краника внизу. Об этом специальная табличка мне сообщила. Но и возможность что-то добавить в воду (еще хлорки?)  или убрать что-то с ее поверхности (случайный мусор?) тут тоже была. Более того здесь сверху даже длинные палки и длинные черпаки были, служащие для понятных целей. 
Устанавливаю треногу и котел на ней так, чтоб потом можно было опрокинуть яд в нужную ёмкость с водой. Её я определил по простому признаку — по гулу насосов и труб. Именно из неё сейчас вода откачивалась и подавалась в город. Хотя полными стояли и соседи, но из них вода сейчас никуда не уходила. Под треногу ставлю печку, зажигаю её, примериваюсь. Оказалось, что печка стоит слишком низко и ее пришлось приподымать, подкладывая разные предметы из инвентаря. 
Наливаю в котел немножко воды, чтоб пустой не греть. Воду наливаю из резервуара, набрав ее местным черпачком на палке.
Откидываю вверх забрало, активирую по очереди карты и вынимаю из инвентаря обычные, не карточные предметы. Раскладываю ингредиенты в порядке добавления в котел. 
Снимаю каску, натягиваю противогаз, герметизирую его. Проверяю герметичность костюма. Всё ок. Опять я на зеленого зефирного человечка похож. Натягиваю поверх противогаза и шлем. Получается немного не удобно, он постоянно сползает, но хоть как-то да держится. Тогда поправочка зеленый зефирный человек в средневековом шлеме с черпаком в руке у оловянного котла. Опять сюрреализм картинки зашкаливает.
Повышаю градус неадеквата. 
Начинаю варить основу зелья и сразу завожу свою пластинку, громко вслух читая с детства известные строки немного их переиначивая, подстраивая под одного варщика (этот момент я тоже продумал еще когда в поезде был):

        
      

        Пусть старо, как мир, понятье,
      

        Корча, порча, приворот,
      

        Практикую я к проклятьям
      

        Современнейший подход!
      

        
      
Выливаю при этом в котел бутылку водки, бутыль джина и бутыль вискаря. Все три — типичные яды, которыми травятся соответствующие народы. Водка — наш, вискарь и джин — западный. 
Правда, не знаю, слышно ли меня было вне костюма химзащиты? Ведь я кучей слоев от внешней среды отгородился. В костюме была система с микрофоном и усиливающим динамиком для общения, но я ее не включал по понятным причинам. 

        
      

        Формула двойного зла:
      

        Трижды ночь плюс дважды мгла.
      

        
      
Добавляю в котел вторую часть местных ядов — единственный наркотик, который был доступен в магазине — морфин. Но зато он был в нескольких формах - раствор для инъекций в бутыльках и ампулах, и в виде таблеток. Как раз ложится под стих.

        
      

        Два кусочка, станьте целым,
      

        Пламя, делай своё дело.
      

        И варись, варись...
      

        Вуншпунш!
      

        Вуншпунш!
      

        Вуншпунш!
      

        
      

        О, зелье силы всемогущей!
      

        Ты варись, варись погуще!
      

        
      
Под строчку …зелье силы всемогущей… бросаю в котел благовония, повышающие силу (оказавшиеся восточными палочками, которые поджигать надо) и «Порошок усиления», выпавший еще в одном из первых моих подходов к рулетке. 
Одну палочку благовоний, повышающих силу, я из их пачки перед варкой отложил и спрятал в снимающийся герметичный подсумок, доставшийся мне от первого тренировочного костюма. Я ее потом испытать планирую. В такие же подсумки я перед варкой убрал телефон,  вебшутер, Вулы. Скорпион и магазины к нему держу под рукой, сложенными на полу у котла.
В довесок заливаю системный хмельной мед (на вид обычная пивоподобная выпивка в глиняном кувшине). 
Когда варево снова закипело, бросаю туда пачку мармеладных мишек и чипсов — отравы для детей. А затем добавляю выпавший топленый животный жир. Уж очень сильно он вонял — точно яд. То, что любой такой жир — точно яд, я по детству знаю. Рыбий жир, гусиный, барсучий или нутряной. Фу.
Бросаю это все в котел, что бы варево действительно погуще было.
Полирую это дело первым магическим компонентом — неизвестным фиолетовым кристаллом. А вслед за ним выливаю и то, что система назвала эктоплазмой.
Зелье сразу окрасилось в почти каноничный светящийся зеленый цвет, но в отличие от мультика с небольшим синевато-бирюзовым оттенком. Такими же стали и испарения.
Продолжаю читать стих и помешивать варево черпаком:

        
      

        Надышавшись книжной пылью,
      

        Буду сказку делать былью.
      

        Замечательный сюжет -
      

        То ли явь, а то ли бред.
      

        Чтобы не было вопросов,
      

        Прочитаю криво, косо:
      

        Был да жил, да пожил мало.
      

        Выпил яду молодец
      

        Вот и сказочке начало,
      

        Вот и городу конец!
      

        
      
Зачитывая строки, бросаю в котел всё, что осталось. Начинаю с более безобидных компонентов - поддельного растения Пикамонада (срезанный цветок с нераскрывшимся большим бутоном), кисти мертвеца (реальная рука с не до конца сгнившим мясом) и мешка волшебного удобрения. 
После добавления в котел последнего, он начал бурлить особенно сильно.
Вливаю еще и   “зелье лишения тени”. Пар от варева мгновенно поменялся и будто выцвел.
Бросаю “отравленный ржавый гвоздь” в надежде передачи его свойств раствору.
Добавляю и непонятный “коготь Крамашта”, после материализации оказавшийся когтем скорее динозавра, чем птицы.
Затем по нарастающей добавляю и остальные волшебные отравы: наркотик «Быстрое веселье», яд лишения слуха и способности различать цвета, «Текучую слепоту», выжимку из кенейских трупных червей.
Из подобного у меня еще был белый «Медленно вытекающий усыпляющий газ». Но немного подумав, я его оставил про запас. Мало ли в какой ситуации усыпляющий газ этот мне еще понадобится. 

        
      
В конце добавляю вишенку на этот торт -  бросаю в котел «Нечестивый символ», который оказался массивным черным камнем размером с два моих новых кулака и с маленьким отверстиемвнутри. Цвет камня казался дико не натуральным. Он был будто бы воплощением того самого абсолютно черного тела, которое у нас научились имитировать при помощи углеродных нанотрубок. Поглощающая чернота была одинаковой и однородной на всех его гранях и только кромки отверстия капельку выделялись, показывая ровнейшую округлую кромку. Эдакий чернющий куриный бог со свойствами физического феномена.

        
      

        А теперь наоборот, то есть задом наперед.
      

        Городу конец настал, давши сказочке начало!
      

        Молодцы попили яду, пожили они прискорбно мало!
      

        
      
Проговаривая последнее слово стиха, я одной рукой подхватываю котел за одну из его боковых ручек и опрокидываю содержимое в резервуар. Другой рукой я придерживаю накидную крышку, которая была подпружиненной и в открытом состоянии сама не держалась.
Неприятной неожиданностью для меня стало то, что защитный костюм оказался ни шиша не термостойким. После отрыва ладони от ручки котла на ней осталась большая оплавившаяся полоска прорезиненной ткани с перчатки правой руки. Ожога при этом никакого не было. Но было кое-что похуже. Контакт с парами и брызгами сваренного мной яда.
Почему я, несмотря на якобы прокачку мозга все равно лажаю? Да еще так сильно!? Почему я забываюсь, не соображаю, совершаю машинальные ошибки, которые меня чуть в могилу не свели? Или свели?
На моей ладони теперь начиналось… заражение? Некроз? При этом боли или вообще хоть какой-то реакции организма я не ощущал. Ладонь почти моментально начала бледнеть, а потом сереть. Уже через полминуты разглядывания пятно контакта представляло собой почти черную диагональную полоску с сантиметр шириной.
Бросаю всё и несусь к оставшейся не заклеенной паутиной двери. Подальше от яда. Не трачу времени на самим же закрытый замок, а просто плечом высаживаю дверь. Вспоминаю, что с людьми лучше не контактировать (не для их безопасности, а из-за моего отравления). Врубаю невидимость. Соскакивая с лестницы теряю плохо закрепленный шлем.
Три минуты сверхбыстрого бега. Сброс подхваченного у лестницы рюкзака в чехле и пистолета-пулемета, и я ныряю с головой в открытый бассейн с водой. Жду секунд десять. Противогаз снимать не хотелось, но всё равно придется, если я хочу  заполучить лечащую алхимию. Ох и дурацкий метод активации карт мне достался!
Выныриваю, выбираюсь на бортик и опять ныряю в соседний бассейн. Жду десять секунд сидя в нём с головой. (Всем этим я надеялся смыть с себя возможные следы яда.) Опять выныриваю и перебираюсь в третий. И только тогда прямо в воде начинаю разоблачаться. Отлепляю все подсумки и тоже скидываю их на землю. На них мне рук и времени перед первым бассейном не хватило. Вырубаю инвиз, призываю из инвентаря нож и с его помощью прямо в воде срезаю весь костюм. На мое удивление все это время он оставался герметичным. Резиновая перчатка оплавилась по контуру контакта с горячей ручкой котла, но и прилипла в этом месте к ладони. Возможно это не температура, а моё варево так подействовало? Но факт есть факт - при двойном купании воду через проплавленную перчатку я не набрал.
Со стряхиванием костюма с себя выскакиваю из воды на бортик и осматриваю себя. Так и есть - перчатка приплавилась к коже и ее пришлось отдирать. Осмотр тела же показал, что других почерневших мест не нашлось. Но рука стала бледной уже по плечо, серость распространилась до запястья, а полоска черноты еще раздалась вширь и теперь занимает всю верхнюю часть ладони и теперь частично распространилась и на внешнюю часть руки - к костяшкам.
Заметил еще один эффект от поразившего меня яда — у меня пропала тень! А раз подействовал один из компонентов, брошенных в котел, то и остальные могут. Это хорошо, что я еще не ослеп и не оглох, да и вообще не окочурился сразу. Надо срочно глотать магическое противоядие. Удачно, что оно мне выпало. Надо было вообще заранее его выпить, а не жадничать.
Уже собираюсь призвать синюю пилюлю повышения живучести — как раз то, что мне нужно в этой ситуации, но действие ослепляющего яда меня таки настигло — правый глаз у меня полностью оказал, а в левый будто песка насыпали. А спустя секунду видимо подействовали и остальные яды, и меня помимо частичной слепоты скрутило адской болью. Донаблюдался за неизвестной болячкой?!
Пораженная рука все же вспомнила о наличии нервных окончаний и вдруг резко заболела. Да так, что я после этого вообще ничего сделать не мог. В дополнение к правой руке почти сразу заболело и правое легкое, которое будто изнутри обожгло. Вслед за легким запершило горло, зажгло в носу и закололо в желудке, следом в печени. До почек пожар не дошел, они просто заболели так, как будто бы их мне отбили. Был у меня такой неприятный опыт. 
Тут ко мне подбежала какая-то баба в желтой спецовке. Только по этой спецовке и громкому противному голосу я ее и различал.
— Молодой человек, вы как тут оказались!? — завопила она. Меня же в этот момент начали бить судороги, а изо рта у меня пошла кровавая пена. Крик кстати показал и прогрессирующую потерю слуха.
— Господи! Что с вами? — будто сквозь вату слышал я продолжающийся ее ор. Попробовал взять себя в руки и вызвать таки нужную карту, но ничего не получалось. Я просто сконцентрироваться ни на чем не мог. Все резко заболело,   органы чувств отказывают, из носа хлынула кровь, началась сильная рвота. И от любых движений мне только хуже становилось.
— Скорее, вызовите кто-нибудь скорую! — теперь она не орала, а просто причитала.
— Кто-нибудь, вызовите скорую! — уже совсем тихо, почти шопотом. 
Да что ж ты сейчас-то не орешь? Когда наоборот нужно привлечь внимание! Возьми мобильник и сама набери проклятый 103. Ну, или по рации свяжись с постом. Хотя, может, это я сам глохну?
Сплевываю подступившую кровь со рвотой, и снова пытаюсь призвать нужную карту и… отключаюсь.

        
      

Глава 26. Как Граймс или Элис.


        — Ты окружён трупаками — это плохие новости...
      

        — А есть и хорошие?
      

        — Нет.
      

        Рик Граймс, Гленн Ри т/с Ходячие мертвецы (The Walking Dead)
      

        
      
Судя по вновь вернувшимся ощущениям, я по-прежнему оставался на этом свете, вот только чувствовал я себя как после тесного знакомства с парящим чаном с кислотой. Был у меня и такой опыт в нашем гальваническом цеху. Тогда мне повезло, и я отделался легким ожогом. В этот раз я понес гораздо более сильный урон. Горела вся правая половина тела и все внутренности. Вся правая половина тела за исключением руки, она будто где-то потерялась. Вообще никаких ощущений от неё. Настолько сильное поражение? Может это обезболивающее так действует? Надежда умирает последней.
Судя по лежачему положению и глухому, но различимому звуку сирены, меня везли во все-таки вызванной скорой, но легче мне от этого не становилось. Попробовал хоть как-то пошевелиться и снова на несколько минут потерял сознание от резкого усиления боли. 
Через какой-то промежуток времени пришел в себя под все те же завывания ревуна и гвалт врачей. Но звуки эти я ощущал и различал еще хуже.  Голоса медиков я при этом как связную речь не воспринимал, хотя и пытался их разобрать. 
Через минуту или две скорая сделала резкий поворот, который заставил меня опять пошевелиться сильнее, чем это было допустимо, и я всё же окончательно уплыл от болевого шока.
Справедливая расплата за все мои художества?

        
      
***
В следующий раз в себя я пришел, как в таких случаях говорится — рывком. Резкое включение чувств, резкий вдох, сопровождающийся при этом болью, жжением в первую очередь в легких и горле с последующей попыткой откашляться от крови, судя по вкусу.  Неудачной попыткой. Опять из-за этого случился еще более сильный спазм, но который, тем не менее, в нокаут меня не отправил. Ужаснейшие минуты, проведенные в болевом кошмаре.
Очень болела голова, будто в нее гвоздей насовали. При этом гвозди поверх были залиты жидким горячим свинцом. Ибо правую сторону головы еще и жгло очень сильно.
Один большой гвоздь загнали и в правое плечо, и тоже со свинцовым или же кислотным компрессом поверх него. Свинцовым - потому что было и ощущение схватившей эти места плотной корки.
Правой руки я по-прежнему не чувствовал. Но это «не чувствовал» теперь имело совсем другие ощущения, чем ранее в скорой. При резких болях мое тело сводило в спазмах, и соответственно оно изменяло свое положение. И при изменении положения тела, хоть и крошечном, но по идее достаточном, чтобы ощутить ее наличие, рука мной не обнаруживается. При специальном переносе веса и наклоне в ту сторону, тело просто проваливается. Неужели ампутировали?
А еще ко мне не сразу, но со временем вернулось обоняние, которое лучше бы не возвращалось. Пахло очень неприятно. Тошнотно я бы сказал. Запах был тошнотно-сладковатый, с аммиачным и одновременно с железистым оттенком.
Последующие минуты после попытки переноса моего веса направо были ооочень долгими и тяжелыми. Я не то чтобы осмелился проводить хоть какие-то манипуляции с инвентарем и лечащей алхимией из него, я боялся шелохнуться и малейшую ошибку в режиме дыхания  совершить, такая сильная боль меня сковала.
Но мерные сипы со временем сгладились, и я рискнул начать осознавать окружающую реальность. Какой бы косноязычной не была эта формулировка, но именно она отражала мою ситуацию.
Зрение мне выключили до конца. Хотя левое веко я чувствовал (правое — нет) и немного управлял им. Вроде даже приоткрывал его. Но видеть ничего не видел. Рот у меня почти не разлеплялся. Попытка подать голос была крайне неудачной. Она вылилась в еще несколько долгих минут усиленных болевых ощущений. 
Слух у меня вроде работал. Я слышал свои собственные сипы и хрипы и не изменяющийся небольшой внешний шум, но вот на мои действия никакой реакции не следовало.
Я же должен быть в больнице сейчас?! Где врачи, сиделки, подключенная ко мне аппаратура, наконец?
Судя по тому, что сейчас ощущает моя левая рука, подо мной находится все же именно больничная каталка или какая-то койка. Напрашиваются пара не очень благоприятных для меня сценариев — или власти меня вычислили и вся эта внешняя обстановка — арестантская, или мой яд подействовал на окружающих так эффективно, что меня не успели или не стали лечить. Или это вообще карантин какой?   
У меня же было 100% здоровье самого здорового в мире человека, да еще и двойной баф на удачу. Ведь именно на левой руке у меня амулет удачи висел - вот она и осталась у меня целой.  А у местных что было? Зараза же магическая. Могут ли с ней справиться хоть какие-то обычные средства? Вступили в контакт с ядовитым мной и такой же водопроводной водой… понятно, что с ними тогда случилось. Да еще и подсуживание мне бога из машины надо учитывать. Но мне от этого не особо легче. Если всё так, то 24 часа мои постоянно обновляться должны. И избавления от боли за счет конца моего таймера я тогда не скоро дождусь.

        
      
Действовать в нужном ключе я смог спустя час (субъективно), который я провел в поиске наиболее благоприятного своего положения и постоянных корчах от боли, каскадно ее при этом усиливающих.
Слегка провернувшись на здоровый бок, я по микрошажочку, по миллиметрику смог согнуть левую руку в локте и выпрямить её пальцы так, чтобы коснулся ими губ. 
Момент истины. Воспримет ли система то, что я буду хрипеть за голосовую команду? Мне нужна пилюля повышения живучести. Пилюля повышения живучести.
-   Хв-ввюа хввывыа хввывыа.
Уже на первом звуке от первого же напряжения мышц горла и диафрагмы опять молотом шибает боль. Но я все же смог ее вытерпеть и заветная карточка из волшебного системного металла возникает прямо рядом с моим ртом и сразу активируется.
Активируется, то активируется, но материализовавшийся предмет ни в рот, ни в ладонь мне не попал, а покатился вниз. Лишь бы не на пол. Лишь бы не на пол.
Хорошо, что я находился в положении под уклоном в левую сторону. Тут мне искать и подбирать пилюлю будет намного легче.
Пережидаю приступ и отдыхаю. Затем опять по шажочку, как улитка двигаю рукой к зоне поиска лекарства. Начинаю водить ей сверху вниз. Тыльной стороной пуки веду от уровня головы до плеча. Передышка. Даже при медленном обратном выгибании запястья опять становится очень больно. Всей вытянутой рукой ищу ниже. Нащупываю маленький твердый предмет чуть ниже локтя, на ощупь показавшийся мне похожим на чей-то кокон. Будто бы матерчатое или шерстяное легко проминаемое полое яичко только правильной симметричной формы. Что бы его взять приходится приподнимать согнутую руку. Удалось. Пилюля зажата в моей ладони. Теперь обратный путь к моему лицу. Опять по микрошажочку, по миллиметрику. Не спеши, Витя. Не спеши. Как улиточка давай.
Нет не улитка я, а длинная и толстая змея поймавшая свою добычу и тащащая ее в норку. Аккуратно проползаю живот, затем грудь. Чтобы состыковать голову и руку приходится наклониться и это едва не стоило мне всего. Видимо я сделал слишком резкое движение и в итоге получил такую вспышку боли, которой до этого кажется, еще не было. Так я и завис с трясущейся у шеи рукой. Почти спасшись, но все равно пережидая новую бурю не в силах довершить дело до конца.

        
      
Стоило пилюле соприкоснуться с открытой слизистой оболочкой внутренней части левой щеки и… ничего не произошло. Но я надеялся и верил. Просто так проглотить её у меня не получалось. Любое движение во рту вызывало усиление боли. Да и работало у меня там все очень плохо. Все, что мне оставалось — это несмотря на боль, пытаться   понемногу перемещать    этот крупный катышек во рту почти не ворочающимся языком и пробовать его надкусить. Все эти манипуляции с пилюлей на моё удивление проходили безболезненно. Началось-таки её действие?
Снова потянулись длинные и болезненные минуты ожидания. Ожидания чуда и облегчения. И чудо свершилось! Я своими действиями видимо все же вызвал сильное внутреннее кровотечение, кровь подошла ко рту и вступила в контакт с пилюлей. Не было никаких вспышек или звуков. Поначалу меня будто в вату превратили. Боль полностью прекратилась и ощущения от тела кардинально сменились в очень радующем ключе. Я снова стал почувствовал свою любимую правую половину тела. Рука вроде бы еще не вернулась ко мне, если вообще вернется, но все остальное снова стало со временем ощущаться и работать. И боль моментально обрезало!
Началось всё с того, что горло будто бы прочистили и прополоскали. Пилюля после этого сразу провалилась в желудок. Следом регенерировала связанная с глоткой моя дыхательная система. Уже через пару минут мои лёгкие без всякого кашля или иной прочистки начали нормально работать.
Опустившись в желудок, благодать излилась на все прочие внутренние органы, и я перестал их чувствовать в этот раз в хорошем смысле. В общем и целом я испытал значительное облегчение. Единственное, что меня беспокоило это задержка в восстановлении зрения. Веки восстановились и нормально работали, глазные яблоки — были на месте и тоже легко управлялись соответствующими мышцами. Это я и ощущал и руками проверил. Но экран мой по-прежнему был черным. Единственное что, с продолжением действия пилюли на меня накатило ощущение слабости, сопровождающееся всё усиливающимися жаждой и голодом. Последние я стал сразу забивать призванными продуктами и напитками. Видимо пилюле нужны ресурсы для восстановления тела!
После поглощения двух гор еды и озера сладкой воды чувство голода сменилось чувством невероятной сонливости, с которым я просто не мог бороться. Единственное, что я сделал перед отключкой, это успел призвать нож, ПМ, патроны к нему и зарядить обойму. Не знаю, какая паранойя у меня в голове стрельнула в тот момент, действовал я по-прежнему не в адекватном состоянии.

        
      
Проснулся я от того, что моя правая ладонь просто адски чесалась. И для того, что бы чесотка отступила, пришлось нащупывать нож и его кончиком буквально царапать кожу. Никакими ногтями мне нормально почесаться не удавалось.
При этом проснулся я просто огурчиком, будто бы заново прошел процедуру прокачки тела через систему. Опять в нем возникло чувство обретения натуральной суперсилы. Секундного ощупывания и прочувствывания мне хватило на то, что бы понять — я снова в деле и я снова боевой.
Все мышцы восстановленного организма были в тонусе, органы работали на все том же прокаченном уровне. Что в данной ситуации несло в себе и некоторые минусы. Во-первых, вернувшееся обоняние чуть не заставило меня опустошить желудок (если в нем что-то еще было после переработки еды в процессе регенерации конечно). Во-вторых, нормализовавшийся обмен веществ потребовал от меня посещения уборной. А утренняя эрекция говорила при этом, что с выполнением этого возникнут дополнительные сложности. В-третьих, все же вернувшееся зрение открыло мне неблагоприятную картину на место моего пребывания.
Первым моим осознанным действием стала материализация мобильного телефона. И оно дало мне  огромную пищу для размышлений. Телефон показал, что отсутствие у меня зрения после регенеративной пилюли было отчасти ложным. Просто света в этом помещении никакого не было.
Подсвечивая себе фонариком-вспышкой я таки смог понять, куда меня поместили. Все же не тюремная клиника, а обычная. Судя по условному евроремонту и уровню оборудования именно городская или областная. Помещение оказалось и не палатой вовсе, а операционной. Белые стены без окон. Занятые всяким хламом мобильные столики на колесиках у первой длинной стены. Аналогичные мобильные столики, но с разным оборудованием у другой. В ногах у меня короткая пустая стенка с неработающими цифровыми часами. Почти прямо надо мной висели типичные хирургические многоглазые лампы на длинных сгибающихся лапах. Еще одна такая же лампа висела на сжатой лапе под потолком. Сейчас все они были выключены. Еще одним возможным источником света были длинные лампы, расположенные над двустворчатым выходом в другом торце помещения и еще три длинные составные лампы, расположенные по периметру комнаты. Но и они были потушены. То, что я поначалу принял за больничную кровать или каталку, оказалось операционным столом. Причем он был без бортиков по бокам. Как же мне повезло, что пилюля не упала с него на пол. Еще раз спасибо вам боги или демоны системы за баф на удачу.
Сзади и по бокам меня окружали столики-тумбы. Два с инструментами и прочим медицинским хламом. Третий - с медицинскими приборами и возможно датчиками внутри, а четвертый почему-то почти пустой. Странно, что меня ни к чему не подключили. Даже к искусственному дыханию! Хотя все нужное тут вроде было. Может, не успели? Или наоборот, специально так сделали?
Я сначала не понял, что это на столике с приборами сверху такое стоит. По форме вроде как портативный аккумуляторный шуруповёрт, но какой-то зализанный, белый с полностью металлическим корпусом и длинным даже не курком, а я бы сказал гашеткой. Но заканчивался он не битой, а будто бы лезвием реноватора, да еще и на перпендикулярной подвижной муфте. Лезвием, судя по всему, заляпанным моей кровью. Медицинская электропилка? Товарка этого прибора, только уже в привычном циркулярном виде нашлась на полу. И она тоже в крови была. 
Это что же получается? От меня все же отчекрыжили какую-то лишнюю деталь? Руку, как я понимаю. И я её потери и восстановления даже толком заметил? Начинаю осматриваться дальше и в конце комнаты у меня за головой вижу валяющийся на полу труп. То, что это мертвец, сразу стало понятно по черному цвету его кожи и приличной черно-бардовой натекшей и уже почти высохшей луже вокруг него. Да и по запаху, который я давно уже ощущать стал.
По всему полу также валялась куча окровавленных бинтов, тампонов, марли и тряпок, металлические скальпели-зажимы, ошметки срезанной с меня одежды. Так и не снятый мной до конца защитный костюм местным ножницам видимо плохо давался и он лежал на полу в виде одного, пусть и поврежденного куска. А вот исподний комбинезон располосовали. Надо будет не забыть и спасший меня амулет найти. 
Я же к этому безобразию еще и дополнительно мусора и объедков накидал, когда в себя приходил.
Телефон мне показал отсутствие приложения Системы. Что и следовало ожидать. В призванных ранее купленных в сетевом магазине гаджетах, которые я для бомб использовал, его тоже не было. И скидку на утерю моего Самсунга мне никто не дал. 
Ошарашила меня и другая информация — мобильная сеть отсутствовала (в купленных до этого телефонах она была, в них были вставлены симки случайных вроде бы операторов со случайными номерами). Отсутствовали и любые точки доступа Wi-Fi. Но не это главное. Еще когда я труп только увидел, то по его состоянию понял, что он провалялся тут несколько дней минимум. Вот только сколько именно? Сомневаюсь, что трупы такими сразу после заражения стали. Хотя кто эту волшебную заразу знает?
8:01. 11 апреля 2015. Суббота. Вот тебе Витя и ответы на вопросы - сколько и когда. Но что по сроку действия пилюли? Неужто и мне теперь жить осталось меньше суток? Будет ли мне достаточно того, что я за этот срок от места отравления смоюсь? Это при условии, что я доступ к системе всё же восстановлю. И что с 24 часовым таймером? Гибнут ли люди до сих пор или мне можно не спешить?
Программы системы в телефоне все так же не было. Да и заряд у него быстро с сотни до 98% просел. Не системный это артефакт, а просто мобильник в заводском состоянии. Планшет и ноутбук можно не проверять я думаю.

        
      
Осознаю сложившуюся ситуацию и решаю, что мне нужно отсюдабыстро уходить. Но чтобы по такому полу ходить (т.е. вообще по этому отравленному мной месту), понадобится одноразовая одежда и обувь. Я наверняка вляпаюсь в ядовитую кровь, а значит, все это эту по выходу выкинуть надо будет. В качестве оной планирую использовать футболку для гольфа, джинсы со стразами (куда их еще, как не на выброс) и туфли. 
Спасибо и на том, что выпавшие в рулетку предметы гардероба имеют мой размер. Этот факт я еще до этого несколько раз отметил. Видимо тут есть некая подстройка под игрока. 
Вообще полное перечисление выпавших мне в рулетке предметов показывает, что тут прокачанный мозг идеально справился с их запоминанием. Помню абсолютно все собранные у меня в инвентаре предметы. И за это тоже большое спасибо прокачке. Сомнительно, что я бы без своего такого улучшения этот список после единоразового прочтения смог бы повторить. 
Но сначала я вызываю полотенце, бутылки с водой и водкой, трое трусов и носки. Принимаю сидячее положение и при помощи двух трусов, используемых в качестве мокрых тряпок, я быстро обтираю себя от мнимой и реальной грязи и затем вытираюсь полотенцем. Уж очень хотелось мне так сделать. Первая тряпка быстро испачкалась. И только со второго прохода появилось чувство относительной чистоты.
Во время этого импровизированного омовения заодно и осматриваю себя. Главным отличием от меня предыдущего стало нарушение пигментации большей части правой половины тела. Если левая моя половина была обычной и слегка загорелой, то правая — болезненно бледная и даже сероватая. Причем серость эта усиливалась при приближении к моей правой ладони. Её венцом стала тончайшая диагональная черная нитка будто бы татуировки, расположенная чуть ниже ладонной складки и под небольшим углом к ней. Вот только слишком черной была эта татуировка. Нечестивая отметина? Отметина тьмы? Или Тьмы с большой буквы “Т”? Она была точно такого же поглащающе-черного цвета, как и камень-символ, брошенный мной в котел. Будто бы пигмент в чернилах для нательной живописи заменили на экспериментальный, имитирующий уже упомянутое абсолютно черное тело. Если доживу до момента, когда кому-то нужно будет объяснять за эту полоску, то отмазка будет такой. 
Именно это место у меня нестерпимо чесалось во время пострегенерационного прихода в себя. Оно и сейчас ощущается как бы отдельно от самой ладони. Не знаю, как точнее это ощущение объяснить. Вроде бы уже и не зуд, как было до этого, и не заноза-грязь-инородность, но вместе с тем что-то близкое к этому. Наверняка эта полоска не спроста? И наверняка она несет свой системный след. Возможно, у меня новая Сила появилась, которая так ощущается. Вот только подробностей без информации с телефона не разобрать. Шрамов или какого-то иного выделения мест регенерации не наблюдалась, но черная метка эта вызывала опасения. Не произойдет ли со мной повторного отравления из-за этого, когда пилюля закончит действие? 
Надо обязательно найти телефон, а то все мной пережитое и устроенное за зря будет. Путей к прокачке мне других не завезли к моему глубочайшему сожалению.
Одеваюсь и обуваюсь в заготовленное. Аккуратно, стараясь все же ни во что не вляпаться, встаю. Вооружаюсь ножом и пистолетом. Призванным бильярдным кием (случайно выпавшим в рулетку) ворошу предметы на полу и нахожу те самые синие трусики. Удивительно, что они были чистыми и не разрезанными. Влияние эффекта удачи распространяется и на них самих? Все же не рискую и помещаю их в пакет от еды, а его несу на открученной от кия ручке-половинке. Вроде ничего не забыл. Бросаю взгляд на труп и выхожу из операционной. 

        
      

Глава 27. Лежачие мертвецы или дни, изменившие мир.


        Апокалипсис указывает не на огненный Армагеддон, а на тот факт, что наше невежество и наше самодовольство подходят к концу.
      

        Джозеф Кэмпбелл
      

        
      
Звуки, которые меня встретили еще при первом моем пробуждении, оказались шумом дождя. И судя по тому, что я по-прежнему его слышал, то проспал я не очень долго. Удивление должно вызывать то, что дождь этот было слышно в операционной. Причиной же доступности внешних звуков стало открытие всех дверей, ведущих сюда. И первые, и вторые створки предоперационного шлюза были приоткрыты из-за мешающих им закрыться каталке и еще трем трупам в зеленой медицинской форме. И все трое превратились в неприглядное черное местами раздутое, а местами растекшееся нечто.  Спасибо вам за вашу работу, но мне даже смотреть на вас неприятно, да и запах был еще более ужасающим, чем в комнате. Что б не вляпаться в биологические жидкости, полностью покрывшие пол коридора, я призываю кровать из инвентаря прямо между тел и максимально быстро пробегаю дальше. В следующей комнате — помещении предоперационной подготовки, где, в том числе врачи руки моют и одеваются, валялось еще две группы тел. Одна тройка более оплывших и черных - такой же местный персонал.А другая пара видимо посвежее. И эти ребята уже в защитных комбинезонах были, которые потом во всю ковидными стали называть. Эта пара то ли инфекционистов, то ли еще кого тоже на каталку опиралась. 
Мне еще в переходе от увиденного не хорошо стало, а здесь и подавно накрыло. Внутренний мир от выплёскивания наружу я все же удержал, но мимо трупов этих я на свежий воздух выбежал, уже не считаясь ни с какой чистотой одежды.
Отдышавшись, по выходу из хирургического блока я соображаю, что водопроводной водой же пользоваться тут нельзя. Значит, и мысли об использовании местного душа и туалета следует отбросить. А еще я ощущаю, что беспокоящий меня до этого трупный запах сменился на запах гари.

        
      
Апокалипсис! Натуральный апокалипсис! Именно эту картину я наблюдал в первом попавшемся мне окне. Рассматривая пейзаж, оказалось, что я нахожусь на верхнем этаже (шестом, как я позже посчитал) одного из крыльев местного медицинского комплекса и вид на город отсюда просто поражал. Сразу в нескольких местах в соседних районах видно пожары. И уже утихшие, судя по поднимающимся белым дымовым столбам и только разгорающиеся. Пожары, дающие столбы дыма, да еще и приправленные пеплом, судя по состоянию окон и отливов. При ближайшем рассмотрении мой отлив вообще был в таком состоянии, будто его угольной пылью присыпали, а потом еще и мокрой тряпкой поелозили. Капли же по стеклу стекали не прозрачные, а вполне себе серовато-коричневатые.
В отдалении, в нескольких километрах от меня (не могу понять в какой стороне света, и в какой части города) видно зарево, очевидно обусловленное все теми же причинами. В такой ситуации вопрос вызывает — почему только в одном месте тогда?
Вместе с тем на улице идет моросящий дождик с ветром, которые затем прибивают этот дым и смог к поверхности земли. В итоге на улице меня поджидает прогулка с околонулевой видимостью. Машины, лавочки во дворе, кусты, почти не видно. Только силуэты угадываются. От деревьев только верхушки крон торчат. Как и от оградки по периметру комплекса. Сама поверхность земли и асфальт тем более не просматриваются. Под моим окном на проезде стоит скорая, так от неё над дымовой шапкой только крыша с мигалками торчит. И полностью эта смесь то ли пара, то ли дыма с высотой до конца не рассеивается. Об этом мне сообщает удушливый запах, проникающий в помещение, несмотря на закрытые окна.
Я будто в отражении второй части Обители зла очутился. Один в один просто. Там ведь тоже Эллис выпустила вирус из лаборатории, после чего её в больничке или в лаборатории в плену наркоты держали и в зараженный город выпустили. От меня же тут отравленный кусок отпилили, что возможно меня и спасло в итоге, но декорация прямо в точку попадает. Главное, что бы Тихий Холм тут не примешали, а то будет мне.
Деревья! Деревья после мартовского временного потепления до этого стояли уже зеленые. Пусть не все и не полностью, но уже облепленные в массе своей молодыми зелеными листиками. Некоторые так вообще уже цвести начинали. Сейчас эти листики все были желтыми, рыжими, а местами даже серыми и черными. Часть из них видимо опала на землю. Настолько сильно было заражение? Что же тогда с населением случилось? И откуда пожары? 
Я подозреваю, что отравленная вода попала в канализацию, а она у нас во всех городах не ремонтировалась толком со времен своей постройки, а потому дырявая как решето. Основной ее поток конечно стекает по магистралям к очистным, но если яд был ядреный, то городу могло хватить и того, что все же просочилось в прорехи.
Техногенного шума на улице никакого не было, сколько бы я не вслушивался. Ни звука транспорта, ни сирен, которых я в первую очередь ожидал. Настолько поздняя стадия? Стадия чего только? А еще я нигде никаких электрических огней не вижу. Ни фонари не горят, ни в домах ни одного окна не светится. Прошелся, потыкал выключатели, ноль реакции. Больница обесточена видимо. Как и весь город? Тут же резервное питание должно быть?
Использовать местные туалеты по прямому назначению я побоялся из-за возможного наличия волшебной заразы, залитой в бачки и в выпуски унитазов. В качестве уборной я применил первую же попавшуюся свободную комнату, судя по наполнению оказавшуюся помещением для подготовки инструментов и материалов этого хирургического отделения. 
Пока облегчался, заметил на джинсах пару чешуек свернувшейся крови, а на туфлях кант от той черной жижи, что с трупов натекла. Одежду и обувь эту точно на выброс и надо будет теперь себя отмывать хотя бы тем, что есть в инвентаре. Жалко, что кроме воды, алкоголя и простой бытовой химии у меня почти ничего нет.
Надо было закупаться не только оружием и не рассчитывать на свой набор случайных предметов. И гардероб у меня скудный и средства… Кстати о средствах! Я же прямо по адресу зашел! Действительно, нужная кладовая нашлась почти тут же, всего в двух дверях от меня.
По идее в больнице должны быть и комплекты одежды на случай действий в условиях и химических атак, и вирусных заражений. Но действительно ли эта одежда тут есть, а не распилена главврачом, и где ее даже при условии её наличия искать — вопрос. С высокой долей вероятности все упрется в ОЗК советского еще выпуска, складированных в грязном бункере гражданской обороны. Потому обхожусь тем, что нашлось прямо под рукой и тем, что все же было в инвентаре.
Нахожу различную моющую и дезинфицирующую химию, о которой вспоминал до этого. С ёё помощью и с призванной водой и алкоголем стираю и обрабатываю амулет удачи. Позже возвращаю его на место. Параллельно опять тщательно обмываю все тело, сперва сняв и выкинув запачкавшееся само собой. Третьей очередью при этом утоляю вновь возникшие жажду и голод. 
Нахожу и надеваю подходящую одежду — еще один комплект нового, призванного нижнего белья, комплект зеленой местной униформы для врачей. Мужской униформы тут было всего три комплекта. И если штаны подходящие мне нашлись, то рубаху мне пришлось превращать в безрукавку с широким вырезом под руки. Поверх этой безрукавки я надел плотный белый халат, который тоже застегивался на мне с трудом. И обувь для меня здесь нашлась, возможно не особо подходящая - в виде белых литых кроксов. Хотя на проверку они оказались вполне удобными. Видимо это был не тот вариант, что производят в подвале дядюшки Чена, а тот, что продают в брендовом магазине. В брендовом магазине для медиков, ага. Подошва была твердой, широкий накидной тыльник их хорошо фиксировал по стопе, нога в них не болталась и не проскальзывала. Прошелся взад-вперед — вполне комфортная обувь.
 На голову я повязал бандану из куска плотной белой материи. На руки натянул по паре перчаток. Перед этим черную полоску свою на правой ладони заклеил длинной лентой пластыря со взятого тут рулона. Сжатие-разжатие ладони показало, что так она меня меньше беспокоить стала.
Да. Я теперь боюсь снова отравиться волшебным ядом. Да, есть некая вероятность, что и эта одежда несет его частички. Но и любая призванная одежда так же в момент материализации им из воздуха может пропитаться. Так что не перебираю вещами и одеваю то, что есть под рукой. Просто постараюсь побыстрее найти телефон и сбежать подальше от места заражения. А там уже опять проведу процедуру собственной обработки и переоденусь в заведомо чистое.
В довершение ко всему я материализовал и одел костюм радиационной защиты, оказавшийся не нашим дебелым ОЗК или Л-1 (свят-свят-свят), а вполне себе цивильным и удобным черным комплектом одежды с маркировкой на английском. Он состоял из резиновых чехлов-бахил на обувь, присоединяемых к прорезиненным брюкам, такой же куртки с капюшоном-противогазом и перчатками. Куртка с брюками соединялась при помощи широкой герметизирующей поясной системы с ремнем на ней. Перчатки и бахилы герметизировались при помощи внутренних липучек и дополнительных широких напульсников и наголенников, сжимающих сверху контакты этих деталей. Капюшон-противогаз на шее тоже имел специальный пристегнутый с одной стороны гибкий нагрудник-ошейник, служащий тем же целям. В целом система была схожа с той, что я применял до этого при варке яда, но с противогазом, а не с баллонной замкнутой системой дыхания. Динамика для переговоров и готовых подсумков тут не было. Зато был небольшой рюкзак за спиной, прикрепленный спереди счетчик Гейгера и места для крепления чего угодно на поясе и груди в виде нескольких петелек и ответной части для липучек.
Вопрос с оружием. Бросить ли тут призванное ранее железо, которое также возможно загрязнено ядом? Пока не вижу смысла из тех же соображений, что и с одеждой.
Складываю две картонки от местных лекарств в два одинаковых тонких вытянутых прямоугольника. Заматываю сложенный прямоугольник с двух сторон пластырем. Получаю импровизированные ножны, которые я   примотал к ремню с левой стороны. Немного подумав, ПМ засунул в сделанную из того же материала петлю под рюкзаком на спине чуть ниже затылка. Он так не выпирает особо, не просвечивается и не мешает, поскольку рюкзак почти пустой. И доступ к нему относительно быстрый и удобный — по тому же принципу, что ведьмак свой меч достает.
Собравшись таким образом, направляюсь на выход. Перед самой дверью обнаруживаю на полу еще и коробки с обычными бахилами. Не пренебрегаю и этой формой защиты, причем в двойном размере на каждой ноге, а также засовываю пачку в рюкзак. Возможно, еще пригодятся.
Теряю двадцать минут, но осматриваю близлежащие помещения. Вдруг мои вещи сюда доставили? Обнаруживаю операционные, и соответствующие им подсобные помещения. Два грузовых лифта для подъема больных на каталках, оба выключены. Затем были две комнаты отдыха. Одна - большая с несколькими диванами и телевизором, совмещенная с буфетом. Вторая  - поменьше, зато с двумя длинными и высокими книжными шкафами и рабочими столами у них. Душевые, туалеты.   Открытая обычная лестничная клетка и закрытая пожарная лестница. Еще дальше нашлись рабочие кабинеты. Везде было пусто. Судя по собранным вещам, люди покинули это место без спешки. Из условно полезного во втором кабинете нашел еще живой мобильник на зарядке. Блокировка на нем не дала бы мне позвонить, но сети и этот телефон не видел. Зато в качестве запасного фонарика сойдет. Фонарик и при блокировке опусканием шторки вниз включается. 
Процент заряда - это конечно косвенный признак хронологии событий, тем не менее уровень батареи показывал 73%.
Через закрытый пожарный выход спускаться не стал — отправился к открытому парадному. Там и обычная лестница для посетителей, там и пассажирские лифты, там и регистрация. У выхода из закрытой части отделения меня встретили очередные трупы. Два, вооруженных ксюхами сержанта и два, судя по пистолетам в открыто висящих на поясах кобурах, полицейских в штатском. Одна из ксюх была сильно заляпана в вытекшей слизи. Зато вторая была чистенькой, видимо откатилась во время падения тела. Поднимаю её с пола и проверяю. Обычный АКС-74У еще советского выпуска в хорошем состоянии, запасные магазины и патроны к которому у меня есть в инвентаре. Прислоняю пока ее к стеночке, потом заберу. Продолжаю мародерку и ищу документы, и возможно мобилы. Как бы противно мне не было, но нужно определить — откуда эти четверо сюда явились. Если мой мобильник не здесь, то он может быть в том подразделении полиции, в котором они служили. Документы одного из сержантов были во внешнем нагрудном кармане. 
…ОВД Понедельниково... 
Найдя их, я ко второму более грязному сержанту уже не подходил. Очевидно, они вместе были. Обыскивать вторую пару пришлось с использованием дополнительных перчаток, палки и пакетов. Палку я выломал из стула в отделении. 
Во внутренних карманах обнаружились корочки капитана и старшего лейтенанта, оперуполномоченных того же ОВД. Власти не оценили масштаб моей личности, раз даже не из центральных городских органов за мной пришли? Вместе с документами забрал и табельное оружие из кобур, оказавшееся ни в чем не замаранным. Заодно и четыре обоймы от ПМов с ремней отщелкнул. ПМы при ближайшем рассмотрении оказался ПММ-ами, т.е. пистолетами Макарова модернизированным. И обоймы от них к моему старику значит не подойдут. Ничего страшного. Просто отправляю свой системный ствол в рюкзак, а полицейский после проверки засовываю на его место за спину. Чуть ниже там же пластырем и две новые обоймы приклеиваю и примеряюсь — как оно все будет доставаться и перезаряжаться? Вроде вполне ухватисто и удобно. Да и сразу не заметно, что я вооружен. Если не учитывать автомат, висящий на ремне, конечно, но его скинуть — дело пары секунд.
Осмотр регистратуры ничего не дал. Компьютеры были обесточены.Сегодняшние документы, похоже, что собрали и унесли. Вернее не сегодняшние, а за те даты, когда катастрофа случилась. Зачем это было сделано - не понятно.
Продолжившийся обыск в остальной больнице мне ничего особо не дал. Поднялся на последний, седьмой этаж, так там вообще всё закрыто. В остальных отделениях на этажах с пятого до второго хотя и открыто, но тоже кроме некоторого количества трупов больных ничего интересного не было. Из персонала там никого не встретилось.
Хуже всего на первом этаже было и особенно в подвале. Подвал весь в морг превратился. Жуть жуткостная! Похоже, что тут лежали те, кто сильнее всего и в первую очередь отравился. Или те, кто не смог или не захотел бежать, кого не смогли вывезти? В основном это были характерные оранжевые, зеленые, темносерые и черные длинные запечатывающиеся мешки. Но хватало и носилок или каталок с телами, накрытыми простынями и даже обычными старыми одеялами. На первом этаже и коридоры, и вестибюли были усеяны просто. В подвале нашлись множественные доверху заполненные помещения. Открывшаяся картина показывает, что вначале людей пытались сортировать по отдельным комнатам (судя по одежде). Была тут отдельная комната с трупами персонала, все в характерной синей, зеленой и белой одежде. У каждого листик с данными. Отдельная комната для пациентов со стационара — они в больничной одежде. Отдельные комнаты для хлынувших посетителей, судя по наличествующей верхней одежде. Видимо в какой-то момент смерти волной пошли, что кроме складирования с телами ничего уже не делали. В одной комнате нашлись и полицейские. Их оружие сложили тут же в стеклянные шкафы для лекарств, закрывающиеся на ключ. Особо жадничать не стал, но рюкзак запасной амуницией набил. Заодно взял пару полицейских фонарей, рацию и вытащенных аккумуляторов-батареек и к тому и к тому. Подвесил на ремень и пару подсумков для удобства.
Судя по увиденному, складывается картина эвакуации, но не полной и далеко не сразу проведенной. Ходячих и легкотранспортабельных больных видимо вывезли всех, кто сразу яда не хапанул. Это если судить по количеству характерно одетых.  А вот лежачих, похоже, отчасти бросили. Их трупы в самих отделениях присутствуют. Но почему нет никого в костюмах химзащиты? Неужели не выявили причину массовых смертей? Или все так быстро произошло?
Здесь же наконец нашелся и работающий городской телефон, с которого я смог набрать свой номер. Боже благослови старые дисковые телефоны, не требующие 220, и резервные мощности телефонных станций.
Прошедший дозвон показал, что Системная сотовая сеть магическим образом работает и мой телефон жив. Длинные гудки, услышанные в трубке, меня обнадежили. Плохо, что он у меня на беззвучном стоит. Теперь и по звуку рингтона его не найдешь, даже при условии, что смогу из другого места как то позвонить. Теоретически ведь можно было некую передаточную рацию собрать для звонка через проводную городскую сеть.
Опять пытаюсь матери позвонить с этого городского, набирая номер по памяти, но тут звонок сразу срывается на короткие гудки.
101, 102, 103 — дозвоны идут, но трубку никто не снимает. Попробовал старые 01, 02, 03 — аналогично. Пробую номера, записанные тут на стендах и  взятые из лежащего тут справочника. Ноль реакции.
Всего на осмотр и обыск помещений больницы я два часа потратил. Полезным, кроме уже упомянутого, было место, где хранятся вещи прибывших на скорой пациентов. Обо мне там записей не нашлось, зато я там себе подобрал пару рюкзаков и кое-какие шмотки. Думал поискать ту карету скорой помощи, которая меня доставила, но обломался. Секция скорой и все тамошние гаражи и стоянка были пусты. Хотя именно мою машину с некоей долей вероятности сожгли. Одинокий обгорелый остов микроавтобуса я увидел еще, когда пятый этаж обходил. Он стоял на немного отдаленной широкой внутренней площадке, служащей то ли для разворота, то ли для парковки. О том, что сожгли именно мою скорую я подумал из предположения об ядовитости моей крови и одежды.
Проверка эфира по полицейской рации опять-таки ничего не дала. Глухо, как в танке. Вспоминаю про fm радио, но и там та же картина. Телефон, с подключенными к нему найденными наушниками, fm станции вообще не находит.
Огромной неожиданностью стало срабатывание счетчика Гейгера сразу по выходу из здания больницы. И чем дальше я отходил, тем больше становился радиационный фон: 53 мкР/час, 57 мкР/час, 63 мкР/час, 69 мкР/час. Это при норме до 20ти и пороге безопасности в 50. Не только Обитель Зла, но и Сталкер? Это ядерная война началась или я и Бочаровскую АЭС задел? Я же только в мыслях собирался там бомбу взрывать. Уже не нужно и оно само случилось? Где тогда ликвидаторы? Почему в городе нет никого? Я в уже брошенной зоне отчуждения очнулся?
Территорию больничного комплекса я покидал в угнанном Матизе черного цвета, с наклейкой «Врач за рулем» на заднем стекле. 
Стоянка легковых авто для персонала, в отличие от стоянки скорых, оказалась пустой не полностью. Сам же видел кучу тел в характерных костюмах.   
Потому призывать свой транспорт я посчитал лишним. Единственное, что я сделал — это посливал бензин в бутыли для кулера. Противогаз я не снимал и шланг не использовал — просто пробивал баки стоявших тут машин и собирал вытекающий бензин при помощи более мелкой тары. Матиз я выбрал из соображений маневренности, наименьшего расхода топлива и простоты угона. Не известно — повсеместно ли началась катастрофа, и какова её природа, но лучше экономить ресурсы.
Пока сливал бенз картина «полного сталкера» дополнилась найденными трупами собак. Пара бывших дворняг забилась под машины на парковке и так там и остались. Их останки выглядели еще хуже, чем человеческие. И хорошо, что я теперь отрезан от внешних запахов.
ОВД или обратно на Бочаровск-2 - вот в чем вопрос? Если врачи от контакта со мной быстро умирали, то и прибывшие на место силы полиции не должны были протянуть долго вблизи от очага заражения. Нашли, смогли и стали ли в таком случае мои вещи оттуда забирать? И ОВД ли потом этим занималось?
Начну со станции водоподготовки, а там уже видно будет. ОВД это еще найти надо. 

        
      

Глава 28. Мертвый город.


        Город накрыло одеялом
      

        Из холодной тучи,
      

        И его не стало.
      

        Боли - много или мало,
      

        Было или будет, -
      

        Всем её хватало.
      

        Мертвые дельфины - песня  “Мёртвый город”
      

        
      
Военные, о которых я вспоминал, нашлись буквально на первом же близлежащем проспекте, расположенном в трех кварталах от моей стартовой точки. Вот только и тут живых никого не было. Вояки эти видимо падали там, где стояли. И одновременно, что ли? До последнего выполняли долг? Большинство — в типичных темно-зеленых ОЗК, да еще и в полной выкладке. Некоторые, возможно офицеры, судя по пистолетным кобурам - в новеньких современных защитных костюмах в цифровой расцветке. 
Блокпост из бетонных блоков на перекрестке. В нем четыре тела рядовых. Вырытый дзот на углу. У его входа еще двое лежат. 
Дзот этот зачем вырыли? И все близлежащие деревья на него пустили, вокруг пеньки одни теперь торчат. Сомневаюсь, что в Чернобыле или Припяти в 86м году так делали. К каким таким боевым действиям тут так готовились? Война началась? Но с кем? На обстановку повлияло то, что я до этого накуролесил и всяких агрессивных волшебных существ в мир выпустил? Или на случай химической атаки иная инструкция? Купленные мной навыки об этом ничего не говорят. 
На противоположном углу на парковке супермаркета коробочка из четырех грузовиков с кунгами и выдвинутыми антеннами. У одного из кунгов труп в форме нового образца. Там же в рядочек установлено шесть штук больших армейских палаток с красными крестами. Палатки завалены внутрь, из-за того, что все их растяжки были срезаны. Чуть дальше две полевые кухни стоят в развернутом виде, и КамАЗ-водовозка с откинутой кабиной для доступа к моторному отсеку. 
Рекламный плакат над супермаркетом затянут белой растяжкой с кривоватой надписью «Точка сбора для эвакуации». У входа в него видимо был парный пост, оставшийся теперь здесь навсегда и уже никого и ничего не охраняющий.
На самом проспекте стоят БТРы, пара РХБЗшных БРДМ без пулеметов в башне, одинокая БМПшка. С другой его стороны стоят десяток МТЛБ. 
И трупы, трупы, трупы. Мертвых тел было очень много. Вдоль всего проспекта с двух его сторон вырыты длинные, в несколько сотен метров и глубокие, судя по буграм вытащенной земли, ямы. И обе эти ямы были заполнены телами. Еще одна яма, но глубже и квадратная в профиле находилась в отдалении, во внутреннем дворе микрорайона. И судя по следам кострища, её поначалу использовали в качестве погребального костра, но потом видимо не до ликвидации тел стало. 
И все это было теперь присыпано тонким слоем липкой черной грязи. И живности вообще никакой нет. Бродячие собаки, мыши-крысы, птицы, мухи-черви, которых в обычной ситуации должно было быть навалом, абсолютно отсутствуют.
Хотя всё это и подразумевалось, когда я общегородской колодец травил, но реальная картина последствий что-то за гранью из себя представляла. 
Очень захотелось закурить, выпить и выматериться. 
***
Хотел взять полноразмерный семьдесят четвертый АК себе в пользование, а то и пулеметом разжиться, но все, что было на улице, до крайней степени испачкалось и забилось пеплом и грязью из осадков. А раз я полез искать ствол в помещениях и технике, то вместе с ним нужно найти и забрать и прочие полезности — карты, GPS, средства связи, запасные комплекты защитных костюмов, ИРП, лекарства. Карты и GPS в первую очередь. Надо понимать куда двигаться.
Подходящие стволы нашлись только в закрытом от непогоды дзоте и в штабных грузовиках. Те, что валялись на улице мало того, что были грязными, так еще и фонили ж теперь. Даже ПМы из кобур, оставшихся на улице офицеров, теперь были слегка радиоактивны. Из них только патроны можно было повыщелкивать. В дзоте, помимо еще пятёрки трупов, нашелся «Утёс» с коробами патронов и РПК-74 с набором 45х магазинов. Помимо крупняка, РПК и автомата я в машину пару цинков патронов сунул, две разгрузки с магазинами, пару кобур с ПММами и магазины к ним. Последние подобрал в машине химразведки. Хомяк внутри меня требовал выхода и я не смог оказать ему сопротивления.
К слову сказать, хомяка своего тешил не я один.
Во время событий 22го года ходили слухи о мародерстве в зоне боевых действий, и увиденная мной картина их только подтвердила. С обратной стороны здания располагалась еще одна большая полузакрытая парковка. И она была занята почти полностью. И по большей части это были грузовики и фургоны, забитые электроникой и прочими ценными вещами. Автотранспорт этот представлял собой настоящий винегрет как по маркам, так и по своему тоннажу.
Собранная тут электроника была и новой, вынесенной из магазинов, в красивых запечатанных коробочках. Был и стащенный отовсюду бывший в употреблении скарб, видимо заполученный в обчищенном, оставленном без присмотра, жилище. Телефоны, планшеты, ноутбуки, игровые консоли. Отдельная песня — это мониторы и телевизоры, которые перематывали тканью от повреждения и складывали стопками. ПК и комплектующие конечно! Ладно, разбросанные то тут, то там маленькие пакеты с деталями в газельках, где солянка из вещей была. Мне попался целый КамАЗ, наполненный мешками с разобранными компьютерами. Мешками, Карл! Поначалу их еще разбирали — тут были отдельные подписанные мешки с материнками, видяхами, жесткими дисками и блоками питания, а также коробки с процессорами и оперативкой. А потом их и разбирать перестали — вынимали из корпуса мать с подключенными узлами и в таком виде стопочкой в мешки и укладывали.
Второй по популярности категорией краденых вещей стал инструмент. Повсеместно я находил болгарки, дрели, шуруповерты и прочие подобные приборы в состоянии от «муха не сидела», до «страшно в руки брать». Тут можно было найти все, что только есть в ассортименте строительных гипермаркетов. И сетевые, и аккумуляторные, и бензиновые образцы, и разнообразный ручной инструмент. 
Но не только легкоуносимыми вещами едиными. Вырванные с мясом станки, исключительно импортные, особенно станки с чпу. Единичные случаи, но были. Генераторы — их к слову полно было и в расположении военных. Мобилизация техники? Трактора и краны — туда же. Если так посмотреть, то вообще на улицах города что-то мало авто стоит. Выпустили на нем горожан, или нет?
Непонятно чьё это все богатство? Это вояки для себя собрали, но не успели вывезти? Или это гражданских мародеров столько поймали и это импровизированная штрафстоянка. Сложно судить.
Так-то и в расположении находились вещи, которые явно имели местное происхождение. В доте на полу и на стенах были ковры — причём не те, типичные совковые, а дорого-богато выглядящие то ли турецкие, то ли арабские современные, новые. Сидели же военные тут не на сидушках из ящиков, а на хороших таких черных кожаных креслах. Им тут только дорогого алкоголя и кальяна не хватало. 
Дорогой и дешевый алкоголь потом тоже нашелся в массовом количестве. Нашелся и запечатанный, стоящий в ящиках вместе с табаком и продуктами питания, и выпитый. Все это было собрано на отдельном внутреннем складе. Судя по найденному, перед смертью солдатики шиканули. Об этом свидетельствовали пустые банки из под икры и пустые бутылки от вискаря, егермейстера, текилы и коньяка. С другой стороны из этого же источника видимо кормили эвакуируемых.
В одном из опечатанных кунгов практически на видном месте нашлись ящички, наполненные золотыми изделиями и столовым серебром. А на полу там стояли короба с закрученными в рулоны картинами и стопками разных икон.
И опять не понятно - это они сами все натащили или перехватили у других несунов.
Что бы такое учудить в зараженном городе - это совсем надо с головой не дружить. Неужели люди не понимали, что могут с этими всеми вещами и отраву потащить?
И еще. Неужели массовые пожары в городе - это воры так заметали следы за собой?

        
      
В итоге я всё же заменил свой транспорт на почти новый Ларгус, с установленным на нем газовым оборудованием. Слишком много вещей я собрался везти, и они перестали помещаться в Матиз. Да и двутопливность мне показалась не лишней. Помимо оружия и еще увеличившегося запаса горючего я подобрал себе две военные рации — длинно- и коротковолновую. К рациям прибавились запасные батареи и четыре новых автомобильных аккумуляторов, которые сами военные использовали в той же роли. Также я собрал все попавшиеся мне карты — как обычные городские, так и армейские, похватал и все терминалы спутниковой навигации. 
Еще патроны, гранаты, РПГ-7 и выстрелы к нему, СВД. Два разных по мощности и тяжести бинокля, два разных дозиметра, планшетка с ремешком, часы, компас, мультитул, фаеры и химические источники света, веревки, масксеть для авто. ИРП, консервы, ящик разнообразного алкоголя,  одноразовая и обычная посуда, котелки, упаковка 1,5л бутылок минеральной воды, еще минералка в 6л баклажках. Защитные костюмы аж шести видов — простые ОЗК, озк-подобные офицерские костюмы нового образца, современные военные костюмы с закрытой системой дыхания, костюм с закрытой системой дыхания от МЧС и белые костюмы с закрытой системой дыхания от медиков. Ёмкости с концентратами-реагентами и готовыми к применению обеззараживающими и дезактивирующими жидкостями и распылитель для них. Полевой хирургический набор, армейские и мчсные аптечки и меднаборы нескольких видов, разнообразные лекарства россыпью, перевязочный материал. Отдельно собрал море обезболивающих, особенно тех, что в специальных списках находятся. Больше я такой боли испытывать не хочу. Уж лучше от передозировки в мир иной отойти. Тем более что для меня это не будет концом. 
Сам мародеров обзываю нехорошими словами, и сам же за ними повторяю. Оправдываю себя теми аргументами, что возможно потребуется дать последний бой. Возможно, удастся найти телефон, и тогда надо будет максимально быстро покинуть зону поражения. Лучше пусть всё собранное мне не пригодится, чем понадобится, а его не будет. Мертвым все равно это уже ни к чему.
Некоторая часть налутанного мной была подобрана позже. Тогда, когда я останавливался во все более и более ужасающих местах, которые встречал, пока добирался к злополучной водостанции. И всюду картина практически повторялась лишь с незначительными вариациями. Котлованы с трупами, вырытые как армейскими, так и гражданскими средствами. Подземные парковки с растяжками «Морг». Еще несколько точек, где трупы массово сжигали.В основном такие места располагали неподалеку от АЗС. Попалась и площадь ими устеленная. Судя по наличию простынки-накидки у каждого тела, то здесь их собирали еще в начале кошмара. При этом то тут, то там попадаются сгоревшие машины, киоски, магазины, дома и целые улицы. В одном месте от двух стоящих друг напротив друга длинных, на десяток подъездов, девятиэтажек остались лишь полуразрушенные обгоревшие остовы.
И везде на улицах стоят парные ограничители-отбойники из бетонных блоков, из спиленных деревьев, из автомобильных шин, из наваленных мешков с песком-землей, из повернутых на бок легковушек. Везде на крупных перекрестках установлены блокпосты и везде подготовлены позиции для ведения боя. Найденный мною дзот не единственным был. Более того, в некоторых местах еще и натуральные окопы вырыты. Всё как положено — с зигзагообразным профилем, с ячейками для огневых точек, с укрепленными облагороженными брустверами и стенками, с мостками на дне. 
Особенно укреплен был мост через Борисфен, который мне пришлось пересекать. С обоих его сторон натуральные форты выстроили. Бункера для пехоты из бетонных плит и насыпных земляных шапок.   Подготовленные площадки для укрытых масксетями зениток. Тут и обычные ЗУшки были и пара Панцирей.   Сразу несколько укрепленных позиций для техники. И с той, и с этой стороны стоит по танку. На северном берегу он спрятан в арке внутридомового въезда. На южном — стоит в открытую, но прижавшись к рекламному бигборду. На самом мосту движение возможно только по зигзагу. Роль ограничителейиграют не укрытые боевые позиции из бетонных блоков и наполненных землей мешков. По центру моста еще и два   крупняка   поставили на станках, смотрящих в разные стороны. Капельку ужаса добавляет то, что пространство под мостом на южном берегу в склад для тел превратили. При этом брошенные трупы со временем стали портится и протекать, и то, что с них стекало, теперь вниз по течению унесло. Проехав еще дальше точно такой же склад тел еще под одной эстакадой нашел, но тут хоть крупной реки нет.
Позже в тройке мест на стенах зданий и следы от пуль и даже более крупных обстрелов нашлись. И довольно массовые следы. Кто, для чего стрелял? Что тут черт возьми произошло? Ответ на этот вопрос я так и не нашел. Попавшие мне в руки газеты все были доапокалиптичными. Последней новостью в них была новость о терактах в столице. Листовок или объявлений никаких не было. Сирен и звуковых оповещений — тоже. Военные, полицейская и гражданская (подобранная позже в одной из фур) рации молчали. Запущенный ноутбук не находил ни одной работающей Wi-Fi точки на всём маршруте. Найденные 3g модемы также не подключались к сети. Городская сеть телефонных автоматов была обесточена. Радио так и не ожило. Уже потом, когда я приехал на точку, подумал о том, что можно было еще б попробовать телевизионный и спутниковый сигнал поймать. Обычное ТВ — неизвестно, если уж радио не пашет. А вот спутниковое ТВ и спутниковый интернет могли бы работать, при работающей навигации, но уже было поздно. Я таки нашел свой телефон, и мне опять стало не до новостей.

        
      
***
Телефон мой обнаружился тут же на месте, в фургоне саперов-мчсников. Нигде в городе по полицейским участкам искать его не пришлось. Саперов на место вызвала полиция, когда бомбы в моём рюкзаке были обнаружены. Об этом мне сообщили рапорта и прочие документы, находившиеся прямо тут, рядом с писавшими их сотрудниками.
Удивление у меня вызвало то, что никаких иных групп людей, которых я ожидал тут увидеть, нет, и не было. Не было даже никаких посторонних следов их возможного присутствия. Ни охраны объекта, ни разведки места начала заражения, ни каких бы то ни было сил по его ликвидации. 
Слой черной грязи во всём городе вообще девственно-нетронутым был к слову. Это получается, что день-два как минимум по улицам никто не ходил и не ездил.
Я у себя в голове уже рисовал картину по оцеплению территории людьми с автоматами и в зеленых костюмах. Прекращение водоподачи и водосвязи со всех сторон. Изъятие отравляющего элемента из резервуара, если там есть что изымать. Откачка и утилизация отравленной воды. Если отрава и через костюмы будет проникать, то можно было бы попробовать засыпать ее цементом или иным подходящим веществом.
Но нет. Похоже, что здесь не было никого с самого дня моего тут появления получается. 
На отдалении, за ленточным ограждением стоит еще одна группа машин. Одинокая открытая скорая, вызванная для той женщины, что меня обнаружила и полезла в мои вещи. Судя по тому, что она была уже в пакете, долго она не прожила, а скорая — это не скорая, а труповозка. Бобик, буханка и десятка в полицейских цветах и с мигалками. Газель криминалистов. КамАЗмчсников и две старенькие пожарки. Местная техничка-газелька. И во всех них тела пассажиров, причем опять слёгших будто бы одновременно, а до этого просто делавших свою работу. Вне машин вообще никого не было. Может непогода их под крышу загнала? Вроде в тот день погода тоже пасмурной и прохладной была. Может им поплохело и они решили присесть. Может еще что-то. Но факт есть факт.
К месту заражения я и не совался. Сходил к бассейнам, где скидывал вещи. Не обнаружив там искомого, пошел обыскивать копов. И вот оно всё! Расфасованное по герметичным пакетикам с лентами-застежками и подписанными наклейками. Контейнеры-подсумки отдельно. Каждая вещь из них отдельно. 
Счетчик душ:
481597
481598
481599
Огромная цифра! Это получается, что Бочаровскую область я просто уполовинил своими руками. Именно область, а не только сам город, судя по радиации от АЭС. Ведь откуда еще ей взяться? 24 часовой таймер понятное дело всё время обновлялся. Лог системных сообщений с этими сотнями тысяч смертей улетел в космос. И что мне там система понаписала по поводу всего того, что я творил и пережил, я быстро не найду. Прокрутка ролика в логе слишком медленная, а поиска — нет.

        
      

Глава 29. Возвращение системного телефона.


        Когда мы вновь находим нечто потерянное, то мы начинаем ценить это еще больше.
      

        Жан Поль Сартр
      

        
      

        Импульсивные поступки - это проявление неуверенности и неспособности контролировать себя.
      

        Стивен Хокинг
      

        
      
Первым моим действием стало восполнение здоровья с пятидесяти единиц, до сотни. Видимо нормой, которую обеспечила регенерация, был лишь половинный показатель. Для этого опять конвертирую души в нужные очки. Отмечаю, что в меню персонажа отметина на правой руке и отличия в цвете кожи всей правой части тела никак не отображаются. Причем этот серый цвет кожи после вкачивания показателей до сотни снова меняется на такой же здоровый лёгкий загар. Я это прекрасно могу наблюдать, рассматривая в зеркале заднего вида свое лицо, прикрытое щитком маски.
О том, что системный   лог было бы интересно почитать, мне сообщают появившиеся в соответствующем меню пункты достижений и проявившаяся новая Сила.

        Алхимик-отравитель
      

        Призвавший Тьму
      

        Контакт со сверхъестественным
      

        Отмеченный Тьмой
      

        Клиническая смерть
      

        Однорукий
      

        Одноглазый
      

        Массовый убийца
      

        След в истории
      

        Удачное восстановление
      

        
      
Новая Сила называлась почти так же, как и одно из заполученных достижений — «Отметина Тьмы». С одной стороны помня о цвете того камня и метки у меня на руке, понятно почему Тьма. С другой -  почему камень назывался тогда «Нечестивый символ», а не символ Тьмы? И почему достижение «Контакт со сверхъестественным» появилось только сейчас? Скелеты и прочая фигня естественными были что ли?
Как и в случае повышенной удачи, новая Сила не имела никаких возможных улучшений-покупок в магазине Сил. Но что-то же она даёт мне? Может иммунитет? И намешанная мной зараза второй раз тогда ко мне не пристанет?
Всё равно у меня есть некое интуитивное ощущение, что несмотря ни на какой системный таймер моё время на исходе. И всё, что я накопил надо быстро сливать, не тратя времени на отъезд в более комфортное или безопасное место. Пусть я поддаюсь панике, но хуже от таких моих действий мне сейчас не будет.
Раз уж я зашел в магазин сил, то сразу, не отходя от кассы, сливаю ощутимую часть душ на глобальное улучшение невидимости. Прокачиваю время действия вплоть до цены в шестьдесят пять с гаком тысяч. А все прочие возможные улучшения довожу до восьмитысячного показателя.
Завершаю эти покупки, значительно просадившие кошелёк, и из меня будто воздух выпускают. Не зря. Не зря сам пострадал и не зря столько (вымышленных) людей убил. Вымышленных. Именно вымышленных.
Минут десять после этого я просто сидел в своём заведенном Ларгусе и слушал капли дождя, опять усиленно долбящие по машине.
Но даже так горячка до конца не отступила. Потребность в максимальном опустошении счетчика душ лишь приняла немного другую чуть более спокойную форму. Я бы её формой наркоманского шопоголизма назвал. Не смог себя пересилить. Пока хоть как то не успокоил этим процессом нервы так никуда и не двинулся отсюда.
Начать я решил с навыков стрельбы. Если не учитывать дублирующие покупки взрывотехники, и дзюцу связывания, то последний заход за навыками как раз на стрельбе из ружья и закончился. 
Для разминки начинаю с простой стрельбы из ружья за 50 душ. Зеленое качество, и карта навыка в инвентаре. 
Затем опять экспериментирую - снова пробую отрезать зеленый цвет из вариантов выпадения. Десять тысяч душ за пулевую стрельбу и двадцать тысяч за высокоточную. И то и то опять выпадает в зеленом качестве, которое так и не пропадает из вариантов награды. Буду ли я испытывать судьбу с еще большими ставками? Возможно, но не сейчас. Возвращаюсь в магазин покупая всё по цене в 50 единиц.
Раз взялся за стрельбу, то докупаю близкие стрелковые навыки:
"Стендовая стрельба"
"Практическая стрельба"
"Стрельба со станка"
"Стрельба по подвижным целям"
"Скоростная стрельба"
"Стрельба из положения лёжа"
"Стрельба из положения сидя"
"Стрельба из положения стоя"
"Стрельба из неудобных положений"
"Стрельба навскидку"
Можно и не говорить, что кроме минимально возможного качества мне ничего не выпадало.
Тематика стрельбы из стрелкового оружия натолкнула меня на дублирующие друг друга патронные навыки:
"Снаряжение боеприпасов" 
"Снаряжение амуниции"
"Изготовление боеприпасов"
"Снаряжение патронов"
"Изготовление патронов"

        
      
Далее переключаюсь на стрельбу из определенных типов оружия (часть этих навыков я уже заимел до этого):
"Стрельба из пулеметов"
"Стрельба из гранатометов"
"Стрельба из револьверов"

        
      
Револьверы натолкнули меня на "Быстрое выхватывание оружия". А оно — на «Быстрое прицеливание».

        
      
Вспоминаю прочие виды ручного оружия:
"Стрельба из противотанковых ружей"
"Стрельба из карабинов"
"Стрельба из дробовиков"
Хотя и был отдельный, уже имеющийся навык для гладкоствола, взял и этот дубль.

        
      
Шедшая далее «Стрельба из травматического оружия» натолкнула меня на дубль «Применение травматического оружия» и общие навыки «Применение нелетального оружия» и «Применение оружия несмертельного действия». «Применения» эти оказались не единственными:
"Применение тазеров"
"Применение электрошокеров"
"Применение звукового оружия"
"Применение лазерного оружия"

        
      
Применение, а не «стрельбу» имели и огнеметы. Кроме того у них было и «обращение». 

        
      
Нашел еще два очевидных снайперских навыка:
"Стрельба из снайперских винтовок"
"Обращение со снайперскими винтовками"

        
      
Здесь же и "Стрельба на длинные дистанции", которую упустил в первом блоке навыков.

        
      
Уже который навык с приставкой «Обращение» направил меня и остальные такие же дубли для всего предыдущего списка искать. В надежде повысить умения за счет них докупаю и уже имеющиеся «обращения с…» в комплект (их то я с жертв собрал), а также те, которых не хватает. Тем более, что в средствах я сейчас не стеснён.
"Обращение с пулеметами"
"Обращение с гранатометами"
"Обращение с револьверами"
"Обращение с противотанковыми ружьями"
"Обращение с карабинами"
"Обращение с дробовиками"
"Обращение с пзрк"
"Обращение с птрк"
«Обращение с минами»
«Обращение с гранатами» 

        
      
"Обращение с артиллерийскими орудиями"

        
      
Искал отдельный навык для ручных противотанковых гранатометов, но его не было.   Был только более общий, включающий и остальные виды систем. При этом станковые гранатометы, отдельные навыки для себя имели. Беру и их:
"Стрельба из станковых гранатомётов"
"Обращение со станковыми гранатомётами"
По аналогии с гранатометами искал отдельные навыки для станковых, ручных и единых пулеметов, но и их не было.
Раз коснулся артиллерии, то иду по всей этой ветке. Беру для начала саму "Артиллерийскую стрельбу". И этот навык выпадает эпического фиолетового качества. Не думаю, что буду часто им пользоваться. Лучше что-то более полезное не зелёным бы выпало, но и за это спасибо. 
Собираю всё, что по ассоциативному ряду соберется, да в двойном стрельба-обращение количестве:
"Обращение с минометами" в дополнение к уже имеющейся стрельбе.
"Стрельба из зенитных орудий" и переиначивание "Стрельба из зенитной артиллерии"
"Обращение зенитными орудиями"
"Стрельба из безоткатных орудий"
"Обращение с безоткатными орудиями"
Возможно же и попадание в иные исторические эпохи, и прочие нестандартные ситуации. Тогда мне пригодятся и конкретизированные навыки. Вот только дублирование «обращением» или иной формулировкой здесь по какой-то причине прервалось.
"Стрельба из гладкоствольных орудий"
"Стрельба ядрами"
"Стрельба из морских орудий"
"Стрельба из корабельной артиллерии"
"Стрельба из универсальных корабельных орудий"
"Стрельба из пушек"
"Стрельба из противотанковых пушек"
"Стрельба из гаубиц"
"Стрельба из мортир"
"Стрельба из ампуломётов"
"Стрельба из бомбомётов"
"Стрельба из карронад"
"Стрельба из бомбард"
"Стрельба из бомбовых пушек"
"Стрельба из митральез"
"Стрельба из картечниц"
"Стрельба из крупнокалиберных орудий"
"Стрельба из осадной артиллерии"
"Стрельба из крепостной артиллерии"
"Стрельба из казематной артиллерии"

        
      
У чего было много повторов, так это у древней механической машинерии:
"Стрельба из метательных машин"
"Устройство метательных машин"
"Сборка метательных машин"
"Применение метательных машин"

        
      
У конкретных видов таких машин тоже были и «стрельба» и «обращение»:
"Стрельба из аркбалисты"
"Стрельба из баллисты"
"Стрельба из катапульты"
"Стрельба из онагра"
"Стрельба из полибола"
"Стрельба из скорпиона"
"Стрельба из требушета"

        
      
"Обращение с аркбалистой"
"Обращение с баллистой"
"Обращение с катапультой"
"Обращение с онагром"
"Обращение с полиболом"
"Обращение с скорпионом"
"Обращение с требушетом"

        
      
Наособицу стояла "Стрельба гарпуном". Без активации пока не понятно — к чему именно она относится.

        
      
Возвращаюсь к предыдущей теме:
"Стрельба из береговой артиллерии"
"Стрельба из горной артиллерии"
"Стрельба из железнодорожной артиллерии"
"Стрельба ядерными зарядами"
"Стрельба из пневматической артиллерии"
"Стрельба из реактивной артиллерии"

        
      
Ядерные заряды и взятая ранее стрельба ядрами натолкнули меня на навыки по иным специфическим снарядам:
"Стрельба калёными ядрами"
"Стрельба каменными ядрами"
"Стрельба цепными ядрами"
"Стрельба книппелями"
"Стрельба картечью"
"Стрельба шрапнелью"

        
      
Последними в этой категории стали ракетные навыки — "Стрельба ракетами", "Запуск ракет", "Применение ракет" и конкретизированные "Применение управляемых ракет" с "Применением неуправляемых ракет".

        
      
Цепочка стрельба — стрельба из различного оружия — механические метательные машины… Значит дальше и остальные методы дальнего боя освоить надо.
Четырьмя купленными магазинными картами дополню изъятые ранее с людей стрельбу из лука, стрельбу из арбалета, а также метание топоров и ножей.
Что бы закрыть прочие возможные виды средневекового дальнего боя докупаю и прочие «метания»:
"Метание копья"
"Метание дротика"
"Метание пилума"
"Метание солиферрума"
"Метание сулицы"

        
      
"Метание бумеранга"
"Метание диска"
"Толкание ядра"
"Метание чакрама"
"Метание молота"
"Метание боласа"
"Метание гарпуна"
"Метание булавы"
Упущенное "Метание гранаты" тоже добираю.

        
      
Закрыв «метания», надо и остальные неогнестрельные стрельбы тогда закрыть:
"Стрельба из пращи"
"Стрельба из фустибала". (фустибал - ручной требушет или праща на палке, если упростить)

        
      
Уже взятая ранее духовая трубка имеет смежный общий навык - "Применение духового оружия".

        
      
"Стрельба с лошади" и перефраз "Конная стрельба"
"Конная стрельба из лука"
"Метание дротика с лошади"
"Ябусамэ" — японская методика конной стрельбы из лука.
"Кюдо" - японское искусство стрельбы из лука. 
Ябусамэ и Кюдо сами собой всплыли у меня в голове — без всякого поиска по магазину или не работающего гугления. Да и прочая цепочка покупок точно также была образована. Выходит так работает залив знаний в голову, что они подсознательно всплывают в нужный момент.

        
      
«Применение» чего то дало еще один блок навыков:
"Применение кистеня"
"Применение плети"
"Применение бича"
"Применение лассо" 
"Применение аркана"
"Применение лариата"

        
      
Последними стали "Применение ловушек" и отдельные более конкретизированные "Применение механических ловушек" и смежный "Сооружение механических ловушек".

        
      
Еще после первой покупки я осознал, что активировать карты я сейчас не могу. Для активации мне придется снять маску. И даже с учетом действия пилюли делать это в непосредственной близости с этим местом мне не хочется. И теперь, когда я немного остыл и отвлёкся, я могу оторваться от магазина и подумать - что делать дальше.
Найти чистое место. Скинуть там все возможно загрязнённые предметы. Отмыться. Отъехать еще подальше на системном транспорте. Отмыться еще раз. Отъехать еще подальше на новом системном транспорте. И так пока сутки не пройдут. О более подробном глобальном планировании можно говорить только завтра.
Значит сначала нужно уехать отсюда? В какую сторону тогда двигаться? И как далеко мне нужно отъехать, что бы почувствовать себя в безопасности?
Южное направление, хотя и ближайшее ко мне, но однозначно отпадает — там АЭС находится. Если радиация в городе от неё, то к ней лучше не приближаться, а наоборот удаляться.
Значит, в любом случае мне надо возвращаться на северную половину города, выезды по остальным направлениям там находятся. Да и дорога уже разведана. Так что разворачиваюсь и уезжаю.
Пока рулю, размышляю дальше. Вариантов у меня остаётся несколько. Поехать на запад к государственной границе? Борисфен течет как раз в том направлении, это позже его русло к югу поворачивает. И рубль за сто даю, что вместе с ним движется и пятно отравления. Непонятно как далеко и с какой скоростью только. Я удивлён, что в случае отравления этой реки жертв такое малое количество. Уж по сравнению с числом близ живущего у неё населения эти сотни тысяч - просто капля в море. Но что там сейчас на границе творится? 
Вообще вопрос вопросов — создана ли вокруг Бочаровска зона отчуждения? Если да, то в каком радиусе и как контролируют её периметр? Насколько просто его пересечь? Нужно это делать тайно или официально? Уж в невидимости-то проскочу, я думаю. Но переход периметра или границы в инвизе будет пешим. Понятно, что потом я призову авто, но призыв авто без документов и номеров в зоне повышенного внимания? Такое себе. Остался ли в этих условиях международный трафик? Может опять схема с зацеперством и проездом зайцем сработает?
Ехать на восток? Как в вероятно более чистую сторону? Вернее в сторону, в которую яду было бы сложнее распространиться. Это бы значило обратное возвращение вглубь страны? Если мне всё же жить больше суток, а я надеюсь на лучшее, то надо бежать ОТ разыскивающих меня властей, а не к ним в объятья. 
Оба эти направления — и западное и восточное в любом случае ведут на автомагистраль, параллельно которой я катил на поезде, соединяющую столицы наших государств. Т.е. это будет самая хорошая и самая широкая во всей области дорога, по которой наверняка и проводилась эвакуация. Сама генеральная трасса эта под шифром 03Е затрагивает Бочаровск лишь по касательной на самом его севере, и чтоб на нее мне выбраться нужно город просто насквозь проехать в любом удобном месте. Но что там на ней в таком случае творится — не известно.
Северо-запад, север и северо-восток. 
Северное и северо-восточное направления мне не нравятся. Все дороги по ним ведут к местным маленьким городкам и через 200-300 км пересекают еще одну международную восточноморскую трассу. Обе дороги наверняка перекрыты, да еще и не в одном месте. А вокруг них леса, по которым быстро не поездишь и даже не походишь ежели что. Да и что бы к ним выехать всё равно пройдется десятки километров по 03Е преодолеть.
Северо-запад. Трасса 021Р — это ответвление от западной магистрали 03Е, опять же расположенное в паре десятков км от города. Полноценная отдельная трасса, идущая с юго-востока, просто на небольшом участке совпадающая с магистралью, а затем снова под углом от нее уходящая. Она тоже ведет к границе с Полесьем, но выводит меня подальше от бассейна отравленной реки. И как по мне это будет оптимальный вариант. В случае забитости магистрали, на неё можно выехать сразу несколькими кружными путями. И судя по карте, проложена она не по лесу, а по полям. Да и мелких деревень по ней натыкано намного больше, чем в северном и северо-восточном направлении, что для меня плюс. Я же собираюсь в промежуточных точках отмываться и менять транспорт, а там это будет сделать сподручнее.
В любом случае придется снова пересечь мертвый город. Только если до этого я ехал перевернутой буквой «г» с северо-запада на восток, а затем через мост и дальше на самую юго-восточную окраину, то теперь я юго-запад города не затрону. 
Ладно, по коням!

Глава 30. Мертвые дороги и домик в деревне.


        Чужие дороги приведут тебя к чужому дому.
      

        Вадим Панов. Продавцы невозможного. (Анклавы)
      

        
      
Что ж, отправляюсь с территории станции по намеченному маршруту. И дабы не терять время захожу в рулетку предметов. Я поначалу хотел продолжить в магазине навыков закупаться, но одновременно рулить, смотреть за дорогой с понастроенными препятствиями, смотреть в навигатор, да еще и текст в телефоне вводить у меня не получилось. А в рулетке всего пару кнопок надо жать, зато может новое лекарство выпасть. Единственное что, я для мобильника своего в магазине сразу удобный держатель купил, крепящийся вакуумной присоской к стеклу. 

        
      
Теннисная ракетка в чехле
Каравай черного хлеба
Лимонный куст
Шарф ФК «Ротор»
Крышка канализационного люка
Срубленная ель
Рыболовный крючок
Коробка скрепок

        
      
Много забросов я сделать не успел. На дорожной развязке, ведущей к трассе 03Е, я уже через десять минут был. И вот здесь я бросил отвлекаться — чуть не попал в аварию из-за залипания в рулетке. Мало того, что на перекрестке   стояли привычные уже змейки из бетонных блоков, крытые посты и перепаханные обочины, так еще и шипами все полосы дороги перед развязкой перегородили, в которые я чуть не въехал. И шипы были не в форме типичной полицейской растяжки с гвоздями, а в форме сваренных из заостренных обрезков арматуры ежиков, к тому же соединенных цепью. Пришлось останавливаться, выходить и освобождать проезд. 
И снова никаких следов чужого присутствия. Когда сюда ехал, пересёк жд полотно в нескольких местах. И судя по всё той же нетронутой грязи на путях, за последние сутки-двое поездов по ним не ходило. Нетронутой была и грязь на международной трассе, которая оказалась забитой грязными же машинами, пытавшимися уехать в восточном направлении.   
И в Ходячих мертвецах, и в некоторых других фильмах и играх есть сцены, где полосы трассы на выезд из города забиты брошенными машинами, а въездное направление стоит почти пустым. Американцы настолько законопослушны, что даже при наступившем конце света не смеют нарушить пдд и выехать на встречку. И только когда гарантированно все рухнуло Рик Граймс или другой персонаж может себе позволить красиво по этой соседней пустой дороге проехаться, грубо нарушая доапокалиптические правила.
У нас же, с такими условностями никто не заморачивался. Тем более с такой развитой культурой обочечников. Или правильно говорить с бескультурьем? Все полосы - по три в каждом направлении, плюс заасфальтированный узкий центральный разделитель, плюс правая обочина сейчас были превращены в сплошную стоянку машин убегающих от беды жителей города и области. То-то я думаю, почему дворы, парковки и дороги в городе почти пустые? Они все тут собрались. И пробка эта на много километров тянется в обоих направлениях. Больше того - заборчик, разделяющий встречные потоки, на всем протяжении трассы был снесен какой-то тяжелой техникой. 
Но выпускать машины из зоны заражения, видимо не стали? Несмотря ни на какие возможности мытья-дезактивации. Раз уж они так тут и стоят брошенными. Да и в некоторых авто нашлись и трупы водителей с пассажирами. Еще одна причина пробки. Получается, они тут давно стоят?
Что бы определить возможность моего проезда пришлось опять выходить из машины и идти на разведку. 
Пробираюсь к центру трассы - не все рисковали по снесенному забору ехать и там было посвободнее, забираюсь на самый высокий грузовик и осматриваюсь в бинокль. Как оказалось, свободной была только левая обочина, которую во многих местах специально огородили оранжевыми конусами, пластиковыми и металлическими барьерами и столбиками на подставке. И если б не полицейские, пара автомобилей которых тоже так и стоят тут с промежутками в каждые несколько километров у этой полосы, то наверно заняли бы и ее. Машинами были заняты даже параллельные проселочные и полевые дороги. Легковушки по весенней распутице туда особо не совались, а вот джипы, пикапы и некоторые грузовики — да.
Что б заехать на эту оставшуюся пустой обочину пришлось попетлять. Сначала я развернулся и три квартала объехал по городу. Потом пересек трассу снизу под мостом-эстакадой и по неправильному в обычной ситуации, встречному съезду поднялся на неё. При этом еще три раза выходил и убирал шипы и деревяшки с дороги и пару раз заводил и скидывал с трассы мешающие чужие тарантасы.
Полтора десятка километров в западном направлении до деревни Марьино я очень быстро преодолел. А вот дальше мне опять пешую разведку пришлось устраивать. В Марьино этом находится съезд на юго-западную объездную дорогу, но это в обычное время она объездная, а сейчас она была заторно-сгоревшей. Опять же, не знаю, что тут случилось, но весь перекресток на сотни метров в каждом направлении оказался полностью забит уже остывшими грязными остовами десятков фур и грузовиков и сотен легковушек. При чем машины были не просто сгоревшие, а еще и расстрелянные из крупняка похоже. Характерные такие дырки во многих корпусах остались. И проехать тут даже по обочине было нельзя. Забито все вместе с дорожными откосами. Пришлось сдавать назад без возможности развернутся. Потом въезжать в само Марьино, крутится по его улицам, тоже перекрытым. Делать в итоге приличный, километров в двадцать, крюк в противоположном - северном направлении, да еще и по чудовищной, ни разу не ремонтированной со времен царя Гороха дороге.
Зато после Марьино трасса вообще свободной оказалась. Лишь пара бывших мчсных постов, да заложенные намертво съезды-заезды на всем её протяжении.
Нужная мне развязка на иную трассу тоже оказалась запертой бетонными блоками, вываленными кучами земли и расположенными за ними бывшими охранными постами. Тут трупов докторов, мчсников, военных или полицейских не было, но следы их пребывания все же остались. И даже сейчас без охраны эти ухищрения по-прежнему работали. Без крана или бульдозера так здесь съехать у меня не получилось бы, но обогнуть это место вышло еще проще, чем предыдущее. 
Это заасфальтированные съезды бетонными блоками перекрыли. Съезды в поля же были закрыты просто поваленными деревьями и кустами. И первый же такой затор поддался мне без особых усилий. Не пришлось даже к помощи авто и веревки обращаться, управился за счет своих возросших физических сил. Таким образом, проехал в соседнее садовое товарищество по гравийной дорожке и вырулил по нему туда, куда мне надо. Только сбил еще пару навесных замков на шлагбаумах.
Еще двадцать км по этой более скромной, всего двухполосной трассе и вот я в первом всё ещё живом поселке Груздево. 
Опять пустые посты с двух сторон дороги и линия из тонких, только что спиленных, стволов на ней. Полное отсутствие людей как живых, так и мертвых. Но и ни одного брошенного тела хоть где-нибудь. Все та же мерзкая промозглая погода, но не было той грязи из пепла. И зелень! Деревья тут были все еще живыми - зелеными. И травка зеленая на земле и ранние весенние цветочки на клумбах. И собаки! Как только оставшиеся тут бобики услышали гул моего мотора, так сразу и отозвались своими гав-гав в ответ.
Останавливаюсь, проверяю радиационный фон.   Он тут почти в норме оказывается 17-19 мкР/ч. А вот машина моя, простояв на местности, более близкой к источнику облучения, поднабралась. Значит, ее тут надо будет бросить. 
Первый промежуточный пункт?
Доехав до этого условно чистого места, и окунувшись в более спокойную обстановку, решаю сделать тут небольшую передышку. Тем более обстоятельства к этому и располагают и подталкивают. Нужно провести оставшиеся от действия лекарства часы с пользой — активировав уже купленное, и закупив максимальное количество новых навыков. Поем от пуза, выпью для успокоения нервов, выкурю сигару. А вот если все же переживу завтрашний рассвет, то отправлюсь и дальше по намеченному маршруту.
Начинаю с того, что загоняю машину в первый же закрытый до моего взлома двор. На крыльце аккуратно скидываю костюм и отбрасываю его детали подальше. 
Сразу же, не теряя времени, стопками проглатываю закупленные навыки. И снова в первый раз меня накрывает небольшой наркоманский приход. Не останавливаюсь, пока не активирую последнюю карту. Но больше такой специфической реакции не было.
Продолжаю действовать по намеченной программе.
Во вскрытом стареньком кирпичном домике организую себе душ с обработкой всего себя химией и смену одежды, нательного белья и обуви. С доступом к магазину я теперь смог опять одеться в подходящий комбинезон и обуться в нормальные ботинки. Новый костюм химзащиты я тоже купил. Вдруг на взятых в городе был яд? А в магазине есть уже проверенная модель.
Весь собранный хабар пока бросаю тут же, даже не выгружая его из машины. Если что, то потом его заберу, а нет - так и бог с ним. В самом этом окраинном домике оставаться не стал. Решил еще раз или два пройти процедуру очистки, а для окончательной остановки найти дом побогаче и покомфортней.
По улицам поселка я разъезжал на черном Bugatti. Когда еще выпадет такая возможность? Какой разительный контраст с Ларгусом, да и вообще всем, на чем я когда-либо до этого ездил! Раз уж кайфовать перед смертью, то на полную катушку. Тут даже нашелся достаточно длинный прямой участок хорошей ровной дороги - кусок проходящей через поселок той же федеральной трассы, на котором мой автомобиль смог выдать умопомрачительные для меня 240 км/ч. И это без полиции, камер и штрафов. Да и без мешающего разогнаться попутного или встречного движения. Хотя катался я так все же не долго. До 240ка я один единственный раз разогнался, уже выехав из населенного пункта. И то, на мокром грязном асфальте меня стало понемногу заносить и чуть в кювет не унесло. Хорошо, что дождь кончился, а то б еще хуже было. На обратном пути я уже так не лихачил. 
Во время покатушек нашлись сразу несколько подходящих двух-трехэтажных хоромин, одну из которых я и оккупировал. Высокий забор из красного кирпича, двойные высокие ворота для авто, окрашенные в черный цвет. Правее - отдельная металлическая дверь в кирпичной арке, которая поддается мне всего за пару секунд. Судя по неработающей сигналке и домофону, Груздево тоже обесточено. 
Лужайки с ровненьким зеленым газоном, клумбы, дорожки из плитки. Слева от въезда и чуть далее в сторону дома расположен пустой навес на три авто. Справа от вскрытой двери находится мастерская - длинное строение все из того же кирпича. И точно света нет, пришлось себе фонариком подсвечивать. Внутри мастерской тебе и столярка, и слесарка. Добротные импортные станочки и инструмент. Вот только видно, что ей почти не пользовались — слишком чисто и ново всё. Перед заходом в мастерскую скидываю костюм. Не экономлю на смене одежды. В мастерской принимаю душ из гарантированно чистой системной воды. Да и не взять мне иной воды сейчас ниоткуда. Дождевой разве что. Без света и насосы никакие не работают, значит ни центрального, ни скважинного водоснабжения не будет. Обрабатываю себя химией. Еще раз системный душ. Повторяю процедуру пройдя в соседнюю комнату. Насухо вытираюсь системными махровыми полотенцами. Опять новые белье, комбез, ботинки, защитный костюм с противогазом. Мастерскую покидаю через вторую дверь, ведущую в сторону дома. 
С входной дверью вожусь уже подольше. Тут замки были посерьезнее. Несмотря на кажущуюся безлюдность, в дом вхожу держа в руках не только фонарик, а и заряженный Вул. Проверяю все помещения на сюрпризы.
Да, я б тут пожил. Небольшой тамбур со стойкой для обуви, пустая сейчас вешалка и стойка для зонтов. В боковые стены встроены большие окна, сейчас закрытые опущенными жалюзями.
Тут же скидываю с себя защитный костюм с ботинками и призываю удобные мокасины. После всех этих тяжелых дней очень хочется комфорта и удобства. Да и ходить я так тише буду.
Дальше меня встретила светлая прихожая, ведущая внутрь дома и в большую гардеробную. Видно, что хозяева собирались впопыхах. Гардеробная большей частью опустошена, но то, что осталось, неаккуратно разбросано. 
Гостиная, высотой сразу в два этажа, наполнена диванами, креслами, журнальными столиками. По бокам — две лестницы, ведущие на второй этаж. В торце - снова большие вытянутые окна, дающие свет и объем. И гостиная, да и вообще все комнаты в доме, как потом оказалось, выполнены в одном светлом стиле. У стенки напротив диванов с креслами расположен камин с резной рамкой и полкой. Правда, он не настоящий, а газовая имитация, но тем не менее. Сразу его зажигаю, а то в доме холодно. Сколько он без отопления стоит? А на улице пусть и плюс, но не такой большой. Тройка картин, множество фотографий, полки с сувенирами, тумбы с вазами. Есть места, где видимо раньше тоже висели личные фото, но их забрали с собой. Один шкафчик с открытым баром. Из алкоголя остался только пара стеклянных флаконов с водкой и каким-то коньяком. Зато разные стаканы, рюмки и бокалы на месте.
Плюхаюсь в кресло перед камином и натягиваю на себя дополнительные мягкие штаны и свитер. Нательный комбез не захотел ни на что менять. На удивление он оказался лучше любого термобелья, а тем более обычных трико и футболок. 
Вообще с моей терморегуляцией непонятно что творится. При такой прохладе, влажности и минимуме одежды, что я все это время носил, раньше бы я гарантированно сразу мерзнуть бы начал. А сейчас, да и на протяжении всех этих часов путешествия от больницы, мне холодно не было. Я до этого такой эффект на защитный костюм списывал, но видимо дело не в нем, а в прокачке тела.
Отправляюсь изучать дом далее.
В левом крыле детская игровая комната и две небольшие (гостевые?) обезличенные спальни с санузлом и душевой. Детская комната видимо для кого-то ребенка детсадовского возраста я бы сказал. Сам ремонт не переделывали, но вот мультяшных и всяких развивающих плакатов и карт полно. Книжки в шкафу у стенки — в основном сказки, да детские энциклопедии. Пол тут застелен большим мягким ковром, пуфы вместо кресел, диванчик с подушками. Напротив диванчика — на стенке висит телевизор со смарт тв приставкой. Обычные игрушки - куклы, машинки, кубики и конструкторы - убраны в большие пластиковые лотки. А вот мягких игрушек почти нет. Забрали с собой? 
В правом крыле отдельная большая столовая и кухня. Столовая с длинным столом и шикарной люстрой над ним. Тут уже не только окна работают, а еще и две застекленные двери, ведущие на улицу в противоположный центральному входу двор и на большую закрытую боковую открытую веранду. Сервант с посудой, телевизор, скрываемый декоративной нишей, два вазона с цветами.
Такую люстру грех не использовать с целью перезарядки спасшего меня амулета удачи. Каждый раз, когда я до этого мылся и обрабатывал себя химией, я замачивал и стирал его тоже. На мое удивление не смотря ни на какие агрессивные среды, в которых эти трусы побывали, они по-прежнему выглядят как новенькие. Ни тебе выцветания краски, ни растрёпывания. И раз уж до сих пор ношу их на себе, и есть такая возможность, то настало время выполнить ритуальное требование.
Кухня, оказалась немногим меньше размером, чем столовая. В центре — кухонный остров с нетипично большими ящиками. Вокруг него аж восемь барных стульев свободно помещается. По периметру кухни у двух стенок расположили уголковую зонированную столешницу. На ней — микроволновка, кофемашина, пароварка, мультиварка, электрочайник, электрослайсер. И все это богатство видимо так и умрет здесь или будет позже разграблено. Хозяева ничего с собой не захватили. Хотя бы мультиварку взяли.   
Есть на столешнице и пустое рабочее пространство, хотя для готовки-нарезки и остров наверно можно использовать. Встроенная газовая плита с духовкой и с вытяжкой над ней, отдельная электропечка на полке. Мойка с двойной раковиной и посудомоечная машина. Над столешницей, как и положено — шкафы. Над мойкой — шкаф с сушилкой для посуды и полками для чашек. Внизу на свободных местах расположены тумбы и выдвижные ящики, мусорный шкаф и бутылочный отсек. Холодильник - большой, но опустошенный. Кроме морозилки. Морозилка, как и еще одна отдельная морозильная камера остались полузаполненными. В морозилке — мороженное, завакуумированные овощи, фрукты, грибы, зелень, готовые основы для пиццы. В отдельной камере — мясо, рыба, пара пакетов креветок, полный   ящик пельменей ручной лепки. Все педантично расфасовано и подписано. Пробую на ощупь и принюхиваюсь — все еще замороженное и посторонних неприятных запахов еще нет. Свет не сразу отключили получается? Или его вообще периодически дают?
В торце кухни расположен спуск в подвал дома, который оказался еще одним полноценным этажом. Под кухней нашлась большая кладовая, которая сейчас была большей частично подчищенной. С подписанных полок видимо забрали все магазинные консервы и часть домашних, муку, крупы, макароны, алкоголь, чай, кофе, детское питание. Остался уксус и соевый соус. Подсолнечного масла осталась только одна бутылка нерафинированного. Скорее всего тут бросили то, что весило много, но было не особо полезно. Бутылки с минеральной водой, в том числе шесть стеклянных бутылок боржома. Сладкая газировка, соки в тетрапаке и в трехлитровых банках. Банки с компотами и консервированными персиками и грушами. Соленые помидоры и огурцы остались только позапрошлогодние. Варенья осталось всего одна единственная литровая банка черешни с яблоком. То же самое с медом — всего пол литра. Полка «овощная консервация» - пустая. Пустыми стоят и полки для муки, орехов, сушки, грибов. Стойка для бутылок вина тоже стоит почти пустая. Из неё сиротливо торчат всего две бутылки белого вина и большая бутыль кагора.
Далее в подвале обнаружилась прачечная со стиралкой, сушилкой и откидным столом для глажки. Котельная с газовым котлом, который без света не работал. Электрощитовая. Бойлерная с фильтрами и водонагревателем. Водоснабжение тут все же скважинное оказалось. Кладовка для бытовой химии и хозтоваров, тоже почти пустая. Самым большим помещением в подвале оказался тренажерный зал. Гантели, эспандеры, утяжелители. Стойка для жима со штангой и атлетической лавкой. Стенка с турником. Беговая дорожка, велотренажер. Мешок с песком, груша, перчатки на полке. Женский уголок с большим зеркалом, специальным ковром на полу, мячами для фитнеса и скакалками на крючке. У стенки вертикально стоит складной теннисный столик. 
Из спортзала есть еще один выход на улицу. Поднимаюсь и оказываюсь прямо у небольшого дворового бассейна, выложенного из плитки, сейчас пустого. Напротив него стояла банька с дровяной печкой, летний душ, сарайчик. С другой стороны под навесом стояла уличная печка с мангалом и с длинным дымоходом. Далее за всеми этими строениями на участке был небольшой сад в несколько соток. Качели, уличный турник, приземистые лавочки вокруг каменного кострища, стойка с дровами. Малинник, две теплички, отдельный парник.
В дом я возвращался через не посещенную до этого веранду. Тут тоже нашлось кое-что интересное. Три кожаных дивана, столик со стульями, большое количество цветов в горшках по периметру. А еще проектор под потолком и рулонный экран во всю стенку. Проектор при этом подключен к четвертой плойке. А к плойке в комплект шел целый сундук дисков. Игр был всего десяток, а вот blu-ray фильмов целая коллекция. Тут и нетленная классика была и новинки.
Шикарный домина выходит. Интересно кому он принадлежит, и на какие трудовые доходы построен?

        
      
Электроподжиг не работает, но газ в трубе по-прежнему есть, что дает мне возможность что-нибудь приготовить. Как раз половина второго — самое обеденное время. Я опять проголодался, да и хозяйские продукты надо спасать. На свете для себя экономить не стал. Купил и призвал сразу восемь мощных походных ламп для палаток с аккумуляторами. Три в кухню и пять в гостиную. Включил сейчас всего по одной в режиме мягкого рассеянного света, остальные на вечер оставил. 
Пока в кастрюле на плите греется и закипает соленая вода, пошел исследовать второй этаж. В правом крыле там нашлись две детские комнаты с отдельными санузлами и ванными у каждой. Судя по наполнению комнат, левая - для сына, правая - для старшей дочки. Оставшееся место было отведено под общую кладовую детских вещей. В левом крыле была хозяйская спальня и соседняя с ней самая большая в доме ванная комната. В спальне — широкая кровать, плоский широкоэкранный телевизор напротив, тумбы с лампами по бокам, книжный шкаф у стенки. В хозяйской уборной - джакузи, душевая кабина, два отдельных санузла. Длинный ванный столик с двумя мойками и большим зеркалом над ним. Большой бельевой шкаф, утопленный в стену, противоположный ему аналогичный шкаф с косметикой и предметами гигиены. В этом же крыле находится еще одна детская для самого маленького ребенка, но вынесенная за родительскую спальню.
И в левом, и в правом крыле в конце коридоров есть люки для подъема на чердак. Не ленюсь, заглядываю и в него. Коробки с вещами, связанные стопки книг и журналов. Стойка с подвешенной на плечики верхней одеждой, убранной в чехлы. Забыли? Два старых больших ламповых телевизора и один крохотный со встроенной антенной. Такие же старые компы с ЭЛТ мониторами. Детский велосипед, лыжи, сноуборды и скейтборды, санки. У круглого чердачного окна на свободном пятачке стоит телескоп, сейчас опущенный в пол и упрятанный в чехол. Трачу несколько минут, и осматриваю округу в бинокль. Никаких следов человеческой деятельности или наступившего конца света не видно.
Все обошел, получается? 
На мой взгляд, в таком доме не хватает только рабочего кабинета и библиотеки возможно. Тандыр, гриль и коптильню во дворе я б добавил. Генератор еще не помешает - на случай подобный сегодняшнему. Но это все так, мысли о несостоявшемся.
Возвращаюсь на кухню к кипящей воде и закидываю в неё пельментосы. Одними пельмешками не ограничиваюсь и готовлю себе тазик салата с креветками. Креветки я тоже спасаю, а свежайшие овощи, зелень и оливковое масло беру системные и выпавшие в рулетке. 
Запить я все планирую взятыми внизу соками, персиковым компотом и чем-то алкогольным. Если до этого я употреблял дорогой виски, то сейчас после найденного в баре коньяка мне захотелось попробовать что-то из напитков этого типа. 
С самими марками я сразу определился — знаменитые Rémy Martin, Hennessy и Courvoisier, а конкретные наименования пришлось выбирать. Их в магазине десятки от каждой из этих марок было. В итоге я решил не заморачиваться, а брать по несколько штук случайным образом из тех, что лучше VSа и VSOPа. В итоге соседняя столовая превратилась в дегустационную. На большом столе я ровно двадцать бутылок в два рядочка поставил. Еще один коньяк оказался разлит в красивый резной хрустальный графинчик, он же и стал во главе процессии. Вскрыл, понюхал. Лепота. У каждого поставил по пузатому стакану. Их нехватку я магазинными восполнил. В каждый стакан плеснул сначала по глоточку. Хлопнул тот, чей запах мне больше всего понравился. Капелька собранного в бутылку солнечного тепла сразу передалась всему телу. Вскрыл персиковый компот, слил его в кувшин. Еще два кувшина заполнил домашним яблочным и заводским мультивитаминным соком. Выловил из банки компота половинки фруктов и нарезал их дольками. Мне показалось этого мало, и я себе еще фруктов материализовал — клубнику, бананы, апельсины, виноград, консервированные ананасы. Разрезал на дольки пару лимонов и большой арбуз, раз коньяк планирую потреблять, то как без них? А еще мне чего-то ежевики захотелось, добавил и ее на стол. Под фрукты снял пробу с другой пары бутылок.
Находясь в столовой, слышу - кто-то об стекло скребется. Глядь, а это усатая-полосатая морда в гости пришла. Да здоровая такая. Видно услышала звук человека, а то и запахи еды унюхала. Еще одно ходячее подтверждение чистоты этого места. Не стал отказывать кошатине в столе, но и на контакт с ней все же не пошел. Достал из морозилки кусок мяса, тонко его нарубил и бросил в кипяток от пельменей. Прямо вываривать не стал, а только разогрел. Оно все таки ледяное было. В кладовой я и корм для животных видел. Сходил за ним пока мясо оттаивает. Выставил все это дело на улицу через окно, да еще и тазик с чистой водой добавил. Бон аппетит и вам и мне.
Как раз до этого подоспели пельмешки и я их из большой глубокой миски со сметанкой и кетчупом с превеликим удовольствием съел. Силы свои я не подрасчитал и к салату в итоге почти не притронулся. Спасибо вам хозяева за вкусное угощение. И тут же подлая мысль в голову лезет, что это я их своими действиями как минимум из дома выгнал, а как максимум вообще убил. Чтобы не думать о грустном продолжаю дегустацию. Не успокоился, пока все и не перепробовал. 
С другой стороны - все равно вокруг матрица и ни один реальный человек, кроме меня, так и не пострадал.
Под конец трапезы пришло даже чувство переедания. В голове приятно зашумело, тело еще больше прогрелось. Печали и тревоги немного отступили. Захотелось забраться на диванчик и принять горизонтальное положение, в чем я себе также не отказал. Быстренько сделал перестановку в гостиной. Растащил не нужную мне мебель, отчего-то показавшуюся очень легкой. Удобный диван придвинул еще ближе к камину. Рядом с ним поставил журнальный столик и перенес на него самый понравившийся мне Rémy, фрукты и кувшины с посудой. Не поленился и сходил на второй этаж в хозяйскую спальню. Там в шкафу я видел большие мягкие пледы, которых мне для полного счастья не хватает.

        
      

        
      

Глава 31. Еще больше навыков.


        Кто контролирует свои навыки, контролирует свою судьбу.
      

        Линкольн Чаффи
      

        
      
Наконец приняв удобное полулежачее положение, опять возвращаюсь к той точке, на которой остановился. Снова с головой окунаюсь в магазин навыков. 
Начал я с того, что дополнил покупками все то, что ранее было получено путём вытягивания из жертв. Какими бы бесполезными на первый взгляд эти знания и умения не были (квартирный ремонт, например) не жадничаю и беру каждый за полтинник. Благодаря их разнообразию я и некоторые области, куда мне двигаться наметил. Заодно нашел пробелы, первыми из которых стали упущенные мной «Стрельба из гладкоствольного оружия», «Стрельба из автоматов/штурмовых винтовок», «Стрельба из винтовок» и «Стрельба из пистолетов».
Теперь, когда можно брать все без разбора, разумно будет закупить заодно и пропущенные дубли. Просто иду по списку уже имеющегося и накидываю себе в корзину все подряд. Одно тянет другое. И так снова огромные цепочки собираются.
На заре своих приключений я легкую атлетику получил. А где она, там и остальные её родственники и составные части. Первой шла заглавная «Атлетика». Сама легкая атлетика и разные «метания …» из неё у меня уже есть, добираю не достающее:
Бег
Бег с препятствиями
Спринт
Кросс
Спортивная ходьба
Вертикальные прыжки 
Прыжок в высоту 
Прыжок с шестом
Горизонтальные прыжки 
Прыжок в длину 
Тройной прыжок
Опять цепляет глаз то, что в одних пунктах “прыжки” во множественном числе, а в других - в единичном.
Ничего не жду, а сразу после покупки активирую карты и иду дальше.

        
      
Тяжелая атлетика
Рывок тяжести
Толчок тяжести

        
      
Опять же - почему “тяжести”, а не “тяжестей”?

        
      
Цирковая атлетика 
Вот тут-то и начали низвергаться потоки — сразу две ветки навыков в ход пошли. Первая ветка: цирк — театр — танцы — кино — искусство в целом — игра на музыкальных инструментах. Вторая ветка - логичное продолжение цепочки: виды спорта — олимпийские виды спорта — экстремальные виды спорта — прочие околоспортивные навыки, пропущенные навыки боевки. Понеслось!
Акробатика
Гимнастика
Аэробика‎
Ритмическая гимнастика
Художественная гимнастика‎
Спортивная гимнастика‎
Прыжки на батуте
Джимбарр (гимнастические трюки на турнике)
Уличная гимнастика

        
      
Как дубль искал воркаут, но не нахожу. Прерываюсь, а то начал в спорт отклонятся. К нему я вернусь чуть позже.

        
      
Жонглирование
Эквилибристика

        
      
Пластика движений
Искусство балетмейстера

        
      
Танцы
Балет

        
      
Более подробный танцевальный блок держу в голове, но пока тоже отодвигаю на потом.

        
      
Пантомима
Клоунада
Движение на сцене
Сценическая речь

        
      
Риторика
Ораторское искусство
Жестикуляция

        
      
Рифмование
Написание стихов

        
      
Чревовещание

        
      
Теория музыки
Анализ музыкальных произведений
Светорежиссура
Звукорежиссура
Режиссура
Кинорежиссура
Постановка
Операторская работа
Костюмерное искусство
Сценография
Организация массовых мероприятий
Организация концертов
Организация гастролей

        
      
Аккомпанирование

        
      
Тут напрашивается еще один крупный блок «игра на…», но я и его пока отодвигаю, а сам начинаю с танцев.

        
      
Бальные танцы
Характерные танцы 
Сценические танцы
Исторические танцы
Народные танцы
Акробатические танцы

        
      
Вальс 
Квикстеп 
Фокстрот
Танго
Джайв 
Пасодобль 
Румба 
Самба 
Ча-ча-ча

        
      
Придворный балет
Подвидов балета и смежных навыков не было, но было вот это, на поверку оказавшееся скорее парадно-театральным искусством.

        
      
Бас-данс
Джига
Контрдансы
Менуэт
Мазурка
Полька
Полонез
Краковяк
Кадриль

        
      
Линди-Хоп
Дансон
Бранли
Болеро
Тарантелла
Рил
Фламенко

        
      
Свободный танец
Пластический танец
Лирический танец
Экспрессивный танец
Джазовый танец

        
      
Модерн
Свинг
Буги-вуги
Шэг
Бальбоа
Рок-н-ролл
Чечетка

        
      
Хип-хоп
Брейк-данс 
Паппинг
Кэмпбеллокинг
Тектоник
Шаффл

        
      
Диджеинг 
Битбоксинг

        
      
Граффити

        
      
Рисование
Графическое искусство
Написание портретов
Рисование шаржей
Рисование карикатур
Рисование комиксов

        
      
Иконопись
Храмовая живопись

        
      
Стенопись
Фреска

        
      
Декоративно-прикладное искусство
Резьба
Резьба по камню 
Резьба по кости 
Резьба по дереву

        
      
Текстильное искусство
Ткачество
Вязание 
Шитьё
Обработка кожи

        
      
Золотное шитьё
Лоскутное шитьё 
Валяние
Выжигание
Плетение
Роспись
Бисероплетение (нашлось и такое переиначивание уже имеющегося плетения бисером)
Ковроткачество
Кружево
Аппликация 
Батик

        
      
Изготовление стекла
Выдувание стекла 
Шлифование стекла 
Гравировка
Гравировка по стеклу
Гравировка по металлу
Выколотка 
Чеканка

        
      
Керамика
Лепка
Керамическая флористика
Эмалировка

        
      
Изготовление фарфора
Рисование по фарфору

        
      
Мозаика
Витраж
Декупаж
Оригами

        
      
Флористический дизайн 
Составление букетов   (еще два переиначивания уже имеющегося навыка) 

        
      
Икебана
Бонсай

        
      
Ювелирное искусство

        
      
Динь-динь-динь-динь ювелирное искусство выпало синего качества. Буду теперь профессиональным ювелиром. Это дело надо отметить. Принимаю еще одну дозу столь восхитительного напитка. Заодно материализую порцию шоколадного ассорти, а то фрукты поднадоели. 

        
      
Монетное дело
Изготовление монет
Подделка монет
Подделка ювелирных украшений
Синтез драгоценных камней
Синтез кристаллов
Огранка камней

        
      
Реставрация 

        
      
После покупки глобальной реставрации я забуксовал немного. Реставрация и ремонт — это еще одна ветвь, еще одно направление с десятками поднавыков. И если по завершению основных покупок останется время и желание, то выкуплю их. Базовые знания именно по реставрации практически всего я сейчас получил, основы ремонта мне тоже известны, например, из «обращений», «изготовлений» и т.д. «Изготовления» к слову из той же массовой категории. Я только малую часть из навыков с этим словом затронул. А кроме того еще и «производства», «проектирование», «создание», «строительство» и «расчет» есть. И наверняка еще много такого найдется.

        
      
Дирижирование
Игра на щипковых инструментах

        
      
Абсолютно все музыкальные инструменты решаю не дублировать отдельными навыками, только самые главные. Хотя даже так их много выходит.

        
      
Игра на лютне
Игра на балалайке
Игра на банджо
Игра на укулеле
Игра на цитре
Игра на арфе
Игра на кото (японские длинные гусли)

        
      
Не выдерживаю очередность и сразу беру 
Игра на электрогитаре

        
      
Наконец появилась мирная возможность проверить приобретенные навыки. Ведь до этого я вообще ни на чем играть не умел. Заодно более предметно оценю - что из себя представляет этот поголовный зеленый уровень мастерства. Покупаю и материализую электрогитару, портативный комбик, подключаю и один за другим выдаю по кусочку любимых песен. КиШ, AC/DC, Металлика, System of a Down, Ленкин   парк. Минут двадцать концерт этот занял. Вполне, вполне выходит. Ни разу не сбился и не лажанул.
Я еще раньше должен был отметить, что замки-то я теперь отмычками и лапкой вскрываю моментально просто. Правда, навык взломщика у меня на более высоком уровне выпал, чем остальная типичная зеленка. Но и из винтовки же я отстрелялся вполне нормально. Какие еще явные действия я на основе полученных навыков совершал? Чистил оружие? Собирал взрывные устройства, угонял авто.
Слезаю с дивана на пол. Призываю 74й АК из инвентаря и ловко его разбираю и собираю обратно. В норматив я уложился вроде. Действие это и минуты не заняло. Повторяю, но с включенным таймером. Нет, не уложился — 45 секунд. Нужно принять поправку на нестандартное положение и коньяк в крови. Выходит, что я без всяких инструкций, тренировок, ни разу до этих приключений АК вообще в руках не держав, смог из него не только стрелять, но и быстро собрать-разобрать. Круто же! С остальным наверняка так же всё будет. Нужны ли мне еще какие-то проверки? Сейчас не нужны, но глобальную проверку-тренировку я бы на свежую голову провел потом. Что бы по полочкам все полученное разложить, как говорится.
И еще одна пугающая мысль — не ждет ли меня в конце наказание за жадность? А то я набираю всего подряд… Как говорила Скарлет Охара: «Я подумаю об этом завтра».
Раз уж встал, то иду в столовую и доедаю салат. А то от алкоголя есть захотелось.
На чем я там остановился? На музыке? Кто бы не хотел уметь играть на всем, что только в руки может попасть?

        
      
Игра на смычковых инструментах
Игра на альте
Игра на виолончели
Игра на контрабасе
Игра на виоле

        
      
Игра на духовых инструментах
Игра на лабиальных инструментах
Игра на флейте
Игра на дудке
Игра на свирели

        
      
Игра на язычковых инструментах
Игра на кларнете 
Игра на саксофоне 
Игра на гобое
Игра на фаготе

        
      
Игра на губной гармонике
Игра на гармони
Игра на аккордеоне
Игра на баяне

        
      
Игра на мундштучных инструментах
Игра на медных духовых инструментах (по сути то же самое)
Игра на валторне 
Игра на тромбоне 
Игра на трубе
Игра на саксгорне
Игра на горне

        
      
Подача звуковых сигналов

        
      
Игра на ударных музыкальных инструментах
Игра на барабанах
Игра на ударной установке
Игра на литаврах 
Игра на ксилофоне 
Игра на вибрафоне 
Игра на ханге
Игра на колокольчиках
Игра на бубне
Игра на кастаньетах 
Игра на бонго

        
      
Интересным мне показалось обладать и колокольной наукой.
Звон в колокола
Звонарское дело

        
      
Игра на клавишных музыкальных инструментах
Игра на органе 
Игра на фисгармонии
Игра на клавесине
Я знаю, что рояль и пианино — это суть тоже фортепиано, играть на котором я уже умею, но все равно искал игру на них, как отдельные навыки. Ведь каждый из них все же имеет свои особенности и отличия. Искал и не нашел.

        
      
Игра на электронных музыкальных инструментах

        
      
А здесь в названии добавилось слово «музыкальных», хотя навыка просто «игра на электронных инструментах» не было.

        
      
Использование музыкального электрооборудования

        
      
Игра на бас-гитаре
Игра на ритм-гитаре
Игра на соло-гитаре

        
      
Игра на синтезаторе 
Использование семплера
Игра на электрофоне
Игра на ритм-машине
Использование драм-машины
Использование ритм-машины 
Игра на терменвоксе

        
      
Еще одна категория — «использование…». Но и она отодвигается в очереди.   На этом, пожалуй, пока закончим и вернемся к спорту.

        
      
Академическая гребля
Гребля
Гребной слалом
Регата
Гребля на байдарках
Гребля на каноэ

        
      
Я уже ничему не удивляюсь. Если названия большинства спортивных навыков совпадают с их собственными названиями (чего далеко ходить — гребли выше - как пример), то бадминтон и баскетбол в своём названии имели еще и «игра в …»:
Игра в бадминтон
Игра в баскетбол

        
      
Дриблинг
Передача мяча
Подбор мяча
Перехват мяча
Блокировка броска мяча
Бросок по кольцу
Стритбол
Корфбол
Баскетбольный фристайл
Баскетбол на воде

        
      
Игра в бейсбол
Подача мяча
Отбивание мяча

        
      
Крикет
Игра в лапту

        
      
Езда на велосипеде
Велоспорт
Горный велоспорт
Фигурная езда на велосипеде
Игра в мяч на велосипедах
Водное поло
Подводное регби

        
      
Волейбол
Прием мяча

        
      
Гандбол
Гольф

        
      
Конный спорт
Езда на колеснице
Управление каретой
Управление повозкой

        
      
Верховая езда
Вольтижировка
Скачки на лошадях
Конное поло
Конкур
Выездка

        
      
Конная акробатика
Рыцарский поединок
Реннен 
Родео
Джигитовка

        
      
Коррида

        
      
Дальше я плюнул, и каждый вид спорта подробно разбирать на составляющие перестал. Были бы тут еще и общие категории по сезонам олимпийских игр, так вообще взял бы только их и на конкретные навыки забил, но их не было. 

        
      
Прыжки в воду
Регби
Сёрфинг
Синхронное плавание
Скалолазание
Скейтбординг
Современное пятиборье
Софтбол
Спортивная гимнастика
Теннис
Триатлон

        
      
Футбол
Хоккей на траве
Художественная гимнастика

        
      
Биатлон
Бобслей
Горнолыжный спорт
Кёрлинг
Конькобежный спорт
Лыжные гонки
Лыжное двоеборье
Прыжки на лыжах с трамплина
Санный спорт
Скелетон
Сноуборд
Фигурное катание
Фристайл
Хоккей с шайбой
Шорт-трек

        
      
Баскская пелота
Водно-моторный спорт
Гандбол на траве
Жё-де-пом

        
      
Крокет
Лякросс
Перетягивание каната
Поло
Роке (вид крокета)
Рэкетс (вид тенниса)
Айсшток (игра на льду, схожая с керлингом)
Эти три я взял из любопытства, просто они всплывали в голове во время перебора вариантов.

        
      
Австралийский футбол
Американский футбол
Водные лыжи
Гонки на собачьих упряжках
Гэльский футбол

        
      
Глима (вид борьбы)
Французский бокс
Если натыкался на пробелы в боевке, то брал их вне очереди.

        
      
Планёрный спорт
Я и раньше замечал, что в названиях сплошные англицизмы вместо русифицированных терминов, но это уже перебор:
Скиджоринг
Спид-скиинг
Хёрлинг
Хоккей на квадах

        
      
С олимпийскими видами вроде закончил, перехожу к остальным.
Начинаю с того, что мне поможет и при попадании в прошлые эпохи или магические миры.
Езда на лошади (от такого дубля верховой езды  вредно отказываться) 
Обращение с лошадью
Бадзюцу — то же, но в японском стиле
Объездка лошадей

        
      

        
      
Пока вспомнил, беру экстремальные виды спорта по списку:
Катание на лыжах
Катание на коньках
Катание на роликовых коньках
Катание на скейте 
Катание на санях
Сноубординг
Скоростной спуск на лыжах

        
      
Полет на воздушном шаре
Полёты в вингсьюте
Парашютизм
Скайдайвинг
Фрифлай

        
      
Планеризм
Дельтапланеризм
Парапланеризм

        
      

        
      
Серфинг 
Виндсерфинг
Кайтсёрфинг
Каякинг
Свободное погружение

        
      

        
      
Автокросс 
Мотокросс
Ралли
Ралли-кросс

        
      
Боулдеринг — свободное лазание по скалам, как том кукуруз в одной из невыполнимых миссий 
Каньонинг
Ледолазание
Восхождение
Скайраннинг

        
      
Сноркелинг
Сквош

        
      
То, что можно отнести к спортивным и не очень играм (многие из этих навыков у меня были с досистемных времен и их я только дополнял, но некоторые были для меня в новинку):
Боулинг
Дартс
Городки
Домино
Шашки
Нарды

        
      
Маджонг 
Сянци
Сёги
Го
Рэндзю

        
      
Английский бильярд 
Кайса 
Карамболь 
Новус 
Пул 
Пирамиды не было, но был «Русский бильярд»
Снукер

        
      
Игра в карты
Игра в покер
Игра в блэкджек 
Игра в буру 
Игра в секу 

        
      
И тут нашелся навык, который выделился — «Баккара». 
А нет, все нормально. Бридж тоже в магазине проходит как просто «Бридж», а не «Игра в». И «Преферанс» туда же и «Уно» и «Вист».

        
      
Подсчет карт

        
      
Мухлевание
Шулерство
Жульничество
Мошенничество
Карманная кража

        
      
Карточные фокусы
Показывание фокусов

        
      
Гипноз

        
      
Гадания
Гадание на картах

        
      
Последние три натолкнули меня еще на один блок.   Имея в виду попадание в миры, где надо будет культивировать в медитации (или далекую-далекую галактику) решил взять и этот навык. После выпадения зеленого качества самой «Медитации» решил взять и основные и поднавыки: «Медитация осознанности», «Трансцендентальная медитация», «Динамическая медитация», «Медитация на пустоте», «Медитация на внутреннем звуке»
Основные буддийские медитации:
«Кундалини-медитация» — знаменитая медитация со сосредоточением на чакрах. Привет миру аватара.
«Тратака» — медитация на пламя свечи в тёмной комнате. Второй привет миру аватара.
«Сатипаттхана —медитация, основанная на созерцании тела, его части, чувстве, но также и на какой то мысли, умостроительном объекте и т.д. 
«Шаматха» —медитация для достижения состояния ясности сознания.
«Анапанасати» — медитация со сосредоточением на дыхании
«Сахадж Марг» - медитация со сосредоточением на биении сердца и токе крови.

        
      
Тут же взял японскую практику «Дзадзэн».
В комплект к медитациям взял навыки «Созерцание», «Самоуспокоение сознания», «Саморелаксация», «Транс».
Самоуспокоением сознания и саморелаксацией я сейчас и занимаюсь. Наливаю еще стаканчик коньячку и прихлебываю.

        
      

        
      
Пока далеко от спорта не ускакал, решаю подобирать боёвку, которую в прошлые разы пропустил. Начинаю с не взятых разновидностей борьбы:
Грэпплинг
Алыш 
Пахлавани 
Кэтч 
Луча-либре 
Пурорэсу 
Гюлеш 
Лидзантай хъазт 
Чидаоба
Гуреш 
Гуштингири 
Курес 
Куреш 
Хапсагай 
Хуреш
Ссирым
Нжом
Швинген
Саис 
Эр-эниш
Бузкаши 
Кок-бору 
Улак-тартыш 
Кокпар
Кушти

        
      
А дальше беру все в разнобой, что под руку подвернется.

        
      
Айкибудо
Ади-хай пидутам
Балинтавак
Бандо
Далаван бастон

        
      
Ядомэдзюцу — искусство отбивания стрел при помощи меча.
Тайхо-дзюцу — японская полицейская система рукопашного боя
Нятнам
Пекити-тирсия
Тансудо
Тонъиль мудо
Хонгза Куен
Шан Ги

        
      
Кунг-фу 

        
      
Чуаньтун-таолу (традиционные комплексы ушу)
Ушу-таолу
Гошу
Цюаньфа
Цюаньшу

        
      
После сбора этих недобранных в прошлый раз общих навыков я мог бы погрузиться в две не особо сейчас интересные области — область стилей ушу/кунг-фу и область классических школ боевых искусств Японии. И того, и того в магазине было в достатке. Но настолько ли они нужны мне прямо сейчас, да и вообще? Делаю зарубку в памяти, что их можно будет собрать и двигаюсь дальше.
Начал искать и не взятые до этого навыки для холодного оружия. В первую очередь по около фехтовальным дисциплинам, если их так корректно называть: 

        
      
Кэндо
Кумдо
Чамбара
Парикаоба 

        
      
Спортивное фехтование 
Сценическое фехтование

        
      
Собираю и остальные доступные виды махания острыми предметами, некоторые из которых еще и дублировались.
Фехтование на тростях
Фехтование на шпагах
Фехтование на мечах
Фехтование на рапирах
Фехтование на двуручных мечах
Фехтование на ятаганах
Фехтование на палашах
Фехтование на шашках

        
      
Дубли навыков этой категории представляли собой «бой на чем-то» или просто «бой чем-то».
Бой на шпагах
Бой на рапирах
Бой на двуручных мечах

        
      
Бой мечом

        
      
Попался не имеющий фехтовального аналога «Сабельный бой», и он потянул к своим таким же не имеющих дублей братьям:
Кинжальный бой
Бой топором
Бой двуручным топором
Бой с топором и щитом
Бой на мечах с щитом
Бой с молотом
Бой булавой

        
      
Тут же обнаружился и пропущенный «Кулачный бой».

        
      
Многое древковое оружие имело дубли в виде бой-обращение:
Бой с копьём
Бой на пиках
Бой с протазаном
Бой на алебардах
Бой с глефой

        
      
Обращение с копьем
Обращение с пикой
Обращение с протазаном
Обращение с алебардой
Обращение с глефой

        
      
При этом даже так холодное оружие явно не все было охвачено. Что обычные его образцы, что метательные разновидности отчасти обделены системой.

        
      
Говоря об оружии нельзя забывать и о доспехах, и об остальных военных средневековых навыках.
Ношение доспехов
Облачение в доспех
Уход за доспехами

        
      
К слову об уходе — «Уход за лошадью». А то пропустил.

        
      
Изготовление доспехов
Ремонт доспехов
Кузнечное дело
Ковка мечей
Изготовление холодного оружия
Изготовление щитов
Изготовление копий
Изготовление луков
Изготовление арбалетов
Изготовление стрел
Изготовление болтов
Изготовление пороха
Изготовление пушек
Бронзовое литье
Колокольное литье

        
      
Так я постепенно и к технологическим навыкам пришел. А раз так, то надо сначала общую научную базу для них освоить. Вот только уже третья по счету бутылка коньяка начала на меня пагубно влиять. Надо наверно кофейку бахнуть. Заодно отвлекусь и разомнусь.

        
      

        
      

        
      

Глава 32. Собираем Тони Старка.


        — Когда ты успел стать экспертом в области ядерной физики?
      

        — Вчера.
      

        Мария Хилл, Тони Старк х/ф Мстители (The Avengers)
      

        
      
Вернувшись, снова устраиваюсь под теплым пледом и продолжаю. Не только  Капитаном Америкой единым, а и до его гениально-плэйбойно-миллиардерного коллеги попробую дотянуться по знаниям.
Начинаю с «Математики» и ее составных:

        
      
Математика
Геометрия
Аналитическая геометрия

        
      
Дискретная математика
Математическая логика
Дифференциальные уравнения
Дифференциальная геометрия
Топология
Функциональный анализ 
Интегральные уравнения
Теория вероятностей
Математическая статистика
Теория случайных процессов
Вариационное исчисление
Численные методы
Теория чисел
Вещественный анализ 
Комплексный анализ 

        
      
Математическая физика
Геометрия и топология
Теория вероятностей и математическая статистика

        
      
Вычислительная математика
Математическая кибернетика
Компьютерная математика

        
      
Продолжаю с разделами физики:

        
      
Макроскопическая физика
Микроскопическая физика

        
      
Классическая механика
Релятивистская механика
Механика сплошных сред
Гидродинамика
Акустика
Механика твёрдого тела
Термодинамика
Оптика
Электродинамика
Физика колебаний и волн
Общая теория относительности

        
      
Атомная физика
Статистическая физика
Статистическая механика
Статистическая теория поля
Физическая кинетика
Квантовая статистика
Физика конденсированных сред
Физика твёрдого тела
Физика жидкостей
Физика атомов и молекул
Физика наноструктур
Квантовая физика
Квантовая механика
Квантовая теория поля
Квантовая электродинамика
Квантовая хромодинамика
Теория струн
Ядерная физика
Физика элементарных частиц
Физика высоких энергий
Молекулярная физика

        
      
Агрофизика
Акустооптика
Астрофизика
Биофизика
Вычислительная физика

        
      
Гидрофизика
Геофизика
Космология

        
      
Кристаллография
Медицинская физика
Метрология
Радиофизика
Квантовая радиофизика
Статистическая радиофизика
Техническая физика
Теория колебаний
Теория динамических систем
Физика атмосферы
Физика плазмы
Физическая химия

        
      
Раз уж затронул астрофизику.

        
      
Астрономия
Космохимия 
Космогония 
Космонавтика

        
      
Закончил на физической химии, значит с неё и продолжаю.

        
      
Агрохимия
Биоорганическая химия
Химия лекарственных средств
Вычислительная химия
Геохимия
Квантовая химия
Коллоидная химия
Компьютерная химия
Косметическая химия
Математическая химия
Медицинская химия
Металлоорганическая химия
Нанохимия
Неорганическая химия
металлоорганическая химия.
Органическая химия 
Нейрохимия 
Нефтехимия
Общая химия
Препаративная химия
Радиохимия
Супрамолекулярная химия
Фармацевтика
Фотохимия
Химия высокомолекулярных соединений
Химия одноуглеродных молекул
Химия полимеров
Химия почв
Термохимия
Токсикологическая химия
Электрохимия
Ядерная химия

        
      
Под конец этого блока решил взять переходный навык «Химическая технология» и вот он еще один выигрыш в лотерею - химическая технология выпала эпического качества.

        
      
Химическая инженерия
Технологии парфюмерно-косметических средств 
Пищевая инженерия
Пищевые технологии
Поваренное искусство
Приготовление пищи
Приёмы приготовления пищи
Готовка

        
      
Далее по идее биология должна идти? Сам этот навык у меня есть, собираю его подразделы.

        
      
Ботаника
Зоология
Микробиология
Микология

        
      
Молекулярная биология
Клеточная биология 
Цитология
Гистология
Анатомия
Физиология
Этология
Генетика
Генетика человека
Генная инженерия
Молекулярная генетика
Геномика
Палеобиология 
Эволюционная биология
Биомедицина
Биометрия
Биомеханика
Биоинформатика
Биоэнергетика 

        
      
Антропология
Бактериология
Вирусология
Биотехнология
Биоинженерия
Биофармакология
Клонирование 
Клонирование человека

        
      
Тут уже напрашивается медицина. Если «Ветеринария» почему-то была одним глобальным навыком, то медицина, как и предыдущие области науки, была разбита на несколько больших и малых кусков.
Латынь (куда в медицине без неё)
Медицинская диагностика
Первая медицинская помощь
Неотложная помощь
Терапия 
Педиатрия
Патология
Фельдшерское дело
Сестринское дело
Уход за больными

        
      
История медицины

        
      

        
      
Эмбриология
Иммунология

        
      
Хирургия
Пластическая хирургия
Реконструктивная хирургия
Трансплантология
Спланхнология 
Кинезиология
Ангиология
Аудиология

        
      
Военная медицинская подготовка
Гигиена
Санитария

        
      
Патоморфология
Патофизиология
Токсикология

        
      
Социальная медицина

        
      
Акушерство 
Гинекология
Перинатология
Урология
Неврология
Психиатрия
Наркология
Дерматология
Венерология
Андрология

        
      
Судебная медицина 

        
      
Медицинское правоведение

        
      
Оториноларингология
Офтальмология
Физическая реабилитация 
Спортивная медицина
Фтизиатрия
Инфектология‎
Эпидемиология 
Вакцинопрофилактика
Онкология 
Радиационная медицина
Травматология
Ортопедия
Анестезиология 
Интенсивная терапия
Экстренная и неотложная медицинская помощь
Экстремальная медицина

        
      
Реаниматология

        
      
Психология
Психоанализ

        
      
Этнография
Фитотерапия

        
      
Пульмонология
Кардиология
Вакцинация
Производство вакцин

        
      
Онкология‎
Стоматология
Ортодонтия

        
      
Сексология 
Сексопатология

        
      
Иглоукалывание
Рефлексотерапия
Акупунктура

        
      
Геронтология 
Гериатрия
Ревматология
Гастроэнтерология
Диетология 
Дистотерапия
Аллергология
Гематология
Трансфузиология
Эндокринология
Паразитология
Нефрология

        
      
Организация противоэпидемических мероприятий
Профилактическая медицина
Медицина катастроф‎ 

        
      
Алгиатрия

        
      
Фармация 
Фармакология 

        
      
Фармацевтическая химия 
Технологии фармацевтических препаратов
Фармакогнозия

        
      
Фитохимия
Клинические исследования

        
      
Молекулярная медицина
Физиология растений
Репродуктивная биология

        
      
Медицинская информатика

        
      
Раз упомянул латынь, и пока далеко не убежал, решаю выучить и все возможные языки.
“Все возможные языки” — это я, конечно, дал маху. Их же тысячи. Тут хотя бы самые распространенные выучить.
Раз первой идет латынь (помимо ранее изученных), то и продолжаю я с изучения остальных мертвых языков. На моё удивление тут были даже такие, что нашим ученым не известны.

        
      
Египетский язык
Староегипетский язык
Птолемеевский язык
Пунический язык

        
      
Древнегреческий язык

        
      
Древнееврейский язык
Древнеиндийский язык
Каннада (живой наследник предыдущего, взятый сразу по месту)

        
      
Древнекитайский язык
Древнекорейский язык

        
      
Древнеисландский язык
Древненорвежский язык
Древнескандинавский язык
Древнедатский язык

        
      
Староиспанский язык
Старорусский язык
Древнерусский язык
Церковнославянский язык 
Старославянский язык 

        
      
Старофранцузский язык
Древнефранкский язык
Франкский язык

        
      
Староанглийский язык
Древнеанглийский язык 
Англосаксонский язык

        
      

        
      
Старояпонский язык

        
      
Санскрит
Коптский язык
Авестийский язык
Прусский язык
Этрусский язык
Финикийский язык

        
      
Печенежский язык
Половецкий язык

        
      
Кыпчацкий язык
Булгарский язык
Гуннский язык
Хазарский язык
Ногайский язык
Османский турецкий

        
      
Готский язык
Лангобардский язык

        
      
Пракельтский язык
Общебриттский
Пиктский язык
Галльский язык
Древневаллийский язык
Древнебретонский язык
Древнеирландский язык
Шумерский язык

        
      
Парфянский язык
Аккадский язык
Древнеперсидский язык
Клинопись
Норикский язык
Классический греческий язык
Свебский язык
Вандалический язык

        
      
Древненубийский
Нумидийский

        
      
Науатль
Кекчи
Сапотекский язык
Масауа
Киче
Пурепеча 

        
      
Этот   перечень я вспомнил практически сходу. Нужно только было представить — куда по временной шкале и в какое место меня могут заслать. 
Пока далеко в частности не углубился, собираю и распространенные живые языки. 
И сразу начинается. Самым массовым понятное дело является китайский язык. Но у него же есть куча диалектов, хотя бы часть из которых по-хорошему знать надо. Карта с ним понятное дело выпала зеленого цвета. А значит я на нем, и на диалектах этих говорю и пишу мягко сказать не в совершенстве. После усвоения оказалось, что на некоторых из диалектов я вообще из рук вон плохо изъясняюсь. Это если не учитывать, что без тренировки моя дикция и так не к черту. Я вроде знаю как правильно надо говорить, но сходу это знание у меня реализовать не получается. Для исправления этого добираю доступные детализирующие навыки:
Китайское письмо
Севернокитайский язык 
Путунхуа 
Мандаринский язык
Южнокитайский язык
Кантонский диалект
Шанхайский диалект
Шаньсийский диалект
Южноминьский язык
Хакка
Чжуанский язык
Да, да и тут рандом в названии навыков - где “диалект”, а где “язык”.
Вот и еще один пунктик к отложенным на дальнюю полку покупкам. Впору уже запись таких пунктов вести. Прочих языков список вышел просто огромный. Я как в той викторине начал с буквы «А» и пошёл по всем распространенным и возможно полезным.
Азербайджанский язык
Амхарский язык
Арабский язык
Арагонский язык
Ассамский язык
Африкаанс
Баварский язык
Баскский язык
Бенгальский язык
Берберский язык
Бирманский язык
Мьянманский язык
Болгарский язык
Бретонский язык
Будут
Валлийский язык
Венгерский язык
Вепсский язык
Вьетнамский язык
Греческий язык
Гуджарати
Дари
Датский язык
Зулу
Иврит
Игбо
Идиш
Ингерманландский язык
Индонезийский язык
Йоруба
Ирландский язык
Исландский язык
Испанский язык
Итальянский язык
Казахский язык
Календжин
Каталонский язык
Киньярванда
Конго
Корейский язык
Креольский язык
Крымско-татарский язык
Курдский язык
Кхмерский язык
Латышский язык
Литовский язык
Малагасийский язык
Малайский язык
Малаялам
Маратхи
Монгольский язык
Непальский язык
Нидерландский язык
Норвежский язык
Одиа
Оромо
Осетинский язык
Пенджаби
Португальский язык
Пулар-фульфульде
Пушту
Румынский язык
Сербский язык
Сингальский язык
Синдхи
Сицилийский язык
Сомалийский язык
Суахили
Таджикский язык
Тайский язык
Тамильский язык
Татарский язык
Телугу
Тибетский язык
Тибетское письмо
Тигринья
Тсвана
Турецкий язык
Уйгурский язык
Урду
Филиппинский язык
Финский язык
Хауса
Хинди
Хоккиен
Хорватский язык
Цыганский язык
Чеченский язык
Чешский язык
Шведский язык
Шотландский язык
Эстонский язык
Японский язык

        
      
Не забыл языки американских индейцев.
Кечуа 
Гуарани
Аймара
Гуахиро
Юкатекский язык
Какчикель

        
      
Навахо
Кри
Оджибва

        
      
А эти вообще почти все без всяких приставок были.
Последними же пока стали вымышленные языки:
Квенья
Синдарин
Валарин
Кхуздул
Чёрное наречие
Кирт
Сарати
Тенгвар

        
      
Клингонский язык

        
      
Интерлингва 
Межславянский язык 
Лингва франка нова

        
      
Уже тут у меня начал кипеть мозг. То ли из-за коньяка. (Хотя конечно из-за него). То ли из-за обширности темы. Я начал смешивать в кучу коней, людей, а потом коней по ходу пьесы выбрасывал за ненадобностью. 
После сбора языков я сходил освежиться и еще кофейку заварил. Вроде немного помогло. Я там собирался Старком стать? Хотя бы на минималках. Вот только сумбур в наборе навыков все увеличивался и увеличивался.

        
      
Черчение
Начертательная геометрия
Инженерная графика

        
      
Компьютерные науки
Информатика
Вычислительная техника
Прикладная информатика
Программная инженерия
Операционные системы
Искусственный интеллект

        
      
Сетевые и интернет технологии
Облачные технологии
Нейронные сети

        
      
Компьютерная архитектура 
Алгоритмизация

        
      

        
      
Структуры данных
Теория принятия решений
Базы данных
Анализ данных
Моделирование процессов 

        
      
Системное администрирование
Алгоритмы и структура данных

        
      
Безопасность программ 
Безопасность данных
Кибербезопасность

        
      
Прикладная математика
Компьютерная механика
Статистика
Системный анализ

        
      
Автоматизация
Автоматика 
Кибернетика

        
      
Микропроцессорная техника
Интегральные схемы

        
      
Прикладная физика
Электронные устройства
Машиноведение
Металлургия
Технологии металлов
Металлургические процессы
Оборудование металлургических производств
Металловедение
Металлургическая теплотехника
Моделирование в металлургии

        
      
Теория металлургических процессов
Обработка материалов
Оборудование машиностроительных предприятий
Проектирование металлоконструкций
Эксплуатационные материалы
Детали машин
Конструирование и проектирование 

        
      
Прикладная механика
Теория механизмов и машин
Эксплуатационная надежность механизмов и машин

        
      
Машиностроение

        
      
Почему в системе есть и «Машиностроение» и «Проектирование и конструирование машин и агрегатов», которое мне выпадало уже много раз?
При этом в магазине есть и разделы этого самого машиностроения, которые я тоже беру для комплекта.
Оборонное производство
Транспортное машиностроение

        
      
Тяжёлое машиностроение
Среднее машиностроение
Лёгкое машиностроение
Точное машиностроение
Приборостроение 
Электроника
Радиоэлектроника
Радиотехника
Радиолокация
Радионавигация

        
      
Звукотехника
Вакуумная техника
Микросистемная техника
Наносистемная техника

        
      
Оптические приборы и системы
Светотехника

        
      
Приборы времени

        
      
Электротехника 
Электромеханика

        
      
Энергетическое машиностроение
Производство металлических изделий и заготовок

        
      

        
      
Авионика
Летательные аппараты
Ракетно-космическая техника
Ракетостроение

        
      
Двигателестроение

        
      

        
      
Биомедицинская инженерия

        
      
Медицинские приборы и аппараты

        
      
Наноматериалы 
Нанотехнологии

        
      
Нанобиотехнология

        
      
Наноэлектроника
Получение наноматериалов
Получение наноструктур
Производство наноматериалов

        
      

        
      
Физика наноразмерных систем
Информационно-измерительная техника
Топливно-энергетическая промышленность
Ядерная энергетика
Атомные реакторы
Термоядерная энергетика
Турбомашины
Электростанции

        
      
Лазерная и оптоэлектронная техника
Холодильная и криогенная техника
Аэрокосмическая техника 
Двигатели внутреннего сгорания

        
      
Производство оружия
Оружейничество
Конструирование оружия
Конструирование и проектирование холодного оружия ‎ 
Конструирование и проектирование стрелкового оружия‎
Конструирование и проектирование авиавооружения‎
Конструирование и проектирование артиллерии
Конструирование и проектирование бронетехники‎
Конструирование и проектирование ракетной техники
Конструирование и проектирование систем ПВО‎
Конструирование и проектирование систем РЭБ‎ 
Конструирование и проектирование ядерного оружия

        
      
Устройство базовых машин
Устройство строительных и дорожных машин
Эксплуатация строительных и дорожных машин
Организация и управление строительным производством
Эксплуатация машин для прокладки подземных коммуникаций
Повышение надежности и эффективности машин

        
      
Моделирование рабочих процессов 

        
      
Средства малой механизации
Ремонт строительных и дорожных машин

        
      
Общая теория систем и системный анализ
Технология научных исследований

        
      
Моделирование рабочих процессов строительных и дорожных машин
Динамика строительных и дорожных машин
Проектирование и испытание гидроприводов
Производственные процессы и оборудование объектов автоматизации
Технические основы создания машин
Строительная техника
Дорожные машины и оборудование
Машины и механизмы строительства мостов
Теория технических систем
Эксплуатация и обслуживание машин
Механизированный инструмент
Общее устройство подъемно-транспортных машин
Грузоподъемная, транспортирующая и транспортная техника
Машины для земляных работ
Дорожные машины
Качество машин
Основы автоматизированного проектирования машин

        
      
Издательское дело
Полиграфия

        
      
География
Геология
Гидрология
Океанология

        
      
Метеорология
Климатология
Спелеология
Археология
Палеонтология

        
      
Минералогия
Петрология 
Петрография
Литология 
Седиментология
Сейсмология
Тектоника
Вулканология

        
      
Геодезия
Геоинформатика
Геомеханика

        
      

        
      
Агротехнологии
Сельское хозяйство

        
      
Архитектура
Строительство
Градостроительство
Процессы строительства
Технологии строительства
Содержание и ремонт зданий и сооружений

        
      
Нефтегазовая инженерия и технологи
Горное дело

        
      
Промышленное строительство
Гражданское строительство

        
      
На этом моменте закончилась очередная бутылка, и мне становилось все труднее сосредотачиваться на деле. Остаток навыков я собирал как попало, то и дело сверяясь со списком уже набранного.
Навигация по звездам

        
      
Криминалистика
Дрессировка собак
Слежка
Обыск
Тайный обыск
Поиск тайников
Поиск кладов

        
      
Подделка документов
Подделка банкнот
Подделка ценных бумаг
Подделка почерка
Каллиграфия

        
      
Езда на верблюдах
Езда на оленьих упряжках
Езда на собачьих упряжках
Езда на слонах

        
      
Воздушно-силовая атлетика

        
      
Партизанская тактика
Партизанская стратегия

        
      
Обнаружение мин
Обезвреживание мин
Обнаружение взрывных устройств
Обезвреживание взрывных устройств
Обнаружение ловушек
Обезвреживание ловушек
Обнаружение следов

        
      
Изготовление зажигательных смесей
Изготовление свечей
Изготовление канатов
Изготовление веревок 
Швейное дело

        
      
Вязка узлов

        
      
Ремонт холодного оружия
Ремонт огнестрельного оружия
Модификация огнестрельного оружия

        
      

        
      
Социология
Экономическая теория
Политология

        
      
Философия
Коран
Библия
Тора
Толкование Корана
Толкование Библии
Толкование Торы

        
      
Святое писание
Богословие
Катихизис (почему он тут через букву «и»?)
Литургика 
Иконоведение 

        
      
Логика
Педагогика

        
      

        
      
Этикет
Столовый этикет
Завязывание галстука
Уход за обувью
Уход за одеждой

        
      
Выделка шкур
Выделка кожи
Выделка меха

        
      
Осада замков

        
      
Управление паровозом

        
      
Управление беспилотными летательными аппаратами
Управление коптерами

        
      
Управление дирижаблем
Управление аэростатом
Управление экранопланом
Управление экранолетом
Управление планером

        
      
Хотел получить навыки управления подводной лодкой, но такого не было, был только батискаф.

        
      
Управление батискафом

        
      
Управление персоналом

        
      
Конструирование и проектирование подводных аппаратов
Конструирование и проектирование летательных аппаратов
Конструирование и проектирование ракет
Конструирование и проектирование бытовых приборов
Конструирование и проектирование инструментов
Конструирование и проектирование станков
Конструирование и проектирование космической техники
Конструирование и проектирование роботов
Конструирование и проектирование роботизированной техники

        
      
Экстремальное вождение 
Автомобильный дрифт

        
      

        
      
Добыча рыбы 
Переработка рыбы
Добыча морепродуктов
Переработка морепродуктов
Производство алкоголя
Производство хлеба
Макаронное производство 
Кондитерское производство
Производство сахара
Производство табака
Производство чая
Производство кофе
Заварка кофе
Проведение чайной церемонии
Устроение церемоний
Проведение церемоний
Масложировое производство
Добыча и производство поваренной соли
Переработка зерна
Производство консервов

        
      
Золотодобыча
Добыча драгоценных металлов
Добыча драгоценных камней

        
      
Подача сигналов флажками
Подача морских сигналов

        
      
И хоть бы один навык выпал в лучшем, чем в зеленом качестве! 
Под конец я уже не выдержал и уснул. Слишком большой дозой я запил стресс. И слишком уютным был диван.

        
      

        
      

Глава 33. This is the end.


        This is the end
      

        Hold your breath and count to ten
      

        Feel the Earth move and then
      

        Hear my heart burst again
      

        For this is the end
      

        I’ve drowned and dreamt this moment
      

        So overdue I owe them
      

        Swept away I’m stolen
      

        
      

        Let the sky fall
      

        When it crumbles
      

        We will stand tall
      

        And face it all together
      

        Let the sky fall
      

        When it crumbles
      

        We will stand tall
      

        And face it all together
      

        At Skyfall
      

        
      

        Adele — Skyfall
      

        
      
За бортом так и осталось множество всякого важного и не очень. В первую очередь это было огромное количество гуманитарщины, какая-то часть навыков полицейских и навыки шпионов/спецслужб. Возможно, если бы я посидел, подумал, порылся в магазине, то и еще что-то вспомнил. Но времени на это у меня уже не было. А об этих областях я всегда и так помнил, и их не взятие ранило мое чувство перфекционизма. И если с пропуском какой-нибудь журналистики еще можно было смириться, то о том, что я не стал полноценным Коломбо-Штирлицем, я потом сильно сожалел.

        
      
Проснулся я на следующее утро от того, что прямо над моим домом на низкой высоте, но на высокой скорости пролетело что-то реактивное. Что это было — я не успел заметить. Пока я встал и добежал до подходящих окон, летательный аппарат уже в удаляющуюся гудящую точку превратился.
Я тогда подумал, что это разведка над зараженной областью и не придал этому особого значения. Как же я ошибался.
Поход в туалет, микроразминка-зарядка, опохмел смесью остатков соков из пакетов, заварка кофе и нарезание бутеров на завтрак. Я даже успел сделать пару глотков и съесть первый бутер с маслом, сыром и хамоном.
И тут… Далекая вспышка и гулкий раскат. Гром и молния? Ни с того, ни с сего? Да и не похож звук на гром, и вспышка слишком долгая была. Это же со стороны Бочаровска!
Все стекла в доме задрожали. Меня как током ударило. Новые знания говорили о том, что это не природное явление и его последствия мне не понравятся. Это было что-то очень нехорошее.
Именно ядерного гриба, как в документалках или в компьютерных игрушках я не видел. Передо мной он предстал через минуту уже в виде быстро приближающегося сплошного серо-оранжевого облака от самой земли и до неба. 
Хватаю ноги в руки и спускаюсь по лестнице. 
Землетрясение накрыло дом тогда, когда я уже полуодетый в призванный радиационный костюм стоял по центру подвала в одном из дверных проходов и натягивал на себя вторую верхнюю его половину. С задержкой в пару секунд следом за землетрясением пришла и наземная взрывная волна. Вот её-то стекла не выдержали. Звук их разбития в подвале было отчетливо слышно.
Все же полностью облачаюсь в защиту, жду минуту и выглядываю на секунду наружу, что бы оценить ситуацию.
Пожара и глобальных разрушений не было. Стены и даже двери все выстояли. Баня, мастерская, забор — все в порядке. Окон и веранды не стало. Задело и черепицу   с крыши. Ее со стороны распространения волны смело почти всю. Да и в целом не выстояло ничего хрупкого. Все вокруг было будто после мощного урагана. Оно и понятно. Чистая до этого лужайка превратилась в мусорный перекопанный завал, местами капитально укрытый поваленными ветками и целыми деревьями.
Воздух резко нагрелся. Старый кухонный градусник атаки не пережили, а новый я не стал покупать (не хотелось лезть в телефон на зараженной радиацией территории, да и не до этого было). Но судя по ощущениям в помещении воздух градусов до 40 нагрелся. Счетчик Гейгера уже на лестнице начал истерить. На кухне он показывал кратное превышение нормы. А что там на открытом пространстве с фоном творится, даже узнавать не хочется. На кухне не особо, а вот на улице пыль после ударной волны просто столбом стояла. 
Быстро возвращаюсь в подвал, плюхаюсь на лавку в тренажерке и пытаюсь собрать свои похмельные мысли в кучу. Мне и так нездоровилось, мягко скажем, а теперь еще хуже стало. Голова раскалывалась. Содержимое желудка просилось на волю. Дышать очень тяжело.
Что, Витя, отомстил миру за свои обиды? Этого ты хотел? А если по всему земному шарику сейчас так? 
Неужели вчерашнее зарево, наблюдаемое в городе - это тоже был прошедший ядерный взрыв? Да нет. Техника ж работала. Значит - и ЭМИ удара не было. Или был, но взрыв просто был далекий? А куда тогда метили? Или промахнулись?

        
      
Мне-то все же что делать? Попробовать выбраться отсюда? Транспорт у меня есть. Теоретически можно попытаться даже взлётку найти или организовать, и улететь тогда отсюда на системном кукурузнике. Нужно изучить карты местности и проработать маршрут.
Но у меня нет сил выдвигаться вот прямо сейчас. Хоть чуть-чуть дух надо перевести. Да и дрожь в руках и ногах надо унять, а то меня трусить начало как припадочного. Не Капитан Америка я, не Капитан. Несмотря на все эти мутации организма и заполученные знания. Простой гражданский шпак, который совсем не приспособлен к таким ситуациям.
Переждать период после ударной активности здесь? Сколько там нужно продержаться, пока не осядет пыль и не поутихнет фон? Неделю-две минимум. Забаррикадирую и даже запечатаю входы. Огорожу здесь закуток, устрою быт. Я себе даже баллоны с кислородом или с воздухом могу организовать. Вернее придется их организовать в любом случае, а то воздух в помещении грязный будет, им нельзя дышать уже сейчас.
А что там во внешнем мире творится? Все же попробовать поймать какую-то спутниковую связь?
Глубоко вдыхаю и выдыхаю. Глубоко вдыхаю и выдыхаю. На сколько это выходит сделать в защите. В любом случае я здесь на какой-то срок задержусь, тогда себя тут немного обезопасить надо. Для начала, хотя б мокрыми тряпками щели в дверях закрыть. И забить вентиляцию. Подробно я подвал не осматривал — тут наверняка еще какое-то сообщение с поверхностью есть.
Но сделать я ничего не успел. Наверху прогремел второй раскат грома и в этот раз он был более громким.
Подлет второй ракеты я опять не услышал. Спасибо и на том, что она опять упала достаточно далеко и меня прямым взрывом не задела.
И что мне в этой ситуации делать я за минуту до подхода второй ударной волны не придумал. Так и просидел в чужой подвальной качалке вскрытого чужого дома, в ступоре пока пол подо мной с утроенной силой не затрясло, скинув в итоге меня с лавки на ламинат. 
Второе знакомство с последствиями ядерной атаки дом не пережил и частично сложился. И опять-таки спасибо хозяину, что устроил такое крепкое межэтажное перекрытие между первым этажом и подвалом. Хотя выходы отсюда все засыпало, но потолок выдержал, и у меня по-прежнему были шансы выбраться.
Пока я очухался, пока проверил двери и качество завала за ними, прошло еще несколько минут. Я уже начал откапываться со стороны внутреннего двора с бассейном и уже почти докопался до улицы, когда ударило в третий раз. Лучше б я повременил.
Не смотреть на сварку и на ядерный взрыв. Никогда больше не смотреть на сварку и на ядерный взрыв. Даже в обратную сторону от ядерного взрыва никогда не смотреть. Вспышка от третьей атаки горела несколько секунд, которых хватило, что б ослепить меня. И это я еще и в защите был и почти сразу додумался зажмуриться. Быстро на ощупь возвращаюсь вглубь помещения. В итоге третью ударную волну я пережил, засев в каком-то из дверных проемов, все время отмаргиваясь и пытаясь протереть глаза, ничего не снимая.
Теперь меня засыпало капитально. Такого издевательства уже никакой обычный дом бы не выдержал и в итоге я оказался заблокирован в лилипутской коморке бывшей электрощитовой.
Оглушенный, слегка побитый камнями я лежал в абсолютно темном помещении и, похоже, умирал. Контузия? Лучевая болезнь? Судя по симптомам обе сразу.
Ощущение будто только что пинков от всего двора выхватил, да еще и болея гриппом при этом. Повышенная температура. Резкая тошнота. Рвотные позывы пока удаётся сдерживать, как и кашель. Во рту горечь и кислота такая, будто там самый зеленый в мире грейпфрут раздавили. При этом я снова в нем и кровь ощущаю. Еще и правую руку как-то не нормально чувствую. Старая рана шалит?
Это всё? Конечная остановочка? Нужно ли продлевать мою агонию имеющимися волшебными пилюльками как в прошлый раз? Или таким образом система мне дает сигнал, что пора закругляться? Достаточно прокачался - пора навстречу приключениям. Сигнал отчетливее некуда.
На защитный костюм уже мало надежды. Скидываю его к чертовой бабушке. Призываю воду. На ощупь с третьей попытки скручиваю пробку плохо слушающимися пальцами, мою руки, умываю лицо и промываю глаза. Немного полегчало. 
Что бы не загнуться прямо сейчас наугад выбираю волшебную пилюлю и выпиваю. Старая уже перестала действовать получается? Или мне все волшебство вообще отрубили за ненадобностью? Но нет. Симптомы лучевой болезни отступают, зрение возвращается.
Достаю из внутреннего кармана системный мобильник. Надо же! Целехонький! Так что? Все же побарахтаемся? В помещении даже пыль не успела осесть, и из-за этого экран было плохо видно, но он на мои нажатия отвечал бодро, без подтормаживаний и глюков.

        
      
Четвертый раскат «не грома» был мне ответом. Сколько времени у меня есть на принятие решения? Минута? Пять? Ведь меня сейчас окончательно погребёт. Съесть всего волшебного, чего можно, а потом мучатся под толщей камня?
Как там классики постапокалиптики писали? У Сергея Тармашева в Катастрофе хорошо все описано было. Массированные пуски со всех сторон и последняя, четвертая волна ракет, которую некому и нечем будет сбивать? Очень похоже на то, что в этой виртуальной реальности и с первой не справились. Или не захотели справляться. Но какого черта все это так завертелось? Неужели из-за меня все? И кто первый на кнопку нажал? Или это якобы источник заражения пытаются выжечь таким образом? Но почему ядерными взрывами, да еще и несколькими?
Нужно ли тогда продолжать трепыхаться?
Материализую новый Вул и патроны к нему. Заряжаю магазин. Символично будет и самому уйти с его помощью. Спасет ли принятая пилюля от пули в голове? Или все же пройдется дожидаться конца её действия под завалом и в радиации?
Но перед этим последняя попытка дозвона до мамы. Да телефон показывает, что сети и интернета нет. Да, базовые станции не могли пережить три ядерных взрыва подряд. Да, экран все же начал мигать, когда на открытом радиоактивном воздухе побыл. Но это же не реальный мир, правда!?
Вдруг до мамы ракеты не долетели или вообще не полетели в ее сторону. Ну, или срок подлета у них был больше, так как им вглубь страны лететь. Боже, о чем я думаю.
Длинный гудок. Длинный гудок. Гудок.
И вот оно.
- Алло. Слушаю.
До боли знакомый мамин голос. Она! Это она! Почему так поздно? Ноги не выдерживают, и я сползаю по стеночке на пол заново поднимая с него клубы бетонной пыли.
- Говорите. Слушаю!
- Алло, мам! Кх-кх-кх, — начинаю кашлять и сразу закрываю рот рукой, чтобы мама не услышала. Смотрю на руку в перчатке, а черная резина в алых разводах вся. И с ухом что-то не то. Да и костюм изнутри весь промок и стал скользким. Отчего тогда я боли не чувствую?
- Витюшенька!? Это ты, сыночек!? Что с тобой!? Ты в порядке? Ты где сейчас? Откуда ты звонишь? — сто вопросов со скоростью пулемета.
- Говори, не молчи, Витя!
- Мамочка... Мамуля…
Биип. Биип. Биип.
Звонок сбрасывается и экран тухнет. Это всё?
Смотрю на погасший, заляпанный кровью телефон и не могу поверить в реальность услышанного голоса. Пытаюсь вытереть экран, но только сильнее размазываю по нему серо-бурую вязкую грязь. 
Еще раз попробовать его включить и попытаться дозвонитсья! 
Но нет. Сколько бы я не зажимал кнопку включения, как бы не тряс аппарат, реакции никакой не было.
Кап. Кап. Новые капли крови срываются с кончика моего носа на мертвый экран, а потом вообще превращаются в сплошную теплую струйку. Но боли никакой я не чувствую. 
- Прощай, мам! Может еще услышимся или даже увидимся позже.
Что ж. Телефон умер. Видимо вместе с ним и вся симуляция подошла к концу. Ну и натворил же я в ней дел. Раз так, то не надо ждать повторения ситуации с вуншпуншем. У меня уже был горький опыт получения критического урона организму, и повторять его совсем не хочется.
Достаю из кармана свой пистолет. Проверяю механику и патроны в магазине. 
Прощай и ты, серая смертоносная железяка. Может, и с тобой мы еще встретимся позже. Ты проявил себя как прекрасный инструмент. 
Надеюсь, сейчас этот кошмар и закончится?
Подношу пистолет к виску.
Щелк.
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Правоведение
Мастерство сомелье
Смешивание коктейлей
Мультипликация

        
      
Выделка и ремонт деревянных ёмкостей 
Постановка трюков
Выполнение трюков
Управление дизельпоездом
Управление тепловозом
Управление электровозом
Управление электропоездом
Актуарные расчеты
Арбористика
Финансовый аудит

        
      
Журналистика
Приготовление кваса
Лесное хозяйство

        
      
Рубка деревьев
Техническое обслуживание лифтов
Товароведение
Финансовое планирование

        
      

        
      
Химия
Физика
Механика
Аналитическая химия
Химический анализ

        
      
Военная техническая подготовка
Вооружение
Эксплуатация и ремонт вооружения
Военная техника

        
      
Выживание

        
      
Обеспечение водой
Обеспечение продуктами
Военное искусство
Военная тактика
Военная стратегия
Военное оперативное искусство

        
      
Военная оперативная подготовка

        
      
Военная организация
Военная логистика
Техническое обеспечение войск
Боевое обеспечение
Тыловое обеспечение

        
      
Военная инженерная подготовка
Военно-инженерное дело
Военное строительство
Фортификация

        
      
Военно-морское искусство
Военно-морской флот
Флотское вооружение
Флотские энергетические установки

        
      
Судовождение
Кораблестроение

        
      
Речной флот
Грузовой флот
Каботажный флот

        
      
Управление парусными судами
Яхтинг 
Парусный спорт
Изготовление и ремонт парусов

        
      
Военная история
История оружия 
История военной техники

        
      
Топография
Ориентирование
Навигация
Картография

        
      
Военная радиотехническая подготовка 
Войсковая радиотехника 
Военные рации
Вооружение радиотехнических войск

        
      
Воздушно-десантная подготовка
Горная подготовка

        
      
Маскировка
Наблюдение
Следопытство
Чтение следов
Переход линии фронта 
Преодоление водных преград
Отрыв от преследования 
Захват пленных и документов 
Допрос
Допрос пленных
Полевой допрос 
Полиграфология
Применение психоактивных веществ
Применение химического оружия
Применение ядовитых веществ
Применение ядов
Отравление
Изготовление ядов
Производство ядовитых веществ
Производство химического оружия
Применение боевых отравляющих веществ
Производство боевых отравляющих веществ

        
      
Применение ядерного оружия
Устройство ядерного оружия
Изготовление ядерного оружия

        
      
Боевые действия в городе
Боевые действия в лесу
Боевые действия в пустыне
Боевые действия в джунглях
Боевые действия в горах

        
      
Войсковая связь 
Войсковые программно-технические комплексы

        
      
Лётная подготовка
Самолетовождение
Пилотирование
Управление самолетами
Управление вертолетами
Штурманская подготовка
Авиационная техника
Авиационное вооружение
Воздушная оборона
Космическая оборона
Авиационный транспорт
Летная эксплуатация самолетов
Боевое применение самолетов
Летная эксплуатация вертолетов
Боевое применение вертолетов
Боевое управление полетами авиации
Воздушная разведка
Аэродромно-техническое обеспечение авиации
Технологии и технологическое оборудование аэропортов
Вооружение зенитных ракетных войск
Зенитное вооружение
Ракетное вооружение
Вооружения противовоздушной обороны
Артиллерийское вооружение
Бронетанковая техника
Бронетанковое вооружение
Ствольная артиллерия
Эксплуатация и ремонт бронетанковой техники
Военная униформа
Военная экипировка
Туристическая экипировка
Ремонт военной экипировки
Ремонт стрелкового оружия
Стрелковое оружие
Оружейные патроны
Оружейные снаряды
Метательное оружие
Холодное оружие
Оружие массового поражения

        
      
Крав-мага
Ножевой бой
Штыковой бой
Бой при помощи подручных предметов

        
      
Джиитаикакутодзюцу 
Макмап
Комбативы

        
      
Борьба
Муай-тай

        
      
Айкидо
Хапкидо
Тхэквондо
Тхэккён
Вовинам
Сават
Паркур

        
      
Ушу
Удан
Вин-Чун

        
      
Каларипаятту
Йога
Арнис
Силат
Краби-Крабонг
Баншай
Кбах Кун Боран Кхмер
Грима
Тир мачет
Ваджра-мушти
Фехтование
Дестреза
Тодзюцу 
Кэндзюцу 
Баттодзюцу 
Тантодзюцу
Иайдзюцу 
Содзюцу 
Нагинатадзюцу 
Содэгарамидзюцу 
Сасуматадзюцу. 
Бодзюцу.
Дзёдзюцу 
Тэцубодзюцу.
Кусаридзюцу
Кусаригамадзюцу
Камадзюцу
Дзюттэдзюцу
Тэссэндзюцу
Сюрикендзюцу
Фукибаридзюцу
Стрельба из духовой трубки
Манрикидзюцу
Суйэйдзюцу

        
      
Подводное плавание

        
      
Ходзюцу
Ходзёдзюцу
Кюдзюцу

        
      
Взрывное дело
Взрывотехника

        
      
Стрельба из ружья
Пулевая стрельба 
Высокоточная стрельба
Стендовая стрельба
Практическая стрельба
Стрельба со станка
Стрельба по подвижным целям
Скоростная стрельба
Стрельба из положения лежа
Стрельба из положения сидя
Стрельба из положения стоя
Стрельба из неудобных положений
Стрельба навскидку

        
      
Снаряжение боеприпасов 
Снаряжение амуниции
Изготовление боеприпасов
Снаряжение патронов
Изготовление патронов

        
      
Стрельба из пулеметов
Стрельба из гранатометов
Стрельба из револьверов

        
      
Быстрое выхватывание оружия
Быстрое прицеливание

        
      
Стрельба из противотанковых ружей
Стрельба из карабинов
Стрельба из дробовиков

        
      
Стрельба из травматического оружия
Применение травматического оружия
Применение нелетального оружия
Применение оружия несмертельного действия

        
      
Применение тазеров
Применение электрошокеров
Применение звукового оружия
Применение лазерного оружия
Применение огнеметов
Обращение с огнеметами
Стрельба из снайперских винтовок
Обращение со снайперскими винтовками
Стрельба на длинные дистанции

        
      
Обращение с пулеметами
Обращение с гранатометами
Обращение с револьверами
Обращение с противотанковыми ружьями
Обращение с карабинами
Обращение с дробовиками
Обращение с пзрк
Обращение с птрк
Обращение с артиллерийскими орудиями
Обращение с минами 
Обращение с гранатами, 

        
      
Стрельба из станковых гранатомётов
Обращение со станковыми гранатомётами

        
      

        
      
Артиллерийская стрельба

        
      
Обращение с минометами
Стрельба из зенитных орудий
Стрельба из зенитной артиллерии
Обращение зенитными орудиями
Стрельба из безоткатных орудий
Обращение с безоткатными орудиями

        
      
Стрельба из гладкоствольных орудий
Стрельба ядрами
Стрельба из морских орудий
Стрельба из корабельной артиллерии
Стрельба из универсальных корабельных орудий
Стрельба из пушек
Стрельба из противотанковых пушек
Стрельба из гаубиц
Стрельба из мортир
Стрельба из ампуломётов
Стрельба из бомбомётов
Стрельба из карронад
Стрельба из бомбард
Стрельба из бомбовых пушек
Стрельба из митральез
Стрельба из картечниц
Стрельба из крупнокалиберных орудий
Стрельба из осадной артиллерии
Стрельба из крепостной артиллерии

        
      
Стрельба из метательных машин
Устройство метательных машин
Сборка метательных машин
Применение метательных машин

        
      
Стрельба из аркбалисты
Стрельба из баллисты
Стрельба из катапульты
Стрельба из онагра
Стрельба из полибола
Стрельба из скорпиона
Стрельба из требушета

        
      
Обращение с аркбалистой
Обращение с баллистой
Обращение с катапультой
Обращение с онагром
Обращение с полиболом
Обращение с скорпионом
Обращение с требушетом

        
      
Стрельба гарпуном

        
      
Стрельба из береговой артиллерии
Стрельба из казематной артиллерии
Стрельба из горной артиллерии
Стрельба из железнодорожной артиллерии
Стрельба ядерными зарядами
Стрельба из пневматической артиллерии
Стрельба из реактивной артиллерии

        
      
Стрельба калёными ядрами
Стрельба каменными ядрами
Стрельба цепными ядрами
Стрельба книппелями
Стрельба картечью
Стрельба шрапнелью

        
      
Стрельба ракетами
Запуск ракет
Применение ракет
Применение управляемых ракет
Применение неуправляемых ракет

        
      
Метание копья
Метание дротика
Метание пилума
Метание солиферрума
Метание сулицы

        
      
Метание бумеранга
Метание диска
Толкание ядра
Метание чакрама
Метание молота
Метание боласа
Метание гарпуна
Метание булавы
Метание гранаты

        
      
Стрельба из пращи
Стрельба из фустибала

        
      
Применение духового оружия

        
      
Стрельба с лошади
Конная стрельба
Конная стрельба из лука
Метание дротика с лошади
Ябусамэ
Кюдо

        
      
Применение кистеня
Применение плети
Применение бича
Применение лассо 
Применение аркана
Применение лариата

        
      
Применение ловушек
Применение механических ловушек 
Сооружение механических ловушек

        
      
Стрельба из гладкоствольного оружия
Стрельба из автоматов/штурмовых винтовок
Стрельба из винтовок
Стрельба из пистолетов

        
      

        
      
Атлетика
Бег
Бег с препятствиями
Спринт
Кросс
Спортивная ходьба
Вертикальные прыжки 
Прыжок в высоту 
Прыжок с шестом
Горизонтальные прыжки 
Прыжок в длину 
Тройной прыжок

        
      
Тяжелая атлетика
Рывок тяжести
Толчок тяжести

        
      
Цирковая атлетика 

        
      
Акробатика
Гимнастика
Аэробика‎
Ритмическая гимнастика
Художественная гимнастика‎
Спортивная гимнастика‎
Прыжки на батуте
Джимбарр
Уличная гимнастика

        
      
Жонглирование
Эквилибристика

        
      
Пластика движений
Искусство балетмейстера

        
      
Танцы
Балет

        
      
Пантомима
Клоунада
Движение на сцене
Сценическая речь

        
      
Риторика
Ораторское искусство
Жестикуляция

        
      
Рифмование
Написание стихов

        
      

        
      
Чревовещание

        
      
Теория музыки
Анализ музыкальных произведений
Светорежиссура
Звукорежиссура
Режиссура
Кинорежиссура
Постановка
Операторская работа
Костюмерное искуство
Сценография
Организация массовых мероприятий
Организация концертов
Организация гастролей

        
      
Аккомпанирование

        
      
Бальные танцы
Характерные танцы 
Сценические танцы
Исторические танцы
Народные танцы
Акробатические танцы

        
      

        
      
Вальс 
Квикстеп 
Фокстрот
Танго
Джайв 
Пасодобль 
Румба 
Самба 
Ча-ча-ча

        
      

        
      
Придворный балет
Бас-данс
Джига
Контрдансы
Менуэт
Мазурка
Полька
Полонез
Краковяк
Кадрили
Линди-Хоп
Дансон
Бранли
Болеро
Тарантелла
Рил
Фламенко

        
      

        
      
Свободный танец
Пластический танец
Лирический танец
Экспрессивный танец

        
      
Модерн
Джазовый танец
Свинг
Буги-вуги
Шэг
Бальбоа
Рок-н-ролл
Чечетка

        
      
Хип-хоп
Брейк-данс 
Паппинг
Кэмпбеллокинг
Тектоник
Шаффл

        
      
Диджеинг 
Граффити 
Битбоксинг

        
      
Рисование
Графическое исскуство
Написание портретов
Рисование шаржей
Рисование карикатур
Рисование комиксов

        
      
Иконопись
Храмовая живопись

        
      
Стенопись
Фреска

        
      
Декоративно-прикладное искусство
Резьба
Резьба по камню 
Резьба по кости 
Резьба по дереву

        
      
Текстильное искусство
Ткачество
Вязание 
Шитьё
Обработка кожи

        
      
Золотное шитьё
Лоскутное шитьё 
Валяние
Выжигание
Плетение
Роспись
Бисероплетение 
Ковроткачество
Кружево
Аппликация 
Батик

        
      
Изготовление стекла
Выдувание стекла 
Шлифование стекла 
Гравировка
Гравировка по стеклу
Гравировка по металлу
Выколотка 
Чеканка

        
      
Керамика
Лепка
Керамическая флористика
Эмалировка

        
      
Изготовление фарфора
Рисование по фарфору

        
      
Мозаика
Витраж
Декупаж
Оригами

        
      
Флористический дизайн 
Составление букетов

        
      

        
      
Икебана
Бонсай

        
      
Ювелирное исскуство

        
      
Монетное дело
Изготовление монет
Подделка монет
Подделка ювелирных украшений
Огранка камней
Синтез драгоценных камней
Синтез кристаллов

        
      
Реставрация 

        
      

        
      
Игра на смычковых инструментах
Игра на альте
Игра на виолончели
Игра на контрабасе
Игра на виоле

        
      
Игра на духовых инструментах
Игра на лабиальных инструментах
Игра на флейте
Игра на дудке
Игра на свирели

        
      
Игра на язычковых инструментах
Игра на кларнете 
Игра на саксофоне 
Игра на гобое
Игра на фаготе

        
      
Игра на губной гармонике
Игра на гармони
Игра на аккордеоне
Игра на баяне

        
      
Игра на мундштучных инструментах
Игра на медных духовых инструментах 
Игра на валторне 
Игра на тромбоне 
Игра на трубе
Игра на саксгорне
Игра на горне

        
      
Подача звуковых сигналов

        
      
Игра на ударных музыкальных инструментах
Игра на барабанах
Игра на ударной установке
Игра на литаврах 
Игра на ксилофоне 
Игра на вибрафоне 
Игра на ханге
Игра на колокольчиках
Игра на бубне
Игра на кастаньетах 
Игра на бонго

        
      
Звон в колокола
Звонарское дело

        
      
Игра на клавишных музыкальных инструментах
Игра на органе 
Игра на фисгармонии
Игра на клавесине

        
      
Игра на электронных музыкальных инструментах

        
      
Использование музыкального электрооборудования

        
      
Игра на бас-гитаре
Игра на ритм-гитаре
Игра на соло-гитаре

        
      
Игра на синтезаторе 
Использование семплера
Игра на электрофоне
Игра на ритм-машине
Использование драм-машины

        
      
Использование ритм-машины 
Игра на терменвоксе

        
      

        
      
Академическая гребля
Гребля
Гребной слалом
Регата
Гребля на байдарках
Гребля на каноэ

        
      
Игра в бадминтон
Игра в баскетбол
Дриблинг
Передача мяча
Подбор мяча
Перехват мяча
Блокировка броска мяча
Бросок по кольцу
Стритбол
Корфбол
Баскетбольный фристайл
Баскетбол на воде

        
      
Игра в бейсбол
Подача мяча
Отбивание мяча

        
      
Крикет
Игра в лапту

        
      
Езда на велосипеде
Велоспорт
Горный велоспорт
Фигурная езда на велосипеде
Игра в мяч на велосипедах
Водное поло
Подводное регби

        
      
Волейбол
Прием мяча

        
      
Гандбол
Гольф

        
      
Конный спорт
Езда на колеснице
Управление каретой
Управление повозкой

        
      
Верховая езда
Вольтижировка
Скачки на лошадях
Конное поло
Конкур
Выездка

        
      
Конная акробатика
Рыцарский поединок
Реннен 
Родео
Джигитовка

        
      
Коррида

        
      
Прыжки в воду
Регби
Сёрфинг
Синхронное плавание
Скейтбординг
Современное пятиборье
Софтбол
Спортивная гимнастика
Теннис
Триатлон
Тяжёлая атлетика
Футбол
Хоккей на траве
Художественная гимнастика

        
      
Биатлон
Бобслей
Горнолыжный спорт
Кёрлинг
Конькобежный спорт
Лыжные гонки
Лыжное двоеборье
Прыжки на лыжах с трамплина
Санный спорт
Скелетон
Сноуборд
Фигурное катание
Фристайл
Хоккей с шайбой
Шорт-трек

        
      
Баскская пелота
Водно-моторный спорт
Гандбол на траве
Жё-де-пом

        
      
Крокет
Лякросс
Перетягивание каната
Поло
Роке
Рэкетс

        
      
Австралийский футбол
Айсшток
Американский футбол
Водные лыжи
Глима
Гонки на собачьих упряжках
Гэльский футбол
Французский бокс
Планёрный спорт
Скиджоринг
Спид-скиинг
Хёрлинг
Хоккей на квадах

        
      
Езда на лошади
Обращение с лошадью
Бадзюцу
Объездка лошадей

        
      
Катание на лыжах
Катание на коньках
Катание на роликовых коньках
Катание на скейте 
Катание на санях
Сноубординг
Скоростной спуск на лыжах

        
      
Полет на воздушном шаре
Полёты в вингсьюте
Парашютизм
Скайдайвинг
Фрифлай

        
      
Планеризм
Дельтапланеризм
Парапланеризм

        
      
Серфинг 
Виндсерфинг
Кайтсёрфинг
Каякинг
Свободное погружение

        
      
Автокросс
Мотокросс
Ралли
Ралли-кросс

        
      
Скалолазание
Боулдеринг
Каньонинг
Ледолазание
Восхождение
Скайраннинг
Сноркелинг

        
      
Сквош

        
      
Боулинг
Дартс
Городки
Домино
Шашки
Нарды

        
      
Маджонг 
Сянци
Сёги
Го
Рэндзю

        
      
Английский бильярд 
Кайса 
Карамболь 
Новус 
Пул 
Русский бильярд
Снукер

        
      
Игра в карты
Игра в покер
Игра в блэкджек 
Игра в буру 
Игра в секу 

        
      
Баккара
Бридж 
Преферанс 
Уно 
Вист

        
      
Подсчет карт

        
      
Мухлевание
Шулерство
Жульничество
Мошенничество
Карманная кража

        
      
Карточные фокусы
Показывание фокусов

        
      
Гипноз

        
      
Гадания
Гадание на картах

        
      
Медитация
Медитация осознанности
Трансцендентальная медитация
Динамическая медитация
Медитация на пустоте
Медитация на внутреннем звуке
Кундалини-медитация
Тратака
Сатипаттхана 
Шаматха
Анапанасати
Сахадж Марг
Дзадзэн
Созерцание
Самоуспокоение сознания
Саморелаксация
Транс

        
      
Грэпплинг
Алыш 
Пахлавани 
Кэтч 
Луча-либре 
Пурорэсу 
Гюлеш 
Лидзантай хъазт 
Чидаоба
Гуреш 
Гуштингири 
Курес 
Куреш 
Хапсагай 
Хуреш
Ссирым
Нжом
Швинген
Саис 
Эр-эниш
Бузкаши 
Кок-бору 
Улак-тартыш 
Кокпар
Кушти

        
      
Айкибудо
Ади-хай пидутам
Балинтавак
Бандо
Далаван бастон

        
      
Ядомэдзюцу
Тайхо-дзюцу
Нятнам
Пекити-тирсия
Тансудо
Тонъиль мудо
Хонгза Куен
Шан Ги

        
      
Кунг-фу 
Чуаньтун-таолу
Ушу-таолу
Гошу
Цюаньфа
Цюаньшу

        
      
Кэндо
Кумдо
Чамбара
Парикаоба 

        
      
Спортивное фехтование 
Сценическое фехтование

        
      
Фехтование на тростях
Фехтование на шпагах
Фехтование на мечах
Фехтование на рапирах
Фехтование на двуручных мечах
Фехтование на ятаганах
Фехтование на палашах
Фехтование на шашках

        
      
Бой на шпагах
Бой на рапирах
Бой на двуручных мечах

        
      
Бой мечом

        
      
Сабельный бой

        
      
Кинжальный бой
Бой топором
Бой двуручным топором
Бой с топором и щитом
Бой на мечах с щитом
Бой с молотом
Бой булавой

        
      
Кулачный бой

        
      
Бой с копьём
Бой на пиках
Бой с протазаном
Бой на алебардах
Бой с глефой

        
      
Обращение с копьем
Обращение с пикой
Обращение с протазаном
Обращение с алебардой
Обращение с глефой

        
      
Ношение доспехов
Облачение в доспех
Уход за доспехами

        
      
Уход за лошадью

        
      
Изготовление доспехов
Ремонт доспехов
Кузнечное дело
Ковка мечей
Изготовление холодного оружия
Изготовление щитов
Изготовление копий
Изготовление луков
Изготовление арбалетов
Изготовление стрел
Изготовление болтов
Изготовление пороха
Изготовление пушек
Бронзовое литье
Колокольное литье

        
      
Математика
Геометрия
Аналитическая геометрия

        
      
Дискретная математика
Математическая логика
Дифференциальные уравнения
Дифференциальная геометрия
Топология
Функциональный анализ 
Интегральные уравнения
Теория вероятностей
Математическая статистика
Теория случайных процессов
Вариационное исчисление
Численные методы
Теория чисел
Вещественный анализ 
Комплексный анализ 

        
      
Математическая физика
Геометрия и топология
Теория вероятностей и математическая статистика

        
      
Вычислительная математика
Математическая кибернетика
Компьютерная математика

        
      
Макроскопическая физика
Микроскопическая физика

        
      
Классическая механика
Релятивистская механика
Механика сплошных сред
Гидродинамика
Акустика
Механика твёрдого тела
Термодинамика
Оптика
Электродинамика
Физика колебаний и волн
Общая теория относительности

        
      
Атомная физика
Статистическая физика
Статистическая механика
Статистическая теория поля
Физическая кинетика
Квантовая статистика
Физика конденсированных сред
Физика твёрдого тела
Физика жидкостей
Физика атомов и молекул
Физика наноструктур
Квантовая физика
Квантовая механика
Квантовая теория поля
Квантовая электродинамика
Квантовая хромодинамика
Теория струн
Ядерная физика
Физика элементарных частиц
Физика высоких энергий
Молекулярная физика

        
      

        
      
Агрофизика
Акустооптика
Астрофизика
Биофизика
Вычислительная физика

        
      
Гидрофизика
Геофизика
Космология

        
      
Кристаллография
Медицинская физика
Метрология
Радиофизика
Квантовая радиофизика
Статистическая радиофизика
Техническая физика
Теория колебаний
Теория динамических систем
Физика атмосферы
Физика плазмы
Физическая химия

        
      
Астрономия
Космохимия 
Космогония 
Космонавтика

        
      
Агрохимия
Биоорганическая химия
Биохимия 
Химия лекарственных средств
Вычислительная химия
Геохимия
 Квантовая химия
Коллоидная химия
Компьютерная химия
Косметическая химия
Математическая химия
Медицинская химия
Металлоорганическая химия
Нанохимия
Неорганическая химия
металлоорганическая химия.
Органическая химия 
Нейрохимия 
Нефтехимия
Общая химия
Препаративная химия
Радиохимия
Супрамолекулярная химия
Фармацевтика
Фотохимия
Химия высокомолекулярных соединений
Химия одноуглеродных молекул
Химия полимеров
Химия почв
Термохимия
Токсикологическая химия
Электрохимия
Ядерная химия

        
      
Химическая технология

        
      
Химическая инженерия
Технологии парфюмерно-косметических средств 
Пищевая инженерия
Пищевые технологии
Поваренное искусство
Приготовление пищи
Приёмы приготовления пищи
Готовка

        
      

        
      
Ботаника
Зоология
Микробиология
Микология

        
      
Молекулярная биология
Клеточная биология 
Цитология
Гистология
Анатомия
Физиология
Этология
Генетика
Генетика человека
Генная инженерия
Молекулярная генетика
Геномика
Палеобиология 
Эволюционная биология
Биомедицина
Биометрия
Биомеханика
Биоинформатика
Биоэнергетика 

        
      
Антропология
Бактериология
Вирусология

        
      
Биотехнология
Биоинженерия
Биофармакология
Клонирование 
Клонирование человека

        
      
Латынь
Медицинская диагностика
Первая медицинская помощь
Неотложная помощь
Терапия 
Педиатрия
Патология
Фельдшерское дело
Сестринское дело
Уход за больными

        
      
История медицины

        
      

        
      
Эмбриология
Иммунология

        
      
Хирургия
Пластическая хирургия
Реконструктивная хирургия
Трансплантология
Спланхнология 
Кинезиология
Ангиология
Аудиология

        
      
Военная медицинская подготовка
Гигиена
Санитария

        
      
Патоморфология
Патофизиология
Токсикология

        
      
Социальная медицина

        
      
Акушерство 
Гинекология
Перинатология
Урология
Неврология
Психиатрия
Наркология
Дерматология
Венерология
Андрология

        
      
Судебная медицина 

        
      
Медицинское правоведение

        
      
Оториноларингология
Офтальмология
Физическая реабилитация 
Спортивная медицина
Фтизиатрия
Инфектология‎
Эпидемиология 
Вакцинопрофилактика
Онкология 
Радиационная медицина
Травматология
Ортопедия
Анестезиология 
Интенсивная терапия
Экстренная и неотложная медицинская помощь
Экстремальная медицина

        
      
Реаниматология

        
      
Психология
Психоанализ

        
      
Этнография
Фитотерапия

        
      
Пульмонология
Кардиология
Вакцинация
Производство вакцин

        
      
Онкология‎
Стоматология
Ортодонтия

        
      
Сексология 
Сексопатология

        
      
Иглоукалывание
Рефлексотерапия
Акупунктура

        
      
Геронтология 
Гериатрия
Ревматология
Гастроэнтерология
Диетология 
Дистотерапия
Аллергология
Гематология
Трансфузиология
Эндокринология
Паразитология
Нефрология

        
      
Организация противоэпидемических мероприятий
Профилактическая медицина
Медицина катастроф‎ 

        
      
Алгиатрия

        
      
Фармация 
Фармакология 

        
      
Фармацевтическая химия 
Технологии фармацевтических препаратов
Фармакогнозия

        
      
Фитохимия
Клинические исследования

        
      
Молекулярная медицина
Физиология растений
Репродуктивная биология

        
      
Медицинская информатика

        
      
Египетский язык
Староегипетский язык
Птолемеевский язык
Пунический язык

        
      
Древнегреческий язык

        
      
Древнееврейский язык
Древнеиндийский язык
Каннада (живой наследник предыдущего, взятый сразу по месту)

        
      
Древнекитайский язык
Древнекорейский язык

        
      
Древнеисландский язык
Древненорвежский язык
Древнескандинавский язык
Древнедатский язык

        
      
Староиспанский язык
Старорусский язык
Древнерусский язык
Церковнославянский язык 

        
      
Старофранцузский язык
Древнефранкский язык
Франкский язык

        
      
Староанглийский язык
Древнеанглийский язык 
Англосаксонский язык

        
      

        
      
Старояпонский язык

        
      
Санскрит
Коптский язык
Авестийский язык
Прусский язык
Этрусский язык
Финикийский язык

        
      
Печенежский язык
Половецкий язык

        
      
Кыпчацкий язык
Булгарский язык
Гуннский язык
Хазарский язык
Ногайский язык

        
      
Османский турецкий

        
      
Готский язык
Лангобардский язык

        
      
Пракельтский язык
Общебриттский
Пиктский язык
Галльский язык
Древневаллийский язык
Древнебретонский язык
Древнеирландский язык

        
      
Шумерский язык
Парфянский язык
Аккадский язык
Древнеперсидский язык
Клинопись
Норикский язык
Классический греческий язык
Свебский язык
Вандалический язык

        
      
Древненубийский
Нумидийский

        
      
Науатль
Юкатекский язык
Кекчи
Сапотекский язык
Масауа
Киче
Пурепеча 

        
      
Китайский язык 
Китайское письмо
Севернокитайский язык 
Путунхуа 
Мандаринский язык
Южнокитайский язык
Кантонский диалект
Шанхайский диалект
Шаньсийский диалект
Южноминьский язык
Хакка
Чжуанский язык

        
      
Азербайджанский язык
Амхарский язык
Арабский язык
Арагонский язык
Ассамский язык
Африкаанс
Баварский язык
Баскский язык
Бенгальский язык
Берберский язык
Бирманский язык
Мьянманский язык
Болгарский язык
Бретонский язык
Будут
Валлийский язык
Венгерский язык
Вепсский язык
Вьетнамский язык
Греческий язык
Гуджарати
Дари
Датский язык
Зулу
Иврит
Игбо
Идиш
Ингерманландский язык
Индонезийский язык
Йоруба
Ирландский язык
Исландский язык
Испанский язык
Итальянский язык
Казахский язык
Календжин
Каталонский язык
Киньярванда
Конго
Корейский язык
Креольский язык
Крымско-татарский язык
Курдский язык
Кхмерский язык
Латышский язык
Литовский язык
Малагасийский язык
Малайский язык
Малаялам
Маратхи
Монгольский язык
Непальский язык
Нидерландский язык
Норвежский язык
Одиа
Оромо
Осетинский язык
Пенджаби
Португальский язык
Пулар-фульфульде
Пушту
Румынский язык
Сербский язык
Сингальский язык
Синдхи
Сицилийский язык
Сомалийский язык
Суахили
Таджикский язык
Тайский язык
Тамильский язык
Татарский язык
Телугу
Тибетский язык
Тибетское письмо
Тигринья
Тсвана
Турецкий язык
Уйгурский язык
Урду
Филиппинский язык
Финский язык
Хауса
Хинди
Хоккиен
Хорватский язык
Циганский язык
Чеченский язык
Чешский язык
Шведский язык
Шотландский язык
Эстонский язык
Японский язык

        
      
Кечуа 
Гуарани
Аймара
Гуахиро
Какчикель

        
      
Навахо
Кри
Оджибва

        
      
Квенья
Синдарин
Валарин
Кхуздул
Чёрное наречие
Кирт
Сарати
Тенгвар

        
      
Клингонский язык

        
      
Интерлингва 
Межславянский язык 
Лингва франка нова

        
      
Черчение
Начертательная геометрия
Инженерная графика

        
      
Компьютерные науки
Информатика
Вычислительная техника
Прикладная информатика
Программная инженерия
Операционные системы
Искусственный интеллект

        
      
Сетевые и интернет технологии
Облачные технологии
Нейронные сети

        
      
Компьютерная архитектура 
Алгоритмизация
Структуры данных
Теория принятия решений
Базы данных
Анализ данных
Моделирование процессов 

        
      
Системное администрирование
Алгоритмы и структура данных

        
      
Безопасность программ 
Безопасность данных
Кибербезопасность

        
      
Прикладная математика
Компьютерная механика
Статистика
Системный анализ

        
      
Автоматизация
Автоматика 
Кибернетика

        
      
Микропроцессорная техника
Интегральные схемы

        
      
Прикладная физика
Электронные устройства
Машиноведение
Металлургия
Технологии металлов
Металлургические процессы
Оборудование металлургических производств
Металловедение
Металлургическая теплотехника
Моделирование в металлургии

        
      
Теория металлургических процессов
Обработка материалов
Оборудование машиностроительных предприятий
Проектирование металлоконструкций
Эксплуатационные материалы
Детали машин
Конструирование и проектирование 

        
      
Прикладная механика
Теория механизмов и машин
Эксплуатационная надежность механизмов и машин

        
      
Машиностроение

        
      
Оборонное производство
Транспортное машиностроение

        
      
Тяжёлое машиностроение
Среднее машиностроение
Лёгкое машиностроение
Точное машиностроение
Приборостроение 
Электроника
Радиоэлектроника
Радиотехника
Радиолокация
Радионавигация

        
      
Звукотехника
Вакуумная техника
Микросистемная техника
Наносистемная техника

        
      
Оптические приборы и системы
Светотехника

        
      
Приборы времени

        
      
Электротехника 
Электромеханика

        
      
Энергетическое машиностроение
Производство металлических изделий и заготовок
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Строительная техника
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Машины и механизмы строительства мостов
Теория технических систем
Эксплуатация и обслуживание машин
Механизированный инструмент
Общее устройство подъемно-транспортных машин
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Дорожные машины
Качество машин
Основы автоматизированного проектирования машин

        
      

        
      
Издательское дело
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Геология
Гидрология
Океанология

        
      
Метеорология
Климатология
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Археология
Палеонтология
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Петрология 
Петрография
Литология 
Седиментология
Сейсмология
Тектоника
Вулканология

        
      
Геодезия
Геоинформатика
Геомеханика

        
      

        
      
Агротехнологии
Сельское хозяйство

        
      
Архитектура
Строительство
Градостроительство
Процессы строительства
Технологии строительства
Содержание и ремонт зданий и сооружений
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Промышленное строительство
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Навигация по звездам

        
      
Криминалистика
Дрессировка собак
Слежка
Обыск
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Поиск тайников
Поиск кладов

        
      
Подделка документов
Подделка банкнот
Подделка ценных бумаг
Подделка почерка
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Партизанская стратегия
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Обезвреживание мин
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Обезвреживание взрывных устройств
Обнаружение ловушек
Обезвреживание ловушек
Обнаружение следов
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Изготовление свечей
Изготовление канатов
Изготовление веревок 
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Ремонт холодного оружия
Ремонт огнестрельного оружия
Модификация огнестрельного оружия
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Экономическая теория
Политология
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Коран
Библия
Тора
Толкование Корана
Толкование Библии
Толкование Торы
Святое писание
Богословие
Катихизис 
Литургика 
Иконоведение 

        
      
Логика
Педагогика

        
      
Этикет
Столовый этикет
Завязывание галстука
Уход за обувью
Уход за одеждой

        
      
Выделка шкур
Выделка кожи
Выделка меха

        
      
Управление паровозом

        
      
Управление беспилотными летательными аппаратами
Управление коптерами

        
      
Управление катерами
Управление гоночным болидом

        
      

        
      
Управление дирижаблем
Управление аэростатом
Управление экранопланом
Управление экранолетом
Управление планером

        
      
Управление батискафом

        
      
Управление персоналом

        
      
Конструирование и проектирование подводных аппаратов
Конструирование и проектирование летательных аппаратов
Конструирование и проектирование ракет
Конструирование и проектирование бытовых приборов
Конструирование и проектирование инструментов
Конструирование и проектирование станков
Конструирование и проектирование космической техники
Конструирование и проектирование роботов
Конструирование и проектирование роботизированной техники

        
      
Экстремальное вождение 
Автомобильный дрифт

        
      
Добыча рыбы 
Переработка рыбы
Добыча морепродуктов
Переработка морепродуктов
Производство алкоголя
Самогоноварение
Производство хлеба
Макаронное производство 
Кондитерское производство
Производство сахара
Производство табака
Производство чая
Производство кофе
Заварка кофе
Проведение чайной церемонии
Устроение церемоний
Проведение церемоний
Масложировое производство
Добыча и производство поваренной соли
Переработка зерна
Производство консервов

        
      
Золотодобыча
Добыча драгоценных металлов
Добыча драгоценных камней

        
      
Подача сигналов флажками
Подача морских сигналов
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Невидимость Хищника
Повышенная удача
Отметина Тьмы
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