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Аннотация
Эта история о парне который после долгих лет боли решил написать свою книгу, но как вы уже наверно догадались он умер раньше чем успел её закончить. Присоединяйтесь к нашему неудавшемуся автору ставшему маленькой кицунэ в его приключениях!!!

Примечания автора:
Картинка на обложке мне не принадлежит. Если вы автор данной картинки и вам не нравится, что я её использую пожалуйста скажите мне и я немедленно её удалю


Иоанн Липский
Кицунэ


Глава 1: Начало

Глава 1: Начало
В небольшом городке, в довольно старом домике вместе с родителями жил парень 21 года у которого проблемы с сердцем, он уже давно потерял надежду вылечится, ибо врачи уже давно перестали даже пытаться нормально работать, просто просиживая места получая деньги, в свободное время, когда он еще учился в колледже, поступил в универ и верил в счастливое будущее он начал увлекаться аниме, новеллами, мангой и фанфиками. И вот сейчас, когда он чувствует, что ему осталось недолго он решил попробовать написать собственную новеллу про девушку кицунекоторая  путешествует по прекрасному фентезийному миру становясь сильнее и стремясь познать как можно больше интересного. Однако завершить книгу ему не было суждено, ибо буквально спустя неделю после начала написания книги он умер во сне из-за остановки сердца.
(от лица главного героя)
Когда я проснулся первое что я заметил это как ни странно не мое окружение, а отсутствие уже ставшей столь привычной боли и слабости как будто у тебя на плечах постоянно лежит мешок с картошкой, а также какое-то странное чувство пронизывающее все тело и как будто наполняя энергией от самых ушей до кончика хвоста.
- Стоп хвоста?!
Именно в этот момент я открыл глаза и заметил, что я не дома на кровати, а лежу возле небольшого пруда это было самое волшебное и красивое зрелище из того что я вообще мог себе представить над водой летали какие-то огоньки вокруг пруда росли деревья со странными плодами, напоминающими по виду грушу только чисто синего цвета при этом немного светящиеся изнутри было так же много странной светящейся синим травы.
- Как красиво (*О*)!!!
- Хм!? Мой голос, он похож на детский!
Я подбежал к пруду и заглянул в воду там я увидел девочку около 12 лет с красивыми белоснежными волосами с стоящими торчком лисьими ушами одетую в красное кимоно, я оглянулся себе за спину и увидел 2 белоснежных пушистых хвоста самым странным было, пожалуй, что они не выходили наружу через какую ни, будь щель в одежде, а просто проходили её насквозь как будто они были призрачными. Я попробовал ими пошевелить и это ощущалось как что-то естественное как рука или нога, мне тут же стало интересно пройдут ли они сквозь землю так же как через одежду? Как оказалось, взаимодействую с окружающей средой они как физические объекты, и я решил, что на пока не стоит ломать себе голову по этому поводу и стоит все-таки попытаться разобраться в ситуации.
«Ну из того как эта ситуация напоминает мне многие фанфики и новеллы рискну предположить, что я все-таки умер и перевоплотился и так как я явно теперь девочка надо бы перестать обращаться к себе в мужском лице. Ну и естественно, как попаданец я просто обязан попробовать это сказать.»
-СТАТУС!!!
И как ни странно мои ожидания оправдались предо мной появился темно серый экран.
[Здравствуйте вас приветствует система поддержки реинкарнации, как и любому другому существу, сумевшему сохранить свои воспоминания естественным путем вам была предоставлена личная система для сопровождения вас в вашем пути как существу, обладающему потенциалом достичь божественности.Ps. как правило каждый кто написал книгу/фанфик/новели и т.д. обладает нужными качествами и если не сохраняют память система все равно появится в их следующей жизни ибо своими действия они буквально создают новые миры и их ответвления в мульти вселенной.]
[СТАТУС]
Имя: -
Фамилия: -
Возраст:12 лет
Раса: Божественная лиса — уровень развития 2/9 (каждый хвост удваивает физические характеристики и увеличивает магическую силу в 4 раз, а также увеличивает родство с огнем, холодом, ветром, водой, молнией,землей на 5% и родство со светом, пространством и временем на 10%)
Характеристики:
(средняя характеристика обычного 18 летнего фермера на 1 ур. = 5)
Здоровье:7200/7200/120
Манна:43200/43200/1440
Выносливость:2400
Уровень 1/30 (после получения 30 уровня появится 3-й хвост и уровень сбросится, усилив характеристики соответствуя 3-х хвостой кицунэ)
Сила: 20 = 220 кг.(1ед. силы = 10 кг веса на подъем, каждые 10 ед. силы увеличивается на 10% эффективность силы)
Ловкость:20 =38,4 (1ед. ловкости = 1,6 м/с максимальной скорости передвижения каждые 10 ед. ловкости этот эффект увеличивается на 10%. Ловкость так же увеличивает и гибкость тела, максимальная гибкость достигается при 40 ед. ловкости)
Выносливость: 20 (1 ед. выносливости = 300 здоровья ,100 ед. выносливости, 5 ед. регенерации здоровья в секунду и 10 ед. сопротивления физическому урону каждые 10 ед. эффект увеличивается на 10%.)
Интеллект: 20 (улучшает скорость реакции, способность к пониманию и улучшает память, каждые 10 ед. эффект увеличивается на 10%. При достижении 20 ед. память становится абсолютной)
Магическая сила: 80(1 ед. маг. силы = 300 манны, 10 регенерации манны в секунду, сопротивление стихий 10 ед., каждые 10 ед. эффект увеличивается на 10%)
Свободные очки:60
Сопротивления урону:
физическому: 240 ед./0%
огня: 1440 ед./40%
ветра: 1440 ед./20%
молнии: 1440 ед./15%
холода: 1440 ед./20%
воды: 1440 ед./20%
земли: 1440 ед./15%
тьмы: 1440 ед./0%
света: 1440 ед./10%
хаоса: 0/0%
порядка: 0/0%
пространства: 0/10%
времени: 0/10%
Родство со стихиями:(10%- можно превращать свою манну в манну соответствующей стихии, а также дает 5% сопротивления стихии. 10%-50% за каждый процент увеличивает сопротивление на 0,5% а также улучшается контроль, при достижении 50% можно брать под свой контроль стихию, которая на данный момент никем не контролируется, 50%-75% за каждый процент увеличивает сопротивление на 1% а также улучшается контроль, при достижении 75% можно отбирать контроль над стихией у тех чье родство со стихией меньше, 75%-100% за каждый процент увеличивает сопротивление на 2% а также улучшается контроль, при достижении 100% вам невозможно повредить соответствующей стихией вы так же способны идеально контролировать эту стихию.)
огня: 65%
ветра: 40%
молнии: 30%
холода: 40%
воды: 40%
земли: 30%
тьмы: 5%
света: 20%
хаоса: 1%
порядка: 3%
пространства: 20%
времени: 20%
Навыки: Лисий огонь (как божественная лиса вы естественно можете использовать особенный лисий огонь он является в 4 раза сильнее обычного магического огня), Сноходец (как божественная лиса вы естественно обладаете пусть пока и ограниченной, но властью над чужими снами и можете проникать в них, в своих же снах вы обладаете абсолютной властью и даже боги ничего не могут сделать внутри вашего сна), Иллюзионист (кицунэ всегда были мастерами иллюзий так что нет ничего удивительного в том что вы тоже можете использовать иллюзии), Оборотень ( вы можете превращаться как в человеческую так и в свою звериную форму так же вы можете прятать остальные хвосты кроме одного) путешествие между мирами(как божественная лиса вы можете управлять пространством и временем ,однако вы не сможете путешествовать между мирами пока не получите свой 9 хвост), Божественное существо( как божественная лиса вы становитесь сильнее со временем пока не достигните 9 хвостов ( 2 хвост 10 лет, 3 хвост 30 лет, 4 хвост 60 лет , 5 хвост 100 лет, 6 хвост 250 лет, 7 хвост 500 лет, 8 хвост 750 лет, 9 хвост 1000 лет)), Магическое существо (из-за огромного количества манны пронизывающее ваше тело при достижении 18 лет ваше тело перестанет стареть ,а так же вся съедаемая пища превращается в энергию, так же не требуется есть или пить пока есть манна), Абсолютный контроль (вы можете идеально контролировать скорость и силу своего тела), Память предков (как и большинство существ с божественной или древней звериной родословной вы можете обратится к памяти предков чтобы узнать  как использовать свои навыки и магию).
-Них№;%: себе я ОП!!!!
-Ну ка ну ка пора стать супер быстрой)))) ЛОВКОСТЬ НАШЕ ВСЁ!!!
[СТАТУС]
Имя: -
Фамилия: -
Возраст:12 лет
Раса: Божественная лиса — уровень развития 2/9
Характеристики:
Здоровье:7200/7200/120
Манна:43200/43200/1440
Выносливость:2400
Уровень 1/30
Сила: 20 = 220 кг.
Ловкость:80 =230 м/с
Выносливость: 20
Интеллект: 20
Магическая сила: 80
Свободные очки:0
-Ой?! Я дура!!!!(((я ведь видеть не буду куда бегу на максимальной скорости про интеллект забыла (
-Ладно как уровень наберу исправлю. А теперь надо узнать разумная ли у меня система с личностью или нет. А лучший способ согласно фанфикам это просто дать ей имя и если повезет меня будет сопровождать система с милым женским голосом))))
-И так система твое имя будет Инари
[Внимание выполнено секретное достижение дать системе имя]
[выберите основную характеристику личности]
- Цундере
- Яндере
- Младшая сестренка
- Старшая сестренка
- Чрезмерно заботливая мама
- Садистка
- Мазохистка
- Яойщица
- Романтик
-хм хм, выбор очевиден это будет старшая сестренка.
[выбор сделан…… поиск души с подходящими характеристиками…]
-ЭЭЭЭЭ!!!
[поиск завершен интеграция необходимых знаний для управления системой]
[обнаружены воспоминания внутри ядра души требуется решение хоста]
[сохранить воспоминания личности?]
-да/нет
-Конечно ДА
[так как хост решил сохранить воспоминания личности введены ограничения на вмешательство в систему, Администратор Инари не сможет намеренно причинить вред хосту через систему. Интеграция завершена.]
Как только я прочитала последнюю строчку сообщения системы я услышала красивый голос у себя в голове.
{мммммммм. Это странное место, но точно получше вечного ничто.}
- Эм привет, наверное. С тобой все в порядке? я действительно не думала, что система будет искать душу чтобы запереть её внутри системы мне очень жаль (((
Я почувствовала, как у меня начинает собираться влага в уголках глаз.
{ээээ. Стой, но ты ведь спасла меня, если бы не ты я бы навсегда осталась в пустоте пока моя душа не исчезла бы, так что не плачь хорошо ведь тебя ждет ещё много приключений вместе со своей старшей сестренкой верно?)}
В голосе Инари явно прослеживались нотки паники, ибо она не ожидала такой реакции ведь согласно системе, её новая младшая сестра была раньше 21 летним мужчиной, хотя похоже возраст её тела подействовал на неё сильнее чем ожидалось.
-Правда?
Спрашиваю полным надежды голосом.
{Да и твоя старшая сестренка проследит чтобы с тобой все было хорошо}
-Спасибо Инари) Я обещаю, что найду способ дать тебе нормальное тело, когда стану сильнее. Ведь если мульти вселенная бесконечная, то уж точно где-нибудь да можно найти решение!!!!!!))
{Спасибо, а теперь почему бы тебе не подумать над своими именем и фамилией?}
-Упс. Я и забыла, хе хе)
Думаю моим именем будет…

Глава 2: Новое имя

Глава 2: Новое имя
-Думаю моим именем будет Алиса Хантер
[вы хотите назначить имя и фамилию? Имя: Алиса(Благородная) Фамилия: Хантер(Охотник), внимание выбрав эти имя и фамилию вы не сможете изменить их, не выполнив определенных условий]
Да/Нет
-Да
[Изменение статуса в соответствии с новым именем]
[СТАТУС]
Имя: Алиса (Благородная - +10% родства с магией света, +20% к скорости улучшения навыков фехтования, верховой езды, этикета, красноречия и танцев)
Фамилия: Хантер (Охотник- +100% к скорости реакции и дальности обзора, +20% к скорости развития навыков стрельбы, ремесла, охоты, фехтования и готовки)
Возраст:12 лет
Раса: Божественная лиса — уровень развития 2/9
Характеристики:
Здоровье:7200/7200/120
Манна:43200/43200/1440
Выносливость:2400
Уровень 1/30
Сила: 20 = 220 кг.
Ловкость:80 =230 м/с
Выносливость: 20
Интеллект: 20
Магическая сила: 80
Свободные очки:0
Сопротивления урону:
физическому: 240 ед./0%
огня: 1440 ед./40%
ветра: 1440 ед./20%
молнии: 1440 ед./15%
холода: 1440 ед./20%
воды: 1440 ед./20%
земли: 1440 ед./15%
тьмы: 1440 ед./0%
света: 1440 ед./15%
хаоса: 0/0%
порядка: 0/0%
пространства: 0/10%
времени: 0/10%
Родство со стихиями:(10%- можно превращать свою манну в манну соответствующей стихии, а также дает 5% сопротивления стихии. 10%-50% за каждый процент увеличивает сопротивление на 0,5% а также улучшается контроль, при достижении 50% можно брать под свой контроль стихию, которая на данный момент никем не контролируется, 50%-75% за каждый процент увеличивает сопротивление на 1% а также улучшается контроль, при достижении 75% можно отбирать контроль над стихией у тех чье родство со стихией меньше, 75%-100% за каждый процент увеличивает сопротивление на 2% а также улучшается контроль, при достижении 100% вам невозможно повредить соответствующей стихией вы так же способны идеально контролировать эту стихию.)
огня: 65%
ветра: 40%
молнии: 30%
холода: 40%
воды: 40%
земли: 30%
тьмы: 5%
света: 30%
хаоса: 1%
порядка: 3%
пространства: 20%
времени: 20%
Навыки: Лисий огонь (как божественная лиса вы естественно можете использовать особенный лисий огонь он является в 4 раза сильнее обычного магического огня), Сноходец (как божественная лиса вы естественно обладаете пусть пока и ограниченной, но властью над чужими снами и можете проникать в них, в своих же снах вы обладаете абсолютной властью и даже боги ничего не могут сделать внутри вашего сна), Иллюзионист (кицунэ всегда были мастерами иллюзий так что нет ничего удивительного в том что вы тоже можете использовать иллюзии), Оборотень ( вы можете превращаться как в человеческую так и в свою звериную форму так же вы можете прятать остальные хвосты кроме одного) путешествие между мирами(как божественная лиса вы можете управлять пространством и временем ,однако вы не сможете путешествовать между мирами пока не получите свой 9 хвост), Божественное существо( как божественная лиса вы становитесь сильнее со временем пока не достигните 9 хвостов ( 2 хвост 10 лет, 3 хвост 30 лет, 4 хвост 60 лет , 5 хвост 100 лет, 6 хвост 250 лет, 7 хвост 500 лет, 8 хвост 750 лет, 9 хвост 1000 лет)), Магическое существо (из-за огромного количества манны пронизывающее ваше тело при достижении 18 лет ваше тело перестанет стареть ,а так же вся съедаемая пища превращается в энергию, так же не требуется есть или пить пока есть манна), Абсолютный контроль (вы можете идеально контролировать скорость и силу своего тела), Память предков (как и большинство существ с божественной или древней звериной родословной вы можете обратится к памяти предков чтобы узнать  как использовать свои навыки и магию).
-Ух ты имена ещё и бонусы дают.
{Мне интересно почему ты выбрала именно эти имена, а не что-то из разряда Гильгамеша, Артурии как раз из аниме, которое тебе нравилось?}
-Ну у меня была сначала такая мысль, но я решила, что вместо того чтобы отдавать дань уважения другим людям своим именем я наоборот добьюсь что люди, восхищались моим именем. А что касается выбора имени то это отчасти довольно глупо имя Алиса я выбрала потом что сокращенно будет Лиса, а Хантер потому что я фанатею от магических лучников, я разрывалась между Арчером и Хантером, но все же Хантер он более широкий спектр вещей затрагивает и зачастую в играх был более высоким классом развития лучника, сочетающим баланс ближнего и дальнего боя.
-И судя по тому, что я увидела я не пожалею)
-Кстати Инари можешь пожалуйста рассказать немного о себе?
{Хмм, полностью я рассказывать пока не хочу, но что тебе нужно знать я была 8 — ми хвостой божественной лисой так что по поводу некоторых твоих способностей я могу подсказать хотя с этим неплохо и память предков должна справится и рискну предположить, что когда система искала душу с подходящими критериями одним из них было чтобы изначально имя тоже было Инари}
-Хм хм, так что если ты тоже божественная лиса, то мы и вправду почти что родные сестры)))
-А теперь пора идти вперед на встречу приключений!!!
Подскакиваю собираясь уже мчатся в лес.
{Лиса стой!}
-Почему?
Спросила я в недоумении.
{Прежде чем идти дальше тебе стоит немного разобраться в своих навыках и научится хотя бы немного пользоваться магией чтобы скрыть 2-й хвост, ведь в отличие от обычных кицунэ если кто-то узнает, что ты божественная лиса то тебя могут попытаться похитить и продать в рабство, да и неизвестно как в этом мире относятся к зверолюдям так что стоит пока не прояснится ситуация пользоваться иллюзией чтобы все думали, что ты человек, к тому же ты еще не воспользовалась памятью предков и не проверила те фрукты на деревьях.}
-Ой точно) Спасибо сестренка.
Как правило в аниме и фанфиках когда главный герой пытался что то узнать через навыки типа памяти предков и т.д. они медитировали или представляли дворец разума. Помню я как-то в прошлой жизни пробовал построить дворец разума, но единственное чего я добился это небольшой комнаты, но это уж точно хотя бы немного понятнее медитации. Я начала представлять обычную комнату подростка только без излишеств в виде плакатов каких ни будь игрушек и т.п. простая комната с кроватью, компьютером, удобным креслом, шкафом и полки, забитые книгами.
Именно тут я заметила изменение, которого обычно не было ведь я как будто лично смогла зайти в эту комнату и увидела дверь которую я никогда не представляла и на ней было написано библиотека памяти, когда я это увидела волнение начало переполнять меня ведь это буквально прямым текстом говорило, что, зайдя туда я скорее всего найду то что мне нужно.
Я чуть ли не бегом ворвалась в эту библиотеку и там меня ждало довольно печальное зрелище. Я конечно помнила, что у меня с памятью под конец были проблемы и что мне вообще что-либо запомнить сложно было за исключением моментов, когда меня что-то безумно заинтересовало, но все ожидала более приглядного вида. В этой комнате было много стеллажей для книг и по всему полу были разбросаны книги при этом многие из них выглядели так как будто из них вырвали как минимум половину страниц. Однако я долго не расстраивалась решив, что обязательно потом разберусь с этим беспорядком. Я начала искать что-то что могло бы отвечать за память предков и как ни странно много времени это не заняло, ибо стеллаж сильно выделялся книгами золотого цвета хотя сам стеллаж был черного.
Когда я подошла первое что мне бросилось в глаза это то что я могу прочитать название только 6 книг «Базовые манипуляции магической энергией», «Базовая магия огня», «Базовая магия иллюзий», «Базовая магия изменения», «Основы магии оценки», «базовая магия пространства и времени». Я взяла одну из книг надеясь, что достаточно будет прикоснутся чтобы появились знания, но меня ждал облом, но я естественно не сдалась на этом и попробовала поставить книгу на одну из полок обычных стеллажей в тот момент я почувствовала, как будто всегда знала наизусть содержание этой книги, я тут же начал переставлять все книги, но как только я взяла последнюю книгу, у которой я могла прочитать название вокруг стеллажа появился черный барьер с изображением золотой 3-х хвостой лисы.
-Ну тут и дурак, пожалуй, понял бы столь жирный намек что мне нужен 3-й хвост.Нус надо вернутся и спросить у Инари как долго меня не было и в зависимости от этого попытаться разобраться с беспорядком здесь, все-таки это мой разум и когда я вижу его таким хочется плакать.
Стоило мне открыть глаза как я увидела перед собой экран системы.
[вы изучили магию огня 1 ур. доступны новые заклинания]
[вы изучили манипуляцию энергией 1 ур. доступны новые заклинания]
[вы изучили магию иллюзий 1 ур. доступны новые заклинания]
[вы изучили магию изменения 1 ур. доступны новые заклинания]
[вы изучили магию оценки 1 ур.]
[вы изучили магию пространства 1 ур. доступны новые заклинания]
[вы изучили магию времени 1 ур. доступны новые заклинания]
[из-за пассивного навыка лисий огонь магия огня повышается до 4 ур.]
[из-за пассивного навыка иллюзионист магия иллюзий повышается до 4 ур.]
[из-за пассивного навыка оборотень магия изменения повышается до 3 ур.]
[из-за пассивного навыка путешествие между мирами магия времени и магия пространства повышаются до 5 ур.]
[из-за пассивного навыка магическое существо манипуляция энергией повышается до 3 ур.]
Как только я увидела эти сообщения в мою голову начал поступать огромный поток информации о том, как более эффективно управлять огнем, о том, как направлять манну на укрепление тела чтобы при этом ничего не повредить, как направлять манну в глаза и мозг чтобы увеличить скорость реакции и дальность зрения, как почувствовать все что находится в окружающим пространстве в определенном радиусе вокруг, как ускорить время для себя и замедлить для противника пусть на пока это и требует колоссальное количество манны что наложить на врага, а так же последнее но не по важности как частично превращаться в свою звериную ипостась.
Я тут же попробовала зажечь огонь и над моей ладонью начал парить красивый голубой шарик огня, внутри которого постоянно вращалось пламя. Я начала играться огненными шарами вращая их вокруг себя как один довольно известный эльф крови и пытаясь превратить пламя в китайского дракона, однако через минуту остановилась, когда услышала голос Инари.
{Я вижу ты смогла найти знания и теперь готова идти дальше, хотя я по-прежнему думаю, что тебе стоит взглянуть на те странные плоды}
-Хорошо. Кстати чуть не забыла я хотела спросить сколько меня не было?
{ты просидела около 10 минут}
-Значит всё-таки время идет с одинаковой скоростью в моём разум по отношению к реальному миру (((
Сказала я расстроившись хотя стоило увидеть мое отражение в воде и то как мило у меня опустились уши, я всерьез начала боятся, как бы я в будущем не стала нарциссом. Встряхнув головой отогнав лишние мысли прочь, я сосредоточилась на дереве, на котором росли странные светящиеся синим груши и применила оценку.
[Древо магии]
Дерево, которое как минимум 5000 лет впитывало в себя энергию магического источника и начало плодоносить
[Фрукт манны]
Фрукт созданный буквально из магической энергии преобразованной в энергию жизни.
Способен вылечить даже смертельные ранения всего за 1 укус, а также восстановить резерв манны (не более 500000 манны и не более 300000 здоровья)
-Ух ты! Пришло время для карманного измерения!
Сказала я, хотя если посмотреть со стороны не удивлюсь если у меня сейчас можно будет увидеть звезды в глазах. После чего проведя рукой справа от меня открылся небольшой фиолетовый портал после чего я начала срывать все плоды в пределах моей видимости и засовывая их в портал, как только я закончила предо мной появилось окно системы с сообщением.
[Обнаружен пространственный карман… Инициация активации инвентаря… Инвентарь активирован… Инициация объединения Инвентаря с пространственным карманом… Объединение завершено]
-Ну это было неожиданно, но определенно приятно!)
-Слушай Инари, а в системе есть карта? Просто я так подумала, что идти в слепую не очень приятно хотелось бы хотя бы примерное направление знать.
{Карта есть, но она показывает только те места где ты уже была. Хотя если верить системе тебе не нужно волноваться, ибо как только ты выйдешь за ограду деревьев ты сможешь выбрать около какого города тебя телепортирует так что подготовь заранее иллюзию}
-Так точно капитан!!!)))
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-Так точно капитан!!!)))
Прокричала я в шутку и пошла строевым шагом к окраине деревьев. Хотя армия и вызывает у меня сугубо негативные воспоминания, что неудивительно ведь по большей части мои проблемы перешли стадию невозврата как раз из-за неё где меня ещё потом полгода мучали врачи, которые не хотели ставить диагноз ведь если бы его поставили в течении первой половины года военкомат должен был бы выплатить штраф. А как известно в армии облегченной службы не бывает поэтому естественно не зависимо от моего состояния меня отправляли работать на ровне со всеми хотя мне естественно еще повезло что я был сапером, а не пехотинцем. Хотя армия уже давно ушла как страшный сон, а в этой жизни я планирую стать авантюристом, да и с текущими статами я не верю, что если бы я каким-то образом попала в армию, то не справилась с нагрузкой. Так стоп не время думать о чем-то плохом. Вперед к приключениям!!!
[Вы покинули стартовую локацию выберите место начала вашего путешествия]
-Стартовый город Рудра на человеческом континенте. (Как правило более 90% населения континента — это люди и хоть сейчас мир между расами до сих повсеместно можно найти точки работорговли где чаще товарами являются другие расы)
-Стартовый город Риемард на Эльфийском континенте. (Как правило около 50% населения составляют эльфы, 30% феи, 10% зверолюди и оставшиеся 10% остальные расы, людей тут почти невозможно увидеть так как они призираются большей частью континента и считаются варварами из-за работорговли)
-Стартовый город Глэит на континенте Гномов. (Как правило более 60% населения составляют гномы, остальные 40 % это мешанина из всех рас так как гномы хоть и славятся своей силой и боевой доблестью являются лучшими ремесленниками, с которыми могут сравнится разве что эльфы и Фейри. Гномы предпочитают поддерживать хорошие отношения с другими расами в следствии чего почти никогда не участвовали в войнах за центральный континент, однако с радостью поддерживали оружием и доспехами тем самым обеспечивая чтобы независимо от победителя получить место на центральном континенте)
-Стартовый город Стрибург на Сказочном континенте (На этом континенте почти невозможно встретить человека или гнома, его население состоит сплошь из зверолюдей, дриад, фейри и дроу.) [Рекомендуется]
-Стартовый город Алькир на центральном континенте (На центральном континенте по сути все равны. После долгих войн между расами был заключён договор и создан правящий совет, состоящий из представителей каждой расы.)[Рекомендуется]
-Хмм, думаю я выберу центральный континент. Хоть темные эльфийки, дриады, Фейри и зверолюдки это хорошо, но упустить шанс посмотреть на классических эльфиек и фей упускать нельзя)
[Выбран стартовый город Алькир, вы будете перемещены за 5 км от города, так же как стартовый бонус вы получаете в инвентарь 10 золотых монет, 10 серебряных, 1000 бронзовых монет, стальной полуторный меч с ножнами, карбоновый блочный лук и колчан с сотней стрел]
Через мгновение после сообщения системы я почувствовала колебания в пространстве, и обстановка вокруг меня резко изменилась я оказалась на обочине, выложенной булыжниками дороги (что-то на подобии этого https://vipgeo.ru/uploads/content_image/large/50046.jpg) и конечно как можно было не попасть в типичную клише ситуацию когда в начале главный герой по пути встречает дорогую карету на которую напали разбойники.
-КАКОГО ЧЕРТА ЭТО ТАКОЕ КЛИШЕ!!!
Как только я прокричала это битва резко остановилась и все посмотрели на меня.
(жертвенный разбойник 1)- Посмотрите парни какой хороший товар к нам попал. Готов поспорить на континенте за неё вывалят солидную сумму денег.
-Боже даже разбойники несут клишированное дерьмо.
(пока неизвестный телохранитель около 40 лет)-Девочка убегай у них как минимум 20 уровень, расскажи стражам у ворот что тут происходит.
-Ого даже клише доброго старого телохранителя есть который небось еще окажется дворецким, который заменил какой ни будь девушке в карете отца.
Я хоть не много и была ошарашена тем что предо мной открылось, однако в тот момент, когда я попала в фэнтези мир я уже знала, что мне придется убивать поэтому будет лучше если я начну с кого ни будь более слабого, поэтому я вытащила полуторный меч из инвентаря и вытащив его из ножен которые у меня появились на спине стала в стойку как видела на видео уроках по европейскому средневековому фехтованию.Со стороны это наверно выглядело странно, когда девочка ростом около 120см держит меч который в длину лишь на 20 см меньше её. Однако думаю им стало не до шуток, когда я, направив манну в глаза чтобы успевать за своей скоростью и тело чтобы выдержать давление воздуха мгновенно оказалась возле разбойника, который говорил о продаже меня в рабство и единственное что они смогли увидеть это волну воздуха, которая раскидала ближайших разбойников вместе с хлопком из-за моего мгновенного перехода на сверхзвук и то как их товарищ разлетелся кровавыми брызгами на две половины разрезанный наискосок. Самое странное, пожалуй, то что меня никак не затронул этот вид. Возможно это была польза армии где нам показывали фильмы с тем как солдаты умирали от несчастных случаев с буквальной расчлененкой, а может я просто не воспринимаю таких как они за разумных.
-Хм с укреплением мне как раз хватает скорости что бы дойти до сверхзвука что не может не радовать)
Как и подобает истинной Мэри Сью только когда я закончила свои причитания все вокруг очнулись от шока. И именно в этот момент подал голос.
(Жертвенный разбойник 2)- Какого черта ты сделала чертова сука. Я отр…
Не дав ему договорить я, в этот раз не выходя на сверхзвук отрубила ему голову сразу отпрыгнув от него чтобы на меня не попала кровь.
-Хм хм. Нельзя так некрасиво обращаться к такой милой лисичке как я. А теперь давайте кыш.
Взмахнула я рукой как к надоедливой мухе ставшимся 2-м разбойникам. Которые не долго думая начали убегать. После того как они ушли я немого расслабилась и огляделась. По всюду вокруг кареты были разбросаны трупы людей и зверолюдей которые как я полагаю были охранниками кареты, атак же разбойниками. Судя по всему, в живых остались только тот клише телохранитель и тот, кто прятался в карете.
(клише телохранитель)- Кхм, благодарю вас за помощь юная леди. Я Геральд дворецкий дома Найт, если бы не ваша помощь мне бы не хватило сил защитить госпожу.
Геральда был брюнетом с карими глазами усами и бородой как у Себаса из Оверлорда ростом около 184 см.
-Как будущий авантюрист я естественно не могу позволить, чтобы всякие разбойники у меня на глазах грабили и похищали людей.
Сказала я пытаясь сделать максимально праведные лицо и позу
-Меня кстати зовут Алиса Хантер.
Когда я закончила представляться открылась дверь кареты из которой вышла девушка 16-ти лет ростом около 164 с золотым цветом волос, острыми ушами, которые прямо кричат ЭТО ЭЛЬФ, зелеными глазами, красивым лицом как в моем представлении и должно было быть у каждого эльфа, стройной талией грудью как минимум 2-го размера. Она первым делом бросилась проверять Геральда.
(Эльфийка)- Геральд ты в порядке?
(Геральд)- Да я в полном порядке благодаря этой юной леди. Она в одиночку убила их главаря и прогнала остальных
Казалось только сейчас она заметила меня и тут же спохватилась сказала.
(Эльфийка)- Позвольте представится меня зовут Александра Найт. Я безмерно благодарна за вашу помощь и приглашаю вас как моего гостя в особняк Найтов.
-Меня зовут Алиса Хантер очень приятно познакомится с вами. И я буду рада к вам присоединится особенно если вы еще расскажете о городе Алькир и, если возможно немного об окружающем мире, просто я до не давнего времени жила со старшей сестрой и почти ничего не знаю об окружающем мире, но хочу стать авантюристкой.
(Александра)- Конечно я с радостью расскажу о нашем городе. Но сначала нужно забрать тела наших людей чтобы передать их семьям или похоронить на городском кладбище. Геральд пожалуйста сохрани их в своем пространственном кармане, а мы пока подождем в карете.
Сказав это, она направилась в свою карету, я естественно не стала отказываться и пошла за ней. Внутри это была типичная карета с 2-мя диванами с бархатной обшивкой небольшим столиком между ним и шторами на окнах. Мы сели около дальнего окна друг напротив друга.
-Я так понимаю исходя из вашей реакции подобные нападения стали для вас уже обычным делом?
(Александра)- К сожалению да, почти всегда, когда я выезжаю на карете чтобы посетить соседний город или столицу, находятся разбойники, которые считают своим долгом попробовать похитить дочь мэра города. Только в этот раз разбойники были намного сильнее чем обычно, это чудо что вы оказались рядом в нужный момент.
Сказала она поникшим голосом.
-Ну на самом деле по сути это действительно было чудо, ведь я не знала куда меня закинет портал. Думаю, не стоит сейчас говорить о столь грустных вещах так что почему бы тебе не рассказать мне о главных достопримечательностях города. Я надеюсь ты не против что я перешла на «ты»? Если это требуется, то на людях я буду обращаться на «вы».
(Александра)- О нет нет все в порядке я только за перейти на «ты». Итак, достопримечательности, думаю самое важное, о чем стоит упомянуть это подземелье 1 Класса благодаря которому наш город прозвали городом новичков, а также здание гильдии авантюристов которое из-за наличия подземелья намного больше чем в большинстве городов. Еще что важно это крепость, построенная по центру города зачарованная так что способна выдержать даже заклинания 8 уровня что означает что она почти неприступная, ведь как известно в мире на данный момент официально не более 10 магов 8 уровня при чем 5 из них стоят на защите центрально континента. Хотя говорят, что среди фейри есть маг воды маг 9 уровня Винария владычица озера, но она абсолютно не заинтересована во внешнем мире.
-Как интересно, а можешь пожалуйста рассказать, что означает подземелье первого класса?
Когда принцесса уже собиралась ответь мы услышали голос Геральда.
(Геральд)- Госпожа все готово к продолжению пути
.
(Александра)- В таком случае направляйся прямо в особняк Найтов через врата для дворян.
После этого мы почувствовали, как карета начала двигаться.
(Александра)- И так на чем я остановилась?
-На подземельях 1 класса
(Александра) Ах да точно. Для начала подземелья делятся на 5 классов в зависимости от того какого уровня там появляются монстры. В подземелье 1 класса появляются монстры с 1 по 30 уровень, 2 класса с 30 по 50 уровень, 3 класса с 50 по 70 уровень, 4 класса с 70 по 90 уровень и наконец 5 класса 90 по 100 уровень. Вот только насколько известно из живых, максимальный уровень это 92 у человеческого императора Гая Юлия  Пендрагона.
-А как люди повышают уровень?
После моего вопроса у эльфийки появилось недоумение на лице.
(Александра)- Разве ты не должна это знать с учетом того какая ты сильная?
И тут я поняла, что облажалась.
Инари прошу помоги! Прокричала я мысленно.
{Скажи ей что старшая сестра заставляла тебя пить какие-то синие зелья и тренировать магию, и ты просто использовала заклинание укрепления потратив больше половины манны так что ты до сих пор 1 уровень.}
-Дело в том, что я до сих пор 1 уровня, мне сестра только помогала увеличивать объём магии и как её пользоваться. Так что я просто укрепила свое тело манной хоть потратила её очень много.
(Александра)- Хм, ладно.- Она явно мне не поверила но скорее всего решила не обращать на это внимания.- Когда монстр умирает он рассыпается и после остаются кристаллы силы и иногда части монстра. Чтобы поднять уровень нужно поглощать энергию из этих кристаллов и чем выше уровень монстра, тем больше энергии в кристалле, однако самая большая сложность в повышении уровня заключается в скорости поглощения энергии которая зависит от таланта разумного. Поэтому многие даже к 40 годам не могут достигнуть даже 20 уровня. Мой талант кстати считается хорошим я за 4 года добралась до 14 уровня — Сказала она с гордым видом после чего сказала с расстроенным видом -вот только мне не разрешили распределить характеристики пока не вернется мой отец с эльфийского континента.
-А как узнать свои характеристики?
(Александра)- Для этого нужно зарегистрироваться в гильдии авантюристов где выдадут персональную карту статуса. Естественно гильдия не способна разглашать статус авантюриста так как заключается магический контракт, Единственное что они могут огласить это уровень авантюриста.
-Спасибо большое что все объяснила. Думаю, завтра я отправлюсь в гильдию, а потом и подземелье.
После этого мы начали болтать по сути ни о чем пока не стал виден город. Он выглядел как типичный средневековый город с высокой стеной и огромной крепостью в центре за исключением разных рун, которые светились на стенах и создавали волшебное зрелище особенно сейчас, когда на улице уже начало темнеть. Мы быстро переехали стену и добрались до большой территории огороженной стеной и когда мы проехали входные ворота я смогла в полной мере увидеть особняк,Найтов, который по внешнем виду больше напоминал замок с этими высокими башнями (что-то на подобии этого https://must-see.top/wp-content/uploads/2018/08/usadba-hrapovickogo.jpg только выглядит новым и ухоженным) в качестве освещения сада были видны летающие белые светляки. Когда карета остановилась Геральд открыл дверь и спустил трап. Когда мы вышли из кареты я услышала голос Александры.
(Александра)-Добро пожаловать в особняк Найтов и город Алькир.
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Глава 4: Скорость звука в этом мире что ли шутка?!
(Александра)- Добро пожаловать в особняк Найтов и город Алькир. Пойдем я познакомлю тебя с моей матерью, а Геральд на пока подготовит для тебя комнату.
Первое что я увидела, когда вошла это мраморный пол, сверкающий под светом огромных стеклянных люстр на которых что в принципе неудивительно для фэнтези мира для освещения использовались камни от которых чествовалась магия света, от чего находится под ними становилось комфортнее. Сама прихожая по стилю мне немного напомнила то что было в замке Дранглика в Dark Souls 2(https://sun9-18.userapi.com/impg/rAR-eZc9OUncqbOU69AWGfv8nvEwZdHM8FZg6w/Mz7c12LSQXM.jpg?size=1280x720&quality=95&sign=de2aacda6707ebfe85c3228a48c77f2c&type=album) разве что в отличие от мрачности того мира тут было светло и комфортно.
Как оказалось, далеко идти чтобы найти мать Александры не пришлось ведь она уже сама вышла к нам на встречу. Она была почти точной копией Александры с той лишь разницей, что она была ростом около 172 см и у неё были голубые глаза. Когда они встретились предо мной должна признаться оказалось довольно приятное для глаз зрелище, когда 2 красивых эльфийки обнялись.
(мать Александры)- Я рада что что ты вернулась невредимой, а теперь почему бы тебе не познакомить меня со своей подругой- сказала она, переведя свой взгляд на меня.
(Александра)- Мама позволь представить тебе мою спасительницу Алису Хантер, если бы не она, то я скорее всего на этот раз не смогла бы вернутся. На этот раз на нас напали разбойники 20 уровня и к сожалению, в живых остались только я и Геральд.
Услышав это на лице матери Александры появился гнев.
(мать Александры)-Я им уже давно говорила, что надо было выследить всех этих бандитов и тех, кто их покрывает!!! Завтра мы пойдем к мастеру гильдии авантюристов и, если он не займется этим я добьюсь что его заменили.Кхм простите мои манеры позвольте представится меня зовут Кассандра Найт. Будьте уверены мы как следует вознаградим вас за спасение моей дочери.
-О не волнуйтесь Александа мне уже очень помогла.
(Кассандра)- Ах какая скромная девочка, однако если ты откажешься от награды я очень расстроюсь.
Черт. Эльфийки слишком милые. Стоит ли мне найти и спасти одинокую эльфийку чтобы у меня всегда был милый компаньон, а потом может и жена хехехехехе?
{Алиса ты продолжишь смотреть на нее с таким лицом она подумает, что ты извращенка}
Услышав Инари, я вырвалась из своих мыслей и покраснев от смущения сказала.
-Если это так я просто не могу себе позволить отказаться.
(Кассандра)- Отлично, а теперь оставим серьезные темы на завтра, а пока слуги накроют на стол и подготовят для вас комнату.
После этого был просто шикарный ужин, хоть я и не знала значения всех этих вилок и ложек и что чем надо было есть согласно этикету, но зато благодаря идеальному контролю телом я думаю, что, когда я ела с ножом и вилкой я выглядела довольно элегантно. А после ужина меня ждала ванна, в которой мне хоть и хотелось отказаться от помощи слуг, но решив, что я еще не знаю, как правильно ухаживать за женским телом все-таки приняла помощь, после чего меня ждала удобная пижама и просто потрясающе мягкая кровать, где я уснула буквально мгновенно.
Проснулась я довольно рано за окном ещё только начало понемногу светлеть. Я решила проверить мою вчерашнюю одежду оценкой ведь как мне кажется мало вероятно, что одежда в которой я появилась в этом мире будет обычной и мои ожидания меня не обманули.
[Уникальное кимоно кицунэ 2/9]
Это уникальное кимоно созданное специально для вас. Обладающее особыми способностями.
-Неразрушимое (его невозможно порезать или порвать)
-Само очистка (автоматически очищается от любой грязи и неприятных запахов)
-Ухоженные волосы (ваши волосы всегда будут чистым и гладкими, а также прическа будет соответствовать той которую вы хотите)
-Привязка души (автоматически подстраивается под размер пользователя, а также может быть в любой момент призвано прямо на владельца или отозвано в пространство души)
-Развитие (чем больше у вас хвостов, тем больше у него способностей)
[Уникальное нижнее бельё кицунэ 2/9]
Это уникальное нижнее бельё, созданное специально для вас. Обладающее особыми способностями.
-Неразрушимое (его невозможно порезать или порвать)
-Само очистка (автоматически очищается от любой грязи и неприятных запахов)
-Привязка души (автоматически подстраивается под размер пользователя, а также может быть в любой момент призвано прямо на владельца или отозвано в пространство души)
-Развитие (чем больше у вас хвостов, тем больше у него способностей)
-Это определенно интересно, что ж попробуем.
Я полностью разделась и попробовала представить, как на мне появляется моя одежда и полагаю нет ничего удивительного что прошло, как и положено, после этого я немного потренировалась отзывать его и надевать снова, после чего попросила Инари предупредить меня если за мной кто ни будь придет после чего устроившись поудобнее на кровати в нижнем белье отправилась наводить порядок в своём разуме. Я поднимала целые книги расставляя их по полкам, а те что повреждены планирую потом попробовать восстановить магией времени, так и прошло 3 часа пока Инари не предупредила меня о том, что кто-то идет ко мне. Я тут же встала призвала кимоно и по-быстрому заправив кровать начала ждать пока в дверь не постучали, и я побежала открывать дверь там меня ждал Геральд сказавший, что меня ждут на завтрак. После того как мы позавтракали у нас состоялся разговор.
(Кассандра)- Итак я хотела спросить планировали ли вы что-нибудь на сегодня?
-Да я хотела сначала зарегистрироваться в гильдии авантюристов, а потом посмотреть на цены в оружейных магазинах, так же нужно заранее подобрать гостиницу и наконец сходить в подземелье.
(Кассандра)- в таком случае мы будем рады вас сопроводить, а по поводу гостиницы то не стоит предлагаю остаться у нас дома к тому же как я вижу вы смогли подружится с моей дочерью.
-В таком случае благодарю.
(Кассандра)- Предлагаю в таком случае выходить через 10 минут.
В прошлый раз, когда мы ехали в карете, а не шли пешком я не смогла в полной мере оценить город внешне он кажется напоминает средневековье, однако в отличие от того как оно описывается нету противного запаха отходов, да и сам город кажется постоянно очищается с помощью магии. Здесь по всюду можно увидеть разумных абсолютно разных рас я даже по дороге видела целующуюся парочку дроу и эльфийки.
(Слушай Инари, а тебе кто нравятся парни или девушки?)
{Я отказываюсь это комментировать.}
(Что, но почему? Мне вот нравятся девушки, а если учесть мульти вселенную и магию, то даже возможность иметь детей легко решаемая проблема.)
{Я не говорила, что мне не нравятся девушки и вообще у меня сейчас катка не мешай.}
(Катка? У тебя там есть компьютер и интернет? Во что ты играешь?)
{Да у меня есть компьютер и меж мировой интернет, я сейчас играю против Повелителя Теней в StarCraft 2, все, потом поговорим.}
(ЭЭЭЭЭЭЭЭ???)
(Александра)- Алиса с тобой все в порядке? Ты уже 5 минут идешь со странным лицом.
-А? Да все в порядке я просто вспенила кое-что удивительное.
(Александра)- Ну ладно мы все равно уже почти пришли пойдем я проведу прямо к советнику гильдии чтобы не стоять в очереди пока мама будет говорить с мастером гильдии.
-Хорошо.
Регистрация как оказалось прошла крайне быстро и если конечно у гильдии нету какого-нибудь подсматривающего или записывающего устройства, то даже советник не успел увидеть мои характеристики, ведь после подписания магического контракта мне просто дали карточку статуса на которую надо было просто капнуть каплю крови, после чего она привязывается к человеку. Как только появился мой статус я, не дав даже взглянуть на неё на максимальной скорости убрала её в уже подготовленный пространственный карман, даже появился небольшой хлопок и волна ветра, от того что я двигала рукой на сверх звуке. Правда остальные почему-то странно на меня посмотрели, как на какого-то урода. А я, только мило наклонив голову посмотрела в ответ типа ничего не было.)
После возращения Кассандры мы вышли из гильдии и направились в оружейный магазин, в котором есть товары даже из столицы. Представьте каково было моё удивление, когда я увидела, что в этом фэнтезийном мире действительно продаются блочные луки, а не классические, ведь даже в нашем мире первый блочный лук появился только в 1966 году. Естественно меня они сразу заинтересовали. И что еще более важно был отдел где продавались зачарованные стрелы для использования, в которых нужно было просто направить магию и чем больше манны вольешь, тем больше урона будет, однако в первую очередь меня заинтересовала книга «создание магических стрел для новичков» стоимостью 10 золотых.
Я тут же побежала к продавцу и купила эту книгу. После этого я решила поподробнее взглянуть на луки что решить на будущее какой лук я хочу купить. У луков здесь к каждому была дополнительно к цене запись сколько силы минимум нужно иметь чтобы суметь натянуть тетиву. Однако среди них больше всего мне понравился вариант сделанный из эльфийского серебра с зачарованием ветра чтобы воздух не мешал стрелам, силой натяжения 2100 кгм/c2 (х3 усиление выходной мощности за счет блочного механизма) с длиной натяжения 60 см, КПД лука 90%. при такой силе натяжения обычная стрела должна набирать скорость около 311.7 м/c если еще наложить на эту стрелу зачарование будет просто супер. Продавался этот лук по цене 100 золотых и имел требование к силе минимум 20. Именно тут я вспомнила что у меня как бы есть богатая семья, которая очень сильно хотела мне отплатить. Поэтому я подошла к Кассандре пытаясь сделать настолько милое и невинное лицо на сколько я способна.
-Миссис Кассандра помните вы вчера говорили, что хотите мне отплатить за спасение Александры?
(Кассандра)-Да - посмотрела она меня подбадривая взглядом.
-Дело в том, что я тут нашла один просто потрясающий лук за 100 золотых который мне идеально подходит, но к сожалению, у меня не хватает денег и я подумала может вы сможете его купить в качестве награды?
(Кассандра)- Конечно, нет проблем. — сказала она и пошла за продавцом, вернувшись с ним буквально через минуту- покажи нам какой лук тебе нужен.
-Вот этот Эльфийский серебряный блочный лук с зачарованием ветра за 100 золотых.
(Кассандра)- Прекрасно дайте нам этот лук и колчан 500 стрел подходящими для него.
(продавец)- Вот. Итого с вас 102 золотых и 2 серебряные.
После этого мне предали лук с колчаном для стрел и пока Кассандра расплачивалась.
Я проверяла на сколько легко будет натянуть стрелу ведь как никак натяжение 3600 кгм/c2это равносильно весу в 367 кг. Однако похоже, что моя сила прекрасно справляется с таким весом, а благодаря выносливости тетива не повреждает кожу. Я так же решила достать колчан стрел что мне дала система чтобы сравнить с тем что мне купили.
[Уникальный колчан стрел 100/100000]
Этот колчан стрел был дан как подарок начинающему магическому лучнику Алисе Хантер и обладает особыми свойствами.
-Зачарование (вы можете наложить 4 разных зачарования на стрелы, и они автоматически распределятся с между остальными стрелами в колчане, зачарование можно заменить в любой момент. ВНИМАНИЕ зачарование должно делаться своими руками.)
-Восполнение (спустя 2 секунды после траты стрелы создается другая стрела на замену)
-Укрепление (все стрелы дополнительно укреплены чтобы их было почти невозможно сломать)
-Привязка души (вы можете хранить колчан и стрелы внутри пространства души, а также надевать или призывать стрелы в руку при помощи одной лишь мысли)
[Колчан с пространственным расширением 500/1000]
Этот колчан зачарован чтобы хранить больше стрел чем обычно
Увидев подобное я недолго думая переложила все стрелы в уникальный колчан. А также решила взглянуть на карбоновый лук ведь если колчан такой, то может и лук мне не стоило покупать? Однако с луком меня все-таки ждал облом.
[Карбоновый лук]
Сила натяжения 267 кгм/c2 КПД лука 60% длина натяжения тетивы 63.5 см.
Хороший базовый лук для охоты.
Ну мне и так много читов для старта дали, а возможность выпускать стрелы на скорости выше 1 маха это уже много стоит.
-Спасибо за то, что купили мне такой прекрасный лук. Теперь если возможно не могли бы вы пожалуйста показать где находится подземелье.
(Касандра)- Что ж я рада что тебе он так сильно понравился. Пошли я провожу к подземелью, надеюсь, что ты вернёшься к нам ночевать.
-Обязательно. Спасибо. А теперь вперед в подземелье!
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Напротив, ворот с 2 сторожевыми башнями стояла беловолосая девочка 12 лет простом 125 см одетая в красное самурайское кимоно и черную хакаму, самым примечательным в её внешности это золотые глаза, а также прекрасный пушистый лисий хвост и уши белого цвета.
Вам, наверное, интересно куда пропали Александра и Кассандра? Ну с ними все в порядке они просто проводили меня ко входу в подземелье и на этом мы попрощались. А теперь я готова войти в подземелье вход в которое находится за этими вратами. И так пока я дойду до первых монстров позвольте мне рассказать, что важное я узнало о камнях силы выпадающих с монстров. Как оказалось, для повышения уровня нужно как минимум тысяча камней соответствующего уровня, однако так же есть эквивалент каждого камня силы относительно камня силы 1 уровня. Поэтому я буду принимать камень силы 1 уровня как 1 очко опыта. Так вот я по пути себе решила подсчитать сколько опыта будет давать камень каждого уровня вплоть до 100 и попросила Инари сохранить где ни будь это в виде записи хотя вряд ли я теперь это забуду с новой памятью. Так вот Статистика камней силы.
1 платина = 10 золотых, 1 золотой = 10 серебряных, 1 серебряный = 100 бронзовых
Уровень   Опыт  Платина
1   1   0,0001
2   4   0,0003
3   7   0,0013
4  10   0,0023
5  13   0,0033
6  16   0,0043
7  19   0,0053
8  22   0,0063
9  25   0,0073
10 100   0,0292
11 130   0,0392
12 160   0,0492
13 190   0,0592
14 220   0,0692
15 250   0,0792
16 280   0,0892
17 310   0,0992
18 340   0,1092
19 370     0,1192
20 1480   0,4768
21 1780   0,5768
22 2080   0,6768
23 2380   0,7768
24 2680   0,8768
25 2980   0,9768
26 3280   1,0768
27 3580         1,1768
28 3880         1,2768
29 4180         1,3768
30 16720         5,5072
31 19720         6,5072
32 22720         7,5072
33 25720         8,5072
34 28720          9,5072
35 31720          10,5072
36 34720          11,5072
37 37720          12,5072
38 40720          13,5072
39 43720     14,5072
40 174880   58,0288
41 204880   68,0288
42 234880   78,0288
43 264880   88,0288
44 294880   98,0288
45 324880   108,0288
46 354880   118,0288
47 384880   128,0288
48 414880   138,0288
49 444880   148,0288
50 3559040   592,1152
51 3859040   692,1152
52 4159040   792,1152
53 4459040   892,1152
54 4759040   992,1152
55 5059040   1092,1152
56 5359040   1192,1152
57 5659040   1292,1152
58 5959040   1392,1152
59 6259040   1492,1152
60 25036160  5968,4608
61 28036160  6968,4608
62 31036160  7968,4608
63 34036160  8968,4608
64 37036160  9968,4608
65 40036160  10968,4608
66 43036160   11968,4608
67 46036160   12968,4608
68 49036160       13968,4608
69 52036160       14968,4608
70 208144640         59873,8432
71 238144640         69873,8432
72 268144640       79873,8432
73 298144640         89873,8432
74 328144640       99873,8432
75 358144640       109873,8432
76 388144640       119873,8432
77 418144640       129873,8432
78 448144640       139873,8432
79 478144640       149873,8432
80 1912578560       599495,3728
81 2212578560       699495,3728
82 2512578560       799495,3728
83 2812578560       899495,3728
84 3112578560       999495,3728
85 3412578560       1099495,373
86 3712578560       1199495,373
87 4012578560          1299495,373
88 4312578560          1399495,373
89 4612578560        1499495,373
90 18450314240   5997981,491
91 21450314240   6997981,491
92 24450314240   7997981,491
93 27450314240   8997981,491
94  30450314240   9997981,491
95  33450314240   10997981,49
96  36450314240   11997981,49
97  39450314240   12997981,49
98  42450314240   13997981,49
99  45450314240   14997981,49
100 454503142400 149979814,9
Вот как-то так дела обстоят, а я тем временем уже на первом этаже, как полагаю не сложно догадаться в подземелье 1 класса всего 30 этажей в соответствии к каждому уровню. Одной из интересных особенностей подземелья является то что при входе каждая группа авантюристов попадает в свою версию подземелья так же можно выбрать 2 вида конструкции этажей. Первый вид- линейный особенностью которого является то что все этажи будут что понятно из названия линейными и нужно будет уничтожать плотные кучи монстров — этот вариант идеален для тех, кто уверен в своей силе и второй вид это комнатный, т.е. каждый этаж разбит на 6 комнат по которым распределены монстры этажа. Я хоть и уверенна в своей силе, но решила на всякий случай выбрать комнатный тип, заодно пока буду в безопасной зоне изучу книгу по созданию магических стрел.
[Выберите метод изучения]
Мгновенный (книга будет уничтожена)
Медленный (нужно читать книгу в течении 30 минут (зависит от интеллекта))
Так как эта книга все равно моя то естественно мгновенный вариант.
[вы изучили магию чар 2 уровня, открыта возможность накладывать заклинания вплоть до 2 уровня на стрелы в качестве чар]
Так как моей сильнейшей стихией является огонь я решила наложить на стрелы из колчана чары огненного шара.Вот его характеристики кстати.
[огненный шар]
Наносит 1000(+100 единиц урона за каждые дополнительные 100 манны) урона здоровью взрывом и 100(+10 урона за каждые дополнительные 100 манны) урона в секунду в качестве поджога. Радиус поражения 3 м (+0,5 м за каждые 100 единиц манны.)
Требование (магия огня 2 уровня, 10 интеллекта и 300 манны)
Как обладатель лисьего огня ваш огненный шар будет наносить в 4 раза больше урона чем обычный.
А теперь вот что получилось со стрелой.
[Стрела с зачарованием лисьего огненного шара 1300/100000]
Данная стрела зачарованна так чтобы при ударе с объектом наконечником стрелы с силой не менее 2 кг срабатывало заложенное заклинание огненного шара.
-Текущая характеристика вложенного лисьего огненного шара. (урон взрыва 8000, урон поджога 800, радиус поражения 7 метров.)
У меня ушло 10 минут на то чтобы наполнить все 600 стрел хотя бы на 1300 манны. Теперь я уверенна что готова устроить локальный Армагеддон.
Я зашла в первую комнату. Монстрами как ни странно оказались обычные слизни хотя если верить оценке, то они вполне соответствуют обычному человеку 5 уровня.
[Подземная слизь]
Здоровье:4500/4500/75
Манна:3000/3000/30
Выносливость:1500/1500
Уровень 1.
Сила 10
Ловкость 10
Выносливость 15
Интеллект 5
Магическая сила 10
Сопротивления урону.
физическому: 165 ед./0%
огня: 110 ед./0%
ветра: 110 ед./0%
молнии: 110 ед./0%
холода: 110 ед./0%
воды: 110 ед./0%
земли: 110 ед./0%
тьмы: 110 ед./0%
света: 110 ед./0%
хаоса: 0/0%
порядка: 0/0%
пространства: 0/0%
времени: 0/0%
Вам, наверное, интересно почему соответствует 5 уровню, а не выше? Так вот как оказалось до того момента пока я не получу 5 хвост я буду получать только по 3 характеристики за уровень в то время как остальные сразу получают по 5, однако бонусы за каждый новый хвост так сказать с огромным преимуществом нивелируют этот маленький недостаток. И так вернемся к комнате с монстрами судя по тому, что я вижу комната имеет размер примерно 25х25м и слизней около 50 так что в идеале чтобы точно никого не пропустить придется тратить примерно по 4 стрелы на каждую комнату если остальные, будут такими же. И вот я наконец решила достать свой прекрасный новый лук напитала тело манной чтобы увеличить восприятие, крепость моего тела чтобы справляться с хотя бы скоростью звука, включила барьер огня из магии огня 3 уровня и подготовилась к тому чтобы собрать все выпавшие камни до того, как они упадут, и чтобы бежать сразу дальше. Ибо что это за геймер если не фаст ранит фарм. Хотя для первой комнаты реши все-таки посмотреть, как будет выглядеть взрыв.
[Барьер огня]
Наносит 100(400) урона в секунду всем врагам вокруг вас, дает 1000(4000)/60% сопротивлению урона огня.
Требование (магия огня 3 уровня, 100 манны в секунду, 15 интеллекта)
Как обладатель лисьего пламени все числовые характеристики вашего барьера огня увеличены в 4 раза.
[Укрепление]
Удваивает эффект всех физических характеристик, так же поглощает входящий урон за счет манны в соотношении 1 к 2.
Требование (Манипуляция энергией 3 уровень, 1000 манны в секунду, 20 интеллекта)
Менее 1 секунды у меня ушло на то чтобы 4 раза натянуть тетиву и 4 сферических взрыва синего пламени произошло почти одновременно и единственное что осталось это камни силы и пока еще не собирающиеся потухать синее пламя на покрытом кратерами полу.
-Слушай Инари, а сколько будет гореть это пламя?
{Если ты не возьмешь его под контроль и добавишь ещё манны, то через 5 минут манна должна выветрится и пламя потухнет.}
-Хорошо на прекрасное пламя посмотрели, а теперь пора брать разгон до 10 этажа.
После этого с хлопком, обозначающим переход на скорость звука я, не останавливаясь и не обращая внимания на то какие монстры были в комнатах в плоть до 10 этажа просто забегала в комнату выпускала 4 стрелы и до того, как камни упали убирала их пространственной магией в инвентарь. Такс теперь пора взглянуть что тут за монстры. Соблюдая на всякий случай осторожность, я по-быстрому приоткрыла дверь использовала оценку и сразу закрыла.
[Ледяной паук]
Характеристики:
Здоровье:7200/7200/120
Манна:7200/7200/220
Выносливость:2400
Уровень 10
Сила: 20
Ловкость: 30
Выносливость: 20
Интеллект: 5
Магическая сила: 20
Свободные очки: 0
Сопротивления урону:
физическому: 220 ед./20%
огня: 220 ед./40%
ветра: 220 ед./10%
молнии: 220 ед./0%
холода: 220 ед./100%
воды: 220 ед./20%
земли: 220 ед./0%
тьмы: 220 ед./0%
света: 220 ед./0%
хаоса: 0/0%
порядка: 0/0%
пространства: 0/0%
времени: 0/0%
Навыки: Ледяной покров (все ваше тело покрыто льдом и каждая атака дополнительно наносит урон холодом, +40% сопротивление огню 20% физическому урону.), Рожденный во льду (вы имеете абсолютное сопротивление урону холодом)
Ух ты хоть они для меня пока еще слабые, но это определенно намекает что в будущем будут монстры с опасными свойствами. Ну полагаю, что до 20 этажа можно продолжить фаст ранить только надо снова зарядить все стрелы и на всякий случай выпускать по 8, а то мало ли. Так и продолжилось моё огненное безумие пока в последней комнате 20 этажа до того, как я выпустила 8 стрелу на меня резко вылетела зеленое пятно, и я буквально в последний момент успела увернуться от когтей и то меня все равно вытолкнуло из комнаты давлением воздуха забрав за раз 5% манны. Я использовала оценку на монстре, чтобы потом посмотреть его характеристики выпустила стрелу прямо в глаз монстру. Мда с такими монстрами обычные авантюристы уж точно не смогут справится на этом уровне подземелья.
[Ветряной волк]
Характеристики:
Здоровье:7200/7200/120
Манна:7200/7200/220
Выносливость:2400
Уровень 10
Сила: 30
Ловкость: 80
Выносливость: 20
Интеллект: 10
Магическая сила: 20
Свободные очки: 0
Сопротивления урону:
физическому: 220 ед./20%
огня: 220 ед./0%
ветра: 220 ед./50%
молнии: 220 ед./0%
холода: 220 ед./0%
воды: 220 ед./0%
земли: 220 ед./0%
тьмы: 220 ед./0%
света: 220 ед./0%
хаоса: 0/0%
порядка: 0/0%
пространства: 0/0%
времени: 0/0%
Навыки: Рожденный ветром (+75% родства с ветром), Магия ветра 4 уровень.
Смотря на эти характеристики, я понимаю, что все нифига не просто.
И так я провела в подземелья уже около 30 минут… и большая часть из этого времени ушла на зачарования и восстановление манны.
Ну думаю пора подсчитать добычу, а потом уже решать что делать дальше.
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Что ж я набрала по 300 камней каждого уровня и еще кучу всякого непонятного что я отнесла бы к мусору, но так как это фэнтези то это явно где ни будь да используется. А теперь стоит попробовать поглотить энергию из камней.
[Обнаружена энергия камней силы хост хочет поглотить её?]
Да/Нет
Выбрав «да» все камни, которые я достала из инвентаря пропали, и я почувствовала, как вся их энергия поглощается моим телом.
-Так что получается у меня еще 1 чит по отношению к другим разумным в этом мире?
{Да ты так же можешь приглашать людей в системную группу, и они смогут так же мгновенно поглощать энергию из камней силы и распределять характеристики не используя карту статуса гильдии.}
-Это ведь прекрасно! Осталось только найти прекрасную жену и можно стать самой сильной парой в мире!) Однако сначала мне самой нужно стать сильнее и ещё нужно найти девушку, которой вообще можно было бы достаточно доверять чтобы принять её в группу, не говоря уже о большем. (
И так решив поглотить все свои камни силы я поднялась сразу на 16 уровень, поэтому я решила распределить характеристики и попробовать пойти дальше.
[Статистика]
Характеристики:
Здоровье:7200/7200/120
Манна:43200/43200/1440
Выносливость:2400
Уровень 16/30
Опыт:17100/28000
Сила: 40= 560 кг
Ловкость: 80 = 230 м/c
Выносливость: 20
Интеллект: 45
Магическая сила: 80
Свободные очки: 0
Так как оказалось, что монстры бывают намного опаснее чем я думала изначально то я решила напитать как минимум 100 стрел до 10000 прежде чем идти дальше.
[Стрела с зачарованием лисьего огненного шара 10000/100000]
Урон взрыва 42800, Урон поджогом 4280, область поражения 51,5 м.
Теперь даже если у монстра будет 80 выносливости ему будет сложно выжить. На всякий случай для безопасности буду открывать дверь стрелять в дальнюю стену и сразу закрывать дверь и только спустя 30 секунд заходить, да может это и сильно замедлит меня, но зато я буду уверенна в своей безопасности мне страшно представить, что будет если на меня вылетит монстр с ловкостью 100 хоть восприятие у монстров как правило медленное, но даже так прямой подобный удар может оказаться для меня смертелен. Хотя скорее всего сможет такой провернуть только монстр 30+ уровня иначе он сам себя убьет подобной скоростью.
И так я провела пол часа буквально испаряя монстров вплоть до 30 этажа пока не добралась до большой двери, которая буквально кричала здесь будет босс. Честно говоря, вспоминая того монстра на 20 этаже мне стало немного боязно идти на этого босса, но взяв себя в руки я решила сначала поднять уровни и все-таки попытаться сразится, ведь если я отступлю при появлении первой же трудности, то разве имею я права на все те читы что мне достались.
Поглотив все камни, я прямо поднялась до 20 уровня.
[Статистика]
Характеристики:
Здоровье:7200/7200/120
Манна:43200/43200/1440
Выносливость:2400
Уровень 20/30
Опыт: 23300/1480000
Сила: 40= 560 кг
Ловкость: 80 = 230 м/c
Выносливость: 20
Интеллект: 57
Магическая сила: 80
Свободные очки: 0
Собравшись с духом, я решила открыть дверь. Войдя абсолютно темное помещение, я напряглась готовая ко всему с включенными барьером огня и укреплением, после поднятия характеристики со всеми бафами на восприятие от имени и укрепление мое восприятие уже превзошло мою скорость. Однако, когда я увидела характеристику босса я не удержавшись выпустила вздох облегчения, ведь боссом был типичный мышцеголовый минотавр, да может силы у него и абсурдно много с высокой выносливостью вот только к счастью ловкости и магической силы у него недостаточно чтобы пережить нашу встречу.
Однако Босс решил мне напомнить, что не стоит забывать, что не все так просто в этой жизни использовав укрепление и,если б не моя скорость и восприятие быть бы мне обычным мокрым пятном в кратере размером в 10 метров от удара минотавра. Я, тут же опомнившись начала бегать на максимальной скорости и выпускать стрелы в минотавра и какого во было мое удивление, что на то чтобы убить его мне потребовалось 5 стрел и то после это вместо того чтобы превратится спокойно в пыль, у него резко восстановилось все здоровье, а выносливость еще больше увеличилась. И мне пришлось потратить ещё 17 стрел. И только тогда у меня получилось наконец упокоить этого монстра.
[поздравляем с первой зачисткой подземелья 1 класса]
-Лук
-Меч
-Навык
-Бижутерия
Вспоминая что большинство хороших вещей, которые мне дала система имеют развивающееся свойство я решила взять лук.
[Тип награды выбран, поиск подходящей награды… Поиск завершен. Вы получили «Лук богини девяти лун»]
[Лук богини девяти лун]
Когда-то этот лук принадлежал Божественной девятихвостой лисе известной под титулом «Богиня девяти лун», которая решила отправить этот лук в междумирье зачаровав его так чтобы его мог получить лишь тот, кто обладает родословной божественных девятихвостых лисиц в надежде помочь в развитии ещё одному представителю её и без того обмельчавшей расы.
Способности:
-Девять лун (Лук имеет 9 форм развития, которые зависят от того сколько хвостов у его пользователя. 1 Луна-Сила натяжения 2100 кгм/c(21000кгм/c), длина натяжения тетивы 65 см, КПД лука 100%, 2 Луна Сила натяжения 5400 кгм/с (54000 кгм/с), 3-9 Луна запечатано.)
-Усилитель магии (Увеличивает урон от заклинаний на 50% за каждую луну)
-Благословление ветра (Ветер больше никогда не будет мешать вам и вашим стрелам.)
-Благословление луны (Приняв этот лук вы согласились принять родословную богини луны. Увеличивает родство с водой, холодом, ветром на 25% и родство со светом и порядком на 10%)
-Усиленная блочная система (x10 выходной силы натяжения)
-Привязка души (Данное оружие привязано к вашей душе и может хранится в пространстве души, атак же можно в любой момент призвать его одной лишь мыслью)
-Запечатано (3 хвоста)
-Запечатано (4 хвоста)
-Запечатано (5 хвостов)
-Запечатано (6 хвостов)
-Запечатано (7 хвостов)
-Запечатано (8 хвостов)
-Запечатано (9 хвостов)
Этот лук просто потрясающий и он заодно полностью решает мою проблему с сопротивлением воздуха при переходе на сверхзвук еще в добавок при такой силе натяжения скорость стрелы будет достигать примерно 1001 м/c. Жду с нетерпением что будет на более высоких лунах. Пора взглянуть на лук вблизи. Как только я его вытащила тут же почувствовала, как будто моя кровь буквально горит изнутри, однако еще до того, как я успела начать кричать от боли это прошло хотя я более чем уверена, что скорее всего в моей внешности что-то должно было изменится. Оценив то что, я получила и приняв, что это было даже намного лучше и приятнее чем я надеялась, я решила посмотреть на дроп с босса. В кратере где раньше был босс лежала горка из 50 камней силы 30 уровня и рога минотавра. Рога я решила оставить чтобы в будущем когда буду пытаться изучить кузнечное дело не покупать лишние материалы, а камни я решила потом продать чтобы иметь при себе запас денег на всякий случай.
Инари сколько времени я потратила на зачистку подземелья? Всего было потрачено 1 час и 40 минут.
Хм так как я с учётом всех размышлений и зачарований стрел потратила столько времени то до возращения думаю можно еще раз 8 пройти подземелье на этот раз останавливаясь только на зачарование стрел, только на этот раз зачаровывать буду по 300 стрел на 10000 манны и буду повторно их зачаровывать возле двери босса и, если так идти думаю, отдыхая после босса минут 30 примерно за 9 часов управлюсь.
Однако для начала хоть мне и не надо есть, но в качестве отдыха это пойти где ни будь присесть и перекусить мне кажется хорошей идеей. Так я и зашла в какую-то кафешку заказав последний свободный столик в углу, который как по мне оказался довольно приятным местом, так я и отдыхала, заказав себе мясной еды на 5 серебра и 3 литра молока, в этот момент я поблагодарила вселенную за навык Магическое существо ведь я могу съесть столько вкусного при этом не имея какого ни будь негативного влияния на организм, хотя со стороны это наверное выглядело странно когда маленькая девочка лисица способна съесть такое количество еду которое размером наверное раза в 2 больше неё. И как вы думаете мне дали спокойно отдохнуть и доесть это всё прекрасное мясо? Не тут-то было, произошла очередная клише ситуация, когда в кафе завалилась шумная группа авантюристов и стала требовать, чтобы и дали столик за которым они всегда сидели. Естественно когда они услышали, что столик уже занят они полезли ко мне.
-(Дурак 1)- Эй мелочь этот столик принадлежит нашей группе (представьте любое глупое название группы из 4 авантюристов мужиков.).
-Хм? Когда доем тогда и освобожу столик.
Я дал им шанс мирно разрешить этот вопрос хотя сама тем временем напрягла свое восприятие чтобы если они сделают что-то смешное хотя бы сохранить еду.
-(Дурак 2)- Ты что глухая!? Проваливай! — прокричал он, попытавшись меня схватить чего я уже терпеть не стала и призвав свой меч напитав его магией огня отрезала авантюристу руку, прижигая огнем рану, после чего он упал на землю крича от боли держась за свою культю.
-Это будет тебе уроком что нельзя придираться к тем, кто сильнее.
-(Дурак 1) –Ах ты мелкая сука! — Вынимая на ходу меч он похоже подумал, что может мне навредить, но так как я не хотела убивать в первый же день моего пребывания в городе, я использовала укрепление с пламенным барьером чтобы выглядеть угрожающе, но при этом удерживая пламя от того чтобы оно начало сжигать пол и мебель.
-Если ты сделаешь ещё один шаг в мою сторону, то в отличии от твоего друга ты потеряешь голову Я ясно выражаюсь?
Похоже я выглядела достаточно грозно потому что более разумные авантюристы из их группы тут же подобрав обрубок руки дурака 2 утащили обоих из кофе, а я как будто это кто-то другой несколько секунд назад отрезал человеку руку продолжила есть заказанную еду.
Закончив есть и отдав плату за еду, я вернулась в подземелье и начала мой дневной марафон фарма. Подобный фарм напомнил мне как я точно так же в Path of exile бегала по картам своим персонажем и хоть, казалось бы, подобный тип однообразного фарма должен быстро надоесть, но подобное к счастью не про меня, я так же после каждого подземелья возвращалась в кафе и заказывала еды на 1 серебряную, хотя для разнообразия иногда брала не мясо, а что ни будь сладкое, в итоге спустя 9 часов я закончила свой марафон. И решила по тихоньку возвращаться в особняк Найтов.
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Когда я собиралась возвращаться в особняк у меня появилось чувство как будто если я туда приду я умру, так как у меня подобное в первые я решила спросить у Инари.
{Если у тебя появилось такое чувство, то прежде чем возвращаться лучше используй кристаллы силы в подземелье и получи 3 хвост прежде чем возвращаться и помни никогда не игнорируй это чувство, ибо оно поколениями спасало жизни людям нашей расы.}
Решив послушаться Инари, я вернулась на 1 уровень подземелья и на всякий случай зачистив его достала по 1000 камней силы с 20 по 30 уровень и поглотила их.
[Внимание хост достиг необходимого уровня для развития, рекомендуется распределить характеристики до входа в режим развития.]
Я отправила 23 очка в интеллект и 7 в магическую силу, после чего нажала кнопку начать развитие появившуюся справа от моего уровня, после чего меня почти ослепило море яркого белого света, от которого не спасали даже закрытые глаза, однако спустя 30 секунд которые показались мне вечностью всё закончилось, и я почувствовала невероятный прилив силы как будто я голыми руками могла бы уничтожить планету.Однако полагаю очевидно, что это просто самообман эйфории от резкого увеличения силы, хотя с тем как абсурдно тут увеличиваются характеристики не удивлюсь если на 100 уровне, так и будет. Что мне еще бросилось в глаза за исключением того, что я явно почувствовала, что у меня появился 3-й хвост, это то что я явно стала выше поэтому, направив манну перед собой я сделала зеркало изо льда и судя по тому, что я заметила теперь я выгляжу примерно на 15 лет с ростом около 152 см, на моих раньше чисто белых волосах в некоторых местах проступают синие пряди которые как ни странно выглядят довольно гармонично. Пора взглянуть на мой статус, а потом можно и на одежду с луком, а там уже с моей магией я в один миг окажусь в поместье.
[СТАТУС]
Имя: Алиса
Фамилия: Хантер
Возраст:12 лет
Раса: Божественная лиса — уровень развития 3/9
Характеристики:
(средняя характеристика обычного 18 летнего фермера на 1 ур. = 5)
Здоровье: 16800/16800/280
Манна: 354960/354960/11832
Выносливость: 5600
Уровень 30/50 (после получения 50 уровня появится 4-й хвост и уровень сбросится, усилив характеристики соответствуя 4-х хвостойкицуне)
Сила: 80 = 1440 кг. (1 ед. силы = 10 кг веса на подъем, каждые 10 ед. силы увеличивает на 10% эффективность силы)
Ловкость: 160 =665,6 (1 ед. ловкости = 1,6 м/с максимальной скорости передвижения каждые 10 ед. ловкости этот эффект усиливается на 10%. Ловкость так же увеличивает и гибкость тела, максимальная гибкость достигается при 40 ед. ловкости
Выносливость: 40 (1 ед. выносливости = 300 здоровья ,100 ед. выносливости, 5 ед. регенерации здоровья в секунду и 10 ед. сопротивления физическому урону каждые 10 ед. эффект усиливается на 10%.)
Интеллект: 160 (улучшает скорость реакции, способность к пониманию и улучшает память, каждые 10 ед. эффект усиливается на 10%. При достижении 20 ед. память становится абсолютной)
Магическая сила: 348 (1 ед. маг. силы = 300 манны, 10 регенерации манны в секунду, сопротивление стихий 10 ед., каждые 10 ед. эффект усиливается на 10%)
Свободные очки: 0
Сопротивления урону:
физическому: 560 ед./0%
огня: 3480 ед./45%
ветра: 3480 ед./45%
молнии: 3480 ед./17,5%
холода: 3480 ед./45%
воды: 3480 ед./45%
земли: 3480 ед./17,5%
тьмы: 3480 ед./0%
света: 3480 ед./25%
хаоса: 0/0%
порядка: 0/11,5%
пространства: 0/15%
времени: 0/15%
Родство со стихиями:
огня: 70%
ветра: 70%
молнии: 35%
холода: 70%
воды: 70%
земли: 35%
тьмы: 5%
света: 50%
хаоса: 1%
порядка: 13%
пространства: 30%
времени: 30%
Хм разве с таким количеством манны я не являюсь почти неуязвимой? Ладно неважно сейчас надо взглянуть на одежду и лук.
[Лук 3-х лун лун]
Способности:
-3-я луна(Сила натяжения 14100кгм/c(141000кгм/c), длина натяжения тетивы 65 см, КПД лука 100%)
-Усилитель магии (Увеличивает урон от заклинаний на 50% за каждую луну)
-Благословление ветра (Ветер больше никогда не будет мешать вам и вашим стрелам.)
-Благословление луны (Приняв этот лук вы согласились принять родословную богини луны. Увеличивает родство с водой, холодом, ветром на 25% и родство со светом и порядком на 10%)
-Усиленная блочная система (x10 выходной силы натяжения)
-Привязка души (Данное оружие привязано к вашей душе и может хранится в пространстве души, атак же можно в любой момент призвать его одной лишь мыслью)
-Благословление льда (каждый ваш выстрел наносит дополнительно 30% урона холодом)
Ну это очень приятное изменение особенно если учесть, что при такой силе натяжения скорость стрелы должна быть около 1618 м/с
На одежде единственное что изменилось это то что появилось способность придавать любой внешний вид, поэтому я изменила кимоно и хакаму с сандалиями на крутое белое пальто с рубашкой и кожаные облегающие штаны с сапогами. И естественно не забыла спрятать с помощью магии изменения все хвосты кроме 1.
И в таком виде я, выйдя из подземелья взяв лук в руки используя пространственную магию спустя менее секунды стояла перед особняком найтов, вот только то что я увидела мне не очень понравилось ведь на особняке стояла защита, которую пытались пробить неизвестные в черной одежде с капюшонами и в масках. Я использовала оценку на одном из них и это мне ещё больше не понравилось.
[Элитный убийца семьи Блэк]
Уровень 52/100
Здоровье: 16800/16800/280
Манна: 60000/60000/2000
Выносливость: 5600
Сила: 80 = 1440 кг.
Ловкость: 110 =369,6
Выносливость: 40
Интеллект: 100
Магическая сила: 100
Свободные очки: 0
Они постоянно кружили вокруг барьера и били его как я поняла клинками с зачарованием, ведь при каждом ударе происходили взрывы разных цветов, если б не мое невероятное восприятие, сомневаюсь, что я увидела бы больше чем размытые разноцветные линии, когда по щиту уже начали появляться трещины я решила вступить игру выстрелив за раз в каждого из них по 10 стрел с максимально допустимым расстоянием друг от друга чтобы покрыть большую площадь взрывом и хоть враги и были быстрыми но и мои стрелы в разы быстрее их и только чудом одному из них удалось избежать смерти, однако вместе с другими убийцами я похоже так же окончательно сломала барьер и так как я не хотела навредить кому ни будь внутри, я взяла свой меч и на полной скорости устремилась к убийце разрезав его пополам, к сожалению этой нагрузки мой клинок не выдержал и буквально расколовшись на части выстрелил шрапнелью пробив стену особняка насквозь, надеюсь никого изнутри не задело. Так как я не хотела, чтобы особняк сгорел я усилием подавила все пламя, оставшееся после моих стрел и побежала в дом включив на максимум пространственное восприятие, вот только как только я его включила меня буквально осенило от того насколько я дура что, когда была в подземелье не использовала его, а занималась бредом на подобие открытия и закрытия дверей чтобы проверить какие там монстры. Но отбросив эти мысли прочь я почувствовала людей в подвале поэтому воспользовавшись магией пространства 5 уровня (телепортация) через мгновение оказалась с ними рядом и мне буквально сразу в лицо прилетел огненный шар, который безвредно разбился об меня.
-Эй!!! Я значит спасаю их особняк от убийц, а они мне огненные шары в лицо кидают как так можно?!
Кассандра и Александра стояли и смотрели на меня в шоке прокричав одновременно.
(эльфийки)- Алиса?!
(Александра)- Как ты так резко выросла?
(Кассандра)- Как ты прошла через убийц и нашла нас?
-Выросла я скорее всего из-за поднятия уровня, а убийц я убила, когда увидела, что они атаковали ваш особняк. Нашла я вас благодаря магии пространства.
(Кассандра)- Но как они же были 50 уровня.
-Вот именно, правда я классная на 30 уровне убиваю 50)
Сказала я, сделав гордый вид типа хвалите меня.
(Кассандра)- Но ведь начиная с 50 уровня за каждый уровень дается по 50 характеристики как такое возможно? Откуда ты вообще узнала такой уровень магии пространства?
-Ну я пока они были заняты барьером убила их стрелами с завариванием огненного шара, да и моя магия просто запредельна по сравнению с остальными. Да и вообще что за допрос?! Я вообще то вам жизнь спасла!
Я уже начала понемногу злится на подобное, уже 2 раз я их спасаю и получаю такое отношение.
-Думаю после этого я не особо хочу оставаться с вами, купите мне по моему выбору парные клинки в качестве награды и на этом мы разойдемся. Я вернусь завтра чтобы сопроводить вас в магазин за моей наградой.
Я видела, что Александра явно хотела меня остановить, но я решила, что лучше будет получить от них награду, купить карту и покинуть этот город, ибо после такого отношения я не хочу с ними общаться, к тому же если они так себя ведут после спасения жизни, то доверять я им не смогу. Так я, использовав телепорт оказалась перед зданием гильдии решив продать остальные камни силы, которые я добыла за сегодня в итоге у меня получилось 15 платиновых 5 золотых 4 серебряных и 77 монет.
После этого я решила остаться на ночь в богатом отеле потратив 1 платиновую монету за комнату. Помывшись и съев роскошный ужин в номере, я наконец легла спасть в кровати, которая к счастью была не хуже, чем в особняке Найтов, я даже начала в серьез задумываться о том, чтобы купить себе кровать и держать её в инвентаре чтобы во время путешествия было удобнее спать хоть я по сути должна быть способна за счет одной лишь магии не спать около месяца без побочных эффектов, но я думаю с моей скоростью таких проблем быть не должно, да и вообще оставлю все проблемы на завтра, а сейчас пора спать.
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Когда я проснулась и поела я задумалась о вчерашнем. Я наверно все-таки немного слишком резко отреагировала, ведь как мне кажется не так просто божественные девятихвостые лисы почти исчезли, да и Инари вместе с описанием моего лука служат хорошим напоминанием что нужно очень хорошо хранить в секрете свою расу и, если Кассандра хорошо попросит у меня прощения я так и быть прощу её. Решив это, я направилась в особняк Найтов где меня на входе встретил Геральд.
(Геральд)- Мисс Алиса позвольте мне проводить вас к госпоже.
Кивнув я пошла за ним пока не оказалась в насколько, я поняла рабочем кабинете Кассандры.
(Кассанадра)- Здравствуй Алиса, прежде всего я хочу извинится перед тобой за свое неподобающее поведенье и вот в качестве извинения и награды я бы хотела, чтобы вы приняли эти клинки, даже в столице вряд ли получится найти что-то лучше.
Она указала на 2 клинка которые лежали на каменном постаменте, прежде чем брать их я решила использовать на них магию оценки.
[Парные клинки золотой молнии]
Эти парные клинки весом в 1000 кг. были выкованы золотым драконом Альбионом и были переданы семье найтов со словами чтобы отдать их тому, кто, по их мнению, будет достоин, однако ни 1 эльф или человек не имеет права получить эти клинки иначе вместо благословления эти клинки принесут проклятие.
-Родословная Золотого дракона (Приняв эти клинки вы принимаете часть родословной золотых драконов, +35% родства с молнией, вы получаете возможность использовать золотую молнию, которая в 4 раза сильнее обычной)
-Комфорт (Если у вас хватает силы чтобы поднять эти клинки, то они для вас будут ощущаться легкими как обычная ветка и удобными как будто вы всю жизнь провели, держа эти клинки в руках.)
-Дюрандаль (Эти клинки невозможно затупить или уничтожить)
-Скорость молнии (Когда вы используете покров молнии ваша скорость увеличивается на дополнительные +100%)
-Устойчивость к молнии (Приняв эти клинки ваше тело перестроится изнутри, став невосприимчивым к молнии слабее или равной вашей)
-Привязка души (Вы можете хранить клинки в своем пространстве души, а также призвать и отзывать их одной лишь мыслью)
Эти клинки выглядели потрясающе в золотых ножнах которые похоже были сделаны из чешуи дракона, пожалуй, такое извинение мне очень нравится.)
-Я тоже вчера немного погорячилась и с огромной благодарностью приму эти клинки.
Услышав меня Кассандра явно расслабилась.
(Кассандра)- Чтобы привязать клинки к себе надо капнуть на каждый из них по капле крови.
Сделав как, она сказала, я решила переместить из в пространство души и когда, они исчезли, я сразу почувствовала боль по всему телу, когда оно начала перестраиваться и принимать новую родословную все мое тело было покрыто золотыми молниями, однако они не касались ничего вокруг меня, эта пытка продлилась целую минуту после чего я издала облегченный вздох.
-Принимать родословную определенно болезненно, но думаю в будущем мне это очень поможет.
(Кассандра)- А теперь прейдём к важному разговору, как ты, наверное, вчера заметила для нас с Александрой стало опасно оставаться в этом городе, и я хотела попросить взять её с собой в путешествие, ведь судя по всему с тобой ей будет намного безопаснее и, если возможно заодно обучить её как сражаться.
-Ну я по сути не против, но она должна будет подписать магический контракт о неразглашении моих секретов и информации без моего решения и тогда я могу пообещать, что не только защищу её, но и на сколько это возможно помогу ей стать сильнее, так же можете пожалуйста дать карту и заодно совет в какой город следует отправится чтобы попасть в подземелье 2 класса, а потом и какое ни будь учебное учреждение где могли бы научить магии, фехтованию, ковке и т.п. ведь статистика это конечно хорошо но без знаний это все не имеет смысла ведь более опытный противник нас просто раздавит.
(Кассандра)- Да конечно я подготовлю карту и все необходимое в путешествии и думаю раз все так идет то Геральд сейчас приведет Александру, и мы составим договор, а потом уже займемся характеристиками моей дочери, ибо больше тянуть с этим нельзя.
Спустя пару минут в комнату влетела златовласая с зелеными глазами эльфийка и бросилась ко мне с объятиями.
(Александра)- Алиса ты вернулась!!!
Ошеломлённая таким приветствием я не думая ответила на объятья.
(Кассандра)- КХМ, я думаю в пути у вас будет ещё время наобниматься, а сейчас давайте займемся делами.
Услышав её, я тут же отпрыгнула от эльфийки почувствовав, как мое лицо становится красным из-за смущения, решив на всякий случай не смотреть на Александру иначе боюсь, что, если я увижу, как она краснеет меня хватит удар от милоты.
Усмехнувшись Кассандра достала такой же лист магического контракта, как и в гильдии авантюристов после чего мы с Александрой положили руки на лист, и Кассандра продиктовала своей дочери что она должна сказать.
Вот так и был заключен контракт, а я получила своего первого компаньона в этом мире.
-Что касается характеристик я не буду просить показать их мне, но советую уделить внимание тому чтобы сила была не ниже 20 и ловкость с магической силой не ниже 40, потому что скорость как по мне просто жизненно важна, а имея достаточно манны можно пережить опасные атаки.
(Кассандра)- Ну я вполне поддерживаю вас в этом плане.
Спустя 10 минут они закончили с распределением характеристик и было решено начать подготовку к походу. Пока Александра собирала вещи Кассандра объясняла мне в какой город с подземельем 2 класса лучше пойти и как туда лучше всего добираться, а после ещё и порекомендовала 2 разных магических академии, которые считаются равными среди 3 лучших академий центрального континента, но имеют свои особенности. Например, в академии королевских магических рейнджеров принимают только девушек и делают упор на магии зачарования, стихий и стрельбе из лука, однако так же имеется и все остальное, но для этого надо записываться на дополнительные факультативы и для обучения в этой академии нужно либо заплатить 10000 платины и пройти входные тесты, либо подписать контракт на минимум 20 лет службы в армии и естественно прохождение входных тестов. Вторая же академия магических рыцарей принимает студентов обоих полов, но делает упор уже больше на фехтование, барьерную магию и магию света и так же можно выбрать остальное факультативами, требования к поступлению по сути такие же.
-Спасибо за столь подробную информацию. И меня есть ещё одна просьба. Не могли бы вы подсказать где вы покупали кровати для особняка я хочу взять себе такую же чтобы носить в пространственном кармане, ибо один раз поспав на такой кровати не думаю, что теперь смогу спокойно уснуть на кровати, которая хуже.
Посмеиваясь на мою просьбу Кассандара ответила с хитрой улыбкой.
(Кассандра)-О не волнуйся я полностью тебя понимаю, я прикажу Геральду подготовить Кровать и постельное для вас обоих, уверена вы оба оцените её по достоинству.)
Когда Кассандра показывала мне карту и объясняла, как добраться до нужных нам городов, я была ошеломлена, когда узнала, что площадь только 1 центрального континента была в 2 раза больше поверхности земли из моей прошлой жизни, и чтобы быстро перемещаться между городами на расстоянии 10 км от каждого города есть неуязвимые портальные арки, которые сохранились еще с того времени, когда жили древние расы и встретить существо 100 уровня не было проблемой, однако из-за чего они все исчезли никто не знает, а я как человек прочитавший много фанфиков и новел тут же почуяла подставу и решила, как можно быстрее стать сильнее и уйти в другой мир, ибо не хватало мне ещё отыгрывать роль избранного героя, который должен спасти мир от неизвестных захватчиков, а еще лучше пойти на какую ни будь современную землю и там обосноваться, после чего уже периодически вместе с возможными женами путешествовать между мирами.
Вот так постепенно мы и собрались в дорогу. Геральд вместе с поварами подготовил роскошной еды которой хватило бы на нас 2 где-то года на 2 особенно с учетом того что в пространственном кармане все находится в стазисе, когда я увидела кровать, подготовленную для нас я поняла почему у Кассандры была такая улыбка.
[Кровать королевского класса для молодоженов]
Эта кровать в форме сердца создана чтобы молодоженам было удобно спать вместе где угодно.
-Неуничтожимая (неизвестно как так вышло, но мастер делавший эту кровать настолько хорошо постарался что сам мир решил сделать её неуязвимой)
-Всегда чистая (эта кровать автоматически очищается от любой грязи и неприятных запахов так же очищает поверхность тел и одежду тех, кто на ней лежит.)
-Абсолютный комфорт (эта кровать всегда подстраивается под пользователей чтобы им было максимально комфортно в том числе температура и постельное бельё.)
-Контроль беременности ВКЛ/ВЫКЛ (в включённом состоянии на этой кровати невозможно забеременеть и наоборот при выключенном шанс забеременеть повышается в 4 раза)
Прочитав статус кровати, я почувствовала, как мое лицо начало буквально пылать от жара, а представив Александру зазывающей меня лежа на этой кровати у меня начала течь кровь из носа, поэтому я по-быстрому убрала кровать в инвентарь и на сверхзвуке выбежала из комнаты чтобы немного остыть, и чтобы другие не видели моего лица.
{ХАХАХАХАХАХ, да тебе походу буквально отдали милую эльфийку, полагаю ты рада?}
Услышав Инари я со стоном использовав магию льда покрыла себя толстым слоем льда чтобы остыть и спустя минуту избавившись ото льда вернулась в комнату. Где было видно, как Кассандра уже заканчивала смеяться.
(Кассандра)- Ну с этим закончили, а теперь пойдем, надо дать вам камней силы достаточно чтобы хватило до 40 уровня и платины на расходы и академию.
Вот так получив камни силы и 40000 платины мне осталось только ждать Александру.
Когда Александра вышла мне показалось что она пыталась скопировать меня ведь её одежда выглядела почти как у меня только вместо белого цвета был черный однако одно могу сказать точно она выглядела просто сногсшибательно.
После этого нас ждал роскошный обед и долгое слезное прощание матери с дочерью.
(Кассандра)- Алиса прошу береги её.
-Обещаю, что сделаю всё что в моих силах.
После чего мы с Александрой ушли в направлении портала чтобы начать наши совместные приключения и подготовится к поступлению академию магических рейнджеров, вы же не думали, что я позволю парням быть с ней рядом?

Глава 9: Обмен секретами.

Глава 9: Обмен секретами.
Город Ашган. Этот город по одним лишь размерам напоминал небольшую страну, мы выбрали именно этот город потому что за исключением подземелья 2 класса тут была точка регистрации в магическую академию, рейнджеров которая как оказалось постоянно перемещается по континенту на парящем острове внутри которого есть подземелья 2,3 и 4 класса, что для нас с Александрой является идеальным вариантом, однако прежде чем идти в подземелье и думать о чем ни будь ещё в первую очередь нужно найти гостиницу посмотреть память предков, добавить Александру в группу и напрямую подняться до 40 уровня. Так как денег у нас хватает мы пошли в лучшую гостиницу из тех что есть на расстоянии максимум километр от подземелья и заплатили сразу за 2 месяца которые нам придется ждать до начала отбора в академию.
-Александра можешь пожалуйста подождать неподалеку мне нужно кое-что проверить, а потом рассказать тебе кое-что важное о себе.
Сказав ей это, я погрузилась в свою библиотеку разума оказавшись сразу напротив Черного стеллажа где было на этот раз только 2 золотых книги, а именно «продвинутая магия пространства и времени» и «начальная и средняя магия стихий». Увидев эти названия, я не могла не обрадоваться ведь магия пространства и времени сама по себе должна быть безумно классной, а благодаря второй книге я наконец-то смогу эффективно использовать лед и молнию что всегда были моими любимыми стихиями хотя естественно огнем я не собираюсь пренебрегать. Получив знания я вернулась в реальность. Естественно получив уведомления.
[Вы изучили магию огня, земли, холода, молнии, воздуха, воды, света и тьмы 5 уровня, доступны новые заклинания.]
[Вы изучили магию пространства и времени 7 уровня, доступны новые заклинания.]
Получив новые знания, я тут же использовала заклинание пространственной изоляции на наш номер чтобы, никто не мог как напасть, так и подслушать, не говоря уже о том, чтобы войти в наш номер пока я не позволю. Как только заклинание сработало все посторонние звуки за пределами номера казалось притихли в 2-3 раза.
-Отлично спасибо что подождала -сказала я, смотря на эльфийку которая лежала рядом со мной на кровати.
-А теперь начнем, пожалуй, с моей расы и почему о ней не стоит рассказывать. — Как только я начала говорить я выпустила все свои 3 хвоста.
-Я являюсь скорее всего последним представителем божественных девятихвостых лис, чем больше у меня уровень, тем больше у меня хвостов будет и несмотря на мощные бонусы родословной почему-то почти все девятихвостые лисы исчезли из этого мира хотя опять же возможно, что они просто ушли в другой мир пространственной магией.
Когда я закончила говорить и посмотрела в глаза эльфийке то мне на секунду показалась что я видела, как её зрачки превращались в звезды, когда она смотрела на мои хвосты, что меня почему-то немного напугало и я, прижав хвосты к себе поближе сказала. — Не отдам — после чего увидела надувшуюся эльфийку что была слишком милой чтобы в чем-то отказать поэтому я покраснев сказала.
-Ты можешь их немного потрогать. Но только немного! И вообще я только начала переходить к серьезным вещам по поводу того как мы быстро получим 40 уровень.
(Алексанра)- Быстро получим 40 уровень? Но ведь это невозможно я за 4 года только 14 уровень получила.
-Вот об этом я тебе и расскажу. У меня есть особая сила, которая позволяет поглощать камни силы мгновенно, и я могу этой силой делится, сейчас пред тобой должно будет появится небольшое окошко с приглашением в группу, когда увидишь его нажми «ДА».
После того как я закончила говорить я отправила ей приглашение в группу, после чего она сделала как я её и просила.
-Вот благодаря этому теперь сказав или подумав «статус» ты сможешь в любой момент посмотреть и распределить свои характеристики без гильдейской карточки статуса, а также это поможет мгновенно поглощать энергию камней силы. Вот используй эти камни чтобы сразу на 40 пробиться, а я на пока сделаю тоже самое после чего можешь задавать вопросы.
Сказав это решив не обращать внимание на своего ошеломленного прекрасного компаньона, я потратила ровно столько камней сколько нужно чтобы пробиться на 40 уровень. Я сразу вложила 30 очков в силу. А Александра тем временем начала излучать яркое золотое сияние чем смогла меня испугать и я, применив на себя недавно узнанную пространственную броню и укрепление. К счастью ничего не случилось и свет исчез через минуту, а от Александры  повеяло явно увеличившейся магической силой хотя внешне она не изменилась, но у меня есть такое подозрение что она тоже не совсем обычная эльфийка.
(Александра)- Это потрясающе я действительно смогла пробиться сразу на 40 уровень.
-слушай Александра ты не против если посмотрю твои характеристики?
(Александра)- Нет ты ведь и так мне много своих секретов рассказала так что думаю будет справедливо если я поделюсь своими, правда я в отличие от тебя не смогла скрыть свою расу от недоброжелателей (
-угу.
[СТАТУС]
Имя: Александра
Фамилия: Найт
Возраст: 16 лет
Раса: Королевский высший эльф — стадия 3/9 (каждая стадия удваивает физические характеристики и увеличивает магическую силу в 4 раз, а также увеличивает родство с огнем, холодом, ветром, водой, молнией, светом, землей на 5% и родство с пространством и временем на 10%)
Характеристики:
(средняя характеристика обычного 18 летнего фермера на 1 ур. = 5)
Здоровье: 16800/16800/280
Манна: 403200/403200/13440
Выносливость: 5600
Уровень 40/50
Сила: 100 = 2000 кг.
Ловкость: 120 = 422,4
Выносливость: 40
Интеллект: 100
Магическая сила: 320
Свободные очки: 0
Сопротивления урону:
физическому: 560 ед./0%
огня: 13440 ед./10%
ветра: 13440 ед./45%
молнии: 13440 ед./45%
холода: 13440 ед./10%
воды: 13440 ед./10%
земли: 13440 ед./10%
тьмы: 13440 ед./0%
света: 13440 ед./45%
хаоса: 0/0%
порядка: 0/11,5%
пространства: 0/15%
времени: 0/15%
Родство со стихиями:
огня: 20%
ветра: 70%
молнии: 70%
холода: 20%
воды: 20%
земли: 20%
тьмы: 0%
света: 70%
хаоса: 1%
порядка: 13%
пространства: 30%
времени: 30%
Увидев её характеристики, я поняла, что она по сути такая же как я только эльфийка и слабее, правда способности её я не увидела, но я сомневаюсь, что они будут слабые и, если делать аналогию со мной какая-то из её стихий уж точно должна быть необычной, как и у меня.
-Блин мы просто созданы чтобы быть в одной пати) У тебя случаем не найдется какого ни будь лука, который становится сильнее в зависимости от стадии твоей родословной?
Услышав меня у Александры расширились глаза.
(Александра)- Как ты узнала?
-ООО, ну у меня тоже есть такой лук.
Сказав это, я показала ей свой лук богини девяти лун, на что она так же достала свой лук.
-Можно взглянуть на твой лук? А ты можешь на пока взглянуть на мой.
Согласившись она дала мне свой лук и, я использовала на нем оценку.
[Лук девяти миров]
Способности:
-Усиленная блочная система (x10 выходной силы натяжения)
-Привязка души (Данное оружие привязано к вашей душе и может хранится в пространстве души, атак же можно в любой момент призвать его одной лишь мыслью)
-Девять миров (Лук имеет 9 форм развития, которые зависят от того сколько хвостов у его пользователя. 1 мир -Сила натяжения 2100 кгм/c(21000кгм/c), длина натяжения тетивы 65 см, КПД лука 100%, 2 мир Сила натяжения 5400 кгм/с (54000 кгм/с), 3 мир- Сила натяжения 14100 кгм/c (141000 кгм/c), 4-9 миры запечатаны.)
-Асгард (все ваши стрелы наносят дополнительно 30% урона светом, а также постепенно исцеляет пользователя)
-Ванахейм (позволяет предвидеть будущее на секунду вперед)
-Альвхейм (Ветер больше никогда не будет мешать вам и вашим стрелам, в случае если луком владеет эльф даёт +30% к родству с ветром)
-Запечатано (4 мира)
-Запечатано (5 мира)
-Запечатано (6 мира)
-Запечатано (7 мира)
-Запечатано (8 мира)
-Запечатано (9 мира)
-Это определенно крутой лук. Думаю, объединившись нам стоит отправится в подземелье только сначала надо закупить побольше стрел, а потом зачаровать, так что предлагаю сходить и закупится стрелами после чего я их зачарую и потом пойдем в подземелье.
(Александра)- Хорошо.
Тем временем когда я от неё отвернулась я почувствовала как кто то трогает мой хвост от чего у меня пошли мурашки по всему телу.

Глава 10 вступительный экзамен.

Глава 10 вступительный экзамен.
-Ч-что ты делаешь? — Мой голос дрожал от резкой и непривычную стимуляции которую я получила от того как Александра трогала мои хвосты.
(Александра)- Ты ведь сказала, что можно немного.
-Н-но я ещё не готова к подобному. –сказала я сильно покраснев.
(Александра)- К подобному? — сказала она с недоумением, а потом посмотрев на мое лицо до неё похоже дошел смысл моих слов, и она тут же сильно покраснев отпустила мои хвосты выбежала из комнаты сказав — Нам пора в магазин!
Спустя минуту успокоившись я пошла за эльфийкой после чего закупившись стрелами я по её просьбе наложила на её стрелу зачарование молнии, а именно «цепную молнию» заклинание 2 у ровня хотя за счет большего количества манны это заклинание может быть очень сильным и решив что так будет меньше лишних разрушений и монстры возможно будут умирать быстрее я так же около 1000 своих стрел подобным образом зачаровала влив в каждую по 100000 манны так как мы со всем закончили только вечером то решили 1 раз пройти подземелье для проверки, а уже потом вернуться и лечь спать ведь нам предстоит в течение следующих 2-х месяцев фармить это подземелье.
Что касается монстров самого подземелья то как оказалось с ними у нас абсолютно не было проблем, и я смогла подтвердить, что у Александры молния не обычная, ведь цвет у неё был розовый. Таким вот образом буквально выпуская каждая по одной стреле мы мгновенно зачищали каждую комнату, даже босс 50 уровня оказался максимально легким несмотря на огромную живучесть и магический щит мы его просто на всего засыпали зачарованными стрелами и урона хватило на то чтобы убить его еще до того, как он выпустил хоть 1 заклинание, ведь как никак с тем сколько манны мы вложили в заклинания внутри стрел урон был колоссальным.
Так как подземелье было очень легким мы решили зачистить его еще 3 раза, после чего поднять 50 уровень и уже в течение 2-х месяцев фармить камни чтобы перед испытанием использовать их всех.
За эти 2 месяца после поднятия уровня мы стали настолько сильнее что за один день ходили по 50 раз в подземелье так что у нас уже скопилось гигантское количество камней, которые помогут нам стать намного сильнее и, если в академии произойдет какая ни будь непредвиденная ситуация мы по крайней мере точно сможем сбежать.
Ну а теперь пора использовать камни силы распределять характеристики и можно посмотреть результаты этих 2-х месяцев, а также как изменится мой лук и одежда, так же нужно будет посмотреть память предков и передать её Александре. Что касается наших с ней отношений? То одно могу сказать точно ни одна из нас не хочет отпускать другую, но пока никто из нас этого так и не озвучил. А теперь характеристики.
[СТАТУС]
Имя: Алиса
Фамилия: Хантер
Возраст: 12 лет
Раса: Божественная лиса — уровень развития 6/9
Характеристики:
Здоровье: 6049200/6049200/100820
Манна: 2584619712/ 2584619712/86153990
Ментальная энергия:15595200/15595200/2599200
Выносливость: 2016400
Уровень 79/80 (после получения 80 уровня появится 7-й хвост и уровень сбросится, усилив характеристики соответствуя 7-х хвостой кицунэ)
Опыт:569440000/478145000000
Сила: 3160 = 998560 кг.
Ловкость: 3280 =172134,4 м/c
Выносливость: 1420
Интеллект: 2280=519840 кг
Магическая сила: 29352
Свободные очки: 0
Сопротивления урону:
физическому: 201640 ед./0%
огня: 86153990 ед./70%
ветра: 86153990 ед./70%
молнии: 86153990 ед./70%
холода: 86153990 ед./70%
воды: 86153990 ед./70%
земли: 86153990 ед./25%
тьмы: 86153990 ед./0%
света: 86153990 ед./60%
хаоса: 0/0%
порядка: 0/11,5%
пространства: 0/35%
времени: 0/35%
Родство со стихиями:
огня: 85%
ветра: 85%
молнии: 85%
холода: 85%
воды: 85%
земли: 50%
тьмы: 5%
света: 80%
хаоса: 1%
порядка: 13%
пространства: 60%
времени: 60%
Ну а теперь мой прекрасный лук и одежда.
[Лук шести лун]
-Усилитель магии (Увеличивает урон от заклинаний на 50% за каждую луну)
-Благословление ветра (Ветер больше никогда не будет мешать вам и вашим стрелам.)
-Благословление луны (Приняв этот лук вы согласились принять родословную богини луны. Увеличивает родство с водой, холодом, ветром на 25% и родство со светом и порядком на 10%)
-Усиленная блочная система (x10 выходной силы натяжения)
-Привязка души (Данное оружие привязано к вашей душе и может хранится в пространстве души, атак же можно в любой момент призвать его одной лишь мыслью)
-Благословление льда (каждый ваш выстрел наносит дополнительно 30% урона холодом)
-Благословление света (каждый выстрел наносит дополнительно 30% урона светом.)
-Пробитие (Ваши выстрелы пробивают 80% физического сопротивления противника)
-6-я луна (Сила натяжения 9750000(97500000) примерно 45552 м/c скорость стрелы) позволяет увеличивать коэффициент выходной силы натяжения лука с помощью манны (х10 за каждые 100000 манны в секунду) [сила натяжения при использовании 86000000 манны (84825000000) что является примерно 1255118 м/c]
[Верхняя одежда кицунэ]
-Неразрушимое (его невозможно порезать или порвать)
-Само очистка (автоматически очищается от любой грязи и неприятных запахов)
-Ухоженные волосы (ваши волосы всегда будут чистым и гладкими, а также прическа будет соответствовать той которую вы хотите)
-Привязка души (автоматически подстраивается под размер пользователя, а также может быть в любой момент призвано прямо на владельца или отозвано в пространство души)
-Трансформация (Способна принимать любой вид, который пожелает пользователь)
-Сопротивление физическому урону (+10% за каждый хвост)
-Увеличение ловкости (+50% ловкости)
-Развитие (чем больше у вас хвостов, тем больше у него способностей)
[Нижнее бельё кицунэ]
-Неразрушимое (его невозможно порезать или порвать)
-Само очистка (автоматически очищается от любой грязи и неприятных запахов)
-Привязка души (автоматически подстраивается под размер пользователя, а также может быть в любой момент призвано прямо на владельца или отозвано в пространство души)
-Развитие (чем больше у вас хвостов, тем больше у него способностей)
-Трансформация (Способна принимать любой вид, который пожелает пользователь)
Увеличение выносливости (+10% за каждый хвост)
[Уникальный колчан магического лучника 100000/100000]
-Зачарование (вы можете наложить 4 разных зачарования на стрелы, и они автоматически распределятся с между остальными стрелами в колчане, зачарование можно заменить в любой момент. ВНИМАНИЕ зачарование должно делаться своими руками.)
-Восполнение (спустя 2 секунды после траты стрелы создается другая стрела на замену)
-Укрепление (все стрелы дополнительно укреплены чтобы их было почти невозможно сломать)
-Привязка души (вы можете хранить колчан и стрелы внутри пространства души, а также надевать или призывать стрелы в руку при помощи одной лишь мысли)
-Массовое зачарование (вы можете наложить вплоть до 10 разных чар на стрелу)
-Стрелы манны (Вы можете создавать улучшенные стрелы из собственной манны, благодаря чему заклинания на них можно напитывать манной вплоть до бесконечности)
Закончив со своим статусом, не смотря на возбуждение от того как увеличилась моя сила и классные бонусы предметов я решила все-таки сначала погрузится в свою библиотеку разума, которую я кстати привела в порядок так же благодаря магии времени смогла восстановить все поврежденные воспоминания благодаря чему я помню абсолютно все из своей прошлой жизни. Но сейчас важно не это, а золотые книги, находящиеся на черном стеллаже. Книги, которые там были меня очень обрадовали ведь благодаря им я теперь уж точно смогу в основном сконцентрироваться на фехтовании и ремесле ведь сомневаюсь, что в академию смогут научить чему-то большему, вот собственно и названия «Продвинутая магия стихий», «Всё о использовании магии стихий для исцеления, а так же как определить проблему в организме.», «Как использовать ментальную энергию от новичка до мастера», «Продвинутые чары», «Продвинутая манипуляция энергией»,  «Продвинутая магия изменения», «Продвинутая магия иллюзий», «магия рун от новичка до подмастерья». Получив все знания из книг, я вернулась в реальность.
[Вы изучили магию стихий, исцеления, чар, иллюзии, изменения и рун 7 уровня.Доступны новые заклинания.]
[Вы изучили манипуляцию энергией 7 уровня.Доступны новые заклинания.]
[Вы открыли ментальную энергию (+300 ментальной энергии, +50 ед. регенерации ментальной энергии в секунду и +10 силы телекинеза за 1 единицу интеллекта каждые 1ед. интеллекта усиливают эффект на 10%)]
Ух это действительно круто, надо будет сделать на всякий случай по 10 стрел с магией 7 уровня каждой стихии на случай… не знаю где мне может понадобится сила, стирающая с лица земли города при чем города по меркам этого мира на подобии Ашгана. Но нужно сделать еще стрел цепной молнии при чем чтобы на одной стреле сразу 10 цепных молний было и напитать 86000000 манны каждую и сделаю таких, пожалуй, 10000.
[Цепная молния]
Заклинание молнии второго уровня которое поражает только врагов.
Наносит 2000(8000)урона молнией, урон увеличивается на 200(800) за каждые 100 единиц манны, количество пораженных целей 10 +1 за каждые 100 манны.
Требование: магия молний 2 уровня, 10 интеллекта, 300 манны
[Стрела золотой цепной молнии х10,заряд манны 86000000]
Наносит 688005600 x 10 урона молнией, поражает 859997 целей.
Хех казалось бы заклинание 2-го уровня. А способно уничтожать целые армии, при чем это с учетом армий 70 уровня хотя это я говорю без учета разной магии барьеров и укрепления. Теперь осталось передать знания Александре и можно готовится к завтрашнему вступительному испытанию.
(Алексанадра)- до сих пор не могу поверить, что мы смогли так быстро стать настолько сильными. Тем более настолько редкие расы как у нас с тобой почти не встречаются в это время так что фактически мы уже по силе на пике этого мира.
-Есть такое.) Самой иногда кажется, что это все прекрасный сон, от которого очень не хочется просыпаться.
-Слушай Александра. Когда у меня появится 9-й хвост ты пойдешь со мной путешествовать между мирами? Естественно мы сначала проследим чтобы с твоими родителями все было в порядке.
(Александра)- Это ты мне подобным образом делаешь предложение?)
-Я понимаю, что мы знакомы только 2 месяца, но я уже ясно чествую что не хочу тебя никуда не отпускать и не могу представить, чтобы ты была с кем-то другим, я так же понимаю, что мы обе девушки, но с магией трансформации — это даже близко не проблема. Так что да это предложение, я действительно влюбилась в тебя!
(Александра)- О не волнуйся ведь я чувствую тоже самое.
Когда Александра это сказала мы слились в страстном поцелуе и помывшись легли спать хоть чего-то большего чем поцелуи легкие ласки между нами не было, но нам не нужно было торопится ведь нас ждет ещё долгая жизнь.
Что я на самом деле заметила только утром это то как изменилась моя внешность. Мой рост увеличился до 172 см, волосы стали длинной до талии, и сама внешность больше напоминала красивую девушку 18 лет с грудью 2 размера, однако долго разглядывать я себя не стала, а разбудив Александру поцелуем пошла принять ванну, где буквально через минуту ко мне присоединилась эльфийка и думаю если б нам не надо было выходить на вступительный экзамен я бы не удержалась и забрала бы её девственность уже сегодня, поэтому я сделала нашу воду ледяной.
(Александра)- Зачем ты это сделала?!
-просто из-за тебя я слишком возбудилась, а нам ещё на вступительный экзамен успеть надо. –Сказала я обвинительно.
(Александра)- Хехе. Извини?
Спустя 10 минут мы стояли вместе с ещё 1000 девушек из разных рас посреди площади ожидая прибытия парящего острова. И честно говоря его появление было прекрасным зрелищем, когда на одном гигантском облаке плывет целый остров.
Однако, что меня удивило так это то как одна из ожидающих девушек начала говорить при этом, достав из серебряного портала золотую чашу с чем-то по виду напоминающее вино, хотя, судя по запаху это обычный вишневый сок.
(Златовласка с дрелями)- Ха, как эти дворняги посмели заставлять меня ждать!
Её отношение и мое подозрение о наличии других попаданцев подстегнули меня задать её вопрос.
-Вас случаем зовут не Гильгамеш?
(Златовласка с дрелями)- О, ты знаешь великую меня? Может ты и не так плоха, как другие дворняги?
Решив, что подобное лучше не слышать другим я, использовав телекинез спросила у неё.
-Тебе что ли когда ты выбирала имя система дала +100% к высокомерию и Чунибьё?
(Гильгамеш)- Откуда ты узнала?!
Тут же закрыв руками себе рот поняв, что сказала лишнее.
-Серьезно? ХАХАХАХАХАХХААХХАХ.
Это было настолько глупо и смешно что просто ужас.
-Ну ты хоть врата Вавилона получила?
(Гильгамеш)- Нет у меня вместо врат Вавилона, врата Серебряной империи, но работают похожим образом и сокровища мне нужно находить самой.
-Ну ладно, удачи в экзамене, а я пойду к своей девушке. Меня кстати зовут Алиса Хантер.
(Гильгамеш)- А меня Эльза Гильгамеш.
(Александра)- Что случилось? Ты просто так резко начала смеяться над той девушкой.
Решив, что это вполне нормально рассказать, я объяснила, как пользователи системы сами выбирали себе имя и какие бонусы получила Эльза от имени Гильгамеш и что я знаю о нем из мира Насуверса.
И вот пока мы переговаривались, настало время экзамена. Почему оно так резко началось потому, как только с острова спустился человек на нас всех сразу опустилось сильное давление хоть для меня с Александрой оно вообще не чествовалось, но 600 из 1000 девушек сразу упали на колени.
(Экзаменатор)- Все, кто остался на ногах прошли 1-й этап.
Как только экзаменатор сказал это под всеми, кто стоял на ногах открылись круги телепортации, и нас судя по пространственному ощущению перенесло прямо на остров посреди судя по всему тренировочной площадки где было около 100 арен.
(Экзаменатор)-Сейчас каждый из вас должен разделится на группы из 4 человек и подойти каждый к пустой арене.
Решив, что лучше всего иметь ещё как минимум одного сильно человека кроме нас 2 в группе я, взяв Александру за руку пошла прямо к Эльзе, которая судя по всему уже успела взять в группу темную эльфийку.
-Эй Эльза пошли с нами в группу!
(Эльза)- Отлично, в отличие от других дворняг вы должны быть хоть немного близки ко мне с Сильвией.
-Да да, о великая королева героев Гильгамеш. — сказав эти слова пронизанные сарказмом я обратила свое внимание на темную эльфийку- Здравствуй Сильвия меня зовут Алиса Хантер, а это моя девушка Александра Найт.
Представив Александру, я обняла её руку. Получив от темной эльфийки только кивок, мы направились к арене где нас встречал, судя по тому, что я поняла, очередной экзаменатор.
(Экзаменатор)- Сейчас вы по очереди будете со мной сражаться, и если я посчитаю что вы се пригодны к поступлению, то вы в таком же составе будете заселены в блок общежития.
-Кхм. Девочки вы не против если мы с Александрой последними будем просто мы немного переборщили с прокачкой в подземелье и чисто на голых характеристиках должны быть способны его раздавить.
(Эльза)- Немного переборщили? Какой у вас уровень?
-79
(Сильвия)- Прости, но я кажется не расслышала какой ты сказала уровень?
-79 Да и вообще Эльза должна по идее иметь возможность так же быстро повысить уровень.
(Эльза)- Ой точно малость подзабыла, но ничего, даже с 40 уровнем мы с Сильви вынесем этого дворнягу.
Экзаменатор как оказалось был 50 уровня и, как и ожидалось у Эльзы с Сильвией тоже были какие-то явные расовые бонусы ведь если бы не опыт и знания экзаменатора, то они скорее всего победили бы. Когда же очередь дошла до нас то мы просто использовали телекинез, не позволив экзаменатору даже двигаться. После чего нас проводили в общежитие, а экзаменатор куда-то явно в спешке убежал.
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Глава 11: Все идет не так как нам того хотелось бы.
Когда нас провели в довольно богатую комнату общежития вместо того чтобы разбирать вещи я сразу поставила барьер на нашу комнату.
- Так девочки слушайте сюда пока не спешите разбирать вещи я поставила пространственную метку на убегающего экзаменатора и сейчас мы узнаем, что он планирует и, если для нас это опасно предлагаю свою помощь в том, чтобы сбежать с этого острова.
К счастью никто прерывать меня не стал, и я использовала пространственную магию 5 уровня «ясновиденье» сделав так чтобы перед нами было видно, что происходит в виде экрана в воздухе. К счастью я успела вовремя ведь экзаменатор только начал открывать дверь.
(Экзаменатор)- Госпожа директор появились ученики, которые как я подозреваю являются потомками древних рас, прошу разрешение на использование рабской печати на благо нашей академии!
Директриса если не ошибаюсь было человеческой расы ведь на пока каких-то особо примечательных расовых признаков видно не было.
(Директриса)-Вот возьми эти печати, когда придешь к ним скажи, что они нужны для доступа в подземелья.
Сказала она передовая судя по всему рабские печати экзаменатору.
Еще до того, как она передала печати я обратилась к Александре.
-Доставай лук я сейчас открою портал, и мы убьем этих ублюдков прежде чем уйти.
Только кивнув мне Александра вытащила свой лук после чего, когда я открыла портал прямо в кабинет директрисы которая явно не подготовила защитных мер мы выстрели менее чем за секунду около 20 зачарованных стрел цепной молнии х 10 после чего естественно без защиты от директрисы и экзаменатора остался только прах.
Закрыв портал, я оглянулась на наших попутчиков и спросила.
-Вы хотите уйти с нами? Я просто честно говоря сомневаюсь, что у вас хватит сил чтобы избежать клейма раба на этом острове, да и вообще предлагаю уйти на сказочный континент хоть там людей не особо приветствую, но думаю при нашем сопровождении все будет нормально, а если ещё я получу 90, то можно будет раскрыть свою расу и нас точно никто не посмеет тронуть. А да надо будет посетить подземелье 4 класса по-быстрому на этом континенте прежде чем уйти чтобы хотя бы две недели пофамить опыт.
(Сильвия)- Мы согласны, тем более на сказочном континенте у меня есть семья и думаю исходя из случившегося мне остается только извинится перед семьёй за то, что не поверила в то что почти никому на центральном континенте нельзя доверять.
Что меня удивило так это то что похоже в компании дроу и человека главную роль взяла на себя Сильвия, особенно если учесть характер Эльзы.
-Ну раз это все решили то сейчас я нас телепортирую возле портальной арки, и мы отправимся в город Орик. Жаль правда, что не получилось обучится фехтованию, но думаю, когда я получу 9 хвостов можно будет пойти в какой ни будь мир без магии обучится там фехтованию предварительно запечатав свою силу и скорость оставив только выносливость чтобы быть в безопасности и все будет хорошо.
-А теперь вперёд!
На то чтобы добраться до города ушло действительно немного времени. Однако, чего я не ожидала так это того что этот город мне немного напомнил город подземелий из одного довольно известного аниме с той лишь разницей что нету богов, а ещё как оказалось это подземелье является буквально объединением подземелий всех 5 классов. И чтобы выбрать какой класс вам нужен нужно просто войдя в подземелье выбрать это таким же образом как выбирается тип подземелья. На этот раз мы с Александрой решили разделится и пойти через коридорный тип чтобы быстрее стать сильнее хотя естественно для начала мы сняли комнату в отеле. И пока мы с Александрой ходили около 96 заходов в день в течении 2-х недель, наши попутчики на пока ходили в подземелье 2 класса хоть потом и перешли на 3 класс, хотя опять же я не следила за тем сколько заходов они успевают сделать. Ну а сейчас, когда мы уже планируем идти дальше мы все в 4-ром закрылись в комнатах по 2 барьерами и начали поглощать камни силы.
Представьте мое удивление когда я осознала что буквально за раз смогла получить максимальный уровень, однако я уже решила что не уйду из этого мира пока не помогу обезопасить семью Александры, посещу наиболее интересные места на разных континентах хотя на пока меня интересуют только эльфийский, сказочный и гномий, а уже потом можно попробовать отправится в другие миры, хотя прежде чем идти в какие ни будь аниме миры я посещу неизвестные миры чтобы быть максимально сильной когда решу посетить интересующие меня миры. А теперь статы которые судя по всему не скоро ещё раз поменяются.
(Так как характеристики вышли на 1700 слов я их выставил в отдельной главе)
После того как я закончила с распределением статов и развитием родословной я поучаствовала как мое тело снова начало изменяться, и я почувствовала связь чем-то что скорее всего является луной в этом мире, а также как меня наполняет энергия, которая явно намного сильнее манны. Никогда не думала, что, выбирая в качестве награды лук пройдя свое первое подземелье я стану богиней луны, но это по-прежнему довольно приятно.
Решив посмотреть на свою новую внешность без одежды у меня тут же пошла кровь из носа от своего отражения. Хоть, казалось бы, пропорции и изгибы сохранились те же, но сама внешность и лицо казалось стали красивее как минимум в 100 раз. Поняв насколько сильно действует на меня собственная внешность, я решила дабы не создавать лишних проблем одевшись добавить глубокий капюшон, благодаря которому будет сложно увидеть мое лицо, хотя естественно при своих прятать его не буду и так как у меня теперь достаточно силы я спокойно выпустила развиваться все свои прекрасные 9 хвостов и пока Александра была занята впитала память предков, которая повысила всю мою текущую магию до 10 уровня и получила знания магии разума 10 уровня при чем для неё кроме манны можно использовать ментальную энергию.
Внезапно от Александры пошло огромное количество золотого света что судя по всему означает начало развития. Зная, что это займет некоторое время я решила поговорить с Инари.
-Эй Инари ты тут?
{Да я уже здесь что такое? КАК ТЫ ТАК БЫСТРО СТАЛА БОГИНЕЙ!!!}
-ну лук который мне дала система на 9 луне делает богиней луны. А теперь не волнуйся и слушай что я хотела спросить. Я ведь могу использовать бахоинь чтобы создать тебе тело?
{Ладно твоя система все-таки действительно слишком абсурдна. Да ты можешь использовать для этого бахоинь, так как эта энергия способна буквально создавать что-то из ничего и изменять реальность. Но для того чтобы создать мне тело, в которое я могла бы переносить свой разум тебе нужно иметь резерв как минимум 100000, а у тебя на пока только 1/10 от этой суммы}
-Ясно, но не волнуйся я обязательно в будущем посещу другие миры чтобы открыть другие типы энергии и создам для тебя тело.
Тем временем Александра закончила развиваться и хоть судя по всему она не стала богиней и внешность у неё не изменилась я чувствую, что без моей божественности она лишь немного слабее меня. Не дожидаясь пока она осмотрится, я сразу передала её все свои знания по магии. Когда я видела, что она уже хотела поблагодарить меня, она взглянула на моё лицо и буквально накинулась на меня с поцелуем и абсолютной страстью.
(Александра)-Я хочу тебя.
Я на это покраснев кивнула.
После этого начался недельный марафон, в течении которого мы абсолютно забыли о том, что у нас как бы есть 2 компаньона и что мы собирались уходить. Однако под конец седьмого дня мы все-таки нашли силы оторваться друг от друга и первым делом я решила использовать заклинание все виденья из магии пространства чтобы увидеть, как дела у наших попутчиков и каково было моё удивление что они сейчас держали барьер, который во всю пытаются сломать не известные рыцари, при чем если мы не поможем скорее все скоро им придет конец. Поэтому по-быстрому призвав нужную одежду и лук, я появилось прямо перед Сильвией и Эльзой естественно Александра появилась рядом со мной.
-Простите мы немного потерялись во времени) Можете опустить барьер если они попробуют что-то смешное они мгновенно умрут.
Как только они услышали мои слова они отпустили барьер и рухнули на пол.
Развеяв все направленные на нас атаки легким взмахом руки с дополнительной напиткой бахоинь и намереньем. Я, выпустив свою ауру на солдат, который тут же рухнули на колени под давлением.
-Кто вы и по какому праву нападаете на наших друзей? Если вы не дадите мне нормального объяснения вы и те, кто вас направил умрете, я ясно выражаюсь?
(капитан рыцарей)- Мы пришли задержать преступников виновных в смерти директрисы магической академии рейнджеров, а также дочери императора человеческого континента.
-Вашу так называемую дочь императора убила я за попытку наложения на меня и моих друзей рабской печати и, если кому-то это не нравится меня не волнует. В этот раз я вас отпущу, но, если придете снова я вас уничтожу и, если потребуется вашего так называемого императора тоже.
Выкинув их всех пространственной магией, я повернулась к Эльзе с Сильвией склонившись ещё раз извинилась после чего, мы телепортировались за 100 км от родного города Сильвии.

Характеристики Алисы после 11 главы

[СТАТУС]
Имя: Алиса (Благородная - +10% родства с магией света, +20% к скорости улучшения навыков фехтования, верховой езды, этикета, красноречия и танцев)
Фамилия: Хантер (Охотник- +100% к скорости реакции и дальности обзора, +20% к скорости развития навыков стрельбы, ремесла, охоты, фехтования и готовки)
Возраст:12 лет
Раса: Божественная девятихвостая лиса (каждый хвост удваивает физические характеристики и увеличивает магическую силу в 4 раз, а также увеличивает родство с огнем, холодом, ветром, водой, молнией,землей на 5% и родство со светом, пространством и временем на 10%)
Характеристики:
(средняя характеристика обычного 18 летнего фермера на 1 ур. = 5)
Здоровье: 10650759168/10650759168/177512652
Ментальная энергия: 31359052800/31359052800/5226508800
Манна: 10586602340352/10586602340352/352886744678
Бахоинь: 10617/10617/530
Выносливость: 3550253056
Уровень 100/100
Опыт:MAX
Сила: 69280 = 479971840 кг. (1 ед. силы = 10 кг веса на подъем, каждые 10 ед. силы увеличивает на 10% эффективность силы)
Ловкость: 118240 + 50% =503305113,6 м/c= 1,679 скорости света (1 ед. ловкости = 1,6 м/с максимальной скорости передвижения каждые 10 ед. ловкости этот эффект усиливается на 10%. Ловкость так же увеличивает и гибкость тела, максимальная гибкость достигается при 40 ед. ловкости)
Выносливость: 31360 + 90% (1 ед. выносливости = 300 здоровья ,100 ед. выносливости, 5 ед. регенерации здоровья в секунду и 10 ед. сопротивления физическому урону каждые 10 ед. эффект усиливается на 10%.)
Интеллект: 102240= 1045301760 кг (улучшает скорость реакции, способность к пониманию и улучшает память, каждые 10 ед. эффект усиливается на 10%. При достижении 20 ед. память становится абсолютной)
Магическая сила: 1878528 (1 ед. маг. силы = 300 манны, 10 регенерации манны в секунду, сопротивление стихий 10 ед., каждые 10 ед. эффект усиливается на 10%)
Свободные очки: 0
Сопротивления урону:
физическому: 355025305 ед./90%
огня:352886744678 ед./100%
ветра: 352886744678 ед./100%
молнии: 352886744678 ед./100%
холода: 352886744678 ед./100%
воды: 352886744678 ед./100%
земли: 352886744678 ед./40%
тьмы:352886744678 ед./0%
света: 352886744678 ед./110%
хаоса: 0/0%
порядка: 0/11,5%
пространства: 0/80%
времени: 0/80%
Родство со стихиями:(10%- можно превращать свою манну в манну соответствующей стихии, а также дает 5% сопротивления стихии. 10%-50% за каждый процент увеличивает сопротивление на 0,5% а также улучшается контроль, при достижении 50% можно брать под свой контроль стихию, которая на данный момент никем не контролируется, 50%-75% за каждый процент увеличивает сопротивление на 1% а также улучшается контроль, при достижении 75% можно отбирать контроль над стихией у тех чье родство со стихией меньше, 75%-100% за каждый процент увеличивает сопротивление на 2% а также улучшается контроль, при достижении 100% вам невозможно повредить соответствующей стихией вы так же способны идеально контролировать эту стихию.)
огня: 100%
ветра: 100%
молнии: 100%
холода: 100%
воды: 100%
земли: 65%
тьмы: 5%
света: 110%
хаоса: 1%
порядка: 13%
пространства: 90%
времени: 90%
Навыки: Лисий огонь (как божественная лиса вы естественно можете использовать особенный лисий огонь он является в 4 раза сильнее обычного магического огня), Сноходец (как божественная лиса вы естественно обладаете пусть пока и ограниченной, но властью над чужими снами и можете проникать в них, в своих же снах вы обладаете абсолютной властью и даже боги ничего не могут сделать внутри вашего сна), Иллюзионист (кицунэ всегда были мастерами иллюзий так что нет ничего удивительного в том что вы тоже можете использовать иллюзии), Оборотень ( вы можете превращаться как в человеческую так и в свою звериную форму так же вы можете прятать остальные хвосты кроме одного) путешествие между мирами(как божественная лиса вы можете управлять пространством и временем ,однако вы не сможете путешествовать между мирами пока не получите свой 9 хвост), Божественное существо( как божественная лиса вы становитесь сильнее со временем пока не достигните 9 хвостов ( 2 хвост 10 лет, 3 хвост 30 лет, 4 хвост 60 лет , 5 хвост 100 лет, 6 хвост 250 лет, 7 хвост 500 лет, 8 хвост 750 лет, 9 хвост 1000 лет)), Магическое существо (из-за огромного количества манны пронизывающее ваше тело при достижении 18 лет ваше тело перестанет стареть ,а так же вся съедаемая пища превращается в энергию, так же не требуется есть или пить пока есть манна), Абсолютный контроль (вы можете идеально контролировать скорость и силу своего тела), Память предков (как и большинство существ с божественной или древней звериной родословной вы можете обратится к памяти предков чтобы узнать как использовать свои навыки и магию). Магия стихий 10 уровень, Магия иллюзий 10 уровень, Магия изменения 10 уровень, Магия Времени 10 уровень, Магия пространства 10 уровень, Манипуляция энергией 10 уровень, Магия оценки, Магия исцеления 10 уровень, Магия разума 10 уровень, Магия чар 10 уровень, Магия рун 10 уровень, Родословная Золотого дракона (Приняв эти клинки вы принимаете часть родословной золотых драконов, +35% родства с молнией, вы получаете возможность использовать золотую молнию, которая в 4 раза сильнее обычной), Духовный источник манны(Ваше тело и душа настолько пропитались магией что ваша душа начала вырабатывать манну благодаря чему ваш ткущий резерв манны будет сопровождать вас даже после смерти), Разум души (ваш интеллект стал настолько большим что ваше тела начало не справляться поэтому ваш разум и знания были перенесены внутрь вашей души благодаря чему вы сохраните свой разум и знания даже после смерти), Пространственная поступь (достигнув высокого родства с пространством и высоких показателей ловкости вы способны на максимальной скорости бегать где угодно при этом ничто не сможет вам помешать будь то в воде воздухе или космосе)
Бонусы: +40% к скорости улучшения навыков фехтования, верховой езды, этикета, красноречия и танцев, 100% к скорости реакции и дальности обзора, +20% к скорости развития навыков стрельбы, ремесла, охоты и готовки.
Оружие:[Парные клинки золотой молнии]
Эти парные клинки весом в 1000 кг. были выкованы золотым драконом Альбионом и были переданы семье найтов со словами чтобы отдать их тому, кто, по их мнению, будет достоин, однако ни 1 эльф или человек не имеет права получить эти клинки иначе вместо благословления эти клинки принесут проклятие.
-Родословная Золотого дракона (Приняв эти клинки вы принимаете часть родословной золотых драконов, +35% родства с молнией, вы получаете возможность использовать золотую молнию, которая в 4 раза сильнее обычной)
-Комфорт (Если у вас хватает силы чтобы поднять эти клинки, то они для вас будут ощущаться легкими как обычная ветка и удобными как будто вы всю жизнь провели, держа эти клинки в руках.)
-Дюрандаль (Эти клинки невозможно затупить или уничтожить)
-Скорость молнии (Когда вы используете покров молнии ваша скорость увеличивается на дополнительные +100%)
-Устойчивость к молнии (Приняв эти клинки ваше тело перестроится изнутри, став невосприимчивым к молнии слабее или равной вашей)
-Привязка души (Вы можете хранить клинки в своем пространстве души, а также призвать и отзывать их одной лишь мыслью)
[Лук богини девяти лун]
Когда-то этот лук принадлежал Божественной девятихвостой лисе известной под титулом «Богиня девяти лун», которая решила отправить этот лук в междумирье зачаровав его так чтобы его мог получить лишь тот, кто обладает родословной божественных девятихвостых лисиц в надежде помочь в развитии ещё одному представителю её и без того обмельчавшей расы.
Способности:
-Девять лун (Лук имеет 9 форм развития, которые зависят от того сколько хвостов у его пользователя)
-Усилитель магии (Увеличивает урон от заклинаний на 50% за каждую луну)
-Благословление ветра (Ветер больше никогда не будет мешать вам и вашим стрелам.)
-Благословление луны (Приняв этот лук вы согласились принять родословную богини луны. Увеличивает родство с водой, холодом, ветром на 25% и родство со светом и порядком на 10%)
-Усиленная блочная система (x10 выходной силы натяжения)
-Привязка души (Данное оружие привязано к вашей душе и может хранится в пространстве души, атак же можно в любой момент призвать его одной лишь мыслью)
-Благословление льда (каждый ваш выстрел наносит дополнительно 30% урона холодом)
-Благословление света (каждый выстрел наносит дополнительно 30% урона светом.)
-Пробитие (Ваши выстрелы пробивают 80% физического сопротивления противника)
-Магическое усиление блочной системы (позволяет увеличивать коэффициент выходной силы натяжения лука с помощью манны (х10 за каждые 100000 манны в секунду)[сила натяжения при использовании 352886000000 манны (х35288610)])
-Повелитель стихий (ваши атаки пробивают 80% сопротивления стихий)
-Лунный двойник (вы можете создать двойника, который обладает всеми вашими способностями и характеристиками при этом вы управляете им как параллельным сознанием, при смерти двойника способность восстанавливается только через 7 дней)
-Богиня луны (бахоинь рассчитывается по формуле СУММ (все источники энергии)/1000000000 + верующие, восстановление бахоинь составляет 5% в секунду + верующие)
-Сила натяжения 4500000000кгм/с (45000000000 кгм/с) [1,58798745E+17 кгм/с], дальность натяжения тетивы 70 см КПД лука 100% [примерная скорость стрелы при использовании 352886000000 манны равна примерно 6 световым скоростям)
[Верхняя одежда кицунэ]
-Неразрушимое (его невозможно порезать или порвать)
-Само очистка (автоматически очищается от любой грязи и неприятных запахов)
-Ухоженные волосы (ваши волосы всегда будут чистым и гладкими, а также прическа будет соответствовать той которую вы хотите)
-Привязка души (автоматически подстраивается под размер пользователя, а также может быть в любой момент призвано прямо на владельца или отозвано в пространство души)
-Трансформация (Способна принимать любой вид, который пожелает пользователь)
-Сопротивление физическому урону (+10% за каждый хвост)
-Увеличение ловкости (+50% ловкости)
-Копирование (может копировать свойства любой брони и верхней одежды)
[Нижнее бельё кицунэ]
-Неразрушимое (его невозможно порезать или порвать)
-Само очистка (автоматически очищается от любой грязи и неприятных запахов)
-Привязка души (автоматически подстраивается под размер пользователя, а также может быть в любой момент призвано прямо на владельца или отозвано в пространство души)
-Трансформация (Способна принимать любой вид, который пожелает пользователь)
-Копирование (может копировать свойства любого другого нижнего белья)
Увеличение выносливости (+10% за каждый хвост)
[Уникальный колчан магического лучника 100000/100000]
-Зачарование (вы можете наложить 4 разных зачарования на стрелы, и они автоматически распределятся с между остальными стрелами в колчане, зачарование можно заменить в любой момент. ВНИМАНИЕ зачарование должно делаться своими руками.)
-Восполнение (спустя 2 секунды после траты стрелы создается другая стрела на замену)
-Укрепление (все стрелы дополнительно укреплены чтобы их было почти невозможно сломать)
-Привязка души (вы можете хранить колчан и стрелы внутри пространства души, а также надевать или призывать стрелы в руку при помощи одной лишь мысли)
-Массовое зачарование (вы можете наложить вплоть до 10 разных чар на стрелу)
-Стрелы манны (Вы можете создавать улучшенные стрелы из собственной манны, благодаря чему заклинания на них можно напитывать манной вплоть до бесконечности)
-Копирование (может копировать свойства других колчанов и ножен)

Глава 12: Это точно не мир гарема?
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-Такс вот мы и на месте. Вы ведь сможете добраться сами до города? Просто лично я предпочла бы сначала обезопасить мать Александры.
Сказала я, смотря на Сильвию с Эльзой.
(Сильвия)- Все в порядке спасибо.
(Эльза)- Хорошего пути.
Попрощавшись девочками мы с Александрой воспользовавшись магией пространства нашли Кассандру, которая к счастью была в порядке и находилась в каком-то богатом особняке хоть и выглядела немного напряженной.
Мы решили сразу телепортироваться прямо в комнату. Когда мы появились в комнате Кассандра сразу поднялась, насторожившись, но, когда увидела Александру тут же бросилась её обнимать.
(Кассандра)- Как вы тут оказались?
-Ну мы недавно смогли получить максимальный 100 уровень, а с академией ничего не получилось так как нас хотели сделать рабами поэтому мы убили директора и ушли с континента. Где мы кстати сейчас?
(Кассандра)- Мы в королевском дворце на эльфийском континенте. — сказала она помрачнев. –Моего мужа взял в плен король и сказал, что, если я или Александра не выйдем замуж за его сына его убьют.
(Александра)- Они что!? Не волнуйся мама теперь, когда мы с Алисой не только 100 уровня, но и маги 10 мы можем в любой момент уничтожить этот континент так что мы сейчас заберем отца, пойдем к королю и заставим его на коленях просить прощения иначе сегодня сменится королевская семья.
-Совершенно верно свекровь мы обязательно сегодня спасем тестя и отомстим.
(Кассандра)- Свекровь? Так вы все-таки действительно сошлись? Надеюсь вы предупредите, когда надо будет ждать внуков.
От её слов мы сразу покраснели, а Александра сразу закричала.
(Александра)- Мама мне ещё рано иметь детей, да и мы ещё сначала собираемся путешествовать между мирами, да и мне тоже надо стать богиней чтобы дети были богами, а не полубогами.
-Кхм. Давайте оставим этот разговор немного на потом у нас есть кого спасти, а также есть кого наказать.
(Александра)-Правильно я пока телепортирую нас к отцу приведу его в порядок, а ты Алиса проследи чтобы король и советники были в тронном зале, когда мы туда придем.
-Хорошо дорогая.
Пока Александра занималась отцом я решила заранее изменить тронный зал чтобы там было не 2 трона, а 4 и проследила чтобы я могла одним заклинанием телепортировать в центр всю королевскую семью и советников по бокам чтобы они смотрели при этом, добавив бахоинь сделала так чтобы они как минимум 30 минут не могли сдвинутся и что ни будь сделать кроме разговора.
И вот спустя 2 минуты мы появились в тронном зале и сели на троны. Я рядом с Александрой и Кассандра рядом со своим мужем. Перед нами на коленях стояли подавленные моей аурой король, королева и 2 принца с принцессой, а по бокам, советники, которые были явно в ужасе от того что происходит.
Я как самая сильная тем более хоть какая, но все-таки богиня решила взять слово на себя выпустив свою божественность.
-И так эльфийский король, сегодня я как богиня луны пришла спросить с тебя за пленение тестя, и попытки насильно выдать замуж мою невесту и свекровь. Если твой ответ не удовлетворит меня, сегодня на эльфийском континенте сменится королевская семья.
(Король)- Это невозможно боги ушли из этого мира уже больше 10000 лет назад!
-Ну тебе не повезло, ведь я вознеслась неделю назад. А теперь ещё хоть слово не по теме, и я вынесу тот приговор, о котором думала изначально, так что в твоих интересах придумать что-то что могло бы всерьез оправдать твои действия.
Король явно занервничал после моих слов.
(Король)- Мой сын был просто безумно влюблен в мисс и миссис Найт и не хотел смотреть как ими пренебрегают поэтому попросил меня об этом, я просто хотел, как лучше.
-Свекровь, это правда, что тесть так сильно вами пренебрегал?
(Кассандра)- то что я давно уже думала развестись, пожалуй, правда, но уж точно никогда не желала ему зла, ведь как никак наши отношения стали скорее просто как у брата и сестры, а выходить за кого-то замуж тем более насильно я не планировала и хотела просто остаться с дочерью.
(Александра)- Мама, это правда?
(Кассандра)- Да, я просто хотела подождать пока ты не станешь старше чтобы не расстраивать тебя слишком сильно.
-Кхм как насчет такого предложения, я отправлю короля и принцев в другой мир где они будут никем и, если хотят чего-то добиться им придется делать это своими руками, а, чтобы им не было скучно это будет мир Темных душ, где они по сути смогут стать безумно сильнее, но, если они не хотят, чтобы мир был разрушен им нужно будет этому миру помочь. А принцесса так и быть может остаться здесь, но ей придется стать авантюристкой, а потом рыцарем или рейнджером и самой заслужить уважение страны своей свободы от решений чужих людей, и чтобы на неё сразу не могли повлиять отправим её на другой континент с немного изменённой внешностью чтобы её никто не узнал хотя естественно ей будет дано все необходимое для старта. Ну и заодно можем прямо сейчас разорвать ваш брак и взять вас с собой в путешествие. Как вы смотрите на это свекровь, Александра?
(Александра)- Мне нравится, но сначала надо обезопасить отца.
(Кассандра)- Меня тоже все устраивает, так что если возможно, как и сказала Александра дать что-то что дало бы защиту моему БЫВШЕМУ мужу и можем идти)
-В таком случае решено.
Сказав это, я отправила кроля и его сыновей в мир Dark Souls 2, а принцессе изменив цвет волос, глаз и немного изменив фигуру по своему вкусу, купила подходящие оружие для подземелий 1 2 3 и 4 классов, дав при этом 5000 платины и разрешив забрать ей свои вещи отправила в город на центральном континенте с которого я все начинала. Что касается ошеломленного отца Александры, которого как оказалась она за всю жизнь видела только около 20 раз я, взяв его в группу позволила ему мгновенно получить 90 уровень, и мы в 3 ушли в стартовый город сказочного континента где сняли одну комнату с двумя кроватями где мы уже решили начать разговор между собой.
-Дорогая свекровь, мне действительно стало интересно как такое возможно, что тесть вас игнорировал ведь как не посмотри вы почти точная копия Александры, а это уже говорит о том насколько вы невероятно красивы как женщина.
Александре судя по всему тоже стало интересно подобное. Хотя стало видно, что как Кассандра сразу помрачнела.
(Кассандра)- Честно говоря за время нашей совместной жизни у нас скорее всего секса было даже меньше чем у вас за то время что вы были вместе. Мне чтобы хоть как-то удовлетворить себя приходилось использовать магию изменения и двойника. И хоть я не хотела говорить об этом изначально, но я действительно не уверена родилась ли Александра от мужа или все-таки от моего собственного клона ведь как ты уже заметила мы с ней слишком сильно похожи, и она полностью получила мои расовые признаки, при этом абсолютно ничего не заметно от отца.
От услышанного я и Александра были явно в шоке.
-Я конечно знаю, что, используя магию трансформации девушка может зачать ребенка с другой, но как такое возможно с магическим клоном? Или это получается, что рождается не совсем дочь, а буквально ещё один клон только с полноценной душой и разумом?
(Кассандра)- Вполне возможно, что ты права.
(Александра)- Знаешь Алиса, я не против.
-Не против чего?
(Александра)- Чтобы мама была с нами 3-й.
Сказала Александра сильно покраснев.
-Т-ты предлагаешь секс в 3?
Спросила я, почувствовав, как у меня пересохло в горле.
(Александра)- Не только, но и вообще в наших отношениях чтобы была 3-й.
Ты ведь тоже не против мама?
(Кассандра)- ДА!
Я что попала в странную версию хентай гарема где все настолько просто?
Однако Александра тут же на меня посмотрела с очень строгим выражением лица.
(Александра)- Но больше никого мы к нам не примем понятно?!
-ДА МЭМ!
После чего мы сдвинули к стенам наши кровати поставив в центр полученную ещё в особняке Найтов кровать, а что было дальше я думаю вы и сами можете догадаться.

Конец подготовки к новым приключениям.

Эпилог
На утро когда я проснулась я почувствовала на себе двух прекрасных эльфиек которые выглядели как сестры близняшки. Честно говоря ещё я никогда особо не хотела гарем, а так как я точно знаю что путешествуя между мирами я ни раз влюблюсь я решила что лучше я в каждом мире буду начинать как будто с самого начала и если найду себе спутницу буду жить с ней пока мы не устанем друг от друга даже если это займет тысячи лет, но так я хотя бы не буду чувствовать себя мразью которая играется с чувствами людей.
Пока я думала Александра с Кассандрой успели проснутся.
(Александра)- Дорогая ты задумалась о чем то важном?
-Да. Я решила не уходить из этого мира пока я от него не устану и хоть и неприятно об этом говорить я знаю что рано или поздно мы устанем друг от друга даже если это произойдет через тысячи лет я предпочту чтобы провести это время с вами в полной мере и вместо того чтобы ранили друг друга, в тот момент когда подобное произойдет будет лучше спокойно разойтись сохранив только хорошие воспоминания об этом и естественно я против того чтобы увеличивать наше количество в это время.
(Кассандра)- Ты смотришь слишком далеко в будущее.) Но если это тебя успокоит я
обещаю что не испорчу наше время вместе.
(Александра)- Я тоже обещаю.
-Спасибо вам девочки.
После этого мы ещё около 4 часов провели в постели пока не решили пойти позавтракать.
-Девочки я предлагаю потратить неделю на подземелье 5 класса чтобы помочь Кассандре достичь 100 уровня, да и иметь запасы на будущее, а потом с помощью магии можно поискать предметы которые помогут улучшить наше родство с элементами и усилить стихии.
(Кассандра)- Я только за и предлагаю ещё когда мы закончим с этим занять какой нибудь город и заняться его развитием, ведь жить нам предстоит долго, а так у нас точно будет чем заняться, хоть это и не всегда будет интересно, но это может быть хорошей возможностью для будущего наших потомков, и ещё на всякий случай нашим детям и внукам можно будет быстро увеличить уровень только в том случае если они смогут своими действиями доказать что они достаточно сознательны и не будут использовать силу чтобы стать тиранами и не будут пытаться захватить власть над королевством или миром.
-Хорошо, это хорошая идея, да и думаю как бы я не хотела этого но мне нужно будет научится этикету, чтобы соответствовать своему статусу.
100 лет спустя.
Эти 100 лет были для нас просто безумно активными не считая того что из нас 3 каждая родила по 1 ребенку и что самое странное все сугубо девочки, хотя причиной скорее всего было то что все мы были девушками. Что касается города то мы заняли город который был аналогом города подземелий на сказочном континенте единственное серьезное отличие было в том что каждые 10 лет из него происходит побег монстров с 1-70 этажа. Мы прибыли в этот город как раз в период побега монстров и из-за того что прошлый мэр города который был сильнейшим умер во время поездки на центральный континент город скорее всего должен был быть разрушен, но мы почти мгновенно уничтожили всех монстров и сторожили подземелье до самого окончания побега.
Нам очень легко позволили занять положение мэра с условием что мы будем защищать город, у нас ушло буквально 30 лет что бы не только постепенно не навредив населению избавится от коррупции в городе, но и наладить экономику достаточно что мы чуть ли не стали центром страны что явно напугало королевскую семью, но мы через пару запугиваний и обещаний смогли наладить здоровые взаимо отношения. Так же что не менее важно мы обошли чуть ли не весь мир и даже посетили местные аналоги ада и небес которые судя по всему уже давно заброшены по неизвестной причине, но нашли много предметов которые давали различные родословные повышающие родство со стихиями, хоть мы и не решились на всякий случай брать родословные демонов и дьяволов, но зато мы получили много разных родословных от ангелов, серафимов, архангелов, фениксов, высших духов разных стихий в том числе и тьмы, по итогу мы довели всё родство до 200%. Я так же более менее  научилась пользоваться бахоинь, что мне очень поможет поможет в будущем, что меня удивило в этом мире полностью отсутствует понятие магии души, я хоть и знаю что во многих мирах это считается запретной магией и т.п. естественно самой создать её я даже не пыталась ибо это слишком опасно, так же не было магии жизни и смерти, да и вообще даже родства с ними я не заметила. но меня ещё ждет долгое путешествие в будущем так что я не особо парилась об этом.
Интересным моментом оказались расы наших детей, у них буквально рандомом попадались наши родословные. Например у моей дочери была раса огненный архангел, у Александры божественный высший дух, у Кассандры священная девятихвостая лиса.
Хоть я раньше и думала что мать из меня будет ужасная, но как оказалось материнский инстинкт это даже близко не шутка, отвлечь меня от детей было крайне тяжело, а когда им было 14 я чуть не убила половину их одноклассников в открытой нами школе, после чего мне целую неделю промывали мозги о сдержанности и что моей заботой они никогда не станут сильнее и не найдут себе пару, после чего мне пришлось сильно уменьшить пыл и смирится что рано или поздно кто то похитит моих прекрасных девочек.
500 лет спустя
За это время Александра и Кассандра тоже успели достичь божественности, став богинями солнца и звезд соответственно, я так же не стояла на месте получив заодно божественность звезд и пространства и работаю над божественностью времени хотя если я не ошибаюсь мне придется часто сильно подавлять свою божественность чтобы не видеть постоянно прошлое и будущее но зато я буду уверена что всякие камни бесконечности не побеспокоят меня. Меня так же очень сильно разочаровало искусство фехтования и стрельбы в этом мире, которые почти не развивались и сводились буквально к тому чтобы влить побольше манны и ударить, так что мне пришлось отложить их до времени путешествия в другие миры. Так же за это время от нашей троицы откололась Кассандра которая решила что хочет начать жизнь заново в новом мире и мы с Александрой по её просьбе помогли подавить эмоциональную связь с воспоминаниями чтобы они были просто как набор информации и она ушла в другой мир.
1000 лет спустя
Мы с александрой уже давно перестали появляться на людях после войны между континентами одна из наших потомков ставшая героем сказочного континента по итогу стала королевой хоть и поклялась что продолжит традицию семьи и не будет пытаться завоевывать другие континенты и передаст это следующим поколениям. наша семья так же по сути разрослась на весь континент хотя большая часть по прежнему остается в нашем городе который считается второй столицей сказочного континента. Я так же достигла божественности во времени, огне, холоде, воде и воздухе. И недавно мы с Александрой решили что пора идти дальше хоть мы и не стали убирать эмоции из наших воспоминаний но мы собрали всех наших потомков чтобы попрощаться. Я кстати до сих пор поражаюсь тому что почти все наши потомки казалось унаследовали любовь именно к женскому полу по этому среди наших потомков нашлось от силы 2 мужчины, но за счет того что все они имели древнюю родословную по большей части у них не было проблем в том чтобы достичь вершины.
И вот мы с Александрой последний раз разделив поцелуй вошли разные порталы начав новые приключения в других мирах.
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