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Аннотация
ПЕРВЫЙ ТОМ:
https://author.today/work/304650
[Ярость +2 000]
Моё системное имя – Икар. Семнадцать лет, уникальный класс: Дух Ярости.
Система отняла у меня мать и отца. Похитила и разделила нас с сестрой. Приказала убить короля сильфов – кровавого безумца, которого не могут свергнуть уже тысячу лет.
Я спасу свою семью.
Я убью Систему.
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Глава 1
Тысяча москитов

День третий
Уровень 51
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать восемь дней

— Кто тебя, такую здоровую, хоронить-то будет?
Я оскалился и рванул из чехла Клык — чтобы попробовать уложить одного хитрого ублюдка. Всё просто: болотная тысяченожка явно не должна жить в лесу. Не должна носиться и сшибать своей гигантской тушей деревья. Она, блин, в болоте должна жить, я умею читать!
Перед ней, опережая метров на десять, нёсся Вестник. Выманил, урод, прямо к нам.
Как смотался так быстро?
Как нашёл нас снова?

Ошибка
Ярость на пределе

Ублюдок отсалютовал мне — весело, небрежно. Кажись, ещё и факом, издали не разглядеть. Ладно, у меня тоже есть кое-что для приветствия.
Высвобождение!
Я замахнулся — и метнул напитанный маной Клык, вложившись в этот бросок всем телом. Нас разделяло уже всего ничего — метров двадцать. Вестник играючи увернулся…
Бумеранг!
…топор вильнул, разворачиваясь — и влетел ему в спину. Я точно увидел оранжевую вспышку и искры, ублюдок упал на лесную подстилку и пропал из вида. Через секунду по этому месту пронеслась сколопендра.
— Бежим, — раздался вдруг голос Вали у самого уха.
— Вали отсюда! — рыкнул я.
— Нет, — зашипела она. — Только с тобой!
Я хмыкнул:
— А ты «Индиану Джонса» первого смотрела?
Гигантская дрянь была совсем рядом. Валя с нотками подступающей истерики в голосе закричала:
— Дурак⁈
Хотя какие там нотки? Она была на грани. Сказал ведь, чтоб в сторонке переждала, блин… После боя нас ждёт серьёзный разговор о субординации.
— Нет, — хмыкнул я, вспоминая легендарную сцену из фильма. — Просто: сабля против пистолета.
И я ослабил давление на ядро со сжатой до предела маной — в передней его части, совсем небольшой, — разом выплёскивая вообще весь запас.
Яркий синий протуберанец ударил вперёд, прямо сколопендре промеж ногочелюстей.
Она ещё бежала вперёд, когда начали опадать срезанные ветви деревьев. В двух метрах от меня развалилась надвое, по инерции продолжив движение. Половинка — вправо и вперёд, половинка — влево и вперёд.

Опыт + 75 000

Получен уровень 51

Опыт: 61 000/125 000

Я руками обхватил воздух там, где слышался голос Вали — и сгрёб невидимку в охапку. Открыл меню — и кинул десятку в ловкость. Шкалы ОМ и ОВ прыгнули вверх.
Блинк!
Мы оказались в воздухе за миг до того, как нас накрыло волной зловонной ядовито-зелёной лимфы…
Блинк!
Блинк!
…и приземлились на землю в стороне от огромного, ещё дёргающего ножками, трупа.
Валя скинула инвиз — и, порывисто обняв меня, заплакала.
— Дур-рак, дурак! — всхлипывала она куда-то в меховое пончо. — Дурак-дурак-дурак!
Я рассеянно погладил её волосы, открыл системные логи. Улучшить Ловкость — нафиг! Ачивка какая-то — нафиг! Об убийстве Вестника ни слова. Может, его сколопендра затоптала, и засчиталось ей? Ну так и квест не выполнен и не провален!
— Валь, — рыкнул я, понимая, что бой ещё нифига не закончен. — Поиск жизни. Срочно
— Я… Да, я…
Она засуетилась, не понимая, что не так, но почувствовав моё напряжение. Раз! Глаза девушки вдруг закатились — и она обмякла в моих руках.

Сработало умение: Твердолобый
Эффект Сон Пустоты заблокирован

— М-мать! — я отпустил Валю, и она упала на землю безвольной куклой. Встал над нею, широко расставив ноги, со вспышкой достал глефу.
После убийства тысяченожки в лесу установилась мёртвая тишина, пахло железом и какой-то тухлой дрянью. И напряжение — оно разлилось в воздухе, загустело — хоть бери и вырезай Клементиной скульптуры.
Я процедил в пустоту — холодно, зло:
— Ты видел, что я сделал со сколопендрой. Уверен, что полез в бой, который сможешь вывезти?
— Он предупреждал про тебя, — послышался странный, искажённый голос. Вестник появился передо мной, на расстоянии в пять метров. — Икар. Последний нефилим, — голос его сквозил сарказмом. — Я обязан тебе: из-за вашей предательской семейки Система привела меня в этот мир. Мир, где я могу стать, кем захочу.
— Ты станешь трупом, — прорычал я, но нападать не спешил. Валя… Бросать её слишком рискованно, и он понимает это так же хорошо, как я. И воспользуется — обязательно.
А ублюдок ещё и вырос в уровнях. Вырос, мать его, до шестидесятого. Когда блин, и как? Даже суток не прошло. Я чего-то не знаю, и Орилебовы подстилки могут качаться не только на убийстве людей?
Вестник засмеялся — так высокомерно, что захотелось вбить ему этот смех в глотку вместе с зубами. Бросил коротко: «Посмотрим», и — размножился клонами.
Я скрипнул зубами, глядя, как они окружают меня. Движутся по кругу, петляют среди деревьев — но не подходят ближе.
Стальной дождь!
Стальной дождь!
Вестники разбежались, исчезли в Блинках, чтобы меньше, чем через миг, появиться снова.
Удар гнева!
Багровая энергия рванула вокруг меня — но канула в никуда. Вестник и его клоны держали дистанцию.
— ИДИ СЮДА, ТРУС!
Яростный рёв громыхнул уже по-привычному мощно, закачал ветви и посшибал листву с ближайших деревьев. Эхом разошёлся по лесу, гуляя среди стволов.
Вестники — фальшивые и настоящий — прыснули было в стороны, как стая перепуганных голубей, но тут же вернулись.
Со всех сторон раздался смех, я зарычал. Устроил тут, блин, психологическую атаку. Ублюдок! Я сильнее, и мы оба знаем это. Только — какая разница, если я не могу отойти от Вали, не оставив её при этом в опасности?
Через миг в бой вступила Гера.
С дерева на двух Вестников обрушились сияющие синие когти — и оба ублюдка рассыпались оранжевыми искрами. Рысь вышла из инвиза, яростно мявкнула — и кинулась дальше.
Сзади ворчливо зарычали в две глотки, но я не обернулся, поняв и так: Тануки и Мико пошли на защиту хозяйки. Я подключился, бросая Кровавые лезвия, и удачно развоплотил пару фантомов.
Смех затих, и когти Вестников налились неровным сиянием. Я видел вчера этот скил: сейчас будет выстрел искрами. В меня, со всех сторон. И среди множества поддельных будут те, что если и не убьют меня, так сильно ранят точно.
Сцуко!
Угол был такой, что Валю не задевало — и я Блинком ушёл вверх. В тот же миг в спину ударило, и меня швырнуло лицом в дерево.
Блинк!
Я избежал удара, мягко приземлился на землю. Развернулся — и увидел, как Вестник бежит в глубину леса, в сторону Змеиной Утопии. С Валей на плече.
Миг — и он вместе с девушкой растворился в воздухе.

Ярость +10. Характеристика повышена

ОЯ + 10 000
Ошибка
Ярость на пределе

Фантомы рванули ко мне, силясь задержать напоследок хоть немного — и я рассеял их единственным выбросом Удара Гнева.
— Гера, — рявкнул я, смахнув выбор новой пассивки на Ярость. — След чувствуешь?
Рысь бросила на меня быстрый взгляд — и стремительно рванула вслед за беглецом. Да! Да, сука!
Я бросился за кошкой.
Перед глазами стояла Лена, до смерти перепуганная, в ушах звучало: «Макс, мне страшно!»
Валя сейчас даже не боялась, она ничего не успела понять.
Какого хрена Вестнику вообще от неё понадобилось? Куда он её тащит? Просто заманивает меня, или всё ещё сложнее? М-мать!
Хотя — не похрен ли? Он не убил Валю сейчас, он похитил её. Значит, она нужна ублюдку живой. Это — первое. Второе — Гера со мной, она выследит их. Даже еноты топают и громко пыхтят где-то сзади, чудом умудряясь не отставать.
Да и, толком даже нет смысла выслеживать, и это третье — Вестник ломится к пику, где должна скрываться Змеиная Утопия. Уверен я в этом практически полностью.
Взять бы его живым — и допросить.
Пытки — это мерзко, однозначно мерзко, но меня сейчас так от злости распирает, что я мечтаю устроить высокомерному гаду марафон боли. Пусть поймёт, что встал не на ту сторону. Пусть страдает и молит о пощаде!
Валя…
Валя-Валя-Валечка!
Солёные губы, горячее тело, флирт и её милейшее смущение. А ещё — смелость. Не безбашенное презрение к страху, а преодоление себя, рост.
Она прекрасно показала себя с волками.
Не хотела бежать от сколопендры одна.
Люблю я её? Понятия не имею!
Но, я доверяю ей. Я хочу быть рядом с ней. Я хочу её. И, главное — я буду за неё убивать. Я этот лес выкорчую к хренам, а гору впереди разберу по булыжнику, вместе с Великим Змеем и Вестником!
Этого для меня более чем достаточно.
Впереди взрыкнула Гера — и я прогнал прочь неуместную рефлексию. Осмотрелся — и увидел впереди спину ублюдочного похитителя, и висящую у него на плече Валю. Закончился инвиз?
Да!
Он двигался медленнее меня, бегущего налегке, и разрыв постепенно начал сокращаться. Пятьдесят метров, сорок, двадцать… Я бы бросил в ублюдка нож или топор — с моей силой бросок на такое расстояние возможен, — но боялся, что задену Валю.
Вестник коротко оглянулся. Увидел нас, и с белой вспышкой достал что-то из инвентаря. Это… Я присмотрелся… Серьёзно, колокольчик? Маленький, серебряный.
Ублюдок тряхнул его — и звон раздался на редкость неприятный, высокий, резкий и нереалистично громкий. И, главное, от колокольчика вдруг ударила оранжевая энергия — и разошлась в стороны стремительно расширяющимся кольцом.
Я перепрыгнул странную волну, ничего пока не понимая — но угрозы в ней не ощутил. Если в атаках что Вестника, что Князя, за оранжевым светом ощущалась, пусть и слабо, мана, тут было что-то другое.
Тем более, моя смышлёная Гера уклониться даже не пыталась. И что это было, блин?
Ответ нашёлся быстро.
Колокольчик призвал монстров, и подтягивались они будто со всего леса. Волки, сильфы, пара лосей, иглобразы, какие-то стремительные тощие ящеры размером не меньше комодского варана. Они рвались за Вестником, растягиваясь цепью между нами.
А он вдруг перебросил Валю, и побежал, держа её перед собой, на руках, а не на плече. Что-то задумал?
На спине у него вдруг раскрылись светящиеся оранжевые крылья — четыре штуки, как у стрекозы. Или — как у сильфов и их бывшего короля — Орилеба. Крылья заработали, подняв ублюдка в воздух вместе с Валей, и физика опять пошла лесом.
Из вида Вестник скрылся быстро, набрав скорость и растворившись в тени деревьев. Ясно теперь, как он всё успевал: Орилеб подогнал плюшку. Даже хорошую, не спорю. Получше Крыла Альфы.
Монстры, гнавшиеся за ним, будто начали отходить от гипноза. Волки вдруг кинулись на лося — здорового, раза в полтора больше наших, земных. Лесной гигант расшвырял их — и ломанулся прочь. Начали отставать иглобразы — и я легко срезал их глефой, даже не замедляясь.
Получил опыт — правда, не очень много.
Сбоку рыкнули, зашебуршали кусты — и на меня с рёвом прыгнул ящер: серо-зелёный, гибкий и стремительный.

Аспид
Уровень 31

Удар Клементиной — и его развалило на две половинки.

Опыт + 16 000

Для такого уровня — не густо. Впрочем, даже это было бы не плохо, не очнись в этот момент сильфы.
Когда с воем свистнула первая стрела, я легко уклонился и бросил Гере:
— Помогай. Инвиз!
Кошка мявкнула, и растворилась в воздухе. Я видел, как под её стремительными прыжками впереди приминается лесная подстилка, постепенно удаляясь от меня — Гера ускорилась.
Завыли стрелы, я уклонялся и использовал Блинк. В ближний бой сильфы не шли, держались впереди и обстреливали меня из луков.
Ладно, уроды, в эту игру можно играть в обе стороны.
Я взмахнул глефой.
Кровавое лезвие!
Взмахнул снова.
Кровавое лезвие!
Сильфы успевали уклониться — всё таки, скорость снарядов немного не та, что нужно. Будь между нами расстояние поменьше…
Ладно, есть ещё вариант.
Лук я доставать не стал — держал один в инвентаре, как и немного стрел. Просто, вот так, на бегу, я не смогу попадать в этих юрких крылатых тварей. Стреляю я не настолько хорошо.
Но, есть ведь кое что ещё — праща и девять красивых камней, назначение которых я так и не понял. Наверное — просто очередной троллинг от суки-Системы.
Праща прыгнула из инвентаря в руку, сменив глефу. Я продел ладонь в петлю, в гнездо сунул снаряд — первый красивый камешек.
Погнали!
Раскрутил над головой, продолжая вилять и уклоняться от стрел — а сам высматривал первую жертву. Вот! Один сильф решил поменять положение относительно соплеменников, и почти не следил за мной.
Ох, ну и зря, феекрылый ты ушлёпок.
Я метнул камень — и попал дикарю точно между лопаток, в самый «корень» его антинаучных крылышек.
Отчаянный писк — и он камнем свалился наземь.

Опыт + 16 000

Да!
Едва я раскрутил следующий камень — в дело вступила Гера, налетев вдруг на спустившегося близко к земле сильфа и разорвав ему горло.
Брызнула кровища — и рысь снова ушла в невидимость.
Я — продолжил, прости Ктулху, перестрелку, и выбил ещё пару сильфов.
Тут впереди стали видны новые монстры. Чёрт, Вестник охренел! Надеется, вся эта шелупонь убьёт меня? Что я просто ослабну? А не боится, интересно, что вкачаюсь во время погони на пару уровней?
Ладно, чёрт с ним! Мы с Герой рвались дальше, еноты так же плелись сзади, умудряясь не отставать. Судя по звукам, несколько раз Тануки и Мико даже встревали в драку. Странно — как они держатся-то, со своими невысокими уровнями?
А монстры всё прибывали, бросаясь с разных сторон. Волки, сильфы, ящеры… Бесило невероятно — они замедляли меня своим бессмысленным зерг-рашем, кружили вокруг, как тысяча, как грёбанный миллион, москитов, и бесконечно пытались жалить, жалить, жалить!
Хотя, жалят-то пчёлы… Значит, ублюдки, пытались меня покусать. Попить мей нефилимской крови.
Ага, хрена с два.
Правда, камешки у меня быстро кончились. Я перешёл на ближний бой, Кровавые лезвия и метание Клыка — потому как он, в отличии от ножей, может ещё и назад возвращаться.

Получен уровень 52
…
Получен уровень 53

Когда местность начала идти на подъём, а деревьев стало становиться всё меньше и меньше, твари тоже наконец отхлынули. А я вдруг — выбежал к полуразрушенной каменной дороге. Часть плит вывернуло, в стыках зеленела трава.
Вела дорога к горе, уводя куда-то в неизвестность за ближайшим склоном. Гера в этот момент притормозила, растерянно оглянулась.
— След пропал? — догадался я, и кошка понуро опустила уши и хвост. — Пофиг, идём по дороге. Этот мудень зачем-то привёл нас к данжу.
Что дорога ведёт в Змеиную Утопию, я не сомневался. Кто её прокладывал, интересно? Не змеи же…
Нас догнали Тануки и Мико, гордо вышли вперёд — и потрусили по каменным плитам. А ведь они — призванные Валины миньоны. Я сам вполне ощущаю Геру — и то, где она примерно, жива ли. Хотя, духа вряд ли правильно звать живым.
— Гер, они чувствуют, где Валя, да?
Рысь фыркнула, и двинула следом за енотами, успев по дороге по-хозяйски шоркнуться об мою ногу.
— Что это сейчас было? — буркнул я, и побежал за духами.
Разве что, ненадолго, всего на пару секунд, притормозил у каменной плиты, установленной у самой дороги. На ней были надписи, которые я, к сожалению, прочитать не мог.
А ещё — рисунок, и это как раз штука абсолютно понятная, можно сказать — мультикультурная. На нём была каменная лестница — судя по всему, огромная. Без перил, ведущая к чему-то типа алтаря, и окружённая трибунами.
Лестницу и алтарь обвивал огромный змей с тремя рогами, как у трицератопса.
Ладно, у меня немного сломался шаблон. Я думал, Змеиная Утопия — какая-нибудь сеть пещер, гротов. Что-то типа того места, где я проходил Испытание. Но — нет.
Что это? Храм?
Главное, чтобы в нём не было ещё одного Зверобога. Или — того же самого, только возродившегося, а то я всё равно понятия не имею, как это может работать.
Наши с Валей фамильяры убежали за поворот, пока я смотрел — и вдруг шустренько вернулись обратно. На что они так реагируют? На злую вахтёршу у входа?
Я осторожно выглянул, и…
Ох!
Да, этот монстряка был меньше тысяченожки, но один фиг куда больше меня. И крупнее уже убитого мною мохнатого змея.

Кристальный двухголовый змей
Уровень 40
Привратник подземелья

Думаю, обе особенности монстра ясны из названия. Он реально был с двумя головами, а по белой чешуе на теле тут и там причудливыми наростами, словно из глубин плоти, выходили кристаллы. Они тускло светились синим, и мне это не понравилось. Неужели у него там циркулирует мана?
— Эй, Тануки, Мико, что скажете? Хозяйка там, в храме?
Оба жалобно взглянули на меня, тявкнули что-то…
— Ладно, — я закинул на плечо глефу, двинул вперёд. — Тут не дракон, конечно, но принцессу надо спасать.
Змей заметил меня, оживился. А я разглядел у него за спиной, на каменной лестнице, Вестника с Валей на руках.
Ублюдок секунду смотрел на меня оранжевыми огоньками маски — а после развернулся, и вошёл в тёмный тоннель, ведущий внутрь горы.

Глава 2
Привратник

День третий
Уровень 53
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать восемь дней

— Влезать в бой только не вздумайте, — бросил я духам. Гера высокомерно вздёрнула голову и фыркнула, будто говоря: «Не очень то и хотелось, мне тут хорошо». — Гер, на тебя то как раз у меня есть планы.
Глаза рыси расширились, она удивлённо уставилась на меня. Я хмыкнул:
— Спокойно, в драку я тебя не отправляю, с пятнадцатым уровнем тут нефиг делать. Включай инвиз, проскочи аккуратно мимо змея — и разведай путь внутри. Куда Вестник пошёл, какие там противники. На рожон не лезь, далеко тоже лучше не ходи. Поняла?
Гера вздохнула — и растворилась в воздухе.
Я бросил взгляд на Привратника — тот оставался на месте, в ста метрах от этого местечка на повороте. Обе башки синхронно покачивались туда сюда и будто гипнотизировали меня синими светящимися глазами. К змею вверх вела широченная каменная лестница, сам он был на огромной площадке, похожей на арену.
Выше шла лестница поменьше, ведущая уже ко входу в Утопию. Вестник утащил Валю туда. Знать бы ещё, его Привратник пропустил — или убийца проскользнул в инвизе?
Я посмотрел напоследок на Тануки и Мико. Когда я отдал команду, они старательно сделали вид, что не видят меня, не слышат, и вообще не со мной — но послушались. Значит, против Валиного приказа подчиняться мне они не идут.
Мико вдруг подбежал ко мне, привстал на задние лапы. А передней — протянул мне нож. Моё Перо Ворона.
М-мать, точно! Я им волка убил, и так и не подобрал — стало вообще не до того.
— Спасибо, — усмехнулся я, принимая оружие. Енот его, блин, даже рукоятью вперёд подал.
Мико оскалился — офигенно злобно, и вкупе со светящимися глазами видок у него стал жуткий. А потом — сжал правую лапку в кулак. И вмазал её в раскрытую ладонь левой.
Тануки из-за его спины рыкнул что-то — и кивнул мне головой.
— Офигеть, — я хмыкнул. Это, типа, я благословение от них получил? На спасение хозяйки? — Спасибо, мужики. Звери, в смысле. Самцы, — еноты фыркнули, как и я сам. Диалог (сюр-то какой!) не клеился. — За нож — от души.
Я прервал неловкую сцену, двинувшись по ступенькам вверх.
Привратник всё так же терпеливо ждал на своей площадке. Скорее всего, ему по должности её покидать не положено.
Бить его, наверное, должна целая группа. Это же вход в данж, в конце концов. А я — сам себе группа.
Вот делать перед сражением столько ступенек — это подло, конечно. По таким вниз падать даже Джон Уик задолбался бы, а бежать вверх — Рокки Бальбоа. Ну, это ничего, у меня есть мысль, как ускориться.
Давай, пончо, выручай.
Бросок!
Усиление от этой способности напоминало Высвобождение — но шло на ноги. Я прыгнул — и взлетел высоко вверх. Ветер свистнул в ушах — и я разом преодолел треть лестницы. На широкую ступеньку приземлился легко и мягко, выпалил:
— Воу!
И тут оживился Привратник. Зашипел двумя пастями — громко, мерзко. Если у мохнатого змея голова была размером с небольшую легковушку, у этого головы — как «Газели».
Распахнулись капюшоны, как у кобры — только каждый не меньше баскетбольной площадки. На капюшонах зажглись синие сияющие пентаграммы — и в меня из них градом полетели кристаллы. Реально градом, сформировав целое облако. Как стрелы у Снайдера в его «300 спартанцев».
«Наши стрелы закроют собой солнце», — пригрозил мне в голове киношный перс.
— Значит, буду сражаться в темноте, — буркнул я.
Падки вы, господин Икар, на пафос, ох и падки…
Бросок!
Я взлетел над градом кристальных стрел… Хотя, какие там стрелы — скорее уж, сулицы или дротики.
Змей отреагировал, обе головы приподнялись, беря прицел выше.
— Хрен тебе!
Блинк!
Блинк!
Я двумя телепортами ушёл вниз, приземлился. В руку прыгнул Браконьер.
— Не попал!
Барьер!
Бросок!
Взмыв вверх, я поджал ноги и закрылся метровой сияющей линзой — но попадания оказались не только частыми, но и неожиданно сильными. Мана начала стремительно проседать, а меня ударами по щиту отбросило назад.
Блинк!
Я нырнул вниз, мгновенно оттолкнулся от ступеньки. Остался последний прыжок — и я буду наверху.
Бросок!
Шквал!
Шквал!
Я убрал щит, и Клементина в моих руках превратилась в натуральный пропеллер. Я пронёсся сквозь поток кристаллов, как нож через масло, отбивая стрелы ударами глефы — такими стремительными, что движения размывались.
Когда я мягко приземлился на арену, магический артобстрел вдруг угас, и змей закрыл оба своих капюшона.
Ох, слава яйцам, он не нон-стоп хреначит!
Привратник взревел в две огромные глотки — каждая, как ворота гаража, блин! — и над каменными плитами площадки начали зажигаться пентаграммы, разом заняв не меньше трети всего пространства.
Одна появилась подо мной.
— М-мать!
Я прыгнул в сторону, перекатился — и в этот миг из пентаграмм ударили в стороны кристаллы. Один удар сердца — и всё вокруг усыпано ими, как причудливыми стеклянными ежами.
— Офигеть, — буркнул я. И — рванул в бой. Идей, как валить эту огромную образину, пока не было. Выбросом маны? Даже мохнатый змей просто поглотил мою атаку, а уж этот…
Оказавшись достаточно близко к монстру, я почувствовал, как по кристаллам в его теле циркулирует мана. Ударю, как сколопендру — просто дам топливо для его магических атак.
Так, стоп! Кристаллы!
Я усмехнулся: теперь план есть.
Бросил Клементину в левую руку, в правой выхватил Клык. Змей в этот момент ударил — горизонтально, хвостом. Над самой плиткой арены, поднимая целую волну из трескающихся со звоном и хрустом кристальных ежей.
— Сцук! — выругался я, но от первоначальной идеи не отказался.
Злое пламя!
Лезвие топора запылало. Тут у нас не лес, и устроить пожар мне не страшно.
Высвобождение!
Я замахнулся — и бросил Клык в кристалл, растущий из шеи левой головы, чуть выше «разветвления» исполинской туши. Выбрал его, как один из самых крупных, и удобно ко мне повёрнутых.
А теперь — Бросок!
Я взлетел вверх за миг до того, как меня накрыло волной поломанных ежей. Топор в этот миг ударил в цель. Бабах! — и кристалл на шее Привратника с синей вспышкой взорвался. Осколками посекло белую чешую — только кровища полетела в стороны.
Жалко, не глубоко…
Блинк!
Блинк!
Я появился прямо перед огромным глазом левой башки — и пылающий Злым пламенем наконечник с шипением вошёл в глазное яблоко. Глефу в череп я вогнал чуть ли не до середины древка.
Привратник заревел, дёрнул башкой. В Клементину я вцепился намертво, и меня закрутило вокруг древка — будто солнышко на турнике делаю. Только вот, мой «турник» болтался туда-сюда, взбивая змеиные мозги. Как венчик яичницу.
Не знаю сам, то ли меня сравнение рассмешило, то ли сама ситуация… А может, это нервы опять решили пошалить — но я громко заржал, продолжая крутиться на глефе, торчащей из глаза гигантского змея. И раненная башка ещё и дохнуть не хотела. Ей что, мозги вообще не нужны?
— У-у-у, сцук… — особо резкий рывок таки выдернул Клементину из глазницы, и меня подбросило высоко вверх. — … ка-а-а-а-а!
Снизу с рёвом приближалась правая башка с широко раскрытой пастью. В левую руку прыгнул Гримуар — и пасть сомкнулась вокруг меня, погружая в темноту.
Ледяная стена!
Малый Светлячок!
Я приземлился на прозрачный лёд — и светлячок с другой стороны высветил тёмный зёв глотки змея. Из языка и нёба монстра прямо в меня струями ударила горячая кровь — на поставленную мною стену гигант напоролся по-полной.
Ладно, даже такое моё положение можно использовать с пользой.
Шквал!
Злое пламя!
Пока пасть снова распахивалась, я успел к хренам отрубить огромный, как двуспальная кровать, мясистый язык, и посечь глубокими ранами нёбо. Крови хлынуло — жесть.
Едва пасть приоткрылась, я вылетел Блинком наружу. В спину ударил ветром отчаянный рёв, и меня окатило целым потоком крови. Что-то больно стукнуло по башке — кусок льда, что-ли?
Блинк!
Я выскочил из кровавого фонтана, прямо перед собой увидел растущий из белой чешуи кристалл — и вмазал по нему глефой. Через миг вспомнил, что эта дрянь так-то взрывается…
Блин!
Блинк!
Из зоны поражения я выскочил удачно — меня от бабаха закрыло телом орущего от боли змея.
Ещё два телепорта — и я на земле. Бросок — и отскакиваю от гиганта подальше. Нахрен такую акробатику, мне нужно перевести дух. И заценить заодно, как крепко я успел Привратнику насувать.
Судя по его ору — насувал за обе щёки. Даже, сука, буквально. Но у него то их четыре…
Змей бесновался. Ревел в две глотки и колотил вокруг себя многотонным хвостом. Удачно я разорвал расстояние — а то бы не приведи Ктулху зацепило. Даже странно, что плитка арены держится, а не разлетается в крошку.
Наверное, это нихрена и не плитка, а здоровенные каменные блоки.
Из правой пасти хлестала кровища. Ну, фигли, в языке вены, змей теперь может от потери крови сдохнуть. Хотя, я не могу на это надеяться — Система биологию нагибает так же успешно, как и физику.
Из перфорированной глазницы левой башки ничего уже не хлестало, и помирать с мозгом, который я так неаккуратно лоботомировал, не пыталась.
Чёрт его знает, какая у этой мрази анатомия. Учитывая размер, может быть ещё очень развитый спинной мозг — как у динозавров. А может, всё проще, и у неё в характеристиках просто заоблачная Выносливость — вот и держится.
Не пофиг ли?
Бумеранг!
Я поднял руку — и в ладонь через несколько секунд прилетел Клык. Гигант от боли забыл про меня, но вряд ли это надолго. Надо поскорее воспользоваться такой лафой!
Головы и хвост Привратника постоянно меняли своё положение, дёргались, извивались — а вот ниже разветвления участок туловища пусть и двигался туда-сюда, но двигался с примерно одной и той же амплитудой.
Ладно, пробуем.
Злое пламя!
Высвобождение!
Сложный бросок удался, но не до конца. Клык попал в кристалл, вот только — по касательной, пустив по нему сеть трещин, и отскочил в сторону.
Бумеранг!
Подбитый не до конца кристалл совершенно точно начал ярче светиться. А змей вдруг замер, и в миг, когда я поймал топор, обе башки повернулись ко мне. Ох, и зловеще вышло!
— Пацаны, вы что, обиделись? — усмехнулся я, возвращая Клык в чехол. — У меня характер — говно. Вспыльчивый. Половине друзей при знакомстве морду бил — и ничего, потом мы один фиг дружились.
В этот миг трещины кристалла полыхнули особенно ярко — и он взорвался, изранив змея ещё сильнее.
— Упс, — я развёл руками. — Можно склеить, у меня даже «Момент» есть.
Привратник дружиться не захотел, и момент у него был свой: момент отката его сучьей артиллерии.
Капюшоны снова распахнулись, на них вспыхнули пентаграммы. В этот раз, правда, их было чуть ли не в два раза меньше. Ну вот, не зря я кристаллы ломал.
…В меня опять ударил сплошной поток кристаллических дротиков. Я ругнулся и просто бегом рванул в сторону — а громкий стеклянный звон двинулся следом. Да похрен, это не лестница, тут есть простор для манёвра. Тем более… Точно!
Я вильнул, помог себе Блинком, выходя из под удара — и ломанулся навстречу змею.
Он воспользовался этим, поднялся выше — и попытался нависнуть прямо надо мной, поливая кристаллами, как водой из душа.
Блинк!
Я ещё ближе к ублюдку.
Бросок!
Взмываю вверх и, проносясь мимо исполинского туловища, ещё и бью его пылающей глефой. Удар разворачивает меня — и я вижу, как головы поворачиваются перпендикулярно земле.
Чтобы, мать их, залпом меня накрыть.
Я закрываюсь щитом с активированным Барьером, поджимаю ноги. Поток кристаллов хреначит в мою защиту… И прямо в брюхо самому же Привратнику!
Да, сцуко! Сработало!
Маг-артиллерия цепляет заодно и хвост, громко грохают ещё два магических кристалла…
Я в восторге заорал:
— Хватит себя бить!
В этот миг пентаграммы погасли, а змей обиженно заорал. Интересно, он понимает, как сильно сейчас затупил?
Я Блинком спустился вниз, приземлился на арену и спрятал щит. Змей стремительно развернулся — только кристаллы в стороны полетели. Сложил капюшоны, изогнулся, как кобра для броска — и в пастях засияло синим.
Что-то новенькое…
Привратник качнулся ко мне — и из пастей хлынул поток светящегося тумана. Касаясь плит, он мигом застывал, превращаясь в торчащие во все стороны острые кристаллы.
— М-мать!
А хотя…
— Не мать.
Бросок!
Я прыгнул над сияющими потоками — головы тут же начали разворачиваться, пытаясь достать меня прямо в воздухе. Хрен там плавал.
Блинк!
Блинк!
Я пролетел ниже, чем рассчитывал. Не между двумя головами, а над самым разветвлением туловища. С одной стороны — не хватает Крыла Альфы. С другой — прыгать, как лягушка, тоже охренно.
Я дотянулся до чешуйчатой шеи ногой — Бросок!
Меня бросило дальше, а головы Привратника окатили кристальным дыханием своё же туловище.
Повёлся!
Во второй раз повёлся!
Разветвление тут же вспухло острыми кристаллами, брызнула кровь. Пасти захлопнулись, прекратив поток — и змей рухнул на арену под весом того, что сам же на себя накастовал.
Хвост, извиваясь, принялся колотить по камню, правая башка обмякла и свалилась без движения. Левая… Левая орала.
Так, а чего у меня Клементина так потяжелела?
Я отвёл взгляд от монстра — и присвистнул. Наконечник моей глефы, похоже, попал под дыхание монстра, и теперь на нём сидел здоровенный кристаллический ёж.
Моргенштерн по цене глефы, блин. Ещё и такой — пошло-фэнтезийный.

Ошибка
Ярость на пределе

Да они охренели — портить моё оружие!
Злое пламя!
Бросок!
Мотающаяся туда-сюда башка чуть не избежала моего удара — но я поправил полёт Блинком. Крутанул в воздухе сальто, увеличивая импульс…
Высвобождение!
…и вколотил в череп змеюки пылающую моей яростью кристаллическую друзу. Что-то оглушительно хрустнуло. Кристаллы? Кость?
Походу, всё сразу.
Пасть твари захлопнулась — и башка обрушилась вниз.
Блинк!
Блинк!
Я мягко приземлился, оглянулся. Обе головы лежали без движения, в последних конвульсиях бился хвост. А Клементина приняла свой канонический облик. Вот, другое дело.
Порадовала наконец Система:

Опыт + 90 000

Поздравляем! Вы справились с противником его же оружием!
Получено достижение: Это не я

Опыт + 15 000
Опыт: 114 000/200 000

Я хмыкнул. Даже Система заценила мою выдумку. Выходит, и последний удар — кристаллами на глефе — тоже засчитался для змея, как френдлифаер?
Я прошёл к лестнице, ведущей вниз, громко крикнул:
— Мико! Тануки! Давайте, путь свободен!
Огляделся — вдруг и Гера показалась? Бой-то окончен, если она вернулась из разведки, под инвизом ей сидеть незачем.
Нет, рыси не было.
— Ладно, — буркнул я. Убедился, что еноты карабкаются по ступеням сюда, наверх, и пошёл проверять лут: его облачко как раз было большим и ярким. Перекинул всё в инвентарь, и быстро осмотрел. Подробно разбираться не буду, но самое полезное лучше приметить заранее. Мало ли, что вскоре может пригодиться.
Кристальный кинжал… Эпический и масштабируемый. Неплохо, но мне ни к чему. Отдам потом Вале, у неё ловкость с него хороший буст получит. Да и способности тут не плохие — просто у меня аналоги есть.
Зачем мне стрелять кристаллами, если у меня есть Кровавые лезвия?
Посох кристальных чар… Да, хорош: плюс двадцать маны и интеллекта, и заклинания — те же, что применял змей, только слабее. Кристальный град, Кристальный лес, Кристальный поток.
Плюс, и сам посох крепкий и увесистый, а навершие из острого кристалла годится для колющих ударов.
Так, а это что?

Магическая суть (средний ранг)
Качество: Эпическое

Магическая суть Кристального двухголового змея, скопившаяся им за долгие десятилетия на страже Змеиной Утопии.
Падение Великого Змея и приход в Утопию скверны едва не уничтожил змеиную общину Небесного острова, но рождение нового Великого дало надежду. Надежду, что не оправдалась — но позволила сохранить хоть что-то.
Алхимический ингредиент и ремесленный материал. Катализатор для усиления масштабируемого оружия при трансформации, доступной каждые двадцать пять уровней. При поглощении случайным образом увеличивает атрибуты, соответствующие атрибутам поглощённой Магической сути.

Атрибуты: Выносливость, Мудрость

Да, мать вашу!
По моему лицу расплылась улыбка — я получил то, на что рассчитывал. Если катализатор есть в Привратнике — значит, найдётся и внутри.
Больше из змея ничего не выпало — но это ничего, он лутом весь бой оправдал. Теперь — внутрь. Валя сама себя не спасёт.
Я одним прыжком преодолел лестницу, и приземлился перед тёмным проходом, ведущим вглубь горы. Даже немного не по себе стало: он был огромным, просто блин циклопическим. Полдесятка двуглавых Привратников без проблем бы проползли.
Стоя рядом с такой громадой, даже не по себе. Иронично — огромного монстра я завалил только что, и норм. А тут: архитектура…
Но, это реально впечатляет. И брутальный примитивный стиль, и огромные блоки в кладке, и лепнина с изображениями змей.
Тут изнутри раздались какие-то шорохи, шипение. А ещё, совсем рядом — отчаянный мявк. Гера!
Я рванул ко входу, но рысь тут же стрелой выскочила из темноты — с офигевшими глазами и шерстью дыбом, ещё и в меня чуть не влетела.
Так, и что её там так напугало? Я бросил в проход Светлячка — и чуть воздухом не подавился.
— Охренеть! — выдавил я, вытаращив глаза. — Нахрена рептилиям сиськи⁈
Тем более — такие…

Глава 3
Биология сдохла в муках

День третий
Уровень 53
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать восемь дней

Наги.
Ну да, наги, бил я их в игрушках, читал про них в фэнтези. Теперь вот — увидел воочию. Фигли, логично: чего бы им и не жить в Змеиной Утопии.
Система тоже не удивила:

Дикая нага
Уровень 31
…
Уровень 29
…
Уровень 33

И сиськи.
Ну да, шикарные такие сиськи. Четвёртого-пятого размера, наливные, весело прыгающие. С маленькими острыми сосками — ещё и зелёные.
Система, кажется, решила сделать так, чтобы у меня выработалось стойкое неприятие женской груди. Серьёзно. Во-первых, сильфиды одеваются только в набедренные повязки и многочисленные браслетики-бусы. А так, в общем то, гоняют топлесс — разве что, у них тела ещё красками разрисованы.
И возбуждение при их виде не появляется вообще: они тощие и жилистые, с грязными сальными волосами и бешеными безумными лицами. Да и, отмыть их — и фигура всё равно слишком мальчиковая будет, на любителя.
Не говоря о том, что из-за Скверны они с разумными существами имеют очень мало общего. Как… Как зомби почти. Нет, кто-то может захотеть трахнуть зомби или буйную сумасшедшую. Кто-то и козу может трахнуть.
Я — не кто-то. Нахрен такие эксперименты.
Во-вторых, наги. Тоже, видимо, осквернённые.
У них, чего уж там, красивое тело. Точнее — часть тела. Широкий таз, плоские накачанные животы с рельефной мускулатурой — брутальные, но на той тонкой грани, когда это ещё не смотрится мужиковато. И грудь — реально шикарная, красивой формы, подтянутая и упругая.
А ещё, блин — четыре руки. Плечевой пояс один, груди — две, а руки четыре. Это с точки зрения анатомии так же нежизнеспособно, как крылья на спине моего отца.
Длинный и толстый хвост ниже пояса вместо ног. Толстая длинная шея, капюшон кобры ярко-оранжевого цвета и змеиная голова. Зубы — острые, мелкие. Не два ядовитых — и то хлеб.
Фури, наверное, были бы в восторге, но мои фетиши никогда не уходили дальше обычных человеческий девушек с кошачьими ушами и хвостом. Нафиг-нафиг.
Итого: сиськи снова есть, возбуждения — нет абсолютно.
Система — сука. Нахрена так издеваться? Можно котлеты отделить от мух, а женскую грудь — от моих стрёмных одичалых противников?
Слава яйцам, у Вали с этим всё в порядке. Я, хоть и не специально, успел рассмотреть всё. Это, впрочем, совсем уж неуместные мысли.
Наги, в отличии от сильфов, одежды не носили вообще — но зато вооружены были серьёзно. Геру преследовали три сисястых особи — и у каждой было по два вытянутых прямоугольных щита вроде римских скутумов в нижних руках, и по длинной — метра два с половиной — алебарде в верхних.
Двигались они дёрганно, бросая себя извивающимися хвостами вправо-влево. Двигались быстро: до столкновения осталась всего пара секунд.
Я, вырвавшись из когнитивного сисечного диссонанса, бросил в проход два Кровавых лезвия в центральную нагу — и она ловко приняла их на щиты, только искры брызнули при столкновении.
Не теряясь, я коснулся рукояти Пера Ворона — и накрыл змеебаб Стальным дождём, скастовав его трижды. Проход широкий, и я подгадал так, чтобы уклониться им было максимально не просто.
Хрен там! Они стремительно перебросили по щиту в верхнюю левую руку — и каждую накрыла куполом синяя светящаяся полусфера. Разве что, хвосты они не успели затянуть под защиту достаточно быстро — и злобно зашипели, получив раны.
Я, прикинув, где лучше принимать бой, отскочил пока назад: на открытом пространстве, да на солнечном свете, мне будет проще, чем в тёмном проходе. Хотя, его ширина тоже вполне позволяет вести манёвренный бой.
Попытку убить их издалека засчитал неудачной.
Накинул на себя Багряную твердь, дающую мне какую-никакую защиту. В бою с огромным монстром не видел в ней смысла. Там одна ошибка, и меня ничего не спасло бы. Привратник просто размазал бы по каменным плитам. Теперь — может пригодиться.
— Гер, — бросил я рыси, злобно рычащей в проход. — Давай в инвиз. Лишний раз не лезь, но если будет удачный момент — бей в спину, чтобы наверняка.
Кошка мявкнула — и исчезла. Через миг на арену вырвались наги, заключили меня в полукруг. Приподнимаясь на хвостах, ростом они превосходили меня раза в полтора, хотя человеческие части их тел были нормального размера.
Злобно шипели, высовывали раздвоенные языки. Жёлтые глаза с чёрточками вертикальных зрачков сверкали злобой.
С щитами и алебардами было бы логично выстроиться в ряд — но они даже не попытались. Я свалил бы на одичалость, но дело скорее в их манере передвижения. Какой может быть строй, когда тебя хвост при перемещении резко бросает из стороны в сторону?
Давать нагам фору я не стал, и бросился в атаку на левую.
Злое пламя!
Она мигом припала ниже, двумя большими щитами закрыв всё ниже груди, и ударила мне навстречу алебардой — широким горизонтальным взмахом. И топор, и пика при этом засветились синим.
Зеркало!
Я принял удар на защиту — и алебарду с яркой вспышкой отбросило назад, выкручивая наге верхние руки. Прыгнул — без Броска, но даже так взлетел вверх на пару метров.
Всё-таки, прокачка тащит. Я как герой «Обливиона», вложившийся в акробатику.
Ударил экономно, без замахов — уколол, метя в голову. Змеюка уклонилась, уйдя в сторону движением хвоста — а мне в бочину прилетел мощный толчок щитом.
Бамс!
Мать вашу! Будто под машину попал!
Перед глазами взорвался фейерверк, и меня отбросило в сторону. Ещё и — прямо в сторону другой наги.
Блинк!
Я телепортировался за миг до того, как насадился на длинную пику алебарды. Оказался у змеебабы за спиной — тоже спиной к ней. С разворота ударил — но лезвие Клементины бахнуло в щит, без толку полыхнув Злым пламенем.
М-мать!
Я отскочил назад, уклоняясь от новой атаки — наги опять взяли меня в полукольцо.
Оказывается, в бою удобно, если у тебя вместо ног длинный мощный хвост. Легко смещаться в стороны, подниматься и опускаться. И стремительно разворачиваться — тоже.
Нижняя точка — место опоры — при этом малоподвижна, конечно — но щиты решили и этот недостаток.
Сцуко! Может, я лучше ещё одного гиганта завалю? С ним как будто бы было попроще…
Ладно, я ещё не весь свой арсенал испробовал — а он у меня сейчас чертовски разнообразный. Надо напомнить рептилиям, что они на эволюционной лестнице ниже млекопитающих — даже если вдруг зачем то отрастили сиськи.
Подражание — высшая форма восхищения.
Я сменил Клементину на Рубаку. Раз уж у противника тоже древковое оружие, ещё и длиннее моего — лучше связать его боем на некомфортно близкой дистанции. А удары щитом…
В левой руке со вспышкой появился Браконьер. В эту игру можно играть вдвоём, и даже как сейчас — вчетвером. Потолкаемся.
Наги рванули в атаку одновременно. Тактика, честно — мощная. Хвосты бросили их тела вперёд, щиты закрыли от атак — а в меня уставились пики трёх алебард.
Блинк!
Я уклонился, приложился к Перу Ворона рукой с Рубакой.
Стальной дождь!
Стальной дождь!
В этот раз они среагировали не так быстро, и успели получить раны от фантомных клинков. Зашипели из под защиты — две из трёх. Их я вывел ненадолго — и бросился сам на последнюю.
Злое пламя!
Блинк!
Алебарда наги не успела меня задеть — я переместился змеюке во фланг и вогнал под рёбра нож. Она дёрнулась, попыталась оттолкнуть меня щитом — я уклонился, ещё и нож успел провернуть, вынимая из раны.
Между её скутумами образовалась прореха…
Гнев энта!
…и я ударил в неё Браконьером — плашмя, и в зелёный живот вонзились древесные шипы. Нага зашипела — зло и отчаянно, и вмазала окантовкой второго щита. Ну, точнее — попыталась.
Я уклонился, и опробовал способность из арсенала Шкуры Вожака: Укус.
С моего кулака вверх сорвалась сияющая синим клыкастая челюсть — и безжалостно вцепилась в широкую змеиную глотку. В скил я не просто влил максимум в виде пятисот ОМ, я его усилил в два раза пассивкой от Мудрости.
В стороны брызнула кровь, нага дёрнулась назад, уже напрочь про меня забыв и, скорее всего, вообще ничего не соображая от ужаса.
Рубаку сменила Клементина — и я ударил, вложившись ещё и Высвобождением. Зазубренный наконечник вошёл под челюсть, захлопнув шипящую пасть — и нага обмякла.

Опыт + 24 000

Тварь чуть не рухнула на меня — но я отскочил в сторону, разворачиваясь к двум оставшимся.
Бам!
Я принял укол пикой на щит. Сцуко — промедлил бы ещё на миг, и всё — карачун.

Ошибка
Ярость на пределе

Система, мать твою, хватит нудеть! Я в курсе!
Злое пламя!
Фантомный удар!
Шквал!
Да, в этот раз нага откровенно подставилась — и стремительные до невозможного удары глефой измочалили её грудную клетку в хлам, только кровь и ошмётки плоти разлетелись.

Опыт + 21 000

Последняя змеебаба зашипела отчаянно, зло — и вдруг содрогнулась всем телом. Сначала я увидел летящие у неё за спиной капли крови — а потом из инвиза выпала Гера, полосующая нагу когтями.
На этом рысь не остановилась — рванула выше, и её зубы сомкнулись на горле змеюки.
Я ринулся вперёд и, подпрыгнув, добил тварь, вогнав ей в голову глефу.

Опыт + 19 000
Опыт: 178 000/200 000

Нага свалилась лицом в пол арены, Гера ловко соскочила с неё.
— Система — сука, — заметил я, вздохнув. Рысь бросила на меня удивлённый взгляд. — Что? Опыта за этих потных тварей несправедливо мало. Хотя, они только поначалу затык в мозгах вызывали. Если разобраться — не так уж и сложно.
Кошка ответила в своём репертуаре: фыркнула, и принялась вылизывать окровавленные лапы. Ну да, ну да, она-то на пятнадцатом уровне застряла, её проблемы прокачки особо не касаются…
Я собрал лут — у наг кроме щитов и алебард не было вообще ничего. Проверил и то, и другое — но ничего супер интересного не нашёл. Щиты были редкими, не масштабируемыми, с одной способностью: Куполом. Хотя, чего уж, такое иногда может пригодиться. Надёжнее барьера у Браконьера точно.
У алебард было питание маной, и всё. Качество тоже редкое, масштабирование тоже отсутствовало.
Тут как раз прибежали Мико и Тануки — и я сгрузил этот лут к ним, оставив себе на всякий случай только один щит. Назывался он, к слову, Башней, и весил целых шестнадцать килограмм.
Ну, не удивительно: в высоту он был почти полтора метра, в ширину — сантиметров шестьдесят, был сколочен из толстых досок, и сверху полностью покрыт металлом. Плюс ещё: окантовка, умбон…
Даже для меня — увесистая игрушка.
Надеюсь, в дальнейшем мне на пути много наг не попадётся. Ну их таких нафиг.
— Ладно, погнали, — буркнул я, снова двинув к проходу внутрь Утопии. В тёмном коридоре призвал пару светляков, подвесив их над головой, чтобы не слепили.
Эх, ПНВ бы… Всё видел бы, и себя при этом не выдавал бы. Нагам хорошо, им явно темнота не мешала.
Вот, если уж Система меня фэнтези-элементами с головы до ног обмазывает — чего она не оставила старые добрые факелы, горящие в древних руинах? И пофиг так-то, что гореть они могут не больше получаса, я же — попаданец. Мне же надо.
— Гер, веди, где безопасно, — буркнул я. Покосился на енотов, вздохнул. — Ну и вы маячте, тут лучше вас отыскать Валю никто не сможет.
В голове, если честно, всё ещё сидели мысли об анатомии. Просто, тот же отец. Его крылья на спине — смешная штука. Как он ими машет? Движениями лопаток?
У птиц вся анатомия вокруг полёта построена. Та же мясистая грудка как раз и нужна для того, чтобы делать махи крыльями. Ветрокрылы хоть в этом не трахали учебник биологии, но, как и ублюдские пещерные рукокрылы — для полётов они один фиг слишком тяжёлые.
Сильфы… Вообще бред: смесь человека, высокоразвитого млекопитающего, с насекомым. Крылья, блин, стрекозы. Ничего, что у членистоногих опорно-двигательный аппарат вообще на других принципах построен? В том числе — и организация движений крыльями.
Наги вот, опять же. Нижняя пара рук у них просто не обеспечена мышцами, которые должны управлять ими. Грудь на этом фоне даже не так дико смотрится. Ну, научились змеелюды вскармливать молоком детёнышей — флаг им в руки. На Земле были вымершие зверозубые рептилии с дифференцированными зубами, есть утконосы и ехидны — млекопитающие, несущие яйца.
И всем норм.
У меня есть два предположения.
Первое: местная эволюция, имея в своём распоряжении магию, просто оттянулась по полной, наделав нежизнеспособных мутантов, которых поддерживает исключительно мана.
Хотя… Бред, сам не верю. Ну невозможно представить, как должен отработать естественный отбор, чтобы получить гуманоида, близкого человеку, но с крыльями насекомого. Не имеет это никакого смысла!
Значит, вариант два: все эти существа выведены искусственно. Может, древними магами-экспериментаторами, может — божествами какими-нибудь. Сделал же у Толкина Моргот орков из эльфов? Вот и тут кто-то порезвился.
Доктор Моро, блин.
Может, Система и постаралась? В местной религии, как и в устройстве мира в целом, я ничего не понимаю. У меня просто нет нужной информации. Возможно, тут плоская планета стоит на слонах миллиардного левела — я ничему не удивлюсь.
Из размышлений меня выбил небольшой затык: Гера двинула было в боковое ответвление коридора, показывая уже проверенный безопасный путь — а еноты двинули вперёд. Видимо, именно там ощущали хозяйку.
Духи затормозили — и с неприязнью уставились друг на друга.
— Завязывайте, — отрезал я. — Мы на враждебной территории, а вы хернёй страдаете.
Толстячок-Тануки потупился, а Гера и Мико гордо отвернулись. Я — провёл туда-сюда языком по зубам и выдал:
— Двигаем вперёд, за енотами. Коридоров тут может быть сколько угодно, и вести они тоже могут чёрт знает куда. Значит, направление на Валю в приоритете. Так что, Гера: сходи в разведку. Только аккуратнее, больше хвост не приводи.
Рысь фыркнула — но подчинилась. Пара прыжков, и она растворилась в темноте. Я аккуратно двинул следом, держа наготове глефу.
Раздражало однообразие коридора: ровная кладка без особых изысков, редкие арки более узких боковых проходов, ещё более редкая лепнина. Тематика — исключительно змеиная.
Я будто попал в Тайную комнату из Гарри Поттера. Жалко только, Вестника не завалишь, проткнув ядовитым зубом тетрадку.
Пользуясь коротким моментом спокойствия — а опыт показывает, что это может быть только затишьем перед бурей, — я открыл интерфейс. Проверил логи.
За убийство сколопендры я получил целых две ачивки. Первая — за убийство создания, более чем в сто тысяч раз больше меня. А вторая — за убийство гигантского монстра одним ударом.
Ну, будем честны — такое, пусть и немного обеспечило меня опытом.
Открыл выбор пассивки за достижение девяноста пунктов Ярости. Выбрал довольно неплохую и, что самое главное, подходящую мне и моему билду:

Мощь
Удары двуручным оружием получают усиление, а бонусы Силы срабатывают с двуручным оружием чаще
Бонусная способность (Ярость 90)

Теперь, более важный момент: у меня Ловкость уже выше ста двадцати пяти, а значит, можно улучшить ключевую способность. Что там у нас?

Ускоренное восприятие
Класс: Особый
(Ловкость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Фокус)
Скорость реакции и восприятия — вот то, что определяет вас. Вы отслеживаете мельчайшие реакции противника и изменения в обстановке, вы контролируете окружение, вас крайне сложно застать врасплох.
Вы быстро обучаетесь и быстро формируете рефлексы, а системным интерфейсом управляете легко и интуитивно

Доступно улучшение
Выбрать?

Да/Нет

— Да.
Итак, и что я могу сделать?
Как оказалось — не особо много. По сути, Система предложила выбрать, что я хочу улучшить: реакцию, восприятие, формирование рефлексов или скорость работы с интерфейсом?
Восприятие — термин несколько размытый, но именно его я и предпочёл. По сути, именно оно облегчает мне работу со Шквалом, да и улучшает контроль пространства в бою.
Следующее улучшение будет, когда Ловкость за сто пятьдесят перевалит.
А теперь…
У меня шестнадцать свободных очков характеристик, а Ярости — девяносто три пункта. Я потратил семь очков, и поднял Ярость до ста. Пора и тут выбрать ключевую способность.

Глава 4
Пламя души

День третий
Уровень 53
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать восемь дней

Я потратил семь очков характеристик, и поднял Ярость до ста. Пора и тут выбрать ключевую способность.
Впрочем, сначала:

Поздравляем! Доступна к выбору новая пассивная способность

Яростное Возмездие
Пропущенные удары противника усиливают классовые способности Духа Ярости на пять секунд. ОЯ в это время не тратятся
Бонусная способность (Ярость 100)

Яростный Выплеск
Десять ударов подряд по противнику, с перерывом между ударами не более секунды, и без получения от противника урона в процессе, порождают единовременный выплеск энергии ярости, что наносит противнику урон, равный нанесённым до этого десяти ударам
Бонусная способность (Ярость 100)

Воу! Прочитав про Яростное Возмездие, я уже думал брать его. Способность понравилась сразу, и открывала интересные перспективы. Однако, Яростный Выплеск — это, по сути, счётчик комбо из файтингов, за десятку ударов вливающий в противника мощнейший урон. Совместно со Шквалом выйдет вообще крышесносно.
Есть, разве что, только один нюанс, что заставляет меня сомневаться: Выплеск будет полезен только в бою с огромными противниками. С элитными монстрами, боссами, и тому подобными мощными переростками.
А вот в грядущем бою с Вестником, судя по опыту прошлых наших столкновений, мне пригодится скорее уж Яростное Возмездие. Дилемма, да.
Что выбрать? Преимущество против таких противников, как сильфы, наги, Жрецы Орилеба — и Вестник вместе с ними, или преимущество против здоровяков, которых приходится подолгу ковырять? Мой выброс сырой маны, как показала практика — нифига не гарант победы.
Я прикрыл на миг глаза, скользнул по зубам языком… И выбрал — быстро, пока не передумал. Нехрен гадать, выбирать полчаса — нужно делать дело. А ближайшая задача у меня: вытащить из дерьма Валю.
Итак, я выбрал — Яростное Возмездие.
Во-первых, оно пригодится в ближайшее время. Всё просто: получил в рожу — получил баф. Пусть и на пять секунд всего. С Вестником отработаю фишку на полную.
Во-вторых, это пока у меня не так много способностей. В перспективе, особенно если взять что-то мощное — может очень пригодиться.
А боссы и прочие гиганты… Плевать, справлюсь без Выплеска. Правда, всё равно немного жаль, я лучше бы получил обе способности.
Система выдала следующий этап:

Поздравляем! Вы подняли до ста пунктов одну из характеристик!

Теперь вы можете определить дальнейшее развитие характеристики Ярость. Выберите из списка бонусных способностей одну, которая станет ключевой. Она получит улучшение, и будет развиваться через каждые двадцать пять пунктов прокачки характеристики Ярость

Ниже выскочил список с пассивками Ярости. Тут я не сомневался, уже всё решил заранее. С того момента, правда, успел открыть Мощь — но это усиление ударов двуручкой в основу характеристики ставить глупо. И Возмездие ещё — но нет, тоже не то, есть вариант получше. Усиление этой пассивки должно дать мне гораздо, гораздо больше.

Яростная аура
Когда шкала ОЯ заполнена до предела, вы излучаете ауру концентрированной ярости, способную обратить в бегство слабых духом противников
Бонусная способность (Ярость 60)

Да, та самая аура, которой я пылаю прямо сейчас.
В своей основе она как будто даёт немного: просто пугает слабых духом противников. Даже Валю вот напугала после боя с Вестником. Казалось бы: разбежится мелочь, так и фиг с ней…
Но, есть одно но: она усиливает многие мои классовые способности. Часть для этого сначала нужно прокачать до второго или даже третьего уровня, конечно…
Пофиг, значит прокачаю.
Тем более, превращение Яростной ауры в ключевую характеристику усилит её дополнительно, открыв новые фишки. Осталось узнать, какие именно.

Ключевая способность для характеристики Ярость выбрана
Получена новая пассивная способность:

Пламя души
Класс: Особый
(Ярость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Яростная аура)
Внутренний огонь вашей души, что ярко вспыхивает, когда ярость на пределе — вот то, что определяет вас. Пламя души прорывается наружу, становясь материальным, и вселяет ужас в сердца врагов и отвагу в сердца союзников.
Слабые духом противники бегут, а сильные дрожат от страха. Лишь лучшие из лучших могут встать с вами наравне. Ваши союзники разделяют свет вашей души, ваши доблесть и отвагу.
Все классовые способности Духа Ярости, когда Пламя души пылает, получают индивидуальные усиления

Ключевая способность будет улучшена, когда Ярость поднимется до 125 пунктов

Аура, окружающая моё тело, дрогнула и изменилась. Ощущение дымки пропало совершенно, и меня теперь охватило багряное призрачное пламя — живое и текучее.
Вот так то: огонь моей души. Вспомнилась песня одной молодой панк-рок группы. А точнее, отчаянный и даже не рифмованный ор в начале песни и в конце:
Из каждого камня
Своими яростными сердцами
Мы стопудово
Высечем искры!
Я хмыкнул.
Да, выбор ключевой способности оправдал себя полностью. И ментальное давление на противника усилилось, и баф для союзников я получил, и даже бусты к классовым скилам.
Трансформировать бы ещё Клементину — но подходящих материалов пока нет. Магическая суть с бонусами на Выносливость и Мудрость для глефы подходит, конечно — но вот достойного оружия для слияния нет.
Взять бы ещё новую способность — что нибудь мощное, взрывное, но доступных очков всего шесть. Набрать парочку первого уровня, разве что? Всё же, нет, лучше пока накопить и улучшить те скилы, что уже есть, до третьего уровня. С бонусом от Пламени души их мощь возрастёт, и я только выиграю от этого.
К слову, а как мои боевые классовые способности изменились под Пламя души?
Я снова залез в меню, открыл нужный список и, установив пару галочек, скрыл всё лишнее. Да, удобно всё-таки, интерфейс продуманный и эргономичный.
Я хмыкнул, представив, как его кодили для Системы индусы-фрилансеры, и полез проверять, что же обновилось.

Удар Гнева
Класс: Обычный
Вы высвобождаете ярость, обращая в бегство или оглушая существ с низкой ментальной сопротивляемостью. Когда пылает Пламя души, вероятность оглушить противника увеличивается
Радиус: 5 метров
Стоимость: 250 ОЯ

Яростный рёв
Класс: Обычный
(Предыдущий уровень: Яростный крик)
Полный гнева рёв, восполняющий шкалу ОЯ от 1 000 до 3 000 очков в зависимости от времени крика. Срабатывает, только если выкрикивать слова и фразы. На одну минуту увеличивает показатель Силы. Эффекты увеличения Силы при повторном Яростном рёве обновляются, а не складываются.
Когда пылает Пламя души, Яростный рёв на одну минуту увеличивает показатели Силы, Ловкости и Выносливости
Стоимость: 100 ОЯ

Злое пламя
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Злой жар)
Оружие наполняется силой Ярости, и покрывается жарким пламенем. Способно поджечь противника или окружение. Не причиняет вреда заклинателю, его снаряжению и спутникам, входящим с ним в одну группу.
Когда пылает Пламя души, Злое пламя может вспыхивать не только на оружии, но и на теле Духа Ярости
Стоимость: 100 ОЯ

Багряная твердь
(Предыдущий уровень: Багряный покров)
Класс: Редкий
Аура, дающая защиту телу Духа Ярости, пока не разобьётся под ударами противника. Эффект усиливается под действием Пламени души и Яростного рёва, делая защиту ещё прочнее
Стоимость: 500 ОЯ

Ну вот, нужно перед каждым боем как минимум накидывать Багряную твердь и орать что-нибудь Яростным рёвом. Против Вестника точно пригодится.
Я свернул интерфейс — и резко замер, вскинул вверх палец. Хотя, Мико и Тануки этот жест был до лампочки, они не Валя и даже не Гера. Еноты не обратили на меня внимания — но тоже заволновались, и на их спинах поднялась дыбом шерсть.
В коридоре слышались шорохи. Как будто бы — со всех сторон, множество, и достаточно близко. Но уловить, откуда точно они раздаются, я пока никак не мог.
Можно разбросать по коридору побольше Светлячков — но я ведь не знаю точно, заметили ли нас. А светом привлеку внимание совершенно точно.
Ладно, пойдём от обратного. Я погасил свои Светлячки, и коридор погрузился в темноту. Сцуко, как в самом начале, в пещере, когда я переместился на Испытание — и так же стоял, ни черта не видя, и вслушиваясь в непонятные шевеления. Жизнь показывает свою традиционную цикличность — но лучше бы выбрала что другое.
Правда, теперь появился новый нюанс: меня в темноте один фиг видно, и видно издалека. Я, мать его, свечусь Пламенем души. Еноты, к слову, тоже, только не багровым, а синим.
Для себя потом нужно будет поискать способности, которые или снижают ОЯ, или маскируют мою ауру. Иначе — никакого стелса, блин.
Может, есть аналоги невидимости, не завязанные на Хитрость, а чисто магические? Тоже стоит проверить.
А шуршание становилось всё ближе и ближе. Звук был — будто что-то тяжёлое и мягкое волочится по камню. Что именно, догадаться не трудно: где-то рядом ползут змеи. Несколько, и очень большие. Только вот где они?
И тут я вдруг понял: сверху. Они, мать их, под потолком!
Я зажёг сразу десяток светлячков, с Клементиной в руках повернулся вокруг своей оси. Под потолком туннеля протянулись широченные карнизы — и с них разом свесились четыре уже знакомых мне мохнатых змея. Два тридцатых уровня, тридцать третий и двадцать седьмой.
Что хорошо — они были меньше элитника, которого я завалил в свою первую ночёвку здесь. Да и элитными вообще не были.
Что плохо…
— Ходу! — рыкнул я на енотов, и припустил вперёд, следом за ушедшей в разведку рысью.
В спину возмущенно взревели, я оглянулся на миг — и понял, что поступил верно. За мной по коридору стремительно распространялось облако газа.
— М-мать!
И какого чёрта я ещё в прошлый раз не переложил респиратор и очки в инвентарь? Сколько бы сейчас времени сэкономил…
Рюкзак прыгнул в руки вместо глефы, я рванул молнию, расстёгивая. Очки — есть! Респиратор — тоже! Надел через интерфейс, а не ручками — и резко затормозил и развернулся, снова схватив Клементину.
Жёлтое облако накрыло меня через секунду.
Багряная твердь! — я обновил защиту.
Ну и, коли уж мохнатые твари уже нашумели…
Яростный рёв!
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! — громыхнул я, и голос эхом разлетелся далеко-далеко по коридорам. Звуковой волной от меня отбросило газ. — СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ! ИСКРЫ-Ы-Ы!
Вот, наверное, где-то там сейчас офигела Гера. Она старается, значит, крадётся по стелсу — а я просто беру, и херю разом всю конспирацию.
В жёлтом мареве появился тёмный силуэт — и я швырнул в него на ходу одно Кровавое лезвие за другим. Эти четыре твари не такие уж и большие, так что отлететь должны быстро. Головы размером чуть меньше меня — это после Привратника не серьёзно.
Змей, получив куда-то в шею и морду — а сквозь газ я точнее не видел, — злобно взревел.
Блинк!
Я выскочил в воздухе прямо над ним — и вогнал в черепушку пылающую Злым пламенем глефу. Монстр дёрнулся — а я приземлился ему на голову, выдернул Клементину — и снова вогнал на всю длину наконечника.

Опыт + 17 000

Змей мгновенно обмяк и рухнул вниз. Я перекатился с его головы на каменный пол, гася инерцию падения, тут же рванул в сторону — и мимо совсем рядом пронеслась распахнутая пасть другого змея, обдав меня ветерком. Газ разбежался завихрениями…
Злое пламя!
…Рубака в левую руку прыгнул легко и привычно — и я вогнал нож в змеиную шею, а рану тварь расширила собственным движением.
Змей с рёвом развернулся — и получил по морде пылающей глефой. Отпрянул, зашипел — а я взбежал выше прямо по его телу и широким ударом перерубил глотку. Фонтаном брызнула горячая кровь, ударив мне в лицо — я выругался, и добавил по ране ещё и обратным движением.
Блинк!
Отступил, слыша позади других змеев, спешно протёр полой пончо защитные очки. Помогло так себе — меня кровищей ещё в бою с Привратником с ног до головы окатило. Чёрт с ним! Видеть всё вижу, просто теперь — в красноватом спектре.
Раненый монстр метался по коридору, разбрызгивая по сторонам кровь. Я нервно хмыкнул: он походил на огромный взбесившийся шланг. И, зараза такой, никак не хотел сдохнуть.

Опыт + 15 000

Получен уровень 54
Опыт: 10 000/250 000

Нет, надо же. Сподобился наконец.
Два следующих змея напали одновременно. Подобрались по карнизам сверху — и бросились в атаку, распахнув зубастые пасти.
Я шагнул в сторону, избегая бросок левого — а правого встретил пылающим остриём глефы, уперев пяту древка в пол.

Опыт + 20 000

Насадившись на наконечник глоткой, ублюдок сдох мгновенно. Я вернул Клементину в быстрый доступ — на миг, по методу Вали, чтобы не вырывать из трупа самому. Последний змей развернулся — а я решил протестить усиление от Пламени души.
Удар гнева!
Кольцо красной энергии разошлось от меня по кругу, монстр дёрнулся — и свалился на пол, громко бабахнув ко камню тяжёлой тушей. Оглушение на нём сработало!
Я бросился к змею — и добил его парой быстрых ударов.

Опыт + 18 500

Так, быстро! Лут — в инвентарь. Облачка появились только над двумя трупами, и вряд ли у этих змеев найдётся хоть что-то путное. Смотрим…
Что? Семь красивых камешков? Ох, Система, ох, удружила. А я то всё переживал: как я без них, все расстрелял из пращи…
А это?

Змеиный Сосуд
Качество: Эпическое

Описание :
Бутыль из скорлупы из Царской кладки.
Когда то бой Великого Змея и Кровавого Короля потряс Небесный остров, а разлившаяся скверна поразила его жителей, сведя большинство с ума.
Кровавый Король победил, и надежда Змеиной Утопии навсегда пала. Но, в разорённой кладке уцелело одно яйцо, пусть и порченное Скверной. Оно дало Кровавым Жрицам новую надежду.
Надежду, что так никогда и не оправдалась.

Материалы :
Скорлупа яиц из Царской кладки, змеиная кость, лиственница

Пассивные способности:

Незримое расширение
Класс: Эпический
Сосуд способен вместить жидкости в десять раз больше, чем позволяет его объём

Змеиный глаз
Класс: Эпический
Любая отравленная жидкость, которой наполнится этот сосуд, в течении суток будет очищена

Да уж, забавно, я получил эпическую бутылку. Ну, пятилитровку, скорее. Ещё и выглядящую, как яйцо Фаберже.
Нежно-молочного цвета скорлупа, вопреки моим ожиданиям из описания, была вполне себе цела. Поверх её оправили костью с тончайшей резьбой (естественно, на змеиную тематику), две костяные ручки сделали в форме змеев с рогами, как у трицератопса.
Горлышко было заткнуто деревянной пробкой. Её я выдернул — но внутри ничего не обнаружил. Буркнул:
— Хоть бы шампанского плеснули, что-ли, я б енотов искупал. Коней у меня нет.
Впрочем, грех жаловаться. Моей фляжки нам с Валей на двоих не хватит, а тут такой внезапный подгон. В бою не поможет, ясен фиг, но жизнь облегчит.
Ещё и это описание. Обдумаю всё в другой раз — но эти упоминания Орилеба могут быть полезными.
Я побежал дальше — чтобы вырваться из марева и найти Валиных енотов. Если они полезут, куда не надо, с дохнут, я задолбаюсь искать девушку сам.
Тануки и Мико нашлись, едва я выскочил из загазованного пространства. Жёлтая дрянь уже оседала — и это очень хорошо. Как и то, что она не заполнила вообще всё пространство коридора.
Я не хотел бы шляться в мареве, да и не знаю к тому же — духи к яду восприимчивы или нет?
Самое отвратительное, что тишины в Утопии больше не было, и это носило по коридорам отдалённый рёв. Сколько же тут змей, её моё! И они все сейчас, скорее всего, ищут меня.
Ну точно: прямо как тогда, в пещере с рукокрылами. В прошлый раз я прорвался — прорвусь и сейчас.
— Геры не было? — на всякий случай спросил я у енотов.
Они в ответ синхронно помотали головами.
— Паршиво блин, — вздохнул я. — А вы чего расселись? Ведите меня к хозяйке.

Интерлюдия I
Вестник

День третий
Уровень 60
Статус: Предатель
До Штурма тридцать восемь дней

Вестник стремительно поднимался по ступеням к Алтарю Великого. Кто тут вообще эти ступеньки сделал и зачем? У наг вон, ног даже нет, им пандус нужен.
Подключить бы Крылья Вестника и сразу взлететь наверх, но путь по подземельям Утопии просадил ману. Наги ему не мешали, но обычные змеи агрились, и пришлось потратиться на невидимость.
Хотя, под маской всё равно играла довольная улыбка: Максим повёлся, и пошёл за своей тёлкой.
Вестник крепче сжал руку, лежащую на сочной ягодице Травки, повисшей у него на плече. Красивая сучка, сочная. Хотя, это как раз ничего не значит — может, она в редакторе внешности час просидела, сгоняя жирные бока и приводя в порядок лицо.
Даже он сам поправил нос, когда-то сломанный этим быдловатым придурком. Отец не хотел давать на пластику денег, говорил, мужик такой хернёй страдать не должен. И сломать жизнь уроду он отказался. Сына избил и унизил наглый нищеброд? Ответ этого отца года: «Учись сам решать свои проблемы».
Правда, исправлением носа Вестник не ограничился. Часа полтора правил глаза, губы, делал свой вид мужественнее и суровей. И увеличил… Да, больше ни одна дура над ним не засмеётся.
— Максим-Максим, — пропел довольно Вестник, продолжая тискать сучку этого придурка. Жаль, нормально с ней развлечься времени не будет…
И чего тёлки в нём находят? Гамадрил, который только и умеет кулаками махать, блин. Ещё и с дебильным чувством юмора.
Правда, кое чему этот гамадрил научил: нужно быть сильнее и полагаться только на себя. После той неудачной драки и целого месяца унизительной беспомощности, Вестник попросил у отца лучших тренеров по рукопашке — и за полтора года стал мастером спорта.
И, надо же — это ох как пригодилось. И Орилеб доверился ему, и сделал ставку на его силу. Сейчас человека выше уровнем на Острове нет. Но даже тут урод-Макс что-то учудил, и бился с ним, с Вестником Кровавого Короля, не на равных даже — а побеждал, блин! Как⁈
Конечно, Вестник неслабо так вложил очки способностей в защиту, и это пусть и окупилось — но чистой боевой мощи в бою не хватало. Сейчас стоит взять что-нибудь атакующее. Вроде того удара Макса, когда он колотил своей палкой-копалкой так быстро, что рука от скорости размывалась. С его Когтями Расчленителя атака будет страшной.
Вестник довольно хмыкнул. Да, сейчас он станет ещё сильнее, и размажет Максима по этим уродским бесконечным ступеням ровным слоем.
Вот, как раз поднялся наверх.
Сучку он скинул нагам — не обычным, а Жрицам Крови. Они — сильные твари, ещё и кое-как сохранившие разум. На Острове таких мало.
Уродины ловко надели на Максову тёлку кандалы, блокирующие доступ к Системе. Точнее, ко всем системным функциям, кроме классовых ключевых навыков. Но, это не особо важная деталь: с кандалами на руках не подерёшься, а оружие из инвентаря призвать нельзя.
Жрицы повесили сучку на крюк в стене за алтарём — к остальным жертвам.
Травку, впрочем, он прибережёт напоследок — Вестник хотел, чтобы Макс видел, как она сдохнет.
Но тут…
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! — послышался отдалённый рёв, от которого спина вдруг покрылась холодным потом. — СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! — эхо раскатилось по гигантскому залу, множась и отражаясь от стен. — МЫ ПО ЛЮБОМУ! ВЫСЕЧЕМ! ИСКРЫ-Ы-Ы!
Вестник сглотнул, но тут же обругал себя. Нет, хватит! Больше он не проиграет!
Оглянулся на наг — уродины ждали его приказаний. Прошипел на их языке:
— Задержите его, пошлите всех. И тащите первую жертву.
Квест Орилеба нужно выполнить любой ценой. Последний нефилим умрёт сегодня. Иначе быть не может.
Только… почему же Вестник так боится?

Глава 5
Девяносто девятый

День третий
Уровень 54
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать восемь дней

Удар гнева!
Красная волна разошлась вокруг меня, зацепив тройку наг. Одна тут же повалилась набок, оглушённая, а две оставшихся ломанулись бежать.
Блинк!
Ближайшую я мгновенно настиг и, вывалившись в воздухе из телепорта, широко взмахнул глефой — и отрубленная змеиная голова отлетела в сторону, а вверх ударила струя крови.

Опыт + 23 000

Когда подошвы гриндерсов коснулись пола, в руке уже был Клык. Я размахнулся, зажёг топор Злым пламенем — и метнул в спину второй улепётывающей наге. Попал точно между лопаток, и тварь отчаянно зашипела.
Ранение сняло с неё вызванный скилом страх — и змеюга резко развернулась и, прикрывшись щитами, ломанулась назад. Правда — не так быстро, как драпала до этого.
Я отвлёкся на оглушённую нагу, усилился Высвобождением — и отсёк уродливую зелёную голову.

Опыт + 21 000

Ну а теперь — Бумеранг! И мощность скила — на полную, влив максимум маны.
Нага притормозила, дёрнулась — и зашипела совсем отчаянно, жалко. Со вспышкой из её рук исчезли щиты и алебарда, она потянулась за спину, извиваясь… Через миг её грудь с хрустом взорвалась кровавыми брызгами, и мне в руку прилетел топор.

Опыт + 22 500

Я оглядел его — полностью уделанный в крови, снова Зажёг злое пламя — только уже на ладони. Всего несколько секунд — и я очистил оружие, только тошнотворно завоняло палёной кровью. Респиратор я снял, как и очки, но в этот раз разместил их в инвентаре.
— Тьфу блин, — буркнул я себе под нос, и отошёл от вонючего места. Еноты в этот момент как раз собрали лут — а я повесил эту работу на них, — и мы двинулись дальше.
Прокачка Ярости до сотни пошла на пользу, моя боевая эффективность стала выше: и за счёт бафов от Яростного рёва и Багряной тверди, и за счёт улучшения Удара гнева, который стал куда чаще оглушать противников. Раньше то он только на мелочь типа рукокрылов годился, ну и на разгон фантомов Вестника.
Поход в данж оправдывал себя — из-за монстров продвижение было медленным, но зато я уже почти получил пятьдесят пятый уровень. Дойди мы сюда вдвоём с Валей, без внезапных козней Орилебова подсоса — уже подняли бы ей под десяток уровней.
М-да, а всё пошло по бороде…
Из бокового коридора впереди выскочила глянцево-чёрная змея. По сравнению с мохнатыми собратьями даже мелкая, пожалуй. Ну, змеи, у которых голова не больше микроволновки, мною как крупные уже не воспринимаются. Питоны и анаконды с Земли пусть пососут мои гриндерсы.

Отильская гадюка
Уровень 38

Тварь зашипела, распахнув пасть и показав клыки. Наконец то — всего два штуки, как у нормальной змеи, а не тиранозавра. Ринулась ко мне, извиваясь и словно выбрасывая себя вперёд стремительными рывками.
— Шустрая, — хмыкнул я, и запустил одно за другим Кровавые лезвия. Змея — ловко уклонилась и, оттолкнувшись хвостом, полетела прямо в меня.
Наткнулась, правда, на мощный удар пылающей глефой — и я рассёк её голову пополам.
Блинк!
Я телепортировался, чтобы в меня не прилетело дёргающееся в агонии змеиное тело. Тут же порадовала Система:

Опыт + 24 000
Получен уровень 55
Ключевые характеристики повышены

Выносливость +1
Мудрость +1
Ярость +1

Сзади обиженно взвизгнул один из енотов — не знаю уж, Мико или Тануки. Наверное, его чуть не накрыло тушей. Я оглянулся — оба были живы и здоровы, только вот толстяк Тануки скалился на дохлую змею, дёргающую хвостом.
— Так, погнали, — бросил я енотам. Злость гнала меня вперёд, как и мысли о Вале, которая сейчас зависела от милости Вестника. Я уже пожалел, что не объединился с ней в группу — хоть бы знал, жива ли она.
Правда, в объединении этом не было ни черта рационального — Система порезала бы нам получаемый опыт на девяносто процентов, а это тоже никуда не годится. Кто ж знал, как всё обернётся…
Я — не знал.
Эти тёмные коридоры бесили, как прущие на меня змеи. Когнитивный, сцуко, диссонанс: я хочу стать сильнее, но я хочу и быстрее добраться до Вали. Если хоть волос с её головы упадёт — ублюдок будет умирать долго.
Еноты вели меня вперёд, шаг ложился за шагом, а труп — за трупом. Гера так и не нашлась, но я, как призыватель, чувствовал, что она жива, и постоянно движется где-то в стороне.
Я убивал мохнатых змеев и гадюк, убивал наг и других местных ползучих тварей. Прыгающих с карнизов под потолком, появляющихся из боковых коридоров, охраняющих проходы…

Получен уровень 56

Очередная нага повалилась на камень, разрубленная пополам.
— М-мать! — процедил я сквозь зубы. На меня валили ещё три змеебабы, перекрыв путь дальше. Приближались, закрывшись щитами и направив в меня пики алебард. — Никак вы, блин, не научитесь…
Зато — Клементина впитала достаточно их крови. Я потратился, вложив в Кровного врага пятьсот ОМ и тысячу — ОК.
Так, ну-ка…
Я накрыл наг Стальным дождём, заставив их закрыться барьерами и затормозить — ещё и покоцал хвосты, вызвав злобное шипение.
А теперь…
Шквал!
И чего раньше не додумался до такого? Мне, мать его, ещё учиться и учиться комбинированию и необычному использованию способностей, система-то гибкая и поощряющая эксперименты. Да, именно «система» с маленькой буквы. А та, что с большой — сука.
Ускорившись Шквалом, я осыпал наг Кровавыми лезвиями, выдав за секунду полтора десятка. Конечно же, твари не успели спрятаться за щитами. Едва мой баф закончился — фонтанами брызнула в стороны кровь. Попадали отрубленные к чертям руки, обнажились в ранах рёбра, погасли барьеры — и троицу ещё и накрыло сверху остатками фантомных ножей.

Опыт + 21 000
Опыт + 20 500
Опыт + 23 000

Под потолком вдруг послышались отчаянное шипение, возня, после — яростных мявк. Через миг по пол свалился клубок: чёрная гадюка и дерущая её сияющими от моей маны когтями Гера.
Я рванул вперёд — и отрубил змее, едва не вцепившейся в рысь ядовитыми зубами, башку.

Опыт + 27 000

Ну и, опыт тоже не упустил.
Неприятно, но убитые Герой противники не прокачивают ни меня, ни её. Добивать лучше самому.
— Явилась, — хмыкнул я, глядя, как рысь продолжает терзать когтями и зубами труп. Правда, уже не тратя на способность мою ману. — Ты чего сачкуешь, Гер?
Кошка презрительно фыркнула, отскочила от трупа. Подошла ко мне — и внимательно заглянула в глаза. Будто хотела сказать что-то. Может, писать её научить? Ну, корябать когтями буквы, точнее. Пятнашка Интеллекта — это серьёзно, моя рысь умнее многих людей.
Гера подошла ко мне вплотную, потёрлась головой о живот — и я рассеянно погладил её. А кошка вдруг куснула меня за руку, пусть и легонько.
— Так, завязывай!
Что за привычка идиотская? Уже ведь не в первый раз!
Рысь отскочила от меня, решительно двинулась к ближайшему боковому проходу. Правда, почти сразу остановилась — и оглянулась, насмешливым взглядом и всей своей нетерпеливой позой как бы говоря: «Сколько мне ждать? Давай за мной».
— Гер, Валя в другой стороне. Нам прямо.
Кошка фыркнула, раздражённо заколотила по бокам хвостом. Мявкнула зло, прыгнула вперёд — и снова оглянулась.
Так…
Ладно, до этого она каждый раз показывала себя умницей, преданной и сообразительной. Предугадывала желания, прикрывала меня и моих спутников — даже дебила-Шина. И пошла ради меня на смерть.
— Ладно, — выдохнул я, и улыбнулся. — Веди меня, коть. Надеюсь, ты знаешь, что делаешь, — я оглянулся на Тануки и Мико. — Идём за Герой. Вперёд.

Рысь уверенно вела нас, петляя по коридорам, ныряя в неприметные боковые проходы. Несколько раз мы спускались по винтовым лестницам, шли по наклонным коридорам, ведущим вниз.
С Герой в провожатых монстров встречалось куда меньше — но совсем чистым путь не был. Я и нападающая из инвиза кошка выносили змей, еноты собирали лут. Незаметно я взял пятьдесят седьмой уровень — и притормозил рвущуюся дальше рысь.
— Перерыв, Гер. Следи за периметром.
Я открыл окно прокачки, с удовольствием посмотрел на две строчки:

Нераспределённых очков характеристик: 26
Нераспределённых очков способностей: 10

Итак… Что качаем?
Пробежал глазами по характеристикам:

Интеллект — 50 (+10)
Выносливость — 82 (+55)
Сила — 50 (+70)
Ловкость — 128 (+80)
Мудрость — 82 (+130)
Меткость — 30 (+15)
Ярость — 101
Вера — 0

Пять очков характеристик должны остаться — чтобы при случае можно было быстро восстановить шкалы ОВ, ОЯ и особенно ОМ. Есть у меня привычка высаживать ману в ноль единым выбросом, да.
Значит, двадцать одно очко характеристик можно потратить. Осмысленных варианта у меня два: прокачать до сотни либо Выносливость, либо Мудрость.
Язык скользнул по зубам — и я решился.

Выносливость — 100 (+55)

Система предложила выбрать бонусные пассивки за девяносто пунктов Выносливости и за сто. Ну — я и выбрал. Первая оказалась неплохой:

Боевая концентрация
Противникам сложно сбить своими ударами активацию ваших способностей
Бонусная способность (Выносливость 90)

Вот бы оно ещё на использование сырой маны влияло… Вряд ли, конечно — но проверить получится только в бою.

Второй пассивкой выбрал эту:

Добытчик
Вы можете переносить на себе больший вес, легче поднимаете тяжести, инвентарь увеличен на пятнадцать ячеек
Бонусная способность (Выносливость 100)

Тут же призвал Клементину и Браконьер — и с удовольствием понял, что они действительно ощущаются более лёгкими. Да, повезло. И на будущее пригодится, когда найду больше брони. Наруч и кираса — это несерьёзно.
Ключевую способность Выносливости я выбрал, ни на секунду ни сомневаясь в своём решении — это был однозначно лучший вариант. Пусть и, сцуко, с одной неприятной побочкой:

Взрывная регенерация
Класс: Особый
(Выносливость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Регенерация)
Способность излечивать раны прямо в бою, не останавливаясь и продолжая биться до конца — вот то, что определяет вас.
Значительно повышается скорость восстановления ран, повреждения затягиваются в считанные минуты. Но, вместе с этим и скорость обмена веществ значительно увеличена, и вам требуется максимум питательных веществ — особенно когда требуется восстановление тканей

Да, палка о двух концах. С одной стороны — я теперь буду кем то типа Росомахи. С другой — жрать нужно, как не в себя. Но этой палкой, тем не менее, можно хорошенько отхлестать противника — и выжить при этом.
Я не идеален и не бессмертен, поэтому теперь получил крошечное такое право на ошибку. Да и, чувствую, отращивать отрубленные конечности у меня не выйдет. Да и про внутренние органы в описании ни слова…
В общем, регенерация или нет, но слишком наглеть не стоит.
И, кстати, про еду.
Под действием Пламени души я не чувствую ни боли, ни голода — но вот пустота в животе ощущалась и до взятия Взрывной регенерации. Теперь желудок громко и требовательно зарычал. Кто бы сомневался.
Я достал из инвентаря кусок грудинки ветрокрыла, отрезал шмат на пару-тройку кило. Натёр его старательно солью — и, насадив на нож, запалил Злое пламя.
Делать нечего, пожарю. Варить сейчас нет ни времени, ни возможности.
Закапал жирок, мясо немного скукожилось и сначала побелело, прям как курица, а после начало золотиться. Запах по коридору пошёл такой, что я чуть слюной не подавился.
Ох, как сейчас сбегутся монстры — на такое-то чудо…
Любителей стейков с кровью, живущих по принципу «горячее не может быть сырым», я не особо понимаю. Так что, свой кусок я прожарил старательно, до хрустящей корочки.
Малось пересушил, конечно, но это ничего. Напоследок посыпал чёрным перцем (раньше было нельзя, сгорел бы нафиг) — и вгрызся с хищным рычанием.
Съел в один присест, толком даже не заметив. А потом, подумав — приготовил ещё один, такой же кусок, радуясь про себя, что местные змеи таки дали мне передышку.
Боялся, будет тяжесть в животе, но нет. Вот чувство, что насытился, появилось.
Я облизал от сока пальцы, запил водой, почти опустошив фляжку. Тут заметил, что оба енота стоят напротив, и смотрят на меня с осуждением. Еда меня до того поглотила, что я их не замечал всё это время.
— Спокойствие, только спокойствие, — хмыкнул я, и сдержал сытую отрыжку. Нет, нечего их провоцировать, а то ещё обидятся. — Мне надо было для дела. Спасём вашу хозяйку — всем мяса отвалю.
Мико и Тануки синхронно отвернулись — гордые, блин.
Рядом их инвиза вернулась Гера, тоже взглянула на меня с осуждением. Спелись, блин!
— Не пялься, — буркнул я.
Снова заглянул в интерфейс — остался последний штрих. Я всё думал, куда бы применить десять очков способностей. Кажется, решение нашлось.

Ураган
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Удар ветра, Шквал)
На одну секунду значительно увеличивает вашу скорость
Стоимость: 100 ОВ, 100 ОМ

По лицу расплылась улыбка, и я бросил своему зверинцу:
— Погнали.
Ну что, Вестник, подстилка ты Орилебова, как тебе такое?

После пары стычек мы долго спускались по винтовой лестнице. Я проверил Ураган в бою — и он шикарен. Всё, закончились времена, когда у меня ускорялась одна только рука — как у долбанного чемпиона мира по удушению одноглазых змей.
Когда лестница наконец закончилась, мы вышли в огромный квадратный зал, уставившись на него с небольшого балкончика.
И, когда я говорю «огромный зал» — я имею в виду, что он реально сцуко ОГРОМНЫЙ. До потолка было сто пятьдесят метров — мой глазомер определил точно. Стены в длину и вовсе были с полкилометра.
— Охренеть…
Потолок весь был в выцветших, местами осыпавшихся, фресках. Можно было разглядеть лестницу типа той, что я видел на камне недалеко от входа в данж, наг с какими-то толи посохами, толи копьями — и, что интересно, в одежде и даже с коронами.
Не обошлось и без трёхрогого змея — как на ручках выбитого мною сосуда. Это, скорее всего, и есть Великий змей. А наги, судя по сюжетам на фресках, поклоняются ему. А ещё — приносят на каком-то алтаре жертвы.
Стены были в барельефах, дублирующих во многом фрески, но они сохранились ещё хуже. Местами виднелись балкончики типа того, на котором мы сейчас стояли.
Определённого сюрреализма добавляло и то, что зал был пустым. Не было тут монстров, мебели, статуй — вообще ничего, только выложенный крупной плиткой пол. А ещё — здоровенный колодец в самом центре, диаметром в пятьдесят метров. Он был окружён высоким бортиком почти в мой рост, внутри клубился густой белый туман. Он и по залу разливался — но едва заметной взвесью, стелющейся у самого пола
— Не нравится мне здесь, — буркнул я, и оглянулся на Геру. — Подруга, а ты не заблудилась?
Гера взглянула на меня виновато — и вдруг громко и протяжно рыкнула, подняв голову к потолку. По залу прокатилось эхо.
— Так, и что это было? — я пока нихрена не понимал, но знал одно: мне это не нравится. Вообще, совсем, полность. Если бы рысь не была призванным духом, я бы решил, что она заманила меня в ловушку.
Кошатина шагнула ко мне, уселась у ног — и ткнулась мне головой в живот, жалобно заурчав.
Сказать я ничего не успел: пол под ногами вдруг задрожал, с потолка посыпались пыль и отколовшиеся камни. Сзади загрохотало. Я оглянулся, и обнаружил, что проход обратно перекрыла здоровенная каменная плита. Зашибись, фигли…
Внизу, в колодце, что-то было. Что-то очень, ОЧЕНЬ БОЛЬШОЕ.
А потом это что-то показалось.
Из колодца поднялась рогатая голова, следом — чешуйчатое длинное тело. Система охотно показала, кого я наблюдаю:

Осквернённый Великий Змей
Уровень 99
Босс Локации

Ну…
Я победю.
Я даже побежду.
Осталось только понять, как.

Глава 6
Размер имеет значение

День третий
Уровень 57
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать восемь дней

— Мать твою, Гера, — произнёс я холодно. — Ты меня к боссу привела?
Рысь на секунду подняла на меня виноватый взгляд — и снова уткнулась в мой живот.
— Стыдно? — рыкнул я. — Ладно, дома поговорим.
Трёхрогий змей действительно был великим. У меня традиция сложилась — описывать размер гигантских змей по их головам. У гадюки башка вот не больше микроволновки, у элитного мохнатого змея была с легковушку, у двуглавого Привратника — с «Газель».
Великий их обошёл. Обошёл всех вместе взятых. С чем сравнить его башку? С двумя стоящими рядом двухэтажными автобусами? Ну, пожалуй, да –что-то около.
Целиком из колодца он не показался, просто высунул голову — и теперь возвышался над нами на тридцать метров. Его покрывала чешуя: серо-коричневая, светлеющая на животе. Чешуйки были неровные, будто покрытые неаккуратными наростами, и больше напоминали плоские булыжники, невероятно прочные даже на вид.
Смотрелся змей… потаскано. И из-за неровной, топоршащейся чешуи, и из многочисленных белёсых шрамов на теле и на морде — огроменных таких шрамов. Мне даже сложно представить, что могло их нанести.
Глаза гиганта — совершенно чёрные, будто залитые нефтью, были лишены зрачков. Сплошной мрак — и всё. И ассоциировалась эта дрянь в первую очередь со Зверобогом, будь он неладен.
Ну, ничего удивительного, имя босса: Осквернённый Великий Змей.
И тут раздался голос:
«Последний нефилим? Вот ты какой, смертный. Я ждал тебя».
Раздался прямо в моей голове.
— Так, шиза пришла — буркнул я себе под нос. Босс-телепат? А чего бы нет, мне только его и не хватало до кучи. Я заорал — уже змею. — Это ты что ли разговариваешь⁈
«Я не знаю, кто такая Шиза, но говорю именно с тобой, смертный».
Голос его мне не нравился, пусть я воспринимал его не ушами. Какой-то тонкий, вкрадчивый, даже немного слащавый. К внушительной титанической внешности Великого он не подходил совершенно.
«Мы должны были встретиться, — продолжил змей. — Меня предали, смертный. Мои Жрицы связались с Вестником Безумного короля. Этот враг у нас с тобой — общий».
М-мать, ну что за бред то? Огромный змей-телепат, говорящий в моей голове, предлагает союз?
Ладно, ладно. Я за эти дни чего только не повидал, так что нехрен удивляться. У нас же тут переговоры, у нас — «враг моего врага мой друг». Этой огромной херне от меня что-то нужно — значит, нужно разобраться, что.
— Зачем я тебе? Не сможешь сам убить Вестника?
Честно — я не очень хотел задавать этот вопрос. Наведу его на мысль, что я не нужен — реакция будет непредсказуемой. Хотя, с другой стороны — я с самого начала рассчитывал на бой. За здоровяка должны дать много опыта, плюс — будет выполнено задание Системы. Это — с одной стороны.
С другой — если он разумный и не агрессивный, зачем его вообще убивать? Есть черта, перейти за которую я не готов. Просто…
Змея? Блин, мне сложно воспринимать его разумным существом. Нужно разобраться во всей этой фигне, очень уж всё подозрительно.
И ещё немного тупо.
«Меня заперли, предали мои же Жрицы. Спутались со Скверной, — голос в моей голове задрожал, в нём появились неприятные визгливые нотки. — Какая ирония, смертный. Кровавые Жрицы не признали меня из-за Скверны — а теперь сами используют её, чтобы избавиться от меня. Может быть, они тоже уже сошли с ума. Здесь все рано или поздно сходят с ума, смертный».
М-да, дикие сильфы, дикие наги… Одичали все — это однозначно.
«Они должны были приносить мне жертвы. МНЕ, смертный, — продолжил змей, повышая тон. Да, он не говорил по-настоящему — вряд ли со змеиной гортанью можно нормально разговаривать, — но в голову речь передавалась живой. Возможно, даже слишком: в голосе Великого появились обвиняющие нотки. — Но я прозябал. Я столько прозябал тут — один. Не приносили жертвы. Не шли спариваться. Эти никчёмные наги, эти Жрицы…»
— Постой, наги? Они одичали, это точно, — волновало, правда, другое. Он сказал «спариваться»? Вот эта огромная херобора — и наги? Они же совсем крошечные рядом с ним. Ещё и антропоморфные. Это всё офигительно неправильно. — Ни одной Жрицы я в подземелье не видел, только диких.
«Ты не знаешь, о чём говоришь, — отозвался змей. — Они были тут, все эти столетия. Вырастили меня, да. Тогда — оберегали. Я был болен, слаб, Скверна коснулась и меня. Ты последний нефилим, смертный, а я последний из кладки. Но Жрицы бросили меня — а теперь предали, переметнулись к злейшему нашему врагу. К убийце моего отца, прежнего Великого — к этому кровавому безумцу, к Орилебу-Истребителю».
Ну вот, а у короля-то ещё прозвища есть, однако.
— Почему Орилеб убил твоего отца? — спросил я. Да, ещё один вопрос на грани. По голосу хорошо слышно, что гигант нестабилен, у него и у самого фляга, похоже, посвистывает, но нельзя не спросить. Это мой шанс узнать больше о происходящем.
Но, в моей голове раздался лишь смех — тонкий, истеричный.
«Смертный захотел ответов, ха! Если хочешь ответов — я дам их тебе, но только после нашей победы. Ты откроешь проход, мы сметём Вестника и вернём моих Жриц — и тогда я расскажу тебе. Ты ведь и сам хочешь спешить, тебе нельзя ждать долго. Слуга безумца отнял кое-что у тебя, и принёс к алтарю для жертвоприношений. Успеешь ли ты вернуть своё, смертный? И не только своё — мои Жрицы помогали Вестнику, они уходили в горы — и возвращались с добычей. С перепуганным сладким мясом из другого мира».
Я почувствовал, как моё лицо каменеет. Да, ещё один ублюдок шантажирует меня близкими мне людьми — но конкретно этот ублюдок даже частично прав.
— С чего бы мне тебе доверять?
«С того, что я до сих пор не отнял твою маленькую жизнь, смертный. С того, что я не знаю на вкус твою кровь».
— Обнадёживает, — хмыкнул я. — Так какой план? Врываемся и всех ломаем? В целом — звучит в моём стиле.
«Да-а-а, — протянул змей довольно. — Но сначала ты откроешь проход».
— Нет, — спокойно отозвался я. — Мы должны выяснить ещё два вопроса.
«Ты мне дерзишь?»
— Я выясняю условия нашего партнёрства, Великий, — поправил я. От «Великого» самого малость покоробило — но ничего, сделаю монстряке приятно. Нефиг ему напрягаться лишний раз. «П» — переговоры. — И, во-первых, меня интересует, о каких жертвах ты говоришь. Кто должен был достаться тебе — но отошёл Орилебу?
На самом деле, я на девяносто процентов был уверен, что знаю ответ на свой вопрос. Просто, лучше выяснить точно, закрыть все непонятки.
«Разумные, смертный, — насмешливо ответил змей. — Безмозглые твари годятся в жертву только мелким духам и слабым демонам. Мне нужны Герои — других разумных на Небесном Острове всё равно почти не осталось. Вестник подойдет идеально, смертный. Он принесёт мне много сил. В жертву его принесёшь ты».
Н-да, кто бы сомневался. Глаза сами собой пробежали по мощной чешуе, шрамированной рогатой башке и рогам. Чувствую, пробить ублюдка удастся только в уязвимых местах: пасть, глаза. Будет непросто, но у меня есть клёвое Валино пончо и смекалочка.
И выбросы маны, конечно. На него они подействуют, интересно, или всё будет впитано, как и мохнатым змеем?
Убивать ублюдка-то придётся однозначно. Просто — не сразу.
— Для меня будет честью убить Вестника во славу твою, Великий, — отозвался я пафосно. — Но, есть ещё и во-вторых. Я тебе нужен, чтобы открыть проход и принести жертву. Зачем мне ты? Я могу с Орилебовым подсосом справиться и сам.
В голове опять зазвучал смех.
«Он приносит жертвы прямо сейчас, смертный. Он делает сильнее своего господина — и становится сильнее сам. Тебе с ним не совладать одному. Пока ты торгуешься, очередь может дойти и до твоей самки».

Ошибка
Ярость на пределе

— Откуда об этом знаешь ты? — спросил я холодно. Свои настоящие эмоции я показывать не собирался. Главное, чтобы ублюдок не читал мысли.
«В Утопии для меня нет тайн. Я — Великий Змей, что бы не решили глупые Жрицы. Они ещё будут наказаны, мы сделаем это вместе. А когда я верну их — позволю и тебе спариваться с ними, смертный».
Я чуть не подавился воздухом. Вспомнились сисястые змеебабы, и мысль в голове промелькнула только одна: «Спасибо, я лучше подрочу».
— Я буду счастлив, Великий, — отозвался я, надеясь, что прозвучало не слишком саркастично. Хомяк внутри требовал, чтобы я дожимал змеюку, популярно объясняя ему, что в нашем тандеме он заинтересован больше, чем я, и требовал награду — только нахрена мне это? Змея я всё-равно убью. — Ты убедил меня. Куда нам дальше?
«Ты сделал верный выбор, смертный, — змей качнулся вперёд, опуская голову к полу, и приблизился к балкону. Я на миг решил, что он мне кланяется, но нет: Великий приглашал прокатиться. — давай же поспешим».
— Эй, Гера Сусанина — давай на борт, — кивнул я рыси. Она снова бросила на меня пристыженный взгляд — и, легко перемахнув в прыжке бортик балкона, заскочила на гигантскую рогатую голову.
Я покосился на енотов, вздохнул — и просто сгрёб их сам, зажав подмышками, как две сумки. Тануки крепко прифигел и повис в руке, не сопротивляясь. Мико — заворчал, и попытался меня тяпнуть. В итоге, правда, только без толку потрепал зубами пончо своей же хозяйки.
Тряхнув енота, чтобы не наглел, я запрыгнул на змеиную башку.
— Трогай, шеф! — не удержался я. В голове начало навязчиво крутиться: «Вообще-то я Великий Змей, а таксую так, для души».
«Не упади, смертный. Мне ещё нужна твоя жизнь», — раздалось в голове.
Ох уж мне это многообещающее «ещё»…
Рогатый поднял нас выше, выпрямляя шею — а потом как лифт начал опускаться в колодец. Смертельно опасный титанический лифт девяносто девятого левела, да.
Туман внизу был непроглядным, я и быстро потерял ориентацию в пространстве. Не видно было ни стен, ни пола — только монструозную башку подо мной и троицу духов. Енотов я опустил, взяв в руки глефу, призвал ещё несколько Светлячков, следующих за мной — но видимость лучше не стала.
Великому, правда, это не мешало.
Наконец, мы замерли, и впереди из тумана выглянула глянцевая чёрная пелена. Один в один — хтоническое нефтяное тело Зверобога.
«Вот он — барьер, поставленный Жрицами, — голос снова залез мне в голову. — Скверна. Я не могу коснуться её, я уже осквернён. Риск потерять разум слишком велик. Даже моя магия — и та пропитана Скверной, и она лишь усилит барьер. Освободи путь, смертный».
Я хмыкнул, один за другим призвал ещё пару десятков светляков, пытаясь оценить размеры чёрной дряни. Края так и не увидел, из тумана получилось отвоевать кусок пять на пять метров, не больше.
Ладно, что будем делать? Выброс маны? Таким я избавлялся от туши Зверобога.
Нет, паршивая идея. Впереди бой с Вестником, потом, скорее всего — с долбаным змеекайдзю. То, что такой здоровенный змей должен сдохнуть от собственного же веса, уже толком не трогало. Фэнтези и фэнтези, я принял правила игры.
Если солью сейчас ману в ноль — смогу восстановить за счёт свободных очков характеристик. У меня их восемь, это на один раз — а потом останусь без резерва на крайний случай.
То есть, не вариант.
Что ещё? Кровавыми лезвиями бросаться? Бред же. Но… А если так?
Злое пламя!
Я зажёг на наконечнике глефы багряный огонь. Осторожно пробрался к самому краю огромной морды и, ухватившись за рог на носу, свесился ближе к барьеру.
Ткнул в черноту Клементиной — и усилил Злое пламя через пассивку Яростный натиск. ОЯ начали проседать, тут же восстанавливаясь — где-то внутри меня всё ещё сидела лютая, ледяная злоба. И уходить она никуда не собиралась, раз за разом восстанавливая мне шкалу ярости и не давая погаснуть Пламени души.
Пару секунд ничего не происходило, лишь барьер дрожал, и по нему расходились неровные круги — как на воде, от брошенного камня.
А потом чёрный глянец полыхнул, и багровое пламя стремительно распространилось, поедая дрянь. Мне даже показалось, я слышу отвратительный, высокий и отчаянный писк — правда, на самой грани слышимости. Могла просто примешаться и моя фантазия.
«Ты справился, смертный. Я знал, что поступил верно, не убив тебя сразу».
— Рад служить, Великий, — ответил я.
«Да-а-а, твоя служба не будет забыта».
Мы понеслись вперёд — с грохотом и скрежетом, сквозь туман и темноту. Позади нас непрерывно что-то рушилось, стучало, гремело… Змею было пофиг — он снова лез в мою голову:
«Истребитель никогда ни знал ни чести, ни мудрости, ни великодушия. И теперь он покусился на мои жертвы, отобрал моих Жриц. Мне нужны все силы, смертный. Все. Я выберусь из Утопии, и сам сражусь с Орилебом. А ты — послужишь этому».
Я ощутил, что мы резко начали подниматься вверх. Пара секунд — и стал виден стремительно приближающийся потолок. Блинк!
Я выскочил в воздухе у правого уголка пасти змея, глефа растворилась в белой вспышке — а я обеими руками повис на жёсткой шершавой чешуе. Ощутил, как погасла связь с Герой — ублюдок развоплотил её. Да и енотов, скорее всего, тоже. Лишь бы сложенный к ним лут не пропал.
Вверху загрохотало, я ругнулся сквозь зубы и накинул Багряную твердь. Вовремя — по спине долбануло камнем, тут же прилетело в плечо, по касательной задело голову… Сцуко!
Держался я, впрочем, мёртвой хваткой: падать в непроглядном тумане чёрт знает где, мне чертовски не хотелось.
«Умри, смертный, стань ступенькой на моём пути к освобождению Острова от тирании безумца. Жизнь вернётся сюда — а ко мне вернутся мои жертвы. Я не позволю Орилебу стать богом, и сделаю всё, чтобы стать богом самому».
Ох, а ведь ублюдка понесло. Про бога — бред это, интересно, или реальная цель Орилеба? Плевать! Будет ещё время осмыслить.
Змей понёсся уже вправо. Всё ещё хочет расплющить меня, только теперь об стену? Хрен там плавал!
Блинк!
Я телепортировался обратно на голову, выхватил Клементину…
Высвобождение!
Злое пламя!
Фантомный удар!
Ураган!
Всю эту мощь я обрушил на глаз ублюдка — и в голове разразилась целая какофония его визгов и криков. Бессвязных, истеричных:
«Смертный, не смей! Ты — пыль перед моим тысячелетним величием. Умри-умри-умри! Ты тоже предал меня, тоже оставил. Ещё один… Вы все… И Скверна — шепчет! Всегда рядом! Умри, смертный, я положу твою жизнь во благо Утопии!»
Хуже всего то, что его глаз, похоже, покрывало прозрачное сросшееся веко. Ну, нормальная тема для рептилии, чего уж. И оно оказалось чертовски прочным — мой натиск оставил всего пару ран и подпалин.
— М-мать!
Высвобождение!
Злое пламя!
Фантомный удар!
Ураган!
Я повторился, обрушивая удары в одно и то же место, в голове бушевал сходящий с ума Великий… Когда в глазу наконец появилась большая прореха — размером с вход в палатку, — наружу жидким потоком хлынула чернота.
Ничего, это мы тоже уже проходили.
Злое пламя!
Эта дрянь вспыхнула быстрее барьера, и за пару секунд глазница стала пустой. Просто — вонючая и обожжённая чёрная дыра. Чёрная — без всяких инфернальных и хтонических подтекстов.
Змей рванул вверх, я ругнулся. План-то был, но… Ладно, плевать, я всё равно в крови с головы до ног.
Клементину в руках сменили Клык и Рубака, полыхнули багровым огнём. Я разогнался — и щучкой прыгнул прямо в глазницу. Через миг змей долбанулся башкой об потолок — но было уже поздно.
— Держись, ублюдок. Сейчас будет охренитительно больно.
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Статус: Призванный
До Штурма тридцать восемь дней

Валю колотило. И, что самое удивительное — колотило не от страха. По крайней мере, не за себя. Жуткие змееженщины сняли с крюка в стене последнего пленника. Последнего, если не считать её.
Это был худой высокий парень в очках. Блондин в изгвазданной белой футболке, бриджах — и в кожаной броне вроде той, что у Максима, только с металлическими пластинами.
Он ревел и просил не убивать его — и от этого сердце сжималось до боли, и хотелось вырваться и наброситься на Вестника и наг. Пусть девушка и понимала, что у неё нет шансов.
Как и у тех четырёх Героев, которых уже сбросили с высоченной лестницы в туман внизу, как какой-то мусор. Двух девушек, двух парней.
Очкарика ловко и умело распяли на алтаре: закрепили кандалы в верхней части, связали каждую ногу отдельно в нижней. В руках у вестника появился кинжал — кривой, широкий, матово-чёрный. Он будто поглощал свет, и от этого казался особенно жутким. Даже кровь в него впитывалась без остатка.
Валя закрыла глаза. На убийство она посмотрела один раз, на самое первое. Заплаканную шатенку лет шестнадцати Вестник вскрыл без жалости, как рыбу — и Валя не отводила глаза.
Чтобы запомнить.
Чтобы точно знать, за что Вестник будет умирать, когда придёт Максим. А в том, что он придёт, девушка не сомневалась. Он сможет всё.
Тем более, что она ощущала, что её еноты где-то рядом, и постепенно приближаются.
Новые правила, да. Максим говорил жестокие вещи, и заставлял её делать то, что психолог, с которым она занималась, назвала бы гарантированными психологическими травмами.
Валя до сих пор помнила, как ужасно было, когда её клинок пробил кожу и плоть той худенькой дикой сильфиды, отдалённо похожей на ребёнка…
Но, Максим был прав. Если хочешь выжить — нужно меняться, и объяснить это он сумел доходчиво. Бой с волками же показал, каково это — быть сильной, справляться со своими бедами самой.
И это пьянило — как и тот нечаянный поцелуй…
Валя жалела погибших ребят, но в то же время понимала, что имеет теперь внутри что-то, чего не было ни у кого из них. Что-то, что позволит биться до конца и не умолять этого маньяка о пощаде.
А ещё, каким бы жёстким Максим ни был с врагами — о ней он заботился, и на неё ему было не плевать. В отличии от родителей, которые всю жизнь считали её постыдной ошибкой. В отличии от одноклассников, что не понимали её замкнутости. В отличии от психолога, что просто отрабатывала часы, скучая в компании одинокой клептоманки.
С ним было легко и спокойно, даже не как за каменной стеной — а будто в бронированном бункере с пулемётами.
В этот момент парень в очках закричал особенно громко, отчаянно. Валя жмурилась из-за всех сил, но уши закрыть не могла. Когда послышался треск вырываемых рёбер, пленник затих, и Валя выдохнула.
Сейчас её очередь — но Мико и Тануки рядом. Они какое-то время уходили куда-то далеко, вниз и в сторону — а теперь приближались, и приближались быстро.
Значит, Максим успеет.
И у неё тоже припасена своя, фирменная пакость. Почему-то девушка полностью потеряла доступ к Системе, к инвентарю и способностям. Может, из-за Вестника, или из-за этого места с алтарём, из-за змееженщин или выкручивающих запястья кандалов… Чего угодно, да и не важно это.
Карманные кражи были активны. Может, ей повезёт, и получится потянуть время.
В этот момент девушку дёрнуло вверх, железо ещё сильнее врезалось в руки, и она стиснула от боли зубы.
Нет, не кричать! Они не получат этого удовольствия.
Валю тоже растянули на алтаре, и Вестник завис над ней, глядя прямо в лицо безжизненными оранжевыми огоньками на маске.
— Берёг тебя напоследок, — сказал он вдруг. Искажённый маской голос звучал неприятно, так он ещё и говорил с такой показной лаской, что захотелось ему врезать. — Вместе дождёмся Икара.
Валя хотела ответить, выплюнуть этому маньяку в маску всё, что она думает о нём, но тут откуда-то снизу раздался жуткий грохот. Вроде бы, он доносился издалека, но быстро приближался, нарастал и эхом катался по залу.
Наги заволновались, с белыми вспышками выхватили луки — по два штуки каждая. Змееженщин было четыре, и все были пятидесятого уровня.
Вестник начал свой мерзкий ритуал на шестидесятом уровне, но после пяти убийств поднялся до семьдесят пятого. Брал по три повышения уровня за одну жертву.
Алтарь начал дрожать от приближения чего-то большого… вместе с чем двигались и её еноты.
— Максим, — шепнула Валя едва слышно, и улыбнулась.
Он пришёл за ней.
Так смешно: они вдвоём в лесу тоже ждали, когда примчится что-то огромное и страшное — и теперь он так же идёт спасать её. Ответил Вестнику на его же манер.
В этот миг связь с енотами пропала, и сердце пропустило удар. Неужели… Нет! Он точно справится, она в него верит!
Раздался рёв — невыносимо-громкий, совсем рядом. Так, наверное, воет подходящий к твоему дому ураган или падающая на город ядерная бомба. Вестник что-то отчаянно зашипел нагам на их языке, опёрся руками об алтарь — и Валя коснулась его локтём.
Всё.
Получилось.
Улыбка девушки стала ярче.
Рёв же стал совсем невыносимым, внизу, где-то под лестницей, с грохотом посыпался камень — судя по звукам, огромные блоки. А потом в поле зрения распятой девушки попала до невероятного гигантская трёхрогая змея.

Осквернённый Великий Змей
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Огромный, как башня, он выл, рычал и отчаянно метался из стороны в сторону. Вместо правого глаза у монстра была кровоточащая дыра — может, это и причиняло ему столько боли.
Чудовищная пасть распахнулась шире — и из неё, как дракон, он дохнул. Не огнём только, а будто концентрированной темнотой, липкой чёрной жижей.
В этом было даже что-то красивое, как в буйстве стихии. Ярость змея-великана — как красота тяжёлых грозовых туч и вспышек молний, как бьющие в скалу чёрные морские волны, как извержение вулкана.
Змей явно ни в кого не целился, бил не наугад даже — просто от злости и боли. Тьма ударила в стены зала, откалывая огромные куски камня, разбрасывая осколки и поднимая пыль.
Наги начали стрелять в него из луков сияющими синими стрелами — но великан это словно не заметил. Вдруг — дёрнулся, прекратил изрыгать тьму. На пару долгих мгновений замер на месте, как статуя… Обмяк и рухнул — прямо на ступени, разом их перекрыв. Огромная голова, подняв облако пыли, с грохотом упала рядом с алтарём.
Мир, словно впечатлённый представлением, укутался в тишину. Внизу ещё грохотало что-то, но после воя монстра казалось несущественной мелочью. И в этой тишине отчётливо прозвучала приглушённая ругань:
— М-мать, сцуко, жопное говно…
Правая глазница змея вдруг снова взорвалась кровавыми брызгами и тошнотворными ошмётками — и наружу выбрался…

Икар
Уровень 24

…Максим!
С головы до ног уделанный смесью крови и мозгов, со светящимися красным глазами, горящий призрачным багровым пламенем. Он вскинул на плечо глефу и небрежно бросил:
— Ну что, твари, не ждали?

Глава 7
Только вверх

День третий
Уровень 59
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать восемь дней

Убит Осквернённый Великий Змей
Опыт + 300 000

Поздравляем! Вы победили Великого Змея, босса локации Змеиная Утопия!
Разблокировано достижение: Последний из кладки
Опыт: + 50 000

Поздравляем! Вы победили противника больше вас более чем в сто тысяч раз!
Разблокировано достижение: Кусачий муравей II
Опыт: + 30 000

Поздравляем! Вы победили босса локации в одиночку!
Разблокировано достижение: Одинокий победитель боссов II
Опыт: + 25 000

Выполнено задание: Уничтожить Великого Змея, босса локации Змеиная Утопия
Приоритет: Средний
Опыт + 150 000

Получен уровень 59
Опыт: 25 000/500 000

У-у-у, мать вашу!
Я выплюнул попавший в рот кусочек мозга — склизкий и солёненький, — протёр от жирной крови глаза и проморгался. Блевать, как ни странно, не хотелось. Хотелось жрать.
Отходя от адреналина, я принялся ругаться сквозь зубы:
— М-мать, сцуко, жопное говно…
Осмысленного в этом не было ни черта, я просто выплёскивал эмоции.
Как же долго этот урод не хотел дохнуть, пока я превращал его мозг в горелое месиво. Долбил меня своей телепатией — чем дальше, тем бредовей и сумбурнее. Ещё и ревел — и я думал, что у меня опять барабанные перепонки лопнут.
Учитывая живучесть змея, это читерство какое-то, честное слово. Хотя, по змею было видно, что мозгом он толком не пользуется.
Жертва недотраха, блин, наги с ним не спариваются…
Забавно, что Великий побывал своей телепатией у меня в голове — а я, выходит, просто нанёс ему ответный визит. Просто — без телепатии.
Ну, зато я поднял два уровня. Шкалы ОМ и ОВ просели, и я открыл окно с характеристиками. Свободных очков набралось шестнадцать — и шесть я влил в ловкость. Если Вестник реально подрос в уровнях — пригодится.
Знать бы ещё, где свалился змей, и как далеко мне шуровать до алтаря. Мало того, что времени реально мало, так ещё и Мико с Тануки Великий размазал к хренам об потолок — вместе с моей бедной рысью.
Так, ладно, пора вылезать.
Я по грудь в месиве, в которое превратил мозги гиганта, полез к глазнице — оттуда как раз падал свет. Вроде, даже солнечный. Это куда меня занесло?
Рубаку и Клык я убрал, достал Клементину — и выскочил из черепа, протащив вместе с собой наружу целую кучу мерзких кровавых ошмётков. Осмотрелся…
Ох, а ведь я удачно припарковался…
Змей сдох в здоровенном зале — примерно того же размера, что и тот, с колодцем. На стенах тоже было множество балкончиков, галерей — а потолка не было вовсе, и вверху виднелось голубое небо.
Алтарь был рядышком — пять метров вверх по лестнице. Восприятие позволило оценить обстановку мгновенно. Первой взгляд выцепил Валю. Она лежала на алтаре — распятая, бледная и растрёпанная. Но — она мне улыбалась, и на душе от этого потеплело.
Рядом стоял Вестник, взявший уже семьдесят пятый уровень. Не знаю, как он это делает — но циферки один хрен ему не помогут. Дальше, за алтарём, у стены торчали четыре наги. Все пятидесятого уровня, Системой подписанные, как «Наги, Жрицы Крови».
Эти змеебабы, в отличии от диких, были одеты. Грудь закрывали топики с бахромой — такие, в духе фильмов про индейцев, — на руки были надеты браслеты, на головы — странные короны из перьев.
У всех четырёх были луки — ещё и по два на рыло. С двумя парами рук можно себе позволить. Наги были готовы стрелять. Тетивы пока не трогали, ясное дело, но стрелы наложили. В кино можно стоять и полчаса с натянутым луком, в жизни — так себе идея.
Хотя, наверное, даже это можно решить прокачкой в ту же Силу.
Площадка вокруг алтаря была небольшой, четыре на семь метров. Края никак не были огорожены, внизу — пропасть, дно которой скрывал клубящийся туман.
К левому краю площадки вели потёки свежей, ещё не потемневшей, крови. Значит, жертвы принести Вестник всё-таки успел.
Я выпрямился, забросил глефу на плечо. Глядя прямо на убийцу, показательно-лениво сказал:
— Ну что, твари, не ждали?
Вестник слишком близко к Вале, и лучше его отвлечь на себя. Пусть побесится.
— Икар, — хмыкнул ушлёпок. Вроде и насмешливо, но я чувствовал, что его голос дрогнул. Пусть и не специально, но я произвёл впечатление своим появлением. — А ведь мы ждём только тебя. Я специально придержал главное блюдо.
— Как мило, — отозвался я, влив в голос максимум сарказма. — Чувак, я ценю твою заботу, но предпочитаю девочек.
— Лоликонщик? — он не остался в долгу.
Я усмехнулся, ловко парировал:
— Нахрен иди. Это, если что, подальше от моей девушки. Постой вон с зелёными красотками. Они как раз похожи на твою маму.
И чего меня на шутки про мамку потянуло? Ладно, просто нужно признать: парламентёрство — не мой конёк, я как то больше по набиванию рож.
— Я хотя бы знаю свою мать, — Вестник, похоже, надеялся меня морально уничтожить. Только, ставка не сыграла, казино в выигрыше. Он кем меня считает? Гарри Поттером?
— Кто ж не знает твою маму. Привет ей, кстати.
— Ты… — рыкнул было убийца, но его бессовестно прервали.
— Макс! — крикнула Валя. — Ты правда назвал меня своей девушкой?
А я что, назвал? Ладно, пофиг, киваем.
— Я вижу, вам весело тут в стэндап играть, — продолжила она. — Но давай заканчивать.
— Вот так всегда, — вздохнул я, взглянув на Вестника. — Только назвал своей девушкой — уже командует. Родная, дома поговорим!
— Ох, заткнись, — мне кажется, Вестник был близок к тому, чтобы влепить себе фэйспалм. Удержался. Зато он сделал рукой странное движение — будто ловил что-то в воздухе. Не поймал — и удивлённо взглянул на свою пустую ладонь.
Валя в этот момент довольно улыбнулась — и пазл сложился. Пятьдесят Интеллекта — это вам не в тапки ссать.
Вестник отвлёкся, левой рукой потянулся к бедру. Походу, по старой привычке хочет поискать в карманах — что бы там моя клептоманка у него не упёрла.
Наги были настороже, конечно — но они сейчас меньшая моя проблема.
Я приготовился атаковать — и в этот момент раздался громкий треск. Будто гром прогремел. Треснула стена слева, в дальней части зала — и к хренам обвалилась.
Все оглянулись — я то был единственным, кто стоял в ту сторону лицом. Идеально!
Блинк!
Ударяя глефой, я подумал было, что наконец покончу с Вестником. Но — нет. Ублюдок успел среагировать, и вокруг него образовался оранжевый прозрачный бабл. Так, значит?
Он с этой штукой малоподвижен, и не может атаковать. Как по мне, это самое время поиграть в футбол.
Я вонзил запитанный маной наконечник Клементины в камень пола, подскочил вверх, ухватившись руками за древко.
Бросок!
Ноги наполнились силой для мощного прыжка — только вот я не прыгнул, а со всей дури зарядил в бабл Вестника подошвами гриндерсов. Удар вышел на славу.
Шарик защиты вместе с убийцей просто смело, запустив метров на тридцать — и он ухнулся вниз, в туман.
Меня крутануло вокруг древка, как стриптизёршу на шесте. Едва ноги коснулись пола, Клементину я отозвал — и выхватил Перо Ворона и Башню — трофейный щит, выбитый с наг. Бросок к алтарю…
Купол!
Нас с Валей накрыла защита, и уже через мгновение в неё начали прилетать стрелы. Быстро: бум-бум-бум! Четырёхрукие змеебабы стреляли круто, ещё и стрелы зажигали маной.
Ничего, им это не поможет.
С пассивкой Добытчик держать ростовой щит одной рукой было не трудно. Сейчас, ещё число стреломётчиц уменьшу — а то очень уж они обнаглели.
Стальной дождь!
Стальной дождь!
Двух Жриц я накрыл чисто, и фантомными ножами их убило в считанные секунды.
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Две другие успели среагировать. Одну всё-таки ранило, и ранило серьёзно. Вторая успела выскочить из под удара. М-мать!
Я зажёг Перо Ворона маной, быстро освободил Валю, перерезав верёвки на ногах и цепь от кандалов на руках.
— Я знала, что ты придёшь, — шепнула девушка.
Я романтический момент с ней не разделил, отрывисто скомандовал:
— Инвиз, лут гиганта, и посиди в сторонке.
Валя тут же поджала губы, быстро кивнула мне — и растворилась в воздухе.
Уцелевшая нага спрятала луки, и в её руках с белой вспышкой возникли две двусторонние (мать их!) глефы. Настоящие.
Любой любитель исторического холодняка расскажет, что это — дрянь и бред, бесполезное дурацкое оружие, порождённое массовой культурой. Как бы круто в кино с такими не управлялись Дарт Мол и Танос, на деле профита никакого.
Оружие громоздкое, размером с копьё — но хватка только в середине, так что дальность атаки небольшая. Да, такой глефой можно наносить быстрые удары разными клинками по очереди — но зато нельзя драться в строю, нормально колоть, парировать…
Все эти моменты не смущали Жрицу. Она вдруг заорала — громко, пронзительно, и это её крика разошлось по залу. У меня появилось сильное желание поковырять в ухе. Ну какого хрена все мои противники такие горластые?
Нага же закрутила свои глефы мельницей — ловко, стремительно, — и двинулась на меня.
Да никакой она не Дарт Мол, оказывается — а один в один генерал Гривус!
Я отключил Купол, убрал нож и щит — и достал верную Клементину. Как бы эпично сейчас не выглядела змеебаба, тратить на неё время я не собираюсь.
Ураган!
Ускорившись так, что мир будто вошёл в режим слоу-мо, я рванул к наге. Я попыталась достать меня, только вот так ме-е-едле-енно, что я даже не обратил на это внимания.
Подпрыгнул — и снёс одним ударом змеиную башку. Она улетела в одну сторону, корона из перьев — в другую. Вверх хлестанула кровь.
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Оглянулся на последнюю нагу — ту, которую ранил. И с удивлением увидел, как Валя вырывает из её груди чёрный обоюдоострый кинжал. Широкий, кривой, с изогнутой кверху гардой — и будто бы состоящий целиком из непроглядной тьмы.
Уровень девушки разом перескочил на тридцать первый. Она потрясённо на меня оглянулась и выдала:
— Офигеть! Я спёрла у маньячины кинжал. Он характеристики ворует! Мне сейчас к мудрости дали плюс десять!
Вот что Вестник потерял, выходит.
— Ты молодец, — я улыбнулся. — Дай гляну?
— Пусть лучше у тебя будет, — простодушно ответила девушка. — Я пока лут с этих нагинь соберу.
Я кивнул, взял у Вали странный кинжал.

Пожиратель
Класс: Легендарный

Ловкость +50
Хитрость +50

Описание:
Кинжал с заточённой в него душой древнего умертвия, имени которого уже никто не помнит. Стремится пожрать всё, что может.

Материалы :
Проклятая сталь, человеческая кость
Вес: 350 грамм
Ячейки для рун: 5 (пусто)

Пассивные способности:

Кража силы
Передаёт часть ключевых характеристик убитых разумных созданий владельцу

Ну офигеть! Походу, Вестник наворовать характеристик у убитых успел немало, ещё и кучу уровней захапал. Не стань я Духом Ярости — вряд ли совладал бы с ублюдком.
Что же, теперь этот чит у нас. Другое дело — отнимает силу он только у разумных. Типа наг, сильфов… и людей.
— Ладно, — буркнул я себе под нос, и оглянулся на Валю. — Пора валить.
Она кивнула, подбежала ко мне — и, поднявшись на носочки, быстро чмокнула в губы. Ещё и покраснела.
— А про то, что я твоя…
— Да, Валь, — я хмыкнул. Поддавшись порыву, прижал её к себе, обняв за талию. Жалко только, что руки легли на её скрытую под худи броню. Никакой девчачьей мягкости и нежности, блин. — Будешь моей девушкой?
Она широко улыбнулась, покраснела ещё сильнее и тихонько пискнула:
— Да.
— Тогда — врубай Поиск жизни. И в Мудрость влей всё, что есть, мы тебе потом остальные характеристики подтянем. Вестника я не убил, к сожаленью.
Девушка прикусила губу и кивнула. Я с сожалением отпустил ей, взглянул на лестницу — и офигел. Ступени заканчивались у прохода в стене — и оттуда сейчас толпой валили монстры: мохнатые змеи, гадюки, дикие наги…
М-мать!
— Ой! — Валя подскочила ко мне. — Мне предложили выбрать ключевую способность Мудрости!
Я кивнул, спросил:
— Сколько у тебя маны?
— Одиннадцать тысяч четыреста, — отрапортовала девушка довольно.
— Хорошо, ключевую способность потом выберем. У нас гости.
Взглянув вниз, она взбледнула. Тварей там были десятки, а то и сотни. Один я мог бы попробовать перебить их, но что бы вышло из этого — чёрт его знает. Змеиная Утопия — это не пещеры рукокрылов, тут твари куда опаснее обитают.
Какого вообще хрена они сюда ломанулись? Опять Вестник со своим колокольчиком? Или из-за прерванного ритуала? Ещё и Жрица очень странно орала — может, она сигнал к сбору дала.
— Что будем делать? — Валя доверчиво заглянула мне в глаза.
— Вниз не вариант, — пожал я плечами. — Значит, только вверх.
Девушка посмотрела на небо над нашими головами офигевшим взглядом. Да, она ещё не поняла, что и как. Зато я понял. Будет весе…
С разных сторон одновременно послышался треск, стены начали осыпаться. Огромные каменные блоки срывались вниз, круша галереи и балкончики.
И трещины распространялись всё дальше и дальше.
— Клише, — буркнул я. — Логово злодея рушится, герои убегают.
— Стой! — Валя аж подпрыгнула на месте. — Тут кто-то живой, рядом.
Вестник?
Я оскалился. Нет, валить отсюда надо однозначно. Но и убийцу тоже вальнуть бы… Значит, совмещу приятное с полезным.

Глава 7.5
Икар-III

Тут не полноценная глава, а полный системный статус Икара после убийства Великого. Если не нужно это напоминание — листай дальше, там будет настоящая прода

Герой: Икар
Статус:
Потомок предателей
Уровень 59
Раса: Нефилим
Класс: Дух Ярости

Характеристики
Интеллект — 50 (+10)
Выносливость — 100 (+55)
Сила — 50 (+70)
Ловкость — 134 (+80)
Мудрость — 82 (+130)
Меткость — 30 (+15)
Ярость — 101
Вера — 0

ОВ: 13 700
ОМ: 21 200
ОЯ: 10 100
ОК: 5 000
Нераспределённых очков характеристик: 10
Нераспределённых очков способностей: 2

*** АКТИВНЫЕ СПОСОБНОСТИ ***

Высвобождение
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Богатырский замах)
Позволяет заряжать удары, высвобождая максимум мощи. Чем дольше зарядка удара — тем выше урон.
Стоимость: 50 ОВ, 50 ОМ

Зеркало
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Зонт)
Под наконечником копья вы создаёте из маны круглый щит диаметром в один метр, который единоразово отразит в противника любой удар
Стоимость: 200 ОМ

Ураган
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Удар ветра, Шквал)
На одну секунду значительно увеличивает вашу скорость
Стоимость: 100 ОВ, 100 ОМ

Фантомный удар
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Утроение)
Создаёт в момент удара пять магических фантомов наконечника копья
Стоимость: 100 ОМ

Удар Гнева
Класс: Обычный
Вы высвобождаете ярость, обращая в бегство или оглушая существ с низкой ментальной сопротивляемостью
Радиус: 5 метров
Стоимость: 250 ОЯ

Малый Светлячок
Класс: Обычный
Заклинатель запускает сгусток ярко светящейся маны. Светлячок может следовать за заклинателем или висеть в одном месте. Количество призванных Светлячков неограниченно.
Радиус: 5 метров
Стоимость: 10 ОМ

Блинк
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Рывок)
Мгновенная телепортация на небольшое расстояние. Невозможно телепортироваться сквозь препятствие, если заклинатель не видит точку выхода. Дальность телепортации выбирает заклинатель
Радиус: до 3 метров
Стоимость: 50 ОМ, 50 ОВ — 500 ОМ, 500 ОВ

Яростный рёв
Класс: Обычный
(Предыдущий уровень: Яростный крик)
Полный гнева рёв, восполняющий шкалу ОЯ от 1 000 до 3 000 очков в зависимости от времени крика. Срабатывает, только если выкрикивать слова и фразы. На одну минуту увеличивает показатель Силы. Эффекты увеличения Силы при повторном Яростном рёве обновляются, а не складываются
Стоимость: 100 ОЯ

Злое пламя
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Злой жар)
Оружие наполняется силой Ярости, и покрывается жарким пламенем. Способно поджечь противника или окружение. Не причиняет вреда заклинателю, его снаряжению и спутникам, входящим с ним в одну группу
Стоимость: 100 ОЯ

Багряная твердь
(Предыдущий уровень: Багряный покров)
Класс: Редкий
Аура, дающая защиту всему телу, пока её не разобьют. Эффект усиливается под действием Яростной ауры и Яростного рёва.
Стоимость: 500 ОЯ

*** ПАССИВНЫЕ СПОСОБНОСТИ ***

Интеллект

Видение сокрытого
Позволяет видеть больше
Бонусная способность (Интеллект 10)
Прозорливость
Вы видите ещё больше
Бонусная способность (Интеллект 20)
Право выбора
Вы можете сами выбирать бонусные способности из нескольких вариантов
Бонусная способность (Интеллект 30)
Знаток Системы
В Системном интерфейсе вам доступна дополнительная информация
Бонусная способность (Интеллект 40)
Превосходство
Вы видите больше информации о Героях и существах ниже вас уровнем
Бонусная способность (Интеллект 50)

Выносливость

Взрывная регенерация
Класс: Особый
(Выносливость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Регенерация)
Способность излечивать раны прямо в бою, не останавливаясь и продолжая биться до конца — вот то, что определяет вас.
Значительно повышается скорость восстановления ран, повреждения затягиваются в считанные минуты. Но, вместе с этим и скорость обмена веществ значительно увеличена, и вам требуется максимум питательных веществ — особенно когда требуется восстановление тканей
Ровное дыхание
Умение правильно дышать позволяет расходовать меньше выносливости
Твердолобый
Повышенное сопротивление оглушению, сонливости и дурману
Взрыв энергии
Один раз в двенадцать часов в критической ситуации вы получаете увеличение всех характеристик в два раза, и не тратите ОВ. Эффект действует тридцать секунд
Непоколебимость
Противникам сложнее сбить вас с ног
Второе дыхание
Когда ОВ опускаются до нуля, вы получаете дополнительно 500 ОВ, которые можно использовать в течении тридцати секунд
Сон для слабаков
Позволяет мгновенно засыпать по желанию, самостоятельно выбирая длительность сна. Для отдыха вам достаточно спать четыре часа в сутки. Можно длительное время не спать, сохраняя активность, но с каждым днём без сна выносливость расходуется всё быстрее.
Сопротивление ядам
Вас значительно сложнее отравить
Боевая концентрация
Противникам сложнее сбить своими ударами активацию ваших способностей
Добытчик
Вы можете переносить на себе больший вес, легче поднимаете тяжести, инвентарь увеличен на пятнадцать ячеек

Сила

Тяжеловоз
Инвентарь увеличен на пять ячеек
Бонусная способность (Сила 10)
Сотрясение
Ваши удары имеют шанс оглушить противника
Бонусная способность (Сила 20)
Непоколебимость
Противникам сложнее сбить вас с ног
Бонусная способность (Сила 30)
Волны гасит ветер
Ваши удары сильнее в бою более чем с десятью противниками
Бонусная способность (Сила 40)
Тело-латы
Ваши мышцы так крепки, что рубящие удары наносят меньше вреда
Бонусная способность (Сила 50)

Ловкость

Ускоренное восприятие
Класс: Особый
(Ловкость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Фокус)
Скорость реакции и восприятия — вот то, что определяет вас. Вы отслеживаете мельчайшие реакции противника и изменения в обстановке, вы контролируете окружение, вас крайне сложно застать врасплох.
Вы быстро обучаетесь и быстро формируете рефлексы, а системным интерфейсом управляете легко и интуитивно
Чувство тела
Улучшение координации и вестибулярного аппарата
Вода сквозь пальцы
Один раз в двенадцать часов вы можете автоматически уклониться от смертельного удара — даже если не видите его
Порыв ветра
Ваша скорость увеличивается в бою более чем с пятью противниками
Стремительность
Вы быстрее применяете способности, которым требуется время для активации
Центр тяжести
Противникам сложнее сбить вас с ног
Ящерка
Значительно увеличена суставная подвижность
Лёгкий шаг
При движении вы производите меньше шума, не проваливаетесь на сыпучих поверхностях, не активируете ловушки с нажимным механизмом
Адаптивность
Уклоняясь от ударов врага, Ловкость которого выше вашей, вы движетесь быстрее
Изворотливость
Вам проще вырваться из захвата

Мудрость

Чувство маны
Вы ощущаете ману в собственном теле
Бонусная способность (Мудрость 10)
Управление маной
Вы управляете маной в собственном теле
Бонусная способность (Мудрость 20)
Скрытый резерв
Когда ОМ опускаются до нуля, вы получаете дополнительно 300 ОМ, которые можно использовать в течении пяти секунд
Откат: 1 час
Бонусная способность (Мудрость 30)
Поглощение маны
Вы способны поглощать ману из окружающей среды, постепенно восстанавливая шкалу ОМ
Бонусная способность (Мудрость 40)
Усиление заклинаний
Способности, для активации требующие ману, можно усилять, тратя больше ОМ
Бонусная способность (Мудрость 50)
Маначувствительность
Вы ощущаете ману в окружении и предметах, в живом и в не живом
Бонусная способность (Мудрость 60)
Восстанавливающий сон
Во сне вы восстанавливаете ману гораздо быстрее
Бонусная способность (Мудрость 70)
Обучение
После полутысячи применений любая способность, для активации требующая ману, тратит в два раза меньше ОМ
Бонусная способность (Мудрость 80)

Меткость

Глазомер
Вы прекрасно чувствуете пространство и определяете точное расстояние до цели
Бонусная способность (Меткость 10)
Анатом
Ваши знания анатомии облегчают попадание в жизненно важные точки противника
Бонусная способность (Меткость 20)
Второй шанс
Промах по цели дальнобойным оружием на секунду значительно ускоряет ваше восприятие
Бонусная способность (Меткость 30)

Ярость

Пламя души
Класс: Особый
(Ярость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Яростная аура)
Внутренний огонь вашей души, что ярко вспыхивает, когда ярость на пределе — вот то, что определяет вас. Пламя души прорывается наружу, становясь материальным, и вселяет ужас в сердца врагов и отвагу в сердца союзников.
Слабые духом противники бегут, а сильные дрожат от страха. Лишь лучшие из лучших могут встать с вами наравне. Ваши союзники разделяют свет вашей души, ваши доблесть и отвагу.
Все классовые способности Духа Ярости, когда Пламя души пылает, получают индивидуальные усиления
Охота
Убийство противников восстанавливает 100 ОЯ
Око за око
Получая урон, вы восстанавливаете ОЯ
Берсерк
Чем больше накопилось ОЯ, тем слабее вы чувствуете боль и усталость, а эффекты пассивных способностей срабатывают чаще
Я всегда зол
Потраченная шкала ОЯ сама за час восстанавливается до 1 000 ОЯ
Боевой азарт
В бою более чем с пятью противниками ОЯ постепенно восстанавливаются сами
Яростный натиск
Вы можете усиливать атаки классовых умений, вливая в них при активации дополнительные ОЯ
Холодная ярость
Когда шкала ОЯ заполнена до предела, вы становитесь невосприимчивы к оглушению, сонливости и дурману
Мощь
Удары двуручным оружием получают усиление, и бонусы Силы срабатывают с двуручным оружием чаще
Яростное Возмездие
Пропущенные удары противника усиливают классовые способности Духа Ярости на пять секунд. ОЯ в это время не тратятся

*** КЛАССОВОЕ ***

Неустанность копейщика
Класс: Обычный
С копьём вы устаёте медленнее, чем без него
Невесомость
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Балансир, Бегущий по лезвию)
Вы можете балансировать, не теряя равновесие, на чём угодно

*** КЛЮЧЕВЫЕ НАВЫКИ ***

Акробатика II бронзового ранга
Атлетика II бронзового ранга
Владение копьём V серебряного ранга
Управление маной V серебряного ранга
Метание ножей I бронзового ранга

*** СНАРЯЖЕНИЕ ***

Клементина
Качество: эпическое
Слияние: Боевая рогатина, Старший Брат, Божественная суть (низкий ранг)
Сила +20
Выносливость +20
Описание :
Уникальная тяжёлая глефа. Зазубренное воронёное лезвие оставляет страшные рваные раны. Когда Клементина в руках, доступна шкала крови на 5 000 ОК (очков крови)
Материалы :
Зачарованная цверговская сталь, лиственница, телячья кожа
Вес: 11 килограмм
Ячейки для рун: 1 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Кровопийца
Глефа впитывает кровь убитых врагов. Накопленную кровь можно напитать маной и бросить в противника Кровавое лезвие
Стоимость: 100 ОМ, 20 очков крови (ОК)
Кровный враг
Глефа запоминает пролитую кровь. Когда накоплена тысяча очков крови существ одного вида, можно сделать этих существ кровными врагами и повысить наносимый по ним урон Кровавыми лезвиями.
Доступны три ячейки кровных врагов. Кровных врагов можно менять.
Стоимость: 500 ОМ, 1000 ОК
Пассивные способности:
Пёрышко
В бою с пятью и более противниками расход выносливости уменьшается
* * *
Лёгкий нагрудник
Качество: Обычное
Описание :
Простая и дешёвая броня из дублёной кожи
Материалы :
Дублёная кожа, сталь, войлок
Вес: 1,5 килограмма
* * *
Перья Ворона
Качество: Эпическое
Количество: 10
Слияние: Когти ворона, Листопад, Божественная суть (низкий ранг)
Ловкость +10
Сила +10
Мудрость +30
Интеллект +10
Описание :
Набор уникальных метательных ножей, которые вы никогда не потеряете.
Материалы :
Воронёная зачарованная сталь, кожа верблюда
Вес: 270 грамм (1 нож)
Ячейки для рун: 1 (каждый нож, пусто)
Масштабируемое
Активные способности :
Танец лезвий
Создаёт из маны десять фантомных копий каждого ножа, которые вращаются вокруг владельца. Коснувшись противника, они наносят урон и исчезают.
Стоимость: 500 ОМ
Длительность: 1 минута
Стальной дождь
Создаёт из маны десять фантомных копий каждого ножа, которые прицельно обрушиваются на противников.
Стоимость: 1000 ОМ
Дальность: 10 метров
Радиус: 1,5 метра
Пассивные способности :
Часть меня
Вы всегда знаете, где искать свой нож после броска
* * *
Вороний хвост
Качество: Редкое
Описание :
Поясная перевязь для десяти Когтей ворона из шкуры пустынного варана. Как и Когти Ворона, распространена среди ассасинов Отильской пустыни.
Материалы :
Шкура варана, верблюжья кожа, бамбук, воронёная сталь
Вес: 3 килограмма
* * *
Костяной наруч
Качество: Обычное
Описание :
Наруч на левую руку из костей рукокрыла
Материалы :
Кость рукокрыла, дублёная кожа, воронёная сталь
Вес: 811 грамм
* * *
Крыло Альфы
Качество: эпическое
Описание :
Плащ с капюшоном из кожи с крыльев Рукокрыла-Альфы. Рукокрылы-омега боятся этого плаща и не приблизятся к его владельцу.
Материалы :
Кожа с крыла Рукокрыла-Альфы, клыки Рукокрыла-Альфы
Вес: 700 грамм
Масштабируемое
Ловкость +10
Сила +10
Выносливость +10
Активные способности
Крик Альфы
Накладывает на цели уровнем ниже заклинателя эффект Ужас и Оглушение. Успешность применения зависит от сопротивляемости целей дурману и оглушению
Стоимость: 30 ОМ, 30 ОВ
Полёт Альфы
Плащ трансформируется в крылья, позволяя планировать с высоты
Стоимость: 100 ОМ/минута
Пассивные способности
Расширение инвентаря
Инвентарь увеличен на пять ячеек
Шкура Альфы
Особенная шерсть Альфы отводит прямые удары, значительно ослабляя их, и полностью отводит удары по касательной
* * *
Ожерелье из когтей рукокрыла
Качество: Обычное
Описание :
Примитивное ожерелье, сделанное из когтей рукокрыла. Как и любые другие украшения, что можно найти в Осколке, такие ожерелья популярны среди диких сильфов.
Материалы:
Шнурок из кожи рукокрыла, клыки рукокрыла
Вес: 174 грамма
Ловкость +5
Стук вырванных клыков друг о друга вызывает у рукокрылов бесконтрольную ярость
* * *
Браконьер
Качество: Эпическое
Описание :
Старый щит неизвестного охотника. Зачарован. Хранит многочисленные следы когтей, оставшиеся в схватках с хищниками. Лесные духи при виде Браконьера впадают в ярость.
Материалы :
Древесина энта, кора энта, зачарованная бронза, оленья кожа
Вес: 9 килограмм
Выносливость + 25
Сила + 15
Ловкость + 25
Масштабируемое
Активные способности:
Барьер
Создаёт из маны круглый щит диаметром в полтора метра.
Стоимость: 100 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ
Гнев энта
Питание маной пробуждает древесину энта. На каждую атаку щит ответит ударом древесными шипами
Дальность: 0,5 метра
Стоимость: 100 ОМ
Каждая контратака отнимает ещё 50 ОМ
Корни
Питание маной пробуждает древесину энта. Удар щитом по земле выпустит корни, которые опутают ноги ваших противников
Дальность: 5 метров
Стоимость: 100 ОМ
Каждый опутанный противник после первого отнимает ещё 50 ОМ
Пассивные способности
Враг леса
Увеличивает урон по животным и духам леса
* * *
Гримуар Морозных пустошей
Качество: Эпическое
Описание :
Гримуар с заклинаниями стихийной школы льда, запертый и таинственный. Чтобы раскрыть все его тайны, нужно открыть замок.
Материалы :
Тюленья кожа, дерево, зачарованная сталь, бумага
Вес: 1,5 килограмма
Мудрость + 100
Активные способности :
Сосулька
Класс: Обычный
Выстрел малой ледяной стрелой.
Дальность: 20 метров.
Стоимость: 10 ОМ
Морозный поток
Класс: Обычный
Поток концентрированной силы льда. Способен наложить эффекты обморожение и заморозка.
Дальность: 5 метров
Стоимость: 5 ОМ в секунду
Ледяная стена
Класс: Обычный
На две минуты, или до разрушения, устанавливает перед заклинателем ледяную стену.
* * *
Тяжеловоз
Качество: Редкое
Описание :
Зачарованное кольцо, увеличивающее инвентарь носителя на четырнадцать ячеек
Материал :
Зачарованная бронза
Вес: 18 грамм
* * *
Рубака
Качество: Редкое
Описание :
Боевой тесак, популярный среди наёмников для обхода запрета на ношение мечей в городе. Рубит поленья, гвозди, головы.
Материалы :
Рог бурелося, зачарованная сталь
Вес: 450 грамм
Ловкость + 15
Сила +15
Масштабируемое
Активные способности :
Питание маной
Позволяет усилить атаку, напитав лезвие ножа маной
Стоимость — 20 ОМ
Пассивные способности :
Часть меня
Вы всегда знаете, где искать свой нож после броска
* * *
Клык
Качество: Редкое
Описание :
Метательный обсидиановый топорик. Древний даже на вид, но острый, прочный и надёжный
Материалы :
Зачарованный обсидиан, зачарованный ясень, зачарованная оленья кожа
Вес: 390 грамм
Ловкость + 15
Меткость +15
Масштабируемое
Активные способности :
Бумеранг
После броска топор возвращается в руку. Стоимость активации зависит от того, застрял топор или нет.
Стоимость — 10–500 ОМ
Дальность — 100 метров
Пассивные способности:
Часть меня
Вы всегда знаете, где искать свой топор после броска

*** ИНВЕНТАРЬ (важное) ***

Душа Рыси
Качество: Эпическое
Описание :
Копьё давным-давно сгинувшего друида, сильфа-полукровки, что жил до раскола и служил Зверобогу Небесного острова. До сих пор хранит его чары — и душу его любимой питомицы
Материалы :
Ясень, сильфийская сталь, шерсть
Интеллект + 25
Мудрость + 25
Масштабируемое
Активные способности :
Призыв рыси
Призывает дух рыси для помощи в бою. Время призыва не ограничено. После разрушения духовного тела рыси призыв можно повторить только после её восстановления
Стоимость: 500 ОМ
Откат (при разрушении духовного тела рыси): 12 часов
Цепная молния
Бьёт цель молнией и, если противников больше одного, молния последовательно поражает до пяти целей.
Дальность: 5 метров
* * *
Волчий хвост
Качество: Редкое
Ловкость +10
Хитрость +10
Описание :
Зачарованный кистень, излюбленное оружие воров, наёмников и разбойников. Простой и эффективный
Материалы :
Зачарованная имперская сталь, кожа, клён
Масштабируемое
Активные способности :
Бросок
В момент удара цепь кистеня удлиняется вплоть до двух раз. Может комбинироваться с Утяжелением
Стоимость: 50–200 ОМ
Утяжеление
В момент удара било кистеня становится тяжелее вплоть до двух раз. Может комбинироваться с Броском
Стоимость: 50–200 ОМ
Пассивные способности:
Коварство
При ударе в голову со спины кистень оглушает противника
* * *
Магическая суть (средний ранг)
Качество: Эпическое
Описание:
Магическая суть Кристального двухголового змея, скопившаяся им за долгие десятилетия на страже Змеиной Утопии.
Падение Великого Змея и приход в Утопию скверны едва не уничтожил змеиную общину Небесного острова, но рождение нового Великого дало надежду. Надежду, что не оправдалась — но позволила сохранить хоть что-то.
Алхимический ингредиент и ремесленный материал. Катализатор для усиления масштабируемого оружия при трансформации, доступной каждые двадцать пять уровней. При поглощении случайным образом увеличивает атрибуты, соответствующие атрибутам поглощённой Магической сути.
Атрибуты: Выносливость, Мудрость
* * *
Змеиный Сосуд
Качество: Эпическое
Описание :
Бутыль из скорлупы из Царской кладки.
Когда то бой Великого Змея и Кровавого Короля потряс Небесный остров, а разлившаяся скверна поразила его жителей, сведя большинство с ума.
Кровавый Король победил, и надежда Змеиной Утопии навсегда пала. Но, в разорённой кладке уцелело одно яйцо, пусть и порченное Скверной. Оно дало Кровавым Жрицам новую надежду.
Надежду, что так никогда и не оправдалась.
Материалы :
Скорлупа яиц из Царской кладки, змеиная кость, лиственница
Пассивные способности:
Незримое расширение
Класс: Эпический
Сосуд способен вместить жидкости в десять раз больше, чем позволяет его объём
Змеиный глаз
Класс: Эпический
Любая отравленная жидкость, которой наполнится этот сосуд, в течении суток будет очищена
* * *
Пожиратель
Класс: Легендарный
Ловкость +50
Хитрость +50
Описание:
Кинжал с заточённой в него душой древнего умертвия, имени которого уже никто не помнит. Стремится пожрать всё, что может.
Материалы :
Проклятая сталь, человеческая кость
Вес: 350 грамм
Ячейки для рун: 5 (пусто)
Пассивные способности:
Кража силы
Передаёт часть ключевых характеристик убитых разумных созданий владельцу

*** ПИТОМЦЫ ***

Дух рыси
Уровень 15
Характеристики :
Интеллект — 15
Выносливость — 30
Сила — 30
Ловкость — 75
Активные способности
Энергетические когти
Класс: Редкий
Когти призванной рыси напитываются маной
Стоимость: 50 ОМ призывателя
Покров охотника
Класс: Редкий
На две минуты призванная рысь становится невидимой
Стоимость: 500 ОМ призывателя
Устрашающий рык
Класс: Редкий
Призванная рысь издаёт громогласный рык, оглушающий противников с низкой ментальной сопротивляемостью
Стоимость: 100 ОМ призывателя
Пассивные способности:
Аура охотника
Класс: Редкий
Животные и чудовища уровнем ниже призванной рыси обращаются в бегство
Хранилище: 25 ячеек

*** ПАТИ ***

Травка

Герой: Травка
Статус: Призванный
Уровень 30
Раса: Человек
Класс: Вор

Характеристики :

Интеллект — 10 (+25)
Выносливость — 20 (+10)
Сила — 10
Ловкость — 41 (+20)
Мудрость — 104 (+40)
Вера — 7
Хитрость — 41 (+30)

ОВ — 3 000
ОМ — 11 400

Нераспределённых очков характеристик
— 0
Нераспределённых очков способностей
— 11

Активные способности

Аура Скрытности
(Предыдущий уровень: Аура Тишины)
Класс: Редкий
Когда активна аура, Вора сложнее заметить в тенях или периферийным зрением. Скрывает звук шагов, шорох одежды, скрывает запахи
Стоимость: 25 ОМ в минуту

Поиск жизни
(Предыдущий уровень: Поиск движения)
Класс: Редкий
Вор чувствует живых существ крупнее мыши в радиусе тридцати метров вокруг себя
Стоимость: 50 ОМ в минуту

Вспышка
Класс: Обычный
Вор бросает искру маны, которая вспыхивает ярким светом, отвлекая противника
Стоимость: 50 ОМ

Уловка
Класс: Обычный
Пластика тела — оружие Вора. Движения свободной руки отвлекают противника от вооружённой руки
Стоимость: 10 ОВ

Рывок
Класс: Редкий
Вор совершает стремительный бросок на небольшое расстояние
Стоимость: 20–100 ОВ
Дальность: до 3 метров

Оглушение
Класс: Редкий
Заряжает оружие или кулаки вора маной, выплеск которой при ударе оглушает противника
Стоимость: 50 ОМ, 50 ОВ

Аура Быстрых ног
Класс: Редкий
На время действия ауры скорость бега Вора увеличивается вдвое
Стоимость: 100 ОВ в минуту

Невидимость
(Предыдущий уровень: Прозрачность)
Вор становится полностью невидимым для невооружённого глаза
Стоимость: 500 ОМ в минуту

Обманки
Класс: Редкий
Вор выпускает три иллюзорных силуэта, отвлекающих противника
Стоимость: 100 ОМ

Кража
Вор крадёт из инвентаря цели любой случайный предмет. Для применения требуется прямой контакт с целью
Стоимость: 100 ОМ

Глава 8
Читер

День третий
Уровень 59
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать восемь дней

Я молча сунул Вале башенный щит — девушка не удержала его на весу и, ойкнув, звонко долбанула окантовкой по камню. Тут же, впрочем, убрала в инвентарь.
— Если прижмёт — активируй Купол и не высовывайся, — сказал я девушке, и она кивнула.
Внутренний конфликт — валить Вестника или валить нахрен отсюда — решился в пользу последнего. По двум причинам.
Первая — если затянем, нас или завалит камнями, или сожрут монстры. Их много, Вестник рядом… Сам я, может, и выживу — но Валю защитить не смогу.
Вторая — Вестнику тоже доступен только путь наверх. Значит, ещё схлестнёмся — просто не в подземелье.
— Ладно, Валь, держись крепче и ничего не бойся, — сказал я.
— А что ты…
Я просто подхватил девушку на руки — она тихо вскрикнула и покраснела, но мою шею обхватила крепко.
— Что видит Поиск жизни? Где Вестник? — шепнул я ей на ухо.
— За алтарём.
Я усмехнулся. Нельзя же уходить, не устроив напоследок пакость.
Стальной дождь!
Вряд ли его серьёзно зацепит, но… Пусть урод понервничает.
Я развернулся, взял разгон — и, активировав Бросок, оттолкнулся ногами от самого края платформы. В ушах засвистел ветер, Валя прижалась ко мне крепче — и я приземлился на крышу длинной крытой галереи. Выбор пал на правую стену — в ней было меньше всего трещин.
Черепица под подошвами хрустнула — но уцелела.
— Офигеть, — буркнула девушка.
Чего удивляется? Я такой прыгучий в её пончо. Ну, она хоть не визжала — так что молодец.
Риск не долететь был, но я решил, что игра стоит свеч. У Вали, если что, мой крылатый плащ, у меня есть Блинк. Даже если сорвёмся, разбиться не должны.
Я рванул вперёд — теперь нужно сигануть на балкон, он выше. Там, правда, целый клубок мохнатых змеев… Ничего, им же хуже.
Прямо у меня над головой загрохотало. Там стена рушится? Твою-то матушку! Я ускорился, сзади оглушительно долбануло — и в спину мне ударило. Хорошо, Багряная твердь удержала.
Валя, в отличии от меня, видела, что там происходит — и сильно взбледнула.
Бросок!
Один из змеев распахнул пасть, решив, видимо, что мы без сопротивления летим его кормить.
Высвобождение!
Злое пламя!
Глефу я держал одной рукой — вторая держала под коленками ноги висящей на моей шее Вали, — но скил всё равно отработал на славу, и змеиную башку ударом отбросило в сторону. Я приземлился на перила балкона, но они сломались под моим и Валиным совместным весом. Свалившись на пол, чуть не навернулся — но удержал равновесие.
Зашипели змеи, заметив меня, изогнулись — то ли собираясь наброситься, то ли — выдохнуть ядовитый газ.
Ураган!
Резко ускорившись, я пробежал три шага по стене — как Принц Персии. Прыгнул на башку торчащего выше всех змея…
Бросок!
…и взмыл высоко вверх. Успел ещё и Стальной дождь бросить назад, в переплетение монстров.

Опыт + 15 000
Опыт + 19 000
Опыт + 26 000

Это у меня удачно вышло.
Я мягко приземлился на крышу ещё одной галереи — и со мной одновременно в её центр рухнула здоровенная статуя змеи. Брызнули шрапнелью осколки черепицы, я присел и прикрыл нас вспыхнувшим под наконечником глефы Зеркалом.
Быстрый разбег — и я перескочил над пробитой статуей дырой. Короткий взгляд вниз… М-мать! Всё паршиво, галерея забита монстрами и вот-вот рухнет вниз уже целиком.
Бросок!
Бежать к краю крыши я не рискнул, сиганул вверх. Врубил Ураган, и под ускорением взбежал по стене — прямо до дыры, где ранее была статуя. Ноги встали на здоровенный каменный блок, перед лицом оказалась необработанная скала. Я выдохнул и, разворачиваясь, спросил:
— Ты как?
— Я в афиге, — отозвалась бледная девушка.
Я хмыкнул, и она чуть улыбнулась.
— Валь, а что вы тут делали без меня? Почему стены рушатся?
— Это не «МЫ», — буркнула она, выделив интонацией последнее слово. — Какие с ними вообще могут быть «мы»? И вообще, это ты, между прочим, наделал. Ну, змей твой здоровенный. Пока сдох, все стены из пасти какой-то фигнёй чёрной обстрелял.
— Поднасрал таки перед смертью? Я не знал, я в это время у него в мозгах барахтался и мясорубку изображал.
— Да ты вообще псих, — отозвалась Валя. Правда, тон её был такой, будто она мне в любви признавалась. Не осуждающий, а восторженный.
— Не псих до сюда не дожил бы, — сказал я, оглядывая зал и прикидывая остальной маршрут. — А сама то? Хоть бы повизжала немного для приличия.
Мои глаза встретились с Валиными, и я на миг утонул в пьяных чёрных колодцах её зрачков. В них было… В них было всё: восторг и доверие, согласие и призыв…
— Я, кажется, с тобой теперь вообще ничего бояться не буду, — ответила она со странной улыбкой. — Ты располовинил самую стрёмную на свете сороконожку. И пришёл меня спасать прямо в башке гигантской змеи. Вылез из глаза, весь в кровище — и начал шутить про маму этого урода, будто так и надо. Будто ты просто из такси вылез, будто…
— Валь.
— М-м-м?
— Посмотри вниз, нас ведь преследуют.
Я аккуратно поставил девушку на камень рядом с собой, указал на балкон с десятком косматых змеев. Там, в облаке ядовитого газа, сверкали оранжевые вспышки, ревели и шипели ползучие гады.
— Как в мультике, — хихикнула Валя. Я удивлённо взглянул на неё, и она пояснила. — Ну, дерутся в облачке.
— А у тебя копья сильфов не завалялись? — спросил я. — Или все у енотов?
Взгляд девушки на секунду потерял осмысленность, и с белой вспышкой у неё в руке реально появилось копьё. Похоже, то самое, которое в нас швырнул Вестник, чтобы мы понервничали.
Стоит признать, заманил он меня в этот данж красиво. Но — просрал всё остальное. И, теперь он умрёт, умрёт от своего же читерского кинжала, сделав меня сильнее.
Я взял копьё, сказал:
— Когда он с балкона выскочит — пальни в него из арбалета. Честно, вряд ли попадёшь, но пусть урод чувствует, что звездюля рядом, и не дремлют. Он сегодня убил нам кучу нервов, так что я хочу, чтобы его очко сжималось чем дальше, тем плотнее, и схлопнулось нафиг в сингулярность.
— Фу, тебе такая грубость не идёт, — Валя, не смотря на свои слова, рассмеялась, и послушно достав арбалет, принялась его заряжать.
Я зажёг наконечник копья маной, наклонился и загнал на всю длину в центр каменного блока, на котором мы стояли.
В этот миг тренькнула тетива арбалета, Валя ругнулась:
— Блин!
Я молча подхватил девушку на руки. Была мысль посадить на спину, но я мгновенно отмёл её. Не приведи Ктулху, прилетит от Вестника каким-нибудь скилом — и выйдет, что я Валей прикрываюсь от ударов.
Вестник внизу бежал по стене — как я, на огромной скорости, аж расплывшись в воздухе. Взял похожую способность? Паршиво. Подпрыгнул — и полетел к нам на оранжевых стрекозиных крыльях.
Я поприветствовал его парой Кровавых лезвий, и прыгнул на торчащее из стены копьё. Древко изогнулось… Бросок!
Пробежавшись по стене, я запрыгнул на балкончик, осыпал Стальным дождём нескольких наг — они зашипели, но, получив первые ранения, тут же зажгли Куполы. Только одной змеебабе фантомный нож успел прилететь в голову, и она рухнула, принеся мне двадцать тысяч опыта.
Я обежал их по перилам балкона, ловко перепрыгнул алебарду — и Бросок швырнул нас дальше.
Мы двигались по самой целой стене — но остальные рушились чем дальше, тем больше. Остаток забега до выхода из данжа превратился в одну сплошную полосу препятствий. Я скакал по балконам, статуям и галереям, проскакивал толпы монстров, походя убивая самых наглых.
Под конец огромный участок стены, по которому мы бежали, начал отваливаться — но отчаянный Бросок вовремя швырнул нас на трёхрогую голову статуи Великого. Правда, мы бы не долетели, не примени я на автомате Блинк.
В момент телепортации меня аж в холод бросило: в голову иглой ударила мысль, что Валя вместе со мной не блинканёт, и рухнет вниз. Но — обошлось, и дальше я уже смело пользовался Блинками.
Когда я выскочил сквозь огромную дыру в потолке, в лицо ударил ледяной ветер. Мы оказались на склоне горы — каменистом, поросшем какими-то карликовыми хвойными деревьями и жёсткой короткой травой. Высоко над нами нависла заснеженная вершина пика, в котором вырубили Змеиную Утопию, внизу раскинулся Небесный остров.
Снова Бросок — и я отпрыгнул подальше от провала вниз. Он тоже может в любой момент обвалиться, так что лучше держаться подальше.
Поставил на ноги Валю, быстро снял пончо и сунул ей:
— Меняемся, и уходи в инвиз. В бой не вмешивайся, лучше спрячься — да, хоть бы за вон тем камнем. Поняла?
Она кивнула, за миг плащ на ней сменился на меховое пончо — и девушка протянула мне Крыло Альфы.
— Порви его, — она спешно поцеловала меня. Скорее даже, просто ткнулась губами в губы. И — растворилась в воздухе. У самого моего уха напоследок раздался шепот, — он уже снаружи, на краю пропасти.
Я хмыкнул, и увидел, как шаги невидимой Вали приминают траву. Двигалась она именно к тому камню, за которым я сказал ей прятаться.
— Эй, мудила! — я развернулся, осмотрел пространство между собой и ямой. Там, как на зло, было немало голых участков без растительности. — Давай уже покончим с этим. Ты сидишь у меня в печёнках, да и я у тебя, походу, тоже. Выходи, хватит изображать стелсера.
Ответа не было. Ну, другого я и не ждал. Честно, и сам предпочёл бы решить всё одним ударом, пусть бы даже и в спину. Про честность хорошо рассуждать в контексте спорта, конкурсов на свадьбе, в школе на открытых уроках по обществознанию. Когда нужно схлестнуться не на жизнь, а на смерть, с психопатом семьдесят пятого левела — все средства хороши.
Зато, я увидел, как между двумя голыми проплешинами примялась трава. Я оскалился, поудобнее перехватил Клементину.
Яростный Рёв!

*** Травка ***

Категоричного приказа спрятаться Валя послушалась, но не до конца: за боем она всё-же решала наблюдать. Когда Макс вдруг заорал, от неожиданности девушка аж подпрыгнула.
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! — громыхнул над горами его рёв, мгновенно подхваченный и размноженный эхом. Со склона посыпались мелкие камешки, а траву вокруг Максима словно ветром прижало. — СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ! ИСКРЫ-Ы-Ы!
По спине девушки побежали мурашки. Это было пафосно, это было… как в аниме каком-нибудь, блин! Но, думать про понты и синдром восьмиклассника не хотелось ни на секунду. Максим… В нём было что-то, из-за чего реально верилось: он высечет сердцем искры, и тогда полыхнёт так, что огонь будет видно из космоса.
Его цельнометаллическая уверенность во всём, что он делает, его спокойствие перед лицом опасности, его злобные и немного жутковатые улыбки… Никогда раньше Валя не видела таких людей, не думала даже, что такие бывают.
Может быть, Макс был немного сумасшедшим. Нет, не так: он совершенно точно был сумасшедшим. И, это его сумасшествие — лучшее, что с ней случалось в жизни.
В это сумасшествие невозможно не влюбиться.
Вокруг него закрутились синие светящиеся ножи, и он исчез — чтобы через мгновение появиться в другом месте и обрушиться на пустоту градом ударов своим пылающим копьём.
Хотя… Нет, не на пустоту. Сначала в воздухе появились сияющие оранжевым когти, а после — сам Вестник. А дальше… То, что было дальше, выносило мозг.
Большую часть боя Валя просто не видела. Эти двое исчезали и появлялись снова, обрушивая друг на друга удары, внезапно ускорялись так, что глаза не могли за ними уследить.
Со звоном и грохотом сталкивалось оружие, это тут же передразнивало эхо. В стороны разлетались снопы оранжевых искр Вестника и красные серпы Максима.
Когда светящиеся когти вдруг полоснули Макса по бедру, Валя похолодела, на лбу и спине мгновенно выступил ледяной пот. Брызнувшая на траву кровь показалась нереально яркой, не настоящей.
А Максим даже не дрогнул, ловким ударом древком копья по голеням опрокинул Вестника на землю. Выпад! Валя уже ликовала, уже видела, как маньячину в маске пронзает наконечник — но он в последний миг исчез, тут же появившись у Макса за спиной.
Они снова размылись в воздухе, летая по склону туда-сюда и обмениваясь ударами. От того, как Максим жонглировал оружием, захватывало дух, копьё в его руках сменялось шаром на цепи и топором, здоровенным ножом, в левой руке появлялся и исчезал большой круглый щит.
Постепенно стало ясно, что Вестник проигрывает. Макс теснил его, раз за разом пускал ему кровь, мощными ударами швырял туда-сюда, и убийцу спасали только прозрачные оранжевые щиты, которыми он в последний момент закрывался.
Иначе и быть не могло.
Это же Максим. Он победит.

*** Икар***

В правую руку прыгнул Рубака, левая сжалась в кулак и вспыхнула Злым пламенем.
Движение корпусом в сторону — и мимо проносятся светящиеся когти. Удар второй рукой я отвёл ножом — и впечатал в живот Вестника горящий кулак.
Он хрипло выдохнул, я толкнул его мгновенно появившимся Браконьером, и…
Гнев энта!
…деревянные шипы пробили в теле ублюдка десяток лишних дырок. Он отскочил Блинком — я догнал. Рубаку поймали скрещенные когти, но в левой руке я уже раскручивал кистень. Удар!
Утяжеление!
Било вмазало в маску, пустив по ней сеточку трещин, один из глаз-огоньков погас. Загорелся бабл, и оранжевый барьер отбросил меня назад.
— Ненавижу тебя! — рявкнул Вестник из-за защиты. — Я убью тебя! Тебя и твою сучку! Но сначала трахну её у тебя на глазах! И твою сестру! Ты ещё будешь упрашивать убить тебя, кусок тупого говна!

Ошибка
Ярость на пределе

Я скрипнул зубами, но усилием воли успокоился и процедил:
— Спасибо, придурок. У меня прям камень с души свалился.
— Да что ты несёшь?
— Орилеб, твой папик, — хмыкнул я. — Он мне сказал, что Лена умерла. Я, конечно, ни хрена этому Динь-Диню не поверил — он ты оканчательно меня успокоился. От души, чувак. Вылезай из пузырика, и я убью тебя быстро.
В руку вместо Рубаки со вспышкой прыгнул Пожиратель, украденный у Вестника кинжал. Полностью чёрный, однородный, он словно поглощал солнечный свет. А ещё — я заметил только сейчас — не отбрасывал тень.
— Я верну себе кинжал, и трахну им твою сестру, — процедил убийца. — Ты — читер, Икар. Нельзя — так, как ты. Так нахрен не бывает! Тебе подыгрывает сука-Система! Что за класс у тебя такой вообще? Я — Вестник! У меня самый высокий уровень! Я тут альфа, понял⁈ Я сильнее!
Он закашлялся, упёрся ладонями в колени.
— Сам-то веришь? — хмыкнул я. Читер, блин. Ещё один разоблачитель нашёлся. Мрачный жнец Сашка мне то же самое кричал. — Это ты получил от папика кинжал, ворующий характеристики. Отсосал ему за такую игрушку? Это ты устраивал жертвоприношения, чтобы поднять уровни. А читер — я? Скольких человек ты убил, ублюдок?
— Я считал там, в старом мире. Два бомжа, бомжиха. Две индивидуалки. Алкаш, пьяная девка из клуба. И потерявшаяся девочка, — он истерично хихикнул, выпрямился. — А тут я не считаю, тут я наслаждаюсь по полной. Тут не надо думать про ментов, про то, что кто-то узнает. Тут сильный может взять — и сделать всё, что захочет.
Вестник рассёк себе запястье правой руки когтями левой, тут же — наоборот. Закричал:
— Теперь ты сдохнешь!
Полыхнуло оранжевым, и ударная волна едва не сбила меня с ног и скрыла всё вокруг в облаке пыли. Я устоял, предплечьями прикрыл лицо. Скорее ощутил, чем реально увидел, резкое движение.
Шаг назад, в руку — Браконьер. Чуйка заорала, что происходит какая-то херня, и я зажёг Барьер.
Бам!
Мощный удар разбил синюю линзу на осколки, меня отшвырнул назад.
Блинк!
Я сразу перешёл в контратаку, Клементина сменила Пожирателя и запылала багрянцем. В облаке мелькнуло что-то оранжевое, светящееся.
Кровавое лезвие!
Без толку, свечение скрылось в пыли. М-мать!
Выручил ветер. Налетел очередной мощный порыв — и сдул всё куда-то вниз по склону.
Мой противник парил в воздухе на стрекозиных крылышках, а в руках держал массивную алебарду. Его тело закрыли полные латы, а маску заменил шлем. Эдакий шишак, с полумаской и кольчужной бармицей. Под шлемом клубилась темнота.
Всё — и оружие, и броня, и крылышки — было полупрозрачным, собранным из оранжевого света.
— Сколько же ты приносишь проблем, мальчик, — послышался из тьмы под шлемом могучий бас. Бас, который ни с чем нельзя перепутать. — Ради тебя приходится разыгрывать козыри, которые хотелось использовать много, много позже.
— Отсоси, — буркнул я. — Это ничего не меняет. Сейчас Вестник сдохнет, а потом я доберусь и до тебя. Ты будешь ждать?
— Уверен, что готов к этому противостоянию?
— ПИОНЕР ВСЕГДА ГОТОВ! — грохнул я, обновляя бафы от Яростного рёва, и оскалился. Над оранжевым шишаком висела надпись:

Аватар Кровавого Короля
Уровень 100

И они ещё говорят, что я читер.

Глава 9
Когда ложь — оружие

День третий
Уровень 59
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать восемь дней

Я напал первым.
Сходу выдал максимум, который мог.
Блинком подскочил к парящему Орилебу, и разразился под Ураганом целым градом ударов, усиленных фантомами и огнём. Ублюдку было плевать, алебарда в его руках словно жила своей жизнью, порхала невесомой тростинкой — и все мои выпады были заблокированы.
Его ответный удар я вовсе распознал в последний момент, так естественно он использовал инерцию своего оружия, вмазав мне сверху.
Барьер!
Топор снова расколотил защиту, а меня швырнуло вниз. В землю я не впечатался только благодаря Блинку, тут же — уклонился от летящей мне в голову пики.
Очень быстро я ощутил себя на месте Вестника. Если этот психопат сейчас осознаёт себя и видит, что происходит — стопудово злорадствует. Аватар Орилеба был чуть быстрее меня, и значительно сильнее. Ему было плевать на мои пассивки на устойчивость аж от трёх характеристик — Выносливости, Силы и Ловкости, — его удары сбивали меня с ног, опрокидывали, разбивали Барьер щита.
Очень быстро я потерял в бою инициативу, перейдя не в оборону даже — а стараясь всё больше уклоняться, не подставляться под удары. Обнадёживало одно: вряд ли Вестник в режиме Аватара пробудет долго. Ну не может эта хрень длиться долго!
На теле одна за другой появлялись новые раны — и регенерация затягивала их, порождая тянущую пустоту в животе. Меня вытягивала только способность Берсерк — та самая, что блокирует боль и усталость при полной шкале ОЯ.
Что хорошо — Орилеб не пользовался скилами, сражался со мной исключительно силой оружия. Вряд ли у него нет способностей, и тем более это не благородство и желание дать мне фору — тут дело, скорее всего, в Аватаре и ограничениях этого режима.
Что плохо — алебардой фей владел великолепно, во всю пользуясь её преимуществами и древком, что длиннее, чем у моей глефы.
Алебарда танцевала в его руках. Порхала, блин, как бабочка, и жалила, как выводок шершней.
Что ещё хуже — ублюдок летал, даже не думая становиться ногами на землю. Он контролировал дистанцию, набрасывался сверху. Я — сжигал отчаянно ману Блинками и Ураганом, полыхал Злым пламенем и неистово жонглировал оружием, стараясь сломать картину боя.
Прорывался в ближний бой с Клыком и Рубакой, исподтишка ударял кистенем, активно работал щитом — и на латах Аватара одна за другой появлялись трещины, сияющие белым светом изнутри.
А потом Орилеб озверел в край, ускорившись и осыпая меня ударами. А я… Я только усмехнулся. Похоже, его время действительно подходило к концу.
Подгадав момент, кинул в Ловкость пять очков характеристик, обновив шкалы ОМ и ОВ, и заодно чуть уменьшив наш разрыв в скорости.
Ещё и Система по ходу боя оценила мои старания, с небольшими перерывами выдав:

Владение копьем повышено до IV серебряного ранга
Владение щитом повышено до II бронзового ранга
Ножевой бой повышен до III бронзового ранга

И на том спасибо, блин.
Я принял размашистый удар на Зеркало — уже приноровился, это эффективнее Барьера, и меня ещё и не отшвыривает назад от запредельной силы Аватара.
Алебарду бросило назад, я мгновенно перешёл в контратаку — и, мать его, попал. Пылающий наконечник вошёл в грудь, с хрустом ломая рёбра. Только вот — в грудь Лены, моей сестры.
Белая грязная футболка с принтом обожаемых ею «Slipknot» раскрасилась красным, зелёные глаза — такие же, как у меня — распахнулись. На лице сестрёнки не было ни злости, ни страха — но были боль, обида и безмерное удивление. Она не понимала, как я мог так с нею поступить.
Её губы распахнулись, вниз по подбородку побежала кровь, и ветер бросил в меня едва различимый шёпот:
— Макс?..
Я скрипнул зубами:
Внутри что-то оборвалось, вспыхнуло, вскипело кислотой — и в то же время промёрзло насквозь острыми кристаллами льда.
Я выдернул глефу — и Пандя свалилась на колени, всё так же глядя мне в глаза.
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Ошибка
Ярость на пределе

— А по-твоему совсем идиот, Орилеб? — процедил я сквозь зубы. — Хотел обмануть меня этой иллюзией?
Ублюдок не только выбесил меня своим ходом, но и дал немного времени. Один раз я уже проиграл Орилебу, ударив его сырой маной. Но — это был именно Орилеб: сам, а не его аватар.
Впрочем, даже тут не стоит быть таким уверенным: у него был двести пятидесятый уровень, и это мне тогда, в пещере, казалось чем-то запредельным. А сейчас я за три дня сам почти взял шестидесятый.
Возможно, Орилеб с самого начала не показывал всей своей силы. Король лжи, как никак, он иначе не может.
Просто, одна деталь: когда я ударил его сырой маной, я не победил. Но я поцарапал его латы и пустил ублюдку кровь. Значит, шансы, что аватар я смету, очень даже не нулевые.
— Иллюзии ли? — послышался голос Лены позади меня. Я оглянулся — она сидела на земле неподалёку. У неё было разорвано горло, из страшной раны толчками выходила кровь. Говорить ей это, правда, не мешало. — Ты уже убил меня.
— Когда отказал королю сильфов, — поддержала ещё одна Лена. Окровавленная и переломанная, она будто из под обвала вылезла — и всё равно спокойно стояла на ногах, вызывая эффект зловещей долины.
— Когда начал противостояние, в котором тебе не победить, — это сказала Лена, которую я пронзил глефой. — Ты подписал мне смертный приговор, Макс.
— Ты не защитишь меня.
— Ты даже себя не защитишь.
— Ты не смог спасти даже эту девчонку.
Я резко обернулся — и увидел, как Пандора с разорванным горлом нависает над лежащей на земле Валей. Гриндерс сестры упёрся девушке в грудь, к шее был приставлен наконечник копья.
— Думаешь, я поверю тебе? — хмыкнул я. — Ты повторяешься, уродец. Как мальчик, кричавший «волки». Веры тебе нет, а шокировать одним и тем же — такое себе.
— Макс, прости, — пискнула Валя в стороне. — Я попалась. Я…
Её держала поломанная Лена — стояла сзади, оттянув голову Вали за волосы, и приставив к её горлу охотничий нож. Лезвие почти касалось смуглой кожи, и хорошо виднелось, как совсем рядом с холодной сталью отчаянно бьётся в синеватой венке пульс.
Лена дёрнула Валю за волосы чуть сильнее — и та замолчала, глядя на меня с виной и страхом.
— Которую будешь спасать? — спросила насмешливо, встав рядом со мной, по левую руку, та Пандя, которую я типа убил.
— Которую из иллюзий? — отозвался я с иронией. — Сделай сразу пару моих клонов, пусть они и развлекаются.
— А если одна настоящая? — хмыкнул справа знакомый голос, вызвав вспышку раздражения. — Уверен, что риск стоит того?
Это был я. Орилеб реально сделал моего клона. Собственный голос, который слышится со стороны, показался офигительно неприятным.
Я оглядел подделку. Блин, у меня сейчас реально такой измождённый вид, или король сильно преувеличил? Ещё и раны на теле — затянутые регенерацией, конечно, но под кровищей этого не видно. И одежда, блин, попорчена…
Зато, было любопытно посмотреть, как смотрится активированное Пламя души. Ну, пафосно так: всё тело охвачено багровыми языками огня, глаза светятся красным, как у дроу в DD. Красавчик, фигли. Только осунулся так, что хоть сейчас в гроб клади.
— Максим! — раздался вдруг отчаянный крик Вали, и она вывалилась из инвиза чуть в стороне, с Душой Рыси в руках. — Я здесь, не верь!
Ох, блин, ну что ж ты так? Я один хрен не верил. Валя, ну куда ты полезла? Или никуда вообще не полезла, и это тоже ложь?
Орилебу, впрочем, показалось мало, и из воздуха одна за другой появились ещё две Вали:
— Они обманывают, я здесь!
— Нет, я настоящая!
Три Травки, приняв стойку, которой я учил Валю ещё сегодня утром, зло переглянулись — и синхронно уставились на меня.
— Ладно, красавицы, — я хмыкнул. — Один вопрос вам: как зовут пони у вас на кофте?
Чёрт его знает, как глубоко Орилеб может залезть в башку. Надеюсь, не сильно, и поэтому знать персонажа мульта из другого мира не может.
Секунду царило молчание — а потом каждая из пяти Валь закричала:
— Звёздочка!
— Радуга!
— Пирожок!
— Принцесса!
— Карамелька!
Я усмехнулся — правильных ответов не было. Валя молодец, Валя послушалась меня, и так и сидит в инвизе, в стороне от сражения. Которое, правда, превратилось в цирк. Цирк с понями.
Пинки, мать его, Пай, разоблачитель кровавых лживых ублюдков. Это именно та магия дружбы, которую мы заслуживаем, но не та, которая нам нужна.
Я рванул вперёд — к той Вале, которая крикнула про Карамельку. Это она появилась из инвиза первой, чтобы меня «предостеречь».
— Уходи в инвиз! — крикнул я ей отчаянно. — Больше не вмешивайся!
Девушка кивнула мне, поджав губы — но позади неё появился светящийся оранжевым Аватар, схватил обеими руками за голову и поднял над землёй, как пушинку.
— Ещё шаг, мальчик, и я раздавлю её очаровательную головку, — пробасил Орилеб.
Я — выдернул из чехла Клык и метнул в ублюдка.

Сработало умение: Вода сквозь пальцы
Вы уклонились от смертельного удара

Тело извернулось само, я скользнул вниз, чуть не опрокинувшись, и перекатился. Но, в этот раз без потерь не обошлось. Я не чувствовал боли, но прекрасно ощутил, как мне рассекает кожу и плоть над ключицей. Горячие капли обожгли шею, побежало по груди и спине и, что ещё хуже, левая рука повисла плетью — я успел только щит отозвать в быстрый доступ.
Чёрт, он и ключицу к хренам перерубил?
Краем глаза я заметил настоящего Аватара — он уже крутанул над головой алебарду, используя инерцию первого удара для усиления второго. Я оскалился — и освободил до предела сжатое магическое ядро в передней части.
Вспышка!
До конца ядро я не удержал, и ударило не только вперёд, но и по сторонам. Синие сияющие протуберанцы отбросили Орилеба, вспахали каменистую почву, подняв облако пыли. Оранжевыми искрами развеялись фантомы — все Вали, Лены и второй я.
Ветер смёл пыль уже через секунду, и я увидел Аватара. Большая часть его лат разбилась, осыпалась осколками, будто стекло. Из четырёх крыльев уцелело только одно, алебарда лишилась топора и пики, превратившись в короткий посох.
А ещё — ублюдок остался без руки, её начисто срезало до середины бицепса, и из культи хлестала кровь. Правда — уже через миг остановилась.
Свечение брони и глаз стало тусклее, и Аватар пошатнулся.
Я, мать его — тоже. Боли не было, как и ощущения усталости. Но слабость… Чёрт, сейчас сильнее всего я хотел лечь в горячую ванну, не спеша разобрать лут — и просто, мать его, отдохнуть! Хоть немного!
Вместо этого — кинул в Силу последние пять очков характеристик, с удовлетворением увидев, как заполняются шкалы ОМ и ОВ. Слабость только усилилась, и я облизнул пересохшие губы.
Нажал рукой на левое плечо, сдвинув края раны — чтобы облегчить регенерации работу. Лишь бы, кость нормально срослась. Левая рука всё так же не слушалась.
Это ничего, Вестник теперь вообще остался без правой.
Бумеранг!
Я поймал вернувшийся топор — и двинулся к Аватару. Пора заканчивать это затянувшееся противостояние. Клементину призвать я даже не пытался — она сейчас будет слишком тяжёлой для меня, и нихрена я ею не навоюю. Тем более — одной рукой.
— Сколько же проблем от тебя, — прорычал Орилеб, и попятился.
— То ли ещё будет, — я оскалился. Зажёг Клык Злым пламенем.
— Сдохни! — рявкнул вдруг король, и швырнул в меня древко алебарды, как копьё. Острым гладким срезом вперёд.
Бросок был мощный, неожиданный, и уклониться я нихрена не успевал — слишком устал. Зато, успел подставить лезвие топора, и мощный удар им же плашмя припечатал меня в грудь.
Древко отлетело в сторону, рассыпавшись в полёте на осколки, я чудом устоял — но на целый метр отъехал назад. Кажется, услышал, как хрустнули рёбра — но это не точно.
Удар сердца.
Я пошатнулся, наклонился вперёд, бессильно свесив руку с Клыком. Только пальцы из последних сил держали рукоять — и хрен они разомкнутся.
Удар сердца.
Радовало одно — аватар выглядел не особо лучше, ещё и остался без оружия. Только вот, он зарычал и двинулся ко мне, а я — осознал, что ещё миг, и просто вырублюсь.
Удар сердца…

Сработало умение: Взрыв энергии
Все характеристики повышены в два раза, ОВ не тратятся
Время действия:
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Да!
Энергия разлилась по телу горячей волной, по коже разошлась мурашками. Я выпрямился — и рванул к противнику.
Блинк!
Злое пламя!
Ураган!
Я ускорился так, что время для меня будто остановилось. Затих ветер, повисли в воздухе пылинки, замерли мелкие осколки, всё ещё отваливающиеся от светящихся лат.
Аватар, мать его так, тоже успел подбросить сюрприз. Он не восстановил доспехи — но его тело полыхнуло оранжевым. Как и в тот раз, когда я ударил маной в него настоящего.
От града моих ударов Аватар швыряло и корёжило, но я каждый раз снова успевал достать его. Трещали кости, доламывались латы — но оранжевая аура держалась, и кровь ему я так и не пустил.
Последним лопнул шлем — треснул пополам и попросту развалился надвое — и действие Урагана закончилось.
Остатки лат осыпались яркими искрами, исчезла тьма на месте лица — и наземь бесформенной кучей повалился Вестник. Побитый, по всё ещё живой.

Побеждён Аватар Кровавого Короля
Опыт + 250 000

Получен уровень 60
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Поздравляем! Побеждён Аватар Кровавого Короля
Получено достижение: Мы ещё встретимся
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— Вот и всё, ублюдок, — я брезгливо осмотрел этот искалеченный кусок человека. Хотя, какой он человек — бешеная тварь, не больше. Вестник хрипло застонал — но не ответил мне.
Я вернул Клык на место, и с белой вспышкой в руке появился Пожиратель.
По ушам вдруг ударил оглушительный треск — будто совсем рядом пророкотал гром. Вверх ударило облако пыли, по кирасе стукнули осколки камня — и несколько рассекли мне лицо, пустив кровь.
Какого чёрта?
Я увидел сквозь пелену пыли, как вспыхивает оранжевым бабл Вестника — и огромный пласт земли, где ублюдок лежал, с грохотом ухнулся вниз, в Змеиную Утопию.
Снова треснуло — но уже сзади.
Я оглянулся — и понял, что и сам вот-вот свалюсь следом за никак не желающим сдохнуть психопатом. Мой выброс маны рассёк скальный пласт куда сильнее, чем я думал, и всё это теперь проваливалось в зал с алтарём.
Взрыв энергии заканчивал действие: осталось десять секунд.
Я рванул вверх, по поверхности, из горизонтальной переходящей в вертикальную. Заорал, подключив скил, чтобы голос не утонул в грохоте и треске:
— ВАЛЯ! ВЫХОДИ ИЗ ИНВИЗА!
Со съезжающего в пропасть пласта земли я соскочил в последний момент — но впереди появлялись новые трещины, уходя до того самого валуна, где спряталась девушка, и ещё дальше. Скоро весь склон к хренам обрушится!
Едва увидел Валю, выскочившую на камень — врубил Ураган и бросился к ней. Паршиво то, что скорость уже была не та, с которой я добил Аватара. Истощённому организму уже даже под бафами неоткуда было черпать энергию.
В девушку я вцепился, когда действие Урагана закончилось. Взрыву энергии осталось пять секунд.
Я прижал Валю к себе здоровой рукой — так крепко, как мог, и приказал:
— Цепляйся за меня. Цепляйся намертво, так, чтоб вообще не отодрать было!
И она вцепилась — руками обхватила шею, ногами талию.
На последней секунде Взрыва энергии я подпрыгнул — и распахнул крылья. Позади грохнуло, ударил фонтан пыли. Ветер повёл нас в сторону — но не сильно, вдвоём мы оказались для него слишком тяжёлыми.
Главное — не вырубиться.
Главное — держаться.
Я подправил направление полёта, взяв курс на северо-восток, к точке сбора. Молчала Система, не давая информацию по Вестнику. Логов о смерти ублюдка не было, как и о выполненном квесте. Как — сцуко! — и в прошлый раз.
Он ускользнул? Он всё-таки сдох наконец — просто убийство мне не засчитали?
Молчала Валя — просто смотрела на меня, и трудно было сказать, чего в её взгляде больше: напряжения, беспокойства или крайнего офигевания. Хотя, ветер так свистит в ушах, что поговорить и не выйдет.
Да и собеседник из меня сейчас — как из говна зубочистка…
Так, мать его — не вырубиться.
Держаться!
Над нами раздался крик — и не узнать его было трудно. Грёбаный ветрокрыл. Хочет показать, кто тут властелин неба?
Мне захотелось смеяться. Ну конечно же, нам не дадут долететь спокойно. Чего я ждал, лёгкой воздушной прогулки? Ну да, ну да.
Я ещё не сдох — значит, бороться буду до конца.
Где там эта курица? Иди сюда, нахрен!

Глава 10
То, что нужно
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Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать восемь дней

Когда я убрал крылья и перевернулся в воздухе спиной вниз, Валя завизжала. Вот только — не от страха, а от восторга. Лицо у неё было, как у четырёхлетки, которой подарили розового пони. Она что, реально настолько в меня верит? Это бодрит, да. Но ей лучше не знать, что я сейчас на грани обморока.
Ветрокрыл сложил крылья и ястребом падал на нас. Чем его бить? Кровавым лезвием? Да я сейчас взмахнуть Клементиной толком не смогу. Клыком? Вверх его бросать? Не осилю. Ножи? Не, вообще смешно.
Я вытащил из кармана пращу, без помощи отказавшей левой руки кое-как скользнул запястьем в петлю. Потянулся к Валиному уху и проорал:
— Бери конец пращи и вяжи к левой руке! Накрепко вяжи!
В карих глазах мелькнула какая-то безуминка, когда девушка отстранилась от меня, крепче сжав ноги. Теперь она будто сидела сверху — хотя, на деле, кое как держалась под напором сопротивления воздуха, пытающегося сорвать её с меня.
Волосы девушки бешено развивались на ветру, капюшон болтался, а худи отчаянно пытался задраться. Валя спешно повязала свободный конец пращи к запястью, скрутив несколько раз и затянув зубами три узла.
Дальше я не позволил — ветрокрыл был уже близко.
Штука, которую я придумал, офигительно травмоопасна, но с возможными вывихами и переломами будем бороться, когда выживем. Тем более, мы не обычные люди, и даже у Вали, с учётом бонусов, тридцатка Выносливости. Она крепче среднестатистического взрослого мужика, а я и вовсе давно переступил границу человеческих возможностей.
Я потянулся к девушке, притянул её к себе и заорал на ухо:
— Как только сможешь — бей кинжалом!
И, глядя на приближающегося птеродактиля, я усмехнулся и поцеловал Валю в шею — раз, другой, и чуть прикусил кожу. Девушка прижалась ко мне ещё крепче, потёрлась, ёрзая туда-сюда попой — и бахнувший мне в кровь коктейль гормонов чётко так послал в мозг: «Всех порвём. Порвём и трахнем».
Хотя, может, это шиза просто…
Когда ветрокрыл опять заорал, и потянулся лапами вперёд, расправляя когти — я собрал все оставшиеся силы, чтобы отпихнуть девушку с себя — но успеть крепко ухватить её за запястье.
Валя закричала — и я уже не пытался разобрать, от страха или восторга. Она ведь и монстра только сейчас увидела…
Блинк!
Пернатый ублюдок не был готов к тому, что мы вдруг окажемся вплотную к нему. Я выпустил Валино запястье, и нас пронесло с двух сторон от монстра. Праща захлестнула длинную шею, как удавка.
В руку прыгнул Рубака, полыхнул Злым пламенем — и я успел вогнать его в спину рукокрыла на всю длину лезвия. Воздушный поток потащил меня дальше, расширяя рану, в лицо мне ударила горячая кровь.
В этот миг праща натянулась, жестоко сдавив запястье, завизжала Валя — очень громко, даже перекричав завопившего от боли монстра. Белая вспышка — и в её левой руке появился стилет. Девушка отчаянно принялась вгонять клинок в пернатую тушу ветрокрыла.
Ветрокрыл, отчаянно вопя, распахнул крылья — и нас вжало в его спину. А уродец рванул вверх, бросаясь из стороны в сторону и пытаясь нас скинуть. Родео, блин — только фэнтезийное и малость неадекватное.
Ладно, а если так?
— ВАЛЯ! — громыхнул я. — ДОСТАВАЙ ЩИТ! КУПОЛ!
Девушка, висящая на праще и воткнутом в плоть монстра стилете, с болтающимися туда-сюда ногами, даже не обматерила меня — только кивнула. Когда в её левой руке появился тяжеленный щит, я увидел, как лицо девушки искажается от боли — теперь она висела на одной руке, ещё и весила больше. Но, синий Купол над ней полыхнул — и уже я убрал нож и призвал Гримуар.
Ледяная стена!
Скил сработал, и ледяной барьер появился в воздухе на пути рукокрыла. И — они прям нашли друг друга: рвущийся вверх монстр и полетевший навстречу земле плоский кусок льда.
Гравитация, бессердечная ты сука!
Багряная твердь!
Защиту я обновил в тот миг, когда лёд и рукокрыл с треском и хрустом столкнулись. Стена раскололась на четыре крупных части и кучу осколков поменьше.
Конечно же, сцуко, один большой осколок приложил меня по спине, вышибив из груди воздух — благо хоть, от большего защитили Багряная твердь и кираса.
Осколок поменьше ударил в раненную ключицу, и я заорал от боли, а на глазах выступили слёзы — мгновенно слизанные ветром.
У Вали дела были лучше — Купол её защитил, и она тут же убрала щит и и снова вогнала в спину ветрокрыла стилет.
Монстр в последний раз заорал — тонко, пронзительно. Его гибкая длинная шея в двух местах очень неестественно согнулась, один из рогов с мясом оторвало. Чудом уцелевшие крылья взмахнули, бросив нас выше — и замерли.
Мгновение мы висели в воздухе — почти как в мультике. Уровень Вали вдруг прыгнул с тридцатого на тридцать первый, и мы вместе с тушей ветрокрыла ухнулись вниз.
Ветер ударил в лицо, ноги рванулись вверх, болтаясь. Я вернул бесполезный теперь нож в быстрый доступ, подловил момент и крепко вцепился в предплечье болтающейся рядом Вали.
Блинк!
Мы телепортировались в сторону, и с трупом монстра праща нас больше не связывала. Стилет с белой вспышкой исчез из Валиной руки, и мы потянулись друг другу, снова намертво сцепились. Мою спину обхватили Валины руки и ноги — а как это переросло в поцелуй, я и сам не понял.
М-ма-а-ать! Как вообще мой охреневший от нагрузок организм нашёл силы на стояк?
Я распахнул крылья, и снова взял курс на северо-запад. Как бы то ни было, хотя бы к точке сбора мы так доберёмся быстрее.

Внизу проносились, постепенно приближаясь, зелень лесов и сверкающие ленты ручьёв и речушек, и редкие небольшие озёра. Мы преодолели километров пятнадцать, по ощущениям. Впрочем, может и меньше — время для меня тянулось, как прилипшая к подошве жвачка, и мне совсем расплохелось.
В голове стоял туман, в ушах гудело, а перед глазами плыло, и приходилось отчаянно моргать. Хотя, это ещё фигня. Больше на нас не нападали — и в какой-то момент моя шкала ярости стремительными рывками ушла вниз. Тогда то и пришла боль — боль, сука, во всем теле, в каждой мышце и каждой кости.
Последствия истощения были даже хуже, чем боль от разрубленной ключицы. А уж как злобно кислота жгла желудок, требуя срочно что-нибудь сожрать…
Валя была не многим лучше — она вся вспотела и побелела, цепляясь за меня. Я чувствовал, как дрожат её напряжённые руки и ноги. Успокаивал себя только одним: осталось немного. Минута, две от силы — и мы приземлимся.
Верхушки деревьев — тут, в стороне от гор, уже лиственных — были всё ближе, и я боролся с дурнотой и искал, где бы приземлиться.
Впереди справа вроде бы был участок без леса, но там стоял густой странный туман. Он что-то напоминал мне, но что — я никак не мог сообразить.
Когда высоко в воздух вдруг ударила белая струя воды, понял. Там, мать их, гейзеры!
О.
Мой.
Бог.
Если там есть горячие источники, в которые можно лечь… Если там они реально есть… Ох, м-мать, я согласен убить ещё кого нибудь за возможность отмокнуть в горячей воде.
Я качнулся, взяв курс на ванну и расслабон. Главное, чтобы они там реально были. Ну и, подлететь нужно осторожно, по краешку. Не хватало ещё под кипящий гейзер попасть.
Близкий отдых выкинул из головы вообще все мысли, я был на грани. Это, мать его, стало навязчивой идеей.
Мы пролетели через огромную россыпь камней — и приземлились на каменистый бережок прямо перед небольшим — три на четыре метра — круглым озерцом, исходящим паром.
Когда подошвы коснулись твёрдой земли, меня повело, и я завалился на спину. Ойкнувшая Валя успела отпустить меня, и осталась на ногах. Тут же кинулась ко мне.
— Максим! Ты как?
Я раскинул в стороны руки, глядя, как небо вращается перед глазами. Стало дурно, но я заставил себя осмотреться — и опасности не увидел. Только после этого с облегчением опустил веки. Выдавил:
— Норм. Всё норм. У меня регенерация, всё заживёт.
Я прервался, достал фляжку с водой. Приложился, и опустошил её. Стало чуть легче — по крайней мере, не драло горло, но вот желудок только сильнее скрутило.
— Оно прям сейчас заживает. Проблема в том, что это тянет из меня последние соки.
Я заставил себя подняться — мне помогла подскочившая Валя.
— В общем, ты мне нужна Валь. Как женщина.

*** Травка ***

— В общем, ты мне нужна Валь, — произнёс Максим, глядя на неё странным пьяным взглядом. Его шатало, что только усиливало впечатление. — Как женщина.
Ноги Вали дрожали, мышцы болели от напряжения — но в этот момент она забыла обо всём. К щекам прилила кровь, в животе запорхали бабочки.
— К-к-как?
Нет, она хотела этого. Очень хотела! Но — сейчас? Он же на ногах не держится, он же ранен! Как вообще сейчас можно думать про такое⁈
— Как женщина, — повторил он. А потом принялся опустошать инвентарь: вывалил целую кучу дров, бросил на землю щит, а на него уложил большой кусок мяса. Две деревянных рогатки и палку — на них парень подвешивал котелок над костром. Последним достал свой здоровенный рюкзак. Двигался Максим странно, и пользовался только правой рукой. Левая безвольно висела, и от этого за него было ещё страшнее. — Валя, мне надо поесть. Вопрос жизни и смерти. Наверно, лучше с бульона начать. Потом кашу и мясо. Провари хорошо, пожалуйста, в рюкзаке есть всё нужное.
— Дурак, — буркнула Валя, и надулась. «Как женщина» — это про готовку? Что за шовинизм? Ещё и покраснела сильнее из-за своих пошлых мыслей. Но по настоящему сердиться на Макса она не могла — после всего того, что он сделал.
И после того, до какого состояния он себя довёл сегодня.
А Максим… Он разделся, снова загнав девушку в краску. Правда, уже через миг она забыла обо всём — в том числе и о том, что он разделся полностью. Вообще полностью.
Совсем.
Во время ночёвки Валя видела его в футболке и трусах — он особо не стеснялся, когда залезал в спальник. Максим не качок, конечно — но и тощим он не был. Наоборот — очень рельефным, жилистым, с развитыми рельефными мышцами. Ну, этой ночью.
Сейчас он, похоже, потерял килограмм десять.
А ещё — чуть ли не всё его тело превратилось в один сплошной кровоподтёк, и было заляпано засохшей кровью.
— Макс…
Он улыбнулся Вале — и развернулся… к горячему источнику? Что, блин⁈ Девушка только сейчас осмотрелась и поняла, куда они вообще прилетели.
Максим вошёл в воду, неразборчиво бурча что-то под нос. Он шёл к середине озерца — и вокруг него расплывалась всё шире кровавое пятно. Смотрелось жутко, и даже от его голой задницы отвлекало.
В центре источника ему оказалось всего по грудь, и Максим сел, погрузившись в воду целиком. Когда прошло секунд тридцать, Валя забеспокоилась, но он вынырнул. Убрал залепившую глаза седую чёлку, вернулся к берегу, но не вылез — а улёгся, положив голову на камень, и закрыл глаза.
— Максим? — выдавила девушка. От устроенного представления она всё ещё пребывала в шоке.
Макс не ответил, и она подошла к нему, опустилась рядом на колени. Выдохнула с облегчением: парень уснул. Похоже, в тот же миг, когда его голова коснулась земли. Отрубился мгновенно, и на лице застыло выражение вселенского спокойствия и удовлетворения.
— Макс… — шепнула девушка, и на глаза навернулись слёзы. Всё это — из-за неё. Он ведь так и говорил: она сдерживает, замедляет. Когда Валя побила волков, думала, что-то изменится, и она быстро догонит Максима.
Вместо этого — её украл маньячина, а Макс — вытащил. Догнал, прошёл по подземелью, убил гигантского змея. На себе поднял по стенам, дрался с Вестником и Аватаром…
Потом ещё — то безумие в воздухе…
Валя нежно коснулась щеки максима, убрала со лба мокрые волосы. Наклонилась — и коротко поцеловала.
А теперь — еда. Пусть, когда он проснётся, увидит, что Валя тоже не бесполезна.

Пахло одуряюще. Валя тоже ужасно проголодалась. Солнце уже близилось к закату — а они ведь ели только утром.
В стороне вдруг раздался какой-то стук. Частый — и он быстро приближался. За пеленой пара сначала показалось что-то тёмное и большое, а потом…

Камнекраб
Уровень 37

Валя похолодела. Монстр был огромный — только в высоту чуть ли не в два её роста, а в ширину — в два раза больше, чем в высоту. Серый панцирь гигантского краба и вправду напоминал камень, а клешни легко могли перекусить девушку пополам.
Внутри полыхнула злость. Нет, она не балласт! Пока она тут, вреда Максиму никто не причинит! И еде Максима — тоже!
Душа Рыси прыгнула в руки, сомнения ушли.
Цепная молния!

*** Икар ***

— Максим, — где-то в темноте раздался нежный шёпот. Знакомый, да, и приятный — но я так не хотел выныривать из этого мягкого и такого спокойного забытья.
Но…
Ноздрей коснулся запах. Нет, ЗАПАХ! Запах варёного мяса и чёрного перца, и в моей блаженной темноте появился ещё и голод — жуткий, скручивающий желудок болью.
— Максим, проснись, ты должен поесть, — голос стал настойчивее. Валя?
Я распахнул глаза и резко сел. Вскочил, подняв брызги, и осмотрелся. В руки прыгнула Клементина — на автомате, необходимости в этом вроде бы не было.
Чёрт, до какого же состояния я убился, что просто уснул⁈ Оставил всё на девушку — ни осмотрелся нормально, нихрена. Даже банально — не был рядом, пусть и в состоянии полуовоща. Если бы на нас напали — так и сдох бы во сне.
И хорошо бы, если б хоть Валя успела свалить в инвизе.
И Лена… Труп не защитит сестру, не вытащит из дерьма, в которое нас окунула Система.
Красавчик, Икар, фигли тут скажешь. Продолжай в том же духе — и получишь премию Дарвина.
Уже почти стемнело: сгущались сумерки, на западе догорало оранжевое зарево заката. На берегу плясали языки огня — там Валя развела костёр. Котелок был отставлен в сторону.
Сама девушка держала в руках тарелку, исходящую паром. На меня она почему-то старалась не смотреть, отведя взгляд.
А ещё…
— Валь, вот эти три здоровых камня. Я, конечно, не в себе был, но я их не помню. Они откуда взялись?
— Это не камни, — отозвалась девушка смущённо. Чего она стесняется то? — Это крабы. Мне кажется, пришли на запах мяса. Я их убила. Ты не умеешь крабов готовить?
— Я умею готовить крабов, — я хмыкнул, опустил глефу — и через секунду вовсе убрал её в быстрый доступ. Посмотрел на Валю по новому. Точно, у неё и уровень уже тридцать третий.
Тут ещё и понял, что левая рука снова слушается. На лицо сама собой наползла улыбка, а организм, ненадолго мобилизовавший остатки ресурсов, снова послал меня нахрен, и я медленно сел, по грудь скрывшись в горячей воде.
— Ты молодец, Валь. Трудно было?
Девушка стрельнула в меня глазками, улыбнулась в ответ — и пошла ко мне. Наигранно-равнодушно ответила:
— Да нет, не особо. У меня молния и невидимость. Жалко, оглушение на них не действовало — но ничего. Твоё копьё очень выручило.
Девушка остановилась у воды, секунду медлила — а потом на ней предмет за предметом начала исчезать одежда, пока не остались только трусики и эластичный бинт на груди.
Даже в сумерках я разглядел, что лицо девушки стало пунцовым. И как смуглая кожа на теле покрылась мурашками — тоже.
Валя действительно была очень красивой: стройная, но без всякой худощавости, даже на вид — тёплая, мягкая и уютная. На её точёные ножки я уже насмотрелся — а теперь увидел плоский животик, узкую талию. Бинт плотно обтягивал грудь, но было видно — там тоже всё в порядке.
Девушка решительно шагнула в воду, подошла ко мне — и уселась рядом. Я, правда, на заднице сидел — а она на колени опустилась. Я выше всё-таки.
Стоп! Задница…
— Валь, а почему я голый?
Она пялилась на меня пару секунд — а потом закричала возмущённо:
— Спрашиваешь ещё? Ты сам разделся целиком! Я-то откуда знаю, почему?
— Прости, я сейчас…
— Да ладно, — она улыбнулась, но тут же потупилась и отвела глаза. — Не мочи уже трусы, так сиди. Темно, ты в воде… Вот, лучше бульон выпей.
Желудок заурчал так, что Валя хихикнула. Я взял у неё из рук тарелку — и втянул в себя содержимое чуть ли не за один глоток. Горячий бульон рухнул в живот — и растворился без следа, будто и не было его.
— Ещё можно?
Валя забрала у меня тарелку, спрятала в инвентарь — и в её руках появились две кружки.
— Ещё можно, — она улыбнулась, я — уничтожил добавку. Валя протянула мне вторую тарелку — там были гречневая каша с крупными кусками белого мяса. Ну и — ложка ещё вставлена.
Глядя, как я накинулся на еду, Валя неуверенно произнесла:
— Пойду-ка я за добавкой.
Я проурчал в ответ что-то неразборчивое, но выражающее согласие. Сам не понял, что.
— Весь котелок принесу… — буркнула задумчиво девушка, и я радостно кивнул. Передал Вале, успевшей только на ноги встать, пустую тарелку. Пока она ходила — полюбовался девушкой и сзади. Вид был прекрасный: её трусики — простые, не кружевные или типа того — спереди были довольно целомудренными, а сзади оказались узенькими. Валя ещё и так попой покачивала при ходьбе…
Я улыбнулся: девушка ведь специально дразнит меня. Обычно она не настолько «от бедра» ходит.
Котелок мы опустошили вместе. Валя тоже налетела на еду, но быстро наелась — зато я не успокоился, пока не вычистил ложкой всё. Наконец-то, ощутил сытость — поначалу всё будто в бездну падало. Мой обмен веществ — это нечто.
Валя, пока я доедал, плескалась в сторонке, бросая на меня хитрые взгляды. Правда, в воде она сидела строго по шею, не выныривая — к огромному моему сожалению.
Окончательно стемнело, вода казалась бы совсем чёрной, если бы не серебряная лунная дорожка на ней.
Я спрятал котелок в инвентарь, и, скользнув туда-сюда по зубам языком, осторожно двинулся к девушке. Тоже двигался не в полный рост, а по грудь в воде.
Валя улыбнулась, подплыла навстречу — и уже через миг обхватила руками мою шею. В темноте её карие глаза казались чёрными-чёрными, русалочьими. А в грудь мне плотно упёрлась… грудь. Не бинт — а обнажённая упругость, и кожей я ощутил Валины затвердевшие соски.
Руки сами собой скользнули вниз по спине — и Валя от прикосновения изогнулась, застонав, и впилась в меня поцелуем. Теперь, после небольшой практики, у неё выходило чуть лучше, и недостаток опыта она компенсировала страстью.
Ничего, ещё научу.
Мои ладони легли на обнажённые ягодицы, сжали — и Валя снова обхватила меня ногами. Только, теперь мы не боролись за жизнь. Девушка прервала поцелуй, и потянулась к моему уху.
Шепнула:
— Ты мне нужен, Максим. Нужен, как мужчина.

Глава 11
Пока ты спишь, враг качается

День четвёртый
Уровень 60
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать семь дней

Совсем рядом, скрытый предрассветным сумраком и паром, бродил камнекраб — третий за ночь. Уже пару минут, и приближаться он не спешил — боялся моего высокого уровня.
Припёрся здоровяк, как и предыдущий, и те, которых завалила Валя — на запах еды. Только, что иронично — я сейчас не ветрокрылову грудинку готовил, а варил ножки камнекрабов. На вкус они были — один в один раки. Ну а раки, как по мне, немного на курицу смахивают.
Я спокойно ждал, когда монстр решится напасть, и жрал его собратьев. Вчера слукавил немного: краба я ни разу не готовил, да и ел всего раз. Варил его тогда отец.
Зато, мы с Леной миллион раз ловили и готовили раков, разница не большая. Всё, что нужно — не переварить, чтобы не испортить вкус. Вовремя вытащить, короче.
Угу, прям как я сегодня ночью.
Правда, краб, как и раки, варятся целиком — чтобы сок не убежал. Десятитонной кастрюли и подъёмного крана у меня под рукой не было, так что пришлось нарубать ножки напитанным маной Рубакой. Хотя, какие это ножки? Здоровенные лапищи, блин!
В общем, каноничного солёного сока, бегущего по рукам до самых локтей, не было, но мясо всё-равно выходило нежным и вкусным. Похожий на камень серый панцирь вполне себе становился ярко-оранжевым, символизируя о готовности, я вылавливал очередную партию вкусняшки, сгружая на щит — и бросал в воду следующую.
Ну и: жрал, жрал, жрал.
Мой организм с ума сошёл, всё требуя и требуя еды, ощущение сытости исчезало стремительно и неумолимо. Я этот ненасытный огонь в желудке с удовольствием гасил, попивая заодно чай — а точнее, запаренный алтайский бадан. Без сахара — я всё-таки натурал.
Воду — как и Валя, пока я спал — набирал из соседнего озерца. Брать как пищевую ту, в которой сперва отмокал окровавленный я, а потом мы занимались сексом — такое себе, для узкой прослойки ценителей.
Девушка немного беспокоилась потом — не траванёмся ли мы, но я её успокоил. Во-первых, моя пассивка на защиту от яда молчала, во-вторых — в горячих источниках вода, как правило, минеральная, и для питья не просто годится — она ещё и полезная.
Бадан я заваривал прямо в кружке, набрал фляжку, оставив остывать вне инвентаря, и полный Змеиный Сосуд — про запас. Удачно он мне выпал, всё таки.
Лут из Змеиной Утопии вообще порадовал. Во-первых, Валя с Великого подобрала целых три расходника для трансформации масштабируемого снаряжения: одну Божественную суть низкого качества на плюс пятнадцать к Силе и Выносливости, и две Магические высокого ранга — на плюс двадцать пять. Первая — к Мудрости и Выносливости, вторая — к Мудрости и Силе.
Во-вторых, оружие и другие ништяки с него тоже упали весьма неплохие. И — ещё и броня до кучи. Она сейчас была на мне. Броня, штаны и футболка. Ну и, носки и гриндерсы, конечно. Остальное сохло после стирки.
Итак, кираса:

Чешуя Великого
Качество: Эпическое

Сила +35
Выносливость +35

Описание :
Кираса с наплечниками из кожи и чешуи Великого Змея, искалеченного Скверной. Великолепная защита от всех видов физического урона. Снижает магический и стихийный урон. Невосприимчива к кислоте. Повышает уязвимость к Скверне.
Наги всех видов впадают в бешенство при виде Чешуи Великого

Материалы :
Кожа Великого Змея, чешуя Великого Змея, сукно

Вес: 4 килограмма

Ячейки для рун: 5 (пусто)

Масштабируемое

Активные способности:

Твердь Великого
Кираса напитывается маной, защищая тело владельца от атак противника
Стоимость: 100 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ

Пассивные способности:

Сила Змея
Инвентарь увеличен на двадцать ячеек

Комплект : 2/4
Бонус от комплекта недоступен

Сидела кираса прекрасно, движения не стесняла — даже округлые наплечники не мешали. Что интересно, сделана она была неразборной, то есть надевалась исключительно через инвентарь. Специфика мира с Системой, ага.
Серо-коричневые чешуйки лежали черепицей, и смотрелись не такими стрёмными, как на живом Великом: их обработали, отшлифовали, и каждая была гладкой, без наростов.
Правда, кто обрабатывал — понятия не имею. Может, сама Система.
Кроме того, выпали ещё наручи и сапоги. И те, и другие, давали плюс пятнадцать к Силе и Ловкости, но не имели пассивки. Зато, у них была Твердь Великого, ещё и с интересной припиской:

Если Твердь Великого применяется с Чешуёй Великого, то у Змеиных наручей она активируется автоматически, а расход ОМ снижается вдвое

Наручи я взял себе, сапоги отдал Вале вместо кроссовок (ей же костяной наруч отошёл). Бонус от комплекта всё равно недоступен без четвёртого предмета — уж не знаю, что там, набедренники какие или шлем. Наверное, зачисть мы Змеиную Утопию целиком — нашли бы последний предмет, но не сошлось. Зато, теперь у девушки ноги защищены почти до колена, а это хоть что-то.
А я пока в гриндерсах похожу.
Вале же достались и Змеиные серьги — вырезанные из кости серёжки в форме изогнувшихся латинской «S» змей. Я желанием проколоть уши не горел.
Серьги дали девушке прибавку к Мудрости в двадцать очков, подняв ей ОМ до шестнадцати с лишним тысяч.
На этом мы, правда, не остановились.
Я дал ей, как и планировал, Кристальный кинжал — он увеличил девушке на плюс десять Мудрость и плюс двадцать Ловкость. А от возможности стрелять с острия острыми кристаллами Валя вовсе была в восторге, и минут десять игралась, обстреливая камни.
Из Великого выпал Гримуар Отравителя, дающий плюс пятьдесят к Мудрости и плюс двадцать пять к Интеллекту, с заклинаниями Отравленное оружие, Кислотная стрела и Ядовитая стрела. Его я тоже отдал Вале — для Вора самое то.
И ядовитым кинжалом можно из-за спины пырнуть — а то и не пырять, а отравить издали Ядовитой стрелой, и маны Вале прибавилось на пять тысяч разом, сделав Невидимость с параллельным применением Поиска жизни не такими уж и дорогими.
Все имевшиеся у Вали очки характеристик мы влили в Интеллект, подняв его до двадцати двух, десять очков способностей ушли на улучшение Невидимости.

Мастерская Невидимость
(Предыдущий уровень: Прозрачность)
Вор становится полностью невидимым: как для невооружённого глаза, так и для магических способов обнаружения
Стоимость: 500 ОМ в минуту

Ещё четыре очка способностей пока оставили — как накопятся ещё, посмотрим, куда их потратить. Ключевую способность Мудрости тоже пока не стали выбирать — решили сначала поднять Интеллект ещё выше.
Напоследок, я пожертвовал Вале Пожиратель — пусть даёт ей постоянную прибавку к Ловкости и Хитрости в плюс пятьдесят, при необходимости она всё равно может передать его мне — и Божественную суть. Её — для трансформации Души рыси.
Тоже блин, сложилась ситуация — копьё у Вали, но Гера, им призываемая — моя питомица, и делиться ею я не собираюсь.
Душу Рыси объединили со странным мечом — двуручным, но похожим формой лезвия на ятаган с его двойным изгибом. Назывался он Змеиным хвостом. Вот что вышло по итогу:

Душа Геры
Качество: Эпическое
Слияние: Душа Рыси, Змеиный хвост, Божественная суть (низкий ранг)

Описание :
Уникальная совна давным-давно сгинувшего друида, сильфа-полукровки, что жил до раскола и служил Зверобогу Небесного острова. Хранит его чары — и душу его любимой питомицы, — даже после трансформации

Материалы :
Ясень, сильфийская зачарованная сталь, шерсть, змеиная кожа
Вес: 3,5 килограмма
Ячейки для рун: 1 (пусто)

Интеллект + 25
Выносливость +25
Сила +25
Мудрость + 25

Масштабируемое

Активные способности :

Призыв рыси
Призывает сильный дух рыси для помощи в бою. Время призыва не ограничено. После разрушения духовного тела рыси призыв можно повторить только после её восстановления
Стоимость: 500 ОМ
Откат (при разрушении духовного тела рыси): 12 часов

Цепная молния
Бьёт цель молнией и, если противников больше одного, молния последовательно поражает до пяти целей.
Стоимость: 100 ОМ
Дальность: 5 метров

Питание маной
Позволяет усилить атаку, напитав лезвие совны маной
Стоимость — 20 ОМ

Да, копьё превратилось в совну. Что хорошо — со слабоизогнутым наконечником, которым можно не только рубить, но и без проблем колоть, ещё и Питание маной от меча прибавилось. Что просто отлично — описание призыва Геры тоже изменилось. Теперь там написано: «призыв СИЛЬНОГО духа рыси».
Скоро можно будет проверить, что конкретно поменялось и за счёт чего усиление — призыв всё ещё в откате, да и сама совна у спящей Вали в быстром доступе.
До кучи, я решил, что тратить четыре ячейки быстрого доступа на щит — это не очень разумно. Но и бонусы щита терять мне тоже было жалко, они ведь активны, только если предмет на тебе, в руках или в быстром доступе. Главное, чтобы не в инвентаре.
Вывод был очевидный: носить щит за спиной, перекидывая через плечо ремень. Получилось и у меня поверх плаща, и у Вали с её сильфийским щитом — поверх пончо. Выхватывать его быстрее всего было не «естественным» путём, а через инвентарь. Две мысленных команды: спрятать, взять в руку.
Валя, по итогу, бонусами получила такой буст к характеристикам за счёт бонусов от снаряжения, что по силе значительно превосходила ожидаемые возможности её тридцать третьего уровня. Прокачаем её — станет моей маленькой скрытной имбочкой. А для разведки у неё уже есть всё, что нужно.
В освободившиеся ячейки я расположил Рубаку, Лук Сильфа (он две ячейки занял) — а последнюю пока оставил свободной.
Тут стук по камню острых лапищ камнекраба начал приближаться — здоровяк таки осмелился на атаку.
Я усмехнулся, достал Клементину. Мне, в отличии от Вали, бить его молнией и подбираться в инвизе было не нужно.
Блинк!
Я мгновенно сблизился с крабом. Он попытался поймать меня тяжёлой мощной клешнёй — да только хрен там плавал. Я уклонился, подскочив ещё ближе к нему, подключил питание маной — и снёс клешни одну за другой. Они с грохотом повалились на каменистую землю.
Здоровяк рванул на меня, распахнув пасть — сложноустроенную, с целым пучком непонятных и хрен-пойми-как называющихся жвал, челюстей и прочих хелицер. Ну, тут я реально вообще не в курсе, даже Интеллект ничего из подсознания не тащит.
Я подпрыгнул, чтобы ублюдок не вцепился в меня, и загнал между блестящими чёрными глазками наконечник глефы. А теперь…

Разрыв
Класс: Эпический
Поразив противника оружием, вы направляете воронку Злого пламени прямо в его тело, нанося огромный стихийный урон
Стоимость: 250 ОЯ

В панцире глухо бухнуло, мерзко лопнули глаза-бусинки, а сквозь рану на миг прорвались язычки багрового пламени.

Опыт + 36 000

Я оглянулся на Валю — она заворочалась в спальнике, но не проснулась.
Супер.
Улеглась она совсем недавно, замученная мною и обжорством. Ага, прям так, мы сегодня отдохнули по полной. Нервы требовали разрядки, вот мы и устроили странную вечеринку на двоих: купались, занимались любовью, лопали крабовое мясо и пили чай. Точнее — Валя чай, а я бадан, который она не оценила по достоинству. Я не обиделся — мне же больше достанется.
В какой-то момент я напрягся из-за того, что у нас не было презервативов. Беременность в нашем возрасте — это кошмар. В системном мире, где куча монстров и кровавых психопатов — кошмар в десятой степени.
Запомните, детишки: вынимание — не способ контрацепции!
Но, по хорошему, нужно признать, что мы оба можем помереть хоть завтра, хоть прямо сейчас — по миллиону самых разных причин. У лучше поймать все возможности, чем потом жалеть, когда продавшийся Орилебу фанат «Доки 2» будет десять минут разматывать твои кишки.
Ну а Разрыв я взял, чтобы эффективнее убивать огромных противников. Надоело устраивать вокруг гигантов пляски с элементами сложной акробатики и паркура.
Выброс маны мощный, конечно, но я вижу его этакой способностью последнего шанса, ультой, пользоваться которой по случаю и без не хочется. Особенно сейчас, когда у меня всего четыре свободных очка характеристик, и возможности быстро восстановить ману нет.
Посмотрев на широкий пул способностей Вестника, я решил набрать ещё способностей — пусть и первоуровневых. Прокачать ещё успею.
Во-первых, мне дичайше понравилось в Валином пончо делать гигантские прыжки, и я в ветке ловкости нашёл аналог.

Кузнечик
Класс: Редкий
Усиливает ноги, позволяя совершить прыжок на большое расстояние. Дальность прыжка зависит от количества потраченных ОВ
Стоимость: 25–250 ОВ

Способность эта была послабее Броска, но зато позволяла регулировать, как далеко я могу прыгать.
Во-вторых, я помнил, как в бою с Вестником опасался блокировать древком глефы удары, заряженные оранжевой энергией. Я не хотел, чтобы ублюдок перерубил своими когтями моё оружие.
Я попробовал в спокойной обстановке напитать древко маной — и нихрена у меня не вышло. Кажется, работать я могу только с металлом и камнем. Может, при повышении контроля маны что-то и выйдет.
Решил проблему я скилом из ветки копейщика:

Твердыня
Класс: Редкий
Значительно увеличивает прочность древка оружия, которым сражается копейщик, на небольшое время. Вес древка увеличивается в полтора раза, удары древком становятся опаснее, но увеличивается и инерционность оружия
Стоимость: 300 ОМ
Длительность: 5 минут

Да, способность непростая, со своими минусами. Но, если вести бой, активнее применяя пируэты и раскрутку глефы — может выйти мощно, а увеличение веса и инерционности пойдёт только на пользу.
Аватар Орилеба, к слову, именно на раскручивании алебарды свою тактику в бою и строил — и строил мастерски, атакуя чертовски быстро и используя инерцию тяжёлого оружия в свою пользу.
Проанализировав свой последний бой, я понял, что всё ещё мыслю, как обычный человек, без оглядки на свой класс. А я, мать его, Дух Ярости — не чувствующий боли при полной шкале ОЯ, с зашкаливающей скоростью регенерации.
Я должен драться, как долбаный берсерк — агрессивно, напористо, не боясь ударов противника, а танкуя их, позволять пускать себе кровь — чтобы нанести ублюдку ещё больший урон, чем он мне. Тем более, уверен, психологически я так буду подавлять кого угодно — даже психопатов типа Вестника.
Может, действуй я именно так — справился бы быстрее и эффективнее. Теперь, когда у меня есть хорошая броня с активируемой магической защитой — этот стиль боя нужно попробовать тем более.
Главное, быть аккуратнее с заряженными ударами — что маной, что той оранжевой фигнёй, которую используют последователи Орилеба. Так можно не заметить, и слёту остаться без руки — а то и без башки.
Впрочем, сейчас будет попроще. Я не только крепко так усилил Валю, но и не обделил себя. Трансформировал снаряжение — самое важное и полезное в бою. Ну, основываясь на опыте последних столкновений.
Вывод пока напрашивается один: Вестника я при следующей встрече порву. О-о-о, чего только стоит моя обновлённая Клементина.
Когда я глянул лут, который Валя собрала с Кровавых Жриц, я чуть не запрыгал от радости. Как-то не связал то, что они Кровавые, со своей Клементиной — а связь, сцуко, оказалась наипрямейшей!
У их дурацких двусторонних глеф тоже были шкала крови и завязанные на неё способности. Вот одну из этих глеф я и использовал, как сырьё для трансформации Клементины, а катализатором взял Магическую суть с бонусом к Мудрости и Выносливости.
Впрочем, перед этим я обнаружил сюрприз, который в том месиве, что происходило в данже, мне был не по глазам. Для глефы момент, когда клинок попал под кристаллическое дыхание Привратника, а потом полыхнул Злым пламенем, не прошёл бесследно, и наконечник покрыл тончайший прозрачный кристалл — словно напыление какое-то.
Никогда не знаешь, где потеряешь, а где приобретёшь, блин. Но я доволен, сюрприз этот реально приятный.
Результат трансформации тоже порадовал:

Клементина
Качество: эпическое

Первое слияние: Боевая рогатина, Старший Брат, Божественная суть (низкий ранг)
Второе слияние: Клементина, Двухлезвийная глефа, Магическая суть (средний ранг)

Сила +20
Выносливость +35
Мудрость +15
Ловкость +15

Описание :
Уникальная тяжёлая глефа. Зазубренное воронёное лезвие оставляет страшные рваные раны, и покрыто закалённым в яростном пламени манапроводящим кристаллом. Древко усиленно зачарованным металлом, а пята глефы — коротким обоюдоострым клинком. Когда Клементина в руках, доступна шкала крови на 10 000 ОК (очков крови)

Материалы :
Зачарованная цверговская сталь, зачарованная сильфийская сталь, лиственница, телячья кожа, закалённый манапроводящий кристалл

Вес: 12 килограмм
Ячейки для рун: 3 (пусто)

Масштабируемое

Активные способности:

Кровопийца
Глефа впитывает кровь убитых врагов. Накопленную кровь можно напитать маной и бросить в противника Алый серп
Стоимость: 200 ОК

Вампиризм
Впитанную глефой кровь можно поглотить для заживления собственных ран и восстановления потерянной крови
Стоимость: 500 ОК

Кровный враг
Глефа запоминает пролитую кровь. Когда накоплена тысяча очков крови существ одного вида, можно сделать этих существ кровными врагами и повысить наносимый по ним урон Алыми серпами
Доступны три ячейки кровных врагов. Кровных врагов можно менять.
Стоимость: 500 ОМ, 1000 ОК

Пассивные способности:

Пёрышко
В бою с пятью и более противниками расход выносливости уменьшается

Кристаллическая закалка
Наконечник острее и прочнее, не боится влаги и легче оттирается от крови

Две способности, дающие Кровавые лезвия, соединились — и вышел более мощный Алый серп. Он стал дороже по ОК, но перестал тратить ману — и это тоже хорошо.
Вампиризм я и вовсе применил сразу, как увидел — и даже несколько раз, ополовинив запас ОК в глефе. Крови я сегодня потерял много, и её восстановление через способность сильно улучшило моё состояние.
Внешне Клементина стала чуть изящнее, потеряв в устрашающей урук-хаевости, зато серебристый металл дополнительно укрепил древко, накинув к весу ещё килограмм, а на пяте появился клинок — короткий, в ладонь, и широкий. Пырнуть таким Вестника в пузо или чиркнуть по горлу будет любо-дорого.
Ну и, случайно созданная кристаллическая закалка стала прям вишенкой на торте — так что я её попробую и на другом оружии применить. Если выйдет — будет шикарно. Просто, сейчас у меня отдых, сейчас у меня — бадан и крабовое мясо, и попытка задобрить ими съехавший с катушек желудок.
Два других ядра я потратил на Браконьер и Клык. С первым соединил Башню, ростовой щит наг, со вторым — выпавший из Великого костяной клевец.

Браконьер
Качество: Эпическое
Слияние: Браконьер, Башня, Магическая суть (средний ранг)

Выносливость + 25
Сила + 40
Ловкость + 25
Мудрость +15

Описание :
Уникальный трансформированный щит, некогда принадлежавший неизвестному охотнику. Зачарован, укреплён сильфийской сталью. Хранит многочисленные следы когтей, оставшиеся в схватках с хищниками. Лесные духи при виде Браконьера впадают в ярость.

Материалы :
Древесина энта, кора энта, зачарованная сильфийская сталь, оленья кожа

Вес: 11 килограмм
Ячейки для рун: 1 (пусто)

Масштабируемое

Активные способности:

Барьер
Создаёт из маны круглый щит диаметром в полтора метра.
Стоимость: 100 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ

Купол
Создаёт из маны защитную полусферу диаметром в полтора метра
Стоимость: 250 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ

Гнев энта
Питание маной пробуждает древесину энта. На каждую атаку щит ответит ударом древесными шипами
Дальность: 0,5 метра
Стоимость: 100 ОМ
Каждая контратака отнимает ещё 50 ОМ

Корни
Питание маной пробуждает древесину энта. Удар щитом по земле выпустит корни, которые опутают ноги ваших противников
Дальность: 5 метров
Стоимость: 100 ОМ
Каждый опутанный противник после первого отнимает ещё 50 ОМ

Пассивные способности

Враг леса
Увеличивает урон по животным и духам леса

Щит тоже потяжелел, серебристая сталь сделала окантовку и умбон шире и массивнее, а поверх коры энта ещё и легла массивная сетка ромбиком. Даже, скорее, решётка.
И, главное, мне больше не нужен был здоровенный и неудобный ростовой щит для того, чтобы ставить Купол. Это — самое главное.

Чёрт
Качество: Редкое
Слияние: Клык, Рог, Магическая суть (средний ранг)

Ловкость +30
Сила +30
Меткость +15
Выносливость +15
Мудрость +15

Описание :
Метательный обсидиановый топорик с костяным чеканом на обухе. Древний даже на вид, но острый, прочный и надёжный

Материалы :
Зачарованный обсидиан, зачарованный ясень, зачарованная оленья кожа, кость Великого Змея

Вес: 650 грамм
Ячейки для рун: 1 (пусто)

Масштабируемое

Активные способности :

Бумеранг
После броска топор возвращается в руку. Стоимость активации зависит от того, застрял топор или нет.
Стоимость — 10–500 ОМ
Дальность — 100 метров

Бросок Змеи
На время удара рукоять топора удлиняется до полутора метров
Стоимость: 100 ОМ

Пассивные способности:

Часть меня
Вы всегда знаете, где искать свой топор после броска

Бронебой
Чекан игнорирует физическую броню, легко пробивая латы противника

Название я поменял, если честно, больше по приколу — но оно улучшенному топору стопроцентно соответствует. Он теперь годится не только для метания и ближнего боя, но может удивить противника и со средней дистанции. И, в добавок — ещё и броню пробивает.
Шикарно? Шикарно!
Настоящий Чёрт — мелкий, вредный и офигительно опасный. А зэки с их феней однозначно идут нафиг.
…Над изломанной линией гор на востоке, среди залитых розовым светом облаков, наконец поднялся уголок солнца, золотом раскрасил снежные шапки. Я улыбнулся довольно, и взялся за новый кусок ножки камнекраба. Где-то в тумане несмело затопал ещё один гость вкусный гость, пришедший на запах варёных собратов.
— Иди-иди, — буркнул я. — Я и тебя съем.

Валя проснулась через пару часов после рассвета. Похоже, она Жаворонок — мне столько времени, чтобы выспаться, не хватило бы без пассивки.
Я за эти два часа убил ещё одного камнекраба и даже наконец-то наелся. Готовые куски загружал в инвентарь — вышло много, даже с учётом моей прожорливости. Правда, расход соли удручал. Надеюсь, найдём в лесу солончак какой-нибудь, нужно по звериным тропам походить.
Валя, видимо, хотела устроить сюрприз. Я слышал, как она завозилась в спальнике у меня за спиной, зевнула тихонько и потянулась — а потом вдруг всякий шум пропал. Воровка, фигли. Даже упёрла у Вестника его любимую читерскую игрушку — и она нам ещё послужит.
Меня вдруг обняли горячие после сна руки, щеки влажно коснулись губы — и девушка вывалилась из невидимости, довольно улыбаясь.
— Попался!
— Да куда я уже денусь, — улыбнулся я в ответ.
Валя будто светилась — довольная, как кошка. Ну, секс, вкусная еда и шампунь творят с девушками чудеса. При том, у меня было лёгкое подозрение, что шампуню она обрадовалась больше всего.
Сейчас, утром, она была ужасно лохматой — волосы распушились и торчали во все стороны, но это только добавляло девушке милоты и диковатого шарма.
— Помнишь, что вчера обещал? — спросила она, смутившись.
Жизнь — не кино и не книжка, и девушки вне благ цивилизации страдают не только от грязной головы.
— У рюкзака лежит, — ответил я. Валю сразу как ветром сдуло, она только коротко чмокнула меня в губы и обещала:
— Пятнадцать минут!
Пропала почти на час.
Я отдал ей запасную бритву — для вполне понятных целей. Вчера, в темноте, нам это ни капли не мешало, да и я — не дебил, и всё понимаю. Ну и, мою зубную пасту я тоже разрешил брать, как и пену для бритья. Зубная щётка останется за мной, такой вещью я не готов делиться, пусть Валя пальчиком поработает.
Блин, опять оговорка по Фрейду…
Когда довольная девушка вернулась, я вручил ей припрятанные в инвентарь — а значит, всё равно что только приготовленные — ножки краба и сладкий чай.
Валя прямо таки замурчала, как кошка, но всё же поставила всё на щит. Уселась ко мне на колени, обняла за шею. Из одежды на ней была только моя футболка, и сейчас сквозь ткань хорошо были видны торчащие соски.
— Ну, какие планы?
— Пока ты спала, враг качался, — хмыкнул я. — Так что, первая цель: сделать из тебя маленькую злобную нагибаторку, да и самому взять пару уровней. Чтобы Орилеб, увидев нас, сходу навалил в доспехи.
Валя склонилась ко мне, шепнула на ухо:
— Это точно первая цель? Точно-точно?
От неё пахло чистотой и смородиновым шампунем. Я притянул девушку к себе, рука скользнула под свободную футболку.
— А есть предложения?
Черти в глубине её глаз однозначно ответили: есть.

Глава 12
Крабы — не только ценный хитин…

День четвёртый
Уровень 60
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать семь дней

Как Валя валит… Хе-хе, Валя валит…
В общем, как она расправляется с камнекрабами, я увидел ещё ночью — один здоровяк пытался прервать наш пикничок. Что сказать? Смотрел на неё, а в голове крутилось: «Как быстро растут чужие дети!»
Сейчас, взяв на крабах ещё три уровня, она справлялась с ними уже чуть ли не на автомате, максимально отработав каждое своё действие. Правда, так и не нащупала самую оптимальную стратегию.
Этот раз — такой же, как предыдущие. Сначала — Цепная молния. Она по камнекрабам отрабатывает идеально, вырубая их на несколько секунд. Вот и сейчас Валин противник, получив мощный разряд электричества в головогрудь — или как там оно и ракообразных называется, — и тут же свалился. По сторонам со скрежетом разъехались восемь ног, бронированное брюшко грохнуло по камню.
Размазавшись в движении, Валя мгновенно подскочила к здоровяку — и вогнала ему в глаз совну, засадив чуль ли не до середины древка. Дёрнула из стороны в сторону, увеличивая повреждения.
Краб очнулся — но совна уже исчезла с белой вспышкой, а Валя дэшем отскочила назад. Тут же — растворилась в воздухе. Монстр, неуклюже махнув клешнёй, поднялся обратно на ноги, крутанулся туда-сюда, высматривая противника. Через миг его второй глаз лопнул, брызнула голубая кровь — и появилась Валя, выпавшая из невидимости.
Опять — дёрнула туда-сюда совну, отскочила назад, уклонившись от попытки краба ухватить её клешнёй. Здоровяк пошатнулся и рухнул, подёргивая ногами — а Валя получила тридцать седьмой уровень.
Девушка улыбнулась, закинула совну на плечо — кажется, подражала мне этим жестом. А может, ей просто тоже так удобно, а я зацикливаюсь на себе любимом.
Наши глаза пересеклись — и улыбка девушки померкла.
— Ты не выглядишь особо довольным, — заметила она. — Я что-то не так делаю?
Я вздохнул:
— Это всё инерция мышления, Валь. Ты привыкла, что молния бьёт издали, и даже не пытаешься переосмыслить эту информацию, она в голове стала аксиомой. Это нормально, если что, сам тупил в паре моментов, и во многом ещё переучиваюсь. Просто, попробуй действовать иначе, взгляни на способность с другой стороны. Удиви меня.
— Ладно, — надулась девушка. — А сразу сказать не мог?
— Воспитательный момент, — хмыкнул я, глядя, как Мико и Тануки устроили потасовку. Не могли решить, кому подбирать выпавший с камнекраба лут. Редкость, кстати — Система до этого всего дважды за убийство здоровяков давала что-то.
Толстяк-Тануки вроде даже победил за счёт массы — но Мико ловко вывернулся, куснув походя своего собрата за задницу. Рывок — и облачко лута растворилось в его лапках, а енот с гордым видом посеменил ко мне.
Ну, больших ожиданий у меня не было — в прошлые разы мы получили очередной средненький нож, целых двенадцать красивых камней (я продолжил коллекционировать их — фиг знает зачем) и нагрудник из панциря камнекраба — прочный, но массивный и неудобный.
Белая вспышка — и Мико уложил у моих ног… Офигеть, это что? Ванна?
Я склонился к здоровенной чаше из серого панциря — овальной, вытянутой и глубокой. В такой я с полным комфортом искупаться не смогу, ноги будут торчать, но вот зато Валя вполне влезет. Коснулся бортика, вызывая системную справку.

Хитиновый котёл
Класс: Обычный

Описание :
Зачарованный котёл из панциря камнекраба. Не боится самого жаркого огня, самоочищается со временем

Материалы :
Зачарованный панцирь камнекраба
Вес: 22 килограмма

Пассивные способности :

Огнестойкость
Невосприимчив к стихийному огненному урону, но способен нагреваться

Самоочищение
Когда котёл пуст, он в течении трёх часов постепенно очищается от нагара, остатков еды и других загрязнений, впитывая их для поддержания зачарования

Я хмыкнул: забавная штука.
— Что это? — спросила Валя, сев на корточки напротив меня. Тоже коснулась бортика, уже через секунду улыбнулась. — Я думала, ванна или лодка.
— Да, в принципе, можно и так, и так использовать, — отозвался я. — Ладно, Мико, приватизируй пока. Нам вдвоём и моего котелка хватит.
Енот послушался — а у меня вдруг в голове вспыхнула ярким образом картинка: над парящим озерцом горячего источника стоит огромный камнекраб — раза в три больше тех, что мы били до этого. Ноги его упирались в камень, а сам он нависал на водой.

Камнекраб-Страж
Уровень 47

Рядом тусили ещё три обычных краба. Хотя, не совсем — на брюшке одного из них я увидел целую россыпь крупной, с хороший такой арбуз, розовой икры.
После пришло ощущение направления — куда идти, чтобы найти это место. Хотя, и так ясно, что вперёд. Мы обходим горячие источники по кругу, в центр не суёмся — там гейзеры и кипящая вода. А ещё, Валин Поиск жизни улавливал там что-то живое, размером меньше камнекрабов — но раза в два больше человека.
Любопытно, конечно, было глянуть — но риск того не стоил. Свариться заживо не хочется, да и регенерировать ожоги третьей степени — тоже.
— Хорошие новости, — улыбнулся я. — Валь, у тебя выпускной экзамен с горячих источников. Гера нашла местного босса.
Девушка задумчиво прикусила губу, спросила:
— А кто там?
— Очень большой камнекраб, — отозвался я. — Он, походу, сразу и самец-производитель, и защитник потомства. Там три обычных краба — и это самочки. По крайней мере, у них икра на брюхе. Мы с тобой всё это время его гарем истребляли.
— И ели.
— А то, — ответил я. — Пойдём.
По дороге мы встретили ещё одного камнекраба. Валя бросила на меня щенячий взгляд — я только молча усмехнулся в ответ. Она вздохнула, пошла вперёд. Начала, как обычно.
Направила на здоровяка наконечник Души Геры — и с него сорвалась молния, ударив в панцирь здоровяка. Тот привычно повалился, Валя стремительным дэшем сблизилась — и вогнала в глаз совну.
Ну, дальше то сообразила?
Сообразила.
Затрещала новая молния, краб дёрнул лапами — и надпись над ним исчезла из интерфейса. Всё, убит.
Совна со вспышкой исчезла, а Валя радостно запрыгала:
— Ю-ху! Ты видел⁈ Видел⁈ Как я его?
— Видел-видел, — отозвался я. — Хитин, Валь, вообще природный изолятор. Он не сплошной, ты же вырубала крабов — значит часть разряда проходила. А так ты бахнула напрямик в мозги, или что там у них.
— Ну, пока ты не сказал, я реально не думала, что молнию можно пустить прямо в тело, а не издали. Но, раз сказал под другим углом смотреть — я посмотрела.
Девушка, улыбаясь, подошла ко мне. Невинно спросила:
— Я молодец?
— Молодец, — я улыбнулся, но тут же сделал строгое лицо. — Так, боец! У нас боевая операция! Отставить флирт!
— Есть! — рявкнула Валя в ответ, не прекращая улыбаться, и даже подпрыгнула на месте. В этот момент в центре долины с загрохотало — а потом в небо из густого пара ударили один за другим три гейзера. Выглядели они даже не как струи воды — скорее, как широченные клубящиеся столбы пара.
Валя вздохнула:
— Блин, такая красота. Если честно, даже не думала, что когда-нибудь такое увижу. Что вообще уеду куда-то сильно дальше своего села. В Кузню или Кемерово — максимум.
— А ты откуда? — спросил я. Это забавно, но такие вот базовые вещи мы толком и не обсудили за то время, что вместе, даже во время нашего ночного пикника.
Никаких «откуда ты», «в каком классе учишься», «куда поступать планируешь», «а какие ты любишь фильмы». Обсуждали последние дни, прокачку, природу, монстров, жёстких тем не касались.
— Тайга. Ну, в смысле, не лес, а город такой. Маленький.
— Сибирячка? — я улыбнулся. — Мы жили и в Кемерово, и в Новокузнецке, я вроде про тайгу что-то слышал.
— Да говорю же, село, — Валя помрачнела окончательно. — Беспросветная дырень, блин. Идеальное место для психованой клептоманки — чтобы нарваться и присесть за воровство. Или стать жертвой изнасилования. Или просто из окна выйти — потому что в жопу такую жизнь. Я… — Валя вздохнула. — Я даже рада, что попала сюда. И встретила тебя.
Я ответил не сразу. Первым хотел ляпнуть, что Валю и здесь чуть не изнасиловали, и убить пытались по сто раз на дню — но придержал язык. Тут иначе работать нужно.
Ситуация, блин — типичная. Как в исекаях, как в реалРПГ, которые я читал. Герой вырывается из обыденности, встаёт на дорогу приключений… Что-то такое мне и Князь говорил, радуясь, что может подняться, и Шин, втюрившийся в Систему, и Вестник, дорвавшийся до ультранасилия.
Вот и Валя теперь.
А я — злобный Дух Ярости, самопровозглашённый убийца Системы. Меня не просто похитил один стрёмный осьминог — я точно знаю, что приходили спецом за мной и сестрой, чтобы отправить нас на смерть за мутные косяки родителей. Остальных Героев с Земли захватили так, походя. Наверное, чтобы два раза не вставать.
Я знаю, что отец скрывал нас от Системы, и помню, как взорвалась наша квартира. Хочу верить, что он жив, что выкарабкался — а то и сам взорвал что-нибудь, чтобы вырваться. Но, точно знать я не могу.
И, со всем этим багажом дерьма, я точно не могу бегать по лужайке и кричать: «Тут я живу полной жизнью! Общество — отстой, я хочу качаться и убивать монстров!»
Только, если уж быть честным: я реально хочу качаться и убивать монстров. И насыщенная приключениями жизнь в фэнтези-мире точно круче универа и работы в офисе. Тут даже годами магию не надо изучать, как и убиваться, обучаясь фехтованию. Система процесс оптимизировала.
Только вот, важнее любых приключений — мои близкие. И за них я не прощу.
Никогда.
Никого.
Может, моё желание вальнуть Систему — сродни крикам «я убью гравитацию!», а может — это реально возможно. Даже если сложно, даже если шанс — один на миллион.
Я всё ещё не нашёл отца и маму, даже Лену не нашёл, блин. У меня мало достоверных знаний об этом мире. И я про восстание моих родителей против богов тоже не знаю ни черта — кроме слов Орилеба, веры которому нет.
Во многих знаниях — многие печали. У меня был шанс на весёлый исекай с прокачкой, нагибом Вестника и Орилеба, и обязательным романом с одной смугленькой офигенной неформалкой — но реальность в своей непринуждённой манере всё обосрала.
Хотя, как раз знаний-то мне и не хватает. Найду Лену, соберу ещё информации — и осмыслю всё по новой.
Вале, впрочем, я ответил не об этом. Зачем ей сейчас я и мои загоны? Зачем моё охренительно важное мнение, если сейчас что-то гложет изнутри ЕЁ, а не меня?
— Там, на Земле, всё было настолько паршиво?
Я шагнул к девушке, прижал её к себе — и погладил по голове. Она всхлипнула:
— Ты ведь не знаешь меня. Не знаешь, какая я жалкая. Что делала — и почему у меня Метка Смерти.
— На то, что было раньше, мне плевать, — ответил я твёрдо. — Я знаю, что ты прикроешь в бою. Знаю, что ты доверяешь мне: доверяла, когда я валил сколопендру, когда мы валили из Утопии по рушащимся стенам — тоже доверяла. И когда летели нахрен с горы, и ты просто цеплялась за меня без всякой страховки. Когда я был еле живой от истощения, ты помогла завалить птеродактиля, а потом берегла меня, пока я был в отрубе. Ты офигенная, Валя. Ты безбашенная, надёжная, милая. Ты смеёшься над моими дурацкими шутками. И ты сексуальная до крышесноса. И соски и тебя очень нежные и чувствительные, и не только натира…
Валя заткнула меня поцелуем — и слава яйцам. Икара опять немного понесло, ага. Мои вдохновляющие речи слишком любят превращаться в ироничный поток сознания, и портить настрой.
Когда Валя отстранилась от меня с улыбкой, я рявкнул:
— Боец! Отставить соблазнение командного состава! На месте — кру-у-у-гом!
Девушка послушалась — лихо крутанулась на триста шестьдесят градусов и показала мне язык.
— На месте — полукру-у-у-гом! — поправился я мгновенно, и, едва Валя повернулась — звонко шлёпнул её по попе. Девушка аж взвизгнула от неожиданности. — Всё, погнали, Валь. Босс сам себя не завалит.

Начался бой… странно.
Валя выскочила из-за россыпи валунов, мгновенно сагрив на себя здоровенного краба-стража, самочки с икрой наоборот принялись пятиться назад. Блин, они тут вообще не каноничные крабы — должны ведь боком ходить.
Валя зарядила Цепную молнию по ближайшей самке — и та с треском прошлась что по трём крабихам, что по стражу — а в конце ещё и ударила в то самое озерцо, над которым стоял босс. И… у Вали разом прибавилось три уровня, хотя ни один из противников не сдох.
Разве что — икра на брюшках самок смачно лопнула. А ещё — в озерце вода подозрительно бурлила — будто кипела, только пара для такого выделялось маловато. Теперь бурление прекратилось.
Так, да Валя разом оставила камнекрабов без потомства — и убийствам счёт, походу, на сотни шёл, если не на тысячи! Как же выгодно, блин, творить в системном мире экологические катастрофы и уничтожать на изолированном заповедном острове уникальных эндемиков. Я ещё на рукокрылах понял.
Крабих вырубило молнией — тут всё было стандартно. Босса не проняло, он шустро двинулся к девушке, щёлкая клешнями — и она прямо в глаза-бусинки ему… Хотя, какие тут бусинки? Чёрные блестящие арбузины, блин! Так вот: прямо в глаза запустила синюю маленькую звёздочку — и та с громким хлопком взорвалась неожиданно яркой вспышкой света.

Вспышка
Класс: Обычный
Вор бросает искру маны, которая вспыхивает ярким светом, отвлекая противника
Стоимость: 50 ОМ

Хорошая штука, пусть прямого урона и не наносит. Эдакая свето-шумовая граната, только ещё обломками корпуса никому не прилетит.
Ослепило на пару секунд даже меня — Валя при мне ещё не применяла этот скил, и я вовремя не сообразил зажмуриться. Когда зрение вернулось, девушка уже завалила всех трёх самок, подняв уровень до сорок первого, и пропала в инвизе. Страж бестолково крутился на месте, пытаясь понять, куда воевать вообще.
Через секунду — дёрнулся, над его головой зажглось синее чуть изогнутое лезвие — и пробило панцирь между глаз. Раздался треск молнии, ноги краба разъехались, а на нём из инвиза вывалилась Валя.
Босс не сдох.
Треск! Ещё раз!
Глаза стража лопнули, он дёрнулся в последний раз — и затих. Уровень девушки с сорок первого сменился разом на сорок третий.
Она вырвала из панциря краба совну, вскинула над головой и закричала:
— Да!
Я махнул Вале рукой, а сам пошёл к озерцу — не просто так же туда молния отскочила, она бьёт только по противникам. Меня обогнали еноты — рванули собирать с босса лут. Посмотрим ещё, что там выпало. Пока что я заглянул в воду — и на лицо сама собой наползла широкая улыбка.
— Валь! — крикнул я, сняв через инвентарь всю одежду, кроме трусов. Подумав, шагнул в сторону — и вывалил целый десяток огромных крабьих ног, освобождая ячейки. — Иди провизию собирать, тут гастрономический клондайк!
Заставлять девушку было не нужно — она и разделась, как и я, оставив только трусики, и подскочила ко мне — только подпрыгнули весело два смуглых отвлекающих фактора, заставив скосить на них глаза.
— Чего там?
— Ты глянь сначала Поиском жизни — есть что?
Валя покачала головой, я кивнул довольно:
— Пошли собирать маленьких камнекрабиков. Ну, как маленьких… Кило пять-семь, примерно, каждый.
Увидев, что девушка моей радости не разделяет, я вздохнул.
— То, что мы до этого варили — это так, середняк, сок-то убегал, — пояснил ей. — А эти все — в панцирях. В целых, не пробитых, панцирях. И в мой котелок поместятся. В новый, который на ванну похож — тем более. Смекаешь?

Инвентари мы забили тушками крабиков почти под завязку — и себе, и енотам. Ещё успеет надоесть нам этот деликатес, но ничего. Нужно будет место под что-то другое — всё нафиг выкинем.
Лут с босса был — такой себе. Мы собрали полный комплект хитиновой брони — прочной, но очень уж массивной даже на вид, и стесняющей движения. Кираса, наплечники, наручи и поножи, латная юбка, налокотники…
Ещё и бонус комплекта вкусный: плюс пятьдесят к Выносливости, плюс пятьдесят к Силе — и ещё и заклинание Клешня. Создаёт, что из названия вполне понятно, клешню из маны на руке по выбору — и её можно вцепиться в противника.
Вкусно, да, но не под наш стиль боя. Найдём классического танка для нашей пати — отдадим ему, если у него самого ничего лучше не будет. Я думал пока взять себе шлем, но отказался, едва надел его.
С опущенным забралом видимость он ограничивал так, что проще и дальше воевать вообще без защиты. У меня, тем более — Багряная твердь есть. Нафиг-нафиг.
Когда уже заканчивали, Гера скинула мне очень интересную инфу.
Вообще, её мы прокачали максимально удачно, трансформировав Душу Рыси. Ну, уже Душу Геры — Валя сама так решила назвать. Я, ясное дело, не возражал.

Дух рыси
Уровень 25

Характеристики:
Интеллект — 20
Выносливость — 60
Сила — 60
Ловкость — 125

Активные способности

Энергетические когти
Класс: Редкий
Когти призванной рыси напитываются маной
Стоимость: 50 ОМ призывателя

Покров охотника
Класс: Редкий
На пять минут призванная рысь становится невидимой
Стоимость: 500 ОМ призывателя

Устрашающий рык
Класс: Редкий
Призванная рысь издаёт громогласный рык, оглушающий противников с низкой ментальной сопротивляемостью
Стоимость: 100 ОМ призывателя

Мыслесвязь
Призванная рысь может показывать призывателю то, что видит в данный момент. Призыватель может отправлять призванной рыси мысленные команды
Расстояние: до 1 километра
Стоимость: от 50 ОМ до 2 500 ОМ

Пассивные способности:

Аура охотника
Класс: Редкий
Животные и чудовища уровнем ниже призванной рыси обращаются в бегство

Хранилище: 35 ячеек

О да, Гера стала и умнее, и сильнее, инвиз у неё теперь работает дольше. Но, самое полезное — именно Мыслесвязь. Моей маны она, правда, жрёт немеряно, и чем больше расстояние между мной и моей рысью — тем больше.
Ничего, оно того стоит.
Я, подумав, позвал Геру сюда — пусть защищает Валю. В целом — девушка и сама может справиться с крабами, но мало ли что. А кошка, случись вдруг непредвиденное дерьмо, сможет позвать меня на помощь.
Показала мне рысь вот что: камнекраб подошёл довольно близко к краю условно безопасной части горячих источников — туда, где вода среди камней уже натурально кипела, брызгалась, и где нет-нет да выстреливали вверх гейзеры.
Привлёк его странный розовый червь — толстый такой, с мою ногу, и гладкий. Что характерно — уровень над червём не показывался, пока краб не подошёл близко.
А когда подошёл — червь вдруг окатил его струёй жидкости, похожей больше всего… Хм… Да на сопли, блин, похожей — густые и зелёные. Краб дёрнулся, а потом вдруг вырубился. Над червём проявилось:

Ракушечник
Уровень шестьдесят

Червь вытянулся, обвил клешню краба — и потащил его вглубь долины.
Да, тварь явно опасная, и Валя поиском жизни таких ощутила немало. И уровень — прям как у меня. А я сегодня даже не левел-апнулся ни разу…
Когда Гера вернулась, я объяснил, что собираюсь делать. Валя вздохнула — и пожелала удачи. Вот, это я понимаю, правильное отношение. Их с рысью и енотами я отправил добивать крабов по той стороне долины, что мы ещё не прошли.
Сам — чуть ли не минуту орал во всю глотку, Яростным рёвом поднимая шкалу ОЯ до максимума. Орал «Арию». Ну, не просто же левые фразы накидывать?
— ОН ДО ЦЕЛИ ДОБЕРЕТСЯ!
ПО СВОЕЙ ПРОЙДЕТ СТЕЗЕ!
ОН ДОТРОНЕТСЯ ДО СОЛНЦА!
СОКРУШИТ ПРЕГРАДЫ ВСЕ!
Честно, альбом «Мания величия» не люблю. Первый блин — он ведь всегда комом, а это — дебют группы. Но «Бивни чёрных скал» тащат.
Разгонял себя заодно мыслями про мудака-Вестника и мудилу-Орилеба, а по итогу взбесился уже на самого себя — за то, в какую авантюру решил влезть.
А фигли? До нового уровня мне нужно больше четырёхсот тысяч очков опыта, и они сами себя не набьют.
Я накинул напоследок Багряную твердь — и под Ураганом рванул в самое кипящее пекло.

Глава 13
Самая злобная тварь

День четвёртый
Уровень 60
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать семь дней

Наверное, я не совсем адекватный. Хотя, какое тут «наверное»? Я, мать его, неадекватный!
Рвусь, значит, в самый кипяток, а в голове: «Красиво». Ну, а фигли нет-то, если реально красиво — странной инопланетной красотой. Похожее видел у нас на Дальнем Востоке — но нифига не так близко.
Источенный водой камень тут образовывал маленькие арочки, принимал причудливые формы, кипела серая вода, выделяя пену. Было в этом что-то суровое, постапокалиптическое — но невероятно красивое.
Разве что, из-за густого пара видимость была паршивой, и от любование отвлекало моё желание не сдохнуть.
Я прыгал по камням, избегая кипятка, вблизи посмотрел на гейзер — аж дух захватило, когда вверх с рёвом ударил пенистый фонтан.
Ураган я кастовал раз за разом — чтобы быстрее обшарить местность, наверняка не оказаться сваренным, и не прозевать атаку неизвестных ракушечников — а они свою мерзкую струю непонятных соплей, как я видел, запускают с огромной скоростью, как из пожарного рукава.
Даже в бою с Орилебом — а точнее, его аватаром — я ускорялся не так часто, временами сражаясь на обычной скорости.
Наконец, увидел ракушечника — и тварюшка была странная. Не червяк, а, скорее всего — моллюск. В целом, по названию можно было догадаться.
Ракушку первой я и увидел — большую, в мой рост, конической формы. Серо-белую и шипастую. Из неё торчала розовая тварюшка — точнее, целый десяток её коротких щупалец. И ещё одно, длинное, тянулось среди камней куда-то далеко, исчезая в паре. Оно-то как раз на червя и походило.
Выскочил я на ракушечника сбоку, и он меня не заметил. А может, отреагировать не успел — я сейчас, как комиксовый спидстер. Уровень монстра был, ни много, ни мало — семьдесят третий, и это радовало. Опыта должны отвалить хорошо.
Экосистема, конечно, у источников сложилась интересная. Снаружи — крабы. В горячей воде выводят потомство, жрут, видимо, тех, кто приходит сюда. А их самих жрут недосягаемые в кипятке ракушечники — поэтому и уровни они набили высокие.
В этот миг действие Урагана закончилось, эффект слоу-мо с мира слетел — и я увидел, как судорожно начало извиваться червеобразное щупальце. Да хрен там!
Блинк!
Я оказался рядом с тварью, вогнал без всякого сопротивления в податливую розовую плоть глефу…
Разрыв!
Ракушечник и пискнуть не успел. Хотя, вряд ли он вообще умеет какие-то звуки издавать. Красота, да и только, от вопящих и шипящих на все лады тварей я устал. Горячие источники хороши во всём, и зори тут тихие, и монстры. Даже крабы только пощёлкивают клешнями и пастями да лапами по камню стучат.
Ещё и — вкусные.
Ракушечник к хренам взорвался, разметав вокруг ошмётки склизкой плоти и ярко-голубую кровь. Я чего-то такого и ожидал, и успел свалить в сторону Блинком.

Опыт + 61 000

Ногу ошпарили горячие брызги, я выругался и отскочил. Количество полученного опыта вполне порадовало, вот лут не выпал. Жаль.
Я ломанулся дальше.
Если честно, надеялся найти босса и тут — матку, альфу, ракушечника-осеменителя: кого угодно. К сожалению, не срослось, я даже никаких кладок с икрой и тому подобного не нашёл. Не социальные тут монстры — от слова совсем. Может, даже размножаются делением.
Ракушечники методично умирали один за другим, принося мне опыт в приличных количествах. Даже самый низкий результат был — пятьдесят девять тысяч.
Пара тварюшек успели мне поднасрать. Кто-то умудрялся стрельнуть из густого пара соплями — я уклонялся в последний момент. Один, пока я собирал лут с его почившего собрата, вообще умудрился хватануть меня за ногу и чуть не опрокинул — но дальше этого не ушёл. Я ему отчекрыжил щупальцу — а потом взорвал нафиг и самого хитреца.
Драться тут, да просто — находиться, было отвратительно. Всё равно что активно работать в жарко натопленной бане. Я насквозь пропотел, одежда ещё и отсырела от пара. Как бы не осторожничал, а по ногам нет-нет, и прилетали брызги кипятка.
Боли я не чувствовал, и жар едва ощущался под Племенем души — но я понимал, что кожу мне обжигает.
Мана и шкала выносливости тоже проседали стремительно. По ощущениям, я добрался максимум до середины горячих источников, точнее сказать не мог — тяжело ориентироваться, когда всё вокруг залито паром. Но Геру в стороне я ощущал, как и расстояние до неё. По нему и прикидывал.
Шкалы ОМ и ОВ опустились уже на три четверти — и я ретировался, выбравшись из пекла к безопасному краю горячих источников. По пути успел вальнуть аж двух ракушечников — и получил долгожданное сообщение.

Получен уровень 61
Опыт: 45 000/700 000

Ох, и дорогой нынче левел-ап…
Когда я выбрался в безопасное место — совсем рядом оказался камнекраб. Здоровяк забеспокоился, защёлкал клешнями — и попятился от меня. Боится высокого уровня, теперь от пяти минут до получаса будет решаться на атаку.
Я выдохнул, тут ещё и Пламя души с меня спало — и я выругался сквозь зубы. Офигеть, как разом усталость накатила, ещё и опять разнылись мышцы во всем теле. Всё-таки, злоупотребление ускорением бьёт по организму, блин.
Спасибо, ошпаренные ноги не болят, регенерация уже порешала.
Усевшись на камень, я стал ждать Валю. Разделся, развесил одежду сушиться. Застирать бы, по хорошему — но лень. Ждал девушку, сидя в позе лотоса, в трусах, жадно поедая крабовое мясо. Я его впрок много наготовил, ага.
Пока сидел, перебирал лут.
Получил ещё дюжину красивых камней. Блин, вот зачем они? Тайна в духе трёх ракушек, серьёзно. Система же не просто так их подсовывает?
М-да, кто бы знал.
Выпало копьё — но простенькое, редкого качества. У него даже способностей не было, хотя бонусы оказались приличными: плюс тридцать к Ловкости, плюс пятнадцать к Силе. Инвентаризируем — кто ж знает, что и когда пригодится.
Из интересного, выпали целых три стеклянные скляночки с деревянной пробкой. А на миг даже обрадовался, думал зелье какое — типа лечебного, или восстанавливающего ману.
Правда, после уже разглядел, что заполнены скляночки соплями ракушечников.

Секрет ракушечника
Качество: Эпическое

Описание:
Пропитанные маной ядовитые выделения ракушечников, которые те используют для охоты и самозащиты. Мгновенно парализует жертву, для большинства разумных — смертелен: останавливает дыхание.
Сохраняет свойства только при высокой температуре окружающей среды, в прохладе быстро твердеет и кристаллизуется.

Скляночки были горячими — и я их, прочитав описание, от греха подальше припрятал в инвентарь. Остынут — и капец яду, а он реально хорош. При следующей встрече Вестнику в глотку забью, например — не пропадать же добру.
Камнекраб вроде решился напасть, я лениво поднялся на ноги — но вовремя пришла Валя, и быстро убила его. Девушка уже апнула сорок третий уровень, выглядела усталой и довольной. И тоже — вспотела, даже неизменное своё худи спрятала в инвентарь.
— Ну, что там у тебя по прокачке? Сколько очков? — спросил я.
Девушка уселась рядом, куртка с неё пропала — осталась моя футболка.
Валя устало вздохнула:
— Погодь, Макс. Дай вкусняшку?
Получив крабовое мясо, продолжила:
— Тяжко тут, всё-таки. Сыро, жарко, душно. Тут отдыхать надо, а не работать.
Я только кивнул — кто бы спорил.
В бедро мне ткнулась носом подкравшаяся Гера, я рассеянно её погладил. Поднялся и, положив на землю щит, навалил крабового мяса и на него — хорошо так, с горкой.
Рысь замурчала довольно, злобно зыркнула на енотов, посеменивших к угощению — но дальше этого не зашла. Поделилась.

Отношения с питомцем улучшены

Хорошо, наверное. Я пока так и не понял, что это мне даёт.
Валя тоже вгрызлась в мясо, с набитым ртом сказала:
— У меня сорок очков на характеристики, тринадцать очков на способности. Интеллект качать?
— Угу.
Взгляд девушки на пару секунд расфокусировался.
— Всё! Интеллект — шестьдесят два. Больше, чем у тебя, между прочим.
Она показала мне язык. Как знак высокого ума, ясное дело. Я буркнул:
— Ладно, давай смотреть, что тебе ключевой способностью Мудрости выбрать.

Пара пассивок у нас совпадали. Например — Поглощение маны и Восстанавливающий сон. Первая — позволяла вытягивать ОМ из окружающей среды (я замерял, в среднем на один пункт шкалы уходило от двадцати секунд до минуты, зависело от места). Вторая — ускоряла восстановление маны во сне.
Но, Вале повезло, и у неё в довесок была крутецкая Регенерация маны. А это — стабильно один пункт ОМ в десять секунд. При том, как я понял из описаний, Регенерация именно сама ману вырабатывала, а не тянула извне быстрее.
Выходит, магию мы не просто проводим, набирая из внешних источников, но и производим сами.
Вот Регенерацию мы девушке и выбрали ключевой способностью, ускорив восстановление ОМ до одного раз в три секунды. Без ложки дёгтя скил не обошёлся — как и моя Регенерация тела.
Если у меня на это тратилась прорва энергии организма, Валя должна была лишнюю ману сливать — чтобы не было магического перенасыщения. Правда, что это, и чем грозит, Система не объяснила.
— Норм, — кивнул я. — Теперь на марше чаще будешь Поиск жизни использовать.
— На где? — немного невпопад переспросила девушка.
— На марше. Типа, в пути. И давай ка, десять очков в Поиск жизни и вложи, пусть помощнее будет. А остальные три про запас пока оставим.
Валя кивнула, уже через полминуты показала мне результат:

Поиск Вора
(Предыдущие уровни: Поиск движения, Поиск жизни)
Класс: Эпический
Вор чувствует нежить и живых существ крупнее мыши в радиусе пятидесяти метров вокруг себя, видит сундуки и тайные хранилища, ловушки и потайные проходы, ощущает всплески магии
Стоимость: 100 ОМ в минуту

Хорошие у неё способности, всё-таки, пусть и не боевые. Это ничего, мы ещё глянем, что ей ещё качнуть. На арбалет что-нибудь поищем, на удары из инвиза — да мало ли, что есть. С копьём ей хорошо, это да, но лучше уметь арсенал разнообразнее. Мой опыт показал, что такая тактика работает.
Валя спросила:
— Что дальше?
— Ну, — я с сомнением посмотрел на свою мокрую одежду, вспомнил, как хорошо отмокать в горячей воде… Плюс — крабов Валя ещё не всех зачистила, а я — не всех ракушечников. А солнце уже перевалило за полдень. — Заканчиваем тут дела, стирку разводим, сушим всё — и ещё один вечер отдыхаем. Заслужили, блин. Завтра с утра в дорогу.
Девушка немного повеселела, кивнула. Я — собрал свою одежду, поёжившись, надел через инвентарь. Просохнуть она нифига не просохла, только остыла.
М-мать!
Ладно, сейчас согреюсь. Ярость только подниму.
— КАТИТСЯ ЭХО ГОРНЫХ ЛАВИН!
ЧТО-ТО НЕ ТАК! НЕ ТАЕТ В ВОЗДУХЕ ДЫМ!
ЗАСТЫЛ ЗАКАТ!
Валя от неожиданности чуть не подавилась. А я что? Я ничего. Шестьдесят второй уровень сам себя не возьмёт.

Пусть мы сегодня так и не двинулись дальше, день прошёл продуктивно. Моя горячая воровка прокачалась до сорок шестого уровня, я тожу апнулся на один, как и хотел.
Валины доступные шесть очков способностей потратили все, увеличив её именно что боевой потенциал. Я свои два тоже пустил в дело — но скилы выбрал мирные. Хотя — это как применять.
Второй совместный вечер вышел ничуть не хуже первого, и мы, расправившись с делами, на несколько часов разгрузили головы и просто расслаблялись. И, ощущая контраст с первыми днями здесь — я офигел, до чего же был тогда напряжён.
Сейчас — будто пружина где-то в позвоночнике, натянутая до предела, ослабла и неспеша выпрямилась, вместо жёсткого травмирующего удара. Не скажу, что на душе стало совсем легко и свободно — какое уж там, но мне полегчало.
Пусть и понимал, что если не хочу сдохнуть — завтра всё равно придётся подрубать паранойю. Новые правила, фигли. Я это выдумал не только для Вали, но и старался соблюдать сам.
Спать мы сегодня улеглись пораньше — и вместе. Я просто прикинул: сюда левые монстры не ходили, вроде бы, а не левых мы выпилили.
Точнее, раз здоровые камнекрабы не передохли от голода — кого-то они ловили, всё же. Вряд ли сами шастали по лесу — своими огромными неуклюжими тушами между деревьев.
Но…
Но — Гера.
Рыси я доверял, поэтому решил, что в этом относительно безопасном месте хватит её одной.
Не прогадал — нас этой ночью никто не беспокоил. Может, реально некому было, может, Герина пассивка отработала, не знаю. Но — мы прекрасно отдохнули и выспались.
Я проснулся с рассветом — способность «Сон для слабаков» помогла не хуже будильника. И — безжалостно разбудил Валю. Если уж отправляться в путь — то с раннего утра.
По лесу, как я и собирался, двигались звериными тропами. Не скажу, что я весь из себя — охрененный следопыт, по лёгкой колее рядом со следами в снегу определяющий размер члена пробежавшего зайца, но кое что понимаю.
А ещё — с нами Гера, а она и в следах неплохо разбирается, и нюх у неё великолепный. Её разведка, да Валин Поиск Вора, облегчили нам путь, не пришлось продираться через буреломы, и вывели заодно на множество противников.
И на иглобразов — мощных, не таких, как те тупни, на которых я Шина качал. Хотя, нет: здесь они были чуть ли не в два раза больше размером, по уровням — между тридцатым и сороковым. Но ум…
Как были тупнями — так и остались.
Впервые подрались с бурелосями. Первого валил я, чтобы оценить потенциал монстра. Он, в целом, был неплох: здоровый, сильный, ещё и стрелял с рогов молниями. Но, под моими ударами — быстро слёг.
С остальными уже разбиралась Валя.
Видели издали волков — но те быстро свалили. И я им не по уровню, и на Вале — Шкура Вожака.
Девушка до полудня подняла ещё два уровня, апнув сорок восьмой. Ещё четыре — и мы сможем вступить в группу, и станет в разы удобнее — судя по информации, что я нашёл в интерфейсе. Так то, конечно, всё на практике нужно обкатать.
Вот солончаков, на которые я немного надеялся, так и не нашли — зато пересекли кучу ручьёв и даже один раз перепрыгивали небольшую речушку. Ещё и — с енотами на руках. Гера справилась сама.
Местность была холмистая. Двигались мы в основном низинами, но временами поднимались и повыше — чтобы осмотреться. На холмах росло меньше деревьев, немало было совсем голых участков, поросших травой и цветами.
Поднявшись на очередной такой лысый холм — вытянутый и высокий, я увидел метрах в ста от нас человека. По сути, мы стояли на левом краю холма — а она двигалась по правой.
Это была девушка в стальной кирасе, с одноручным топором и щитом. Блондинка. Спасибо меткости, я отсюда разглядел даже уровень и ник:

Алина
Уровень 34

Надо же, не заморачивалась, а просто написала своё имя. Хотя, может — и не своё, фиг её знает. Что важнее, над головой у неё не было Метки Смерти. Вот это — прям хорошо.
— Валь, человек. Хоть кого-то разумного наш…
Я не договорил: девушка тоже заметила нас, развернулась — и бросилась бежать.
— Сто-о-ой! — закричала Валя тут же. — Мы хоро-о-ошие!
Неизвестная крик заигнорила.
— И чего она?
— Да фиг знает, — отозвался я. — Может, на каких-нибудь отморозков наткнулась, и теперь людей боится. Может, стесняшка просто.
Валя хмыкнула.
Я, однако, так быстро сдаваться не собирался, и отдал Гере приказ: проследить за незнакомкой. Может, есть смысл её догнать и взять в пати. Раз она выжила в одиночку — значит, что-то да может.
Да и, если честно, мне не хотелось оставлять девушку в беде. Угу, такой вот я весь из себя рыцарь — только гнаться за ней сам сломя голову не готов. Может, она нас в ловушку заманивает?
— Макс, — позвала вдруг Валя. — Там вон тоже люди. Если можно так назвать.
Голос её мгновенно стал ледяным, задрожал от злости.
Я проследил за взглядом девушки — и увидел у подножия холма, у самой кромки леса, троих парней. Уровни — от двадцать восьмого до сорок третьего, оружие разное у всех: меч, двучная секира и шестопёр. Щитов, что характерно, ни у кого не было.
Хотя, может, они в инвентаре.
У всех троих над головами висели черепа — Метки Смерти.
М-мать!
Всё таки, ни один монстр не сравнится с разумными в жестокости. Что рукокрылы, что змеи или волки — они бы просто сожрали, и всё. А человек — самая злобная тварь.
У троицы была пленница, руками и ногами привязанная к двум корявым шестам. Грязная, совершенно голая. И, судя по комплекции — совсем ребёнок. От силы — лет двенадцати, если не меньше.

Айка
Уровень 14

— Макс. Можно я их сама убью?

Интерлюдия III
Ашии

День пятый
Уровень 89
Статус: Системный разумный
До Штурма тридцать шесть дней

Жрицы Крови знают: среди всех языков разумных, язык ширрии, известных среди других рас, как наги или вовсе змеелюди — самый сложный, богатый, переполненный тысячами нюансов и удивительных созвучий.
И пусть ширрии считают эмоциональность теплокровных бесхвостых недостойной истинного звания разумных, сами по себе эмоции они не отрицают, и только разных обозначений оттенков гнева в их языке триста одиннадцать.
Высший из них, самый праведный и благородный — холодный гнев на чужое вероломство, предвкушающий скорое отмщение. Ашии.
Этот гнев — её имя. Имя Высшей Жрицы Змеиной Утопии.
Этот гнев — пламя, что горит сейчас внутри неё.
Вид Ашии приводил в трепет. Она была вдвое крупнее других жриц, облачением ей служили древние тяжёлые латы из стали бесхвостых коротышек — чёрные, сегменчатые, дающие защиту от головы до кончика хвоста.
Неподъёмные для других, с её Силой они были — как вторая чешуя.
Когтистая латная перчатка правой нижней руки легко держала цепи, прикованные к ошейникам её гвардейцев. И, сразу — её рабов, её гарема — пяти полубезумных самцов семидесятого уровня. Они не были тронуты Скверной — до безумия Ашии довела их сама, довела самыми изощрёнными пытками.
Пятёрка шипела и металась у её хвоста. Самцы пресмыкались, не смея выпрямляться. Им позволено было перемещаться лишь у земли, помогая себе руками. Гвардейцы жадно высовывали языки и ждали — будет ли сегодня расправа.
В нижней левой руке была зажата рукоять огромной Кровавой глефы, забравшей жизни сотен разумных.
Верхние руки держали голову последней выжившей Жрицы Крови — и та замерла, не в силах пошевелиться от безумного, первобытного ужаса. Вернувшись с охоты за новыми жертвами на Алтарь, Ашии нашла не триумф, обещанный Истребителем и его Вестником, а позор и крах.
— Значит, он был один? — прошипела Ашии.
— Один, Высшая. Нефилим.
Ашии едва удержалась от того, чтобы раздавить пустую голову той, что опозорила своё служение. Прямо за её спиной лежали руины — труп Осквернённого Великого, что никогда бы не привёл Утопию к тому, чего она достойна. Труп, упавший к самому Алтарю Змеебога — и безвозвратно заваленный обломками стен и скалы. Змеиный народ потерял шанс вскормить своего бога.
— Вы посмели проиграть — этому тёплому бесхвостому. А ТЫ — посмела выжить. Твоя кровь не пролита.
— Я опоздала. Мы не ожидали, что он приведёт Осквернённого. Не ждали, что убьёт Осквернённого. Он убил сестёр, он бился с Вестником и тенью Истребителя.
— Но — он не бился с тобой.
— Пощадите, Высшая, и я — искуп…
Ашии сжала пальцы одной руки чуть сильнее — и Жрица с хлопком закрыла пасть.
— Больно ли тебе?
— Я счастлива испытывать эту боль, Высшая. Пока я испытываю боль — я жива, и я служу тебе. Пока я испытываю боль — я могу проливать кровь.
Ашии высунула язык. Ответ ей понравился. Правая рука отпустила провинившуюся Жрицу — и та повисла на одной лишь левой. Со вспышкой из инвентаря в закованную в латы ладонь прыгнул рабский ошейник — и застегнулся на шее.
Больше перед ней не было Жрицы — была рабыня.
— Теперь ты не смеешь выпрямляться, твоя судьба — пресмыкаться у земли. Разумной тебе не быть, но пролить кровь за Утопию я тебе позволю.
Рабыня не ответила — она больше не смела пользоваться высокой речью ширрии. Ашии швырнула её наземь, бросила своим самцам:
— Она ваша.
От их мерзкой звериной возни отвернулась.
Нефилим совершил ошибку, пролив тут свою кровь. Жрицы Крови умерли, она — последняя. Она пройдёт путём крови и заставит осквернителя молить о смерти.
Ашии, холодный праведный гнев скорого отмщения.
Нефилим умрёт.

Глава 14
Айка

День пятый
Уровень 62
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать шесть дней

— Макс. Можно я их сама убью? — процедила Валя. Девушка, едва не ставшая жертвой изнасилования, сейчас была в бешенстве. Голая девочка, которую они таскали на жердях, как дохлую дичь, говорила сама за себя.
Господи, это же ребёнок совсем…

ОЯ + 10 000
Ошибка. Ярость на пределе

Я вспыхнул Пламенем души. Бросил:
— Они твои, Валь. Имей в виду — у всех Метки Смерти. Возможно, это Жрецы.
Девушка кивнула, я взял её за руку. До ублюдков и их жертвы было метров сто пятьдесят вниз по склону. И спуститься мне хотелось как можно быстрее.
Валя со всех сил вцепилась в мою ладонь, и я скомандовал:
— На счёт три — прыгай. Способность Бросок. Один, два. Три!
Кузнечик!
Я вложил в скил максимум маны. Мы вместе взлетели вверх, но более мощная способность потащила Валю дальше — а я удержал её и врубил крылья.
Нелюди внизу, увидев всё это, спешно бросили девочку на землю, у двоих появились со вспышкой щиты. У Меча двадцать восьмого уровня (плевать на ники, назову ублюдков по их оружию — всё равно сдохнут сейчас) — прямоугольный, вроде римского скутума, но не выглядящий так же мощно и монолитно, как Башни наг. У Шестопёра тридцать шестого уровня — круглый, с шипом на умбоне.
Секира сорок третьего уровня, самый прокачанный из троих, никакой щит не доставал, у него двуручка.
Смотрелись ублюдки — один в один кандидаты в дружки Князю. На том свете скоро встретятся, черти их там заждались. Все — в спортивках, и кирасы поверх смотрятся нелепо. На одном вообще — высоченные чёрные ботфорты с широкими раструбами и ремешками.
Я, правда, сам так же странно одет, с этим нифига не поделать.
Секира был высоким и здоровым, Меч — тощим живчиком, а Шестопёр — приземистым крепышом.
Мы с Валей приземлились на склон метрах в пяти над ними, и я с определённым удовольствием наблюдал, как бычья тупость на их лицах борется со страхом.
С одной стороны — спустились мы очень впечатляюще. С другой — нас меньше, а в шакальё даже это уже вселяет какую-никакую уверенность. Правда, перевес небольшой.
Им точно не нравится Валин сорок восьмой уровень — но и всерьёз бояться девушку в худи и шортах они не могут. Вот её ноги разглядывают очень похотливо.
А ещё я.
Каждый видит мой уровень ниже своего, а потому не воспринимает всерьёз. Но вот моя аура — она ублюдков всё равно пугает.
Пока они мялись, я решил проверить на враждебных Героях одну из двух своих новых способностей. Пока применял её только к предметам и монстрам. Ну и — к Вале ещё. С троицей сработало, как и с ней.

Оценка
Класс: Редкий

Ваш взгляд проникает в самую суть вещей, получая дополнительную системную информацию

Стоимость: 200 ОМ

Я тихо бросил девушке:
— С мечом — Воин. Что-то стандартное. С шестопёром — дубинкой, типа — Страж. Упор в защиту, наверное. С секирой — Берсерк. Аккуратнее с ним. И оставь его мне — добью кинжалом.
Есть шанс, что за его счёт подниму Ярость.
Валя поджала губы, кивнула.
Бычья тупость, конечно же, победила и страх, и здравый смысл, и чувство самосохранения. Тем более, гопоте не понравилось, что мы шепчемся.
Секира мерзко усмехнулся:
— Чё, циркачи-акробаты? Шкет, вываливай лут, если жить хочешь. А ты, красивая, оставайся. Мы ласковые.
Все трое заржали — а Валя просто растворилась в воздухе. Я даже не думал отвечать придуркам. Нахрена разговаривать с трупами? Убрал за ненадобностью глефу, но достал щит.
Ублюдки напряглись, встали спиной к спине, вглядываясь в траву. Значит, какие-то мозги есть, ага. Они мне орали что-то — возможно, даже угрожающее, но я игнорил.
Взгляд мой приковала девочка.

Ошибка. Ярость на пределе
…
Ошибка. Ярость на пределе
…
Ошибка…

Я был прав — ублюдки упёрли ребёнка. На миг я даже решил, что вовсе десятилетку, но нет. Девочка просто не была человеком — это были сильфида. И Система её как дикую не определяла, показав имя: Айка.
Девочка лежала без сознания — может, и к лучшему.
Хрупкая, худенькая, с несформированным телом, она походила скорее на мальчишку. Если её пропорции на человеческое развитие переносить — ей лет четырнадцать, наверное, но точнее сказать сложно. Бедра едва выделились, ноги-спички, крошечная грудь… Ещё и сильфячья низкорослость и общая субтильность.
Бледная кожа девочки вся была в синяках и порезах, белые волосы слиплись от грязи и крови.
А ещё — ублюдки под корень срезали ей крылья.

Ошибка…
…
Ошибка…

За троицей и продолжал следить в полглаза, и увидел момент Валиной атаки. Она не выдавали себя шагами по траве — она просто подпрыгнула вверх Броском. Любимую Цепную молнию не использовала. Боится зацепить девочку? Или, может, не хочет убивать уродов быстро?
Валя ястребом свалилась на Шестопёра. Хороший выбор — этот, даже если сильно захочет, никак её не пырнёт. С тем же мечником был бы риск случайно напороться на остриё клинка.
Девушка приземлилась Стражу на плечи, древком совны вмазала по башке при этом — и ублюдок под её весом рухнул в траву. Наконечник совны вспыхнул синим — и Валя загнала его в задницу Мечу — тот как раз был напротив неё.
Тут же — опять Броском взлетела вверх, через миг растворившись в воздухе.
Меч отчаянно и тонко завизжал. И клинок, и щит — просто бросил, и, схватившись за пострадавшую жопу, упал на траву и теперь катался туда-сюда.
Шестопёр вскочил, пошатнулся — и вокруг него синей сферой вспыхнул бабл. А Секира — этот удивил.
Он отскочил в сторону от своих дружков, лезвием топора порезал себе ладонь — и, заорав, полыхнул пламенем. Не как я, призрачным, а самым настоящим. Ни ему, его снаряжению, огонь вреда не приносил — но горел ярко.
Секиру Берсерк так и оставил в одной руке — а во второй у него появился боевой молот. Тоже двуручный, вполне себе средневеково-достоверного вида. Типа молотка на длинной рукояти, а не гигантская фэнтези-бандура.
Он принялся крутиться вокруг своей оси — но Валя всё равно приземлилась у него за спиной — и повторила напитанный маной жопопротыкательный удар.
Тут же — снова исчезла в инвизе.
А я пока просто забил на бой.
Блинк! — и я рядом с лежащей на боку девочкой. Упал на колени, зажёг Купол, закрыв нас от случайных ударов и намеренных атак. В правую руку прыгнул Рубака.
Привязали её к жердинам надёжно. Руки — за запястья и под локтями, ноги — за щиколотки и под коленями. Нож, впрочем, все узлы срезал без всякого труда, я даже маной его не напитывал.
Только вот… Дальше то что?
Ушибы я ей хоть немного, да залечу — Жезл ученика целителя у меня. Даже то, что я за порезы принял — это скорее уж царапины. Ублюдки её, выходит, не полосовали, просто обращались, как с вещью. Может, ветками исцарапали, когда носили.

Ошибка…
…
Ошибка…

Я скрипнул зубами. Половина скуластого худого лица заплыла от побоев, губы были разбиты. Что ещё хуже — на внутренней стороне бёдер всё было в подтёках крови. М-мать! Учитывая разницу в габаритах трёх пацанов лет восемнадцати и мелкой сильфиды, которую я вообще сначала за десятилетку принял…
Чёрт, как бы там повреждений внутренних органов не было.
Чувствую, Жезл такое вылечить не сумеет. Да и я без понятия, что с этим делать. Как разбираться с переломами, вывихами, с сотрясением мозга, гриппом и обморожениями — то знаю. А тут скорее хирург нужен.
Ладно, пофиг на тело, на лицо, буду лечить самое пострадавшее. Дальше, если что, уже Валя — у неё и очков Веры больше. И гинеколог из неё лучше, чем из меня, выйдет, блин.
ОВр я просадил за полминуты, помог ли хоть чем-то — чёрт его знает. Снял через инвентарь плащ, аккуратно завернул в него Айку. И для тепла, и чтобы наготу скрыть.
Не говоря ещё о том, как она себя почувствует, снова очнувшись среди людей — пусть и других. Да, она не дикая, но, блин — от этого не сильно легче. Говорит ли девочка на системном языке? Как вообще людей воспринимает? Поблагодарит за спасение — или во сне прирезать постарается?
Вздохнув, я посмотрел на поле боя — Валя уже окончательно вывела из строя Воина. Он валялся в траве совсем рядом с барьером, с собственным мечом, воткнутым в пах — и улыбался широченной улыбкой от уха до уха.
Когда я показал Вале, как кинжалом вскрывать горло — вид она имела бледный. На практике, однако, справилась.
Шестопёр из моего положения виден не был — видимо, в траве его не видно. Судя по уровню Вали — она и его вальнула, так как апнула уже сорок девятый уровень.
Сейчас она дралась с Берсерком. Я видел, что его одежда и лицо залиты кровью — в том числе, и штаны сзади, ещё от первого удара девушки. Но боль он явно не замечал. Значит, есть скилы, похожие на мои.
Спарринг был не ахти какой красивый. Валя ещё хоть что-то пыталась: призвала щит, аккуратно работала из-за него совной — всё как я учил. Она не раскрывалась и, в целом, действовала грамотно — но неопытность и малый опыт чувствовались.
Берсерк же просто валил на неё бешеным шатуном, один за другим обрушивая мощные удары с каждой руки по очереди.
Бам! — секира.
Бам! — молот.
Что-то Валя блокировала, от чего-то уклонялась. Скорость их была примерно равна, Берс отставал не на много, и в основном за счёт более тяжёлого и инерционного оружия, которым он вообще толком не владел. Но, он был сильнее, и в разы.
Девушка дэшем отскочила в сторону, в руке совну сменил арбалет с уже наложенным болтом и натянутой тетивой. Наконечник светился синим. Секира рванул в сторону — но поздно. Болт прилетел ему точно в пах.
Не зря мы взяли Вале две способности для арбалета: ауру меткой стрельбы и питание маной наконечников. Откровенно косая до этого, и в цель нормально способная попасть только чуть ли не в упор, теперь девушка не мазала.
По крайней мере, если не стреляла по дальним целям.
Секира поступил, как истинный берсерк — просто заигнорил, что мочевой и, возможно, кишки, ему щекочет изнутри арбалетный болт, и рванул в атаку. Кажется, даже огнём ярче полыхнул.
Валя всё ещё не спешила закончить бой, хотя могла бы уже. Надеюсь, оставить ублюдка мне она не забудет — я надеюсь получить с его смерти пользу для собственной прокачки. Хоть кого-то, явно обладающего Яростью, я вижу впервые.
Валя ушла от нового мощного удара изящным, прямо таки танцевальным, пируэтом — а от неё по сторонам рванули ещё три Вали — правда, полупрозрачные.

Обманки
Класс: Редкий
Вор выпускает три иллюзорных силуэта, отвлекающих противника
Стоимость: 100 ОМ

Да, этот скил, похожий на клонов Вестника, у неё был открыт ещё до нашей встречи. Стоп, нет: она его вкачала вместе с Кражей, когда я лечил её. Сейчас, похоже, пошла во все тяжкие, пробуя вообще всё, что есть.
Как я, когда добивал последних рукокрылов.
Берс на миг растерялся, и этого короткого промедления Вале хватило, чтобы швырнуть ему в рожу искорку Вспышки. Я в этот раз успел зажмуриться, но даже сквозь веки ощутил, как полыхнуло.
Берсерк заорал — а девушка дэшем переместилась ему за спину и вогнала светящийся наконечник совны под колено ублюдку. Душа Геры с белой вспышкой вернулась в быстрый доступ, кулак Вали подкрасила мана — и она вмазала Берсу в затылок кулаком.
Ох, зря…
Девушка взвизгнула — совсем уж по-дурацки, отскочила назад и отчаянно затрясла обожжёной рукой. Угу, будет ей уроком, а то очень уж она увлеклась.
Зато, Оглушение отработало на славу, и последний противник рухнул лицом в траву, а пламя, охватившее его тело, развеялось.
Я снял Купол.
— Справилась? Страж убит?
— С дубиной странной? — уточнила Валя, но тут же закивала. — Да, да, убило нахрен!
По ней, похоже, вдарило адреналиновым откатом. Девушка, дрожа, как лист на ветру, убрала оружие и обхватила себя руками. Затараторила:
— Двоих убила. Кинжалом. Получила двенадцать к Ловкости и девятнадцать к Выносливости. Огонька тебе оставила.
— Угу, и к живому противнику спиной повернулась. Валь, блин!
Она побледнела, резко развернулась, а в руки ей вернулась Душа Геры. Иронично то, что произошло дальше, учитывая мои слова.
Мне в голову вдруг пришла картинка: стая огромных волков рвёт… Так, что там? Кровь, мясо непонятного происхождения. Топор… Твою мать! Это та самая девушка, которая от нас с Валей убежала!
Ну нахрена она так сделала? Ни за что ни про что умерла. Я на миг прикрыл глаза: ладно. Сама виновата, совершила неверный выбор. Новые правила, мать их за ногу. Всех и каждого мне не спасти, а в случившемся с этой девчонкой моей вины нет точно.
Прощай, Алина.
Рядом что-то шевельнулось. Валя?
Я открыл глаза как раз в тот миг, когда сильфида бросилась на меня с моим же Пером Ворона. Острый клинок полыхнул маной.
М-мать! Но, сцуко, иронично.

Глава 15
Контакты третьей степени

День пятый
Уровень 62
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать шесть дней

Худая рука с сияющим ножом обрушилась на меня сверху. Айка била неумело, но решительно, метила в горло. Оранжевые глаза пылали злобой — лютой, неразбавленной, но осмысленной.
Хищного безумия диких сильфов в её глазах не было.
Девочка в своём порыве не учла одного. Да и, вряд ли она вообще что-то осмысляла, просто дала выход ненависти. Увидела рядом мужчину-человека, поняла, что свободна — и напала. Нож у меня из ножен выхватила ловко, тут ничего не скажешь.
Проблема была в том, что у неё четырнадцатый уровень, а у меня — шестьдесят второй, и мои характеристики Пламенем души ещё и разогнаны вдвое.
Я без труда перехватил тонкое запястье, старательно контролируя силу — чтобы не сломать к чертям кости. Эта иномирная девчонка и так натерпелась, а я причинять ей боль не хочу.
Айка оскалилась, выплюнула что-то рычащее и явно ругательное. Я через инвентарь быстро перебросил Браконьер с руки за спину, перехватил второе запястье сильфиды — и опрокинул её на свой плащ, оставшийся валяться рядом. Коленом прижал худые ноги, блокируя попытки пинаться.
М-мать! Девчонка дёргалась, кричала и пыталась вырваться. И что с ней делать?
— Ты понимаешь меня? — спросил я на системном языке. — Я тебе не причиню зла.
Ноль эффекта — Айка что-то злобно говорила, срываясь на визг — но язык не был системным. Сильфийский? Блин, да хоть язык разумных пингвинов — какая нафиг разница, как он называется, если я его всё равно не понимаю?
Так, а Валя там чем занимается? Возможно, то, что она девушка, немного успокоит сильфиду. Просто, судя по звукам ударов и мату очнувшегося Секиры, Валя там сейчас вообще развлекается.
Ну… Примерно так оно и было.
Девушка подобрала молот Берса — и колотила им катающегося по земле ублюдка, не давая встать. Выглядело абсурдненько, особенно если учесть, что я в это время держал психующую девочку.
— Валя, дурака валять хватит!
— Так ведь… — удар. — Ты ж просил… — удар. — Не добивать его… — удар. — Вот и…
Вот она его в отбивную и превращает. Воспитал психопатку на свою голову.
Итак, вопрос: девочка, выросшая на острове, где все хотят убить и сожрать друг друга — это нежный одуванчик с психикой школьницы из двадцать первого века, или ещё одна злобная мелкая психопатка?
Вот и проверю.
Я поднялся на ноги, поднял девочку перед собой, всё ещё удерживая за запястья. Она пару раз успела пнуть меня босой ногой — я толком даже не заметил. Развернул её лицом к Вале, дав рассмотреть два трупа её насильников — и третьего, отхватывающего молотом.
Пару секунд она ещё дёргалась, потом затихла. Тихонько заплакала — и я, вздохнув, усадил её на траву. Мягко, но настойчиво, забрал свой нож, вернул в ножны, а Айку завернул в Крыло Альфы. Больше она не вырывалась — плакала, размазывая слёзы по грязному распухшему лицу, и куталась в плащ, натянув его до подбородка.
Ладно, это уже прогресс.
Я шагнул к Вале, бросил:
— Давай кинжал. Помоги пока девочке.
Девушка кивнула, отшвырнула молот — его всё равно еноты подберут. Протянула мне Пожиратель — я забрал, а ей вручил Жезл ученика целителя.
— Успокой её и подлечи хоть немного.
— Хорошо, — Валя кивнула, взглянула на девочку — и в уголках её глаз тоже заблестели слёзы. Ох, и завоют они сейчас на два голоса… Главное, чтобы помогло.
Побитый Берсерк со стоном пытался подняться.
— Вам конец, — выдавил он, и сплюнул кровь. Держится, скорее всего, чисто на пассивках или высокой Выносливости, раны у него так то — несовместимые с жизнью.
Удивило, что ни один из троицы Жрецом не оказался. Выходит, свои Метки Смерти они получили уже здесь?
Я ухватил его загрудки, вогнал в глаз кинжал — и отшвырнул обмякшее тело наземь.

Опыт + 53 000
Опыт: 158 000/800 000

Ярость +16. Характеристика повышена

Ярость поднялась до ста восемнадцати, а шкала ОЯ, соответственно, до одиннадцати тысяч восьмиста. Радости в текущих обстоятельствах это особо не принесло.
К мертвецу подскочил Тануки, собрал выпавший лут. Я оглянулся на Валю и Айку — девушка обнимала и гладила по голове сильфиду, обе ревели. Это хорошо, они сейчас говорят на языке эмоций, а он — универсальный и понятный всем. Я там сейчас только помешаю.
На душе было паршиво.
Система не могла сюда нормальных людей выдернуть? Подавляющее большинство тех, кого я встретил — мудаки. И ладно Шин — тот всего лишь душный дурачок, возомнивший себя апостолом Системы.
Князь — ублюдок, как и эти трое, и тот тип, что на Валю напал. Вестник — вообще маньячный психопат. Валя нормальная — но клептоманка с какими-то пока непонятными мне комплексами и загонами. Жизнь крепко так её поломала, а я теперь веду шоковую терапию. Вроде бы — даже удачно.
Это в людях всё дерьмо поднимают свобода, сила и вседозволенность? Ну, зря они считают, что расплаты не будет. Полиции тут нет, это да, и срок они не получат.
Зато, есть я — с Орилебовым проклятьем. Оно накинуло проблем, конечно — но и пользы от него немало. Легче находить и провоцировать зарвавшихся уродов. Так что, от последствий они никуда не денутся.
Ладно, нафиг мрачные мысли. Мы спасли местную девчонку — это само по себе хорошо, но она же может ещё и дать информацию. Сначала, правда, нужно преодолеть языковой барьер. Я даже видел способность, которая может помочь с этим — но сначала нужно взять уровень.
Свободных очков способностей у меня не осталось — на последние два я взял оценку — и ещё одну полезную штуку.

Платформа
Класс: Редкий
Создаёт из маны плоскую круглую платформу диаметров в полметра. Платформа сохраняется в течении десяти минут, может стать точкой опоры или защитить от одного удара противника. Одновременно может существовать не более десяти платформ. Лишние можно развеять мысленной командой
Стоимость: 100 ОМ

Мне понравились защитные линзы, которые использовал Вестник, и я искал что-то похожее. В любой момент закрыться от удара с любого направления — бесценно. Искал я медь — а нашёл золото.
Платформа не только защищает, на неё ещё и встать можно. Типа пентаграммы у Данте в «DMC», дающей двойной прыжок, только ещё круче.
Моя подвижность в бою теперь выше, а в связке с Кузнечиком и Крылом Альфы — получается вообще отвал башки. Возможности ограничены только фантазией, а у меня с фантазией всё очень хорошо. Проще будет контролировать противника, биться с гигантами, а уж когда соберу свой отряд…
Подозвав енотов, я проверил лут, выбитый с троицы насильников. Секира оказалась неплохой, но и выдающегося в ней ничего не было, остальное — посредственный мусор. При том — самый разный, даже одежда и снаряжение других классов. Добыча с гриферства.
Кое-что меня заинтересовало, всё-же — эта штука пригодится Вале.

Ботфорты Охотника
Качество: Редкое

Ловкость +25
Хитрость +25

Описание :
Сапоги из зачарованной оленьей кожи, мягкие и удобные. Не промокают, не оставляют в лесу следов, скрывают запах владельца

Материалы :
Зачарованная оленья кожа, имперская сталь, сукно

Вале они подходят больше, чем Змеиные сапоги. Те, конечно, защищённее — но эти ботфорты скрытному Вору принесут больше пользы. Плюс, она ещё и жаловалась, что Змеиные сапоги слишком массивные и неудобные.
Теперь — возьму их себе. Даже жалко, что гриндерсы придётся заменить — они у меня давно, на ноге сидят идеально, а уж сколько раз я их в дело пускал в бою за последнее время… Носки с металлической пластиной тащат.
Часть нового лута я всё-же взял. Собственно — Тунику ученика чародея и сапоги, смахивающие на индейские мокасины. Всё это — системное, так что размер подстроится под носителя. Нужно же во что-то одеть Айку.

Валя успокоила девочку в течении получаса — а вместе с нею успокоилась и сама. Подлечила её, как смогла. При том, с моего разрешения подняла себе Веру до десятки, ещё и пассивкой удачно отхватила повышение эффективности лечения. Временно будет в нашем странном пати хилом.
Пока Валя приводила в порядок Айку — а речь тут и про лечение, и про грязь, и про одежду, — я ел всё то же заранее наваренное крабовое мясо. Оно, как ни странно, до сих пор мне не надоело.
Ну и, я заодно подкарливал Мико, Тануки и догнавшую нас Геру. Опять улучшил отношения с питомцем — всё ещё не понимая, что мне это даёт. Надо не забыть сказать Вале, чтобы чаще сама кормила своих енотов.
Гера, кажется, расстроилась, что не успела вовремя догнать ту девушку, Алину, которую порвали волки. Хотя, как бы она помогла? Их было десятка полтора, и все уровнем выше. В общем, без шансов.
Валя меня наконец окликнула — я оглянулся. Айку она отмыла водой из Змеиного Сосуда, убрала Жезлом раны и ссадины, сняла опухоль с лица. Свободная синяя туника на худеньком тельце смотрелась, как парус на мачте. Надо откормить девчонку, блин. Если сильфы, конечно, вообще поддаются откормке.
Просто, смотрю на неё — и прям хочу завалить едой, как бабушка тощего внука. Лицо симпатичное, пожалуй — но худое, скулы торчат, коленки и локти такие острые, что Система должна приравнять их к колющему оружию. Без одежды вид ещё хуже.
Меховые мокасины смотрелись миленько, короткие белоснежные волосы, когда их отмыли с шампунем, перестали напоминать грязную вату. Оранжевые глаза смотрели настороженно — но хотя бы без ненависти.
Ладно, откормим, прокачаем, научим языку — и станет окончательно похожа на человека.
Да, я помню, что она сильф. Такие вот ксенофобские шуточки — Твиттера тут нет, осуждать некому.
— Она тоже умеет лечить, даже без Жезла, — отчиталась Валя. — Мы в четыре руки по всему прошлись. У неё Вера выше, чем у меня, и есть даже Среднее Исцеление. Я показала ей свой интерфейс — и она тогда показала в ответ. Я ей Жезл пока оставила, пусть будет нашим доктором.
Да, только вот с отрезанными крыльями мы ничего не можем сделать. И она, судя по всему, тоже. Уж точно не на четырнадцатом уровне. Тут, думаю, нужен полноценный хилер — и это ещё если повезёт. Может быть, способов восстановить утраченные конечности вообще нет. Как с этим справился Вестник, интересно?
Но то, что у неё упор в Веру — это хорошо. Если наши пути не разойдутся, можно воспитать хила в свой отряд. Танка бы ещё — и будет вполне функциональное пати.
— Ты понимаешь меня? — спросил я на системном на всякий случай. Лишним не будет — в прошлый раз, возможно, девочка не поняла ничего из-за состояния аффекта.
К сожалению, чуда не случилось, и она ответила что-то на всё том же незнакомом мне рычащем языке. Ладно…
— Валь, а кто она по классу?
— Это она не показала… — девушка смутилась.
Я вздохнул, шагнул к Айке — она испуганно дёрнулась, но осталась на месте. Я мягко улыбнулся, встал напротив неё на одно колено. Открыв интерфейс, показал ей основную информацию про себя — так, чтобы не видела Валя. Ей ни к чему знать, что я не человек.
Айка заинтересовалась, бросила на меня удивлённый взгляд. Я молча показал пальцем на себя, на окно интерфейса — а потом указал на девочку.
Она кивнула (и это хорошо, значит, в наших культурах есть общие жесты), и уже через миг я увидел перед глазами панельку интерфейса:

Герой: Айка
Статус: Системный разумный
Уровень 14
Раса: Сильф
Класс: Друид

Характеристики :

Интеллект — 21 (+10)
Выносливость — 11
Сила — 4
Ловкость — 24 (+5)
Мудрость — 30 (+10)
Вера — 30 (+5)

Друид, надо же. И характеристики вполне себе хорошие. Сила, разве что, слишком уж низкая… Ладно.
Остался последний вопрос:
— Кушать хочешь?
Знаю, вслух дублировать было не обязательно — но мне так удобнее. С белой вспышкой у меня в руке появилась тарелка с крабовым мясом — и глаза девчонки загорелись. Она яростно закивала под аккомпанемент заурчавшего живота. Этот язык тоже — универсальный.

Когда Айка поела, мы ещё немного подняли ей характеристики за счёт снаряжения. Во-первых, я дал ей сильфийские щит и копьё — она приняла. В целом, копьё и щит я планирую сделать фишкой своего отряда, вне зависимости от классов участников. Чёрт его знает, как повернётся бой, у кого сколько останется маны, какие твари на нас выскочат — а копьё и щит штука простая и универсальная. Главное, мало-мальски научиться строй держать.
Ещё — дал Айке кинжал. Всё это девочка убрала в быстрый доступ, к жезлу, заняв полностью все десять ячеек.
После я вывалил целую кучу лута с сильфов — все их ожерелья, браслеты, перья, шнурки и бусы, которые они вплетали в волосы. Честно — с определённым напрягом. Как бы то ни было, а дикие — её сородичи, и я явно показал, что убивал их.
Айку это не смутило, она эту гору побрякушек вообще перебирала брезгливо. Значит, и сама поехавших на почве Скверны братьев-сестёр не любит.
У меня у самого до всей этой первобытной бижутерии не доходили руки, так что я подозвал Валю — и мы все взяли себе по два браслета и бусы, коллективно подняв Ловкость. Незначительно, конечно, но лишним не будет.
Разве что, я себе так и оставил ожерелье из когтей рукокрыла — бонус такой же, так что менять смысла не было. А если снова наткнёмся на этих пещерных уродцев, я смогу легко сагрить их на себя.
Девчонки ещё и вплели друг другу в волосы по одному пёрышку ветрокрыла — они тоже давали плюс пять к Ловкости. Я от такого воздержался.
Фишка ещё в том, что Система не засчитывает бонусы от множества дублирующихся предметов. То, что на себе таскают дикие, большей частью их не усиливает, так что вешать на себя миллион бус — занятие бесполезное.
Вот что у нас вышло:

Икар
Интеллект — 50 (+10)
Выносливость — 101 (+120)
Сила — 55 (+185)
Ловкость — 139 (+165)
Мудрость — 83 (+175)
Меткость — 30 (+25)
Ярость — 118
Вера — 0

Травка
Интеллект — 62 (+50)
Выносливость — 43 (+60)
Сила — 10 (+50)
Ловкость — 57 (+150)
Мудрость — 114 (+130)
Вера — 10
Хитрость — 46 (+105)

Айка
Интеллект — 21 (+10)
Выносливость — 11 (+5)
Сила — 4 (+10)
Ловкость — 24 (+30)
Мудрость — 30 (+10)
Вера — 30 (+5)

Надо открыть Вале меткость, если она хочет и дальше развивать стрельбу из арбалета. Спросил её — девушка оказалась не против. Договорились, что, когда разобьём лагерь для ночёвки — я её потренирую.
— Забавно, — хмыкнул я, когда мы уже вышли в путь. Лечение лечением, а ходила Айка с трудом — поэтому просто поехала у меня на плечах. Думаю, по мере восстановления ОВр, сама догадается лечить себя.
Я у Вали уточнил, и кровотечение у сильфиды остановилось. Может, я зря переживал, и не такие уж там серьёзные повреждения. На боль в животе она, опять же, не жалуется. Можно списать на влияние Системы и прокачки, в целом, можно — на другую физиологию сильфов, отличную от человеческой.
— Что именно? — спросила Валя.
— Ну, мы с тобой сейчас, по сути, вступили в контакт с инопланетянином. Инопланетянкой. С нормальной, а не типа Орилеба или тех змей-жриц.
— Только не понимаем друг друга нифига, — грустно ответила Валя. — Ей тяжело, наверное.
Что же, вот это я как раз собирался исправить.

Сегодня на привал мы остановились пораньше — в небе впервые за время нашего пребывания на Острове собрались чёрные тучи, поднялся ветер. Скоро обещала разразиться гроза.
По дороге качался уже я, оставляя Валю с Айкой. Нужно ломать языковой барьер. После, как возьму уровень — снова возьмусь за Валю, как и планировал ранее.
С сильфидой пока не понятно — а есть ли смысл вообще качать её? Может, она хочет остаться с нами, а может — планирует немного подлечиться, прийти в себя, да и пойти своей дорогой. Держать не будем, и поможем, чем сможем — но не сильно во вред себе.
Хотя, справедливости ради, на её четырнадцатом уровне опыта нужно не много, там что мы её можем уровней на десять качнуть вообще без проблем.
Шестьдесят третий я не апнул — когда остановились, осталось ещё чуть больше двухсот тысяч опыта. Завтра добью.
Место для ночлега выбрал я — у ручья, но на высоком бережке, где неожиданный подъём воды нам не грозит. Рядом была рощица с молодыми осинками — пока ещё тоненькими, и высотой в полтора моих роста.
Вообще, находиться в грозу в лесу — такое себе времяпрепровождение. Как и таскать на себе кучу всякого железа.
Поэтому, прятаться под кронами я не стал, бросил дрова у большого валуна. Он прекрасно защищал от ветра, а его ближняя к нам плоская сторона стала стеной будущего укрытия.
Молнии — они всё-таки в высокие объекты бьют в первую очередь. Деревьев вокруг полно, но все на безопасном расстоянии от нашего лагеря — и это хорошо.
Геру я отправил патрулировать окрестности, енотов — собирать запас хвороста на ночь, а Валю — разжигать костёр. Сам быстро нарубил осинок, они для жердей идеально подходили, и быстренько соорудил навес.
Питание маной — выручает. Я без труда вырезал в осиновых жердинах пазы, чтобы соединение было надёжнее, уже после связывал верёвкой. Столбики опоры надёжно прикопал, укрепил камнями. Навес упирался в эти столбики и стенку валуна, там я тоже сделал углубления.
Да, Рубака взял камень — с моим прокачанным Интеллектом питание маной отрабатывает мощно.
Поверх жердей для крыши навеса положил мох, накидал елового лапника — и снова уложил мох. Конструкцию я сделал под углом, так что влага будет сбегать вниз, а не лить нам за шиворот.
В завершение связал из веток боковые стенки, чтобы ветер к нам в укрытие не задувало — и работой остался доволен. Места хватало на нас троих и костёр, непогода обломается портить нам ночлег — а то, что потолок низкий, и под навесом можно только сидеть — это нормально. У нас тут временный лагерь, а не эко-френдли отель для скучающих миллионеров.
По иронии, едва я закончил — полил дождь, и мы тут же спрятались под крышей. Валя обнимала Айку, мы болтали и лопали крабов.
Меня особенно порадовало, что юная Друидка не возражала, когда я рубил деревья. Ну, это логично — она за природный баланс, наверное, а не за зелёный терроризм.
Во всяком случае, выжившая на диком Небесном Острове девочка должна понимать, что делал я это не просто так, а для дела. Вот на мой щит, на Браконьера, она поглядывала неодобрительно — но агрессии, опять же, не проявляла.
Зато, когда я заканчивал постройку, Айка обошла навес но периметру, что-то тихонько напевая, и время от времени касаясь жердей. В конце её обхода едва заметно полыхнуло синим, и Оценка показала, что она благословила древесину на защиту от непогоды, отвод злого зверя — и, внезапно, на рост.
Всё, что я срубил, прорастёт по новой, а тут будет живой домик. Забавно.
Не забавно стало, когда сквозь гром и шум ветра и дождя мы услышали топот, постепенно приближающийся к нам. Реально мощный топот, от которого вибрировала земля — чем дальше, тем сильнее.
Айка, кажется, запаниковала, но я положил руку ей на голову. Ласково сказал — зная, что она не поймёт, но стараясь успокоить интонацией:
— Не бойся, мелкая. Не знаю, что там за тираннозавр, но поверь: он скоро пожалеет, что прётся именно сюда.
— Макс, помочь?
— Да нет, уровень сам себя не возьмёт, — я накинул на голову капюшон, укутался в плащ — и выбрался под проливной дождь.

ОЯ +500

Угу, ненавижу мокнуть.

ОЯ + 1 000

Ну, где там эта тварюга, блин⁈

Глава 16
Мой большой пони

День пятый
Уровень 62
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать шесть дней

Я зажёг на поляне вокруг навеса пару десятков светлячков, хоть как-то разогнав тьму. Видимость, правда, один хрен ограничивал проливной дождь. Всякого я ждал от начала этого боя — но не того, что случилось дальше. Из под навеса выскочила Айка — и с визгом вцепилась в висящий у меня на спине щит.

ОЯ +500

М-мать! Какого хрена вообще⁈
Она быстро и отчаянно закричала что-то на своём рычащем языке. Знать бы ещё, что именно.
Ладно, подключаем старую добрую логику. Она — Друид. Лесной хипарь, защитница природы. Станем водой и цветами, станем травой и кустами…
А мой щит называется Браконьер, блин. Он принадлежал когда-то давно охотнику, ещё и какому-то отбитому, а сделан вовсе из древесины и коры энта. Ещё — вводит в ярость лесных духов.
Айке мой щит не понравился — но ранее она проявляла себя разумно, и не кидалась на меня. Значит, сейчас обстоятельства изменились.
К нам бежит какой-то лесной дух? Ещё и здоровенный, блин. Энт, может?
Я извернулся, сгрёб в охапку Айку — и отправил щит в инвентарь.
— Довольна, блин⁈ — рявкнул я раздражённо.
На мокром бледном лице расцвела улыбка, девочка выдала что-то радостным речитативом. Будто рэп на немецком зачитала…
Подскочила Валя, я передал ей сильфиду — и они рванули под навес. Топот грохотал совсем рядом, трещали деревья. А ещё — поднялся гул. Мощный такой, басовитый — будто вертолёт рядом летает. Целый клин вертолётов. Миграция у них, наверное, на юг собрались.
А я, между прочим — фанат «Gorillaz», я хорошо знаю, что вертолёты с летающими островами совмещать нельзя!
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! — грохнул я, перекричав и гул, и топот, и грозу. — СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ! ИСКР-Ы-Ы!
Полыхнуло, наконец, Пламя души, я дополнительно накинул Багряную твердь. Вовремя — из-за сплошной стены ливня на меня вылетел… Шмель. Огромный, мать его, шмель — размером с хороший такой внедорожник. Толстый, мохнатый, только без полосок — чисто чёрный.

Осквернённый шмель
Уровень 89

Ну офигеть! Так, Система, а ты мне квестик по этому поводу не подкинешь?
Система, хоть и сука, подкинула:

ВНИМАНИЕ! ОПАСНОСТЬ!

Старый добрый капс. Знак того, что опыт скоро можно будет грести лопатой.

Обнаружено заражение Скверной
Доступно задание: Отыскать гнездо заражённых шмелей и уничтожить очаг заражения
Приоритет: Высокий
Срок выполнения задания: 24 часа

Награда:
500 000 опыта
50 000 опыта за каждого заражённого
25 очков способностей
50 очков характеристик

Штраф в случае отказа:
В течении недели вы не будете получать опыт за убийство противников
В течении недели характеристики будут снижены вдвое

Да/нет

— Да!
Я зажёг на глефе Злое пламя и усмехнулся. Подвалил идеальный шанс взять пару-тройку уровней, и упускать его я не собирался.
Шмель подогнул мохнатое брюшко, из толстой жопы выдвинулось жало: здоровенное, изогнутое, как сабля. Охваченное уже знакомой мне чёрной дымкой, исходящее глянцевой чёрной нефтью.
А хрен там плавал!
Блинк!
Я выскочил из телепортации напротив здоровенной чёрной морды — изогнутые толстые усики почти коснулись меня. Сверкнула молния, и в фасеточных глазах шмеля на миг появились десятки моих отражений. Стало видно, что на месте рта у него — пучок мерзко переплетающихся чёрных щупалец.
Удар!
Наконечник глефы глубоко вошёл в изменённую Скверной шмелинную пасть, Злым пламенем полыхнули — и лопнули к хренам! — щупальца.
Разрыв!
Скил я применил одновременно с раскатом грома, фасеточные глаза взорвались, выпустив наружу языки багрового пламени.

Опыт + 100 000
Опыт + 50 000 (убит заражённый)
Опыт: 673 000/800 000

Ох, вот это я понимаю! Всегда бы так прокачиваться.
Блинк!
Я ушёл с пути шмеля — а он хоть и сдох, но по инерции полетел дальше, даже мощно гудящие крылья не прекратили работать. Здоровенная туша вмазалась в землю, отлетела в сторону оторвавшаяся мохнатая нога и куски дёрна.
Дохляка перевернуло набок, крылья ударили по земле и, прежде чем остановиться — взрыли землю и расшвыряли вокруг комья грязи. Сходство с вертолётными лопастями от такого только усилились. Под такие крылышки — как будто бы тонкие и хрупкие — лучше не попадать: порубят к хренам на части.
Из темноты с гулом вылетели ещё три шмеля…

Уровень 78
Уровень 85
Уровень 81

…я перехватил глефу удобнее и зажёг Злое пламя. Вдруг раздался треск, у меня над головой в ближайшего шмеля ударила синяя молния. Попала точно в морду, да так удачно, что надписи с названием и уровнем пропали из интерфейса. Ваншот, нахрен!
Молния не остановилась, и по цепочке одного за другим шарахнула двух оставшихся шмелей. Их не убила — но оба вырубились и рухнули наземь.
Валя встала рядом со мной, уровень над её головой с сорок девятого сменился на пятьдесят первый. Да, неплохо она вступила, с одного убийства взяв два уровня. Вот только…
— Ты какого хрена творишь? Девочку кто защищать будет?
— Но у меня квест от Системы! Я не могла отказаться, и награда ещё такая хорошая…
Она посмотрела на меня щенячьими глазами, сексуально прикусила губу. Блин, это что у нас — мягкий бунт? Англичане несут петицию в парламент? Ганди требует не сопротивляться злу насилием? Валя творит милоту?
Оглянулся на навес — там горел синий Купол, под ним виднелась Айка с башенным щитом с неё саму размером, и два енота, скалящиеся в темноту. Ну, Валя хоть наших мелких подопечных не тупо бросила, а бросила по-умному. Сам на её месте сделал бы также.
— Фиг с тобой, золотая рыбка, — буркнул я. — Погнали.
Но купола и двух енотов низкого уровня для защиты Айки всё-же маловато.
«Гера, ты где?» — бросил я мысленный запрос своей кошатине — и влепил в ближайшего шмеля, который только-только очнулся и заработал крылышками, один за другим два Алых серпа.
Сработало отлично: я снёс оба усика, пустил густую желтоватую гемолимфу и выбил один глаз. На ваншот ударной мощи мне не хватило — и Валя в этот миг опять шандарахнула молнией.
Убила ещё шмеля, снова апнулась — а моего вырубила.
Блинк!
Я подскочил к здоровяку, вогнал в него глефу — и добил Разрывом.

Опыт +91 000
Опыт + 50 000 (убит заражённый)

Получен уровень 63
Опыт 14 000/900 000

Офигеть, прокачал и натренировал Вальку на свою голову — а она теперь у меня опыт ворует. Клептоманка, фигли ей. Ладно, ничего, она молодец — да и я наконец получил левел-ап.
В этот миг пришёл ответ Геры: я увидел ночной лес, сплошную стену дождя и, подсвеченного вспышкой очередной молнии — огроменного мощного жеребца. Тяжеловесный, мускулистый, метров семи в высоту, он долбил ногами-колоннами землю, ломал с треском деревья — а вокруг него чёрными силуэтами кружили шмели. Десятка два, не меньше.
Да там лютый замес… И жеребец — это тот, кто не должен мой щит видеть? Спросить бы у Айки… И спрошу, в общем то. Теперь мне ничего не мешает.
— Валь, защищай поляну! — крикнул я.
Гере отправил мысленный приказ возвращаться, а сам зашёл в интерфейс, в окно прокачки, и открыл вкладку Интеллекта. Итак…

Учитель
Класс: Эпический

Позволяет заклинателю обучать других Героев, передавая им свои навыки и способности — все, кроме классовых и ключевых. Для обучающегося героя это будет стоить два очка способностей.

Стоимость: 5 000 ОМ

Шикоз! Правда, я одного не учёл — есть ли у Айки свободные очки прокачки? Ладно, фигня-война. Тут такие банки с опытом летают — девчонку за одного убитого уровней эдак на семь апнет, а то и на десять.
Так, ладно, испытаем. А взглянул на Валю — она опять скастовала молнию и заваншотила очередного шмеля. И, мать её, снова получила уровень — пятьдесят третий. Цепная молния под дождём показывает себя пугающе эффективной.
Так, во-первых — я наконец то могу кинуть Вале группу. Разница между нами как раз в десять уровней. Тянуть не стал, сделал сразу. Девушка, получив уведомление в интерфейсе, удивлённо оглянулась на меня.

Герой Травка вступила в вашу группу

Супер!
Теперь я чувствовал местоположение Вали так же, как и призванной Геры, и работает это в обе стороны. С гильдией ещё круче, там доступен текстовый чат в интерфейсе — но об этом пока рано думать. Даже если считать Айку, нам нужно ещё двоих.
Зашёл в настройки группы, в распределение опыта, и вместо варианта «делится поровну» выбрал «без распределения». Наша разница в уровнях небольшая, но вот опыта мне нужно в разы больше.
Интеллект, вспоминай: сколько там нужно Вале для перехода с пятьдесят третьего на пятьдесят четвёртый? Двести тысяч? Мне для левел-апа нужно девятьсот тысяч — почти в пять раз больше.
С вариантом «без распределения» мы будем получать опыт отдельно друг от друга, с тех противников, которых убили сами. Пусть Валя ещё уровней наберёт, лишним не будет.
А сейчас — во-вторых. Тестим Учителя. Вот только…
Снова появились шмели — сразу четыре. Валя ударила Цепной молнией, и вышло не так удачно, как ранее. Ни одного ваншота, и зацепило только двоих — они рухнули на землю, вырубленные.
Один рванул к девушке, один — ко мне.
Алый серп!
Сияющая ярко-красная дуга снесла к чертям крылья, и шмель боком завалился вниз, практически на меня. Мягкий отскок в бок, удар глефой сверху вниз — хороший такой, из-за спины, усиленный Высвобождением, — и я снёс здоровяку башку, только хитин захрустел и брызнула густая гемолимфа.

Опыт + 98 000
Опыт + 50 000 (убит заражённый)

Вспышка молнии высветила Валю, стоящую прямо на башке шмеля, вогнав ему в глаз наконечник совны. И ещё одного здоровяка у неё за спиной, подобравшего брюшко для удара.
М-мать!
Я стеной выставил весь доступный мне десяток магических Платформ — между монстром и девушкой. Они вспыхнули синими тонкими дисками, разрисованными непонятными рунами — и шмель наткнулся прямо на них.
Половина Платформ от удара разлетелись осколками, но…
Блинк!
Блинк!
…я уже спешил на помощь.
Бросил Алый серп, уже по проверенной схеме снеся крылья, вогнал в бочину пылающий Злым пламенем клинок глефы.
Разрыв!
Шмель дёрнулся, косматыми лапками разметал дёрн — и издох.
— Валя, внимательнее будь!
Девушка (взявшая уже пятьдесят четвёртый уровень) оглянулась, взбледнула. Выдавила, потупившись:
— Прости…
— Перед собой, блин, извиняйся! Что хочешь делай, хоть глаза на жопе отращивай — но такой херни не допускай больше! Он гудит, как грёбаный вертолёт, как можно было его сзади не услышать?
— Извини, Макс.
Я только рукой махнул, буркнул:
— Напугала меня, дурында. Лови скил, короче. И защита, и ступеньки, и вообще что хочешь — шикарная вещь.
— Стой, что?..
Учитель!
Шкала ОМ просела сразу на пять тысяч, Валя округлила удивлённо глаза. Через миг Система выдала:

Герой Травка успешно изучила способность Платформа

— Пользуйся, и будь осторожнее, Валь.
Она растерянно кивнула.
Я блинканул к навесу — Айка, увидев меня, тут же понятливо сняла Купол. Сообразительная девчонка, ничего не скажешь. Так, ладно…
Учитель!
Я во второй раз с удовольствием пронаблюдал, как в удивлении широко распахиваются глаза. Но, девочка покачала грустно головой.

Герой Айка не может изучить навык Русский язык I серебрянного уровня

Значит, нет у неё свободных очков прокачки? Ладно, организуем.
А я, конечно, позорник — родной язык не на золотом уровне. В целом, пофиг, я ведь в писатели не мечу, но всё равно обидно.
Протянул Айке руку. Будем поднимать ей уровень. Со шмелей, вместе с квестовой наградой за убийство, падает около ста пятидесяти тысяч опыта. Ну, плюс минус. Сколько ей это уровней принесёт? Интеллект, давай, ищи в чертогах разума.
Переход с четырнадцатого уровня на пятнадцатый — всего четыре с половиной тысячи единиц опыта. Офигеть! Сейчас такие цифры кажутся до смешного малыми. И апнется Айка… М-да, уровня примерно до двадцать пятого-двадцать шестого.
Вот это я понимая — прокачка. Удобно, когда рядом есть добрый и сильный Икар, который как истинный рыцарь паровозит своих спутниц.
Айка взялась за мою ладонь двумя руками, я помог ей встать, выдернув под дождь, и взял на руки. Она мелкая, хватило левой руки. Блин, я так в девятом классе в школе первоклассницу носил, а она колокольчиком звенела.
Осмотрелся и хмыкнул — над нами летали, гудя, штук десять шмелей, медленно снижаясь. Гроза уже удалилась, гремя теперь где-то вдали, дождь затихал — а вот монстров привалило.
Ударила с треском молния — это Валя развлекалась. Конечно же, успела взять ещё уровень, и теперь над её головой висела цифра пятьдесят пять.
— Грац, — хмыкнул я себе под нос, и обратился к сильфиде. — Айка, — и показал на неё пальцем.
Языки языками, а звучание своего имени она узнала. Я всё-таки видел просто его транскрипцию кириллицей.
— Айка, — отозвалась она, прижав к груди ладонь.
Я ткнул пальцем в шмелиные силуэты, почти сливающиеся с тёмным небом:
— Шмель. Шмели.
— Врор, — кивнула она.
— Айка, — кивнул девочке. — Врор, — кивнул вверх. И — просто ткнул в воздух наконечником Клементины, как бы говоря: убьёшь.
Сильфида нахмурилась, но кивнула. Потянулась рукой к земле, чуть наклонившись — и её ладонь вспыхнула синим. Пробив дёрн, из земли выскочил щупальцей грязный древесный корень. Потянулся к Айке — и оплёл её руку до плеча, как змея. Учитывая, что он оторвался — вышло очень похоже.
Воу! Это оружие Друида? Что-то типа древесной плети? Ладно, посмотрим.
Я крепче прижал девочку к себе, бросил серьёзно:
— Готовься.
Понять она меня не поймёт, но интонацию-то почувствует.
Кузнечик!
Мы взмыли вверх, я создал Платформу — и приземлился на неё. Снова — Кузнечик! Короткий полёт — и Блинк!
Поднялись мы высоко, метров на тридцать, оставив верхушки деревьев внизу — а из телепортации вышли прямо над шмелём восемьдесят восьмого уровня.
Алый серп!
Я срубил здоровяку крылья, тут же догнал его Блинком и, сменив Клементину на Рубаку, вогнал нож в спину. Ноги встали на густой чёрный мех — и началось падение.
— Давай!
Айка кивнула, вытянула руку — и древесная змея соскользнула с неё, и рванула к голове шмеля. Миг — и вонзилась в фасеточный глаз, только гемолимфа брызнула, и скользнула внутрь. Прямо в башку.
Девочка воскликнула что-то в тот миг, когда из интерфейса пропали надписи над шмелём, и её уровень прыгнул с четырнадцатого на двадцать шестой. Да!
Учитель!
Я не стал долго ждать, только подпрыгнул — и приземлился на новую Платформу.

Герой Айка успешно изучила навык Русский язык I серебрянного уровня

— Ты молодец, — я улыбнулся.
Девочка качнула головой, выпалила:
— Нам нужно помочь духу леса! Он рядом, я чувствую его! Он идёт к улью осквернённых — но они не пускают. Нельзя, чтобы дух умер!
Я кивнул, бросил взгляд вниз. Валя (пятьдесят восьмой уровень, блин!) билась со шмелями. Часть заинтересовались нами с Айкой, и уже летели проверить нас на вкус. Меньше их не стало.
«Гер, что видишь?»
Рысь показала картинку: она сидит на высокой ветке, а в небе — десятка три шмелей. Какие-то близко, какие-то далеко — но все летят в сторону странной фигуры, стоящей на синем светящемся диске.
О, так это мы.
Хорошо Гере, она в темноте шикарно видит, не то, что я. Хотя, цвета странноватые.
«Понял, молодец».
Я сегодня похвалы прям направо-налево раздаю. Икар — молодец. Вот, так ещё лучше.
— Спасём твоего духа, — вслух подытожил я свою работу мысли. — Шмелей тут — убивать не переубивать. Будем прорываться, а то ими уже вся поляна завалена.
А поляна была не просто завалена — одна из туш повалилась прямо на наш навес. Ну не скотина ли? Я весь вечер старался, мать его!

Ошибка. Ярость на пределе

Я бросил один за другим Алые серпы, срубив самым наглым шмелям крылья. Бил аккуратно, чтобы тварюги не попадали на Валю. Айка спросила:
— У тебя нет лука?
Я усмехнулся: лук у меня был. Сильфийский.
Вручил девушке его — и пару колчанов со стрелами.
— Только давай полегче. Наших не зацепи.
Всё-таки, внизу сражалась Валя, бегали, собирая лут, еноты, ещё и Гера скрытничала где-то в лесу. И стрелу в филей никому из них получить точно не хочется.
Глянул, как Айка стреляет — и девочка порадовала, действовала уверенно, а била метко. Стрелы вспыхивали маной — и попадали прямиком в головы шмелям. Жалко, попадания эти не были смертельными.
Я поддержал Алыми серпами — а потом спрыгнул вниз, в самом конце полёта активировав крылья, и подскочив прямо к Вале блинком.
— Грац, — сказал девушке — она как раз взяла шестидесятый уровень. Дальше опыта требуется много, так что уровни она будет набирать помедленнее. — Почти догнала меня, Валь. Красавица.
Она улыбнулась — а я передал ей Айку. Друидка безропотно перелезла на руки Вале.
— Мы спасём духа?
— Ой, та что…
— Валь, не отвлекайся, всё расскажу — но позже. Сейчас пользуйся Платформами, беги по ним над лесом, куда — Айка покажет. Геру я с вами пошлю — а сам догоню, не переживайте. В ближний бой не лезьте. Шмелей много, застрянем до утра, если всех бить. Нужно спасти коня и искать улей.
Валя кивнула, прикусив губу. По лицу было видно — не поняла половины, но вопросов задавать не стала. Золото, а не спутница.
Я отдал Гере приказ следить за девчонками, увидел, что Айка опять призвала себе корень — но сам уже развернулся. Тут целый десяток живых шмелей, которым и посрубал крылья. Так и ждут, гады, когда я их прикончу и соберу опыт.
Ладно, сделаем это по-быстрому.
Ураган!
Я пронёсся по поляне, вонзая в головы монстров глефу — и выжигая им Разрывом мозги. Под одним только бафом не успел, так что повторно активировал Ураган.
Завалил на земле одиннадцать ублюдков. Да! Я не просто за две секунды взял шестьдесят четвёртый уровень, у меня и для следующего набралась восемьсот тридцать одна тысяча из миллиона. Добиваем? Добиваем!
Ураган!
К застывшим в слоу-мо шмелям Платформы выстроились для меня в удобную лестницу. Я рванул в бой… Хотя, какой там бой? Избиение и лютый кач!

Опыт + 102 000
Опыт + 50 000 (убит заражённый)

Опыт + 84 000
Опыт + 50 000 (убит заражённый)

Получен уровень 65
Опыт: 117 000/1 250 000

Ключевые характеристики повышены

Опыт + 88 000
Опыт + 50 000 (убит заражённый)

Опыт + 97 000
Опыт + 50 000 (убит заражённый)

Опыт + 95 000
Опыт + 50 000 (убит заражённый)

Опыт: 547 000/1 250 000

Ух! Вот это было мощно!
Ладно, тут весело, конечно, но нужно догонять девчонок. Получать уровни и становиться сильнее — офигительно приятно, но нужно ещё спасти коня, пока Валя его останавливать на скаку не полезла, и найти гнездо шмелей — там будет самое мясо.
Платформы и пара применений Урагана — и своих спутниц я догнал очень быстро. Валя, к слову, неслась ого-го, у неё скил классовый:

Аура Быстрых ног
Класс: Редкий

На время действия ауры скорость бега Вора увеличивается вдвое
Стоимость: 100 ОВ в минуту

Вот только, у неё с бонусами Ловкость — двести девять, а у меня — триста пять. А сверху ещё — удвоение от Пламени души.
Гера догонять нас замучается, про енотов — вообще молчу.
Над лесными кронами мы пролетели по Платформам стремительно — не зря я Валю обучил им. Шикарное подспорье что в бою, что при перемещении. Даже подсказки Айки по направлению не понадобились — мы двигались на топот и громкой лошадиное ржание.
На всех парах вылетели к просеке со свежесваленными деревьями. Шмелей тут кружило полсотни, не меньше — и из-за крон перед нами показался, встав на дыбы, огромный коняга.
Валя завизжала — как восторженная маленькая девочка, встретившая в парке любимого тик-токера. М-да, я глазами Геры разглядел не все детали. Да я, блин, практически ничего не разглядел!
Во-первых, передача цвета. Думал, коняга рыжий или там гнедой — но он был насыщенно-розовым. Во-вторых, я не разглядел толком хвост и гриву — а они были густющими — только вот состояли не из волос, а из бурых древесных корней. Это, впрочем, мелочь.
Потому как, в-третьих…
— Максим! Ты посмотри! Это же Е-ДИ-НО-РОГ!
Да, это реально был единорог. Семиметровый, мощный такой. Фанатка поней была в восторге, и даже Айка улыбнулась, глядя на неё.

Уриун, дух леса
Уровень 120

Мне на витой белоснежный рог — толстый и изогнутый, как у носорога — было плевать. Я, к сожалению, видел, что гигант атаку шмелей не вывозит. Жить ему осталось не долго.
Конечно, если мы не поможем.
— Девочки — погнали!

Глава 17
Неправильные пчелы

День пятый
Уровень 65
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать шесть дней

Всё таки, уровни в этом мире значат меньше, чем в играх. Полоски здоровья нет, перебитая артерия убьёт одинаково эффективно что на первом уровне, что на сотом. Разве что — способности решают, тут не спорю.
Сейчас, впрочем, куча мелких шмелей от семидесятого до девяностого уровня уверенно убивали огромного духа леса сто двадцатого.
Гера отстала от нас, так что оставить Айку одну я не рискнул. Можно было бы поставить её на платформу — и пусть бы себе стреляла по шмелям. Не свезло, ждать рысь даже пару минут мы не сможем — единорога убьют раньше, если ему не помочь.
Айку снова забрал я — Валя вместе с ней драться не сможет.
— В ближний бой сильно не лезь, — скомандовал я, и девушка кивнула. — Твои молнии итак хорошо ваншотят, если удачно попадут. Будь внимательнее, чтобы со спины не напали. Если что — Платформами щиты выставляй.
— Поняла.
— Тогда — вперёд!
Кузнечик!
Прижав покрепче Айку, я прыгнул — и в полёте успел бросить пару Алых серпов. Девочка тоже не подкачала, и успела выстрелить из лука сияющей синей стрелой. Переноску бы — и за спину её. Работала бы моей турелью.
Под ноги прыгнула Платформа, я оттолкнулся, снова врубив Кузнечика — и перескочил жеребцу на спину. Места мне там хватало. А вот увиденное тут, вблизи — нифига не понравилось.
В местах, где единорога ужалили, плоть отвратительно распухла, он весь покрылся буграми — и в каждом копошился здоровенный глянцево-чёрный червь.

Пустотная пиявка
Уровень 57

Снова — долбанная Скверна, блин. Почему мне кажется, что активность это дряни — ненормально, и частью нашей борьбы с Орилебом не должна быть?
— Я могу ему помочь, — повернулась ко мне Айка, твёрдо глядя в глаза. — Отпустишь?
Девочка уже проявила себя, как умница, так что я сомневался не больше мгновения. Бросил:
— Давай, я прикрою. Не упадёшь?
Жеребец на месте не стоял — ржал, вертелся, ловко сбивая наглых шмелей рогом, оглушительно топал. Хорошо ещё, больше не вставал на дыбы. Мне держаться было не трудно, с моими-то Ловкостью и пассивками на устойчивость.
Девочка только кивнула, соскочила на розовую спину. Лук из её рук со вспышкой исчез, но зато древесная щупальца ожила, вспыхнула маной — и Айка ударила ею, как плетью, захлестнув одного из червей.
Её тактика ясна. Моя, впрочем, тоже.
Кузнечик!
Я подскочил метров на пять вверх, бросил Алый серп — и снёс им жало летящему ко мне шмелю. Здоровяк вильнул, дёрнул лапками…
Блинк!
…и я вогнал ему в башку пылающую глефу. Один Разрыв — и ублюдок сдох, подарив мне вместе с бонусом сто сорок пять тысяч опыта. Я оттолкнулся от туши ногами, бросаясь назад — и как раз увидел, как Айкой заинтересовались полдесятка шмелей.
В стороне вспыхнула молния — это Валя оттягивала на себя внимание.
Ураган!
Под стопы одна за другой ложились Платформы. Я был уже не в гриндерсах, они теперь лежали в рюкзаке. Валя забрала Ботфорты Охотника — оно плотно облегали её стройные ножки и смотрелись шикарно. Я — взял Змеиные сапоги.
Система подгоняет вещи, так что сидели они идеально, но пока были непривычными. Зато, если мне попытаются откусить ногу — смогу включить защиту.
Под ускорением я пронёсся по кругу над единорогом, мощными ударами снося шмелиные головы одну за другой. Монстры были далеко друг от друга, и свалить я успел только четырёх — и к пятому выскочил уже без бафа.
Он нёсся навстречу — и с размаху влетел в выставленные мною щитами четыре платформы. Разбил башкой все, только синие осколки полетели в стороны, но замедлился. Через миг фасеточный глаз пробил наконечник Клементины…
Разрыв!
…и я убил ублюдка.
А ещё — взял новый уровень, уже шестьдесят шестой. Нет, однозначно — в этот замес мы не зря попали.

Опыт: 122 000/1 500 000

А вот опыта для прокачки чем дальше, тем больше нужно, м-да.
Я прыгнул на спину жеребцу, взглянул на Айку — она стояла, обхватив руками необъятную гриву духа леса, и речитативом говорила что-то. Общалась с ним? Молилась?
Её друидский корень жил своей жизнью, змеёй скользил уже на боку жеребца — и вырывал из его ран чёрных червей. Я, спрыгивая с платформы, как раз увидел, как он сдавил одного — и попросту лопнул.
Девочка прокачалась — противников она выбрала удачно. Без меня валить шмелей сильфида вряд ли смогла бы, а вот осквернённая дрянь ей была вполне по силам.
Сейчас у неё был уже тридцать седьмой уровень.
Айка оглянулась на меня — и в глазах у неё стояли слёзы.
— У него вытянули почти все силы! — крикнула она с отчаянием. — Это всё пиявки! Они вытягивают ману!
Так, ладно…
Помнится, и Зверобог, когда проглотил меня, вытягивал ману. Скверна сосёт, однозначно. И сосёт как не в себя.
Я бросил по сторонам Алые серпы, срубив крылья самым шустрым шмелям — а сам думал. Зелий маны у меня нет, я таких здесь вообще не видел. Но можно попробовать кое что другое.
Глаза нашли Валю — она как раз в невероятном прыжке взвилась вверх, в полёте запустив Цепную молнию. Попала в голову шмелю — и тот сдох, а ещё по четверым молния прошлась по очереди, вырубая.
Блин, внутреннему хомяку до боли жалко потерянный опыт — от тварей, что валятся вниз, но не умирают. Скольким я сам только крылья срубил…
Так, ладно. Пора подрубать командный голос — чтобы в пылу сражения, да среди гула шмелей, которые только пребывают, меня было слышно.
Яростный рёв!
— ВАЛЯ! ДАВАЙ СЮДА! НУЖНА ПОМОЩЬ!
Если я сейчас займусь единорогом и его маной — уже мне нужно будет прикрытие. Не Айку же просить меня защищать?
Ещё и Гера как раз догнала нас, бросила мне картинку: она, судя по всему, на высоком дереве, отлично видит весь бой.
«Супер, — отозвался я мысленно. — Будешь моими вторыми глазами. Третьим и четвёртым, точнее. Если что-то не так — сразу предупреждай».
Я всё ещё опасался, что Валю или Айку убьют ударом в спину.
Сам обновил Багряную твердь, активировал защиту брони — и она тускло засветилась синим.
Рядом со мной приземлилась Валя. Уровни она тоже подняла — пусть и меньше, чем Айка. Сейчас щеголяла шестьдесят первым. Я только хмыкнул довольно, быстро зашёл в настройки группы — и поставил распределение опыта поровну. Теперь это уже имеет смысл.
Валя коротко спросила:
— Что нужно?
— Прикрой меня. Чёрт с ним пока, с опытом, нужно спасать духа леса.
Девушка кивнула — уж она то не сомневалась в том, что единорога надо защитить. А я… Честно — меня он не сильно заботил. Семиметровый розовый конь с рогом? Спасибо, я уже кошку завёл.
Однако, его защита важна и для Вали, и особенно — для Айки, плюс — он может привести нас к очагу заражения, а квест сам себя не выполнит.
В общем — одни плюсы.
Айку мы спасали бескорыстно, да, но она мне сейчас интересна и как хил и вообще — как боевая единица, и особенно — как источник информации. Она — местная, она выросла на этом грёбаном острове. Значит, сможет дать ответы на накипевшие у меня вопросы.
Я подскочил к сильфиде, сказал ей:
— Помоги Вале, поддержи стрельбой. А я попробую разобраться с маной твоего духа.
Девочка кивнула — и гриву ухватил уже я. Она реально состояла будто из корней деревьев — относительно тонких, у основания примерно с большой палец. «Волосы» были гибкими, гладкими, а на ощупь — дерево-деревом.
Ладно.
Я вздохнул, обратившись к ядру с кипящей маной. Сейчас мне не нужно её выбрасывать — нужно медленно и аккуратно подать через руки. Так, чтобы не сделать дыру в единорожьей шее.
Наверное, по той же схеме, как я в обход скилов напитываю оружие. Если выйдет — смогу делиться маной с союзниками.
Вышло. Вышло, сцуко!
Мана через мои ладони потекла к духу леса. Сначала — тоненьким ручейком, а после он ощутил поддержку — и присосался ко мне сам. Шкала ОМ стремительно начала проседать.
М-мать!
Когда осталось меньше четверти, я открыл окно прокачки, бросил в Мудрость пять очков. Мана восстановилась — чтобы снова просесть. Мать твою, а у существа сто двадцатого уровня сколько вообще ОМ?
Ладно, снова качаемся. Мудрость — снова плюс пять, у меня её теперь — девяносто пунктов. Система предложила выбрать пассивку. Регенерацию маны, как у Вали, не даст? Ага, хрен там плавал.
Хотя, кое что похожее есть. Просмотрев оба варианта, я предпочёл первый, что заинтересовал меня сразу:

Боевое восстановление

Убийство противников восстанавливает ОМ. Величина полученных от убийства ОМ зависит от силы противника

Бонусная способность (Мудрость 90)

Мне такой вариант вполне подходит, что-то берсерковое в нём есть. И очередной намёк: Дух Ярости в бою должен быть агрессивен и напорист по максимуму.
Система, кстати, на этом не остановилась, и выдала заодно:

Навык Управление маной улучшен до IV серебряного ранга

А я снова поднял Мудрость — уже до девяноста пяти. Единорог впитывал мою ману, как бешеный. Снова снял треть шкалы ОМ — и наконец-то успокоился.
Я оглянулся на девчонок. Надо же, Валя апнула шестьдесят второй (и принесла мне четыреста с лишним тысяч опыта), Айка — сорок третий. Скорее всего — на пиявках, из лука шмелей хрен убьёшь. По крайней мере — на её уровне прокачки.
— Всё, готово! — крикнул я, и в руки прыгнула Клементина.
Как оказалось — зря: единорог заржал и встал на дыбы. Сцуко! Глефу я вернул в быстрый доступ.
Блинк!
Валя и Айка стояли рядом — и я схватил поперёк туловища обеих. Валю ещё и за грудь ухватил — она, правда, через жёсткую куртку не прощупывалась.
Приземлился на Платформу — и в этот момент что-то схватило за талию уже меня. Крепко — но осторожно, не сдавливая. Какого⁈.
Взгляд вниз — вижу знакомый тонкий корень, змеёй ловко опутавший меня в три кольца. Единорог, блин! Он таки решил позаботиться о том, чтобы мы не попадали.
— Офигеть! — выдала Валя. Я, подняв взгляд, с ней был полностью согласен. Грива и хвост духа леса ожили — и, словно два выводка змей, атаковали шмелей, пронзая их, давя и разрубая. Месиво вышло знатное — только гемолимфа полетела по сторонам.
Единорог не остановился на этом — и с громким топотом и треском ломающихся деревьев рванул вперёд. Да, не удивительно, что мы грохот его копыт по земле издали услышали и ощутили вибрацией. Сколько жеребец может весить, я даже представить не мог.
В голове возникла картинка: задница стремительно удаляющегося духа леса, оставшаяся за ним просека поломанных деревьев (тоже мне, защитник природы) — и летящие за ним следом шмели. Пришли и эмоции: обида и недоумение.
Я весело хмыкнул: «Догоняй, Гер, фигли делать».
Впереди — очаг заражения. Что там будет? Гигантский улей, куча монстров и и шмелиная матка? А ещё, однозначно — опыт, лут, и возможность выполнить квест с жирной наградой. Я оглядел девчонок, широко улыбаясь.
— Валь!
— Да?
— Качай Ловкость до сотни. Ключевую способность пока не выбирай, — я обратился к чертогам разума, включил там виртуальный калькулятор. — Двадцать четыре очка остаются свободными?
— Да.
— В Хитрость их.
— Хорошо.
— И десятку очков способностей — в Поиск Вора. Улучшай свой радар — и пользуйся активнее. Гера отстала, вся разведка на тебе сейчас.
— Поняла, — Валя поджала губы.
— Айка?
— Икар?
Я не удержался и хмыкнул, когда девочка серьёзно посмотрела на меня. Спросил:
— У тебя сто шестнадцать очков характеристик свободно?
В ответ — серьёзный кивок. Это было особенно забавно с учётом того, что мы болтались из-за тряски, а сама она висела у меня подмышкой.
— Что у тебя ключевое? Вера? Мудрость?
— Да. И Интеллект.
Я задумался на миг, вспоминая её характеристики. Нет, ей сейчас нужны основы.
— Так, смотри: Силу поднимай до двадцати. Выносливость — до тридцати.
— Сделала!
— Осталось восемьдесят девять очков?
Кивок.
— Веру и Мудрость — до шестидесяти. Интеллект — хм, тоже до шестидесяти. Тютелька в тютельку, однако.
— Сделала.
— Со способностями посмотри сама, если что-то нужно. Я не успею нормально вникнуть. Корень у тебя крутой, мне понравилось. Но если сделаешь больший упор в лечение — очень поможешь нашей группе. Ты с нами дальше?
Опять кивок, но я успел увидеть, что лицо девочки дрогнуло.
— Мне некуда больше идти, — шмыгнула она носом. — А вы хорошие.
С другой стороны шмыгнула носом Валя. Я перевёл на неё взгляд — и увидел, что у неё уже глаза на мокром месте. Дождь, если что, уже закончился.
— Девчонки, — вздохнул я. — Вы молодцом, обе. Просто умницы. Порадовали меня сегодня — очень. Но сейчас — только дело. Я могу на вас положиться?
Два синхронных кивка, два виноватых шмыга носом.
Вдруг Валя выпалила:
— Впереди куча больших живых существ. Очень много!
— Прям целый рой, наверное, — хмыкнул я. — Готовьтесь. Наша прокачка сегодня только начинается.

Интерлюдия IV
Искра

День пятый
Уровень 41
Статус: Призванный
До Штурма тридцать шесть дней

Катя попрощалась с жизнью. Сегодня они сделали неправильно всё. Вообще ВСЁ!
Они — это она, и два парня. И оба — пипец какие странные. Позавчера утром она встретила Нуванду — кудрявого дурачка с луком, который достал её своими шуточками.
Наткнувшись на парня, Катя сначала испугалась. Ещё на второй день она нашла труп изнасилованной девушки — голой, с перерезанным горлом. Но, как бы Нуванда (а он отказывался рассказывать своё настоящее имя) не доставал своим дебильным безостановочным юмором и такими же дебильными подкатами («Как некуда сесть? А моё лицо?»), он был безобидным. Для неё. А в бою с луком творил чудеса.
Второй — Данко, и его уже с Нувандой вместе Катя встретила позавчера вечером. Вот он — показался жутким сначала. Широкоплечий, мощный, пусть и невысокий, кавказец. Внешне — лет двадцати пяти, хоть и сказал потом, что ему семнадцать.
Чёрные глаза, густая щетина, здоровенные ладони, ломаные уши и спортивный костюм — только увидев его, Нуванда зашептал: «Нам кабздец, Искорка. Он убьёт тебя, а меня изнасилует».
Но — Данко оказался хорошим милым парнем. Молчаливым, суровым на вид — но на самом деле воспитанным и добрым. Он не прибил Нуванду за его шуточки — а это уже много значит.
Своё имя, как и сама Катя, он не скрывал: Эльмин. Оружием он взял кастеты и (ну офигеть!) косу. Боевую. И стал в их маленьком пати кем-то типа танка. Правда, без щита.
Девушка — заядлая геймерша, а если уж совсем честно — оголтелая задротка, — поначалу даже была рада тому, как исекайнулась. А потом, едва не погибнув на Испытании с лёгкой сложностью, поняла: её история — не «Коносуба» или ещё какая лёгкая комедия. Ей, блин, не повезло стать попаданкой в натуральный «Dark Souls» для страдающих превозмогаторов. Читать такое ранобэ Катя точно не стала бы — по горло хватило «Гримгала пепла и иллюзий».
Как бы не бесил Нуванда, они втроём создали пати — и внезапно сработались. В ближний бой шёл Эльмин, ему помогала питомица Кати — волколиса Фокси. А с Нувандой вдвоём Катя поддерживали ближников дальнобойными атаками. Она — магией, он — стрелами.
А ещё, бесячий Нуванда на привалах иногда становился похожим на нормального человека — когда доставал из инвентаря гитару. И когда не пел какую-нибудь пошлятину. Ладно, такое всего раз было.
Зато, у девушки даже какая-то уверенность появилась, что она не сдохнет…
— Сдохнешь же! — зло рявкнул Нуванда в самое ухо, сбив Катю с ног. — Щит давай!
Он спиной практически улёгся на неё — и почему вообще такой тяжёлый, он ведь тощий⁈ — и выстрелил вверх засветившейся синим стрелой.
Катя сначала с ужасом поняла, что прямо над ними навис огромный шмель, собираясь ударить мерзким чёрным жалом. Потом увидела, как стрела Нуванды делится на сотни фантомов — которые вот-вот на них же и рухнут.
И на шмеля заодно…
— Щит! — опять заорал лучник — уже не зло, а с ужасом.
Купол!
Из глаз брызнули слёзы — Катя уже не могла. Да, уровни в таком бою набирались быстро, прокачка восстанавливала ману — а заодно вытягивала все силы. Сейчас она съела бы что угодно, даже то, что ненавидит: фасоль или солёное сало…
Да и, какая еда? Сегодня у них шансов не осталось. Просрали всё.
Зря решили ночевать в странной земляной пещере. Да, она была большой, сухой и чистой — но она уходила куда-то в темноту. Как позже выяснилось — уходила далеко.
Когда прилетели первые шмели — пришлось отступать вглубь пещеры. Хотя, какой пещеры? Теперь то ясно, что это нора, которую шмели же и вырыли.
Они были здоровенные, страшные — но хотя бы убивались легко. Данко одним ударом своей здоровенной косы разносил им головы, Нуванда справлялся скилами лучника: Пенетратором (он божился, что так и называется) и Дождём стрел.
А Катя — жгла огнём.
Фокси убили в самом начале боя, призвать её выйдет не скоро.
Паникуя, они отступали — а шмелей меньше не становилось. А потом ребята поняли, что гудят и сзади. Нужно было прорываться сразу, прорываться наружу! А они — припёрлись в самое логово!
И даже квест Системы и быстрый рост уровней не менял того факта, что они — уже трупы. Пусть и живые, пока что.
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! — грохнул вдруг по ушам яростный нечеловеческий рёв, и со стен и потолка тоннеля посыпалась пыль. — СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ! ИСКРЫ-Ы-Ы!
— Господи, — выдохнула Катя, боясь верить своим ушам. — Там человек?
— Без понятия, — хмыкнул Нуванда. — Но за панк чувак шарит.

Глава 18
Хардкор и андеграунд

День пятый
Уровень 66
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать шесть дней

— Валь, у тебя какой теперь радиус поиска?
— Вот, — девушка показала мне окошко из своего интерфейса.

Мастерский Поиск
(Предыдущие уровни: Поиск движения, Поиск жизни, Поиск Вора)
Класс: Эпический
Вор чувствует нежить и живых существ крупнее мыши в радиусе ста пятидесяти метров вокруг себя, видит сундуки и тайные хранилища, ловушки и потайные проходы, ощущает всплески магии
Стоимость: 100 ОМ в минуту

— Угу, — буркнул я, пытаясь осмотреться — но вышло так себе. Шмелей вокруг реально были уже сотни, единорог практически плясал на месте: прыгал, крутился, оглушительно топал ногами-колоннами, а его грива и хвост жили своей жизнью, уменьшая осквернённую жужжащую популяцию.
Увидел я только чёрное пасмурное небо, силуэты множества шмелей и верхушки деревьев.
— Айка, ты можешь попросить духа отпустить нас?
Девочка кивнула, коснулась руками опутавший меня поперёк туловища корень, и закрыла на несколько секунд глаза. Её губы шевелились, но в окружающей какофонии я ничего не расслышал.
— Всё, — оранжевые глаза распахнулись, Айка чуть улыбнулась. — Но будет резко, ему тяжело.
М-мать!
Вышло реально резко, и что-то внутри меня по старой памяти обычного человека попыталось напугаться. Но — было решительно задавлено новым опытом. Интересно, долго я ещё буду выдавливать это из себя? По капельке, раз за разом?
Корень просто отшвырнул нас в сторону. Правда, даже выбрал направление, где было поменьше шмелей. Но, меньше — это не значит нет совсем, и к нам рванули сразу трое.
Блинк!
Прежде, чем влезать в бой, я хотел хоть как сориентироваться в ситуации, оценить поле боя — но не учёл одного: охренительную темноту. Гроза ушла, и вспышки далёких молний здесь ничего толком не освещали. Небо затянули тучи, а дальность размещения моих Светлячков — пять метров.
Сейчас бы глазами Геры посмотреть — но она далеко, несётся следом за нами по лесу.
Так что, боя я постарался избежать — и телепортом резко утащил девчонок вниз. Построил вертикальную платформу, толкнулся от неё ногами…
Кузнечик!
…и пушечным ядром устремился к тёмной стене леса. Чуть не вмазался в дерево — но другого я в темноте от подобных манёвров и не ждал, подправил полёт блинком.
Под ноги снова прыгнула платформа, я наконец позволил себе зажечь вокруг нас Малые Светлячки — десяток сразу.
Мы стояли среди деревьев на высоте в пару метров. Я призвал ещё платформу рядом с первой, поставил на неё Валю — и девушка сразу ударила вверх Цепной молнией — к нам с гулом летел шмель.
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— Я не пойму, почему у меня опыт в два раза порезался, — буркнула девушка.
— Виноват, — я хмыкнул, взял Айку на руки нормально, чтобы не болталась подмышкой, как мешок непонятно с чем. — Это я распределение опыта поставил пополам. Кого не убьём — всё на двоих поделится. Надо Айку к нам по уровням подтянуть, чтобы тоже в группу добавить.
— Ой, — девушка смутилась. — Ясно тогда, я не догадалась.
Игрового опыта у Вали не было, на вопросы объединения в группу мы обсуждали. Да и оповещение в логах у неё должно быть.
Я только рукой махнул, проворчал:
— Эта темнота меня убивает. Нихрена не понятно, куда воевать и как.
— Я помогу, — заявила вдруг сильфида. — Сейчас будет свет. Ты можешь помочь мне с маной, как помог дивному Уриуну?
А единорог то — дивный, оказывается. Сам собой мульт про Илью Муромца вспомнился: «Конь ваш… предивный… перестал злато извергать».
Я хмыкнул, правой рукой взял маленькую холодную ладошку Айки. Сосредоточился на мане, аккуратно направив её девочке, а она… запела. При разговорах это было незаметно: родной язык у неё очень уж рычащий, в русском она тоже нет-нет, да выделяла «эр» сильнее, чем нужно — но голос у неё оказался очень красивый.
Я пении я не разбираюсь, сопрано от тенора не отличу — только скриминг от гроула. Да и не пела Айка даже — скорее, очень музыкально тянула гласные. Академического в этом было мало — но зато была примитивная, какая-то прям природная, красота.
А потом в лесу вокруг начали загораться тёплым светом маленькие жёлтые огоньки. Это были светлячки — не магические, а самые что ни на есть настоящие. Весь лес ожил, озаряясь золотыми огнями, которых с каждой секундой становилось всё больше, а их сияние — всё ярче.
Мана из меня потянулась интенсивнее, а и без того бледная сильфида побелела ещё сильнее.
— Всё, — выдохнула она тихо, когда всю округу залило светом. И — обессиленно опустила голову мне на плечо.
— Ты молодец, — я улыбнулся, погладил её волосы — но сверх этого отвлекаться не позволил. — Валь, поднимаемся выше.
Кузнечик!
Короткий полёт — и вот я уже стою на платформе чуть выше макушек деревьев. Увиденное впечатляло, что тут скажешь.
В свете сотен тысяч светлячков Единорог рвался к остаткам огромного дерева. Когда-то оно было чем то типа того лесного гиганта из Кемероновского «Аватара», дома народа нави. Теперь от него остался только огромный, неровно обломанный, пень, с торчащей в сторону огромной сухой ветвью.
Шмели своё логово — а это ничем иным не могло быть — защищали отчаянно, буквально встав перед гигантом стеной. Конь, один раз уже едва не убитый шмелями и Скверной, которую несли их жала, на рожон лезть больше не хотел, и метался вокруг, круша деревья.
Что интересно, шмели тоже больше не лезли в самоубийственные атаки, и больше кружили вокруг, чем реально пытались прорваться к единорогу. Возможно — просто изматывали.
— Уриун не победит, — печально произнесла Айка. — Он покинул свою рощу, чтобы остановить Скверну, и быстро слабеет. Он мог бы стать новым Зверобогом Острова, но тут некому в него верить. А простой дух, пусть даже такой старый и сильный, с этим роем не справится. Неудобные противники. Не его территория. Здесь очень много осквернённых и, когда он ослабнет — они его погубят. Не убьют, а много хуже: осквернят самого.
Да уж, забавно. Как при случае биться с единорогом, я понятия не имел. Атакуя, его корни двигались так быстро, что и под Ураганом им мало что противопоставишь. Но шмели, которых мы с Валей выносим без особых проблем, могут победить его — непобедимого для нас.
— Почему он не убежит? — спросила Валя потрясённо.
— Не может, его природа требует остановить Скверну. Он не бежит, потому что даже помыслить не может об этом. Ты ведь тоже не можешь обратить ход крови в своих сосудах вспять?
— Кто знает? — отозвался я вместо Вали. — Система каких только способностей не отваливает, только уровни качай.
Айка хотела ответить что-то, но я покачал головой. Гигантский пень стоял посреди большого пустыря, на который единорога не пускали. Там, на пустыре, виднелись здоровенные норы, из которых вылетали шмели. Одна такая была достаточно близко к кромке леса.
Что-то мне подсказывает, что основная часть улья как раз под землёй, и в пне матка не сидит. Хотя, пусть и сидит — нора выведет, куда нужно.
— Ладно, план у меня есть, — бросил я. — Вперёд.

Я хотел начать с подъёма Айке уровня до пятьдесят шестого, чтобы взять в группу и её — только обратился к внутреннему калькулятору и понял, что для этого нужно под тридцать шмелей. Если бы мы тормознули ради её прокачки в лесу, осторожно вылавливая отдельных шмелей и маленькие группки — единорога точно бы прикончили за это время.
Так что — мы сразу рванули в логово шмелей. Без происшествий добежали до кромки леса под защитой деревьев, ломанулись к норе, откуда время от времени вылезали отдельные насекомыши.
Ясное дело, внимание мы привлекли сразу, и сразу десяток огромных чёрных фигур метнулся к нам.
— Готова? — бросил я Айке.
Девочка кивнула.
В этот раз она взяла с собой с десяток корней, и они обвивали её тело, как странная древесная броня.
— Давай, Валя!
Валя дала, одну за другой запустив с наконечника совны две Цепные молнии.
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Попадать в голову она стала очень ловко, сделала два ваншота подряд. Два дохлых шмеля и сразу семь живых рухнули наземь, в падении поломав лапы и крылья. Ещё двое зависли над нами — одному я подрубил крылья Алым серпом, второго убила Валя, принеся нам ещё немного опыта.
С Айкой на руках я пронёсся среди вырубленных — и она разрывала им головы усилившимися после прокачки корнями. Успели, пусть последнего она прикончила, когда он очухался от удара молнии — и Друидка взяла сразу десять уровней, апнувшись до пятьдесят третьего.
Завидую, блин — мне сейчас, даже если бы не делил опыт с Валей, этих даже на взятие одного уровня не хватило бы. Впрочем, и у неё скоро замедлится прокачка.
— Какая характеристика у тебя важнее? — спросил я на ходу — мы рванули к норе.
— Вера.
— Вливай все сорок очков в Веру тогда, до сотни. Ключевую способность потом выберем.
Девочка кивнула.
Когда мы подбежали к огромному круглому провалу в земле — метра четыре в диаметре, не меньше, — оттуда вылетел шмель. Тут же получил в башку глефой. Разрыв! — и здоровяк рухнул обратно, обеспечив нас с Валей порцией опыта.
Я — прыгнул следом, и тяжелые подошвы сапог коснулись утрамбованного до состояния камня земляного склона. Очень крутого склона — и я заскользил вниз, как сноубордист по снегу, призвав разом десяток Светлячков.
Оглянулся — Валя скользила следом. На лице у неё, правда, застыл ужас — но она балансировала. Не привыкла пока, что от себя с земли после прокачки отличается разительно, и может гораздо больше. Ещё и уровень опять взяла, и над головой у неё висела цифра шестьдесят три. Я пока даже половину от полутора миллионов не набил, но полоска опыта понемногу подбиралась к середине.
Снизу послышалось приближающееся гудение — но свет так далеко не попадал. Улучшить бы Светлячков до второго уровня — но жалко на такую фигню тратить десять очков способностей.
Ладно…
Алый серп!
Тускло светящаяся дуга ушла под углом вниз — и метров через двадцать на миг осветила шмелиную мутировавшую рожу со щупальцами. Судя по тёмной массе, мелькнувшей рядом — здоровяк только уклонился от падающего собрата.
Ничего, сейчас к нему присоединится.
Попал мой серп удачно, разом выбив оба фасеточных глаза — а тут и я спустился по склону достаточно близко, и Светлячки осветили шмеля.
Блинк!
Я приземлился прямо на голову офигевшей твари, скомандовал:
— Бей!
Сразу два корня ударили в пустые глазницы (хотя, можно ли это у насекомых глазницами называть?) — и уже через секунду разорвали к чертям шмелиную башку. Только гемолимфа брызнула в стороны, запачкав мне сапоги.
Айка апнулась. Я — соскочил обратно на склон, глядя, как прямо передо мной катится огромная туша, ломая крылья и конечности. Правда, уклон почти сразу начал терять в градусе, становясь всё более и более пологим.
Я сначала перешёл на бег, после — затормозил вместе с огромным трупом, который вмазался в первого убитого шмеля. Проход они вдвоём почти перекрыли.
Валя притормозила рядом, выдохнула и глубокомысленно изрекла:
— Ну и жесть.
— То ли ещё будет, — хмыкнул я. Впереди, из-за баррикады из мёртвых шмелей, уже гудели новенькие и живые — не меньше трёх. Я убрал в ячейки глефу, протянул Вале руку. — Иди сюда.
Девушка шагнула ко мне, я крепко её прижал — Блинк!
Приземлился на спину дохляка, снова телепортировался — уже вниз. Жужжа, к нам радостно устремились четыре шмеля — но самый первый тут же словил рожей молнию.

Опыт + 39 000
Опыт + 25 000 (убийство заражённого)

Надо найти ещё оружие с каким-нибудь электрическим скилом, в идеале — похожим, и им трансформировать Душу Геры. Валя как раз получила пятидесятый уровень уже.
Молния стремительно прошлась по остальным трём шмелям, вырубив их к хренам. С грохотом они попадали — правда, в этот раз не искалечились. Высота маленькая? По идее, под собственным весом они на раз-два ломаться должны, но опять вмешалась Система: высокая Выносливость не позволяет и трахает законы физики и биологии.
— Айка, твой выход.

Так мы и шли — Валя вырубала шмелей молнией, Айка добивала. Когда ублюдков стало больше, подключился я, срубая им крылья Алым серпом. Временами — шёл в ближний бой, снося глефой головы или выжигая Разрывом.
Тоннель шёл вниз, изгибался, ветвился, всё чаще встречались отнорки: на полу, стенах, потолке. Шмелей становилось всё больше и больше, и в рукопашную пошла уже и Валя.
Айку мы, наконец, подняли до пятьдесят шестого уровня — и взяли в группу. После апнулась Валя, за ней, опять — сильфида, после — и я.
Мастерский Поиск нашей Воровки нашёл внизу что-то живое и очень большое — и это стопудово матка. На встречу с ней мы и спешили, круша по дороге шмелей.
Противники постепенно становились опаснее: росли в уровнях, в размерах, в степени заражения тьмой. Всё чаще появлялись шмели, целиком охваченные густой чёрной дымкой, с щупальцами не только на голове, но и на брюхе.
С ними разбирался я, и проблем они доставляли много. Цепная молния перескакивала с них на собратьев, не принося вреда — только искры бестолку сверкали между усиками.
Размером ублюдки были чуть ли не с «Газель» и, что ещё хуже, они с трудом пробивались Клементиной даже при применении Злого пламени. Я попробовал вместо него питание маной — разницы не заметил. Попробовал совместить скил с собственным, не системным, умением использовать магию — нихрена не вышло. Нельзя, видимо, совмещать на оружии несколько эффектов.
Несмотря на увеличение размера и, соответственно, веса, двигались они шустрее обычных собратьев, да и реакцией обладали повыше.
Благо, глаза вполне пробивались — но до них ещё нужно было добраться. Мешали длинные сильные щупальца с кривыми когтями на кончике. Так что, сначала я рубил их, после — вгонял глефу в глаз и хреначил Разрыв. Заморочено, да, но за ублюдков давали минимум по пятьдесят тысяч опыта каждому из нас троих, а сверху — ещё и награду по квесту.
Незаметно снова взяла уровень Айка, за ней — Валя, и даже я свои необходимые два миллиона опыта заполнил на треть.
Понемногу копилась усталость. Особенно тяжело пришлось сильфиде — она взяла много уровней за раз, даже я так резко не становился сильнее, и теперь смотрелась бледно. Ну, бледнее, чем обычно.
Я психанул, запретил ей вмешиваться в бой — и сунул килограмма два крабового мяса и фляжку с водой, буркнув напоследок:
— Ешь.
Чем чёрт не шутит — вдруг поможет?
Гера уже догнала нас — но я приказал ей оставаться на поверхности и следить за боем. Единорог держался хорошо, и дохнуть пока не собирался, что радовало.
Мико и Тануки, внезапно, от Геры не сильно отстали, и вскоре присоединились к ней.
Пару раз я обновлял бафы — Багряную твердь и Пламя души. После очередного моего ора про сердца и искры, из бокового прохода вдруг донёсся дикий истошный вопль. Будто разом терзали десяток мартовских котов.
Я только через миг сообразил, что орал человек, мужчина. А потом…
— А-А-А-А-А-А! ГО-НИ ЧЕР-ТЕЙ!
Слышно было плоховато — кричали далеко, и мешал шмелиный гул, но…
Так, мать вашу — это что, был гроулинг?
Стоп, блин — это что, ещё и «Король и шут»⁈
— БЕРИ ТОПОР, РУБИ ХАРДКОР! Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Й — Е!
— Сцука…

*** Искра ***

Сняв Купол, Катя вскочила, радостно вскрикнула:
— Люди!
Рядом бился в агонии пробитый фантомными стрелами шмель, Нуванда взял с него сорок пятый уровень — но девушке было пофиг на всё. Кто бы там не надрывал глотку этим странным могучим ором — он дал ей надежду.
Очередного метнувшегося к ней жужжащего гадёныша Катя встретила заклинанием третьего уровня — Потоком Дракона.
— Надо обозначиться, — выдохнул рядом Эльмин и отпрыгнул от шмеля, пытавшегося ужалить его. Замахнулся, хэкнул от усилия — а просто разнёс шмелиную башку одним ударом своей здоровенной косы.
Всё таки, повезло ему: отхватил странное, но крутое, оружие, и уникальный класс: Жнец. Учитывая, что досталось ему такая удача ещё и по дурацкой причине — было даже немного обидно.
Катя, наигравшая в разные корейские и китайские ММО тысячи часов, просто Чародей, а с нею в пати Жнец (нуб, в играх мало что понимающий) и Мастер Лука (дурачок, конечно, но стреляет как боженька).
— Ща всё будет, — бросил Нуванда. — Покажу, что не хрен с горы.
Он прервался на миг, натянул тетиву — стрела появилась с белой вспышкой, засветилась синим, и на наконечнике сверлом закрутился энергетический вихрь. Отпустил тетиву…
Бам! — стрела не просто разметала ошмётками голову шмелю — она пробила гиганта насквозь и, растеряв магический заряд, ещё и умудрилась выбить глаз следующему.
— Готовьтесь, будет громко.
Катя хотела его остановить: нафиг такому человеку крики о помощи доверять? Повизжать и она может, а на женский крик прибегут с большей вероятностью…
Через миг девушка забыла, о чём думала. Эльмин ругнулся, и даже шмели дрогнули в полёте все как один от акустического шока. Нуванда заорал. Нет, он ЗАОРАЛ! Дико, хрипло, отчаянно. Будто сидел себе спокойно на унитазе — а тут вдруг чья-то мокрая рука крепко ухватила его за яйца и потянула вниз.
Бессмысленный ор незаметно перерос в крик:
— ГО-НИ ЧЕР-ТЕЙ!
А когда крик прекратился, закричала уже Катя:
— Ты дебил⁈
— Не ссыте, други, я Дубровский, — Нуванда даже не покраснел, только улыбнулся довольно. — Он услышит мой рок-н-ролл.
Он набрал в грудь побольше воздуха — Катя только поморщилась и отвлеклась на спасение своей жизни. Наглого шмеля охватил поток ревущего пламени.
А Нуванда — заорал:
— БЕРИ ТОПОР, РУБИ ХАРДКОР! Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Й — Е!
Это был какой-то бред. Хриплым сатанинским голосом лучник больше не орал, он начал петь нормально — и даже хорошо. Просто…
— Э-э-эй, братья! Нам ли горевать! Ноги в руки брать — и вражи-и-ину гна-а-ать! Э-э-эй, братья!..
Ну, бред же?
Правда, к своему стыду, Катя поняла, что драться будто бы стало легче, а с души свалился тяжеленный камень. Эльмин тоже взбодрился, а Нуванда стрелял, не переставая, прямо пока пел. Долбил своим Пенетратором, будь он неладен, и осыпал шмелей Дождём стрел.
— Блин, — он вдруг прервался. — Мне Система предложила сыграть, чтобы сменить класс на Барда. Что за фигня?
— Давай, мы прикроем, — тут же отозвался Данко. — Я примерно так же Жнеца получил.
— Кать, ты закроешь меня своей могучей грудью? — лучник тут же улыбнулся, сбил очередного шмеля и взял уровень — уже сорок седьмой.
— Да давай уже, блин! — девушке под его взглядом очень захотелось прикрыться. Она очень сглупила, увеличив себе грудь в редакторе. Пока не подняла Выносливость и Силу, болела с непривычки спина, а лифчик пришлось убрать в инвентарь — он так и остался нулёвочкой, и на новую твёрдую четвёрку не налез бы никак. А тонкий топик скрывал очень мало, блин. Даже воспитанный Эльмин нет-нет, да косился.
С белой вспышкой лук исчез из рук Нуванды, сменившись гитарой — жёлтой, с нейлоновыми струнами и наклейками с аниме-девочками. Заиграл парень не сразу, тратя их драгоценное время. Выдохнул, провёл пальцами по корпусу — он также и на ночёвках делал, прежде чем начать.
Наконец, он ударил по струнам, запел:
— Если же в бою ты поймал кураж!..

Вы чувствуете эффект: Вдохновение

Пока играет музыка, регенерация маны ускорена вдвое
Пока играет музыка, все характеристики увеличены на четверть
Пока играет музыка, шкала выносливости тратится в два раза медленнее

Пипец! Он своим кошачьим концертом реально сделал что-то полезное!
А потом…
Со стороны логова шмелей послышался шум. Грохот, хруст и треск, удары. Ещё… электричество? Молнии, что-ли? Сама Катя качала магию огня. Там тоже Чародей?
Из-за поворота тоннеля показались знакомые огни — Светлячки! Такие же, как у неё. Между шмелями, летящими к ним, замелькала стремительная красная фигура, словно горящая пламенем. Кто бы это ни был, одной рукой он размахивал здоровенной приблудой типа глефы, во второй… Что-то держал. Белое. Флаг какой-то?
Его скорость была такой, что разглядеть было невозможно.
Позади горящего красного ударила молния, по цепочке побежала от шмеля к шмелю, и Катя разглядела невысокую девчонку в капюшоне. Тоже с глефой, наверное — только аккуратной, небольшой.
— Офигеть, — выдохнула девушка — но тут что-то дёрнуло её за руку назад. Мимо, обдав ветром, понеслась чёрная громадина.
— Дура, что ли? — заорал Нуванда. В руке у него снова был лук. — Рот закрой, а то член залетит! Нашла время пялиться!
Катя покраснела. Хуже всего, что кудрявый дурачок был прав — нельзя отвлекаться. Он так поверила в скорое спасение, что забыла об осторожности. И ладно, член во рту — жало в животе было бы в разы страшнее.
— Поняла! — Катя ударила огнём, в последний миг краем глаза заметив ник парня:

Икар
Уровень 39

Что, такой низкий уровень? Да у самой Кати сорок четвёртый уже, у Данко — пятидесятый, а у Нуванды — сорок восьмой. Оценку применить девушка не успела, отвлеклась на бой.
Какой у Икара класс, интересно?
Ничего, судя по звукам — он всё ближе. А уровень не отменяет того, что в одиночку он выносит шмелей люто, разом превосходя всё их пати. А сзади ведь ещё Чародейка с офигенными молниями…
Кажется, всё реально будет хорошо. Скоро будет шанс познакомиться.

*** Икар ***

Троицу ребят с нестыдными уровнями я разглядел мельком — был занят их спасением. Девушка — Искра. Рыженькая, в очках, и очень откровенно одетая. Сзади это скрывал плащ с капюшоном, а вот спереди…
Среднего роста крепыш — Данко. Спортивный костюм навевал нехорошие ассоциации, но ник внушал доверие. Озлобленный гопарь не может быть поклонником Горького.
Третий — лучник, Нуванда. Что-то африканское, что ли? Он был одет ярко, как попугай, на голове творилось кудрявое непотребство.
Кто из них орал, интересно? Вряд ли искра, конечно — но бог его знает. Услышав впервые «Guano Apes», я тоже сначала думал, что мужик на вокале.
Алый серп!
Удар!
Разрыв!
Я валил шмелей одного за другим. Айка в бою не участвовала, так и сидела у меня на руках — но опыт, как член группы, получала. Умом я понимал, что у неё теперь высокий уровень — но просто оставить ребёнка не мог. Ей сколько лет вообще? Я как то не спросил. Четырнадцать ведь от силы, а то и меньше.
Хотя, будто я сильно старше… Может, это из-за того, какая она мелкая? Прям вспоминается Лена классе эдак в третьем сразу. Отсюда это моё беспокойство?
Вот за Валю я не боялся. У неё Поиск, Невидимость и Цепная молния, так что — она не пропадёт. Да и старше она, чем Айка.
Наконец, я срубил башку последнему шмелю, сзади крикнула Валя:
— Макс! Тут всё!
Ох, чудо чудесное!
В последнее время моментов, когда мы выбивали всех гадов и могли передохнуть, было не много. Вот он — один из них. Будет время оценить троицу, перекинуться парой слов. Если нормальные ребята — можно позвать в группу. Они уже с приличными уровнями, дотянуть до нашего уровня будет не трудно.
И, главное — ни у одного Метки Смерти нет. Хотя, что забавно — в нашем пати они у всех, и никто Орилебу не служит.
Я развернулся — незнакомцы смотрели на меня глазами по пять рублей. А, нет — на Айку. Это ничего, я бы на их месте тоже офигел.
— Привет, — я спрятал глефу, махнул рукой. Искра несмело махнула в ответ. Валя стояла рядом с ними, без оружия — но на расстоянии в пару шагов, а ребята скучковались отдельно. Глядя на нас, тоже спрятали всё инвентарь.
Моё внимание, правда, успела привлечь боевая коса. Офигеть…
По уровню бесполезности она, пожалуй, ещё хуже двусторонней глефы. Не, в реальной истории воевали косами — всякие крестьяне, ополченцы, бунтовщики. Честно — я бы вилы предпочёл, или сделал бы цеп из оглобли.
Хм, это даже не коса была — литовка. На древке есть ручка. Боевая литовка, блин.
Хотя, смотрится внушительно: здоровенная, древко по длине чуть больше, чем у Клементины. Толстое, укреплено металлом. Лезвие огромное и, внезапно, обоюдоострое. На обухе — внушительный клевец.
Фиг знает, с соответствующей прокачкой может быть и не так плохо. Посмотрим. Давно пора признать, что у этого мира своя специфика.
Сам Данко оказался кавказцем. Я, по правде сказать, в народностях разбираться так и не научился, не смотря на то, что пожить успел во всех регионах России практически. Русского я не отличу от белоруса, казаха от алтайца, чеченца — от осетина, и так далее. Видимо, не моё это.
Брутальный, на вид — очень взрослый. Чёрные глаза смотрели настороженно — но без агрессии.
Кроме спортивок, на нём была странная броня, надетая прям в моём духе (под расстёгнутую куртку). Отсюда я видел тонкую кожаную кирасу. Она не казалась особо защищённой, но материал был необычный — какая-то мелкая, чуть блестящая при сиянии Светлячков чешуя.
Кираса переходила во что-то типа латной юбки, висящей только по бокам, закрывая ноги — но не спереди и не сзади.
Интересно, потом подопытываюсь, что это.
Класс у него — Жнец. Под косу, что-ли? Уж не уникальный ли это класс-то? Шинигами увидел бы — удавился от зависти.
Искру, как и Валю, видимо, похитили из дома. На ней были линялые джинсовые шортики — мега короткие, — и жёлтый старенький топик, натянутый большой грудью. Сквозь ткань отлично виднелись соски.
В отличии от Вали, у искры была обувь. Вот только — это были балетки. Даже представлять не хочу, как она тут с ними намучилась.
По голым плечам рассыпались длинные ярко-рыжие волосы, линзы очков в пластиковых оправах сверкали от магического света не хуже брони Данко.
У Искры класс — Чародей. Неплохо, чистый дальник. Как и лукарь. А он у нас… Бард.
Стоп!
Моё лицо перекосило, кулаки сами собой сжались. И — тут то Серёга меня и узнал. Не разглядел сразу, при здешнем то освещении, да пока я под аурой. Тем более — почти три года пошло, да и не ждёшь тут таких встреч.
Нуванда, который Серёга, яростно ругнулся:
— Ох, @уъе#!
И — шмыгнул за спину рыженькой Искры.
Зря он это. Серёга-то наши правила знает, Серёга про мыло в курсе. Его карать можно сразу, на месте преступления…
— Вы чего? — Валя удивлённо на меня посмотрела.
Я хмыкнул, ещё не понимая, то ли рад я, то ли злюсь.
— Валь, вот этот кудрявый — Серёга Гончаров, — ответил я. — Бывший моей сестры. Из Горно-Алтайска.
Я не удержался, лицо расплылось в улыбке — и троица отступила на шаг, разом сбледнув. Я мечтательно выдавил:
— Я ему как-то раз нос сломал…
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Почти три года…
Да, столько я не видел Серёгу, взявшего здесь странный ник Нуванда. По ощущениям — это было в прошлой жизни. Всё, что было на Земле, сейчас уже казалось прошедшим, неважным.
Я не жил жизнью обычного среднестатистического школьника, видел и пробовал — чёрт знает сколько всего, и на скуку точно не мог пожаловаться.
Здесь же пробыл пять дней. Даже почти шесть уже — и это как целая жизнь. Насыщенность событий такая, что голова кругом до сих пор.
На фоне всего этого, старый конфликт с Серёгой, человеком, который меня в своё время невероятно выбешивал, кажется невероятной мелочью. Парень этот — будто в бессмертие верит, он вообще почти без тормозов. Язык без костей, и вечно несёт что-нибудь такое, что хочется от испанского стыда сгореть.
Меня на нервняке тоже часто заносит, и случается словесное недержание — но в сравнении с Серёгой я по уровню разговорчивости, как Герасим из «Муму».
Сейчас, в общем то, важно другое: я встретил знакомого, который тут, в мире Системы, неплохо прокачался и пережил как минимум одну мясорубку со шмелями — а это уже не плохо.
Да и, стоит отдать должное: Серёга, может и невыносимый… Хотя, какое тут «может»? Серёга однозначно невыносимый — но, в общем и целом, смелый и вполне себе адекватный чувак. Под настроение его юмор вполне уместный, да и гнильцы в нём нет — только дурость и какая-то совсем уж нездоровая наглость.
Плюс, я помню, что он стрелял из лука, и стрелял очень хорошо. Родители у него богатые, так что они могли себе позволить потакать сыну в таких вещах: купили блочный лук, нашли тренера, на какие-то соревнования возили — в Горно-Алтайске-то ничего такого нет.
Всяких грамот и кубков у Серёги набралось немало.
С ним и Лена стала встречаться именно на этой почве: впервые встретила человека, который стреляет из лука лучше неё (да и лучше меня). Всё бы ничего, но придурок бросил её ради другой девчонки — и я его так крепко приложил, что сломал нос. Скандал, был, конечно…
Не первый в моей жизни, правда, да и не последний. Понимаю, дурость, но мне тогда всего пятнадцать было. Я, конечно, и сейчас не тридцатилетний дед…
Просто, как бы по старой памяти не чесались кулаки, на самом-то деле, тогдашние обиды мне сейчас уже кажутся ерундой. Особенно — в сравнении с угрозами Системного мира, с недобитым Вестником и долбанным Орилебом.
Так что — больше носы ломать не буду, да. Прямо сейчас — точно, а там посмотрим.
Вперёд вдруг выступил Данко, сказал, настороженно на меня глядя:
— Не знаю, что там у вас было, но сейчас этот балабол — вместе со мной. Мы два дня в одной группе, поэтому, вместе прошли через всякое — и своих в обиду не дадим. Я не дам.
Я хмыкнул: надо же. На самом деле, очень правильная реакция, так что моё отношение к Жнецу резко улучшилось. Есть у него чувство плеча, он готов защищать своих — даже человека, который, я уверен, бесит его. Не может Серёга не бесить, такой уж он есть.
Искра вздохнула, тоже шагнула вперёд, встав с Данко плечом к плечу. Она особо уверенной не выглядела, и очень волновалась — но всё равно сказала:
— Спасибо, что спасли нас, но Нуванда… В смысле, Серёжа — он с нами. Мы…
Чародейка не договорила — её прервал Бард. Странно, кстати, почему он Бард-то, если лучник. Три года назад с музыкой он общего имел мало. Точнее, только слушал её, но сам не пел и не играл. Или это не важно?
Серёга обнял своих спутников за плечи, подобравшись к ним сзади, и нарочито-растроганно выдал:
— Ребят, вообще не ожидал. Спасибо. На привале потом обязательно групповуху уст…
Теперь уже Искра не дала ему договорить — влепила ему в грудь локтём. Крепко так влепила — Серёга сдавленно ойкнул и отступил назад. У Данко дёрнулся глаз — но больше он своё отношение ничем не выдал.
Айка за всем наблюдала с интересом, на губах её играла едва заметная лёгкая улыбка. Валя… Валя просто офигевала.
— Так, что было — то было, — хмыкнул я, усмехнувшись. — Кто старое помянет… Вы лучше скажите, нафига полезли сюда? Вы не выглядите как люди, готовые, — я обвёл вокруг себя руками, указывая на трупы, — к вот этому вот.
— Случайно попали, — поморщилась Искра. — Место для ночёвки искали.
— Квест от Системы получили? На шмелей?
— Угу, — отозвалась девушка, и я кивнул.
Ладно, по ребятам видно, что они толковые. Пережили серьёзную мясорубку — хотя, к нашему прибытию уже на грани были, конечно. Да видок у них теперь — потасканый. Усталые, потные, с ног до головы в гемолимфе шмелей.
— Вы на сколько примерно уровней вырасти успели за этот бой?
Искра уверенно отчиталась — с интонациями старательной отличницы:
— Данко шестнадцать уровней взял, я и Нуванда — по четырнадцать.
— А у тебя сколько Интеллект?
— Семьдесят, — она довольно улыбнулась.
Угу, видно — цифры из памяти вытащила мгновенно: и своих уровней, и спутников. Урон у её магических способностей должен быть приличный.
Что такое-то? Меня окружают девушки — и Интеллект у всех выше, чем у меня. Я не комплексую, это просто забавная тенденция.
И, пожалуй, надо её убирать, и поднять Интеллект до сотни — чтобы выбрать ключевую способность характеристики. Не какую-нибудь левую, и направленную на получение информации от Системы — слишком уж много недоговорок она оставляет.
Я не лоровед «Dark Souls», можно мне всё прямо, понятно, а не крупицами информации, которые я собираю из оговорок местных психов и описаний предметов?
Ладно, я отвлёкся.
Быстрый рост уровней, особенно в тяжёлом бою, когда прокачкой восстанавливаешь ОМ и ОВ, нефигово так выматывает, знаю по себе. Айка неплохо держится — но она и не дралась толком, всё больше у меня на руках каталась.
Валя хуже, а троица новичков смотрятся уже даже немного жалко. Не, они держатся на морально-волевых, и явно не хотят показывать нам слабость (за что почёт им у уважение). Я пока вроде бы бодрячком, но в животе уже сосущая пустота, а у желудка скоро слипнутся стенки.
Да и, я вообще не показатель, я под Пламенем души и с выпущенными кишками ничего не почувствую.
Нам бы перерывчик — но время на это нет.
Ладно, всё по порядку:
— Ребят, пойдёте ко мне в группу? С меня помощь в прокачке, помощь с лутом и вкусная еда, с вас — полное подчинение в бою и на марше и честность. В целом, правила можем обговорить потом, когда разберёмся со шмелями, но важно понимать главное: крысятничества я не потерплю, но за верных товарищей буду драться до последнего.
— Икар хороший, — важно кивнула Айка
Данко и Искра переглянулись, дружно посмотрели на Серёгу.
— Вы ведь знакомы? Что скажешь? — спросил Жнец серьёзно. Сообразив, что это не особо вежливо, обратился уже ко мне, — мы посовещаемся немного. Ничего?
Я махнул рукой: ясно, что ничего. Было бы странно, если люди с мозгами сразу бы согласились. А люди без мозгов мне не нужны. И я даже немного облегчу им выбор.
Пока троица тихо обсуждала моё предложение (Серёга яростным шёпотом доказывал что-то остальным, отчаянно жестикулируя), я достал из инвентаря крабовое мясо, поделился им со своими девчонками. Нужно хоть немного подкрепиться. Судя по брошенным в нашу сторону взглядам новичков — им тоже.
Наконец, вперёд шагнул Серёга:
— Макс, мы согласны. Мы с тобой… Короче, не важно. Что ты нормальный чувак, шарящий за нормальную музыку, я объяснил.
Данко влепил себе фейспалм, Искра проворчала:
— Нам вообще пофиг на музыку. Давай присмотримся друг к другу в этом данже, и если всё будет нормально — мы пойдём к тебе в пати. Только, объясни: почему мы все твой уровень видим по разному?
— Это не важно. Не сейчас. Я уровнем здесь выше всех, и этого достаточно. Вы к нам в группу сможете войти, только взяв пятьдесят седьмой уровень — так что сначала мы прокачаем по очереди вас всех. А я заодно гляну, что вы можете. Просьба пока одна: не тратьте все очки способностей, приберегите хотя-бы штук пять.
Троица синхронно кивнула.

Первым я позвал Данко.
Мы шли впереди группы, замыкали — Валя и Айка. Все, кроме нас с кавказцем, ели на ходу. Ну, надо же восстанавливаться? Раз сзади пока не прут шмели — нужно пользоваться этим. Вот спереди гады жужжат, и жужжание это всё ближе.
— Ладно, давай, — я пустил парня, которого, как оказалось, зовут Эльмин, чуть вперёд. Его ник мне, впрочем, удобнее — он короче. — Покажи себя.
Уровень у него был пятьдесят второй, и нагонять ему нужно меньше всех. Пусть сравняется с Айкой и возьмёт пятьдесят восьмой. Если навалится слишком много монстров — помогу, конечно.
Мы немного поболтали — и он определённо мне понравился. Серьёзный, спокойный, собранный и немногословный — такому человеку можно подставить спину.
У Данко в руках со вспышкой появилась его здоровенная коса. Кстати, изгиб у её лезвия довольно большой, так что она, по сути, рубит, как двуручная секира — просто очень своеобразная. Может, это оружие не такое уж и бесполезное.
Получил он её по забавной причине. Объяснил это так:
— На лето всегда к деду в деревню езжу погостить. Покупать триммер дед не хочет, так что я с десяти лет на каникулах постоянно с литовкой. Траву кошу. Ну и, вот… Высокий навык, уникальное оружие.
Он усмехнулся, я хохотнул.
Второе его оружие — парные цестусы. По сути — смесь кастета с боксёрскими перчатками из клёпаной кожи, усиливающая удар. Данко занимался боксом и греко-римской борьбой.
Скорее всего, у Вестника его когти — тоже от высокого навыка рукопашного боя. По нему, впрочем, хорошо было видно это. Возможно, он в чистой рукопашке даже сильнее меня — я-то по копью больше.
Когда пошли первые шмели, я остался не просто доволен — Данко меня натурально впечатлил. У него не было способностей, завязанных на ману. Как он сам сказал, Мудрость у него вовсе на нуле. Но, с самого старта был Дух.
Да, уникальная характеристика, за которую он даже получил ачивку. Дух работал совместно с Выносливостью, и направлен был на улучшение физухи: Ловкость, Силу, крепость тела.
Это, по сути, что-то типа привычной по разным играм ци и тому подобного у классов типа монаха. Система не перестаёт удивлять, ага.
Данко уступал мне в скорости, но со своими классовыми бонусами от Духа был чертовски силён, и усиливал кожу — ему, по сути, и броня не особо требовалась. Он — сам себе броня.
А ещё, в отличии даже от меня — он убивал шмелей одним ударом. Рык, взмах здоровенной косой — и заражённую щупальцами скверны башку разносит в хлам, только лимфа по сторонам разлетается.
Офигеть. А я всё сомневался, не бесполезна ли его коса.
Парню я всё-же немного помог, бросая Алые серпы и сбивая насекомым-переросткам крылья. Когда твари полезли и из боковых проходов, в бой вступили все.
Вале я пока запретил применять Цепную молнию. Искра, Данко и Серёга не в нашей группе, и им тоже может прилететь. Лучше перестраховаться.
Опыт начал капать и мне, но я в этом бою больше в качестве поддержки выступал. Сносил крылья, жала, и наблюдал за остальными.
Серёга пользовался всего двумя скилами: запускал одиночную стрелу, мощно усиленную маной, и сыпал целым дождём фантомных стрел. Глядя, как хорошо у него выходит последнее, я тоже начал применять Стальной дождь — и он действительно валил шмелей, пусть и не сразу.
Остальные способности нашего Барда-лучника, видимо, для нынешних условий не годились.
Искра в основном жгла потоком пламени — и работало это отлично. Другое дело — вонь она разводила невероятную.
Данко, наконец, взял заветный пятьдесят восьмой уровень — и я кинул ему приглашение в группу. Он тут же принял.
— Народ! — рявкнул я. — Тех, кому я сшибаю крылья, по возможности не добивайте! Оставляйте для Искры и Нуванды!
Моё пати недружно отозвалось условно-согласными возгласами, я поддержал их градом Алых серпов и Стальным дождём в самых напряжённых местах.
Следующим пятьдесят восьмой уровень взял Серёга — я добавил в группу и его. С ним мы успели всего парой слов перекинуться — но ещё успеем поболтать, я думаю. На самом деле, я даже рад, что встретил кого-то знакомого.
Вот только, как на него Лена отреагирует? Она в таких делах злопамятная, плюс ещё — местная прокачка. Как бы она нашему лукарю ноги не открутила. Женские обиды — штука взрывоопасная, сломанный нос рядом с ними может показаться фигнёй.
Искра от Серёги отстала на пару минут — скил у неё мощный был, конечно, но она осторожничала, чтобы не поджечь своих, да и убивало её пламя не мгновенно.
Я добавил в группу и её, сам — Блинком переместился к Айке. Спросил:
— Ты чувствуешь Скверну, как друид? Выведешь нас к матке — там стопудово эпицентр должен быть.
Айка кивнула.
— Тогда — держись ко мне поближе и говори, куда идти, — скомандовал я. — Валь, все в группе, можешь не стесняться и пользоваться молнией.
— Супер! — выдохнула девушка — у тут же с треском запустила в шмелей разряд.
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Ох, хорошо пошло. Когда такая толпа валит шмелей, опыт рекой течёт. Делится на всех, конечно, но в группе всё-равно быстрее. Хотя, посмотрим правде в глаза: один, под Ураганом, я навоюю не меньше.
— Куда идём? — бросил я Айке, подхватив её на руки.
— Данко идёт правильно, — отозвалась она. — Нам вперёд.
— Угу, — хмыкнул я себе под нос. Заорал — уже для всех. — Народ, сейчас все силы — в атаку! Мы с Данко впереди, все за нами. Серый, помогаешь нам стрельбой, заодно смотришь фланги. Валя, Искра — просто держите тылы магией и не останавливайтесь. На тех, кто лезет из боковых проходов, отвлекаемся по минимуму! Всем ясно?
Нестройный хор подтвердил: ясно. К Данко, в Авангард, я прыгнул Блинком, вернул Айку на землю. Коротко бросил:
— Держись рядом, показывай дорогу.
— Да! — она кивнула.

Проход, по которому мы шли, был тут самым широким. Нам с Данко, во всяком случае, хватало места для доброго замаха так, что мы не рисковали снести бошки друг другу.
Вот количество шмелей удручало. Мы могли бы двигаться быстрее, но временами приходилось буквально перелезать через завалы трупов. Гера, что хуже, скинула мне картинку с поверхности. Единорог уже сдал, и на его шкуре постепенно появлялись новые раны с мерзкими червями Скверны, а атаки его потеряли в скорости.
Чёрт!
Принимая в группу ребят и тратя на них время, я понимал, что к этому всё и придёт — но всё же теплилась надежда, что обойдётся. Хрен там плавал, да.
Конечно, если гигантский конь умрёт, я по нему плакать не буду — но и терять доверие Айки я тоже не хочу. Видимо, это какой-то то ли отцовский, то ли братский инстинкт сработал, и мне реально важно защитить мелкую сильфиду.
Может, дело в том, что я не уберёг Лену, и сейчас она чёрт знает где? Не знаю. Да и, не хочется мне устраивать самокопания. Тем более — в такое время.
Ребята, вставшие под моё начало, радовали. Никто не паниковал, не жаловался, все выполняли то, что я приказал, и мы постепенно приближались к самому сердцу роя. Искра, правда, ругалась почти без перерыва в арьергарде, и про мат мы с ней ещё поговорим. И Серёга, ясное дело, нет-нет, да сыпал какими-нибудь глупостями.
Впрочем, всё это — полная фигня. О таких мелочах грех жаловаться.
— Мы рядом, — сказала вдруг Айка. В бою она практически не участвовала, но несколько раз обмыть корни в шмелинной гемолимфе успела. — За поворотом.
— Данко, слышал?
Парень хэкнул, взмахнул косой, разнеся к хренам голову очередной твари, и выпалил:
— Да!
— Народ! — рявкнул я. — Мы рядом! Скоро выйдем на матку, и там замес стопудово особо лютый будет!
— К нагибу и масакру готовы! — радостно проорал Серёга. — Мы трахнем эту пчелиную милфу во все щели!
— Смотри, чтобы тебя не трахнули! — крикнула сзади Искра.
— Для тебя, сладкая, я свободен круглые сутки, — Серёга не остался в долгу.
— Работаем! — рыкнул я. Только пикировки в бою нам не хватало.
Уровни мы все подняли неплохо: я взял юбилейный семидесятый, Валя почти не отставала: у неё был шестьдесят седьмой. Айка — шестьдесят второй, Данко — шестьдесят первый. Искра и Серёга — вровень, на шестидесятом.
— По команде — раскидайте свободные характеристики! — крикнул я. — Пять-десять придержите на чёрный день, остальное — в дело. Мы не знаем, насколько матка опасна! Если есть на примете полезные скилы — быстро откройте. На всё — по пять секунд на человека. Остальные — прикрывают. Заканчиваете — кричите «да»! Всем ясно⁈
Всем было ясно. Я начал:
— Искра!
Поток пламени погас, и мы с Серёгой бросили по шмелям в тылу фантомный дождь. Я — из ножей, он — их стрел. Затрещали Валины молнии.
— Да!
— Травка! — надо в бою только ники использовать, на отдыхе — имена. Введу это правило, создам контраст и чёткое понимание: когда мы друзья, когда — лидер и подчинённые. Пока со мной были только Валя и Айка, смысла в этом не было.
— Да!
— Нуванда!
— Да!
— Данко!
— Да!
— Айка!
— Да!
— Икар!
Сам себе я, ясен фиг, не командовал — обозначил для ребят.
Открыл интерфейс, кинул двадцать четыре очка в Интеллект, не выбирая пока бонусные пассивки. На это точно нет времени, потом все открою — на свежую голову, с чувством, с толком, с расстановкой.
Десять очков оставил неприкосновенным запасом — чтобы, если прижмёт, восстановить шкалы ОМ и ОВ.
Очков способностей у меня было семь. Ещё три уровня — и улучшу Яростный рёв, он даст лидерские бафы сразу на всю группу.
— Погнали!
Шмелей впереди, как ни странно, стало меньше. Вот сзади — напирали яростно.
— Нуванда! — рявкнул я. — Помогай девочкам!
— Да, капитан!
Почему вдруг капитан? Я хмыкнул, вогнал Клементину в глаз шмелю. Разрыв! Так хочет мне особое звание? Пусть тогда повелителем зовёт…
Вынеся к хренам ещё пару шмелей, мы с Данко прошли поворот — и ворвались в здоровенную пещеру. М-ма-а-а-ать!
Так, ладно, это всё не важно. Сначала — группа.
— Все — от прохода бегом! Прикройте!
Ребята послушались, мне в одну руку прыгнул Гримуар Морозных Пустошей, в другую — Посох кристальных чар. Ну, поехали, нора сама себя не перекроет.
Ледяная стена!
Ледяная стена!
Лёд мгновенно перекрыл проход — правда, только нижнюю половину. Ничего я на этом не остановлюсь. Поверху полезли шмели — целая куча, мешая друг другу и толкаясь.
Кристальный поток!
Я ещё ни разу не применял это заклинание, даже с оружием, как планировал, крафтерских экспериментов не провёл. Ну, ничего, придётся в бою учиться. Тем более, как действует поток, я видел в исполнении Привратника.
Навершие посоха загорелось ярким светом, с него сплошным потоком сорвался тускло светящийся туман. Едва он касался стен норы — застывал острыми кристальными друзами. Затрещал хитин, брызнула гемолимфа.
Да, мать вашу!
Сначала я перекрыл верхнюю часть прохода, потом — обработал покрывшийся трещинами лёд. Всё!
Теперь — зал.
— Нуванда, Искра — у прохода. Прикрываете меня и Данко, матку бьёте только по команде. Валь — ты с дальниками. Работай молнией, прикрывай ребят. У них с рукопашкой беда. Айка — то же самое. Данко — мы с тобой ломаем бошки. Задача ясна⁈
— Да! — в этот раз хор был почти как надо. Ещё бы — нас пока не трогали, и мы получили коротенькую передышку. Затишье перед охренительно большой бурей.
Можно с ножом прийти на перестрелку. Мы с оружием пришли на оргию. Фразочка Нуванды про траханье матки оказалась пророческой, только драли её без нас — и слава яйцам.
— Пацаны, — выдал Серёга одухотворённо. — И пацанессы, конечно. Товарищи! Это будет трудно! Это противоречит всему, чем я жил и всему, во что я верил. Но — за всех нас. За пацанов! За стариков и детей, за беременных и слабонервных! За себя и за Сашку, мать вашу! Торжественно клянусь! Я — обязательно подрочу на это!
Рядом со мной смачно шлёпнуло — Данко влепил себе фейспалм.
Я поморщился, буркнул:
— Погнали!
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— Бога ради, пусть он это не делает прямо сейчас, — простонала сзади Искра. Я оглянулся на неё. Гримуар с белой вспышкой исчез, а вот Посох кристальных чар я бросил девушке. Она удивлённо посмотрела на меня.
— Бонусы хорошие, пригодится.
Искра растерянно кивнула.
Противников в сердце улья оказалось меньше, чем я думал. Шмелиные гнёзда видеть не доводилось, но вот пасек я повидал немало, и как выглядит изнутри улей — хорошо представляю. Так что, я ждал огромный зал, где все стены будут сплошным ковром облеплены монстрами.
Реальность была другой.
С огромным залом я угадал — он был в форме неровного круга, диаметром под восемьдесят метров. Куполообразный потолок в верхней точке был в высоту, как типовая девятиэтажка, в центре зияла огромная дыра. Подозреваю, она вела во внутренности гигантского пня.
Стены были облеплены серой влажной дрянью. На воск она вообще не была похожа — скорее, на гнездо ксеноморфов из «Чужих». Тут и там из этой мерзкой биомассы исполинскими змеями торчали корни — всё того же пня, скорее всего. Их покрывал фосфоресцирующий мох, давая достаточно света, чтобы не заморачиваться со Светлячками.
По стенам деловито сновали шмели-няньки — раза в два меньше привычных шмелей, с уровнями от тридцатого до сорокового.
Их было не больше сотни, и это не очень много для такого большого зала. На нас няньки вообще не обращали внимания — они перетаскивали чёрные осквернённые яйца.
Проход, который я заделал, был нифига не единственным — но из остальных пока никто не лез. Чувствую, эта лафа ненадолго.
Обычных шмелей в воздухе висело десятка два. Они развернулись к нам — но лезть в бой не спешили. Куда больше смущали другие твари — шмели-стражи с уровнями ближе к сотне. Они и размером были раза в полтора больше своих обычных собратьев, и тело их покрывал не чёрный пушок, а сплошная броня — глянцевая, монолитная, похожая не на хитин даже, а на отполированный обсидиан.
Лапы кончались острыми клинками, чёрное марево скверны клубилось густой дымкой, из брюшек торчали пучки длинных щупалец с крюками на конце. А ещё — они будто пинговали, мерцали, каждую пару секунд мгновенно смещаясь в стороны на метр-полтора. Какой-то аналог моего Блинка?
Паршиво.
Система на паршивость ситуации тоже активно намекала, приписав под названием тварей «Элитный монстр». Их тоже было около двадцати.
— Почему они не нападают? — буркнул рядом Данко.
— Не хотят от Королевы далеко отлетать, — отозвался я. — Ну, это я предполагаю. Так то — не больше тебя знаю.
Он хмыкнул, а у меня понемногу складывались коррективы к изначальному плану. Стражи мне не понравились — они выглядели чертовски опасными, и, чует моё сердце, в моей группе нет никого, кто вытянет бой с ними. Пускать ребят на убой я не собираюсь.
Ладно…
— Данко, у тебя на высокие прыжки скиллы есть?
— Нет. Но есть рывок — очень быстро перемещаюсь в любую сторону.
Это как у Вали, видимо. Мне сейчас, впрочем, нужно другое.
Учитель!
— Это… чего? — посмотрел на меня Данко.
— Изучи, — отозвался я.
— Ладно, — парень кивнул. — Готово.
Я дал ему способность Кузнечик. Накинул бы и Платформы — но маны у нашего Жнеца нет совсем. Ничего, хоть что-то, теперь у него мобильность повыше.
— Так, народ: вперёд я иду один. Травка — размести вокруг все свои Платформы. Данко — прыгай по ним, будет проще. На тебе — первая линия обороны. Нуванда — агри стрелами обычных шмелей, Айка — помогай, достань лук. Оттягивайте уродов на себя. Чую, когда я на Королеву нападу — она ещё и остальной рой призовёт. Отбивайтесь способностями с уроном по площади…
— АОЕ, — вклинилась вдруг Искра. Это же жаргон геймерский? Я не настолько шарю, если честно.
— Угу, — хмыкнул я. — Фарту, масти, ауф. Давайте без лишних комментариев. Если есть, что с массовым уроном открыть — открывайте прямо сейчас. Будет жарко. На мне — элитка и Королева.
— Фу, — поморщилась Искра. — Её же там… Она… Фу!
— Зачатие новой жизни — это прекрасно, и мало что может сравниться с ним по красоте, — вклинилась вдруг Айка, и на ней скрестились удивлённые взгляды. Девочка смутилась. — Но тут другое, конечно, тут — Скверна. Она выворачивает наизнанку всё, чего касается, извращает привычный ход вещей.
— Изврат тут полный, в корень зришь, — а это уже Серёга был.
Я резко хлопнул в ладоши, возвращая внимание к себе.
— Ребят, нервы — я понимаю, — начал я. — Закончим — мандражируйте, сколько хотите. А сейчас — все свои эмоции засуньте поглубже в жопу, и делайте дело. Иначе — все тут сдохнем. Это ясно?
Ясно было всем.
— Айка — стреляешь по правому сектору, с тобой Травка. Нуванда — бьёшь левых, с тобой Искра. Начали!
Ребята ударили по обычным шмелям все вместе. Искра пустила огненную стрелу, Валя достала арбалет. В цель попали все, тут же продолжили атаковать.
Стражи заволновались, стали мерцать чаще — но вперёд не лезли. А вот простые шмели — эти сагрились.
Мне тоже пора.
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! — грянул я Яростным рёвом. — СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ! ИСКРЫ!
— Е-е-е-е! — радостно заорал Серёга, выпустив сияющую синим стрелу. Знает эту песню, что ли?
Багряная твердь!
Ураган!
Под ноги легла тропинка из Платформ — и я рванул к ближайшему элитнику. Неприятным сюрпризом стало то, что в скорости осквернённый ублюдок мне не сильно уступал, несмотря на баф. Видимо, они тоже ускоряться умеют.
Сцуко…
Мне навстречу потянулись щупальца с крюками — я бросил Алые серпы, срубая их к хренам.
Злое пламя!
Клементина полыхнула багрянцем, я ударил, метя в глаз — но страж переместился на полметра. Мгновенно — и я всего лишь со звоном влепил ему по панцирю, оставив небольшой скол.
М-мать!
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Я Блинком ушёл в сторону — уклонился от щупалец другого элитника, подлетевшего к нам. Бросил в него Алый серп, прыгнул Кузнечиком вверх, мгновенно разорвав дистанцию и поднявшись над противниками.
Баф закончился — а я даже не убил никого. Будет потно, да…
Ураган!
Ладно, переведу бой на землю, там у меня будет больше шансов справиться быстро. Вариант, что не вывезу бой с элитниками, я даже не рассматривал.
Стоя на Платформе, осыпал их сверху Алыми серпами. Выходило с переменным успехом — ублюдки ловко уклонялись, мгновенно смещаясь из стороны в сторону, и поднимаясь ко мне. Но — всё равно падали один за другим вниз, теряя крылья.
Что паршиво — они оказались крепче обычных шмелей, и при падении не ломали лапы.
Ураган!
Похоже, придётся мне жечь выносливость бафом до самого конца боя, других вариантов нет. Просто скорости не хватит.
Один из стражей подобрался близко — и я блинканул к нему. В этот раз — удачно, и наконечник глефы вошёл точно в здоровенный фасеточный глаз.
Разрыв!
Злое пламя выжгло в шмелиной башке мозги, оставив только пустой экзоскелет — я отскочил в сторону и приземлился на Платформу. За тварь дали двадцать тысяч опыта — но это после делёжки на шестерых. Выходит, за элитников по сто двадцать тысяч дают? Неплохо.
Я заметил, что стражи внизу — те, что остались без крыльев — как то нехорошо начали двигаться в сторону моих ребят, занятых обычными шмелями. Они прибывали из других проходов — благо, не особо быстро.
А вот уродцы элитные, походу, таки решились отойти от поста. Лишились крыльев, но увидели лёгкие цели? Да хрен там плавал!
Я создал над собой новую Платформу, подпрыгнул и, перевернувшись в воздухе, оттолкнулся от неё ногами.
Кузнечик!
Пушечным ядром меня бросило вниз. Посмотрим, насколько у стражей крепкий панцирь.
Высвобождение!
Злое пламя!
Фантомный удар!
Пылающий клинок Клементины с призрачными наконечниками вокруг обрушился на спину элитнику — и с громким хрустом пробил броню. Я надавил, вгоняя глефу ещё глубже, и…
Разрыв!
…жахнул ублюдка огнём. Сообщения о получении опыта не было — и я ударил снова. И, мать его — снова.
Вышло!
Ураган!
Рядом уже жужжали новые противники, и я блинканул в сторону. Тут же — подпрыгнул, уклоняясь от захвата щупальцами — и к хренам перерубил их.
Блинк!
Удар в глаз удался на славу, разрыв закончил дело — и по группе разделился опыт. Ребята, конечно, не отставали, и валили тварей почти без перерыва, по капле приближая мой левел ап — ну и свои тоже, конечно же.
Дальше я действовал практически без участия разума, на инстинктах. Я не мог надолго подниматься вверх — стражи без крыльев рвались к ребятам. Я не мог долго биться на земле — меня так и норовили подцепить щупальцами или насадить на жало с воздуха.
Пришлось вертеться, метаться из стороны в сторону, во всю сжигая силы Ураганом, Блинками, Кузнечиком и Платформами. Нет, не зря я вложился в мобильность, это теперь моё главное преимущество в бою.
Земля, воздух? Плевать, теперь я одинаково эффективен везде.
Отрубленные щупальца и крылья разлетались в стороны — но самих стражей валить было чертовски потно. Бронированные, они пёрли на меня, как танки, толпой, теснили и пытались задавить массой. Сложнее всего было в этой толпе вовремя подмечать уязвимых одиночек.
Обычных шмелей стало больше, и ребята уже не успевали оттянуть на себя внимание всех. Шмели летели ко мне и, сцуко, нефигово так отвлекали, пусть и были мне уже на один зубок. Рядом с элитными стражами они вообще серьёзной угрозой не казались.
Рывок — и я уклоняюсь от атаки клинками-лапами — и они ударяются в окаменелую землю совсем рядом, уйдя вглубь на полметра. Сбоку заходит другой страж — но хрена с два.
Стальной дождь!
Фантомы коцают их броню, но глубоко не пробивают — но это останавливает его. Я, не медля, бросаюсь вперёд — страж ещё даже клинки из земли не вырвал. Удар! — и пылающий наконечник глефы входит глубоко в обрамлённую щупальцами пасть.
Разрыв!
Глаза стража лопнули, на секунду полыхнув багровым огнём, я — Блинком ушёл в сторону, в последнюю секунду избежав чёрные щупальца.
Блинк!
Ублюдки почти окружили меня, и я вырвался из смыкающегося бронированного кольца, вывалился в воздухе и тут же встал на Платформу.
Элитников осталось пятеро — и все были без крыльев. Что хорошо, мерцать они не мерцали — видимо, способность у них была завязана на полёт. Но двигались всё равно невероятно быстро для таких тяжёлых и крупных тварей.
Едва я оказался выше — ко мне устремились обычные шмели. Я встретил их Ураганом, и стремительно посрубал бошки. Уже приноровился, как лучше бить, и Разрыв против них не использовал.

Получен уровень 71

Да, вот это неплохо. Ребята тоже растут сейчас, и после этого сражения мы все резко подскочим в силе. Там ведь ещё и за квест награда будет…
Я снова бросился вниз, сжигая шкалы маны и выносливости. Накинул на древко Клементины Твердыню, увеличив его прочность — а заодно и вес. В бою пока толком не применял этот скилл — только пару раз для эксперимента, пока с Валей вдвоём по лесам шарахались.

Твердыня
Класс: Редкий

Значительно увеличивает прочность древка оружия, которым сражается копейщик, на небольшое время. Вес древка увеличивается в полтора раза, удары древком становятся опаснее, но увеличивается и инерционность оружия

Стоимость: 300 ОМ
Длительность: 5 минут

Брал я Твердыню скорее для поединков с людьми, но удары клинками-лапами прям напрашивались не только на уклонения, но и на жёсткие блоки, отвод ударов. Тем более, теперь и мои собственные удары будут тяжелей и смертоноснее, и пробивать броню станет проще.
Блинк! — и я заскочил стражу на спину, ударил в глаз.
Разрыв!
Срубил метнувшиеся ко мне щупальца, снова бросил Стальной дождь, отвлекая часть тварей от себя.
Ещё три применения Урагана — и я наконец закончил. Трупы стражей, живописно раскинувшиеся вокруг в самых разных позах, напоминали странные каменные статуи.
Ох, м-ма-ать!
Я открыл интерфейс, бросил в Интеллект шесть очков характеристик, подняв до восьмидесяти. Сейчас бы ещё пассивки новые выбрать, мне целых три доступно — но времени нет.
Хотя бы, магический урон себе поднял, и то хорошо. Что удары маной, что фантомы, что моё безотказное Злое пламя — всё должно стать сильнее.
А теперь — нужно заняться долбаной маткой.
Она расположилась у дальней стены зала, и… М-да, один раз такое увидишь — никогда не забудешь.

Осквернённая Королева шмелей
Уровень 95

Ага, её прям очень осквернили. И Скверна тут вообще не причём.
Чёрная башка напоминала скорее тело спрута — вытянутая, здоровенная, она была размером с половину шмеля-стража, а толстые щупальца вокруг пасти длиной были по пять-семь метров. Тоже — с крючками.
Глаз не было вообще.
Слава Ктулху, в этом порождении то ли Системы, то ли местной магической эволюции, антропоморфного не было ничего. Хватило мне змей с сиськами, шмелиной матке такие органы не положены.
Грудная часть королевы была не особо большой, всего раза в два больше головы — если не считать щупальца, конечно. Крылья были, но, как и ножки — непропорционально-крошечные, атрофированные.
Всю её, кроме крыльев, покрывала чёрная слизь. Мерцала в свете мха, капала вниз, заливая землю…
Задняя часть была просто огромной, как какая-нибудь гигантская промышленная цистерна. Её плотно облепили десятки шмелей-трутней — низкоуровневые, как и няньки. И, тоже, вряд ли сильно агрессивные.
Живут они внутри роя не для боёв, для другого совсем — и этим другим сейчас активно заняты.
Хотя, если они реально нападут… Нет, дёру давать нельзя — потому что придётся к ним спиной повернуться. И биться — до последнего, пока можешь держать оружие в руках. Иначе — судьба хуже смерти.
Чего я вообще вокруг да около хожу, избегая главного? Трутни — а их штук тридцать, не меньше — всей толпой пёрли Королеву. Щупальцами, проникая ими прямо в тело — только чёрная слизь пузырилась и брызгала по сторонам.
Мерзко смотрелось — пипец как.
Хтоническим конвейером работал процесс деторождения: похожий на ещё одну щупальцу яйцеклад каждые секунд десять исторгал яйца, их тут же хватали няньки — и тащили к стенам, размещать в отвратной серой биомассе.
Я, при всей своей любви к биологии, очень смутно представляю, как именно спариваются насекомые. Точно уверен в одном: не так, как эти осквернённые твари.
Выжечь бы тут всё напалмом…
А заодно — понять, с какой стороны нападать. Голова — так себе вариант, там щупальца. Спина… Я точно смогу отсечь крылья — но бронированность матки не оценить никак, я не знаю, смогу ли пробить её экзоскелет.
Задница на этом фоне кажется особенно беззащитной — на то она и задница. Но — как же мерзко, блин! Ещё и трутни эти…
Ладно, начну с яйцеклада, а там посмотрим.
На миг я оглянулся на ребят — и они прекрасно справлялись. Сверкали молнии, синими вспышками мелькали стрелы Айки и Нуванды, ревело пламя Искры, превратив зал в той стороне в филиал ада. Перед ребятами уже высилась натуральная баррикада из тел — но меньше тварей не становилось.
В авангарде вовсю зажигал Данко — быстрый, мощный, он ловко скакал по платформам и во все стороны раздавал косой крепкие и неиллюзорные звездюля.
Да, повезло мне на их троицу наткнуться.
Я тоже заинтересовал десяток шмелей, хмыкнул — и вынес их под Ураганом за один подход, лишь последнего валил уже не под бафом.

Получен уровень 72

Ох, то ли ещё будет.
Я рванул в бой. Слизь на земле вокруг матки заколебалась — и мне это ох как не понравилось. Что там, ещё один уровень защиты?
Наконечник Клементины полыхнул Злым пламенем — скверну Ярость выжигает отлично, в этом я уже убедился. И даже не один раз, кстати говоря. Жалко, на расстоянии я Злым пламенем пока не умею атаковать, но это ничего. Если такой скилл есть — изучу его обязательно.
В луже слизи вспухли огромные пузыри. Запульсировали — и лопнули нахрен, и из каждого вышло по жутковатой антропоморфной фигуре. Надо же, а ведь это мои старые знакомые — только уровни теперь между семидесятым и восьмидесятым.
Я усмехнулся:
— Ну идите сюда, уроды.
Все эти дни я тоже не стоял на месте.

Глава 21
Шальная Королева

День шестой
Уровень 72
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

Я усмехнулся:
— Ну идите сюда, уроды.
Уроды ждать не заставили, метнулись толпой ко мне — восемь стремительных чёрных ублюдков.

Пустотник
Уровень 91
…
Пустотник
Уровень 94
…
Пустотник
Уровень 89
…

От тех Пустотников, с которыми я столкнулся, сражаясь со Зверобогом, эти крепко так отличались. И — не в лучшую для меня сторону. Такие же тощие и хищные, эти были крупнее, выше ростом. Длиннющие руки заканчивались чёрными когтями-лезвиями, будто высеченными из обсидиана, из спин пучками росли щупальца — как у долбанного токийского гуля. Спасибо хоть без крючков, как у шмелей.
Каждого окружала дымная аура Скверны — густая, практически непроглядная.
Танец лезвий! — и вокруг меня роем закружились фантомные ножи. Стальной дождь! — и сияющие клинки посыпались на Пустотников — но ублюдки прыснули в стороны, размазавшись в стремительных рывках.
Багряная твердь!
Твердыня!
Злое пламя!
Ураган!
Я обновил способности долгого действия и накинул на себя скорость. Тут же — встретил первого ублюдка ударом Клементины, и клинок высек искры, столкнувшись с чёрными когтями.
Фантомный удар!
Вокруг наконечника вспыхнули его магические копии, две из них зацепили широкие кисти Пустотника — и он обиженно дёрнулся назад.
Я не перешёл в атаку — бросился в сторону, избежав удара подоспевшего второго ублюдка. Тут же — шагнул к нему, и пылающий Злым пламенем клинок глефы вошёл на всю длину в чёрную грудь. Рывок в сторону — и Пустотника рассекло от грудины до плеча.
Капнул опыт, я Блинком вырвался из окружения — действовали твари шустро. Бросил в них Стальной дождь. В этот раз удачно: двоих чуть зацепил, одного убил.
Только вот — меньше гадов не стало. Восемь на меня нападали изначально — а теперь их было уже десять. М-мать! За спинами Пустотников, в чёрной жиже, уже вспухали новые пузыри.
Сцуко, серьёзно?
Ублюдки рванули ко мне, один вовсе прыгнул — мощно, чёрным дымным снарядом устремившись ко мне. В руку прыгнул Чёрт — и Пустотника я встретил броском топора. Пылающее лезвие вошло в башку, мимо меня пронесло уже труп — а я рванул навстречу оставшимся тварям.
Ураган!
Высвобождение!
Широченный удар Клементиной прочертил в воздухе багровую дугу, рассёк двоих монстров надвое — остальные успели отскочить. С фланга на меня тут же бросился один — но наткнулся на прыгнувший в руку Браконьер.
Гнев энта!
Выскочившие шипы ранили ублюдка, а мой мощный толчок — опрокинул его наземь. Толпа опять бросилась ко мне — я ушёл Блинком в сторону, спрятал щит и бросил Стальной дождь. Пустотника, которого я уронил, накрыло вместе с ещё одним неудачником, дав мне и моей группе ещё немного опыта.
Сразу с двух сторон ко мне устремились удлинившиеся щупальца, ещё один ублюдок напал в лоб. Да хрен вам всем!
Блинк! — и щупальца сомкнулись у меня за спиной. Ко мне устремились когти — но без толку выбили из укреплённого древка глефы искры. Ублюдок ещё и подобрался слишком быстро — и его посекло вращающимися вокруг меня фантомными ножами.
Я мгновенно перешёл в контратаку. Ударил Клементиной сверху, без замаха — и лезвие скользнуло по тощей чёрной груди, оставив неглубокую длинную рану. Я — резко шагнул вперёд, переводя длинный секущий удар в колющий.
Разрыв!
Насаженного на клинок Пустотника со вспышкой разорвало, превратив его туловище в чёрное облако — а в стороны разлетелись ошмётки и оторванные конечности.
Я — обновил Ураган и ворвался в остальную толпу. Пришлось буквально танцевать среди чёрных стремительных тварей, Клементина в руках пела и несла смерть. Я швырялся Стальным дождём, Алыми серпами — и рубил, рубил, рубил.
Опыт тёк рекой — только противников меньше не становилось. Они что там, бесконечные что-ли? Не, прокачка хороша — только времени на неё нихрена нет!
Блинк! — и меня выбросило вверх, разом вырвав из окружения. Под ноги прыгнула Платформа, и…
Кузнечик!
…в высоком прыжке я разом перемахнул всю толпу, походя бросив в них ещё один Стальной дождь. Ураган! — и я бросился к Королеве, ударом Клементины располовинив одного Пустотника и вмазав в блок когтями второму — и отшвырнув его нафиг в чёрную жижу Скверны.
Вот в эту жижу я и сунул клинок глефы, пылающий Злым пламенем. Разрыв! — и по глянцевому зеркалу стремительно разошлась волна багрового огня. Будто бензин подожгли.
Замелькали сообщения о полученном опыте, я уже с удовольствием представил, как пламя охватывает Королеву — но хрен там плавал. Она застрекотала, ударила налившимися тьмой крыльями… Бабах!
Оглушительно хлопнуло, и вокруг матки поднялась буря, не задев её саму — и сплошная стена ветра швырнула в меня горящую дрянь.
Блинк!
Сквозь огненную волну я телепортировался — и это меня спасло. Бросил взгляд назад — Пустотников смело этим френдли-фаером. Опыт, при том, достался мне и ребятам — мой же огонь прикончил тварей.
Удачно, но…
Королева не прекратила стрекотать, её мерзкий голос становился всё громче и выше, ржавыми гвоздями вгрызаясь в уши. Ну конечно, мать вашу! Система, какого хрена? Почему большинство моих противников пытаются трахнуть мне барабанные перепонки⁈
Что стрекочет тварина не просто так, я понял, когда с гулом из дыры в потолке начали вылетать шмели — десятки и сотни шмелей. В голову пришла картинка от Геры — монстры стремительно влетали в дупло гигантского пня, сдерживать единорога осталась четверть от силы.
Остальных позвала на помощь Королева.
М-мать!
Надо ли говорить, что все они со злым гулом рванули ко мне?
Даже обидно стало, что у меня нет реально мощных способностей с массовым уроном. Как их там? АОЕ? Наверное, элемент баланса, и Система Духа Ярости видит, как эдакого бойца-дуэлянта. Не удивительно — иначе класс с его удвоением характеристик стал бы совсем имбовым.
У меня и дальнобойных скиллов не так уж и много, раз на то пошло. И все — не классовые, а от оружия.
И что делать? Ребята их всех нифига не смогут перетянуть на себя, а я увязну к хренам в шмелином геноциде — и не доберусь до долбанной Королевы.
Ладно, выход один.
В левую руку снова прыгнул Браконьер, я накрылся Куполом — и уже через секунду в него ударили чёрные жала. Открыл интерфейс, бросил пять очков в Интеллект, обновляя крепко просевшие шкалы.
Вдох, выдох — не обращая внимания на то, как по Куполу бегут трещины. Ураган! — и восприятие ускоряется. Надеюсь, у меня всё выйдет.
Я обратился к ядру в груди, собрал кипящую в теле ману, сжимая её в шар — всё туже и туже, пока сопротивление не стало невыносимым. И — выпустил разом всё, ударяя вверх, вперёд, в стороны. Не накрыл лишь одно направление — то, где расположились ребята.
Полыхнуло, и вокруг разразился настоящий ураган, дикое неистовство рассекающих всё и вся синих протуберанцев. Шмели взрывались, сгорали, рассекались на части — и в зале пролился дождь из лимфы, ошмётков и безжизненных туш.
Я надеялся накрыть и Королеву, и её даже зацепило. Смело к чертям трутней, ближайших нянек, саму её ранило — но не более того. Рассечения — даже не особо глубокие, блин! — запузырились чёрной жижей и мгновенно затянулись.
М-мать! Да Зверобога завалить и то было проще!

Получен уровень 73
Опыт: 24 000/5 000 000

Поздравляем! Вы убили одной атакой более ста противников разом!
Получено достижение: Великий мясник
Опыт + 50 000

Ладно, немного времени я выиграл.
Пять очков характеристик — в Интеллект, он как раз поднялся до юбилейных девяноста пунктов. Ещё шесть очков характеристик остались про запас.
Мана восстановилась, в животе отчаянно заурчало — но я всё равно рванул в бой, к матке. Пора закрывать этот долбанный системный квест.

*** Нуванда ***

Тихонько накатывал ужас. Уже трижды за это бесконечное сражение Нуванда восстанавливал запас выносливости и ману, поднимая характеристики, и ощущал, как растёт усталость, наливаются тупой болью мышцы, а в животе горит огонь.
Да, спасибо Икару — поесть Нуванда успел, крабовое мясо было вкусным. Судя по размеру кусочков в красно-оранжевом панцире, пока оно жило и бегало, было ещё и офигительно опасным, хотя…
После шмелей, наверное, крабы вообще угрозой не показались. Крабы не летают, по крайней мере.
Сейчас всё переварилось, и кислота жгла пустой желудок, подступала к горлу лютой изжогой. Дожил, тоже. Может, они этот замес не переживут — а он о жратве переживает.
Хорошо, что Икар дал перед боем время прокачаться. Хорошо, что в зале много места, и не приходится ограничивать себя в скиллах, как в тесных туннелях.
Звездопад!
Ярко сияющая стрела молниеносно устремилась вверх — чтобы разделиться на пять фантомов, которые прицельно ударили в шмелей, и разорвались при попадании.
Дождь стрел!
Область накрыло магическими стрелами, насквозь пробивающими прущих в бой шмелей. Один особо наглый насекомыш проскочил –и Нуванда ударил Фантомным пучком. На зарядку более мощного Проникающего выстрела, который Искре он с честными глазами назвал Пенетратором, не было.
Сорвавшуюся с тетивы стрелу в полёте окружили светящиеся синим фантомы — и весь пучок вошёл в башку шмеля, сняв его ваншотом. И чего Система счётчик фрагов не завела, да плюсом ещё окно командной статистики, как в онлайн-пострелушках? Было бы прикольно раскатать нафиг Даньку (так Нуванда звал Данко, выбешивая его), да и заодно не в меру гордой Искре показать, что она и вполовину не так хороша, как старается показать.
Нет, Нуванде нравились спутники, реально нравились. Данька — за суровость и терпение, Искра — за то, как милашно она сердится, краснеет от пошлых шуточек… и за огромные сиськи, толком не скрытые под тоненьким топиком.
Ещё до встречи с Данькой, Нуванда с рыженькой переправлялись через ручей с ледяной водой. Девушка навернулась, промокла — и топик стал почти прозрачным. Вытаскивая её из воды, Нуванда и полапать её успел немножко — незаметно, не перегибая.
Кто бы что не думал, а границы он видел, пусть и любил регулярно испытывать их на прочность, да и от неуёмного спермотоксикоза страдал скорее уж на словах. Пользоваться случаем и нагло хватать девушку, где не стоит — нет, он не настолько извращенец. Она потом ещё сама ему всё покажет и даст потрогать, хе-хе.
В общем, о том эпизоде воспоминания остались самые тёплые.
А мысли опять ушли куда-то не туда, будто специально избегая тему сражения. Нуванда и действовал то уже на одном спинном мозге, да на жопной чуйке, пожалуй, и это даже хорошо.
Ну его нафиг, всерьёз сейчас осмыслять перспективы на победу.
Искра, кстати, молодцом держалась. Её усталостью явно накрыло ещё сильнее, чем Нуванду, и было видно, что она еле стоит на ногах — но струя её драконьего дыхания с рёвом била в шмелей почти без перерыва. Скил она улучшила, он бил дальше, шире, да и мощнее.
И какая она Искра после этого? Скорее — Напалм, Огнемёт. Хм, Огнесручка? Потом надо будет обязательно ей это рассказать. Такой хороший ник — а она даже не в курсе.
Краем глаза Нуванда заметил, что к стоящему в воздухе на магической платформе Даньке сзади подлетает шмель. Не элитный, конечно, но их тех, что помощнее, с длинными щупальцами на брюхе.
В этот раз времени на зарядку Проникающего выстрела хватило, и сияющая стрела вмазала в наглого шмеля во всю мощь — урод всего на секунду не успел, почти насадив Даньку на жало. Пронзило монстра насквозь, и стрела полетела дальше, пробивая одного шмеля за другим. Скилл был уже второго уровня, там что бил очень, очень мощно.
Данька заметил, что чуть не помер, отскочил в сторону, уклонившись от мёртвой уже туши. На секунду нашёл Нуванду взглядом — и коротко кивнул.
Нуванда усмехнулся, врубил Стремительный залп — и рука сама собой заработала, с пулемётной скоростью отправляя в толпу светящиеся стрелы. А потом… Потом Нуванда охренел, и от страха зашевелились волосы на жопе.
Шмели, до этого пребывающие в зал в таком колличестве, что с ними их маленькому отряду реально было справиться, попёрли вдруг сплошным потоком. Из проходов, из дыры в потолке. Сотнями своих тел они закрыли к хренам и без того неяркий свет мха, уже привычное вертолётное гудение крыльев стало ещё громче.
Огонь Искры, вспышки молний и магических скиллов выхватывали роящуюся смерть, и спасало пока только одно: шмели летели не к ним, не к их небольшому отряду. Они рвались к Икару — больше-то не к кому.
Дальше-то что? Пипец сначала старому знакомому, а потом и их компашке? Так всё и кончится?
Нуванда растерянно оглянулся — и вдруг встретился глазами с Айкой, странной маленькой девочкой из трио Икара. Та улыбнулась своей странной улыбочкой и крикнула:
— Он справится, обязательно! Сейчас сам всё увидишь!
Травка, услышав мелкую, тоже оглянулась — и кивнула, подтверждая.
Ну офигеть. Это они так верят в него? Даже завидно стало.
Вдруг ярко полыхнуло синим — будто рядом разом десяток молний ударил. Сквозь роящихся шмелей Нуванда нихрена не разглядел, зато…
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Ох. Ре. Неть. Охренеть, блин!
— Поднажмём! — закричала Травка. — Мы должны отвлекать рой от Максима!
Она прыгнула — высоко, как ниндзя, и в полёте ударила молнией, с копьём наперевес влетая в рой. Поняла, что стоя на месте, их группа уже мало интересует шмелей, и пошла в рукопашку?
Похоже на то.
Айка сорвалась следом, с белой вспышкой убрав лук. Обвивающие её корни ожили и потащили девочку в бой, как долбанные щупальца. Нуванда едва расслышал сквозь гул начало её крика:
— Из каждого камня! Своими яростными сердцами!..
Да, у него самого есть копьё. Он брал его вторым оружием благодаря тому, что встречался с няшкой-Леной, сестрой Икара. И от неё, и от Икара наслушался, что копьё — лучшее оружие, для непрофессионала — уж точно.
Вспомнил их слова, выбирая себе оружие, и пару раз именно это его и спасло в первые дни, пока он не открыл мощные скиллы на лук.
Впрочём, копьё, меч, член резиновый — не важно. В ближнем бою от Нуванды толку не будет. Зато, он видел в окне прокачки подходящую способность. И ещё пару, что усилят её. Не для лучника — а Бардовскую, классовую.
Переглянулся с Искрой — она рассеянно смотрела на Нуванду, офигевая и не зная, что делать.
— Прикрой меня! — заорал Нуванда. Терять было совершенно нечего, ещё чуть-чуть — и их нафиг сомнут, если Икар не повторит свою имбовую вспышку. Ощущение складывалось такое, что не повторит. Скоро — уж точно, цена за такие скиллы должна быть высокой.
Зато, Айка натолкнула на идею. Нуванда, не дожидаясь от Искры ответа, полез в интерфейс.
Надо всё сделать по красоте.

*** Икар ***

Хорошо, что жижу моё пламя выжгло, наступать на неё мне очень не хотелось. Начать решил, как и планировал — поэтому под Ураганом налетел на Королеву сзади.
Высвобождение!
Злое пламя!
Блинк!
Я вывалился из телепортации в воздухе, ударил с размаху глефой — и пылающий наконечник отрубил яйцеклад. Новым Блинком я ушёл от струи мерзкой жёлтой жижи, до отвратительного похожей на гной. Такая же дрянь из Зверобога вытекала, если вспомнить.
Видимо, Королеву шмелей Скверна поразила очень глубоко, и на рой заражение уже от неё пошло. Точно знать я не могу, конечно, но выглядит предположение правдоподобно.
Из обрубка вместе с жижей начали вываливаться чёрные яйца — глянцевые, пульсирующие и охренительно мерзкие. Сквозь завалы из нашинкованных и искорёженных трупов к ним шустро рванули няньки. Мешать им я не стал — было не до того.
Что делать, я не понимал толком. Как валить матку? Опять позволить проглотить себя? Я же и Зверобога, и Великого Змея, изнутри валил. Первого — потому что он меня проглотил, второго — потому что других вариантов и не было.
Королева гораздо сильнее Зверобога, так что и изнутри она запросто может понавыращивать когтистых щупалец или ещё какой смертоносной хтони — и порвёт меня нафиг, там места для манёвра не будет.
Попытки придумать план — пока что безуспешные — в голове пронеслись мгновенно, спасибо прокачке. Матка в это время заверещала ещё сильнее, и на заднице у неё начали расти щупальца — здоровенные, сцуко, и с кривыми когтями.
М-мать!
Новая порция шмелей уже спешила Королеве на помощь — куда же блин без них.
— Из каждого камня! — раздался крик. Крик Серёги, будто усиленный мегафоном — громкий, но странно искажённый. Я усмехнулся и, поддавшись порыву, поддержал Барда:
— СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ! ИСКРЫ-Ы-Ы!
А потом Серёга запел. Под аккомпанемент акустической гитары, будто подсоединённой к паршивенькому усилителю.
Запел ту самую песню «Операции Пластилин», которую я за эти дни так часто цитировал. Простую, в чём-то даже банальную, но по-панковски задорную и взрывную. Из тех, что попроще, покороче — но громче и злей. Протест и голые эмоции — а большего от панка не надо.
И на пение вдруг среагировали шмели — отвернув от меня всей толпой, и устремившись к ребятам. Это что, агро-скилл какой-то? Отвлечение? Ну, бардовское — стопудово.
Серёга даёт мне шанс, и лучше бы им воспользоваться — пока мою группу не порвали. Долго атаку всего роя они не выдержат. Шанс спастись есть разве что у Вали — в инвизе. Но, если новичков она едва знает — Айку не бросит точно.
Я осмотрелся по-новой. Щупальца, отрощенные на заднице, покачивались из стороны в сторону, как изготовившиеся к броску змеи. Развернуться матка не пыталась, только отчаянно верещала. Чую, чтобы видеть меня, глаза ей не нужны. Рвану в атаку — она нападёт.
А вот над щупальцами… Да, то, что нужно!
Ураган!
Дорожка из Платформ сама легла мне под ноги — и я ринулся в бой.
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Королева вряд ли поняла, что я хочу сделать — но отреагировала мгновенно. Щупальца удлинились, стали тоньше — и она ударила снизу. Ко мне устремились острые чёрные когти.
Несколько Платформ были разбиты, осыпались осколками. Я Блинком сместился чуть в сторону, отсёк ударом пару щупалец — и приземлился одной ногой на самое остриё когтя.
Вряд ли Королева способно офигевать, конечно. Но, если могла бы — точно офигела. Мне не пробило ногу, чёрный кривой клинок стал прекрасной точкой опоры, спасибо Невесомости — и удар просто подбросил меня вверх.
Там, уже вне досягаемости щупалец, из покрытой серой дрянью стены торчал здоровенный корень. Частично подрубленный моим выбросом маны, его здоровенный кусок болтался на соплях. Прямо над маткой.
Блинк! — и я переместился ближе. Подошвы опустились на платформу, и несколькими мощными ударами я заострил конец корня, превратив его в гигантский кол. Кол, длинной почти в пять метров, и в пару центнеров весом.
Размерчик — как раз под Королеву, эту даму пятнадцатью сантиметрами не впечатлишь.
Тварюга, к сожалению, смотреть за моими приготовлениями, сложив без дела тентакли, не стала. Я бросил на неё быстрый взгляд: щупальца были опущены, да, и больше достать меня не пытались. Но, она снова ударила охваченными чёрных дымом крыльями — и в меня ударило здоровенное лезвие, состоящее будто из концентрированной тьмы.
И, когда я говорю «здоровенное» — именно это я и имею в виду, оно было больше меня. Попадёт в корень — похерит весь план.
Блинк!
Вниз головой я вынырнул из телепортации под корнем, перед собой выставил Клементину. Нужно принять удар — и принять так, чтобы не сдохнуть, если скилл не сработает.
Зеркало!
Под наконечником глефы вспыхнула синяя линза — и через миг в неё вмазало огромное лезвие тьмы. Вспышка! Грохот! Ударная волна приложила меня, как влетевший на всей скорости грузовик, главный друг попаданцев. Вверх меня швырнуло, как невесомую пушинку.
Клементину из рук я не выпустил, и даже увидел, как в матку возвращается её же клинок — пусть и ослабленный, потускневший. Удар пришёлся поперёк огромной королевской задницы, разломом открылась широченная рана, из которой ударила жёлтая слизь.
Отрубленные щупальца полетели в стороны, матка мерзко заверещала. А рана… Она была прямо под заточенным корнем. Между краями уже потянулись чёрные жгуты, явно собираясь стянуть их и отрегенерировать все повреждения.
— Да хрен тебе! — рыкнул я сквозь зубы.
Сейчас — идеальный момент. Упускать его я не собираюсь.
Ураган!
Злое пламя!
Блинк!
Первым делом, я метнулся к заточенному концу корня — и поджёг его своим классовым огнём. Распространялся он стремительно, тёмная древесина и мох полыхнули, как сухой порох.
Блинк!
Я телепортировался вверх, встал на Платформу — и метнул один за другим Алые серпы в место разлома корня. Перемычку перебило четвёртым скиллом — хотя, трещать и деформироваться древесина начала ещё после первого.
Я не терял времени.
Кузнечик! — меня бросает вверх. Переворачиваюсь в воздухе, ногами толкаюсь от новой Платформы… Снова — Кузнечик! Снова — рывок, но уже лицом вниз, и снова поворот на сто восемьдесят градусов. Кузнечик! — в третий раз.
Ноги в тяжёлых сапогах ударили в корень, когда пылающее остриё входило в наполовину затянутую рану. Чёрт его знает, придал ли я дополнительное ускорение — но вошёл кол глубоко, жёлтая слизь ударила фонтанами.
Меня же — мощно швырнуло вверх. Разогнанное восприятие позволило оценить с высоты все последствия моих действий.
Королева верещала — отчаянно, злобно. От Геры пришла картинка — остатки шмелей летят к гигантскому пню, а единорог — потрёпанный и израненный, но вполне себе живой — несётся следом.
Ох, что-то сейчас будет…
Отрубленные щупальца уже превращались в Пустотников, а вот сама матка…
Во-первых, покрывающая её слизь таки загорелась, полыхнула багровым пламенем — и тварюга снова скастовала что-то крыльями. Ударила густая дымная волна, слизнула огонь… Вместе со шкурой, и в стороны опять разлетелась слизь, а вой Королевы стал ещё надрывнее.
Во-вторых — её удар попал и в корень, дёрнув его, покоцав, и частично вывернув из раны — вместе с какими-то тошнотворными жёлтыми внутренностями, среди которых проглядывались чёрные яйца.
В-третьих, тварь хотела вырвать кол окончательно, рванулась щупальцами к нему — и щупальца тоже загорелись. Да, мать её!
Королева ударила магией — и сама же посрубала свои когтистые тентакли. Я довольно оскалился, а она поняла наконец, что корень — не главная её проблема.
Главная проблема — я.
А я, когда в меня одно за другим полетели чёрные лезвия, сообразил, что стоило так то отрубить заразе крылья — и всё стало бы куда проще. Сцуко! Впрочем, даже это можно использовать себе во благо.
Зеркало!
Снова вспышка и бабах, ударная волна швырнула меня вверх — а ослабленный клинок обратился вспять.
Зеркало!
Зеркало!
Зеркало!
Отразив последний чёрный клинок, я облегчённо выдохнул и приземлился на Платформу, тут же рухнув на одно колено. Отражение заклинаний (или что это вообще) далось охренительно непросто.
Рот был полон крови, горячим потоком кровь фигачила из носа, сбегая по шее и впитываясь в футболку. Перед глазами остались фантомы вспышек — как бывает, если долго смотреть на лампочку или на солнце. В ушах отчаянно звенело, шумело в голове. Желудок сошёл с ума, будто обратив желудочный сок азотной кислотой — которая теперь жгла изнутри.
Я сплюнул красным, выдохнул:
— М-мать…
Итак, что хорошего?
Три отражённых в Королеву клинка расширили рану на заднице твари и добавили одну новую. Последний отлетел в голову, оставив в чёрной склизкой шкуре ещё одну прореху, из которой теперь хлестала слизь.
А Королева поняла, что её попытки достать меня магией приносят больше вреда ей самой — и успокоилась. Ну, как… Начала опять наращивать щупальца — длинные, толстые. Чтобы достать меня наверняка, видимо.
Что плохого?
По серой биомассе стены ко мне ползут Пустотники.
По воздуху ко мне летят шмели — Серёга уже не поёт и не оттягивает их на себя. Он жив, это я вижу точно, как и остальные ребята. Видимо, опять за лук взялся.
По земле… Ну, там только Королева верещит, и на том спасибо. Няньки на потолке тоже никакой агрессии не проявляют.
Я с сожалением оглянулся на горящий в стене корень. Если честно, надеялся, что биомасса загорится от него — да хрен там плавал. Может, и к лучшему — а то сами бы такой огненный ад не пережили бы.
Злое пламя мне и сопартийцам вреда принести не может, конечно — а вот дым и обвалы — запросто.
Ладно, пусть я и чувствую себя так, словно попал под каток, Королеву всё равно нужно добивать. Кроме меня, один чёрт никто не сможет.
Багряная твердь!
Злое пламя!
Танец лезвий!
Ураган!
Выпрямившись, я оскалился и спрыгнул с Платформы вниз. Ко мне устремились щупальца…
Блинк!
…я уклонился, широко взмахнул Клементиной — и половине посрубал когти. Остальные изогнулись змеями, рванули ко мне. Платформа дала опору, я отскочил в сторону — и снова ударил.
Свою лепту внесли и фантомные клинки, посекли чёрную шкуру тварюги — а меня с головы до ног забрызгало слизью. Злое пламя ненадолго дало надежду, поражённые щупальца загорелись…
Королева отреагировала, внизу громко хлопнуло — и снова ударила волна ветра.
Блинк!
Я уклонился, выбросил себя телепортом вниз, и под ноги легла спиральная дорожка из сияющих Платформ. Я заработал глефой, как пропеллер, срубая щупальца у основания.
Королева рискнула и пустила в меня новый чёрный клинок. Зря, мать её так! Я встретил эту дрянь Зеркалом.
Отразил удачно — вмазал точно по крыльям, снеся их начисто и оставив в шкуре матки новую рану.
Вот только, ударная волна швырнула меня в сторону — и я пропустил сразу два удара когтями. Первый пришёлся по кирасе, не причинив вреда, но отбросив — прямо на второе щупальце, коготь которого распорол мне бедро.
— М-мать!
По ноге побежала горячая кровь, мгновенно намочив штанину. Регенерация у меня нереальная, но и рана (сцуко!) большая.
Сразу такая не затянется.
Два удара — и я снёс к хренам оба щупальца. Последние из тех, что тварь отрастила на заднице. Но — вряд ли это надолго.
Блинк!
Я приземлился на огромной башке Королевы, стремительно заработал глефой, под корень обрубая щупальца ещё и здесь. Шесть взмахов — и готово.
Впрочем, главное не это.
Главное, что в этот раз мой багровый огонь нечему больше было сдерживать — и матка наконец загорелась. Пламя стремительно охватило всю чёрную шкуру, и ублюдина верещала и дёргалась у меня под ногами.
Где-то недалеко визжали Пустотники — часть из них тоже зацепило Злое пламя.
Я вогнал в рану от отражённого клинка глефу.
Разрыв!
Разрыв!
Разрыв!
Сапоги забрызгало слизью, от огня она мгновенно свернулась и потемнела. Наконец, опомнилась и Система:

Убита Осквернённая Королева шмелей
Опыт + 60 000

Да, поделенный на всю толпу, опыт с убийства твари не впечатлял. Бонус за убийство заражённого Скверной вовсе смешной стал — но это ничего.

Поздравляем! В группе вы единственный, кто наносил урон боссу локации
Получено достижение: Я сам
Опыт + 100 000

Поздравляем! Вы победили Королеву шмелей
Получено достижение: Обезглавить рой
Опыт + 150 000

Поздравляем! Вы убили три великих существа, заражённых Скверной: Зверобога, Великого Змея, Королеву шмелей
Получено достижение: Несущий очищение
Опыт + 500 000

Получен уровень 74
Опыт: 11 000/6 000 000

О да, так то лучше. Ещё и очков способностей накопилось десять — и теперь можно поднять до третьего уровня Яростный рёв, чтобы бонус с него распространялся и на ребят из моей группы. Тем более, что под Пламенем души он усилен.
Я заглянул в интерфейс, потратил очки на прокачку — меньше чем за секунду, с моей скоростью восприятия это не сложно.
Итак…

Глас Ярости
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Яростный крик, Яростный рёв)

Гневный Глас, истинное воплощение Ярости, восполняющий шкалу ОЯ от 2 500 до 10 000 очков в зависимости от длительности. Срабатывает, только если выкрикивать слова и фразы. На пять минут увеличивает показатель Силы. Эффекты увеличения Силы при повторном Яростном рёве обновляются, а не складываются

При активном Племени души вместе с Силой увеличивает Ловкость и Выносливость

Действует как на самого Духа Ярости, так и на членов его группы при условии, что Дух Ярости — лидер группы

Стоимость: 100 ОЯ

Теперь — обновить эффект способности. Ну, вперёд, моё традиционное:
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ! ИСКРЫ-Ы-Ы!
Надеюсь, ребятам это поможет. А дальше… Дальше медлить нельзя. Шмели гудят совсем рядом, да и где-то за стеной багряного огня ко мне должны подкрадываться Пустотники.
Если выкладываться — то на полную. Звездюлей — всем, и пусть никто не уйдёт обиженным.
ОМ у меня осталась треть — чуть меньше десяти тысяч. Для первого залпа сойдёт. Правда, сначала я подобрал лут с матки, не проверяя пока, что же там мне выпало. А, впрочем…
Быстренько я заглянул, и увидел главное — выпали катализаторы для трансформации снаряжения, аж три штуки. О да, это именно то, что нужно.
Заскочив на горящий труп, я активировал Бумеранг, вернув себе валяющийся неподалёку топор. Собрал в груди ману — и вмазал перед собой. Десяток Пустотников, рыскающих рядом, но не сующихся в огонь, и всех ближайших шмелей, смело нафиг.
Я — закинул пять очков в Интеллект, подняв его до девяносто пяти. Ничего, вот-вот будет сто. А что меня шатает — это дело десятое. Мана восстановилась — я снова ударил. Теперь, правда, в три раза сильнее.
Покосился на опыт — полоска перевалила за середину. Охренеть, я три миллиона набрал за минуту — это охренительный рекорд, товарищи.
Снова — интерфейс, и я докачал Интеллект до сотни, потратив все свободные очки характеристик. Про запас ничего не осталось. Жахнуть на всё, что есть? Шмелей осталось ещё сотни полторы, и даже их добить будет не просто.
Нет, слишком рискованно. Останусь сейчас без маны — и обязательно случится какая-нибудь хренотень. Вестник явится, Орилеб, тираннозавр мне на башку упадёт — да что угодно.
Сил нифига не осталось, я опять слишком выложился и истощил организм, но добивать заражённых уродов один фиг придётся, и придётся ручками. Точнее — глефой, вместе с ребятами.
М-мать, а ведь они, наверное, тоже уже еле держатся.
Остались ещё четыре Пустотника — начну с них.
Алый серп!
Ублюдки уклонились, бросились по сторонам. Я собрался рвануть к ним — но сверху вдруг что-то загрохотало, отчаянно затрещало. Твою то мать! Только не говорите мне, что я повредил потолок!
Нет, виноват был не я: Гера скинула мне картинку. Единорог крушил остатки гигантского дерева, стараясь прорваться сюда, к рою и гнезду с яйцами шмелей.
В общем-то, час от часу не легче. Что так, что так — зал к хренам засыплет, вряд ли стены и потолок выдержат такое надругательство. Я уже вижу, как корни ходят ходуном, и куски серой биомассы с яйцами отрываются.
Ураган!
Плевать уже на шмелей, на Пустотников — их сейчас завалит, и всё. Нам нужно валить.
Я рванул к ребятам по дорожке из платформ, походя обезглавил несколько шмелей — тех, что сами подставились под удар. Времени это много не отняло, а опыт упускать не хотелось.
Правда, смущало то, что глефой я уже еле-еле ворочал, а Ураган начал ускорять значительно слабее. До такого истощения, как после боя с Вестником и Аватаром, ещё далеко — но всё равно нифига приятного.
Шмели совсем обезумели. Их вообще не интересовал грохот сверху, здоровяки интересовались только мной и ребятами. Хотели отомстить за Королеву, видимо. Может, не будь Скверны, они вели бы себя адекватнее, разделились бы, чтобы устранить две разных угрозы. По сути ведь, новую матку можно откормить — и рой выживет.
Только вот, не были они уже нормальным роем, а постепенно вовсе превращались в хтоническую стрёмную дрянь. И хотели только одного: уничтожить нас.
Группа, как оказалось, разделилась. На старом месте были только Искра, изображающая огнемёт, Нуванда с луком — и Данко. Раненый, с залитым кровью лицом. Он лежал на земле, у ног ребят, без движения — но жив был точно, я видел через меню группы.
Что странно — на ноге у него росли цветы, что-то типа ромашек. Кажется, я даже знаю, кто мог замутить эту цветочную магию.
Главное, чтобы у нашего Жнеца всё было в порядке.
Айка и Валя держались неподалёку — видимо, чтобы успеть прикрыть остальных, если понадобится. Мои девочки перешли в ближний бой.
И, если как сражается Валя, я знал — она пользовалась огромными прыжками, Цепной молнией, Платформами и инвизом, — Айка удивила. Девочка сама, по сути, даже не двигалась. Оплетающие её тело корни жили своей жизнью, так что она металась по полю боя, как бешеный сухопутный осьминог — и ломала шмелиные бошки.
И её-то я боялся в бой пускать, считая беспомощной малышнёй? М-де, я никогда так не ошибался.
Забавно то, как на ребят повлияло двойное действие Гласа Ярости и Пламени души: все светились багряной аурой, будто охваченные дымкой. Хорошо хоть, Валиному инвизу это никак не мешало.
Последний рывок — и я рядом с Искрой и Нувандой. Скастовал в две стороны Стальной дождь, прикрывая фланги, обрушил на шмелей целый град Алых серпов — и одна за другой на землю посыпались здоровенные туши без крыльев, ломая в падении лапы. Только гемолимфа в стороны полетеле.
— Все сюда! — рявкнул я. Оглянулся на Искру. — С Данко что?
— Вырубили, — отозвалась девушка. — И ногу сильно ранили. Хорошо, мелкая отхилила. Говорит, всё нормально.
Искра старалась говорить отстранённо и независимо, но я чувствовал, что она волнуется за товарища — и это хорошо. Ещё раз убеждаюсь, что ребята хорошие.
— Как оно… С мамашкой-то? — спросил рядом Серёга, не прерывая стрельбу. Теперь, кстати, скиллов ин использовал куда больше, чем до этого, в тоннелях. — Завалил?
А то он в логах не видел. Хотя, может, и в самом деле пропустил — в таком то замесе.
— Завалил, — отозвался я.
— Обоссал, надеюсь? Иначе вообще всё зря было!
Стальной дождь!
Каст способности выиграл мне секунду — и я влепил Серёге подзатыльник.
— Может, хоть теперь заткнётся, — пробурчала Искра, поливая огнём шмелей.
— Нет, — хором ответили я и Серёга, и парень тут же отступил от меня на шаг от греха подальше — и выстрелил в толпу целым пучком сияющих стрел. Как из дробовика долбанул, блин.
Затрещала молния, метаясь от шмеля к шмелю, и рядом приземлилась Валя. Наши глаза встретились на секунду, я ободряюще улыбнулся усталой девушке — и всё на этом. Бой продолжается.
Айка подтянулась последней. Грязная, вся с ног до головы в гемолимфе, с висящими сосульками волосами — она всё равно улыбалась.
— Уриун рядом, — глубокомысленно выдала девочка. В её руках со вспышкой появился лук — и она опять перешла на дальний бой.
Дрожали корни, наверху грохотало… А меня сейчас страшно душил мой внутренний хомяк. Тут же — столько опыта. Если повезёт, я получу долбаный семьдесят пятый уровень. Нужно всего-то завалить всех шмелей, да разорить кладку — в идеале.
Ну и, сущая мелочь — сделать это быстрее, чем нас похоронит гигантский единорог. Тем более, я не знаю, засчитает ли нам Система выполнение квеста, если остатки роя уничтожит обвал.
— Твой Уриун меня и смущает, — буркнул я себе под нос. Заорал — уже для всех. — Народ, отступаем ко мне за спину! Хотите жить — вперёд ни шагу! Ясно⁈ Стоите на месте, прикрываете меня — всё!
Да, признаю, хомяк победил.

Глава 23
Закрыть квест

День шестой
Уровень 74
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

Маны у меня было больше двадцати тысяч. Бить на всю я не рискну — оставлю себе слишком маленький простор для манёвра в бою. А вот если потратить половину…
Глядя, как ребята сдерживают шмелей — молниями, огнём, стрелами, — я собрал ману в груди, сжал в тугой шар. Вышло привычно и быстро — мне этот фокус с каждым разом даётся всё лучше.
Удар!
За спиной раздались звуки офигевания, в том числе — матерные. Это Искра опять. Понимаю, что занудствую — но мы этот вопрос ещё обсудим.
С пулемётной скоростью в логах посыпали сообщения о получении опыта, и…

Получен уровень 75

Ключевые характеристики повышены

Выносливость +1
Мудрость +1
Ярость +1

Да! Да, мать вашу!
Планов на ближайшее время — море. Доступна новая трансформация снаряжения, у Мудрости всего три очка до сотни, к Интеллекту нужно выбрать пассивки и, после — одну ключевую. И это ещё не говоря о том, что у меня теперь пятеро спутников — и в их умения и снаряжение тоже нужно вникнуть.
Сейчас, впрочем, нужно не сдохнуть самому, и сберечь тех, кто доверился мне. Я оглядел их — уровни ребята набрали приличные. Валя — аж семьдесят первый. У Айки и бессознательного Данко над головой висела цифра шестьдесят девять. Искра и Нуванда отставали, оставшись на шестьдесят восьмом — но они и апнулись и присоединились к группе последними.
Шмелей осталось меньше сотни, скорее даже — ближе к пятидесяти. Ещё — няньки на стенах, там же где-то яйца. Пустотников я не видел, и это напрягало. Как бы они не выскочили на нас в самый неподходящий момент — порвут ребят к хренам, слишком уж быстрые.
— Ну всё, — выдохнул я, и принялся лениво бросать в остатки противника Алые серпы, срубая крылья. — Валим в ближайший проход, пока нас тут не завалило.
Слабость бесила, Система бомбила меня логами, без перерыва напоминая:

Ошибка. Ярость на пределе
…
Ошибка. Ярость на пределе
…
Ошибка…

А ведь мне ещё Данко тащить, и косу его здоровенную — она валялась рядом с парнем. Ничего, и на это, и на бой с Пустотниками, сил мне хватит. А вот потом — чёрт его знает.
— Всё в порядке, — сказала вдруг Айка. — Уриун знает про нас.
Я бросил на девочку полный скепсиса взгляд, красноречиво оглянулся вокруг. Сверху трещало, ходуном ходили корни, а с потолка и стен отваливались куски биомассы.
Айка просто улыбнулась:
— Не сомневайся. Я точно знаю.
— Вы где эту лольную эльфийку подцепили? — хмыкнул Серёга, шарахнул дождём стрел, накрыв сразу несколько шмелей. Ублюдки шли в последнюю атаку.
Девочка оглянулась на него — я не видел её лица, но парень смутился. Серьёзно, он так умеет?
— Они спасли меня от очень плохих Призванных. И сделали меня сильнее. Икар научил вашему языку, а Травка проткнула тем, кто меня обижал, жопы.
Валя закашлялась и покраснела, у Искры округлились глаза.
— Ну и правильно, — Серёга заржал. — Я бы ещё обоссал их.
Айка серьёзно кивнула, я проворчал:
— Детский сад, блин. Может, бросим Серёгу тут?
— Меня нельзя! — возмутился он. — Я слишком красивый!
— А я — за, — простонал снизу Данко. — Ох, башка моя…
— Это мозг проклюнулся, — тут же отозвался Серёга серьёзно. — Ещё привыкнешь, если опять не усохнет.
— Кать, всеки ему, — простонал Жнец. — По братски.
Я мысленно отмахнулся от пикировки ребят — увидел чёрные силуэты трёх Пустотников, что неслись к нам вдоль стены, явно собираясь напасть с фланга — там были Айка и Валя.
Ладно, доверюсь друидской чуйке нашей сильфиды. Бежать не будем — а вот Пустотникам рожи сломать надо. И, ясное дело, заниматься этим мне.
— Не мешать! — бросил я коротко, категорично.
Блинк!
Ураган!
Я телепортировался в сторону Пустотников, накинул на себя ускорение — жаль, работающее сейчас не на полную. Зажёг Злое пламя на клинке глефы, призвал фантомные ножи, тут же вихрем закрутившиеся вокруг меня. Напоследок — обновил Багряную твердь, усиление древка Клементины и активировал защиту змеиной брони. Лучше перестраховаться.
Была мысль взять Браконьера, те же Корни могли бы помочь — но нет, рискованно. Мало ли, заметит единорог, он ведь к нам сейчас ломится — и придётся ещё и с ним драться. Нафиг-нафиг. Сейчас я к серьёзному замесу не готов.
Первый Пустотник ускорился, аж руками начал себя помогать — и по звериному рванул ко мне.
Стальной дождь!
Он бросился в сторону — но не успел. Фантомные клинки обрушились сверху, пронзили ублюдка насквозь. Он споткнулся, покатился по земле — и затих.
Капнул опыт.
Оставшиеся Пустотники перемахнули труп — я встретил их широким взмахом глефой.
Правый отшатнулся, его слегка задело остриё и опалило пламя. Левый — поднырнул под клинок, и атаковал. Я — перенаправил инерцию оружия и вмазал ублюдку древком.
Наши удары достигли цели одновременно. По сияющей маной кирасе скользнули когти — без всякого толка. Моя атака отшвырнула Пустотника назад.
Второй не дал передышки, прыгнул на меня — мощно, стремительно. Развернуть к нему остриё глефы я не успевал — и влепил в рожу пятой древка, подрубив Высвобождение. Правда — не во всю силу, времени на зарядку способности не было.
Пустотника опрокинуло, он повалился на спину — и получил в грудь полметра пылающей стали. Напоследок, правда, вмазал когтями ноги мне в бедро — то же, блин, что ранила матка.
Сцуко!
Последний уже атаковал — я уклонился вовремя, но едва не получил по лицу. Шаг, ещё один — я отступал назад. Пустотник сходу подобрался слишком близко, не оставив места для работы глефой.
Да хрен тебе!
Клементина исчезла со вспышкой, вместо неё в руку прыгнул Чёрт, и я ударил — снизу. Лезвие усилил огнём. Пустотник не пытался уклониться — видел, что рукоять короткая, и я не достаю до его чёрной тушки. Вот только…
Бросок Змеи!
…ублюдок ошибся.
Рукоять удлинилась, будто телескопическая — и я рассёк Пустотника ударом от паха до груди. Его отбросило, опрокинуло набок — я бросил следом топор. Попал точно в голову.
Бумеранг!
Чёрт вернулся в ладонь, и я заменил его на глефу.
Пока дрался, краем глаза заметил, как совсем рядом падают дохлые шмели. Оглянулся — и пересёкся взглядами с Серёгой. И с усмешкой кивнул мне — и отвернулся, переключившись на другие цели.
Я улыбнулся. Когда есть кому прикрыть — это офигительно приятно.
Ещё два дня максимум — и мы доберёмся до точки сбора. Не знаю точно, где она, но должна быть уже близко. Наконец, увижу Лену. Мысль об этом согревала особенно.
Мысль о том, что её там не будет, я старательно прогонял. Нахрен вообще такие мысли и любой негативный настрой. Мы с ней — самые подготовленные на этом дебильном парящем острове люди. У неё всё в порядке.
Конечно же, сестрёнка присоединится к нам. Найдём танка в отряд, а лучше парочку, других перспективных ребят.
Быть одиноким волком круто, брутально и очень кинематографично — но я уже увидел воочию, что большой группой прокачка быстрее. Да и, нужно быть честным с самим собой — втроём, с Валей и Айкой, было бы в разы сложнее справиться с роем и его Королевой.
Впрочем, только с ними я и действовал бы иначе, осторожнее.
Большой вопрос ещё — что будет, когда все попаданцы соберутся в одном месте. Сколько нас будет? Человек сто? Больше, меньше?
Толпа неорганизованных и запуганных подростков. Ясно, что те, кто пройдут это испытание, не будут нежными одуванчиками. Неделя выживания и системной прокачки поменяет каждого. Только — как именно?
Сколько там будет сбившейся в стаи гопоты? Поехавших психопатов? Я найду общину людей, готовых объединиться ради общей цели, или ожесточённую школоту, не доверяющую друг другу?
Чувствую, вероятнее именно второй вариант.
Я не собираюсь становиться миссией, что объединит вокруг себя всех с помощью магии дружбы и поведёт в светлое будущее. Обязательно — по радуге из Орилебовой задницы. Но, я собираюсь собрать вокруг себя самых адекватных — чтобы привести их к победе, привести через декалитры пота, крови, слизи и лимфы.
Вестник и Орилеб должны сдохнуть. Первый — опционально, конечно, потому что мне так хочется, а второй — обязательно. Этот квест Системы должен быть закрыт — как и квест по остановке Скверны сейчас.
Прокачка, группа, снова прокачка — цель ясна и понятна. Это — лучший способ выжить, уберечь Лену, Валю. Уберечь Айку, которая тоже поверила в меня, и этих трёх ребят, что так достойно показали себя сегодня.
Стать сильнее и дать силу тем, кому можно будет доверять.
Я скользнул языком по зубам и усмехнулся. Буркнул себе под нос:
— Мне нравится.
Рядом жужжал шмель — я блинканул к нему, вынес его привычной уже комбинацией «удар в глаз — Разрыв».
В следующий миг себя наконец показал Уриун.
Из дыры в потолке вырвались пучком щупалец десятки корней. Не узнать их было трудно — это была грива единорога. По крайней мере, надеюсь, что грива, а не хвост. Не очень хочется думать, что он сейчас проталкивает в гигантский пень свою гигантскую задницу.
Искра взвизгнула, заорал Серёга:
— Да какого⁈
Блинк!
Блинк!
Я рванул к ребятам, крикнул:
— Так! Спокойно!
Айка улыбалась и хлопала в ладоши — значит, пока что всё нормально.
— Это дух природы, — выдал я, подскочив к своим. — Добрый, экологичный, без глютена и ГМО. Теоретически, нас эти тентакли не тронут. Держимся вместе. И, блин — будьте готовы ко всему. Система — сука, у неё фантазия богатая.
— Я не понял, — буркнул Серёга. — Булки сжимать и прикрывать щитом, или жопа вне опасности?
— Завали, — отмахнулся я. — Или опасной для твоей задницы будет моя глефа.
— Да, капитан! — рявкнул он. И — провёл по губам, будто замок-молнию застёгивал.
Корни тем временем уже добили шмелей, и методично проходились по стенам — выносили нянек и яйца.
— Там, наверху — типа осьминог какой-то деревянный? — спросила Искра. — Энт? Или что?
— Единорог, — отозвалась Валя. Она шагнула ко мне, прижалась и положила на грудь голову. Я на автомате погладил её волосы. Несмотря на абсурдность ситуации, риск и дикую усталость, в голосе её промелькнуло что-то мечтательное. — Очень большой и розовый.
— Рофлишь? — Искра не поверила. Заглянула мне в глаза, Вале, покосилась на довольную Айку. — Нет?
— Нет, — вздохнул я. — Если тебе станет легче, знай — я сам охреневаю.
Разговор прервало сообщение Системы. Судя по лицам ребят — его получили все.

Выполнено задание: Отыскать гнездо заражённых шмелей и уничтожить очаг заражения
Приоритет: Высокий

Получено: 500 000 опыта
Получено: 25 очков способностей
Получено: 50 очков характеристик

— Ой, а я апнулась, — сказала Искра. Она, похоже, вообще поболтать любит.
— Грац, — отозвался Серёга. — Я тоже, кстати.
Ребят я слушал вполуха. Открыл интерфейс, а там:

Нераспределённых очков характеристик: 51
Нераспределённых очков способностей: 26

О да, это было прекрасно. А вот опыт… Сейчас полмиллиона уже не смотрится серьёзно — мне бы раз в десять больше. Система, что за фигня опять?
Потратив три очка характеристик, я добил Мудрость до ста. Ну и, чтобы два раза не вставать, щедро бросил в Силу ещё сорок пять. Тоже — поднял до сотни.
Очки способностей распределю позже, в спокойной обстановке и на свежую голову.
Шкалы ОМ и ОВ снова восстановились — и за их наполнением я наблюдал с тоской. Буркнул:
— Нам нужен отдых. Ещё немного — и попадаем все.
— Мы можем отправиться ко мне домой, — сказала вдруг Айка. — В священную Рощу Лийя. Там безопасно, спокойно. Там отдыхают и тела, и души. Я могу попросить Уриуна взять нас с собой.
Я хмыкнул, спросил:
— Ты возвращаешься домой? Дальше не пойдёшь с нами?
— Пойду, — сильфида покачала головой. — Мне нужна сила, если не буду развиваться — не смогу вернуть крылья.
Лицо девочки было спокойным, но я заметил и то, как дрогнул её голос, и влагу, блеснувшую в краешках глаз. Айка держалась молодцом, будто с ней ничего не произошло — но глубоко внутри она страдала.
Я ободряюще улыбнулся:
— Рад, что ты с нами.
— Я ещё больше рад, — сказал Данко. Он пока так и не поднялся, всё ещё лежал на земле. — Спасибо тебе, что вылечила. Буду должен.
Айка кивнула ему, бледные губы тронула обычная её странная улыбка. Обратилась ко мне:
— Там живёт Старый Тин. Верховный Друид, он мудрый и добрый. Старый Тин помнит Остров до того, как наш король обезумел. И до прихода Системы. Он даст ответы — если задать ему правильные вопросы.
Ответы… Да, ответы мне нужны. Особенно если учесть, что Айка сказала «до прихода Системы». Когда-то её не было в этом мире? Не уверен, что этот факт меняет для нас хоть что-то, но разобраться во всём нужно. Что угодно может оказаться ниточкой, что позволит раскрутить мне клубок тайн вокруг моей семьи.
Да, оно определённо стоит того. Я покосился на единороговы корни — они яростно ковыряли биомассу на стенах. Уриун, кажется, хотел уничтожить даже эту дрянь — хотя Система уже засчитала Скверну в шмелином подземелье побеждённой.
Там, где единорог очищал стены, стремительно разрастались мох и огромные грибы. Фосфоресцировали и те, и другие, и света в зале постепенно становилось всё больше. Да и просто: мерзкий инопланетный вид менялся на посконно-фэнтезийный, волшебный. Будто Толкин выталкивал взашей Гигарта.
Ладно, напоследок кое что ещё нужно уточнить.
— Нам нужно в шахту Идрик Тун, — спасибо тебе, Интеллект, иначе хрен бы я так вот, сходу, вспомнил название. — На окраине Королевского леса. Ты знаешь, где это? Мы должны успеть за два дня.
Ответы ответами, но если мы не найдём шахту вовремя — получим штраф за провал квеста. Надо мной, кстати, всё ещё висит дамокловым мечом похожий — от квеста на убийство Вестника. Вот где мне этого урода искать?
— Мы успеем. Даже один день можно будет провести в Роще. Шахты цвергов рядом.
— Ну что, ребят, в волшебный лес отправляемся? — я обратился к группе.
— Я с тобой, — подняла на меня взгляд Валя.
— Звучит шикарно, — а это уже Серёга. — Всегда хотел срать в лесу и молиться колесу.
Я зыркнул на него с раздражением — он торопливо выпалил:
— Да согласен я, капитан. С тобой — хоть уносить, хоть подносить…
— Икар, ты мужик, — сказал Данко веско. — Не балабол, как некоторые. Я бы хотел остаться в твоей группе. Так что — Роща так Роща, я не против.
— Ну, — несмело улыбнулась Искра. — Я тоже с вами, конечно.
Я хмыкнул, подмигнул Айке:
— Действуй.
Она рванула к стене, прижалась ладонями и лбом к корню. Не к живому, из гривы единорога, а к одному из корней гигантского пня. Замерла так.
— Она из сильфов, да? — спросила Искра. — Я встречала диких, они жуткие. А Айка прикольная.
— Сильфида, ага. Мы… — рассказывать историю спасения девочки не хотелось совсем. — Она пережила кое что очень неприятное. Мы с Валей выручили её.
Рыжая, кажется, хотела выспросить ещё что-то, но тут закричала Айка:
— Уриун поможет нам! Только не пугайтесь!
Корни потянулись к нам — Серёга и Искра выругались, а Данко побледнел. Мы с Валей переглянулись, на лицах расцвели улыбки. На единороге мы уже катались, так что нас происходящее не пугало.
Корни обхватили нас — и потянули вверх, к дыре в потолке.
— Это карма, — бухтел где-то позади Серёга. — Вселенная наказывает меня за просмотр хентая. Больши никаких тентаклей, больше никакой тёмной стороны силы в недрочабрь! Два дэ тянки — отстой, живые рулят!
Я не выдержал, и заржал. Напряжение отпустило, погасла аура Пламени души — и тут же навалились усталость, боль и голод. Но — на душе было легко.
Точка сбора рядом, впереди — просвет в лавине загадок, которые захлестнули меня. Прокачка, группа, девушка — жизнь налаживается.
Когда Уриун вытащил меня через покоцанное дупло гигантского пня, я с наслаждением вздохнул холодный и влажный утренний воздух. Небо посерело, на востоке восход окрасил облака в розовый.
Цвет шкуры единорога, блин…
Пень изменился — его тоже покрыл живой зелёный мох, какие-то лианы, кусты. Уриун возродил жизнь в месте, где её полностью истребил заражённый рой.
Скоро, уже совсем скоро. Лена, жди.

Глава 23.5
Икар-IV

Тут не полноценная глава, а полный системный статус Икара после убийства Королевы и выполнения квеста. Если не нужно это напоминание — листай дальше, там будет настоящая прода. Второй том кончается, третий уже на сайте

Герой: Икар
Статус:
Потомок предателей
Уровень 75
Раса: Нефилим
Класс: Дух Ярости

Характеристики
Интеллект — 100 (+10)
Выносливость — 104 (+120)
Сила — 100 (+185)
Ловкость — 140 (+165)
Мудрость — 100 (+175)
Меткость — 30 (+25)
Ярость — 120
Вера — 0

ОВ: 22 400
ОМ: 27 900
ОЯ: 12 000
ОК: 10 000

Нераспределённых очков характеристик: 3
Нераспределённых очков способностей: 26

*** АКТИВНЫЕ СПОСОБНОСТИ ***

Высвобождение
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Богатырский замах)
Позволяет заряжать удары, высвобождая максимум мощи. Чем дольше зарядка удара — тем выше урон.
Стоимость: 50 ОВ, 50 ОМ

Зеркало
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Зонт)
Под наконечником копья вы создаёте из маны круглый щит диаметром в один метр, который единоразово отразит в противника любой удар
Стоимость: 200 ОМ

Ураган
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Удар ветра, Шквал)
На одну секунду значительно увеличивает вашу скорость
Стоимость: 100 ОВ, 100 ОМ

Фантомный удар
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Утроение)
Создаёт в момент удара пять магических фантомов наконечника копья
Стоимость: 100 ОМ

Удар Гнева
Класс: Обычный
Вы высвобождаете ярость, обращая в бегство или оглушая существ с низкой ментальной сопротивляемостью
Радиус: 5 метров
Стоимость: 250 ОЯ

Малый Светлячок
Класс: Обычный
Заклинатель запускает сгусток ярко светящейся маны. Светлячок может следовать за заклинателем или висеть в одном месте. Количество призванных Светлячков неограниченно.
Радиус: 5 метров
Стоимость: 10 ОМ

Блинк
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Рывок)
Мгновенная телепортация на небольшое расстояние. Невозможно телепортироваться сквозь препятствие, если заклинатель не видит точку выхода. Дальность телепортации выбирает заклинатель
Радиус: до 3 метров
Стоимость: 50 ОМ, 50 ОВ — 500 ОМ, 500 ОВ

Глас Ярости
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Яростный крик, Яростный рёв)
Гневный Глас, истинное воплощение Ярости, восполняющий шкалу ОЯ от 2 500 до 10 000 очков в зависимости от длительности. Срабатывает, только если выкрикивать слова и фразы. На пять минут увеличивает показатель Силы на четверть. Эффекты увеличения Силы при повторном Яростном рёве обновляются, а не складываются
При активном Племени души вместе с Силой увеличивает Ловкость и Выносливость
Действует как на самого Духа Ярости, так и на членов его группы при условии, что Дух Ярости — лидер группы
Стоимость: 100 ОЯ

Злое пламя
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Злой жар)
Оружие наполняется силой Ярости, и покрывается жарким пламенем. Способно поджечь противника или окружение. Не причиняет вреда заклинателю, его снаряжению и спутникам, входящим с ним в одну группу
Стоимость: 100 ОЯ

Багряная твердь
(Предыдущий уровень: Багряный покров)
Класс: Редкий
Аура, дающая защиту всему телу, пока её не разобьют. Эффект усиливается под действием Яростной ауры и Яростного рёва.
Стоимость: 500 ОЯ

Разрыв
Класс: Эпический
Поразив противника оружием, вы направляете воронку Злого пламени прямо в его тело, нанося огромный стихийный урон
Стоимость: 250 ОЯ

Кузнечик
Класс: Редкий
Усиливает ноги, позволяя совершить прыжок на большое расстояние. Дальность прыжка зависит от количества потраченных ОВ
Стоимость: 25–250 ОВ

Твердыня
Класс: Редкий
Значительно увеличивает прочность древка оружия, которым сражается копейщик, на небольшое время. Вес древка увеличивается в полтора раза, удары древком становятся опаснее, но увеличивается и инерционность оружия
Стоимость: 300 ОМ
Длительность: 5 минут

Оценка
Класс: Редкий
Ваш взгляд проникает в самую суть вещей, получая дополнительную системную информацию
Стоимость: 200 ОМ

Платформа
Класс: Редкий
Создаёт из маны плоскую круглую платформу диаметров в полметра. Платформа сохраняется в течении десяти минут, может стать точкой опоры или защитить от одного удара противника. Одновременно может существовать не более десяти платформ. Лишние можно развеять мысленной командой
Стоимость: 100 ОМ

Учитель
Класс: Эпический
Позволяет заклинателю обучать других Героев, передавая им свои навыки и способности — все, кроме классовых и ключевых. Для обучающегося героя это будет стоить два очка способностей.
Стоимость: 5 000 ОМ

*** ПАССИВНЫЕ СПОСОБНОСТИ ***

Интеллект

Видение сокрытого
Позволяет видеть больше
Бонусная способность (Интеллект 10)
Прозорливость
Вы видите ещё больше
Бонусная способность (Интеллект 20)
Право выбора
Вы можете сами выбирать бонусные способности из нескольких вариантов
Бонусная способность (Интеллект 30)
Знаток Системы
В Системном интерфейсе вам доступна дополнительная информация
Бонусная способность (Интеллект 40)
Превосходство
Вы видите больше информации о Героях и существах ниже вас уровнем
Бонусная способность (Интеллект 50)

Выносливость

Взрывная регенерация
Класс: Особый
(Выносливость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Регенерация)
Способность излечивать раны прямо в бою, не останавливаясь и продолжая биться до конца — вот то, что определяет вас.
Значительно повышается скорость восстановления ран, повреждения затягиваются в считанные минуты. Но, вместе с этим и скорость обмена веществ значительно увеличена, и вам требуется максимум питательных веществ — особенно когда требуется восстановление тканей
Ровное дыхание
Умение правильно дышать позволяет расходовать меньше выносливости
Твердолобый
Повышенное сопротивление оглушению, сонливости и дурману
Взрыв энергии
Один раз в двенадцать часов в критической ситуации вы получаете увеличение всех характеристик в два раза, и не тратите ОВ. Эффект действует тридцать секунд
Непоколебимость
Противникам сложнее сбить вас с ног
Второе дыхание
Когда ОВ опускаются до нуля, вы получаете дополнительно 500 ОВ, которые можно использовать в течении тридцати секунд
Сон для слабаков
Позволяет мгновенно засыпать по желанию, самостоятельно выбирая длительность сна. Для отдыха вам достаточно спать четыре часа в сутки. Можно длительное время не спать, сохраняя активность, но с каждым днём без сна выносливость расходуется всё быстрее.
Сопротивление ядам
Вас значительно сложнее отравить
Боевая концентрация
Противникам сложнее сбить своими ударами активацию ваших способностей
Добытчик
Вы можете переносить на себе больший вес, легче поднимаете тяжести, инвентарь увеличен на пятнадцать ячеек

Сила

Тяжеловоз
Инвентарь увеличен на пять ячеек
Бонусная способность (Сила 10)
Сотрясение
Ваши удары имеют шанс оглушить противника
Бонусная способность (Сила 20)
Непоколебимость
Противникам сложнее сбить вас с ног
Бонусная способность (Сила 30)
Волны гасит ветер
Ваши удары сильнее в бою более чем с десятью противниками
Бонусная способность (Сила 40)
Тело-латы
Ваши мышцы так крепки, что рубящие удары наносят меньше вреда
Бонусная способность (Сила 50)

Ловкость

Ускоренное восприятие
Класс: Особый
(Ловкость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Фокус)
Скорость реакции и восприятия — вот то, что определяет вас. Вы отслеживаете мельчайшие реакции противника и изменения в обстановке, вы контролируете окружение, вас крайне сложно застать врасплох.
Вы быстро обучаетесь и быстро формируете рефлексы, а системным интерфейсом управляете легко и интуитивно
Чувство тела
Улучшение координации и вестибулярного аппарата
Вода сквозь пальцы
Один раз в двенадцать часов вы можете автоматически уклониться от смертельного удара — даже если не видите его
Порыв ветра
Ваша скорость увеличивается в бою более чем с пятью противниками
Стремительность
Вы быстрее применяете способности, которым требуется время для активации
Центр тяжести
Противникам сложнее сбить вас с ног
Ящерка
Значительно увеличена суставная подвижность
Лёгкий шаг
При движении вы производите меньше шума, не проваливаетесь на сыпучих поверхностях, не активируете ловушки с нажимным механизмом
Адаптивность
Уклоняясь от ударов врага, Ловкость которого выше вашей, вы движетесь быстрее
Изворотливость
Вам проще вырваться из захвата

Мудрость

Чувство маны
Вы ощущаете ману в собственном теле
Бонусная способность (Мудрость 10)
Управление маной
Вы управляете маной в собственном теле
Бонусная способность (Мудрость 20)
Скрытый резерв
Когда ОМ опускаются до нуля, вы получаете дополнительно 300 ОМ, которые можно использовать в течении пяти секунд
Откат: 1 час
Бонусная способность (Мудрость 30)
Поглощение маны
Вы способны поглощать ману из окружающей среды, постепенно восстанавливая шкалу ОМ
Бонусная способность (Мудрость 40)
Усиление заклинаний
Способности, для активации требующие ману, можно усилять, тратя больше ОМ
Бонусная способность (Мудрость 50)
Маначувствительность
Вы ощущаете ману в окружении и предметах, в живом и в не живом
Бонусная способность (Мудрость 60)
Восстанавливающий сон
Во сне вы восстанавливаете ману гораздо быстрее
Бонусная способность (Мудрость 70)
Обучение
После полутысячи применений любая способность, для активации требующая ману, тратит в два раза меньше ОМ
Бонусная способность (Мудрость 80)
Боевое восстановление
Убийство противников восстанавливает ОМ. Величина полученных от убийства ОМ зависит от силы противника
Бонусная способность (Мудрость 90)

Меткость

Глазомер
Вы прекрасно чувствуете пространство и определяете точное расстояние до цели
Бонусная способность (Меткость 10)
Анатом
Ваши знания анатомии облегчают попадание в жизненно важные точки противника
Бонусная способность (Меткость 20)
Второй шанс
Промах по цели дальнобойным оружием на секунду значительно ускоряет ваше восприятие
Бонусная способность (Меткость 30)

Ярость

Пламя души
Класс: Особый
(Ярость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Яростная аура)
Внутренний огонь вашей души, что ярко вспыхивает, когда ярость на пределе — вот то, что определяет вас. Пламя души прорывается наружу, становясь материальным, и вселяет ужас в сердца врагов и отвагу в сердца союзников.
Слабые духом противники бегут, а сильные дрожат от страха. Лишь лучшие из лучших могут встать с вами наравне. Ваши союзники разделяют свет вашей души, ваши доблесть и отвагу.
Все классовые способности Духа Ярости, когда Пламя души пылает, получают индивидуальные усиления
Охота
Убийство противников восстанавливает 100 ОЯ
Око за око
Получая урон, вы восстанавливаете ОЯ
Берсерк
Чем больше накопилось ОЯ, тем слабее вы чувствуете боль и усталость, а эффекты пассивных способностей срабатывают чаще
Я всегда зол
Потраченная шкала ОЯ сама за час восстанавливается до 1 000 ОЯ
Боевой азарт
В бою более чем с пятью противниками ОЯ постепенно восстанавливаются сами
Яростный натиск
Вы можете усиливать атаки классовых умений, вливая в них при активации дополнительные ОЯ
Холодная ярость
Когда шкала ОЯ заполнена до предела, вы становитесь невосприимчивы к оглушению, сонливости и дурману
Мощь
Удары двуручным оружием получают усиление, и бонусы Силы срабатывают с двуручным оружием чаще
Яростное Возмездие
Пропущенные удары противника усиливают классовые способности Духа Ярости на пять секунд. ОЯ в это время не тратятся

*** КЛАССОВОЕ ***

Неустанность копейщика
Класс: Обычный
С копьём вы устаёте медленнее, чем без него
Невесомость
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Балансир, Бегущий по лезвию)
Вы можете балансировать, не теряя равновесие, на чём угодно

*** КЛЮЧЕВЫЕ НАВЫКИ ***

Акробатика II бронзового ранга
Атлетика II бронзового ранга
Владение копьём IV серебряного ранга
Управление маной IV серебряного ранга
Метание ножей I бронзового ранга

*** СНАРЯЖЕНИЕ ***

Клементина
Качество: эпическое
Первое слияние: Боевая рогатина, Старший Брат, Божественная суть (низкий ранг)
Второе слияние: Клементина, Двухлезвийная глефа, Магическая суть (средний ранг)
Сила +20
Выносливость +35
Мудрость +15
Ловкость +15
Описание :
Уникальная тяжёлая глефа. Зазубренное воронёное лезвие оставляет страшные рваные раны, и покрыто закалённым в яростном пламени манапроводящим кристаллом. Древко усиленно зачарованным металлом, а пята глефы — коротким обоюдоострым клинком. Когда Клементина в руках, доступна шкала крови на 10 000 ОК (очков крови)
Материалы :
Зачарованная цверговская сталь, зачарованная сильфийская сталь, лиственница, телячья кожа
Вес: 13 килограмм
Ячейки для рун: 3 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Кровопийца
Глефа впитывает кровь убитых врагов. Накопленную кровь можно напитать маной и бросить в противника Алый серп
Стоимость: 200 ОК
Вампиризм
Впитанную глефой кровь можно поглотить для заживления собственных ран и восстановления потерянной крови
Стоимость: 500 ОК
Кровный враг
Глефа запоминает пролитую кровь. Когда накоплена тысяча очков крови существ одного вида, можно сделать этих существ кровными врагами и повысить наносимый по ним урон Алыми серпами
Доступны три ячейки кровных врагов. Кровных врагов можно менять.
Стоимость: 500 ОМ, 1000 ОК
Пассивные способности:
Пёрышко
В бою с пятью и более противниками расход выносливости уменьшается
* * *
Перья Ворона
Качество: Эпическое
Количество: 10
Слияние: Когти ворона, Листопад, Божественная суть (низкий ранг)
Ловкость +10
Сила +10
Мудрость +30
Интеллект +10
Описание :
Набор уникальных метательных ножей, которые вы никогда не потеряете.
Материалы :
Воронёная зачарованная сталь, кожа верблюда
Вес: 270 грамм (1 нож)
Ячейки для рун: 1 (каждый нож, пусто)
Масштабируемое
Активные способности :
Танец лезвий
Создаёт из маны десять фантомных копий каждого ножа, которые вращаются вокруг владельца. Коснувшись противника, они наносят урон и исчезают.
Стоимость: 500 ОМ
Длительность: 1 минута
Стальной дождь
Создаёт из маны десять фантомных копий каждого ножа, которые прицельно обрушиваются на противников.
Стоимость: 1000 ОМ
Дальность: 10 метров
Радиус: 1,5 метра
Пассивные способности :
Часть меня
Вы всегда знаете, где искать свой нож после броска
* * *
Вороний хвост
Качество: Редкое
Описание :
Поясная перевязь для десяти Когтей ворона из шкуры пустынного варана. Как и Когти Ворона, распространена среди ассасинов Отильской пустыни.
Материалы :
Шкура варана, верблюжья кожа, бамбук, воронёная сталь
Вес: 3 килограмма
* * *
Крыло Альфы
Качество: эпическое
Описание :
Плащ с капюшоном из кожи с крыльев Рукокрыла-Альфы. Рукокрылы-омега боятся этого плаща и не приблизятся к его владельцу.
Материалы :
Кожа с крыла Рукокрыла-Альфы, клыки Рукокрыла-Альфы
Вес: 700 грамм
Масштабируемое
Ловкость +10
Сила +10
Выносливость +10
Активные способности
Крик Альфы
Накладывает на цели уровнем ниже заклинателя эффект Ужас и Оглушение. Успешность применения зависит от сопротивляемости целей дурману и оглушению
Стоимость: 30 ОМ, 30 ОВ
Полёт Альфы
Плащ трансформируется в крылья, позволяя планировать с высоты
Стоимость: 100 ОМ/минута
Пассивные способности
Расширение инвентаря
Инвентарь увеличен на пять ячеек
Шкура Альфы
Особенная шерсть Альфы отводит прямые удары, значительно ослабляя их, и полностью отводит удары по касательной
* * *
Ожерелье из когтей рукокрыла
Качество: Обычное
Описание :
Примитивное ожерелье, сделанное из когтей рукокрыла. Как и любые другие украшения, что можно найти в Осколке, такие ожерелья популярны среди диких сильфов.
Материалы:
Шнурок из кожи рукокрыла, клыки рукокрыла
Вес: 174 грамма
Ловкость +5
Стук вырванных клыков друг о друга вызывает у рукокрылов бесконтрольную ярость
* * *
Браконьер
Качество: Эпическое
Слияние: Браконьер, Башня, Магическая суть (средний ранг)
Выносливость + 25
Сила + 40
Ловкость + 25
Мудрость +15
Описание :
Уникальный трансформированный щит, некогда принадлежавший неизвестному охотнику. Зачарован, укреплён сильфийской сталью. Хранит многочисленные следы когтей, оставшиеся в схватках с хищниками. Лесные духи при виде Браконьера впадают в ярость.
Материалы :
Древесина энта, кора энта, зачарованная сильфийская сталь, оленья кожа
Вес: 11 килограмм
Ячейки для рун: 1 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Барьер
Создаёт из маны круглый щит диаметром в полтора метра.
Стоимость: 100 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ
Купол
Создаёт из маны защитную полусферу диаметром в полтора метра
Стоимость: 250 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ
Гнев энта
Питание маной пробуждает древесину энта. На каждую атаку щит ответит ударом древесными шипами
Дальность: 0,5 метра
Стоимость: 100 ОМ
Каждая контратака отнимает ещё 50 ОМ
Корни
Питание маной пробуждает древесину энта. Удар щитом по земле выпустит корни, которые опутают ноги ваших противников
Дальность: 5 метров
Стоимость: 100 ОМ
Каждый опутанный противник после первого отнимает ещё 50 ОМ
Пассивные способности
Враг леса
Увеличивает урон по животным и духам леса
* * *
Гримуар Морозных пустошей
Качество: Эпическое
Описание :
Гримуар с заклинаниями стихийной школы льда, запертый и таинственный. Чтобы раскрыть все его тайны, нужно открыть замок.
Материалы :
Тюленья кожа, дерево, зачарованная сталь, бумага
Вес: 1,5 килограмма
Мудрость + 100
Активные способности :
Сосулька
Класс: Обычный
Выстрел малой ледяной стрелой.
Дальность: 20 метров.
Стоимость: 10 ОМ
Морозный поток
Класс: Обычный
Поток концентрированной силы льда. Способен наложить эффекты обморожение и заморозка.
Дальность: 5 метров
Стоимость: 5 ОМ в секунду
Ледяная стена
Класс: Обычный
На две минуты, или до разрушения, устанавливает перед заклинателем ледяную стену.
* * *
Тяжеловоз
Качество: Редкое
Описание :
Зачарованное кольцо, увеличивающее инвентарь носителя на четырнадцать ячеек
Материал :
Зачарованная бронза
Вес: 18 грамм
* * *
Рубака
Качество: Редкое
Описание :
Боевой тесак, популярный среди наёмников для обхода запрета на ношение мечей в городе. Рубит поленья, гвозди, головы.
Материалы :
Рог бурелося, зачарованная сталь
Вес: 450 грамм
Ловкость + 15
Сила +15
Масштабируемое
Активные способности :
Питание маной
Позволяет усилить атаку, напитав лезвие ножа маной
Стоимость — 20 ОМ
Пассивные способности :
Часть меня
Вы всегда знаете, где искать свой нож после броска
* * *
Чёрт
Качество: Редкое
Слияние: Клык, Рог, Магическая суть (средний ранг)
Ловкость +30
Сила +30
Меткость +15
Выносливость +15
Мудрость +15
Описание :
Метательный обсидиановый топорик с костяным чеканом на обухе. Древний даже на вид, но острый, прочный и надёжный
Материалы :
Зачарованный обсидиан, зачарованный ясень, зачарованная оленья кожа, кость Великого Змея
Вес: 650 грамм
Ячейки для рун: 1 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности :
Бумеранг
После броска топор возвращается в руку. Стоимость активации зависит от того, застрял топор или нет.
Стоимость — 10–500 ОМ
Дальность — 100 метров
Бросок Змеи
На время удара рукоять топора удлиняется до полутора метров
Стоимость: 100 ОМ
Пассивные способности:
Часть меня
Вы всегда знаете, где искать свой топор после броска
Бронебой
Чекан игнорирует физическую броню, легко пробивая латы противника
* * *
Чешуя Великого
Качество: Эпическое
Сила +35
Выносливость +35
Описание :
Кираса с наплечниками из кожи и чешуи Великого Змея, искалеченного Скверной. Великолепная защита от всех видов физического урона. Снижает магический и стихийный урон. Невосприимчива к кислоте. Повышает уязвимость к Скверне.
Наги всех видов впадают в бешенство при виде Чешуи Великого
Материалы :
Кожа Великого Змея, чешуя Великого Змея, сукно
Вес: 4 килограмма
Ячейки для рун: 5 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Твердь Великого
Кираса напитывается маной, защищая тело владельца от атак противника
Стоимость: 100 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ
Пассивные способности:
Сила Змея
Инвентарь увеличен на двадцать ячеек
Комплект : ¾
Бонус от комплекта недоступен
* * *
Змеиные наручи
Качество: Эпическое
Сила +15
Ловкость +15
Описание :
Наручи из кожи и чешуи Великого Змея, искалеченного Скверной. Великолепная защита от всех видов физического урона. Снижает магический и стихийный урон. Невосприимчива к кислоте. Повышает уязвимость к Скверне.
Наги всех видов впадают в бешенство при виде Змеиных наручей
Материалы :
Кожа Великого Змея, чешуя Великого Змея, сукно
Вес: 4 килограмма
Ячейки для рун: 5 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Твердь Великого
Наручи напитываются маной, защищая тело владельца от атак противника
Стоимость: 100 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ
Если Твердь Великого применяется с Чешуёй Великого, то у Змеиных наручей она активируется автоматически, а расход ОМ снижается вдвое
Комплект : ¾
Бонус от комплекта недоступен
* * *
Змеиные сапоги
Качество: Эпическое
Сила +15
Ловкость +15
Описание :
Сапоги из кожи и чешуи Великого Змея, искалеченного Скверной. Великолепная защита от всех видов физического урона. Снижают магический и стихийный урон. Невосприимчивы к кислоте. Повышают уязвимость к Скверне.
Наги всех видов впадают в бешенство при виде Змеиных сапогов
Материалы :
Кожа Великого Змея, чешуя Великого Змея, сукно
Вес: 4 килограмма
Ячейки для рун: 5 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Твердь Великого
Сапоги напитываются маной, защищая тело владельца от атак противника
Стоимость: 100 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ
Если Твердь Великого применяется с Чешуёй Великого, то у Змеиных сапогов она активируется автоматически, а расход ОМ снижается вдвое
Комплект : ¾
Бонус от комплекта недоступен
* * *
Лук Сильфа
Качество: Редкое
Ловкость + 10
Сила +10
Меткость +10
Описание :
Маленький сложносоставной лук из рогов косули и ясеня, любимое оружие Диких сильфов
Материалы :
Рог косули, ясень, лосиные жилы, рыбий клей
Вес: 1,3 килограмма

*** ИНВЕНТАРЬ (важное) ***

Волчий хвост
Качество: Редкое
Ловкость +10
Хитрость +10
Описание :
Зачарованный кистень, излюбленное оружие воров, наёмников и разбойников. Простой и эффективный
Материалы :
Зачарованная имперская сталь, кожа, клён
Масштабируемое
Активные способности :
Бросок
В момент удара цепь кистеня удлиняется вплоть до двух раз. Может комбинироваться с Утяжелением
Стоимость: 50–200 ОМ
Утяжеление
В момент удара било кистеня становится тяжелее вплоть до двух раз. Может комбинироваться с Броском
Стоимость: 50–200 ОМ
Пассивные способности:
Коварство
При ударе в голову со спины кистень оглушает противника
* * *
Змеиный Сосуд
Качество: Эпическое
Описание :
Бутыль из скорлупы из Царской кладки.
Когда то бой Великого Змея и Кровавого Короля потряс Небесный остров, а разлившаяся скверна поразила его жителей, сведя большинство с ума.
Кровавый Король победил, и надежда Змеиной Утопии навсегда пала. Но, в разорённой кладке уцелело одно яйцо, пусть и порченное Скверной. Оно дало Кровавым Жрицам новую надежду.
Надежду, что так никогда и не оправдалась.
Материалы :
Скорлупа яиц из Царской кладки, змеиная кость, лиственница
Пассивные способности:
Незримое расширение
Класс: Эпический
Сосуд способен вместить жидкости в десять раз больше, чем позволяет его объём
Змеиный глаз
Класс: Эпический
Любая отравленная жидкость, которой наполнится этот сосуд, в течении суток будет очищена
* * *
Секрет ракушечника
Качество: Эпическое

Описание :
Пропитанные маной ядовитые выделения ракушечников, которые те используют для охоты и самозащиты. Мгновенно парализует жертву, для большинства разумных — смертелен: останавливает дыхание.
Сохраняет свойства только при высокой температуре окружающей среды, в прохладе быстро твердеет и кристаллизуется.

*** ПИТОМЦЫ ***

Дух рыси
Уровень 25
Характеристики:
Интеллект — 20
Выносливость — 60
Сила — 60
Ловкость — 125
Активные способности
Энергетические когти
Класс: Редкий
Когти призванной рыси напитываются маной
Стоимость: 50 ОМ призывателя
Покров охотника
Класс: Редкий
На пять минут призванная рысь становится невидимой
Стоимость: 500 ОМ призывателя
Устрашающий рык
Класс: Редкий
Призванная рысь издаёт громогласный рык, оглушающий противников с низкой ментальной сопротивляемостью
Стоимость: 100 ОМ призывателя
Мыслесвязь
Призванная рысь может показывать призывателю то, что видит в данный момент. Призыватель может отправлять призванной рыси мысленные команды
Расстояние: до 1 километра
Стоимость: от 50 ОМ до 2 500 ОМ
Пассивные способности:
Аура охотника
Класс: Редкий
Животные и чудовища уровнем ниже призванной рыси обращаются в бегство
Хранилище: 35 ячеек

*** ПАТИ ***

Травка

Герой: Травка
Статус: Призванный
Уровень 71
Раса: Человек
Класс: Вор

Характеристики :

Интеллект — 62
Выносливость — 43
Сила — 10
Ловкость — 101
Мудрость — 117
Вера — 10
Хитрость — 83

ОВ — 10 300
ОМ — 22 400

Нераспределённых очков характеристик: 64
Нераспределённых очков способностей: 36
* * *
Айка

Герой: Айка
Статус: Системный разумный
Уровень 69
Раса: Сильф
Класс: Друид

Характеристики :

Интеллект — 61
Выносливость — 30
Сила — 20
Ловкость — 24
Мудрость — 100
Вера — 101
Меткость — 34

Нераспределённых очков характеристик: 55
Нераспределённых очков способностей: 46

Искра

Герой: Искра
Статус: Призванный
Уровень 69
Раса: Человек
Класс: Чародей

Характеристики :

Интеллект — 152
Выносливость — 20
Сила — 20
Ловкость — 20
Мудрость — 123
Вера — 17

Нераспределённых очков характеристик: 59
Нераспределённых очков способностей: 31

Нуванда

Герой: Нуванда
Статус: Призванный
Уровень 69
Раса: Человек
Класс: Бард

Характеристики :

Интеллект — 15
Выносливость — 60
Сила — 40
Ловкость — 55
Мудрость — 50
Вера — 2
Меткость — 100
Вдохновение — 80

Нераспределённых очков характеристик: 61
Нераспределённых очков способностей: 29

Данко

Герой: Данко
Статус: Призванный
Уровень 69
Раса: Человек
Класс: Жнец

Характеристики :

Интеллект — 20
Выносливость — 100
Сила — 124
Ловкость — 91
Мудрость — 0
Вера — 12
Дух — 116

Нераспределённых очков характеристик: 64
Нераспределённых очков способностей: 29

Интерлюдия V
Вестник

День шестой
Уровень 79
Статус: Предатель
До Штурма тридцать пять дней

Как же хотелось вызвать из инвентаря спрятанные до поры когти — и одним ударом перерубить белую тонкую шею. Взгляд нет-нет, да возвращался к живчику, бьющемуся под кожей.
Девушка спала сном младенца, передав ему дежурство. Свернулась калачиком в спальнике, и чёрные вьющиеся волосы рассыпались по земле. Она была красивой — и это тоже раздражало.
Вестник уже привык брать силой всё, что захочется — а эта дура морозилась, не подпуская к себе.
Ничего, даст, никуда не денется. Даст сама — и пусть Икар утрётся. И бесится, когда узнает, кто же стал спасителем его сестры.

Пандора
Уровень 62

Да, пришлось помочь Ленке, ставшей тут Пандорой. Ну, или Пандей — так она сама просила себя называть. Трахнуть её и прикончить — простое решение, и её тупые спутники не помешают точно. Можно прям сейчас брать всех тёпленькими, но…
Но — настала пора действовать тоньше.
Внедриться к той биомассе, что соберётся в шахтах — и помогать делу Короля уже изнутри, а не просто убивая придурков в лесу по одному и маленькими группами.
В голове крутилась крылатая фраза: «Разделяй и властвуй». Да, так он и поступит. Разобьёт выживших на отдельные компашки, посеет недоверие и вражду. Выставит Икара — кровавым психопатом, что не так уж и сложно. И, конечно же, соберёт вокруг остальных Жрецов Орилеба.
Если выйдет ещё и сестру против него настроить…
Вестник усмехнулся, глядя на девушку. Да, это будет великолепно.
Проиграв Икару, он был наказан, и наказан жестоко. Больше облажаться нельзя — и урод обязательно ответит за всё. За читерство, за наглость, за кражу Пожирателя.
Хорошо ещё, Король вернул руку…
Глядя на встающее солнце, Вестник думал о будущем, и улыбался. Дальше всё будет так, как хочет он.
Правда, где-то внутри, портя благодушный настрой, всё же сидел червячок сомнения. Вестник всеми силами старался не замечать его, обманывал сам себя — но возвращался к одной и той же мысли.
Улыбка сползла с лица, как не бывало. Одними губами он прошептал:
— Я не проиграю больше.
Сказать, действительно он так думает, или лишь уговаривает себя, Вестник не смог бы.

Конец второй части
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